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Resumen

Hoy en dia hay una grandisima cantidad de personas que quieren y desean entrar
en una universidad, y una buena parte de dichos estudiantes desean obtener una beca
o ayuda que disminuya el peso econdmico que conlleva la vida universitaria.

Como primer paso, y posiblemente por primera vez en su vida, tienen que realizar,
preguntar y seleccionar las diferentes becas posibles que les ayuden en el grado de la
universidad en la que vayan a asistir. Es un proceso lento, tedioso y a veces poco
fructifero por no estar sequro si has ojeado todas las becas existentes que te ayuden en
tu universidad. Ademds del hecho de estar atento dia a dia para la apertura de
inscripcion de la beca, de los resultados, de las reclamaciones y demds procesos.

La finalidad de nuestro proyecto es contribuir con una aplicacion web a medida para
aumentar los resultados posibles de becas que afectan a la universidad que se vaya a
asistir. La herramienta Becalink sirve para buscar y conocer todo tipo de ayudas/becas,
ademds de tener la posibilidad de tener a un trabajador que proceda a la gestion de los
trdmites que acarrean las solicitudes, y atencion continua de las becas.

Palabras clave: beca, ayuda, buscador, gestor




Abstract

Today, many people want to go to university, and many of these students want to
get a scholarship or help to reduce the economic burden of university life.

As a first step, and possibly the first time in their life, they must apply and select the
different possible scholarships which contribute in the degree to the university in which
they are going to attend. It is a slow, tedious and sometimes unsuccessful process due
not to being sure if they have looked through all the existing scholarships that help
them in their university.

In addition to the fact of being aware every day for the opening of registration of the
scholarship, the results, claims and other processes.

The purpose of our project is to contribute with a customised web application to
increase the possible results of scholarships that affect the university they wish to
attend.

The tool Becalink services to search all kinds of help, as well as managing the
scholarship for all.

Keywords: scholarship, help, finder, manager
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Capitulo 1
Analisis de un plan de desarrollo del proyecto

“La simplicidad llevada al extremo

se convierte en elegancia” (Albert Einstein)

1.1. Descripcion del proyecto

El presente proyecto es una propuesta que pretende implementar una nueva forma
de gestionar las becas online. Pretende ser un buscador de becas, ayudas y
subvenciones dirigidas a estudiantes, trabajadores y empresas. Uno de sus objetivos
principales es que ayude al usuario a no malgastar su tiempo a la hora de las
busquedas con presentaciones aparatosas.

1.2. Misién y vision

La misidn principal se centra en la sencillez de las busquedas por parte del usuario,
prestando especial interés a la celeridad en las mismas. Ademas, garantiza
tramitaciones seguras para las subvenciones y becas.

En una primera etapa se intenta cubrir las necesidades del proyecto a nivel
nacional, teniendo en cuenta una expansién futura a nivel europeo y mundial.

1.3. Ambito y alcance del proyecto

Este supuesto del proyecto tiene un alcance inicial de implementacién a nivel
nacional, adjuntando todas las ayudas proporcionadas en Espafa. Manteniendo el
deseo de extenderlo en el futuro a nivel europeo y finalmente a nivel internacional con
todos los paises interesados.

La idea original del dmbito del proyecto se pensd para estudiantes que cursan
grados universitarios. Durante el progreso de estudio de la idea se consiguid una vision
mayor, incluyendo las ayudas y subvenciones que aplican para trabajadores o
empresas.
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Capitulo 2
Analisis del estado del arte

2.1. Antecedentes

La principal razén que motivd este trabajo fue la oportunidad clara de un nicho de
mercado aun sin explotar, sobre todo en Espafia que posee muy pocas webs similares
a ésta. Siendo dichas webs muy pobres o no responden a las necesidades de los
usuarios. Como punto fuerte, ninguna otra web ofrece un servicio de tramitacién para
las becas en nombre del usuario que la solicita.

2.2. Aspectos tecnologicos y técnicos

Para desarrollar Becalink se necesitan servidores para la gestion tanto de la
plataforma web, como para la gestion de bases de datos de los usuarios; que
contienen la informacion necesaria que se le solicita a los mismos y asi en su nombre
se hagan las tramitaciones necesarias. También incluye la necesidad de la firma
electrénica del usuario para presentar las becas con su aprobacion.

2.3. Estudio de la competencia

Para tener una vision mas real del mercado de becas online se ha analizado la
competencia en Espafia, para conocer el alcance y diferencias entre los competidores y
la web Becalink. A continuacion, se muestra una tabla con los resultados obtenidos:

opricnes de beca.org.esy becas.universia.mat) becas.comy’ Becalink.com
obtener.

BacCas
Macionales =i =i = =i
BacCas
internacicnales Si =i Si =i
Beacas ESO,
primaria Si ({1 Lad (0 F=] [ =]
Becas Bachiller

Si =i Mo =i
Bacas Grado

=i =i =i =i
BacCas Post
Erado Si =i Si =i
Bacas Ciclos

=i [ B=1 Mo =i
Gestiones a
estudiantes Mo o Mo =i
Eestiones a
EmMmpresas o T] ({1 Lad Mo =i
Subwvenciones
a eEmpresas Mo R Mo =i
Ayudas a
trabajadores Si Mo MO =i

Tabla 1. Estudio de la competencia
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Capitulo 3
Descripcidon de los servicios ofrecidos

3.1. Productos

Se ofrece una pagina web (APP en el futuro) que sirve para cualquier persona
interesada en solicitar ayudas para sus estudios, trabajo o empresa. En ella se
encuentra un lugar idéneo, donde conocer todas las posibilidades de forma rapida y
sencilla, sin tener que buscarlas uno a uno en los buscadores web. Incluso permite
ahorrar la molestia de la tramitacién y seguimiento de la beca en la que estén
interesados.

3.2. Servicios

Becalink ofrece diversos servicios al usuario con la finalidad de ayudar de forma
personalizada a elegir la beca que mas se ajuste al mismo segln sus necesidades. Se
muestra en la siguiente figura los servicios que ofrece.

Buscador de
ayudas

Listado de
becas
deseadas

Gestion de
tramites

Atencion
personalizada

Figura 1. Servicios ofrecidos
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3.2.1. Comercializacion de los servicios ofrecidos

En la siguiente tabla se observan todos los servicios de pago a los que tienen acceso
los usuarios y también las organizaciones afiliadas a la web que ofrecen sus becas y
subvenciones.

Antes de ofrecer el servicio de gestion de las ayudas, a los clientes se les confirman,
de forma gratuita, si cumplen con los requisitos minimos para recibirla. El cobro de
dicha gestion se realiza por unidad, no por mensualidad.

Servicios Precios

Gestion_beca_estudiante 20,00 €
Gestion_beca_trabajador 100,00 £
Gestion_beca_empresa 500,00 €
Preferencia_busqueda 1.000,00 €
Lista_deseados_estudiante 20,00 €
Lista_deseados_trabajador 10,00 €
Lista_deseados_empresa 100,00 €
Beca_Conseguida_estudiante 200,00 €
Beca_Conseguida_trabajador 500,00 €
Subv_Conseguida_empresa 2.000,00 €

Tabla 2. Precios de los servicios
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Capitulo 4
Planificacion empresarial

“Los buenos programadores usan sus cerebros, pero unas buenas
directrices nos ahorran de tener que hacerlo en cada caso”

Francis Glassborow

Para el planteamiento del desarrollo a nivel profesional y el funcionamiento total
de este proyecto se cuenta con un equipo multidisciplinar encargado de diferentes
proyectos y diversos recursos necesarios. Realizando una planificacién de que tareas y
tiempo serian necesarios para la elaboracion de la pagina web.

4.1. Temporal

La fase de desarrollo tiene una duracidn estimada de ciento diez dias laborables de
lunes a viernes, lo que equivale a casi cinco meses para creacién y desarrollo del
proyecto.

4. 2. Recursos

A continuacién, se enumeran todos los recursos necesarios para desarrollar el
proyecto. Incluye los tipos de personal cualificado requerido, los materiales y
elementos necesarios para el desarrollo, como la oficina o internet, para que el trabajo
se realice en un entorno cémodo y eficiente.

| Nombre delrecuso ¥ Tipo ™ Iniciales ™ Grupo v Gapscidad v Tasa v Tasahows v Costofllso ¥ Acumular ¥ Calendario v Cgigo
Directivo Trabgjo D Directivo 100% 25,00€/hora  10,004/hora 1L,00€ Prorrateo Estindar 0001
Analistal Trabgjo A Analisis 100% 15,00€/hora~ 5,00€/hora 000€Prorraten Estdndar 0001
Diseniadorl Trabajo D Desarrollador web 100% 13,00&/hora~ 5,00€/hora 1,00€ Promateo Estandar 0010
Programador? Trabajo Pragramador 100% 15,00€/hora~ 5,00€/hora 000€ Promate Estdndar 0012
Programadorl Trabajo M) Programador web 100% 15,00¢/hora~ 5,004/hora 0,00€ Promaten Estdndar 0011
Contratistal Trabajo  EP Contratista 100% 15,00&/hora~ 5,004/hors 0,00€ Proratec  Estdndar 0003
Oficing Material 0 M€ 0,00€ Prorraten
Testerl Trabajo T 100% 10,00&/hora~ 0,00€/hora 000€ Promaten Estandar
Tester? Trabajo T 100% 10,00&/hora~ 0,00€/hora 000€ Promaten Estandar
Testerd Trabajo T 100% 10,00¢/hora~ 0,004/hora 0,00€ Promaten Estandar
[nternet Material | L€ 0,00€ Prorrateo
Servidores Material § 100£ 0,00£ Prorraten
Ordenador] Material 0 T00£ 0,00 € Prorraten
Ordenador? Material 0 T00£ 0,00 € Prorraten

Tabla 3. Recursos para el desarrollo profesional
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4.3. Planificacion temporal del proyecto

Para llevar a cabo una planificacidon de desarrollo se hace uso de un Diagrama de
Gantt, el cual cuenta con la ventaja afiadida de poder ver las tareas a implementar en
el tiempo de una forma sencilla.

Mado
de « Nombre de tarea w» Dutecidén <+ Comienzo « Fin « Predecesoras -
- “ Proyecto Becalink 110 dias lun 12/03/19 vie 10/08/19
- Reunion de equipo 6 dias tun lun
12/03/19 19/03/19
- « Analaisis de requerimiento 20 dias mié mar 2
21/03/19 17/0a/19
- Indentificacion 11 dias mar mar
stakeholders 20/03/19 03/0a/19
> Reunidnes Stakeholders 6 dias mié mié 4
0a/04,19 11/04/19
- Documentacion 4 dias Jue 12/04/19 mar 17/04/19 5
- « Pagina web 54 dias mié 18/04/19 lun 02/07/13 3
-z Disefio 12 dias mié 18/04/17 jue 03/05/19
- Programacion web 49 dias mié fun
25/04/19 02/07/13
-7 « Becas/Ayudas 20 dias mar lun
os/0s/19 0a/06/19
- Solicitud de becas 15 dias mar lun
08/05/19 28/05/19
- Solicitud de 15 dias mar lun
Subvenciones 15/05/19 043/06/1%7
-3 # Seguimiento y control 29 dias mar vie 10/08/19 7
03/07/19
» Pruebas Internas y 10 dias mar un
arreglos 03/07/19 16/07/19
s Prueba externasy 10 dias mar lun 14
recogida de datos 17/07/19 30/07/19
» Arreglos finales para la 9 dias mar vie 10/08/19 15
12 version 31/07/W
tr12,2019 tri 3,2019 tri 4, 2019 tril1, 2020
~a o ey o "o g "t e s ree "we "
r 1
- ivo-Anelistal:Disedsdor] 1:0ficinall]} otfl
[ —
] 3 Anslistat:internat{l]
I.' 1 ™ 2l ficinall o1
= 1 1ceficinall]
I T
i Analistal:deectiveceficinall]:Ordenadort [ 1]:Ordenador| 1]Servidores| 1 ]:internet|1]
2 N o | Di dor1[50% progs dorl;pregs dor2;oficina]1]:Ordenader]1]:Ordenadaor|1]:Servidoces] 1 intermet{1)
g A 3 5% L)
- ; Asalistsl] [50%] 1
—
b Analiseal dorl:directivesoficina 1]:Ordenador][1]:Ordenador2{ 11:Servidores|1] o)
T tester2|SU%]: 1150% directh {1]:Cedemador[1).Ordenador{ 1] Servidores| 1 :Analistal
Tt peog dord peog dorl-Disedador! 1 " et{1poficina|1]:S esi1]

Figura 2. Diagrama de Gantt
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4.4. Presupuesto

Tras el desarrollo del estudio de este trabajo, Becalink debe contar con un
presupuesto minimo estimado, que se puede visualizar a continuacion:

% Costo de Variacion

completado linea base de costo

Proyecto Becalink 0% 43.472,00 € 0,00 € 43.472,00 €

VARIACION DE COSTO DE RECURSOS

. ) Costo de Variacion de
Variacion de costo de todos los recursos de trabajo.

linea base costo

10.000,00€ L
c00000¢ directivo 8.855,00€ 0,00€ 8.855,00€
8.000,00 € .
00000 | Analistal 7.680,00€ 0,00£ 7.680,00€
6.000,00€ .
o000 | Disefiadort 5.821,50€ 0,00¢ 582150¢
4000,00€ programador? 6.960,00€ 0,00€ 6.960,00€
3.000,00 € |
2.000,00€ programadorl 6.950,00€ 0,00€ 6.960,00€
1.000,00€ I 1 |
000¢ - = contratistal 4.560,00€ 0,00¢ 4560,00€
W T U I S S ] o & o |
S R S S L O L N S
& & FEEEF S FFLL festerl 112000€ 000€ 112000€
& dpé @% t.é‘ 9 0‘& 0"6 [
¢ tester? 400,00£ 0,00€ 400,00€
W Variacion de costo |

testerd 800,00€ 000€ 800,00€

Figura 3. Presupuesto de desarrollo

Este presupuesto es el idéneo para un desarrollo profesional del proyecto, aunque
nunca se olvidan los gastos que acontecen durante un desarrollo de larga duracién,
como son el factor humano o la posibilidad de averias en los equipos.

17




Capitulo 5
Metodologias y herramientas

En este capitulo se describe la metodologia usada tanto en este proyecto como lo
planteado a usar en el desarrollo futuro. Ademds de una descripcion de las
herramientas mas importantes durante el desarrollo del TFG.

5.1. Metodologia utilizada

Inicialmente para la fase de desarrollo se cuenta con un grupo reducido de trabajo
de tres programadores, un par de contratistas que se encargan de conseguir la
aprobacion de las ayudas para incluirlas en la web, un disefiador web y un director,
comprobando y ayudando en cada una de las tareas en las que tenga conocimiento.
Usando una metodologia SCRUM? para que cada dos semanas, poder realizar pruebas
y tener asi una gestion regular de las expectativas del cliente (en este caso, la empresa
misma), resultados anticipados, flexibilidad y adaptacién, retorno de anticipados de
inversion, mitigacion de riesgos, productividad y calidad, alineamiento entre cliente y

equipo. Por ultimo, y no menos importante contar un equipo motivado.

Metodologia SCRUM

Reunic’)\

diaria

Sprint de

e 2a4

; | semanas

|

I ‘ | | i | — "'

] 17 s E I \ii 41‘ ‘_iJ iz;;:;\ ..

LB @,

Requerimientos del Requerimientos de la
producto Backlog iteracion Sprint Backlog Incremento del producto

Figura 4. Metodologia SCRUM

1 SCRUM es un marco de trabajo para desarrollo 4gil de software.
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5.2. Herramientas utilizadas

Es necesario enumerar y describir las tecnologias y herramientas que se han
utilizado durante el desarrollo de la aplicacién web. Hay que mencionar que se estudié
hacer uso de otro tipo de bases de datos como PostgreSQL o SQLite. Ambas bases de
datos permiten afiadir médulos orientados a trabajar con datos espaciales, pero al
final se decidié no utilizarlas, usando en su lugar MySQL para facilitar la implantacién
de la pagina web en el servidor de la ULL que cuenta con LAMP.

5.2.1. Visual Studio Code

Figura 5. Logo Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cédigo fuente desarrollado por Microsoft para
Windows, Linux y macOS. Incluye soporte para la depuracién, control integrado de Git,
resaltado de sintaxis, finalizacidn inteligente de cddigo, fragmentos y refactorizaciéon
de cédigo. También es personalizable, por lo que los usuarios pueden cambiar el tema
del editor, los atajos de teclado y las preferencias. Es gratuito y de cddigo abierto,
aungue la descarga oficial estad bajo software propietario. Visual Studio Code se basa
en Electron, un framework que se utiliza para implementar aplicaciones Node.js para
el escritorio, que se ejecuta en el motor de disefio Blink. Aunque utiliza el framework
Electron, el software no usa Atom y en su lugar emplea el mismo componente editor
(Monaco) utilizado en Visual Studio Team Services (anteriormente llamado Visual
Studio Online).

19



https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjk_6_7i5vjAhUNxoUKHbpACJcQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fes.wikipedia.org%2Fwiki%2FVisual_Studio_Code&psig=AOvVaw2m2qMYQeAPbwDTvAg8Q4_y&ust=1562323829429427

5.2.2. HTML, CSSy JS

Figura 6. Logo HTML, CSS, JS

Para el desarrollo de la interfaz de la pagina web se han utilizado los lenguajes de
referencia en lo que a programacién web se refiere. Se utilizard HTML para crear la
estructura y mostrar el contenido de la pagina web, para darle la apariencia deseada
se utilizard CSS, y para tener una organizacién y tener controlado los scripts necesarios
para el funcionamiento de web se usa JavaScript.

5.2.3. Global Protect

Figura 7. Logo Global Protect

Global Protect es el cliente VPN que se utiliza en nuestro proyecto para poder
acceder a la red interna de la ULL desde nuestro lugar de trabajo. Este cliente es el
recomendado por el STIC de la ULL para poder conectarnos de forma rdpida y segura.
Basta con introducir nuestras credenciales en la aplicacidn e iniciar sesion para poder
acceder a la red interna de la ULL desde nuestro lugar de trabajo. Este cliente es el
recomendado por el STIC de la ULL para poder conectarse de forma rapida y segura.
Basta con introducir nuestras credenciales en la aplicacién e iniciar sesion para poder
trabajar en la red de la ULL.
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5.2.4. MySQL

My

Figura 8. Logo MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional desarrollado bajo
licencia dual: Licencia publica general/Licencia comercial por Oracle Corporation. Esta
considerada como la base datos de cddigo abierto mas popular del mundo, y una de
las mds populares en general junto a Oracle y Microsoft SQL Server, sobre todo para
entornos de desarrollo web. Como caracteristicas mas importantes se podria destacar:
e Amplia compatibilidad con SQL, ademds de contar con distintas extensiones.
¢ Arquitectura cliente-servidor.

* Replicacidn para incrementar la seguridad frente a fallos del sistema.
® Gestion de usuarios y contrasenas.

® Permite claves foraneas.

5.2.5. Apache

APACHE

SOFTWARE FOUNDATION

Figura 9. Logo Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto, para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.1. El servidor Apache es desarrollado y mantenido
por una comunidad de usuarios bajo la supervisién de la Apache Software Foundation
dentro del proyecto HTTP Server (httpd). Apache presenta entre otras caracteristicas
altamente configurables, bases de datos de autenticacién y negociado de contenido,
pero fue criticado por la falta de una interfaz grafica que ayude en su configuracion.
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Apache es usado principalmente para enviar paginas web estaticas y dindmicas en
la World Wide Web (WWW). Muchas aplicaciones web estan disefiadas asumiendo
como ambiente de implantacion a Apache, o que utilizaran caracteristicas propias de
este servidor web. Apache es el componente de servidor web en la popular plataforma
de aplicaciones LAMP, junto a MySQL y los lenguajes de programacion
PHP/Perl/Python (y ahora también Ruby).

5.3. Especificacion del entorno

El entorno operativo de funcionamiento es la pagina web, que contara con una
interfaz simple de forma que, al afiadir la informacidn bdsica para un estudiante,
como: localidad, universidad y grado que cursa, se le presentard un abanico de
opciones de becas con una descripcion general de lo que se ofrece y un enlace a sus
respectivas paginas de informacién, también el tipo de tramitacién y los documentos
requeridos que se solicitan.
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Capitulo 6
Modelos y diagramas

6.1. Diagrama de casos de uso

El diagrama de casos de uso contiene los siguientes actores:

= Becas y ayudas: con las operaciones para poder situarse en una mejor posicién
en el orden de busquedas de las becas.

= (Cliente: con las operaciones de tiene la funcién de anadir ayudas a su lista de
deseados ademas de decidir que se le tramite una ayuda. Estos clientes
abarcan inicialmente a estudiantes universitarios, pero cuanto mds amplio sea
el proyecto mas distintos tipos de clientes se tendran, como trabajadores y
empresas.

= Trabajador de la empresa Becalink: encargado de realizar mantenimientos de
la pagina web y sus servicios, ademas de atender al cliente en sus demandas.

L . o - [zt de deseados

w‘:._—___'___-
~ —

~ —
Cliente

Dejar representacion para tramitaiones a ayudas’

e, -

et

"
.,

e
® -
- ——

Trabajador

L
n ntrar en la lista de busqueda SEEEREEEERTE RIS —)

Ayudas

Figura 10. Diagrama de casos de uso




6.2. Diagrama de clases

A continuacion, se observa el diagrama de clases del proyecto con un espectro mas
amplio de la variedad de clientes que pueden usar la web.

e La pagina web recoge las opciones escogidas de Universidad y el grado en el
que se encuentra el usuario, si es estudiante, y la localidad donde quieran saber
gue becas aplican en esa zona. Luego, se puede realizar una busqueda mas
correctamente, y si el usuario quiere solicitar que le gestionen el tramite para la
beca deseada.

e De las becas y ayudas se recogen el tipo de ayuda, la cantidad econdmica, lugar
de origen y en que zonas llegan a ofrecer la beca.

e Todos los clientes comparten los atributos de nombre de usuario, la lista de
deseados, si aceptan el cargo por ese servicio, y la firma electrénica para el
permiso de tramitar las solicitudes de becas como sus representantes. Estos
clientes se dividen en tres grandes categorias: Estudiantes, Trabajadores y
Empresas.

Becas y Ayudas

tipo
colocacion_busqueda
cantidad

Pagp por localizacion

nomobre:char
~~ firma electronic; -

Diagrama de dase

Figura 11. Diagrama de clases
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6.3. Diagrama de despliegues inicial y a futuro

El proyecto al inicio posee unos recursos minimos necesarios para el supuesto caso
de atender solamente a los clientes que apliquen en Canarias.

6 < <L @

Trabajador

Figura 12. Diagrama de despliegue inicial

Con el paso del tiempo, y mientras el proyecto vaya teniendo un buen avance
econdmico y de recepcién de clientes, el alcance de este abarcara zonas mds amplias,
como por ejemplo a Espana al completo. Para el desarrollo futuro, se realiza un
supuesto del Diagrama de Despliegue, en donde la seguridad se incrementa a la par de
la cantidad de trabajadores y equipos para gestionar la web y a sus clientes.

U g ©
B g

L

Figura 13. Diagrama de despliegue futuro




Capitulo 7
Base de datos

7.1. Tablas y relaciones de base de datos

» Tabla Ayudas: tiene como claves primarias el id de la beca, la localidad donde
aplica y el tipo de ayuda que ofrece. Tiene también como atributos el nombre
de la ayuda, el presupuesto que otorga y el alcance de a quienes puede
concebir.

» Tabla USER: contiene como claves primarias el id del cliente, el tipo de cliente
(estudiante, trabajador, empresa) y la localidad principal donde se situan. Sus
otros atributos son el nombre del cliente junto con su correo electrénico dado
su necesidad a la hora de registrarse, y también posee una clave ajena
‘Beca_id’, proveniente de la tabla Ayudas, para conocer las becas que solicitan
para tramite. De dicha tabla conseguimos las ultimas tres, cada una
especializada en los distintos tipos de clientes:

o Tabla STUDENTS: como clave ajena el id del cliente y como clave
principal con el tipo de estudios. Sus datos de nombre, apellidos y el id
del grado que estudia son los demas atributos que posee.

o Tabla TRABAJADOR: esta compuesta por dos claves principales que
especifican la especialidad en la que trabaja y el tiempo de experiencia
que posee, ademas de tener como clave ajena su id cliente procedente
de la tabla Cliente.

o Tabla EMPRESAS: esta compuesta por tres claves principales que
especifican el tamafio de la empresa, el id de la sucursal de la cual
quiere aplicar la ayuda y el valor propio de la empresa, ademas de tener
como clave ajena su id cliente procedente de la tabla Cliente.

Ayudas

Beca_id

tipo cha Cliente Emprosas

tocatidad cha c id R EEEESNEETT S

[ < = J tamaho
sucursatl_id

valor_empresa

Trabajador
Students

N e

c_d
Especialidaa

experiencia

estudios

Figura 14. Diagrama de Bases de datos

26




Capitulo 8
Descripcidon de la aplicacion web

En este apartado se describe la herramienta web y el funcionamiento de nuestro

proyecto: Becalink.
8.1 Pagina inicial

La pagina principal de la aplicacion web, esta pagina permite realizar distintas
acciones como:

e Dirigirse a otra pagina en la se podria: Iniciar sesion o Registrarse como un
nuevo usuario.

e Especificar las opciones de busquedas de becas como son: el pais, la
ocupacion, la universidad, ...

e Visualizacidon resumida de las ultimas actualizaciones de algunas becas.

e Apartado de preguntas frecuentes desplegables para los nuevos usuarios o
curiosos que observan por primera vez la web.

o BECALINK . K

Preguntas frecuentes Becas Universitarias
;Qué es BecaLink? : Gobierno de Canarias
L Wi i
R — — e : CambiosDescripcién/Enlace

Es un buscador y gestor de Becas, que te ayudara
a encontrar de manera sencilla y rapida toda
subvencion que necesites para que tus estudios
sean mas llevaderos.

Ministerio de Educacion
Cambios/Descripcion/Enlace

/Por qué no encuentro mi pais Ayuntamiento de Adeje

S1 no encuentra su pais es por la falta de licencias iy T Plazo de presentacién de solicitudes: 20 dias
y permisos de interaccion con dicho pais. . o Ynmn g Al . habiles de lunes a viemes,del 05 de junio
; al 02 de julio de 2018, de lunes a viemnes.
Y
Precios (B i 71

« Estudiante:

> Buscar y Observar
= GRATIS
= Lista de deseados
= 20€ anual
= Gestion de becas
= 20€ por beca
= +15% de la beca conseguida

Contacto BUSCAR ,//

Correo electronico: maestre1 996@gmail com

Espacio Publicitario

Figura 15. Pdgina Inicial
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8.2 Pagina de acceso a la cuenta

En este caso, se muestra un formulario sencillo que permite al usuario registrarse
en nuestra aplicacién. Se le solicita el nombre de usuario y la contrasefia. Hay que
mencionar que deben haber sido registrados previamente en la aplicacién. Y si no
estan registrados entonces tienen la opcidn de crear un nuevo usuario. Como opcion
extra, pueden volver a la pdgina de inicio cuando quieras pulsando el icono de la web,
arriba a la izquierda.

BECALINK

Nombre:
Contrasefia:

Acceder

Crear nuevo usuario

Figura 16. Entrar usuario

8.3 Pagina de realizacion de una nueva cuenta

Al igual que la anterior pdagina, es un formulario sencillo que permite al usuario
registrarse por primera vez en nuestra pagina web. Se le solicita el correo electrdnico,
un nombre de usuario y contrasefia, ademds de aceptar las condiciones de la clausula
LOPD?. Hay que mencionar que el correo electrénico no puede haber sido registrado
previamente en la aplicacién. Como opcidn extra, pueden volver a la pagina de inicio
cuando quieras pulsando el icono de la web, arriba a la izquierda.

BECALINK

Nombre:

E-mail:

Contrasefia:

Registrar

[He leido y ACEPTO las condiciones de la clausula LOPD

Figura 17. Creacion de usuario

2 LOPD: Ley Orgénica de Proteccién de Datos
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8.4 Pagina de Resultados de la busqueda

En esta ultima pagina se observan los resultados obtenidos tras las especificaciones
otorgadas en la pagina principal, mostrando un listado de becas resultantes, y cuando
se selecciona una de ellas, el usuario cuenta con la opcién de observar un resumen de
la beca ofrecida, los requisitos que pide para poder solicitarla y el contacto donde
observar los nimeros de teléfono y enlace web de la entidad que ofrece la ayuda.

Como opcidn extra, pueden volver a la pagina de inicio cuando quieras pulsando el
icono de la web, arriba a la izquierda. O bien si le ha interesado la web tras Ila
busqueda, la opcidn de registrarse, arriba a la derecha.

BECALINK )

Resultados

\Gomemo de Canarias w

Informacién Requisitos Contacto

Informacion

Informacion
referente a la beca
seleccionada.

Espacio Publicitario

Figura 18. Resultado de busqueda
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Capitulo 9
Conclusiones y Lineas Futuras

En este capitulo se nombran las conclusiones obtenidas durante la realizacién del
proyecto, se comentan las posibilidades que tiene y el futuro trabajo que se puede
hacer sobre la aplicacién para continuar mejorandola tanto en disefio como en
funcionalidades.

9.1 Conclusiones

El Trabajo de Fin de Grado ha sido una experiencia Unica en la toda la carrera, la
cual ha pasado por tiempos dificiles, y tiempos de penumbra, pero también tiempo de
superacién personal con respecto a todo el proceso de creacion y desarrollo del
proyecto. Es la primera vez que desarrollo una pagina web desde el inicio, aprendiendo
los distintos lenguajes de programacion y el cdmo funcionan entre si. Y viendo el
resultado final, puedo decir sin temor que ha sido un buen resultado.

Cabe destacar que este, no es el punto final de este proyecto, hay muchas ideas
pensadas para seguir mejorando y ampliar la web, muchas de ellas con una ambicién
de talla mundial.

9.2 Lineas futuras

Aunque se hayan completado una buena parte de los objetivos propuestos en un
principio, consideramos que es un proyecto con una gran vision de futuro y que puede
seguir creciendo y mejorando, tanto en funcionalidades como en disefio.

A continuacidn, se enumeran una serie de mejoras que se podrian llevar a cabo:

e Mejora en el disefio visual de la pagina, crear un disefo algo mas atractivo en
el que siempre se puedan realizar cambios en el mismo con el paso del
tiempo.

e Creacién de la aplicaciéon mavil.

e Mejorar la version web para que funcione de una manera mas amplia.

e Afadir opciones de cambio de idioma.

e Ampliar a otros sectores como los de trabajadores, empresas y estudiantes de
otras formaciones educativas como ciclos superiores o bachillerato.

® Ampliacion del alcance de la utilidad de la web: Inicialmente pone en
practicas sélo para Canarias, y luego se puede extender a otras comunidades
autéonomas de Espafia, e incluso a otros paises europeos. Segln se vaya
adquiriendo experiencia se puede extender su ambito hasta alcanzar un nivel
mundial.
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Capitulo 10
Conclusions and Future Lines

In this chapter we will talk the conclusions obtained during the realization of the
Project, we will comment about the possibilities that it has and the future work that
can be done on the application to continue improving in some respects as design and
functionalities.

10.1 Conclusions

The end of a Degree course is a unique experience in one’s entire career, having
been through difficult times, and times of gloom, but also of personal development
with respect to the entire course. It’s the first time I've developed a web page since
the beginning, learning the different programming languages and how they work with
each other. And seeing the final result, | can say without fear that it has been a good
result.

It should be noted that this is not the end point of this project, there are many ideas
designed to continue to improve and expand the web, many of them of word-class
ambition.

10.2 Future lines

Although a good part of the proposed objectives has been completed in the
beginning, we consider that it is a Project with a great vision for the future and that
continue to grow and improve, both in terms of functionality and design.

Here are a series of improvements that could be implemented:

e Improvement the visual design of the web, create a design more attractive, you
can always make changes in the design over time.

e Creation of the mobile application.

e Improve the web version to work more broadly.

e Add languages options.

e Expand to other sectors such as company employees and students in full-time
higher education at baccalaureate or degree level respectively.

e Expand web functionality: Initially it can be put into practice only for the Canary
Islands, and then it can be extended to other autonomous communities of
Spain, and even to other European countries. As you gain experience you can
extend your scope to reach a global level.
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Capitulo 11
Presupuesto

Para el desarrollo de este proyecto ha sido necesario la utilizacién de un ordenador
portatil de gama media y alrededor de trescientas horas de trabajo a manos de un

Ingeniero informatico en su ultimo afio de carrera.

11.1 Presupuesto desglosado

Descripcidn Precios
Equipo de trabajo (Ordenador) 300 €
Programas 70€
300 horas de trabajo 5000€
Total 5370€

Tabla 4. Presupuesto del TFG
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Capitulo 12
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