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Resumen

El objetivo principal de este proyecto es trabajar distintos contenidos matematicos
mediante el Cubo de Rubik en las aulas y, ademas, a través de €l fortalecer las llamadas

inteligencias maltiples.

Mas alla del uso del tangram, &baco, geoplano, las damas y ajedrez, el Cubo de Rubik
esconde entre sus piezas un gran potencial inexplorado en el &mbito escolar, y por supuesto,
supone un objeto mucho méas coémodo con el que trabajar, al tratarse de una sola pieza compacta

y muy atractiva gracias a su colorido.

Esta propuesta didactica garantizard una manera correcta mediante la cual notaremos
un progreso significante en el alumnado, con respecto a la mejora de la inteligencia espacial,
visualizacion y resolucion de problemas, toma de decisiones, creacion y ejecucion de

estrategias.

Palabras clave

Material didactico, Cubo de Rubik, Inteligencia espacial, Visualizacion, Resolucion de

problemas, Ejecucion de estrategias.

Abstract

The main objective of this project is to work different fields using the Rubik’s Cube in

classsrooms and also strengthen the multiple intelligences.

Beyond the use of the tangram, abacus, geoboard, checkers and chess, the Rubik’s Cube
hides among its pieces a great unexplored potential in the school environment, and of course it
is a much more comfortable object to work with as it is a single compact piece and very

attractive due to its colours.



The didactic proposal will guarantee a correct way by which we will notice a significant
progress in the students regarding the improvement of spatial intelligence, visualization and

problem solving, decision making, creation and execution of strategies.
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execution.



INDICE:

1. INTRODUCCION. ... ttutttttiunetneetnetneeeneeaeessenessstnssensssssesessssesssensesssensssnsensssnne 1
2. DATOS DE IDENTIFICACION Y CONTEXTUALIZACION. .. cutuiteteeeeeeeeeerneeesneensnns 2
2.1. Caracteristicas del entorno poblacional...........ccceeeiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieennen. 2
2.2. Actividad econémica principal.......cccovveiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiniiinicinaion 2
3. RELACIONES CUANTITATIVAS Y CUALITATIVAS, ENTRE EL CENTRO

Y LA COMUNIDAD. .. .utttttttiiiaaeeeeeeteseesssssesssssssscesssssssssssssssssssssssssscssssssssssscsssssssssss 3
4. DESCRIPCION DEL CENTRO .. ..cvutnttetetneeesnesesnesaseesnseesnssnsnssnsensssenssnsensnssnsenssnsensnns 3
4.1 . E] AlUINNAAO.ceeteunnniiiereeeeensreeeeseneseesesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 4
4.2, El Profesorado.....ccccceeeiiiuiiinniiiniiieiiieieinreiesossssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnses 4
4.3 El @AITICIO. euuuieeeeeeeenneseeeereeeeeessseeseesssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssnssses 5
. PRESENTACION. .. tutttttttteeteetteueeneenteteerereesesensensensensensensensenssnsensensensensensensensons 5
6. ¢POR QUE SE PROPONE ESTA INNOVACION?. ..ottt e 6

7. ¢ QUE DESENCADENA LA NECESIDAD DE PONER EN MARCHA EL PROYECTO
D] = NN [@)Y7:X e [0 ] N 2TV 7
8. ¢PARA QUE SE PROPONE ESTA INNOVACION?.......cottoteeceeeeeeeeeeeeeeeeee e en s 7
9. ¢QUE FINES, METAS, OBJETIVOS PROPONE ESTE PROYECTO?.....coooviieeeeeeeeeseees 8
10. ;COMO SE PROPONE DESARROLLAR EL CAMBIO?......c.oiieeeeeeeeeeeeeeeee et 8
11. SITUACION DE APRENDIZAJE . ....uentteeteeeeneeesnesessesassesnsenasnssesassessssnsenesnssesnssnsnns 9
]2“AGENTESQUEINTERVENDRAN ....................................................................... 9
13. RECURSOS MATERIALES Y FINANCIEROS . ..ccttttttttttttttereeeeeesccssssssssssssssssssssssnses 9
14. RECURSOS DIDACTICOS EDUCATIVOS...ueuiuetntueeeeeeeeesneeesnssassessseesnssasnssesessnses 9
15. RECURSOS HUM AN S . ttttttttteeeeeeeeeeeesessessessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssan 10
16. TEMPORALIZACION-SECUENCIACION. ....cuttiteeeteeeeeeeeeneseesesnseesnssasnssnsessnsensnns 10
T B 11T 41 12
16,2, JUSTI I CACION . e eeeereeennieiieeeeeeseeseeeeseecssssssecssoasssssssssssesssssssssssasassssssssssossesse 12
17. FUNDAMENTACION TEORICA.....cuutuiunttneeteenereneenesenessassnessssnsssnssssssnsssnssnssss 13
18, A C T IV I D A D E S ttiiittiiiettuieereeeeersnesssesessssessssesssssesssssssssssssssssssssssssssssssossssssniemmens 15
19. SISTEMA DE EVALUACION. ... cuuttttuetuetneeeeeneeeeenesensenstnessssnssssenssnsssnssnnssnns 24
20.1. Estandares de aprendizaje.......c.ooeviiiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiieiiieiiiiiiiistcinscinsconces 25
20, 2. COMLEIIAOS. e ieeereeeniiiieereeenneesessseesesassssssscssssssssssscssssssssssscsssasssssssosssassons 25
X133 0:3 0 (0 7€) 27N 2 0 NPT 26

21.

- N 00 0 1 Y 27



1. INTRODUCCION.

Nos gustaria iniciar este proyecto con las siguientes citas: ’Cada ser humano tiene una
combinacion tnica de inteligencia. Este es el desafio educativo fundamental: estimular a cada
alumno/a de forma personalizada’’, “En el futuro vamos a ser capaces de individualizar, de
personalizar la educacion cuanto queramos’’. (Gardner, 2017). Dicho autor hace alusién en
estas citas a su tesis sobre las inteligencias multiples. Cada uno de los tipos de inteligencia
merece una atencién especial, con un objetivo principal “ser capaces de individualizar y de

personalizar la educacion cuanto queramos’” (Gardner, 2017).

“En tiempos de crisis, la imaginacion es mas necesaria que el intelecto’” (Einstein, 2017).
En la actualidad, dirigimos este proyecto en tiempos de crisis “COVID-19’, por ello hemos
escogido esta cita de Einstein la cual la iremos justificando mediante ejemplos de actividades
y objetivos que proporcionaran esta programacion. “Para adquirir informacion solo tienes que

experimentar’’ (Einstein, 2017).

Todas estas citas, caracterizaran el presente trabajo. Analizando el proyecto mediante los
Cubos de Rubik y su implicacién en el aula, nos damos cuenta que mediante los mismos se
trabaja la experimentacion, la imaginacion, la creatividad, la individualizacion y nos ayuda a
trabajar numerosas competencias, asi como, a cimentar en base a las mencionadas inteligencias

multiples (Gardner, 2017) que se especificaran a continuacion.

Por otro lado, y haciendo referencia a la ley, en el articulo 23, capitulo V, de la Ley 6/2014,
de 25 de julio, en Canarias y en la de Educacion no universitaria, se regulan los programas y

proyectos educativos especificos.

Este proyecto ha sido disefiado haciendo hincapié en el area de Matematicas de Educacion
Primaria. No obstante, trata de fortalecer la implicacion de las inteligencias multiples y su
puesta en el aula mediante una metodologia de gamificacion en el centro. Se lleva a cabo
mediante una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al ambito
educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados: sirve para absorber
conocimientos, para mejorar alguna habilidad y para recompensar acciones concretas. Una de
las claves principales al aplicar esta metodologia, es que los alumnos tengan perfectamente
asimiladas las dindmicas de juego que se llevaran a cabo. Todas ellas tienen por objeto implicar
al alumno a jugar y seguir adelante en la consecucion de sus objetivos mientras se realiza la

actividad.



“Intentamos potenciar al maximo las habilidades de los nifios a través de la experimentacion
y el juego, puesto que mediante la experiencia y la diversion creemos que es més facil alcanzar
aprendizajes mas significativos y funcionales” Jarefio Manclus, (2009). Este autor reflexiona
sobre los objetivos de la gamificacion como una manera de fidelizacion con el alumnado, al
crear un vinculo con el contenido que se esta trabajando. Finalmente, busca ser una herramienta

contra el aburrimiento y motivarles.

A través de la metodologia de los Cubos de Rubik nos propondremos alcanzar los objetivos
de etapa de Educacion Primaria (ANEXO 1), y contribuir al desarrollo de las competencias
(ANEXO 11), que se regulan en el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se
establece el curriculo béasico de la Educacién Primaria.

2.DATOS DE IDENTIFICACION Y CONTEXTUALIZACION.

El colegio Toscal Longuera ubicado en el municipio de Los Realejos, es un centro con
tipologia de CEIP, por lo que en él se imparten ensefianzas de Educacion Infantil y Educacion
Primaria. No se tienen datos claros de la fecha de apertura del centro, pero si se sabe que su

construccion finalizd en 1986.

El centro se caracteriza por ser una institucion que busca la educacion integral de su
alumnado, a través del aprendizaje de los valores y principios imprescindibles para la
convivencia, el respeto, la tolerancia y la igualdad. Asi como el desarrollo de las capacidades
y competencias bésicas del alumnado que permiten su desarrollo personal y facilitan la

adquisicion de nuevos aprendizajes.

Finalmente, podemos decir que el centro es un lugar en el cual el profesorado vela para que
todo su alumnado tenga la misma igualdad de oportunidades y consiga un buen aprendizaje a
pesar de que algunos/as alumnos/as tengan mas dificultades que otros para llegar a este
objetivo. Destacar que para ellos la participacion de las familias es muy importante, por lo que
estos siempre estan presentes en el centro tanto para participar en las actividades que se lleven

a cabo, como para colaborar junto a los docentes en el aula si fuese necesario
Caracteristicas del entorno poblacional.

El centro se encuentra en el municipio de los Realejos, ubicado al norte de la isla de
Tenerife, exactamente en la zona baja entre los barrios del Toscal y la Longuera, muy cerca de

las urbanizaciones de la Romantica I y 11. Esta zona es urbana, y en ella se encuentran grandes



instalaciones deportivas como lo es el Estadio Olimpico de los Realejos, el campo municipal
de fatbol Antonio Yeoward y las pistas de padel y tenis del complejo Miramar.

También encontramos un taller ocupacional, un centro sociocultural, varios parques
infantiles y plazas, asi como la Hacienda y Ermita de la Gorborana del siglo XVII y las ruinas
del elevador de aguas de Gordejuela, una construccion de principios del siglo XX que albergé
la primera maquina de vapor de Tenerife. Ademas de contar con la asociacion de vecinos: La
Barca. (ANEXO I11)

Actividad econ6mica principal.

Como podemos observar en la tabla (ANEXO 1V) en el afio 2019 quedd registrado un
paro del 25%. EI municipio tiene una poblacién de 36.405 habitantes, de los cuales
aproximadamente 16.000 son poblacion activa, y de estos 4.192 estan registrados en el Paro,

es decir, un cuarto de la poblacion activa se encuentra sin empleo.

Como poblacion ocupada habria aproximadamente 12000 personas, de las que la
mayoria trabaja en el sector servicios, por lo que en general no se trata de un municipio en el

que viva gente adinerada.

3. RELACIONES, CUANTITATIVAS Y CUALITATIVAS, ENTRE EL
CENTRO Y LA COMUNIDAD.

En el centro no se desarrollan muchas actividades conjuntas con la comunidad, aunque
si son usadas sus instalaciones por una empresa llamada Educon, que ademas de impartir las
clases extraescolares, oferta unas clases de entrenamiento funcional y personal para la
comunidad del lugar, asi como para cualquier otra persona. Todo esto se recoge en el Proyecto
Educativo, en el que se establece un horario y unos dias determinados para todas estas

actividades.

Los padres y madres del alumnado tienen una participacion activa en el centro, ya que
siempre intentan colaborar tanto con las actividades propuestas para todos ellos, como por los
tutores en determinados momentos. Ademas, el centro cuenta con un plan de convivencia
publicado en el Proyecto Educativo en el que establecen el tipo de interaccién que tendran los
padres y madres en el mismo. Entre estas interacciones tenemos las reuniones mensuales del
AMPA, y unas normas que prohiben que cualquier padre o madre suba a las aulas sin previo

aviso o permiso del equipo directivo.



4. DESCRIPCION DEL CENTRO
4.1. El alumnado: (ANEXO V)

Como podemos apreciar se trata de un centro de linea 2, con bastantes alumnos y
alumnas por curso ya que en ningun caso hay menos de 20 por clase, siendo 6.° de Primaria el

curso con mayor niamero de nifios y nifias (54).

Un dato curioso que hemos apreciado es que hay mas alumnos que alumnas en casi
todos los cursos. (ANEXO V1)

El centro cuenta con un gran nimero de casos de necesidades especificas de
aprendizaje, en concreto de TEA y TDAH. A pesar de ello, el trabajo en las aulas transcurre
sin ningun tipo de problema la mayor parte del tiempo, ya que el alumnado que padece estas
necesidades trabaja el mismo contenido que el resto de sus comparieros de clase, y solo los que
tienen un grado alto de NEAE son los que salen del aula varias veces por semana para trabajar

con un profesor especializado.

Destacar que este profesor, ademas de trabajar con estos nifios individualmente,
también lo hace cuando estos se encuentran junto al resto de su grupo, por lo que el docente y
el tutor se coordinaran para estar en la misma aula, con el objetivo de evitar que estos alumnos
y alumnas se sientan desplazados del resto de la clase por tener que irse cuando los demas se

quedan.
4.2. El profesorado:

En el centro hay un total de 30 docentes, concretamente 23 maestras y 7 maestros.
(ANEXO VII) Estos estan divididos por niveles, por lo cual en Educacion Infantil tenemos 8
maestros tutores y en Educacion Primaria 12, ya que el resto de docentes son de
especializacion, aunque alguno ejerce tanto de tutor como de especialista como es en el caso
de 1.°B, 3.°B, 4.° B, 5.° Ay 6.° B. Ademas, hay una auxiliar de conversacion de inglés que
acude a todos los cursos y dos profesores de NEAE.

Por otro lado, en el caso del equipo directivo, dos de ellas son especialistas, por lo que

imparten clase de Inglés y de Educacion Fisica, otra es tutora de 6.° B y el director da clases de

lengua a algunos cursos, ademas que cada uno ejerce su puesto en la direccion.



4.3. El edificio:

El edificio a primera vista se encuentra en buen estado, pero necesita realizar algunas
reformas que estan aprobadas desde 2018 pero no se han realizado. Principalmente es por
humedades y goteras, aunque también hay falta de mobiliario. Esta dotado de varias aulas, una
para cada curso, y aparte de éstas también estd el aula de recursos (pendiente de
reorganizacion), aula de audiovisuales/venta (con falta de mobiliario), aula medusa, aula de
musica, aula de inglés y aula de religion. Estas aulas son amplias y luminosas, con ventanas

hacia el exterior y aparte de esto también tienen el comedor, la cancha y el pabellén deportivo.

Como instalaciones deportivas podemos encontrar la cancha, la cual es de pavimento
asfaltado en la que se han organizado los espacios y se ha dotado del material para los diferentes
deportes (red de voleibol, redes porterias...). También hay un pabellon deportivo, el cual
necesita una renovacion puntual ya que tiene goteras en el techo, y que ademas se usa como

salon de actos, pues dentro hay un escenario y se usa para los festivales y demas actos.

En cuanto a aulas de informatica, encontramos el aula “medusa” en la primera planta,
que cuenta con 25 o 30 ordenadores aproximadamente, y en la planta baja hay una biblioteca,

la cual es bastante amplia. Ademas, en varias aulas hay un rincon de lectura.

Respecto al espacio de los profesores tienen uno donde hay una cocina en la que
desayunan y se reunen, una sala de profesorado, aunque a veces usan las aulas si es necesario.
Por ultimo, observamos que la zona de direccion y gestion se encuentra en la planta baja, y esta

formada por la secretaria, la direccion y la vicedireccion.
5. PRESENTACION

Escudero, (1981) sefala: “’Innovacion educativa significa una batalla a la realidad la
cual es, a lo mecanico, rutinario y usual, a la fuerza de los hechos y al peso de la inercia.
Supone, pues, una apuesta por lo colectivamente construido como deseable, por la imaginacion
creadora, por la transformacién de lo existente. Reclama, en suma, la apertura de una rendija
utopica en el seno de un sistema que, como el educativo, disfruta de un exceso de tradicion,
perpetuacion y conservacion del pasado (...) innovacion equivale, ha de equivaler, a un
determinado clima en todo el sistema educativo que, desde la Administracion a los profesores

y alumnos, propicie la disposicion a indagar, descubrir, reflexionar, criticar...”’

De acuerdo con Escudero, consideramos que la innovacion educativa es completamente

una batalla con la realidad. Una innovacion se lleva a cabo cuando un maestro inspira. En este



caso el asunto no es de sumar Yy restar, el asunto es de cambiar realidades, de movilidad social,

de construir tejido social competente.

Desde nuestro punto de vista, no es un asunto de politicas publicas, aunque también son
muy importantes, ni siquiera de tecnologia o pizarras digitales. En definitiva, es un asunto de

maestros/as que inspiran.

Desde las politicas publicas, desde la innovacion tecnolégica podemos aportar nuestro
granito de arena, pero, finalmente el maestro/a desde el aula es el que hace la magia. La

respuesta a todas las preguntas en educacion siempre es ‘’innovacion educativa’’.

Empleando nuestras propias palabras, una innovacion educativa es plantear dia a dia
retos en el aula, incentivar al alumnado a aprender, utilizar metodologias y recursos no
comunes, con el objetivo de que el alumnado se convierta en un alumnado competente y
consiga interiorizar un aprendizaje significativo. Ademas, la buena ejecucion de una
innovacion en el aula, se llevaria a cabo cuando un maestro/a sea capaz de generar comunidades
de préactica que conlleva a aprender de las buenas practicas y de compartirlas con otros

maestros/as.
6. ¢ Por queé se propone esta innovacion?

Tras saber el significado de la innovacion educativa, nos hacemos esta pregunta, ;,cOmo
fomentar que nuestros alumnos rompan paradigmas, creen tecnologias nuevas y cambien el
mundo, si les damos la misma clase en el mismo formato semestre tras semestre? La innovacion
en cualquier &mbito es impulsada en el contexto de la educacion y por eso debemos predicar

con el ejemplo.

Esta innovacion nos permite liberar el potencial creativo de nuestros estudiantes. Si la
clase fue buena, ;como hacerla todavia mejor? Si los logros de los/as alumnos/as fueron

sobresalientes, ;coOmo apoyarlas para que sean extraordinarios?
La educacion tiene que cambiar. Existe un consenso general respecto a esto.

Hace dos siglos, hubo un gran cambio tecnoldgico. Este cambio hizo que surgiera un
nuevo sistema educativo. Lo que ocurre es que dos siglos después, estan apareciendo un
cumulo de innovaciones tecnoldgicas que no se estan incorporando a nuestro sistema educativo

y que lo pueden llegar a enriquecer.

Hoy, se podrian utilizar todas estas herramientas tecnolégicas en nuestro sistema

educativo y fortalecerlo. Herramientas como; WIFI, GPS, Redes sociales. Consideramos que



el cubo de rubik, creado en los afios setenta, es una innovacién importante que no se ha incluido
en el sistema educativo actual y podria aportar grandes conocimientos a toda la comunidad

educativa.

7. ¢Qué desencadena la necesidad de poner en marcha el proyecto de
innovacion?

Cuando se cred el sistema escolar a finales del Siglo XIX, la sociedad le pedia a la
educacion que ensefiara a leer, a escribir y que instruyera al alumnado en el calculo mental.

Pero, ¢qué pide hoy la sociedad a la educacion?

1. Educacion emocional.
2. Aprender y que todos aprendan.
3. Nuevas competencias del siglo XXI que son mas que las de antes. (ANEXO II)

Pero todo dirigido no solamente a los nifios, sino que se demanda un aprendizaje a lo largo

de toda una vida.

El mandato social ha cambiado de tal manera que, esa escuela del siglo XIX, que fue muy
exitosa y cumplio muy bien sus objetivos, hoy no tiene los elementos para responder a esta

nueva demanda.

Por eso, esta propuesta tiene como fin conseguir aprendizajes profundos, significativos,
competencias que permitan resolver problemas a través de un simple recurso llamativo e

innovador “El cubo de rubik’’.

En definitiva, en la educacion no necesitamos cabezas llenas de informacion, necesitamos
cabezas con procedimientos mentales inteligentes que sean capaces de aprender a aprender vy,
que puedan aprender a lo largo de la vida, porque lo que hoy se demanda, y es una necesidad

en la escolaridad, es la creatividad.
8. ¢Para qué se propone esta innovacion?

Esta innovacion se propone para transformar de manera dindmica las técnicas de
aprendizaje llevadas en el aula. Asi, como generar cambios a la hora de transmitir
conocimientos, y la manera de pensar. Para despertar la imaginacién, la creatividad, la

originalidad y fomentar en todo momento el trabajo en equipo en las aulas.

Dentro del area de Matematicas de la Educacion Primaria, a través de esta herramienta

trabajaremos numerosos contenidos y criterios de acuerdo con el curriculo escolar.



9. ¢ Qué fines, metas, objetivos propone este proyecto?
Los objetivos que nos proponemos a lo largo de este proyecto son:
o Generar motivacion e interés hacia el aprendizaje.
o Fortalecer la inteligencia I6gico-matematica y espacial.
o Aumentar la cooperatividad y la comunicacion.

o Crear propuestas didacticas que potencien un nuevo modelo de ensefianza

competencial adaptada a la sociedad del siglo XXI.

o Cumplir con los objetivos de etapa de la Educacion Primaria en torno al area de
Matematicas.

o Acrecentar las habilidades para la solucion de problemas.

o Proporcionar estrategias, herramientas, situaciones de aprendizaje, proyectos...,

para que los docentes logren aprendizajes significativos y funcionales.
o Incrementar el desarrollo intelectual y psicomotriz.

o Mejora de la memoria, razonamiento y optimizacion de algoritmos.
10. ¢Como se propone desarrollar el cambio?

El cambio se propone a través de una propuesta de aprendizaje. Nos centraremos
especificamente en el segundo ciclo de la Educacion Primaria, en concreto en cuarto de

Educacion Primaria.

Este proyecto involucra los cubos de rubik en el aula, y propone un cambio a la hora
del cumplimiento de contenidos y criterios del area de Matematicas. Diversas actividades
estaran presentes en la siguiente situacion de aprendizaje, donde se justificara el cumplimiento

de cada uno de los objetivos y contenidos mencionados con anterioridad.

La experimentacion es la base por la cual se sustenta esta innovacion dinamica,

experiencial y motivadora, basado en los intereses préximos al alumnado.
11. Situacion de aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje llamada ’"RUBIK CLUB”’ se realiza a lo largo de siete

sesiones en todo un trimestre escolar, en concreto nos centraremos en cuarto de Primaria.



12. Agentes que intervendran

El alumnado intervendrd puesto que es el que garantizard la efectividad de esta

propuesta, asi como su funcionalidad.

El profesorado sera el encargado del desarrollo de la misma. Los docentes, para que
exista una eficacia en la ejecucion, contara con una explicacion previa de como desarrollaran
la SA, detallando las diferentes actividades que se elaboraran y los recursos o materiales que

se requeriran.

El equipo directivo del centro serd quien apruebe dicha innovacion, asi como
supervisara el cumplimiento de los blogues de contenidos de 4. ° de Educacién Primaria,
propuestos por la administracion educativa; concretamente en el curriculo de Educacion

Primaria de Canarias, referido al a&rea de Matematicas.
13. Recursos materiales y financieros

Este proyecto supondré al centro un gasto extra ya que requiere materiales que el centro

no tiene a disposicion.

Teniendo en cuenta que cuarto de Primaria en el CEIP EL TOSCAL-LONGUERA
cuenta con cuarenta y seis alumnos/as y estos/as deben tener dos cubos de rubik’s por individuo

se estima el siguiente gasto:

El cubo de rubik 2x2x2 cuesta un euro aproximadamente. Lo que sumaria a la cuenta

cuarenta y seis euros.

El cubo de rubik 3x3x3 cuesta aproximadamente tres euros y cincuenta céntimos. Lo

que sumaria este material al anterior un total de ciento sesenta y un euros.

La totalidad del material supone un gasto al centro de doscientos siete euros.
14. Recursos didacticos educativos.

Los recursos que utilizaremos seran dos tipos de cubos de rubik. Las aulas deberan estar

equipadas por dos cubos de rubik por alumno/a. Un cubo 2x2x2 y otro 3x3x3. (ANEXO VIII).

En cuanto a los espacios donde se ejecutaran las actividades, cabe destacar que el
maestro/a elegird un espacio acorde a su gusto. Hay quienes decidiran realizarlo en el aula y
otros muchos/as que preferiran realizarlo en espacios abiertos, tales como; pabellén, patio,

gimnasio, aula psicomotricidad...

15. Recursos humanos.



El docente es uno de los recursos humanos indispensables, su papel dentro del aula es
la de presentar el proyecto a los alumnos, motivar el interés y la curiosidad en el mismo, estimar
su duracién, organizar y determinar la metodologia mas apropiada para la trasmisién de los
contenidos, gestionar el desarrollo de las clases manteniendo el orden, proporcionar
informacion, asesorar en el uso de recursos, orientar en la realizacion de las actividades y

fomentar la participacion activa de los escolares.

Por otra parte, el docente interviene a lo largo del proyecto de forma general,
estructurando el espacio y el tiempo en funcion de las necesidades del alumnado, y organizando
los grupos de trabajo atendiendo a las diversas actividades que se desarrollaran y a las
caracteristicas y cualidades especificas de cada escolar.

16. TEMPORALIZACION-SECUENCIACION

En el articulo 9 del DECRETO 89/2014, de 1 de agosto, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad Autonoma de Canarias,

se incide en el calendario escolar y el horario semanal.

Teniendo en cuenta que en cuarto curso de la Educacion Primaria se establece una
relacion de seis sesiones semanales en cuanto al area de Matematicas, dicho proyecto constara

de 12 sesiones.

Consideramos que la fecha mas conveniente es en el mes de noviembre, puesto que
previamente se habra hecho un repaso de los conocimientos reforzados en tercer curso, y ya
tendremos una buena base para dar comienzo a los nuevos aprendizajes y competencias

relacionadas con cuarto curso.

Por otro lado, iniciaremos el proyecto el lunes 2 de noviembre y lo finalizaremos el
viernes 27 de noviembre, realizando las dos ultimas sesiones las evaluaciones. Tendremos en
cuenta que cada sesidn consta de cuarenta y cinco minutos. Creemos que una fecha oportuna
para empezar es el 2 de noviembre puesto que el 1 de noviembre contamos con un festivo del

dia de todos los santos.

Titulo de la sesion NUmero de sesiones Fecha
1. jColorizate! 1 Lunes 2 de noviembre
2. Rubiko 1 Miércoles 4 de noviembre
3. Cuadrados 1 Viernes 6 de noviembre
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4. Colorados 1 Lunes 9 de noviembre

5. Fraccionik 1 Miércoles 11 de noviembre
6. Comunik 1 Viernes 13 de noviembre
7. Magik 1 Lunes 16 de noviembre

8. Intercambio 1 Miércoles 28 de noviembre
9. Educa play 1 Viernes 20 de noviembre
10. Gama de colores 1 Lunes 23 de noviembre

11. Creativik 1 Miércoles 25 de noviembre
12. Originalik 1 Viernes 27 de noviembre

Centro educativo

Estudio

iRUBIK CLUB!

CEIP EL TOSCAL-LONGUERA

4 ° primaria
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Area/Materia Matematicas (MAT)

16. 1. SINOPSIS:

Con la siguiente propuesta pretendemos que el alumnado llegue a interiorizar conceptos
matematicos. Ademas, tiene como funcién que pueda darle utilidad en el dia a dia. También,
uno de los objetivos que deseamos es que el alumnado incremente su capacidad de

razonamiento l6gico-matematico a través de pruebas y juegos ludicos.

En el desarrollo de las siguientes actividades de aprendizaje integradas, tendremos en
cuenta las inteligencias multiples. Gardner propuso que la vida humana requiere del desarrollo
de varios tipos de inteligencia. Asi pues, Gardner no entra en contradiccion con la definicion
cientifica de la inteligencia, como la capacidad de solucionar problemas o elaborar bienes

valiosos.

16. 2. JUSTIFICACION:

Comenzamos indicando que, en todo planteamiento educativo, tanto tedrico como
practico, subyace un marco normativo o legal que nosotros, como profesionales de la
educacion, debemos conocer y aplicar. Por ello, cuando hablamos de marco normativo
hacemos referencia a las principales disposiciones legales que nos sirven de soporte; las cuales

son:
1. LOMCE
2. RD126/2014 de 28 de febrero, curriculo basico de Educaciéon Primaria.

3. ECD 65/2015 de 21 de enero, relaciona las competencias claves on los objetivos,

contenidos Y criterios de evaluacion.
4. Ley 6/2014 de 25 de julio (Ley Canaria no universitaria)
5. D89/2014 de 1 de agosto curriculo de Educacién Primaria en Canarias

El objetivo de esta programacion es elaborar un documento didactico y practico en el
que queden recogidos aspectos como: qué debe aprender el alumno (contenidos), en qué orden
(secuencia), como (metodologia) y con qué medios (material didactico), junto con el

planteamiento de la atencién a la diversidad del alumnado, el tratamiento de las competencias
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y la enumeracion de los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables. En el
aspecto del “como” (metodologia) haremos hincapié en el uso de las Nuevas Tecnologias, un
ambito sobre el que la LOMCE hace especial incidencia. Por medio de su uso en nuestra
practica diaria, debemos facilitar al alumnado un aprendizaje mas personalizado y universal,
asi como una participacion méas activa dentro de su proceso de ensefianza-aprendizaje.
Asimismo, en esta programacion didactica la secuenciacion y temporalizacion de los
contenidos, queda reflejada en las diferentes unidades de programacién que la conforman,
adaptables a las necesidades y caracteristicas de los alumnos y que pueden ser modificadas
atendiendo a los ritmos de aprendizaje de los mismos, u otras circunstancias que puedan influir

en el desarrollo de la ensefianza.

17. FUNDAMENTACION TEORICA

Nos centramos en el estudio de Howard Gardner, quien defiende su teoria sobre las
inteligencias maltiples como un objetivo de la escuela ideal. Capacitar las inteligencias de cada
uno de los alumnos/as y ayudar a las personas a conseguir fines vocacionales y aficiones que
sean adecuados por sus capacidades individuales (Gardner, 2017). Defendiendo en todo
momento estas dos hipotesis; la primera sobre que no toda la gente tiene los mismos intereses
y capacidades y, una ultima no todos aprenden el mismo dia ni de la misma manera (Gardner,
2017).

La investigacion de Howard Gardner ha logrado identificar y definir hasta ocho tipos de
inteligencia distintas. VVamos a conocer de manera mas detallada cada una de las inteligencias

propuestas por la Teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner.

1) Inteligencia linguistica: se entiende como la capacidad que desarrollamos para poder
comunicarnos con nuestro entorno, ya sea mediante gestos, escritura, comunicacion
verbal...

2) Inteligencia l6gico-matematica: Se entiende como la capacidad para el razonamiento
l6gico y la resolucion de problemas matematicos.

3) Inteligencia espacial: Es la habilidad que nos permite observar el mundo y los objetos
desde diferentes perspectivas. En esta inteligencia destacan los ajedrecistas y los
profesionales de las artes visuales.

4) Inteligencia musical: La inteligencia musical es una capacidad y sensibilidad para

producir y pensar en términos de ritmos, tonos o timbres de los sonidos.
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5) Inteligencia corporal y cinestésica: Es la capacidad de utilizar el propio cuerpo para
realizar actividades o resolver problemas o como medio de expresion; es la habilidad
de unir cuerpo y mente para lograr perfeccionar el desempefio fisico.

6) Inteligencia intrapersonal: La inteligencia intrapersonal refiere a aquella inteligencia
que nos faculta para comprender y controlar el &mbito interno de uno mismo en lo que
se refiere a la regulacion de las emociones y del foco atencional.

7) Inteligencia interpersonal: La inteligencia interpersonal nos faculta para poder advertir
cosas de las otras personas mas alla de lo que nuestros sentidos logran captar. Se trata
de una inteligencia que permite interpretar las palabras o gestos, o los objetivos y metas
de cada discurso.

8) Inteligencia naturalista: Segin Gardner, la inteligencia naturalista permite detectar,
diferenciar y categorizar los aspectos vinculados al entorno, como por ejemplo las
especies animales y vegetales o fendmenos relacionados con el clima, la geografia o los

fendmenos de la naturaleza.

Para la realizacion de la siguiente propuesta de aprendizaje hemos decidido centrarnos

en seis inteligencias. En especifico:

Inteligencia linguistica, puesto que en todas las actividades trabajaremos la
comunicacion grupal y la puesta en comuin en cuanto a la resolucion de los problemas

matematicos.

Inteligencia légico-matematica: Durante el aprendizaje de todos los algoritmos que
componen su resolucion se trabajan maltiples aspectos de la mente del alumno, tales como
la memoria, el razonamiento, la optimizacion de algoritmos (con la practica, el alumno se

percatara de que existen métodos mas dptimos para llegar a la solucion).

Inteligencia espacial, tanto en 2D como en 3D, punto critico para resolverlo. Incluso
yendo a un punto de dificultad afiadida, el alumno podria proponerse conocer otras

alternativas de los Cubos de Rubik.

Inteligencia corporal, esta inteligencia la trabajaremos mediante la correcta colocacion
de las manos en relacion al Cubo de Rubik, asi como el correcto movimiento que

ejerceremos frente al mismo para realizar los algoritmos especificos.

Inteligencia intrapersonal. La trabajaremos demostrando que todos/as somos capaces

de solucionar este rompecabezas, poniendo a pruebas nuestras capacidades y actitudes.
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Inteligencia interpersonal. Durante la realizacién de las actividades, trabajaremos en
equipo por lo tanto, se generard un clima agradable de trabajo cooperativo en el aula.
Fortalecera las relaciones sociales tanto entre el alumnado en general como en la relacion

maestro/a-alumnado.
18. ACTIVIDADES
SESION I: jCOLORIZATE!

Descripcion de la actividad.

Para el desarrollo de esta primera actividad, la maestra o maestro presentara el material
al alumnado. Empezando por la presentacion del cubo 2x2x2, a lo que se lo facilitard uno
por alumno/a. A continuacion, se les proporcionara una primera fase manipulativa de

aproximadamente diez minutos.

En esta primera toma de contacto con el material, el alumnado comenzara con la
manipulacion del mismo libremente, asi como, comenzaran las primeras cuestiones de
psicomotricidad. En esta primera fase el alumnado descubre, experimenta, estudia, crea,

plantea retos, resuelve...

Empezamos con el cubo 2x2x2 puesto que es el mas sencillo. Tras acabar esta primera

fase manipulativa, el/la maestro/a comenzara a proporcionar retos al alumnado tales como;
1. Traten de agrupar los cuatro cuadrados verdes.

2. Traten de agrupar los cuatro cuadrados naranjas.

3. Traten de agrupar los cuatro cuadrados rojos.

Estos primeros retos consistiran en crear primeramente una cara del cubo de rubik. El
profesorado acudird mesa por mesa de trabajo, verificando que estan trabajando con el
mismo Yy resolviendo dudas en el caso de que existiesen. Cabe destacar, que las clases
estaran divididas a su vez, en equipos de trabajo de entre cuatro y cinco personas. Por lo

tanto, entre ellos se deben ayudar en todo momento e incentivar la comunicacion grupal.

En los altimos diez minutos de la clase, el profesorado explicara la primera parte l6gica-

matematica para la formacion de una cara del cubo de rubik.
Para esta primera parte: Resolucion de una cara (color).

Obsevaciones: El profesorado dara las siguientes indicaciones para la formacion de la

primera cara: “’Normalmente empezamos a resolver el cubo completando la capa blanca, que
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la usaremos como capa superior. Céntrate en una esquina (o vértice) y Usala como referencia
para construir ahi tu capa. Busca en el cubo la esquina que iria a su lado. Si, por ejemplo, has
seleccionado la esquina blanca-verde-roja, deberas buscar o bien la blanca-verde-naranja, o la
blanca-roja-azul. Es decir, deben tener dos colores en comun. En el caso que hemos puesto,
podriamos seleccionar el blanco, que como hemos mencionado anteriormente actuara de capa

superior, el verde para situarla a un lado, o el rojo para colocarla al otro”’

Cédigo. CE PMAT04CO1
Instrumento de evaluacion Observacion.
Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 2x2x2.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION II: jRUBIKO!

Descripcion de la actividad.

Seguimos con el cubo 2x2x2, trabajaremos en los mismos equipos entre cuatro o cinco
personas. Los primeros quince minutos trataran de practicar la resolucion de una cara de
dicho cubo y, que en la clase previa han practicado. Tras la resolucion de la misma

pasaremos a la siguiente puesta en practica:

Se plantean una serie de algoritmos, donde el profesorado mostrara los pasos en la

pizarra y hara una demostracion y repetira cuantas veces sean necesario (ANEXO X).

En equipos deberan repetir dichos algoritmos, con la intencion de interiorizar los pasos

y resolver los patrones l6gicos especificos.

Observaciones: Si algin alumno/a no ha conseguido solucionar la primera cara del
cubo, la maestra o sus compafieros/as trataran de ayudarle mediante la comunicacién y el

trabajo grupal a conseguir la resolucion del mismo.

Cddigo. CE PMAT04C0O2
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Instrumento de evaluacion Observacion.

Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 2x2x2.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION IlI: jCuadrados!

Descripcion de la actividad.

Para la siguiente puesta en practica trabajaremos ciertos términos de Geometria con

dicho recurso, pero esta vez con el cubo 3x3x3.

Para trabajar la Geometria del plano (dos dimensiones): cada alumno con su cubo de
rubik localizard una cara del mismo y, por lo tanto, se tratara la explicacion de la altura y la
anchura correspondiente. Explicaremos a su vez, el ancho como (eje X o eje de abscisas) y la

altura como (eje y o eje de ordenadas).

Una vez identificado esto, teniendo en cuenta que, la altura dispone de tres cuadrados y
la anchura de tres cuadrados, les podremos la numeracion de: 1,2,3 en cada eje (tanto de

abscisas como de ordenadas).

Asi, tendran que ir colocando sus respectivos ejes en dicho cubo con sus referencias de
coordenadas. En un folio aparte, tendran que dibujar la superficie del cubo y escribir en el

mismo sus coordenadas.

Codigo. CE PMATO04CO7.
Instrumento de evaluacion Observacion.
Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 3x3x3.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.
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SESION IV: COLORADOS.

Descripcion de la actividad.

Nos pasaremos a la puesta en practica con respecto al cubo 3x3x3, y en este caso

dejaremos una primera fase manipulativa de aproximadamente diez minutos.

En consiguiente, se plantearan unos retos en cuanto a la primera formacion o resolucién
de una cara. Los alumnos/as elegiran un color y trataran de agrupar ese color en una misma

cara.

En los ultimos 15 minutos la maestra 0 maestro dara una serie de pautas que ayudaran

a la resolucién del mismo.

Observaciones: La maestra 0 maestro estard en todo momento ayudando a los equipos

de trabajo, generando un ambiente de trabajo cooperativo, asi como, resolvera dudas en todos

los equipos.
Cédigo. CE PMAT04COL.
Instrumento de evaluacion Observacion.
Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.
Recursos Cubo de rubik 3x3x3.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION V: FRACCIONIK.

Descripcion de la actividad:

Primeramente, por grupos divididos en cuatro o cinco personas proporcionaremos dos
cubos de rubik 3x3x3 y 2x2x2 por equipos. A posteriori, trabajando en grupo deberan de
responder a la siguiente tabla (ANEXO XIl).

Con esta actividad de intervencién en el aula trataremos de experimentar como ellos

asumen determinados retos. Las pautas a priori, de rellenar la tabla son las siguientes:
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Mantener los cubos sin desarmarlos, conservar el cubo sin modificarlo o permutar las
piezas, elegir un color con su preferencia y orientarlo con la cara del color elegido hacia arriba.

Finalmente contestar a las preguntas de la tabla.

Observaciones: La maestra 0 maestro se llevara dichos papeles para corregirlos y al

siguiente dia se llevard a cabo la sesion VI, teniendo de base esta misma ficha corregida.

Cdodigo. CE PMATO04CO8.

Instrumento de evaluacion Observacion.

Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION VI: COMMUNIK

Descripcion de la actividad.

Con esta puesta en préactica, trataremos de relacionar las fracciones. Teniendo claro los
conocimientos previos de los componentes de las fracciones en cuanto numerador y

denominador.

Esta actividad de intervencidn en el aula, comenzara con la desordenacion de una
superficie o cara del cubo de rubik. Cada alumno, por consiguiente, elegira una superficie o

cara para responder a la siguiente tabla. (ANEXO XI1).

Observaciones: Con esta actividad la maestra 0 maestro pretende generar confianza
para aprender algo nuevo. Un objetivo con esta actividad es ayudar a los alumnos a almacenar
la informacion en la memoria a largo plazo y utilizar esa informacidn en ocasiones posteriores

para resolver con eficacia los problemas.

Codigo. CE PMATO04CO8
Instrumento de evaluacion Observacion.
Agrupamientos Equipos de 4-5 personas
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Sesiones 45 minutos
Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3

Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION VII: MAGIK

Descripcion de la actividad.

Los diez primeros minutos de esta sesion la dedicaremos a la practica de la resolucion

de la primera cara o color ya explicada con anterioridad. También con el cubo 3x3x3.

El algoritmo utilizado con el cubo 2x2x2 previamente, nos valdra para la resolucion de
este cubo 3x3x3. Asi, afiadiremos uno méas para conseguir la resolucion entera. La maestra/o
en la pizarra digital hard una muestra de dicho algoritmo (ANEXO XIII), explicara dichos
algoritmos y generara en el aula un ambiente de retos en cuanto a los equipos, superando y

realizando cada uno de esos algoritmos.

Observaciones: La maestra/o dara una serie de indicaciones que servira al alumnado
para la solucion de la l6gica del cubo de rubik. Explicara, por ende, que el cubo de rubik se
realiza por capas y que, al ser un cubo, dispone de tres capas. A lo que, cada algoritmo que

realicemos nos ayudara a la finalizacion de cada una de las capas.

Codigo. CE PMATO04COLl.

Instrumento de evaluacion Observacion.

Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.
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SESION VIII: INTERCAMBIO

Descripcion de la actividad.

Aprovechando que el aula de cuarto de Educacion Primaria dispone de tablets por
equipos, nos descargaremos en Google Play una app, donde tendremos la opcion de elegir un
cubo 2x2x2 0 3x3x3 en 3D.

Practicaremos lo aprendido, tanto el intento de realizacion de una cara en cualquiera de
los cubos, como la puesta en préactica de cada uno de los algoritmos. La app se llama: <’Cubo
Magico 3D”’.

Ademas, en la app, disponen de un apartado donde pueden elegir repaso de los datos,

eny se les abrira una ventana explicando cada uno de los movimientos a ejecutar.

Observaciones: La maestra/o comprobara en todo momento que se trabaje en equipo

y, facilitard una explicacion en la pizarra digital con la aplicacion para guiarles en el buen uso

de la misma.
Codigo. CE PMAT04CO2
Instrumento de evaluacion Observacion.
Agrupamientos Equipos de 4-5 personas
Sesiones 45 minutos
Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION IX: EDUCA PLAY

Descripcion de la actividad

Nos situaremos en la alfombra de la clase por equipos de trabajo, y cada alumno/a

elegira el cubo que desee.

En esta alfombra haremos una representacion, una puesta en comin en base a las

experiencias que han experimentado en las anteriores sesiones en cuanto al cubo de rubik.

Con esta reunidn, trabajaremos la comunicacion. Se les da la oportunidad de contar algo

que para ellos y ellas les resulte importante, con lo que logramos que adquieran confianza a la
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hora de expresarse, mejoren su expresion oral y sean capaces de describir sus emociones y lo

que sienten.

Observaciones: Se valorard la intervencion oral y el respeto del turno de palabra.

Cadigo. CE PMATO04COL1.

Instrumento de evaluacion Observacion.

Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION X: GAMA DE COLORES

Descripcion de la actividad.

Haremos un intercambio, dividiremos la clase en dos equipos donde, la mitad de la clase
trabajara con el cubo de rubik 2x2x2 cooperativamente y la otra mitad con el cubo 3x3x3. Tras
pasar los primeros veinte minutos de clase, nos intercambiaremos los cubos y trabajaremos a
la inversa. Siempre en la préactica de la resolucién del mismo, ayudandose entre ellos/as para

que todos y todas lo consigan resolver.

Observaciones: El trabajo en equipo en esta actividad serd esencial, asi como,

mantener una comunicacion oral en el grupo generara un buen ambiente de trabajo.

Codigo. CE PMAT04CO1

Instrumento de evaluacion Observacion.

Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.
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SESION XI: CREATIVIK.

Descripcion de la actividad,

Esta vez, sera en parejas. Cada pareja dispondra de un cubo dos por dos y otro de tres
por tres. Utilizardn un cronémetro en cada una de sus tablets y esta vez se mediran
primeramente cuanto es su tiempo medio en la resolucion de una cara, asi como, quien sepa

resolver el cubo obtendra la media de tiempo a su vez, del cubo resuelto.

Estas medias las tendran que apuntar en una lista, para ponerlas como mural en la clase.

Para asi poder comprobar su progreso con datos empiricos.

Observaciones: En esta actividad, uno/a de los componentes sera el encargado/a de

contabilizar el tiempo. Otro/a, asumiré el rol de anotarlo.

Cédigo. CE PMAT04CO7

Instrumento de evaluacion Observacion.

Agrupamientos Equipos de 4-5 personas.
Sesiones 45 minutos.

Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3.
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

SESION XII: ORIGINALIK.

Descripcion de la actividad.

Aqui vendra la evaluacion de estas sesiones. La maestra/o valorara el aprendizaje a
través de una rabrica (ANEXO XIV).

El objetivo de esta actividad es dividirnos por parejas, y que cada uno se autorice un
cubo de los mencionados con anterioridad y realice una exposicion pasando por cada curso del

resto del colegio. Desde Educacion Infantil hasta Gltimo grado.

Tendran que prepararse una exposicion explicando los nombres de las partes del cubo
de rubik (cuadrados, caras, superficie, aristas, vértices) y ejecutar la resolucién del mismo, ya

sea tan solo una cara o el cubo al completo.
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Observaciones: Las exposiciones se haran por turnos. EI maestro/a debera de mantener
un feedback con el resto de tutores, para tener el permiso de la ejecucidn de la practica en las

demas aulas.
Cddigo. CE PMATO04CO7
Instrumento de evaluacion Rubrica
Agrupamientos Equipos de 4-5 personas
Sesiones 45 minutos
Recursos Cubo de rubik 2x2x2 y 3x3x3
Espacios Mesas de trabajo. Aula.

19. SISTEMA DE EVALUACION

El sistema de evaluacion se llevard a cabo a través del rendimiento e interés del
alumnado en todo momento. A su vez, se valorard en gran medida, que se comprenda a través
de un ejemplo la utilizacion del cubo en el aula, se evaluard también que se considere otras
capacidades cerebrales a adquirir por un alumno, determinadas a través de la explicacion de
una solucion del cubo, asi como, que sean capaces de reflexionar sobre el cubo de rubik, que
sea un material el cual tengan a disposicion y sean capaces de consultar cuando se genere una
problemética o dificultad en temas de Matematicas, Algebra y/o Geometria y, que sean capaces

de resolver estas dificultades.
19.1. ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un

problema de matematicas o en contextos de la realidad.
3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.

7. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numericos, geométricos y funcionales.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las consecuencias

de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
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23. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacion de calculos numéricos, para aprender
y para resolver problemas, conjeturas y cons26. Realiza un proyecto, elabora y presenta un
informe creando documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),

buscando, analizando y seleccionando. Construir y defender argumentos.
51. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

98. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y

exploracion de formas geométricas.
19.2. CONTENIDOS

Criterio 1:

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: busqueda de regularidades, construccion de
modelos, ensayo-error, organizacion de la informacion y simplificar
5. Formulacion, resolucién y expresion oral de situaciones problematicas cercanas, empleando

distintas estrategias y representaciones o lenguajes, y reconociendo su equivalencia.

Criterio 2:

1. Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos relacionados con las matematicas.
2. Planificacion del proceso de investigacion.

Criterio 7:

1. Representacion basica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y

ubicacién de elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas.

5. Elementos de los cuerpos geométricos (base, cara, arista, vértice y cuspide), y de los

poligonos (lado, veértice y angulo), asi como su descripcion oral.
Criterio 8:
3. Organizacion y registro de datos numéricos en tablas.

6. Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en situaciones de juego.
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ANEXOS:

ANEXO 1:
Articulo 7.
Obijetivos de la Educacion Primaria.

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en los nifios y nifias las capacidades que les

permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con
ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi

como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,

curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c¢) Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos, que les
permitan desenvolverse con autonomia en el &mbito familiar y doméstico, asi como en los

grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas,
la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacion de

personas con discapacidad.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua

cooficial de la Comunidad Autonoma y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que les
permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.
g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas
que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos

y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales,

la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.
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j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de

propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para favorecer el desarrollo

personal y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de

comportamiento que favorezcan su cuidado.
ANEXO 11:

En el marco de la propuesta realizada por la Union Europea se han identificado siete

competencias:
e Comunicacion linglistica
o Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
o Competencia digital
e Aprender a aprender
o Competencias sociales y civicas
e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o Conciencia y expresiones culturales

ANEXO IlI:
Afio Hombres Mujeres Total
2018 2.858 2.991 5.849
2017 i 2.799 2.903 5.702
2016 2.770 2.873 5.643
2015 2.816 2.901 S5.717
2014 i 2.936 2.994 5.930
2013 i 3.350 3.443 6.793
2012 i 3.385 3.437 6.822
2011 ; 3.368 3.406 6.774
2010 ' 3.329 3.315 6.644
2009 . 3.303 3.285 6.588
2008 3.262 3.236 6.498
2007 3.197 3.174 6.371
2006 ‘ 3.046 3.037 6.083
2005 i 2.948 2.903 5.851
2004 ; 2.811 2,810 5.621
2003 ‘ 2.866 2.886 5.752
2002 i 2.808 2.815 5.623
2001 2.721 2.725 5.446
2000 | 2.615 2.630 5.245
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ANEXO IV:

Evolucion del Paro Realejos, Los (Santa Cruz de Tenerife)

Fecha Tasa de Paro Registrado N° de parados registrados Poblacion
Octubre 2019 25.10% [NEEGEGEGE 4192 36.405
2018 2s5.16% [NNEGEGE 4164 36 405
2017 26.39% [ 4303 36.218
2016 28 24% [IINNEGEGEGE 4571 36.149
2015 27 a3 TN 5018 36276
2014 3z.91% [ 5443 36.860
2013 3s 542 [N 57939 37.970
2012 36.352% [IINNNEGEGEE 6.017 38.028
2011 32.79% [INNNGNGG 5525 38.015
2010 30.79% [IIIINEGEGEG 5215 37.658
2009 30.3s52% [ 5187 37.559
2008 2s5.40% [NNEGEGEGE 4352 37.385
2007 15212 R 2632 37224
2006 14412 R 2. 458 356746

i'tmnn: Educacién Primaria 2 }
Estwdio / Grupo ALUMNADO  ALUMNAS ALUMNOS
1* Educacion Primaria (LOMCE) 45 20 2
1°de Pnimana A 24 1 13
1*de Pimana B 21 9 12
2* Educacion Primana (LOMCE) 47 2 25
2* de Pnmana A 25 10 15
2*de Pnmana B 22 12 10
i 52 25 27
3* Educacion Pnmarnia (LOMCE)
3°de Pnmana A 2% n 15
3° de Pnmaria B 26 14 12
4* Educacion Pnmaria (LOMCE) 46 12 34
4° ge Pimaria A :; : 18
4* de Pnmaria B i 16
§* Educacion Primaria (LOMCE) = fl 22
5* de Pnmana A 3 "l, n
5° de Primanis B P ki 11
6* Educacion Primaria (LOMCE) 3 i 25
6* de Pimana A 2% % ::
6° de Pnimans B :
C on C Jar Adaptads para Educacion Primaria ¢ 0 0
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ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APRENDIZAJE

CURSO 1° g 3

Discapacidad - TDAH Talento

auditiva - TEA matematico y
TIPOS Posibles casos verbal
DE de TEA Conductas
NEAE Conductas disruptivas

disruptivas TEA

TDAH

CURSO 4° 5° 6°

TEA - TEA TEA

Sobredotacion - DEA ECOPHE
TIPOS intelectual - Posible TDAH
DE ECOPHE DEA
NEAE - Adaptacion Casode TEAy

curricular en TDAH junto
matematicas
ANEXO VII:
EQUIPO DIRECTIVO
Director
Vicedirectora
Jefa de estudios
Secretaria
PROFESORADO

Nimero total: 30

Maestras: 23

| Maestros: 7

Educacion infantil: 8 tutores

tutores

Educacion primaria: 12

Especialidad de inglés: 5

fisica: 2

Especialidad de educacién

Especialidad de francés: 1

Especialidad de misica: 1

Especialidad de religion: 1

NEAE: 2

Auxiliar de conversacién: 1
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ANEXO VIII:

En la imagen situada a la
izquierda podemos apreciar el
cubo 2x2x2

En la siguiente imagen nos
encontramos ante el cubo
3x3x3

ANEXO [X:
FUNDAMENTACION CURRICULAR

- CRITERIOS DE EVALUACION PARA MATEMATICAS (MAT)

BLOQUE DE APRENDIZAJE |: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN
MATEMATICAS.

Criterio/os de evaluacion: Identificar, formular y resolver problemas de la vida cotidiana mediante el uso de
estrategias y procesos de razonamiento, realizando los célculos necesarios y comprobando la validez de las

soluciones obtenidas. Expresar verbalmente o por escrito el proceso seguido.

Cddigo: Descripcion: El criterio pretende comprobar que el alumnado identifica, formula y resuelve
problemas aritméticos, geométricos, de patrones, 16gicos; y si sigue para ello una secuencia:
PMAT04CO1

comprende el enunciado, discrimina los datos y su relacion con la pregunta, realiza un
esquema de la situacion, elabora un plan de resolucién, ejecuta el plan siguiendo la

estrategia mas adecuada (busqueda de regularidades, construir modelos, ensayo-error,

organizacion de la informacién, simplificar, etc.), comprueba los resultados y responde.
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Utiliza aplicaciones TIC para aprender y practicar estrategias. También se pretende evaluar,
si expresa oralmente sus ideas y respeta las de las deméas personas para posteriormente elegir
las més adecuadas; si toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas y si

persevera en el proceso y acepta la critica razonada.

Competencias del

criterio

CL, CMCT, CSC, AA

Criterio/os de evaluacion: Planificar, experimentar y aplicar estrategias de razonamiento para resolver retos o
pequefas investigaciones matematicas, apoyandose en materiales manipulativos o recursos TIC, y explicar
oralmente o por escrito el trabajo realizado y las conclusiones obtenidas, mostrando en el proceso actitudes del

quehacer matematico.

Cadigo:

PMAT04CO2

Descripcion: Este criterio de evaluacion trata de comprobar si el alumnado planifica su
trabajo teniendo en cuenta preguntas como qué quiero averiguar, qué tengo, qué busco,
coémo lo puedo hacer, es adecuada la solucion...; si experimenta, ayudandose de materiales
manipulativos, recursos TIC; y si aplica estrategias de razonamiento como clasificacion,
reconocimiento de las relaciones..., para resolver retos o pequefias investigaciones
matematicas. Asimismo se valorara si explica oralmente o por escrito el trabajo realizado y
las conclusiones obtenidas, mostrando en el proceso actitudes del quehacer matematico
como la perseverancia en la busqueda de la solucion, esfuerzo, aceptacion de la critica

razonada y confianza en si mismo.

Competencias del

criterio

CMCT, SIEE, CD, AA

BLOQUE DE APRENDIZAJE IV: GEOMETRIA
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Criterio/os de evaluacion: Identificar, clasificar, describir, componer, descomponer y representar figuras planas

y cuerpos geometricos en situaciones reales o simuladas. Describir posiciones y movimientos. Interpretar

croquis y planos de entornos cercanos. Realizar croquis, orientarse y desplazarse siguiendo itinerarios.

Cadigo:

PMATO04CO7

Descripcion: Este criterio pretende valorar si el alumnado emplea sus conocimientos de los
cuerpos geométricos y figuras planas, sus elementos y sus propiedades basicas; si identifica,
describe y clasifica angulos; si compone y descompone figuras y arma puzles con ellas; y
si modeliza con material manipulativo (cubos encajables, varillas magnéticas, cafiitas de
refresco, tangram, geoplano...), Se valorara el trabajo en equipo y la presentacion correcta

de las tareas.

Competencias del

criterio

CL, CMCT, SIEE, AA

BLOQUE DE APRENDIZAJE V: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Criterio/os de evaluacion: Recoger datos proporcionados desde distintos medios, construir tablas sencillas con

ellos y expresar el resultado de forma grafica utilizando medios tecnologicos. Interpretar estas representaciones,

extraer conclusiones y comunicarlas con cierto orden. En situaciones de juego, utilizar correctamente los

términos seguro, imposible y mas o menos probable, y cuantificar la probabilidad con fracciones y porcentajes

sencillos.

Cadigo: Descripcion: El criterio trata de comprobar si el alumnado, individualmente o en grupo, a
artir de informaciones recogidas organiza la informacién en tablas, la representa

pPMATO4CcO8 | P g g P

ayudandose de gréaficas (realizadas a mano o mediante aplicaciones informaticas), la
interpreta. En un contexto de juegos: parchis, oca, dados, cartas, monedas, fichas de

colores..., se averiguara si el alumnado utiliza adecuadamente las fracciones y porcentajes

Ya, 25%, Y2, 50%, 3 /4, 75% y 100%, para cuantificar la probabilidad de un suceso.

Competencias del

criterio

CL, CMCT, CD, AA, CSC

ANEXO X:
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ANEXO XI:
PREGUNTA CUBOQO 2X2X2 CUBO 3X3X3
Caras seleccionadas.
NUmero de caras del
cubo.
NUmero de cuadritos de
la cara elegida.
NUmero de cuadritos de
todo el cubo
ANEXO XIlI:
PREGUNTA CUBO 2X2X2 CUBO 3X3X3

Fraccién entre la cara
elegida, con el total de
nimero de caras del

cubo.

Fraccién entre la
cantidad de cuadritos de
cara preferida, con todos

los cuadritos del cubo.

Fraccién entre un
cuadrito, con el total de
cuadritos de la cara

elegida.
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Fraccion que representa
la suma de todos los

cuadritos de una cara.

ANEXO XIII:

Paso 1: Aristas de la primera cara del cubo de Rubik

Lo primero que debemos hacer es elegir el color por el que empeza-
remos a resolver el cubo de Rubik. Yo siempre empiezo por el amari-
llo y asi saldra en los dibujos de este tutorial, aunque para gustos los
colores (nunca mejor dicho). A partir de ahora utilizaremos el color
amarillo para hablar del color de la primera cara y al blanco para la
cara opuesta (| cara amarilla y la cara blanca son opuestas en la gran
mayoria de los cubos de Rubik).

Este primer paso consiste en armar una cruz amarilla en la primera
cara del cubo de Rubik. Para solucionar este paso, debemos colocar
las aristas con color amarillo una a una en su posicién. Hay que tener
en cuenta que éstas deben estar en un orden determinado para coin-
cidir en colores con los centros cercanos.

| Objetivo |
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Caso 1: Amarillo mirando abajo

Caso 2: Amarillo mirando al frente




Paso 2: Vértices de la primera cara del cubo de Rubik

Una vez solucionada la cruz de la primera cara del cubo de Rubik, debe-
mos armar el resto de la primera cara colocando los vértices (las esquinas)
en su posicion uno a uno. No debemos introducirlos donde queramos,

sino que cada vértice tiene una posicion determinada.
que repetir este paso 4 veces, una vez para

cada vértice.

De manera similar al paso anterior, seguimos
estas soluciones. Ten en cuenta que tendrds
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Paso 3: Segunda corona del cubo de Rubik

Una vez armada la primera cara, resolvemos abora & segunda corona o
capa del cubo de Rubik. Ten en cuenta que los centros san 6jos, por lo que
no habri que colocarlos. Para solucionar &l cubo, tendris que repetir este
paso 4 veces, una vez para cada arista.

1. Sujeta ef cubo de Rubik de forma que Ia cara blanca sea la cara supe
rior ¥ la amarilla sea la inferior.

2. Busca una ansta en la cara superior del cubo que no tenga o colar
hlanco en ninguno de sus lados.

3. Gira la cara superior hasta que dicha arista y el centro lateral que ten-
#a al lado teagan d mismo color, formando una T mvertida

4. Aplica una de las dos sigulentes soluciones segun la arista tenga que br
a la derecha o la Izquierda de dande estd situada.

Objetivo

Estos son los casos pasibles:

Caso 1: La arista tlene que Ir a la derecha de donde estd abora

Caso 2: La arista tlene que Ir a la tzquierda de donde estd abora

Repite este paso con las 4 aristas hasta resolver la segunda corona del cubo de Rubik. Es turno abora de salu-
csonar la segunda cruz del cuba.

Nota: SI no hay ninguna arista en la cara superior que no tenga el calor blanco en ninguno de sus lados, es
porque estin en la cara intermedia, pero fuera de Jugar. En ese caso, poa cualquiera otra arista de la cara supe-
rior en la intermedia (con o Caso I, par gjemplo). De esta manera, conseguiris que la arista sin color blanco
en alguna de sus caras pase a la cara superior del cubo.
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Paso 4: La segunda cruz del cubo de Rubik

Ya hemos conseguido soluctanar las dos primeras coronas del cubo de
Rubik. Abora nuestro objetivo es que ks 4 aristas de la cara superior ten-
gan el color blanco mérando hacla arriba, armando una cruz hlanca. Sélo
nos centraremas en las aristas de la cara blanca, sin prestar atendén a los
vértices.

Puede que haya caatro aristas con el color blanco en ki cara superior del
cubo, dos, o ninguna. Si ks cuatro aristas estdn con el calor blanco en la
cara superior, podemas pasar directamente al paso sigutente. Si hay dos
aristas con ¢l color blanco en la cana superior del cubo de Rabdk, aplica
uno de estas dos soluciones segin si las aristas soa contiguas (una al lado
de La otra) u opuestas.

Caso 1: Aristas contiguas

Caso 2: Aristas opuestas

Caso 3: Ninguna arista bien orientada

S no hublera ninguna arista con o color blanco en la cara superior ddd cubo de Rubdk, realiza una de las
dos soluclones anteriores y conseguirds que haya dos aristas con el color blanco en la cara superior. Final.
mente, realiza la sobacidn correspondiente al caso que te haya guedado.

C&SO 1 Can esto, resolvemos la segunda del
(o] + Repetir cubo‘dcmlhblk Es mnw‘:ghon d:a:uaonn

caso 2 paso 4 la arlentacién de dicha crux.
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Paso 5: Orientar la cruz del cubo de Rubik Paso 6: Vértices en su sitio del cubo de Rubik

Ya hemos conseguldo solucionar que todas las piezas del cubo estén en su po-
sicion, excepto los vértices de la dltima corona del cubo de Rubk. Este pendl -
timo paso consiste en armar todos los wrtices a su sitio, sin prestar atendién a
su orlentackin. Por ello, debemos tener claro qué significa que un vértice esté
en su pasicién:

En d dltimo paso bemos armado la segunda cruz del cubo de Rubdk. En
este paso haremos que los colores de los laterales de la cruz concuerden
coa los colores de Jos centros. S4lo nos centraremos en las aristas de la

cara blanca del cubo, sin prestar atencion a los vértices.

1. Gira la cara superior del cubo de Rubtk hasta que dos laterales sean
tguales que Jos centros. St sdlo hay uno que sea itgual, sigue girando la
cara superior.

2 Aplica una de las siguientes soludones segin ks aristas que estén
hien situadas sean contiguas (una al lado de la otra) u opuestas.

Un vértice esta en su pasicion si los 3 colores de los centros que tiene mas
proximas son los mismos 3 colores que tiene o vértice.

Veamos uncs ejemplos de vértices que no estin en su pasicion, y de vértices H H
que si que estin en su posicion en un cubo de Rubik: Ob]etlvo

Estos son los casos pasibles:

Lol ‘ ‘ ‘ ‘
Puede que estén los cuatro vértices en su sitho (pasa al paso sigutente), que haya un vértice en su sitsa, o nin
guna. S sdlo hay un vértice en su sitio, realiza uno de Jos dos primeros casos, segén como tengas que inter-
camblar el resto de Jos wértices para que quaden en su sitia.

Caso 1: Tres vértices fuera de su pasicion (a)
Caso 2: Aristas opuestas l . l ‘ ‘ . ‘

paso 5
Caso 2: Tres vértices fuera de su posicion (b)

Caso 1 +

Habremos resuelto a onentacida de b segunda crux del cubo de Rubik. Es turno abora de armar Jos vértices
para que estén en su sitio.
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Casos 3 y 4: Ningun vértice en su posicion
Si ningin vértice estuviera en su sitlo, realiza una de Lis dos solucones y consegulris que uno de los vértl
<es se site en su sitko. Finalmente, aplica la solucion comrespondiente al caso que te haya quedado.

Caso 1
o +
Caso 2

Repetir
paso 6

Caso 1
o +
Caso 2

Hemos armado el cubo de Rublk de farma que Jos vértices estén un su posicién. Por tltimo, giraremes dos
vértices hasta conseguir resolver el cubo de Rublk.

Paso 7: Girar vértices del cubo de Rubik
En d paso anterior hemos armado el cubo de forma que todas las plezas

estén en su pasicion. Para finalizar, ya sdlo nos queda girar los vértices de
L dltima cara y habremos solucionado el cubo de Rushik.

Puede que haya dos vértices mal arlentados, tres vértices, o Jos cuatro

de la Gltima cara del cubo de Rublk. Si hay dos vértices mal orlentados,
realizamos b siguiente solucion con una variante u otra segin el caso que
fengamas.

iLEER ANTES DE REALIZAR ESTE PASO!

Repetir
paso 6

Muy importante: Este paso no &5 tan sencillo como Jos demds, pero tam
poco mucho mis complicada. Pero antes de proceder a resolverlo debes
saber un par de cosas. En o Caso 1 hay tres subcasos, asl gae lo primero
de todo es ver qué subcaso es el que tienes. Para resalver este paso, realiza
L primera tanda de movimlentos. A continuacion, realiza d movimiento
de L tabla roja que corresponda a tu caso. Por Gltima, realiza la dltima tan
da de movimientos.

Caso 1: (Lee primero & mensaje de arriba) Dos vértices mal onentados. Fijate que el vértice mis ‘cercano’
es el que necesita un giro horarie.
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Casos 2y 3: Tres vértices mal orentados
%i hay tres vértloes mal orlentados, sitiia & cubo de Robik tal como indican las figoras y aplica la primera

de las soduciones anteriores, consiguiendo tener tan silo dos vértices girados. Finalmenie, aplica la solicidn
coarespondiente al case gue te haya quedada

Repetir

Caso 1a + paso 7

Repetir

Caso 1a + paso 7

Caza 4: Todos los vértices mal orientados

51 los cuatro vértices estin mal orientados, aplica la primer de las soluciones anteriones. Finalmente, aplica
Lz soluciin correspondiente al caso gue te baya quedada

Repetir

Caso 1a + paso 7

51 has llegado hasta aqud es porque has conseguido resolver e cabo de Rubik. [Enhorabuena!

hitipf fwrwrwcubaoderubik com)/

ANEXO XIV:
Rubrica para evaluar las exposiciones:

Nombre y apellidos: Fecha:
CRITERIOS DE 4 3 2 1 Nota
EVALUACION (Excelente) (Bueno) (Regular) (Deficiente)
Todo de voz
El estudiante modula
correcta y

apropiadamente el tono
de voz. Se utiliza el
vocabulario correcto 'y
adecuado.

Calidad de presentacion

41




El estudiante mantiene la

atencion en los
espectadores. Evita
limitarse a leer
Unicamente lo que esta
escrito en su

presentacion.

Dominio del contenido

El estudiante demuestra
dominio del contenido.
Entiende lo que dice y
transmite los contenidos
al publico o espectadores.

Lenguaje corporal

El estudiante utiliza un
adecuado lenguaje
corporal, movimiento de
manos correcto etc, que
complementa la
exposicion oral.

Uso de recursos visuales
y/o tecnoldgicos

El estudiante hace uso
adecuado de recursos
visuales y/o tecnologicos
para  enriquecer  su
presentacion.
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