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RESUMEN

El presente Trabajo de Fin de Mdaster recoge una Programacién Didactica Anual (PD) de la materia
Practicas Comunicativas y Creativas para primero de la Educacidn Secundaria Obligatoria. Este
documento recoge todos aquellos aspectos a tener en cuenta para la realizacidon de una PD, desde la
contextualizacion del centro, la normativa vigente que se debe aplicar, la atencion a la diversidad,

hasta la descripcién de cada Unidad Didactica del curso académico, entre otros.

El trabajo recoge ademas, el desarrollo exhaustivo de una Unidad Didactica (UD) que se pudo
desarrollar en el CPEIPS Nuryana durante la realizacién de las practicas del Master de Formacién del
Profesorado de la Universidad de La Laguna. Esta UD, como la mayoria de las UD propuestas, se
centran el uso de las nuevas tecnologias tanto para el enriquecimiento de la docencia como para el

beneficio de la formacién del alumnado.

Las nuevas tecnologias estdn muy presentes en el dia a dia y en el futuro profesional del
estudiantado, y es por ello que en esta PD se incorporan diferentes tipos de uso del disefio 3D, la
impresién 3D y la Realidad Aumentada, sin menospreciar otras técnicas o recursos. Se pretende, en
este caso, que el alumnado tenga la opcidn de incluir estas practicas en otras asignaturas para
favorecer el proceso de aprendizaje o que sean capaces de trasladarlo al &mbito cotidiano fuera del

Sistema Educativo.

Programacién Diddactica, Unidad Didactica, Practicas Comunicativas y Creativas,

nuevas tecnologias, diseifo 3D, impresién 3D, Realidad Aumentada.



This Master’s Degree Three presents an Annual Teaching Program (TP) of the subject Communicative
and Creative Practices for the first of Compulsory Secondary Education. This document contains all
the aspects to be considered for the realization of a TP, from the contextualization of the center, the
current regulations that must be applied, attention to diversity, to the description of each Didactic

Unit of the academic year, among others.

The work also includes the exhaustive development of a Teaching Unit (TU) that could be developed
at CPEIPS Nuryana during the internship of the Master of Teacher Training of the University of La
Laguna. This TU, like most of the proposed TUs, focuses on the use of new technologies both for the

enrichment of teaching and for the benefit of the education of students.

New technologies are very present in the day-to-day and professional future of students, and that is
why this TP incorporates different types of use of 3D design, 3D printing and Augmented Reality,
without underestimating other techniques or resources.. In this case, it is intended that students
have the option of including these practices in other subjects in order to promote the learning

process or that they are able to transfer it to everyday life outside the education system.

Key words: Teaching Program, Teaching Unit, Communicative and Creative Practices, new

technologies, 3D design, 3D printing, Augmented Reality.
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L Focutede Bducacien
1. INTRODUCCION.

La educacidn se entiende como los procesos de aprendizaje que realiza una persona (Zarazaga, 2010,
p.19) ya sea dentro de la sistema formal o informal. Para llamar “educativo” a un proceso dentro de
la educacién formal, tal y como menciona Esteve Zarazaga (2010, pp. 21-28) debe darse una serie de
criterios: por un lado, el contenido debe ser moralmente irreprochable; por otro, la manera de
ensefiar debe basarse en el respeto, la dignidad y la libertad de las demas personas; ademas, el
alumnado debe saber cémo usar lo que ha aprendido, por lo que no es concebible la repeticion
como método para demostrar su entendimiento sobre el tema; y, por ultimo, debe haber un
equilibrio de conocimientos. Por su parte, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
de la calidad educativa, modificada por el Real Decreto-ley 5/2016, y la Ley Organica 2/2006, de 3
mayo, de Educacién, modificada por Ley Organica 3/2020, proponen una serie de principios y fines
de la Educacién basados en la igualdad, equidad, libertad, esfuerzo, responsabilidad, etc., en el que,

ademas, incluye a la familia como parte del proceso educativo.

Si bien es cierto que la educacion precisa de un compendio de una larga lista de caracteristicas
imprescindibles, hay que prestar especial atencién al desarrollo éptimo del alumnado dentro de las
aulas. En cada una de las asignaturas se puede fomentar un tipo de inteligencia, pudiendo trabajar
los ocho (Armstrong y Gardner, 2015, pp. 21-27) segun el sistema neuroldgico que se desarrolle. Por
ejemplo, dentro de la asignatura Practicas Comunicativas y Creativas, se puede llegar a trabajar la

inteligencia linglistica, la espacial, cinético-corporal, la inter-personal y la intra-personal.

Hay que tener muy en cuenta, a la hora de posicionarse en el rol de “docente”, la psicologia de las/os
adolescentes, ya que atraviesan una etapa de indudables cambios fisicos y cognitivos, influenciado
por el constante desarrollo moral y personal al que se enfrentan. Ademas de ello, se suma la
evidente velocidad a la que avanza la sociedad que provoca la continua adaptacién a la que ven
sometidas/os y a la visidn estereotipada que se tiene de las/os jovenes (Oliva, 2003, pp. 375-379). Se
habla en este caso de la adolescencia precoz, de la influencia de los medios de comunicacidn, de los
cambios en la familia, etc. Incluso, se puede denotar cambios en la asuncidn de roles con respecto a
su familia, a su grupo de iguales, a su profesorado, etc, lo cual va unida a la formacion de su
autoconcepto y autoestima segln la experiencia en cada dmbito. Las emociones juegan un papel
muy destacado en el comportamiento moral y social, por lo que no se puede prescindir de una
educacion en la que se promueva el cuidado de si mismas/os para el bienestar de otras personas y

de la sociedad (Romero Pérez y Pereira Dominguez, 2011, p.85).
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El papel de una o un docente debe favorecer el aprendizaje del alumnado, teniendo en cuenta en
todo momento a la diversidad de personas y de inteligencias, las caracteristicas que por ley y por
razonamiento hacen que una educacién sea de calidad y los principios psicopedagdgicos que mejor

se adaptan a cada aula segun la personalidad del grupo y el fin que se persiga en cada ensefianza.

Cada vez son mayores las investigaciones sobre la educacién en las que se proponen nuevas
metodologias que realizar con el alumnado para llevar a cabo una Educacién de Calidad. Una de las
que destaca es la rapida inmersién de las nuevas tecnologias en la ensefianza del Sistema Educativo
formal. El uso de las Tecnologias de la informacién y la Comunicacién (TIC) contribuye a la
preparacion del estudiantado para abordar los desafios del mundo laboral y del cambio econdémico y
social (Prendes Espinosa y Cerdan Cartagena, 2021, p. 40). Las TIC transforman y actualizan el
sistema de ensefianza-aprendizaje gracias al aporte de nuevos enfoques interdisciplinares que
permiten todo tipo de aplicaciones y metodologias para el alumnado y la produccién de
profesionales mas creativos y con mayores habilidades (Prendes Espinosa y Cerdan Cartagena, 2021,

pp. 38-40).

Dentro del propio curriculo educativo, se establecen una serie de competencias claves que el
alumnado debe lograr para considerar alcanzados el desarrollo personal, social y profesional, dentro
las que se encuentra la Competencia Digital, una competencia imprescindible dada los nuevos retos
de conocimiento que se plantean en la sociedad. Aun asi, hay muchos centros escolares que optan
por fomentar dicha competencia con el uso del proyector y ordenador con acceso a internet,
trabajando, a través de ellos, recursos didacticos de 2D como imagenes, fotografias, dibujos y planos
(Saorin et al., 2017, p. 30). Ahora bien, este tipo de recursos, aunque suponen una fuente de
aprendizaje muy valida, resultan insuficientes dados los avances tecnolégicos a los que el alumnado
puede enfrentarse comiUnmente ya sea a través de videojuegos, de diferentes aplicaciones de los
smartphones e, incluso, a través de las smart TV. Es por ello que, poco a poco, los centros escolares
se inician al proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de la robdtica o pensamiento
computacional, la gamificacion, el disefio 3D, la realidad aumentada, el uso de los dispositivos

moviles para el aprendizaje (M-learning), o la docencia a través de internet (E-learning).

El presente Trabajo Final de Master (TFM), pretende hacer valer la importancia de las TIC en el aula,
realizando una Programacion Didactica (PD) de la asignatura de Practicas Comunicativas y Creativas
(PCC) para 12 ESO, en la que se introducen las nuevas tecnologias, concretamente el disefio 3D, la
impresion 3D vy la realidad aumentada, como parte de la metodologia de ensefianza-aprendizaje para
el enriquecimiento de proyectos. La asignatura de PCC es una materia de libre configuraciéon que se

implantd en las instituciones educativas de Canarias en el afio 2015 (DECRETO 315/2015, de 28 de
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agosto, por el que se establece la ordenacidon de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, pp. 25291-25292). Esta se plantea para ser
impartida por el departamento de Lengua y Literatura con Musica en 12 ESO, y con Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) en 22 ESO, aunque en el CPEIPS Nuryana, donde fueron
realizadas las practicas del Master, se acudid, entre otras asignaturas, tanto a PCC de 12 ESO como de

22 ESO.

Dado que la Unidad Didactica (UD) que se desarrolla en este TFM se basa en la docencia impartida
en el CPEIPS Nuryana durante el periodo de practicas correspondiente al presente Master de
Formacion del Profesorado, se ha tomado este centro como modelo de estudio para la creacidn de
una PD propia. Por ello, el disefio de este trabajo comienza con la contextualizacion del Colegio
Nuryana, la cual se ha desarrollado analizando toda la documentacién que el centro tenia disponible,
junto con la informacién de fuentes verbales recabada al director pedagdgico del centro, haciendo
una sintesis y estructuracién de los contenidos. Ademads, dada la disponibilidad de acceso de la PD de
la asignatura de PCC, se ha analizado la misma con la intencién de valorar y aprender de fuentes
reales para la creacion de una PD propia. Antes de comenzar con la propuesta de una PD anual, se ha
recabado toda legislacion necesaria para poder abordar este cometido de manera exacta, acudiendo

tanto a la normativa estatal como a la legislacién autondmica de Canarias.

La PD trata de recabar todos los contenidos necesarios para abordar al completo un curso académico
de la asignatura, prestando especial atencién al cumplimiento de los objetivos de la etapa, la
metodologia que se pretende desarrollar, la atencidn a la diversidad y al sistema de evaluacién de la
asignatura, entre otras cosas. Ademas, se recoge de manera simplificada, cada una de las UD se que
propone trabajar durante el curso académico 2020-2021, atendiendo para ello las directrices del
curriculo de la asignatura (DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias).

De manera exenta a la PD, se desarrolla una UD (UD. 6. Un salto al pasado) basada en la docencia
impartida durante las practicas del Master, en la que se muestra con detalle cada uno de los aspectos
a tener en cuenta pasa su desarrollo. También, se ha incluido un apartado en el que se muestra la
experiencia vivida durante las practicas, asi como los resultados del aprendizaje vivido durante dicho
periodo. Finalmente, se comentan las conclusiones generales del TFM, donde se explican aquellos

aspectos mas relevantes del desarrollo de una PD y una UD.



2. El Colegio Nuryana.
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2.1. DATOS IDENTIFICATIVOS DEL CENTRO.

Nombre
Teléfono
Fax
Direccidon
Naturaleza
Tipologia

Centro del Profesorado que le

corresponde
Correo electronico
Pagina web
Horario general
Director

Vicedirector

CPEIPS Nuryana
(+34) 922-257-482 y 922-630-313
922-630-289
C/ San Francisco de Paula 72 — 38205 La Laguna — Tenerife — Islas Canarias.
Centro Privado - Concertado

Docente

38700050 - C.PROFES. LA LAGUNA

nuryana@nuryana.com y secretaria@nuryana.com
https://nuryana.com
6:30 a 18:00
David Luis Casado

Rafael Tesifon Bolafios

Tabla 1. Datos generales de la escuela.

2.2. CONTEXTO DEL CENTRO.

2.2.1. Entorno y datos socioecondmicos.

El CPEIPS Nuryana recibe el nombre por las dos primeras alumnas matriculadas en esta escuela:
Nuria y Ana. En su origen, el centro escolar se habia ubicado estratégicamente en el extrarradio de la
ciudad. Con el paso del tiempo, la expansion de la ciudad y la construccion de la facultad de Ciencias
de la Universidad de La Laguna, hicieron que se convirtiera en una zona muy transitada, apareciendo
asi, nuevas viviendas adosadas, bibliotecas y comercios. Se ubica en el municipio y distrito de San
Cristobal de La Laguna, a unos 2 kildmetro del centro, en el barrio de El Coromoto, muy préximo a los
distritos de San Lazaro y Los Rodeos. Concretamente, se encuentra en la calle San Francisco de Paula,
n2 72, pero también se puede acceder al mismo por la calle Morera. El municipio de La Laguna
alberga las diferentes facultades publicas universitarias de la isla y cuenta, ademas, con un centro
histérico declarado “Patrimonio de la Humanidad”.

El drea urbanistica al que pertenece es el Coromoto-Aeropuerto, el cual abarca una expansion total
de 4.232.510m2, distribuida en siete zonas: San Lazaro Aeropuerto, San Lazaro Sur, Bajada

Portezuelo, Coromoto Norte, Coromoto Sur, Coromoto Oeste y Camino la Villa. En sus medianias, se
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puede encontrar, entre otras cosas el Aeropuerto de Tenerife Norte-Los Rodeos, el Campo de Futbol

del Coromoto, los Pabellones Militares y la Base de helicdpteros.
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Imagen 1. Mapa de la zona urbanistica Coromoto-Aeropuerto. de Imagen obtenida del Plan General de Ordenacion en

trdmite, 2014 : A10-71

La zona correspondiente al barrio El Coromoto se compone del Coromoto Norte, Oeste y Sur,
habitado por un total de 4072 habitantes, y abarca una superficie de 62,42 hectareas (Gerencia
Municipal de Urbanismo - San Cristobal de La Laguna, 2014, p. A1-31). Esta zona muestra un uso
principalmente residencial con viviendas colectivas y unifamiliares, con un nivel socioeconémico
medio alto. Alrededor del barrio, se encuentra una zona de suelo rustico, tenerreno sin edificar, que

antiguamente se dedicaba al uso agricola, pero que en la actualidad la mayoria se encuentra en

desuso.

Infraestructuras hidréulicas

Vivienda unifamiliar [ Infraestructuras de erergia
[ vivienda unifamiliar agupada ) [ Tursmo [ Infraestruchuras de telecomnicaciones
[ vivienda colectiva [ Espacio libre [ Oficinas [ Infraestructuras de residuos
[ Vivienda colectiva agrupada | Equipamiento [ Comercio [l Infraestructuras nodales de transporte
[ | Vivienda protegida [ Espacio libre proteccion M Industria [ Estacionamientos

Imagen 2. Mapa de la zona urbanistica Coromoto-Aeropuerto. de Imagen obtenida del Plan General de Ordenacion en

trdmite, 2014 : A10-73

En cuanto a las familias que inscriben a sus hijas/os, al tratarse de un centro concertado y no publico,

no provienen necesariamente de las cercanias del centro, es decir, el barrio de El Coromoto, sino que
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provienen de toda la isla: La Laguna, Santa Cruz, Icod de los Vinos, Tacoronte, Radazul, etc. La
informacion facilitada por el centro es poco detallada debido a la heterogeneidad de las situaciones
familiares. El nivel socioeconédmico es dificilmente homogeneizable: hay rentas altas, medias y bajas,
progenitores con estudios universitarios y sin estudios, etc. Estas diferencias surgen por diferentes
causas: una de ellas es que el centro cuenta con permanencias desde las 6:30 de la mafana hasta las
18:00 (previo al Covid, hasta las 19:00), por lo que, haciendo un esfuerzo econdmico, deciden
inscribir al alumnado en este centro; otro motivo son los recursos con los que cuenta y su alto interés
por las nuevas tecnologias; también la cercania del centro a sus hogares y lugares de trabajo. Cada
familia cuenta con una motivacién distinta de porqué matricular a sus descendientes, y tratar de

encontrar cada una de ella dentro de los 2160 alumnas/os es muy complicado.

2.2.2. Caracter identificativo del centro.

El CPEIPS Nuryana esta comprometido es ser una escuela diferente, en el que su mayor preocupacion
es educar mas que ensefiar, con una metodologia de trabajo en la que el alumnado aprenda, se
divierta, disfrute y comparta experiencias. El centro es una empresa familiar que cuenta con un estilo
de ensefianza laico y aconfesional que respeta todo tipo de creencias y religiones; es una escuela que
busca una ensefanza nueva, activa, integral y creativa; un colegio mixto que acepta la identidad de
cada miembro del alumnado, que no desplaza por motivos de ideologia, raza, lengua, sexo, religion,

creencias, etc., y que apuesta por las nuevas tecnologias, las energias renovables y el reciclado.

En cuanto al los aprendizajes esperados del alumnado, la escuela pretende ayudarlas/os a adquirir
conocimientos intrapersonales, a adquirir una actitud positiva durante el propio proceso de
aprendizaje, a ser responsables, vivir y convivir en paz y a comprender que por dentro, todos somos

iguales.

2.2.3. Caracteristicas estructurales del centro.

La escuela es en definitiva una unidn entre naturaleza y arquitectura gracias su construccion abierta,
en el cual dedican mayores espacios al exterior que a la arquitectura que albergan las aulas. La
superficie total de la escuela es de 35856mz2. En cuanto a la distribucién del alumnado, éste se divide
por niveles educativos desde la guarderia hasta bachillerato. Se pueden distinguir: un edificio con

dos aulas para la guarderia; tres arquitecturas para los tres niveles de infantil (de 12 a 39), tres
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grandes edificios para el alumnado de primaria, dos de ellos para el alumnado de 12 a 42, cuyas

ventanas que dan a un patio central, y otro edificio con una cupula piramidal para el alumnado de 5¢

y 62 de primaria; otro edificio para 12 y 22 de la ESO; y un ultimo edificio para el alumnado de 32y 4¢
de la ESO y para 12y 22 de Bachillerato.

Superficie
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ESTRUCTURA
Guarderia Infantil (12ciclo)
. Infantil (29ciclo) - Primaria (12y 29)
. Primaria (32y 49) Primaria (52 y 62)
. Secundaria (12y 29) Secundaria (32 y 42) y Bachillerato
. Polideportivo Cubierto .

Polideportivos

Imagen 3. Distribucion del CPEIPS Nuryana. Imagen cedida por José Luis Délera.

En cuanto a la zona de recreo, el centro cuenta con diferentes entornos. En la guarderia, cuentan con

una zona delimitada con diferentes columpios, espacio cubierto y patio con césped artificial. En
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infantil cuentan con numerosos columpios, terreno de tierra, sector cubierto, cuerdas, bancos,

toboganes, césped artificial, arboles, etc. en un drea de 268,18mz2,

Imagen 4. Zona de infantil y guarderia. Imagen cedida por José Luis Ddlera.

Primaria, desde 12 a 62, cuentan con una gran variedad de columpios, arboles, rocas, toboganes, dos
polideportivos con canchas de baloncesto, uno de ellos cubierto, bancos, una montana de tierra, dos

patios amplios en un espacio de 5004,55m2.

Imagen 5. Zona de primaria (12-69). Imagen cedida por José Luis Délera.
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Secundaria, para 12 y 22 de la ESO, cuentan con 3 canchas de baloncesto y un patio asfaltados con

varios columpios, cuerdas, bancos y zona techada en una superficie de 1656,5m2.

=._ |

=

Lo L=

Imagen 6. Zona de Secundaria (12 y 22). Imagen cedida por José Luis Délera.

Por ultimo, la zona de secundaria (32 y 49) y bachiller cuenta con una cancha de baloncesto, un

arenero y un amplio patio asfaltado en un area de 2705,6m2.

Imagen 7. Zona de Secundaria (32 y 42) y Bachillerato. Imagen cedida por José Luis Délera.

Ademas de ello, el centro cuenta con una sala para el servicio TIC, dos comedores, una sala de

enfermeria, cuatro salas de profesores, uno para infantil y otro para el resto de alumnado, varios
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aseos, una biblioteca, cuatro aulas de informatica, dos aulas de psicomotricidad, dos laboratorios, un
aula de musica, un despacho de psicologia y orientacién, un aula de robdtica, dos parking para el
profesorado, un espacio insonorizado con todo tipo de instrumentos para que el alumnado haga uso,

un espacio cromado, una sala de estudio con ordenadores, una sala de ping pong, etc.

El Nuryana ha creado el espacio IUNICA? en el que se imparten cursos relacionados con el Disefio y
las TIC, actividades de musica y danza, etc. Cuenta también con una academia de musica EMA en la
que se imparten clases que habilitan para continuar los estudios superiores de conservatorio, asi

como una sala de exposiciones NUXE y una academia de idiomas Cambridge.

Por otro lado, el colegio tiene en posesién el campamento La Maresia en el Sauzal. Se trata de un
lugar donde el alumnado puede realizar parte de la docencia, actividades o proyectos en la
naturaleza. Incluso, este espacio esta preparado para las acampadas que el centro lleva a cabo con el
alumnado cada afio. Entre sus instalaciones se distinguen un edificio central con varias salas en su
interior, cocina, bafios, etc., y largas mesas en el exterior, bebederos y papeleras entre otras cosas.
También dispone de otras edificaciones donde se hospeda el alumnado, el profesorado y el equipo
no docente durante las acampadas y campamentos. En cuanto a zonas recreativas, se distingue un
arenero donde jugar a boleo playa, una cama eldstica convexa, una piscina, mesas de ping pong,
zonas amplias de tierra para diferentes juegos, canchas de baloncesto, toboganes, columpios, un

bosque, etc.

1 Por motivos Covid-19 este espacio permanece cerrado para ocupar sus salas para la docencia del centro.

15



Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

Imdgenes 8, 9y 10. Diferentes zonas recreativas de la Maresia.

2.2.4. Recursos y equipamiento.

Las aulas estan equipadas con pizarras tactiles y proyectores para impartir las clases. Ademas, cada
miembro del profesorado cuenta con un ordenador del centro que estara en su posesién hasta que
finalice el curso académico. Ademads, durante el horario lectivo, hay a disposicion del alumnado unos
Chromebooks para la busqueda de informacidn, realizacién de trabajos e imparticién de las clases.
Dentro de los recursos TIC, el colegio cuenta con un aula virtual donde afadir informacién, tareas y
otras publicaciones para favorecer el aprendizaje del alumnado, y una Aplicacién Mdévil que favorece
la comunicacion con las familias y entre el profesorado: mandar mensajes, concertar tutorias, poner
las calificaciones de sus hijas/os, etc. Ademas, las salas de informatica estan dotadas de iMac, iPads,

Chromebooks u ordenadores portatiles.

Durante las horas de recreo, el centro tiene balones, cuerdas, frisbees y altavoces, entre otras cosas,
a disposicién del alumnado. Cada zona cuenta con sus propios materiales, los cuales se van

reponiendo a medida que se encuentran en mal estado.

El centro cuenta, incluso, con su propia estructura los paneles solares que aportan parte de la
energia que necesita el centro, un aljibe que recoge el agua de la lluvia y abastece el agua de las
cisternas y el riego y numerosas papeleras de reciclaje tanto en el interior de las aulas como en los

patios de recreo.
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2.3. COMUNIDAD EDUCATIVA.

2.3.1. Oferta educativa.

La oferta educativa del CPEIPS Nuryana abarca todos los cursos académicos desde la guarderia hasta

Bachillerato.

En educacidn infantil se encuentran los dos ciclos: el primero, la guarderia, para el alumnado de
hasta dos afios, y el segundo ciclo, lo que se conoce como infantil, para el alumnado de entre 3y 5

anos cumplidos en dicho curso académico.

La ensefianza Primaria comprende al estudiantado de entre 6 y 12 afios, y se divide en tres ciclos,
cada uno con una duracién de dos afios. En este caso, el alumnado que necesite repetir curso, lo hara
en los cursos pares (29, 42 o 62 de primaria), salvo excepciones decididas por parte del equipo

docente.

La Ensefianza Secundaria Obligatoria la conforman cuatro cursos (de 12 a 42 ESO.) y se podra repetir
de curso si cuentan con dos o mas dareas suspendidas. Es a partir de 32 ESO cuando el alumnado
tendra una serie de asignaturas troncales y podrd, ademds, escoger dos de cinco asignaturas
optativas: Cultura Clasica, Educacidon Plastica, Visual y Audiovisual, Iniciacién a la Actividad
Emprendedora y Empresarial, Musica y Tecnologia. En 42 ESO el estudiantado también contara con
asignaturas troncales generales, otras asignaturas troncales de opcién, debiendo escoger entre
Biologia y Geologia, y Fisica y Quimica y Economia y Latin, y, por Ultimo, dos asignaturas optativas
que deben escoger de entre las siguientes: Artes Escénicas y Danza, Cultura Clasica, Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual, Filosofia, Musica, Segunda Lengua Extranjera y Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion.

El Bachillerato, estd compuesto por dos Unicos cursos (12 y 22) y cuenta con las tres modalidades
posibles: bachillerato de ciencias (ciencias de la salud y cientifico-tecnoldgico), bachillerato artistico y
bachillerato de humanidades y ciencias sociales. Las asignaturas tanto troncales como optativas son
las establecidas por el Gobierno de Canarias (Anexo 1) a excepcion de la asignatura de religidn, la

cual no se oferta en este centro.
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El CPEIPS Nuryana, ademas, de la formacidn oficial, cuenta con un gran repertorio de actividades
extraescolares: ballet, gimnasia artistica y deportiva, gimnasia ritmica, juegos populares, futbol,
baloncesto, cocina, patinaje, teatro, psicomotricidad, taller de manualidades, pequeiios cientificos,
surf y sobyboard, tenis de mesa, taekwondo, magia, taller de cine, jiu-jitsu, kdrate, musica moderna,
informatica, guitarra y timple, acrobacia aérea, dibujo y pintura, ajedrez, atletismo, baile moderno y

bordado.

De manera complementaria a su formacién académica, el colegio lleva a cabo numerosos Proyectos y
Actividades Complementarias. Para el presente curso académico, los proyectos propuestos por el

centro, recogidos en la Programacién General Anual (PGA), son los que se citan a continuacion.

¢ Dia de Canarias. Objetivo: Conocer las diferentes manifestaciones culturales de nuestro entorno.
Teniendo como eje vertebrador los autores de literatura canaria.

¢ Dia del libro. Objetivo: Trabajar la creacidn literaria, llevando como tema principal el cémic.

¢ Semana de la biblioteca. Objetivo: Trabajar la creatividad y los textos fantdsticos, teniendo como
tema principal el cuento “Caperucita Roja”.

¢ Dia de la Infancia. Objetivo: Conocer los derechos y deberes de los nifios a nivel mundial y
disfrutar de diferentes actividades de ocio.

¢ Dia de la Paz. Objetivo: Conocer y profundizar en la vida de las personas que han contribuido a la
paz mundial.

¢ Dia de la familia. Objetivo: Disfrutar de un dia en familia con la realizacion de diferentes
actividades.

¢ Festival de carnaval. Objetivo: Participar de las fiestas populares.

¢ Festival fin de curso. Objetivo: Festejar el final de curso a través de la musica, baile y expresion
corporal.

¢ Quincena de la alimentacion. Objetivo: Fomentar habitos de vida saludables a través de diferentes
actividades.

¢ Jornadas Jaleo. Objetivo: Conocer la labor solidaria que desarrollan diferentes ONG y asociaciones
de nuestro entorno.

¢ | Tarde de Cuentos. Objetivo: Potenciar la escucha y el disfrute de la narracion oral. Motivacion

hacia la lectura.
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¢ Carrera solidaria contra el hambre. Objetivo: Recaudar fondos para diferentes ONG.

¢ Excursiones a La Maresia. Objetivos: Explorar el medio natural, disfrutar de un dia de convivencia
con los compaiieros, reconocer el fruto del otofio y participar del juego en equipo a través de la
busqueda del tesoro.

¢ Excursion al parque Garcia Sanabria. Objetivos: Disfrutar de un dia de convivencia en un entorno
natural.

e Campamentos desde 32 de Primaria. Objetivos: Fomentar la convivencia de manera Iudica en
entornos naturales. Nuestros alumnos hacen diversos campamentos en La Maresia, Londres y
Galicia.

¢ Visitas de arte a la ciudad de San Cristébal de La Laguna. Objetivos: Conocer la historia de la
ciudad en la que viven.

¢ Dia del deporte. Objetivos: Convivir, cooperar y trabajar en equipo.

¢ Orientacion. Objetivos: Trabajar en equipo y adquirir conocimientos, de forma practica, en el uso
de mapas y bradjulas.

¢ Laboratorios de idiomas. Objetivos: Trabajar con profesorado nativo la conversacién.

¢ Laboratorios de Ciencias Naturales. Objetivos: Complementar con visitas al laboratorio, para
realizar pequefios experimentos que complementan la programacion de aula.

¢ Apailadas de Ciencias. Objetivos: Implementar el trabajo de investigacién y el amor hacia las
ciencias de nuestro alumnado. Desde el Departamento de Ciencias se participa, como cada afio, en
este proyecto de la Consejeria.

¢ Salidas a los distintos parques naturales de nuestra isla. Objetivos: mejorar el conocimiento de

nuestro entorno natural.

2.3.2. Alumnado.

El centro cuenta con un total de 2160 alumnas y alumnos, distribuidos en 18 tutorias de Infantil, 36
de Primaria, 23 de ESO y 7 de Bachillerato. La procedencia del alumnado no tiene un origen Unico ni
mayoritario, es decir, el estudiantado matriculado proviene de toda la isla, sobre todo, de la mitad

Este de la misma.
EDUCACION INFANTIL 22 CICLO

TOTAL 12 P 3¢

N2 DE UNIDADES 18 6 6 6
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N2 DE ALUMNADO 428 113 138 127

EDUCACION PRIMARIA

TOTAL 12 29 3¢ 40 5e 62
N2 DE UNIDADES 36 6 6 6 6 6 6
N2 DE ALUMNADO 908 139 169 129 160 160 170

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

TOTAL 12 22 3¢ 42
N2 DE UNIDADES 23 6 6 6 5
N2 DE ALUMNADO 653 171 173 160 149

TOTAL 12 P
N2 DE UNIDADES 7 3 4
N2 DE ALUMNADO 179 79 100

Tabla 2. Alumnado de la escuela.

2.3.3. Profesorado.

El centro cuenta con un amplio equipo docente, en total 128 profesoras/es distribuidos en 15
departamentos con una edad media de cerca de 40 afios. Estos se caracterizan, en su mayoria, por su
cultura profesional colaborativa que vuelcan su interés en el aprendizaje y disfrute del alumnado. En
la actualidad, el colegio cuenta con 84 tutorias: 18 tutorias en Educacion Infantil, 36 en Educacion
primaria, 23 tutorias en Educacién Secundaria Obligatoria y 7 en Bachillerato; y 44 especialistas, lo
gue suma un total de 128 docentes en todo el centro. Los departamentos de las diferentes areas son:
Biologia y Geologia, Dibujo, Economia, Educacién Fisica, Filosofia, Fisica y Quimica, Formacién vy
Orientacién Laboral, Francés, Geografia e Historia, Inglés, Latin, Lengua Castellana y Literatura,

Matematicas, Musica y Tecnologia.

Al comienzo del curso, todo el profesorado debe asistir al Taller de Disciplina Positiva para el aula con
la finalidad de aportarles herramientas que les ayuden a promover una actitud positiva hacia el
alumnado para promover la autonomia y propiciar un ambiente dindmico en el aula donde fomentar
la convivencia de calidad. Asi mismo, este taller también sirve para aprender a fomentar las

habilidades sociales y emocionales, la cooperacién y el respeto entre el estudiantado.
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2.3.4. Personal no docente.

El centro cuenta con una numerosa plantilla no docente.

Secretarias/os: el centro cuenta con un equipo encargado de las labores administrativas del

centro.

* Monitoras/es de patio: durante las hora de recreo, cada patio cuenta con un numero de
monitoras/es encargadas/os de mantener el orden e incluso jugar con el alumnado. La cantidad de
personal es proporcional al area que se debe abarcar y a la edad del alumnado.

¢ Personal de cocina y monitores de comedor: en los dos comedores del centro hay un equipo de
cocina encargado de preparar los menus del alumnado, profesorado y equipo no docente. También
hay monitoras/es encargadas/os de mantener el orden, procurar que no se tire comida y de
abastecer de agua las mesas.

¢ Enfermera: en la enfermeria del centro hay una enfermera cualificada para atender al alumnado
que se presenta con algun tipo de patologia. Durante el horario lectivo, esta profesional se encarga
también de impartir charlas de educacion sexual al alumnado de la ESO y Bachillerato.

¢ Bibliotecarias: son dos las personas encargadas de llevar la biblioteca del centro. Ademas de ello,
durante el curso académico, realizan diferentes proyectos y actividades complementarias para el
alumnado.

¢ Personal de la fotocopiadora: se encarga de la impresién de los exdmenes del alumnado, de las
circulares, de los libros creados dentro del propio centro, etc.

¢ TIC: algunos miembros del servicio TIC trabajan ademds como docentes, pero otras dedican su
labor a la solucidon o mejora de los aspectos relacionados con las nuevas tecnologias.

* Pedagogas/os: son profesionales encarcados, entre otras cosas del equipo de orientacién y
atencion a la diversidad del centro.

¢ Personal de las actividades extraescolares: son numerosas las actividades extraescolares que
oferta el centro, y en cada una de ellas, puede haber entre 1 a 20 personas contratadas.

¢ Personal del transporte escolar: el centro ofrece la opcion de contratar el servicio de transporte.

Para este servicio se cuenta con uno personal cualificado para su funcién.
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2.3.5. Estructura organizativa del centro.

« Organos unipersonales: el equipo directivo formado por el director, el director pedagdgico, la jefa
de estudios y el secretario.

« Organos colegiados: compuesto por el claustro, formado por el equipo directivo, profesorado y
otros érganos coordinados; y el consejo escolar, integrado por el profesorado, alumnado y familia.

* Organos de coordinacién: estdan conformado por: la Comisién de Coordinacién Pedagdgica (CCP),
los Coordinadores Generales, los Coordinadores de ciclo, los Coordinadores de nivel, los
Departamentos de coordinacion didactica, la Jefatura de los departamentos de coordinacién
didactica, el Equipo educativo, los Tutores y el Departamento de orientaciéon y atencién
pedagogica.

« Organos de representacion: familias y asociaciones del Alumnado.

El CPEIPS Nuryana, sobre todo desde los cursos de Infantil y primeros ciclos de Educacidn Primaria,
concentra parte de su atencién a la deteccién de indicios de Necesidades Educativas en el alumnado
para su deteccién temprana. Para ello, se realizan pruebas y protocolos establecidos desde la
Consejeria de Educacidon en la "Guia para la deteccion temprana de discapacidades, trastornos,
dificultades de aprendizaje y altas capacidades intelectuales”, cuyo trabajo y resultados se pone en
conocimiento de las familias y del Departamento de Orientaciéon del centro escolar. Ya que cada
Necesidad Educativa es diferente, el Departamento de Orientacidon valora y determina
individualmente de qué forma se atiende cada caso y da instrucciones y pautas de trabajo al Equipo

Educativo y a las familias.

Ademds, el colegio cuenta con su propio Plan de Atencidn a la Diversidad cuyos objetivos se centran
en promover e impulsar las medidas necesarias que evite las desigualdades para ofertar una mayor
calidad y mejora del rendimiento del alumnado. Por este motivo, el centro educa en la integracion,
democracia, tolerancia, respeto, trabajo en equipo y colaboracién, desde los diferentes ritmos de

aprendizaje.
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El colegio promueve que la educacién en diversidad supone dar atencidn a todo el alumnado, y no a
un grupo de alumnas/os con necesidades especificas y, es por eso, que el equipo docente se esfuerza
en poner en practica distintas metodologias como utilizar agrupamientos diversos o presentar
multiples y variados materiales educativos basados en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),

donde la educacioén es inclusiva para todas y para todos.

Ademas de las medidas tomadas dentro del aula, el centro cuenta con un Plan de Apoyo recogido en

el Programacién General Anual (PGA) que se cita a continuacién:

¢ Apoyos de Lectoescritura con profesores del nivel dentro del aula y en horario lectivo.

¢ Apoyos de materias vehiculares con profesores del nivel dentro del aula y en horario lectivo.

¢ Apoyos de Lengua, Matematicas e Inglés, dentro del aula y en horario lectivo con especialistas de
cada materia.

¢ Apoyo en pequeiios grupos flexibles, llevado a cabo por el Departamento de Orientacion.

¢ Apoyo Psicomotriz en pequefios grupos flexibles, llevado a cabo por la especialista.

¢ Apoyo logopédico, atendido por una logopeda.

¢ Orientacién Psicopedagdgica, de forma individualizada y llevada a cabo por la Orientadora del

Centro.
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La Programacién Didactica (PD) de la asignatura Practicas Comunicativas y Creativas del CPEIPS
Nuryana es significativamente poco detallada y sintética. En su extension mdaxima de catorce paginas,
se pueden distinguir dos partes principales. Las dos primeras corresponden a la informacion genérica
de la asignatura: objetivos, orientaciones metodoldgicas, atencién a la diversidad, estrategias para el
refuerzo y planes de recuperacién; mientras que las doce siguientes contienen, de manera

esquematica, las doce Unidades Didacticas del curso académico.

Las Unidades Didacticas (Tabla 3) estan perfectamente justificadas en relacion al DECRETO 83/2016,
de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, puesto que todos los contenidos y
competencias se abordan de manera congruente, alcanzando asi los objetivos de la asignatura. Los
proyectos planteados en cada una son muy diversos y con metodologias muy variadas para propiciar

diferentes maneras de pensar y actuar en el alumnado.

uD METODOLOGIA

Ensefianza no directiva.

1. Mirdndome, conociéndome. . .,
Simulacién real.

2. Versonando. Nuestra cancién y su videoclip. Aprendizaje Basado en problemas.
3. Una postal de Navidad. Llegando al corazén de nuestros mayores. Investigacién guiada.

4. Nuestro museo canario. Investigacién guiada.

5. iMi decoracién navidefia! Creacidn.

6. Bailes del mundo. Investigacién guiada.

7. Los reyes del Carnaval. La tradicidn del Carnaval en la isla de Tenerife. Ensefianza no directiva.

Investigacidn guiada.

8. Reto Creativo: 10 Dias dibujando y 1 escribiendo. o o
Ensefianza no directiva.

9. Investigacion guiada. Ensefianza no directiva. Ensefianza directa.

10. llustrando palabras. Somos ilustradores de portadas de Ciencia Aprendizaje basado en
Ficcion. problemas.

11. Un salto al pasado. Periodistas investigadores. Ensefianza no directiva.
12. Mamma mia! Investigacién guiada.

Tabla 3. Unidades Diddcticas de la asignatura.

El articulo 44 apartado 3 del DECRETO 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias,
contempla unas caracteristicas minimas que deben ser incluidas en una Programacién Diddctica. De

entre ellas, se han podido encontrar algunas a las que la PD del centro no hace alusién, estas son:

d) Las estrategias de trabajo para el tratamiento transversal de la educacidon en valores.
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e) La concrecion en cada drea, materia, dmbito o mddulo de los planes y programas de
contenido pedagdgico a desarrollar en el centro.

f) Las actividades complementarias y extraescolares que se pretenden realizar.

g) Los procedimientos e instrumentos de evaluacion y los criterios de calificacion de las
evaluaciones, tanto ordinarias como extraordinarias.

h) Las actividades de refuerzo, y en su caso ampliacion, y los planes de recuperacion para el
alumnado con dreas, materias, mddulos o dmbitos no superados.

i) Procedimientos que permitan valorar el ajuste entre el disefio, el desarrollo y los resultados

de la programacion diddctica.

A pesar de dicha falta de informacién, en la préctica, la organizacién y coordinacién entre los
miembros del profesorado es excelente y el alumnado conoce desde el primer dia de cada nueva
Unidad Didactica los objetivos que se deben cumplir. Ahora bien, en cuando a la evaluacién no hay
un criterio establecido por el profesorado, ya sea a través de rubricas o de porcentajes generales, al
que el alumnado pueda acceder, sino que la puntuacion de las actividades corresponde a la
valoracién media de cada docente que comparte la asignatura con cada grupo, la cual puede ser
objetiva o subjetiva. La inexistencia de unos criterios de calificacién puede deberse a que en el
Curriculo (Decreto 83 de 2016, pp. 19314-19333) de la asignatura no se establecen los estandares de
aprendizaje evaluables a los que el profesorado pueda cefiirse, pero si existen rubricas de calificacion
de los criterios de evaluacion correspondientes a los criterios de evaluacion de las materias de la
Educacion Secundaria Obligatoria (Resolucién 5149 de 2018, pp. 36872-36877) para orientar y
facilitar dicha evaluacidon. Un apartado que aportan y nutre a la PD es la descripcién de las
incidencias de las Unidades Diddcticas durante su desarrollo y a las propuestas de mejora, con el fin
progresar en la ensefianza y en proceso de ensefianza-aprendizaje. Tanto a nivel tedrico como

|ll

practico, el profesorado se vuelca en su trabajo para lograr, no solo el “aprender haciendo”, sino

también el “aprender disfrutando”.

Cabe destacar que la simpleza y limpieza de la PD de este centro, ayuda a la comprension general de
la asignatura y de cada Unidad Didactica. La organizacidon vy planificacién de las mismas, favorece la
inclusion de las diferentes inquietudes del alumnado dada la versatilidad de las propuestas. Ademas,
el profesorado estd muy comprometido en la aportacién de diversas estrategias y recursos para la
transversalidad de la asignatura, por lo que cada Unidad Didactica aporta una serie de elementos

que favorecen dicha labor.

En este centro, tanto en 12 como en 22 ESO se realizan exactamente los mismos proyectos en la

asignatura de Prdcticas Comunicativas y Creativas, los cuales se modifican cada afio, pero gracias a
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eso, el profesorado consigue hacer una perfecta fusion entre la asignatura de Musica, Educacion
Plastica y Lengua y Literatura. Todos los proyectos que proponen trabajan contenidos de cada
asignatura que, si bien no en todos se hace coincidir, si existe un equilibrio entre lo aportado por las
asignaturas de las especialidades a lo largo de todo el curso académico. En cuanto a la parte
comunicativa, en esta escuela no se centran Unicamente en la comunicacion verbal, sino también en
la no verbal, proponiendo ejercicios de danza donde el alumnado se expresa a través de sus cuerpos,

expresiones y gestos.

En cuanto al uso de las nuevas tecnologias, el centro, de manera general, estd muy comprometido en
promover su uso en las aulas, y esta asignatura fomenta dicho objetivo. El alumnado trabaja
constantemente con ordenadores, cdmaras de video, programas informaticos, etc., que les ayudan a
permanecer en contacto constante con las TIC. Sin embargo, la escuela cuenta con una pluralidad de
recursos con los que poder dar un paso mas alla y trabajar las nuevas tecnologias de una manera
mds novedosa e innovadora para el estudiantado, pero esta asignatura se ve algo limitada en dicho
aspecto. Trabajar el disefo en 3D, la creacidn de juegos o concursos virtuales, la realidad aumentada
e incluso la realidad virtual, son aspectos que se podrian trabajar en esta asignatura que le aportaria
mayor versatilidad, si es posible, e incorporar TIC que no han trabajado anteriormente. Ahora bien,
en Practicas Comunicativas y Creativas se desarrolla, no solo el uso de las nuevas tecnologias, sino
también las habilidades manuales del alumnado, por lo que al trabajar a través de ambas
metodologias, logran aportar al estudiantado diversos recursos que les aporta una mente divergente

con multiples estrategias.

Por ultimo, hay que destacar la excelente implicacion de todo el equipo docente en esta asignatura,
en la que, cada afo, tratan de indagar acerca de los intereses e inquietudes del alumnado para
incorporarlo en la Programacion Didactica con la intencién de crear proyectos en los que el

alumnado pueda sentir un vinculo y disfrutar durante todo el proceso.
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El presente Trabajo Fin de Master, concretamente la Programacién Didactica, se ha elaborado

siguiendo la normativa y legislacion vigente a nivel Estatal y de la Comunidad Auténoma de Canarias.

A nivel Estatal se distinguen las siguientes normativas:

Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. Modificada por:
- Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacién del
calendario de implantacion de la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
de la calidad educativa.
Ley Orgéanica 2/2006, de 3 mayo, de Educacion. Modificada por:
- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/20086,
de 3 de mayo, de Educacion.
Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en el
ambito de la educacién no universitaria.
Ley 2/2021, de 29 de marzo, de medidas urgentes de prevencion, contencidén y coordinacién
para hacer frente a la crisis sanitaria ocasionada por el COVID- 19.
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacidn de la educacién primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato.
Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la

Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

En la Comunidad Auténoma de Canarias se disponen las siguientes normativas a tener en cuenta:

DECRETO 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros
docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Resolucién 5149/2018, por la que se establecen las rubricas de los criterios de evaluacion de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, para orientar y facilitar la evaluacion
objetiva del alumnado en la Comunidad Auténoma de Canarias.

ORDEN de 27 de abril de 2021, por la que se regulan determinados aspectos referidos a la
evaluacién, promocidn y titulacion del alumnado que cursa las etapas de Educacién Infantil,
Educacion Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, para el curso 2020-2021, en
la Comunidad Auténoma de Canarias.

Resolucién 283/2020, por la que se regula la atencidn educativa al alumnado afectado por

situaciones de vulnerabilidad a la COVID-19, que cursa las etapas de Educacion Infantil,
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Educacidon Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, durante el curso
2020-2021, en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Resolucién 2585/2020, por la que se establece el calendario escolar y se dictan instrucciones
para la organizacién y desarrollo de las actividades de comienzo y finalizacién del curso
2020/2021, para los centros de ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de
Canarias. Modificada por:

- Resoluciéon 2585/2020, por la que se establece el calendario escolar y se dictan
instrucciones para la organizacién y desarrollo de las actividades de comienzo vy
finalizacion del curso 2020/2021, para los centros de ensefianzas no universitarias de la
Comunidad Auténoma de Canarias.

DECRETO 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el ambito
de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias.

DECRETO 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de la Educacidn
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

ORDEN de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencién al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria. Su equivalente en el BOE:

- Ley 6/2014, de 1 de octubre, Canaria de Educacion no Universitaria.

ORDEN de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacion y la promocion del
alumnado que cursa las etapas de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se
establecen los requisitos para la obtencién de los titulos correspondientes, en la Comunidad

Auténoma de Canarias.
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5.1. PUNTO DE PARTIDA.

La presente Programacion Didactica (PD) corresponde al curso académico 2020-2021, concretamente
al curso 12ESO de la asignatura Practicas Comunicativas y Creativas. Esta asignatura se imparte tanto
en 12 ESO como en 22 ESO, y esta comprendida dentro del departamento de Lengua vy Literatura vy
de la especialidad:

e 12 ESO: departamento de Mdsica

e 29 ESO: departamento de Dibujo.

El alumnado se presenta por primera vez ante esta asignatura troncal, por lo que no son necesarias
pruebas iniciales que muestren el nivel de aprendizaje adquiridos en etapas anteriores. Se trata de
una asignatura eminentemente practica que puede favorecer al alumnado o presentar una serie de
dificultades. De forma general, la posible problematica podria denotarse, en funcién de los criterios

de evaluacidn, en los siguientes aspectos:

Dificultades en la expresién y comunicacion de emociones y sentimientos ante grupos.

Dificultades para la asuncién de responsabilidades y autonomia dentro de un grupo.

Dificultades en las destrezas lingliisticas orales en las producciones comunicativas.

Dificultades para aprender y valorar el patrimonio artistico, cultural y natural.

5.2. JUSTIFICACION.

En el marco de la Educacién, la asignatura de Practicas Comunicativas y Creativas destaca por su
propuesta metodoldgica en la que se ahonda en el proceso creativo-comunicativo del alumnado
como parte del proceso ensefianza-aprendizaje. Esta asignatura, gracias al uso de métodos
musicales, plasticos y escénicos, favorecen al estudiantado en el surgimiento de la creatividad y Ia
imaginacion, el desarrollo de la socializacion, la empatia y el respeto, rompiendo asi con los
prejuicios, estereotipos y roles en funcién del sexo, y adquieren mayor espontaneidad, originalidad y
sensibilidad. Ademas, como objeto de estudio para el desarrollo de este proyecto se escoge al propio
alumnado, es decir, realizan una investigacidén introspectiva; a la sociedad en su conjunto; y al

patrimonio cultural, especialmente el de Canarias.
Es necesario que el alumnado conozca diferentes métodos de enfrentarse al mundo que les rodea no
solo a nivel personal, sino también para saber abordar con asertividad, autonomia y creatividad un

futuro puesto de trabajo. Las TIC, por tanto, son un elemento clave que se trabaja a lo largo de esta
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asignatura que les permite adaptarse a los cambios tecnoldgicos que nos acontecen, adquiriendo asi
habilidades y destrezas vinculadas a la tecnologia del mundo actual. Ademas de esto, se espera que
el estudiantado sea capaz de transportar estas metodologias a las diferentes asignaturas del curso,

aportando nuevas formas de trabajar y entender una materia.

Con el fin de interiorizar estos aspectos, en la presente PD, redactada siguiendo la normativa vigente
del articulo 44 “Programacion didactica” del DECRETO 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba
el Reglamento Orgdnico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad
Autonoma de Canarias (pp. 19537-19538), se van a desarrollar las diferentes Unidades Didacticas
basadas en el DECRETO 83/2016, de 4 de julio por el que se establece el curriculo de la Educacién

Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (pp. 36872-36877).

Debido a la dificil situacidon que se acontece en la actualidad causada por la pandemia mundial, cada
Unidad Diddctica contiene una adenda para el caso de que un miembro del alumnado no pueda
asistir debido a esta problematica (Resolucion 283 de 2020, pp. 6-7). Ademas, tal y como se estipula
en el DECRETO 25/2018 , de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el
ambito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias, y en la ORDEN
de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencion al alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias, se realizardn adaptaciones
curriculares para aquel alumnado con atencién a la diversidad y con necesidades especificas de

apoyo educativo.

5.3. CONCRECION DE OBJETIVOS.

5.3.1. Objetivos generales de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Tal y como dictamina el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (pp. 176-177) en Capitulo
I, articulo 11, los objetivos que el alumnado de la etapa de la Educacidon Secundaria Obligatoria
deben desarrollar, son los siguientes:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el

didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
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hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacidon eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razéon de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y
mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Estos objetivos se establecen para ser cumplimentados durante la etapa de da Educacién Secundaria
Obligatoria, de modo que en esta asignatura se trabajaran cada uno de ellos. Dentro de la asignatura
de Practicas Comunicativas y Creativas, los objetivos se abordan de la siguiente manera. El objetivo
a), c) y d) se consigue ya que la materia proporciona desarrollo de la socializacién, la empatia, la
participacion emocional, el respeto y la igualdad. El objetivo b) se trabaja gracias al disefio de las
Unidades Didacticas en forma de proyectos individuales y en grupos que fomentan el trabajo en
equipo y el desarrollo personal. Asi mismo, también contribuye a alcanzar el objetivo e) dada la
metodologia de ensefianza no directiva en la que el alumnado debe acudir a diferentes fuentes de
investigacion para lograr adquirir destrezas y conocimientos nuevos. El objetivo f) se trabaja a través
de la resolucion de problemas planteados en el aula y la observacion objetiva de las experiencias. A
su vez, los objetivos g), h), j) y 1) son trabajados conjuntamente dada la naturaleza de la asignatura en
la que se realizan proyectos de manera auténoma de diversa indole, ya sea sobre el patrimonio, el
autoconcepto o el arte, entre otros, de forma cooperativa a través de la comunicacion verbal y no

verbal y de producciones propias artisticas.

Ademas de ello, en el DECRETO 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, en el
Capitulo I, articulo 20, se establecen unos objetivos adicionales para la Comunidad Auténoma de
Canarias que especifica:
[...]Jque el alumnado de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos culturales,
histéricos, geogrdficos, naturales, sociales y lingiisticos mds relevantes de nuestra
Comunidad Auténoma, asi como los de su entorno mds cercano, segun lo requieran las

diferentes materias, valorando las posibilidades de accion para su conservacion. (p. 25305).

Dichos objetivos son los siguientes:

a) La igualdad efectiva entre hombres y mujeres, en todos los aspectos, y el respeto a la diversidad
afectivo sexual, eliminando los prejuicios, los estereotipos y los roles en funcién de su identidad de
género u orientacién sexual; la integracidon del saber de las mujeres y su contribucién social e
histérica al desarrollo de la humanidad; y la prevencién de la violencia de género y el fomento de la
coeducacidn.

b) El desarrollo en el alumnado de habitos y valores solidarios para ejercer una ciudadania critica que
contribuya a la equidad y la eliminacién de cualquier tipo de discriminacién o desigualdad por razén
de sexo, identidad de género, orientacion afectiva y sexual, edad, religién, cultura, capacidad, etnia u

origen, entre otras.
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c) El afianzamiento de la autoestima, el autoconocimiento, la gestién de las emociones y los habitos

de cuidado y salud corporales propios de un estilo de vida saludable en pro del desarrollo personal y

social.

d) El fomento de actitudes responsables de accién y cuidado del medio natural, social y cultural.

5.3.2. Objetivos generales de Practicas Comunicativas y Creativas.

Los objetivos especificos de la asignatura se basan en el DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que

se establece el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad

Auténoma de Canarias (pp. 19317-19318).

El objetivo principal de esta asignatura es mejorar la capacidad de expresidon y comunicacion creativa

del alumnado. Para ello, se desarrollar una serie de objetivos que contribuyen a la obtencién del

principal.

Fomentar la cooperacién, el respeto, la solidaridad entre personas y grupos y el espiritu
emprendedor.

Saber escuchar, respetar opiniones, aunar ideas y esfuerzos.

Mejorar el autoconocimiento, la autoestima, la autoconfianza, la participacion, el sentido critico y
la iniciativa personal.

Fomentar el desarrollo de la convivencia positiva, el desarrollo personal y el social.

Valorar y respetar la diferencia de sexos, la igualdad de derechos y oportunidades entre mujeres y
hombres, tomando conciencia y reaccionando ante cualquier estereotipo que suponga
discriminacién.

Superar el miedo a expresarse libremente.

Mejorar la comprensién y la empatia.

Mejorar la comprensién de los acontecimientos sociales, cognitivos, emocionales, psicomotrices y
culturales.

Saber utilizar los lenguajes verbales y no verbales, los musicales y los grafico-plasticos para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas.

Aprender a elegir el método expresivo mas adecuado segln las necesidades de comunicacion.
Fomentar la imaginacién y el pensamiento divergente.

Apreciar las creaciones artisticas y sus lenguajes como medio de comunicacién y disfrute individual

y colectivo.
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5.4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS.

Las Competencias trabajadas en esta asignatura favorecen, tal y como estipula el DECRETO 83/2016,
de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (pp. 19315-19317), el aprendizaje del alumnado
gracias a la innovacion metodoldgica, las propuestas inclusivas y el enfoque competencial,

trasladando a sus contextos sociales las soluciones que han encontrado en la asignatura.

Por su parte, la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato (p. 6988), en el articulo ll, establece un total de siente
competencias, las cuales se describen de manera genérica en el Anexo | de dicho documento. Las
competencias claves son las siguientes:

1) Comunicacion linglistica (CL).

2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

3) Competencia digital (CD).

4) Aprender a aprender (AA).

5) Competencias sociales y civicas (CSC).

6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE).

7) Concienciay expresiones culturales (CEC).

En la presente asignatura, las competencias son consideradas necesarias tanto para la vida personal
como para la social ya que suponen un valioso desarrollo de la creatividad al mismo tiempo que
acercan al estudiantado al mundo emocional y creativo de otras personas. Siguiendo las indicaciones
del DECRETO 83/2016, de 4 de julio, (pp. 19315-19317), se presentan las competencias de la

asignatura.

Comunicacion Lingiiistica (CL):

Esta competencia se presenta de manera evidente dado el objetivo principal de la asignatura. Se
desarrolla a través de la comunicacién verbal y no verbal de manera que se fomente aprendizajes
cognitivos, motrices y emocionales del estudiantado en distintos contextos y situaciones. El control
del lenguaje, en este caso, es imprescindible ya que con ellos se expresa e interpretan los
pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones. Ademas, el correcto uso del lenguaje es muy

importante para abordar coherentemente un didlogo critico y constructivo, asi como para la
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interaccién con otras personas, evitando de esta manera una situacion de discriminacion. Esto
favorece un exitoso intercambio comunicativo, es decir, una comunicacién directa, clara, precisa y

honesta.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT):

Esta competencia se desarrolla mediante diferentes metodologias. Por un lado, los proyectos
planteados suponen la medicidn de la duracién y ritmo de un elemento musical, las proporciones,
formaciones y desplazamientos coreograficos. Por otro lado, los propios procesos de razonamiento
para lograr una solucidn a los problemas planteados, asi como la obtencién de la informacién, o
incluso, la realizacidon de esquemas de abstraccion, también ayudan a potenciar esta competencia

gracias a la integracion del conocimiento matematico.

Competencia digital (CD):

Esta competencia es también un objeto mismo del aprendizaje. El propio uso de las TIC es empleada
como una herramienta principal para desarrollar los proyectos de la asignatura. Esto implica la
realizacién de procesos de busqueda, experimentacion, reflexion, aplicacién y comunicacién del

proceso creativo.

Aprender a aprender (AA):
El desarrollo de esta competencia se realiza a través de la reflexidon de los procesos de creacion vy la
experimentacién con diferentes técnicas y materiales. Ademas, el alumnado logra organizar su

propio aprendizaje, ser constante y autoevaluarse, todo esto con autonomia y responsabilidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE):

La asignatura fomenta esta competencia a la hora de realizar proyectos, puesto que el proceso de
creacion trae consigo la necesidad de imaginar, planificar y gestionar cada uno de los aspectos para
dar forma a los objetivos plantados. Con ello, se adquieren diferentes capacidades como la actitud, la
creatividad, la autocritica, la capacidad para la superacidn de obstaculos, evaluar los posibles riesgos

y transformarlos en nuevas ideas.

Competencias sociales y civicas (CSC):

Esta asignatura contribuye al desarrollo de esta competencia debido, principalmente, a la realizacion
de trabajos en grupos. Esto conlleva a la cooperacion, la asuncidon de responsabilidades, a la
distribucidn de tareas igualitarias, al seguimiento de normas e instrucciones, cuidado y conservacion
de materiales e instrumentos, etc. De esta manera, se fomenta el compromiso, el esfuerzo por un

logro comun, el didlogo, el respeto, la aceptacién y el entendimiento entre el grupo. Incluso, a la hora
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de realizar exposiciones, se desarrolla el interés, la atencion y el respeto por las manifestaciones y

contextos artisticos.

Conciencia y expresiones culturales (CEC):

Se desarrolla esta competencia a través de la sensibilidad y sentido estético que permiten la
valoracidn, respeto y disfrute del patrimonio de las distintas manifestaciones individuales y locales,
nacionales e internacionales. Ademas, se trabajan habilidades para representar e interpretar la
realidad gracias a la integracidon de los distintos lenguajes artisticos. La realizaciéon de proyectos
creativos permiten la indagacién de diferentes expresiones culturales para su realizacion. Ademas, es
necesaria la comparacién de opiniones creativas y expresivas con otras personas para nutrir cada
proyecto, de modo que se valore la libertad de expresién dentro de un mismo grupo y, ademas, se
haga una puesta en valor de la herencia cultural y se fomente la divulgaciéon y conservacion del

patrimonio.

5.5. CONTENIDO.

Los contenidos de la asignatura estan estipulados por el DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que
se establece el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Canarias. (pp. 19322-19327). En esta asignatura hay un Unico Bloque de Aprendizaje
titulado Comunicacion y Creatividad, al cual le corresponden seis criterios de evaluacion. Esto se
debe a que los contenidos son muy similares entre si ya que la meta de la asignatura es desarrollar la
creatividad y la expresidon del alumnado, y aplicarlas en la mejora de la comunicaciéon y en la
formacion de personas ricas en originalidad, flexibilidad, vision, iniciativa, confianza. Cada criterio de
evaluacion (expuestos en la Tabla 7, en las paginas 49-51) posee una serie de contenidos, los cuales

gue hay que cumplir a lo largo de la asignatura, siento éstos los siguientes (Tabla 4):

CRITERIO DE

EVALUACION CONTENIDOS

1. Uso de las emociones basicas, los sentimientos y los estado de dnimo en el proceso creativo.
2. Desarrollo de la introspeccién: didlogo interno, conciencia de sus propios estados y descripcion de
los sentimientos y las sensaciones internas.

1 3. Aplicacién de las formas relacionales de simpatia, empatia e identificacion en el proceso creativo.
4. Aplicacion del esquema de la comunicacion en los codigos de los lenguajes artisticos.
5. Uso consciente de los ejercicios de relajacion, respiracién, atencidon y concentracidon para el
proceso creativo.

1. Desarrollo de la motivacion interna y externa a través de la creatividad.
2. Concienciacién del compromiso individual y grupal en el proceso creativo.
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1. Desarrollo del autoconocimiento y la autoestima a través de la creatividad.
2. Iniciacion a la (auto)observacion y la resiliencia en el proceso creativo.

1. Aplicacién de las fases del proceso creador en la realizacion de proyectos: preparacion,
incubacion, iluminacién y verificacion.

2. Aplicacidn de las TIC en las producciones creativas.

3. Identificacion de los valores éticos en las producciones artisticas.

1. Manejo consciente del espacio, tiempo y movimiento en el acto comunicativo.

2. El empleo consciente del lenguaje oral, corporal, gestual y artistico en la realizacién de puestas en
escena.

3. El uso adecuado de la voz (respiracién, entonacion, proyeccion...) en el acto comunicativo.

1. Experimentacion y reflexion del papel del espectador y la espectadora en diferentes
6 manifestaciones artisticas.
2. Construccién de claves para la divulgacidn y conservacién del patrimonio cultural y artistico.

Tabla 4. Contenidos de la asignatura.

Los contenidos aqui presentes se imparten de manera combinada y no progresiva, en funcion de la
necesidad de las Unidades Diddcticas. Su aparicion en los diferentes proyectos se plantea
anteponiendo en todo momento el disfrute del alumnado para potenciar asi un proceso de

ensefianza-aprendizaje mas fructifero y favoreciendo de este modo su creatividad.

Los contenidos son planteados para trabajar el desarrollo del pensamiento creativo y reflexivo,
invitando al estudiantado a confiar en su propio potencial, dejando a un lado el ridiculo y aceptando
los errores de una manera asertiva. Ademads, con ellos se fortifica la inteligencia interpersonal e
intrapersonal, creando de esta manera un clima dptimo que posibilite la unién entre el afecto y el

intelecto tanto individual como colaborativamente.

5.6. METODOLOGIA.

Los proyectos de la asignatura Practicas Comunicativas y Creativas se plantean en el “aprender
haciendo” de forma cooperativa y fomentando el compromiso entre las/os componentes del grupo.
Dado que cada proyecto es muy diferente al resto, existen multitud de propuestas metodoldgicas en
funcion de la tarea que se va a desarrollar. De manera general, los diferentes modelos metodolégicos

qgue engloba a la asignatura son los siguientes:

Modelo de procesamiento de la informacidn: se desarrollan para lograr procesos cognitivos y de
pensamiento. En esta asignatura se va a trabajar a través de:
¢ Investigacidn guiada, en la que el profesorado guia los pasos de la investigacion, ya sea en trabajos

individuales o en grupos.
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¢ Modelo sinéctico, en el que el alumnado desarrolla la creatividad con el fin de dar soluciones a los
problemas desde un punto de vista original y novedoso.

¢ Modelo expositivo, otorgando herramientas lingliisticas orales y gestuales que permitan al
alumnado ser conferenciante ante la mirada de sus compafieros.

¢ Modelo de organizadores previos expositivos, presentando antes de cada proyecto toda la
informacion necesaria para que el alumnado forme una estructura conceptual que permita la

asimilacion de los nuevos conocimientos.

Modelo social: se basa en el aprendizaje a través de la interaccién con otras personas. Este se va a

trabajar mediante las siguientes metodologias:

¢ Investigacidn grupal, en la que el alumnado forma grupos para acometer de forma colaborativa,
una tarea de investigacion y elaborar un resultado comun.

¢ Juego de roles, mediante el cual, el alumnado debe ponerse en el lugar de otra persona ya sea por

su profesidn o su cultura.

Modelo conductual: consiste en crear hdbitos de conducta eficiente y eficaces. Se desarrolla
mediante:
¢ Simulacién de situaciones que pueden ocurrir en la realidad, que pongan en contacto al alumnado

con el dia a dia en la vida real y conozca modos de cdmo afrontarlo.

Modelo personal: se trabaja la potencialidad de cada miembro del alumnado mediante la reflexion y
el planteamiento objetivo. Esta se trabaja a través de una Unica metodologia:
e Ensefianza no directiva, donde el alumnado es libre de explorar el problema y tomar decisiones

para obtener una respuesta o un resultado.

Esta asignatura pretende inculcar al alumnado diferentes técnicas de trabajo, abordando
metodologias como escribir y dibujar a mano, trabajar con materiales reutilizados, grabar videos,
trabajar con la realidad aumentada o el disefio en 3D, entre muchas otras cosas. Con ello se pretende
inculcar al alumnado la versatilidad ante la realizacion de diferentes proyectos, generar un
pensamiento sin fronteras en su creatividad y ofrecerles un amplio abanico de posibilidades que, a
posteriori, podrdn utilizar en otras asignaturas e incluso en la vida real. Por todo ello, el uso de las TIC
es imperativo como herramienta metodoldgica, ya que son cada vez mas importantes en el mundo
actual, pero también las técnicas mas tradicionales como dibujo y la pintura, e incluso la danza, son

herramientas que el alumnado debe trabajar como forma de expresion.
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5.7. CRITERIO DE AGRUPAMIENTO Y DE ESPACIO.

La asignatura esta planteada para fomentar la creatividad y la cooperacién. Es por ello que los
diferentes proyectos se realizardn principalmente en pareja o en grupo, aunque alguno se llevara a
cabo de manera individual. En cuanto a las medidas Covid-19, hay que puntualizar que los trabajos
en grupos se haran respetando en todo momento las medidas de prevencidn e higiene estipuladas
por la Ley 2/2021, de 29 de marzo, de medidas urgentes de prevencion, contencién y coordinaciéon

para hacer frente a la crisis sanitaria ocasionada por el COVID- 19 (pp. 35952-35980).

En cuanto al espacio, principalmente se optara por realizar los proyectos en el aula. No obstante,
siempre que dicho espacio no se esta utilizando y la actividad asi lo permita, la sesién se podra
realizar en el exterior como patios o polideportivos, o en espacios alternativos como son Aula de

Musica, Aula de Educacidn Fisica y biblioteca.

En el caso de que algin miembro del alumnado no pueda asistir a su centro educativo por
prescripcion médica a causa de la actual pandemia por la COVID-19 por un tiempo inferior a treinta
dias, su docencia se realizara de manera online y se intentard mantener los trabajos grupales en la
medida de lo posible. En el caso contrario, se modificara la actividad para poder realizarse de manera

individual.

Por el contrario, tal y como se estipula en la Resolucidon de la Direccion General de Ordenacion,
Innovacién y Calidad, por la que se regula la atencidon educativa al alumnado afectado por
situaciones de vulnerabilidad a la COVID-19, que cursa las etapas de Educacién Infantil, Educacion
Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, durante el curso 2020-2021, en la
Comunidad Auténoma de Canarias, en el Anexo 1, primera, se indica que:
[...]Jel alumnado que no pueda asistir a su centro educativo de manera presencial por
presentar problemas de salud, en especial los derivados de la exposicion a la COVID-19, o que
lo presente alguna de las personas con las que convive, a través de su incorporacion en el

Proyecto Integrado de Ensefianza en Linea. (Resolucion 283 de 2020, p.4).

5.8. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La asignatura promueve una educacién inclusiva para todo el alumnado, fomentando la equidad, el

respeto, la comprensidn y el trabajo en equipo. Tal y como se establece en la Ley de Educacién, en el
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articulo 9, se debe realizar una atencion personalizada al alumnado y a sus necesidades de
aprendizaje, participacidn y convivencia para proveer las dificultades de aprendizaje, y la puesta en
practica de mecanismos de refuerzo y flexibilidad, alternativas metodoldgicas y otras medidas

adecuadas.

En esta asignatura, no se entiende la diversidad como a un colectivo al que hay que ser atendido,
sino a las diferencias que hacen a cada persona Unica, por lo que todo el alumnado se integran por
igual en los proyectos y se trabaja en equipo para que puedan aprender y nutrirse mutuamente. No
obstante, en el caso que asi se requiera y como medida extraordinaria, siguiendo la DECRETO
25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencién a la diversidad en el ambito de las
ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias, se tomardan medidas para la
adaptacion curricular con el fin de favorecer la equidad entre el estudiantado. Ademads de ello, el
centro escolar cuenta con un Departamento de Orientacidn al que acudir, tanto el alumnado como el

docente, con el fin de proporcionar la mejor educacion al estudiantado con diversidad.

Asi mismo, la atencién a la diversidad del alumnado, siguiendo lo dispuesto por la ley 6/2014, de 25
de julio, Canaria de Educacidon no Universitaria, capitulo V, articulo 41, 5, las sesiones se plantearan
bajo los principios de prevencidn, inclusién, normalizacidon, superacion de desigualdades, globalidad,

coordinacién y corresponsabilidad.

5.8.1. Atenciéon al alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo

Educativo (NEAE).

El alumnado con NEAE presenta diferentes condiciones seglin sus necesidades. Tal y como se indica
en el capitulo Il, articulo 11, de la ORDEN de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la
atencién al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma

de Canarias, se citan las siguientes necesidades (Imagen 11):

a) Necesidades educativas especiales (NEE).

Aquellas que presenta el alumnado que requiere, durante un periodo de su escolarizacién o a lo
largo de toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas especificas derivadas de
discapacidad intelectual, motora, auditiva o visual, trastorno grave de la conducta (TGC) o trastorno

del espectro del autismo (TEA).
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b) Dificultades especificas de aprendizaje (DEA).
Las que presenta el alumnado que tiene dificultades en los procesos implicados en la lectura, la

escritura o el calculo aritmético con implicacién relevante en su aprendizaje escolar.

c) Trastornos por déficit de atencién con o sin hiperactividad (TDAH).
Cuando el alumnado presenta necesidades especificas de apoyo educativo caracterizado a una
persistente desatencidn, hiperactividad o impulsividad, o por la combinacidn de ellas, que repercute

negativamente en su participacidn en las actividades escolares y en su relacién con los demas.

d) Incorporacion tardia al sistema educativo (INTARSE).
Aquellas que presenta el alumnado que se ha incorporado tardiamente al sistema educativo por
cualquier motivo y presenta dificultades para seguir el curriculo respecto a sus coetaneos o

coetdneas.

e) Especiales condiciones personales o de historia escolar (ECOPHE).

Cuando el alumnado manifiesta dificultades en la adquisicién de los objetivos y las competencias
previstos para su grupo de referencia por una escolarizacion desajustada o insuficiente, por
limitaciones socioculturales, por razones de enfermedad o problemas de salud temporales o
crénicos, o por dificultades de ejecucién funcional de tipo cognitivo o neuropsicoldgico, que, sin
llegar a ser un trastorno o discapacidad, influyen en el rendimiento escolar y crean dificultades en el
avance curricular. Este alumnado puede presentar dificultades en la comunicacidn, el lenguaje o el

habla derivadas de alguno o de la combinacién de varios de los motivos sefialados.

f) Dificultades en el ambito de la comunicacidn y el lenguaje.
Agquellas dificultades, adquiridas o congénitas, que presenta el alumnado en el ambito de la

comunicacién y el lenguaje y que resultan relevantes en su desarrollo o aprendizaje escolar.
g) Altas capacidades intelectuales (ALCAIN).

Cuando el alumnado maneja y relaciona de manera simultanea y eficaz multiples y variados recursos

cognitivos, o bien destaca de manera excepcional en uno o varios de ellos.
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Dificultades
NEE DEA TDAH INTARSE ECOPHE comunicacién y ALCAIN
lenguaje

Discapacidad TGC TEA

Intelectual Motora Auditiva Visual

Imagen 11. Tipos de Necesidades Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE).

Las medidas planteadas en la asignatura para la atencion educativa en cada caso son las siguientes:
¢ En todos los proyectos, los grupos se formaran heterogéneamente de modo que dos o mas

miembros del alumnado con el mismo tipo de NEAE no formara un mismo grupo.

¢ Al alumnado con discapacidad intelectual, se le aportard la informacion de los proyectos de una
forma clara y simple. Se les explicardn los pasos a seguir en el aula y se imprimira dicha
informacion para que la tenga a su disposicion en todo momento. En cada sesidn, se le especificard
las tareas que se deben realizar, todas ellas en proporcidn al tiempo de clase. Las/os miembros del
grupo ayudaran a la organizacion y distribucion de las tareas de modo que se integra
perfectamente en el mismo. En el caso que asi se necesite a este miembro del alumnado o a su

grupo, se le otorgara mayor tiempo de entrega del proyecto si asi es necesario.

¢ El alumnado con discapacidad motora contara con la ayuda de su grupo de trabajo en todo
momento o de la profesora en el caso de tratarse de una tarea individual. Al tratarse de una
asignatura creativa y comunicativa, se puede adaptar perfectamente a las caracteristicas del

alumnado.

¢ Al estudiantado con discapacidad visual se presentard de manera auditiva los proyectos y se
repetird la actividad tantas veces sea necesaria. En este caso, las presentaciones de los trabajos de
redaccion los realizaran por ordenador y las actividades practicas podran hacerlas en el formato

mas comodo sea para ellas/os: dibujo, escultura con plastilina, etc. Durante los trabajos en grupo o
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en pareja, se dividird equitativamente las tareas de modo y el profesorado supervisara y ayudara al

alumnado cuando sea necesario.

El discapacidad auditiva se sentard en una zona donde pueda ver correctamente toda la clase,
principalmente la pizarra del aula. Se realizardn presentaciones muy visuales y con toda la
informacion necesaria y se les facilitard en todo momento al alumnado. Si asi fuera posible, el
alumnado hard las presentaciones orales de dicha manera, pero en el caso contrario, se permitira

presentar el trabajo impreso y la profesora o algin miembro del alumnado lo leerd en voz alta.

Al alumnado con TEA se le entregard al menos con un dia de antelacidn las actividades que se
realizaran durante la semana, la presentacion de los proyectos, etc. La agrupacion de los equipos
de trabajo seran notificadas con antelacidén al alumnado para que sean conocedores de las/os
companieras/os con quienes trabajaran. En el caso de realizar alguna actividad fuera del aula, se le
dara la opcidn a realizar dicha actividad en el interior del aula, si asi lo desea, ya sea con su grupo
en los proyectos grupales como individualmente para los proyectos en solitario y con la presencia
de algin miembro del equipo docente. A la hora de asignar los grupos, esta/e alumna/o formara
parte siempre del grupo con menor nimero de miembros. Las actividades individuales se

explicaran de forma estructurada, explicita y siguiendo una secuencia de pasos prefijada.

El alumnado con DEA debera de repasar el vocabulario que se va a usar con el profesorado de la
asignatura. En el caso de que haya que exponer ante la clase algln proyecto, se le dara la opcién a
realizarlo mediante un audio o un video previamente preparado. En los trabajos en pareja o en
grupo, los miembros del mismo y la profesora participaran de manera activa en la supervisidon de
las tareas de redaccién o comprensidn lectora de manera inclusiva y asertiva. Ademas, si asi es

necesario, se hara uso de refuerzos visuales para la correcta comprensién de lo explicado o leido.

El alumnado con TDAH debe sentarse cerca del profesorado y lejos de motivos de distraccion. Las
actividades se contextualizaran y supervisaran de manera continua y en el caso necesario, se hara
uso de refuerzos visuales para que el alumnado tenga un objetivo que cumplir. Cuando se explica
un proyecto o una actividad, el profesorado verificara que lo ha entendido y pedira al/a alumno/a

que escriba en su libreta las instrucciones de trabajo de manera esquematica.

Para el alumnado de INTARSE, al tratarse de una asignatura inminentemente practica, se tomara
como base la primera actividad realizada para conocer el nivel del alumnado y a raiz de ello se ird
reforzando aquellos aspectos que se crean necesarios tanto en el aula como con tareas de refuerzo

en casa.
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¢ Al alumnado con ECOPHE se le aportara la informacion de los proyectos de una forma clara y
simple y se deberd de repasar el vocabulario que se va a usar con el profesorado de la asignatura.
Para las actividades de redaccion, el profesorado ird supervisando su contenido con el fin de
corregir aquellos aspectos que debe tener en cuenta. Ademds, si asi es necesario, se hard uso de

refuerzos visuales para la correcta comprensién de lo explicado o leido.

¢ El alumnado con Dificultades en el ambito de la comunicacién y el lenguaje en el caso de que
haya que exponer ante la clase algln proyecto, podrd realizarlo mediante un audio o un video
previamente preparado. Ademas, se le entregara al menos con un dia de antelacién las actividades
gue se realizaran durante la semana, la presentacién de los proyectos, etc. La redaccién de los

trabajos sera supervisado tanto por el profesorado como por las/os compafieras/os del grupo.

5.9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

El curso escolar se presenta con la planificacion de una serie de actividades organizadas por el centro

escolar (Tabla 5).

ACTIVIDADES DEL CENTRO

Salidas a los distintos

Dia de Canarias Dia de la Infancia Dia de la Paz Festival de carnaval = parques naturales de
nuestra isla
. . Quincena de la Carrera solidaria . ..
Festival fin de curso . ., Jornadas Jaleo Orientacion
alimentacion contra el hambre

Visitas de arte a la
ciudad de San Dia del deporte
Cristdbal de La Laguna

Excursiones a La
Maresia

Tabla 5. Actividades complementarias del centro escolar.
Este tipo de actividades nutren y benefician al alumnado de la escuela de diferentes maneras, pero
también suponen pérdida de horas lectivas de las diferentes asignaturas. Ademas de ellas, durante el

curso se suelen proponer otras actividades que no se pueden prever, por lo que hay tenerlo en

cuenta a la hora de estructurar las sesiones de la asignatura.
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Por otro lado, la presente PD se plantea con la intencién de realizar la mayoria de las sesiones en el
centro escolar. Ahora bien, en la medida de lo posible, se proponen salidas escolares (Tabla 6) como

complemento a la formaciéon del alumnado de esta asignatura. Estas son las siguientes:

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE LA ASIGNATURA TRIMESTRE uD
Visita al Museo de Bellas Artes de Santa Cruz 29 5
Visita didactica al Complejo Ambiental de Tenerife 3¢ 8

Tabla 6. Actividades Complementarias de la asignatura.

Estas salidas forman parte de dos Unidades Didacticas con el fin de fortalecer su conocimiento y
generarles una visién general de lo que se va a trabajar y favorecer asi a la creatividad de cada una

de ellas.

5.10. EVALUACION.

La evaluacidn y la calificacidon del alumnado para el presente curso académico 2020-2021 se realiza
segun lo indicado en la Programacion Didactica, valorando los criterios de evaluacién (Decreto 83 de
2016, pp. 19322-19327) y el caracter orientativo de los estandares evaluables (Decreto 31 de 2020,
p. 82219). Dada la inexistencia, en esta asignatura, de unos estandares evaluables, sera el
profesorado quienes, segln los criterios de evaluacién y los contenidos de las Unidades Didacticas,

los especifiquen en cada caso de una manera consensuada.
La evaluacién se plantea para ser desarrollada de manera continua (evaluacidon continua) vy
diferenciada segun las materias del curriculum tal y como se estipula en la Ley 6/2014, de 25 de julio,

Canaria de Educacién no Universitaria. Ademas, se tendra en cuenta el cumplimiento o no de las

competencias asociadas a cada Unidad Didactica a lo largo del curso.

5.10.1. Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacién constituyen el nucleo de referencia del curriculo, puesto que conecta

tanto los objetivos de la etapa, las competencias, los contenidos y la metodologia. Recogen los

48



u Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

aspectos mas relevantes del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado con el cual se planifica

los diferentes aspectos a tratar en las Unidades Didacticas.

Estos criterios de evaluacidn estan formados por dos partes. Por un lado se distingue el enunciado
del criterio de evaluacién establecidos por el curriculo, y por otro, la explicacion del enunciado,
creado a partir de los estandares de aprendizaje evaluable de la asignatura. Dado que el presente
curriculo no cuenta con un apartado de estandares de aprendizaje evaluables, el profesorado se

guiara de la explicacién del enunciado para la evaluacion.

El curriculo establece un total de seis criterios de evaluacién para 12 ESO, los cuales no se trabajan de
manera aislados, sino que que pueden interrelacionar y conectar, teniendo en cuenta los intereses
del alumnado, para lograr crear unos proyectos creativos donde desarrollar la conciencia, la

comunicacién y la expresion. Los criterios de evaluacion son los siguientes (Tabla 7):

CRITERIO DE EVALUACION 1

Expresar y comunicar emociones, sentimientos y estados de animo, propios y ajenos, mediante el uso de
elementos y codigos artisticos, para potenciar la dimension cognitiva, emocional y motriz en los ambitos personal,
social y escolar.

A través de este criterio se pretende constatar que el alumnado es capaz de ejecutar producciones creativas (collage,
photocall, mandala, sketch, dramatizacién musical, danzas sencillas, cuentos musicados...), aplicando técnicas de
composicion y creacidén en diferentes materiales, soportes y aplicaciones digitales, y atendiendo al manejo
consciente de los ejercicios de relajacion y respiracion, la atencion y la concentracion. Asimismo, se comprobara que
el alumnado puede diferenciar entre la simpatia, la identificacién y la empatia, y asi mejorar el aprendizaje y las
estrategias disponibles en la resoluciéon de problemas en situaciones abiertas. Todo ello con la finalidad de
profundizar y fortalecer las capacidades afectivas, cognitivas y motrices del alumnado en todos los dmbitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demds personas.

Competencias: CL, CD, CSC, CEC.

CRITERIO DE EVALUACION 2

Mostrar motivacion, compromiso y cooperacion mediante la realizacion de proyectos colectivos inclusivos, a
través de la asuncion de tareas y responsabilidades para desarrollar la autonomia en diversas situaciones y
contextos educativos y sociales.

Con este criterio, se comprobara que el alumnado se integra en dinamicas de grupo creativas que se reflejan en
conductas observables (asimilacidon de roles, participacion en diferentes actividades y grupos, reparto de tareas
igualitarias, escucha activa...). De este modo, se fomenta un comportamiento social, solidario, respetuoso, asertivo y
responsable, que lo ayude a superar inhibiciones, miedos y obstaculos comunicativos y expresivos, desarrollando y
consolidando una convivencia positiva, habitos de estudio y trabajo individual y en equipo, y preparandose asi para
el ejercicio responsable de la ciudadania democratica, donde la participacidon sea la estrategia para lograr la
corresponsabilidad en las decisiones y propuestas en diferentes contextos de aplicacion, como medio de desarrollo
personal y social.

Competencias: AA, CSC, CEC.

CRITERIO DE EVALUACION 3
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Participar en experiencias creativas individuales y grupales a través de dinamicas que favorezcan el desarrollo del
autoconocimiento y la autoestima para contribuir al enriquecimiento integral como seres humanos, utilizando el
potencial artistico propio.

Con este criterio, se pretende que el alumnado sea capaz de involucrarse en diferentes actividades y dinamicas,
utilizando diversos recursos (lipograma, caddver exquisito, exposicion colectiva, adivinanzas, cuentos sonoros...) para
desarrollar un mayor autoconocimiento, de la propia forma de ser y de la personalidad, y un interés por desarrollar
una personalidad auténoma e independiente, por medio de estilos y técnicas presentes en las Artes que favorezcan
la autoestima adecuada, el espiritu emprendedor y la autoconfianza, la resiliencia, la participacién, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades que propicien una practica educativa y social integra.

Competencias: AA, CSC, SIEE, CEC.

CRITERIO DE EVALUACION 4

Crear producciones artisticas individuales y colectivas con la ayuda de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, mediante la planificacion y desarrollo de su proceso creador, a partir de las experiencias y
vivencias generadas en el aula y su entorno, para incrementar su capacidad creativa y expresiva, rechazando
estereotipos y promoviendo el esfuerzo voluntario y la asertividad.

Con este criterio, se pretende que el alumnado sea capaz de aplicar las fases del proceso creador en la realizacién de
proyectos y participar en propuestas artisticas (piezas teatrales, flashmob, teatro de sombras, lipdub, v.deos
musicales...), empleando medios tecnolégicos como instrumentos de expresion visual, plastica, musical y escénica,
con un sentido critico y ético, disfrutando y valorando los diversos elementos que las constituyen. Se comprobara
asimismo que es capaz de diferenciar ritmos musicales y compositivos, e identificar los valores éticos en las
producciones artisticas; manifestar un juicio razonado sobre estas propuestas y relacionarlas con otras, de manera
que demuestre sensibilidad ante la aplicacién del Arte como un medio de intervencidon, transformacion de la
realidad y conciencia social para rechazar estereotipos.

Competencias: CMCT, CD, AA, CSC, CEC.

CRITERIO DE EVALUACION 5

Realizar puestas en escena, con la debida atencion a las particularidades del espaiol de Canarias, a través de la
aplicacion de técnicas y estilos basicos de los codigos artisticos y expresivos, teniendo en cuenta la relacion
espacio, tiempo y movimiento, para aplicar la interaccién comunicativa en espacios comunes y alternativos.

Con este criterio se pretende constatar que el alumnado sea capaz de desarrollar capacidades y destrezas
lingliisticas, orales y escritas, no verbales, gestuales y mimicas, que aumenten su acervo expresivo y el repertorio
comunicativo y creativo, a través de producciones comunicativas y artisticas (debate, charlas, improvisacién musical,
trabalenguas, entrevistas, telediario escolar, ejercicios logocinéticos...), para lograr una comunicacién efectiva y
fomentar la capacidad en el alumnado de elegir con criterio propio, imaginar, planificar y gestionar proyectos, que le
posibiliten seguir aprendiendo y participando plenamente en la diversidad de los contextos de la vida, y
reconociendo cualquier variedad del espafiol como igualmente valida para la comunicacion en todos los contextos
personales y sociales, y con todas las finalidades comunicativas.

Competencias: CMCT, AA, SIEE.

CRITERIO DE EVALUACION 6
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Desarrollar la atencion y curiosidad por diferentes manifestaciones artisticas mediante el contacto directo o
indirecto con artistas, sus obras y espacios creativos para potenciar la participacion sociocultural y la identidad
cultural como ciudadanos y ciudadanas, la sensibilidad estética y educacional como publico, fomentando la
divulgacion y conservacién del patrimonio cultural y artistico, especialmente el de Canarias.

Con este criterio, se pretende fomentar la capacidad del alumnado de realizar una visién activa y critica de
manifestaciones artisticas pertenecientes a diferentes contextos histéricos y culturales, y a diversos campos de las
artes, con especial atencion al ambito de Canarias y visibilizando el papel de las mujeres, utilizando diferentes
recursos (ficha técnica, diario de aula, resefia, blog...) realizando y estableciendo comparaciones entre distintos tipos
de manifestaciones artisticas, para emitir juicios criticos sobre productos literarios y culturales con apreciacién
estética y reconocimientos de la diversidad y multiculturalidad. Asimismo, se pretende que el alumnado comprenda,
valore, respete y divulgue los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico, cultural y natural.

Competencias: CL, AA, CSC, CEC.

Tabla 7. Criterios de evaluacion.

5.10.2. Herramientas e instrumentos de evaluacion.

Las herramientas que se utilizan para la evaluacidn de las evidencias de aprendizaje del alumnado
son dos.

¢ Observacion sistematica: a través del registro anecddtico y la lista de control de asistencia.

¢ Analisis de documentos, productos y artefactos: mediante el uso de rdbricas y escalas de

valoracion.

En cuanto a los instrumentos de evaluacién, son diversos segun el proyecto a realizar en cada Unidad

Diddctica. De manera general, se pueden dividir en cuatro grupos (Tabla 8):

ESCRITOS PRESENTADOS
o Juegos.
.a’r ?' Obra de teatro.
Periddico. .
Ponencia.
TECNOLOGICOS ARTISTICOS
Videos. Montaje de una exposicidn.

Tabla 8. Instrumentos de evaluacion.

Por otro lado, se van a realizar dos tipos de evaluacion:

¢ Heteroevaluacién, en la que el profesorado evaliua al alumnado segun sus logros, procesos,
conductas y rendimiento.

¢ Coevaluacion en el caso de los trabajos en grupo, en el que el alumnado es evaluado por sus

iguales de su equipo de trabajo.
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5.10.3. Criterios de calificacion.

La evaluacion y la calificacién de la asignatura es un proceso realizado por las/os profesoras/es que
comparten la asignatura con cada grupo. De manea independiente, se realiza la evaluacion de cada
miembro del alumnado y, posteriormente, se rednen para establecer una nota final consensuada.
Durante la misma, se debe asegurar la coherencia entre la calificacién de la materia y la adquisicion

de las competencias a través de los instrumentos de evaluacion.

La calificacidn se establece de manera numérica de cero a diez, con la opcidn a dos decimales. En las
evaluaciones finales de cada trimestre, asi como en la evaluacidén final del curso académico,
Unicamente se pondera con nimeros enteros, por lo que se redondea en funcién del decimal y de las

observaciones del profesorado en relacién a su progreso y su actitud.

La calificacién de cada trimestre se obtiene mediante la media aritmética de los proyectos. Cada
proyecto puede contener uno o dos tipos de evaluacién (Tabla 9), segun si se trata de un trabajo

individual o en grupo.

PROYECTO INDIVIDUAL PROYECTO EN GRUPO
Actividades del proyecto Actividades del proyecto
g 80 % g, 80 %
(heteroevaluacion) (heteroevaluacion)
Observacion directa / Actitud 20 % Coevaluacion 10%
Observacién directa / Actitud 10%

Tabla 9. Porcentaje de evaluacion segun el tipo de proyecto.

Las notas se ponderan entre cero a diez segun las siguientes correspondencia:
¢ Insuficiente: 0 - 4’9

Suficiente: 5-59

Bien: 6 -6’9
Notable: 7 - 8’9

Sobresaliente: 9 - 10

La nota final de cada trimestre corresponde a la media entre las diferentes ponderaciones de cada
proyecto (Tabla 9) entre ambas/os profesoras/es que comparten la asignatura. A raiz de ello se valora
la obtencién de las competencias que se espera adquirir en cada proyecto. A continuacion se
muestra la tabla general para la evaluacion final de los trimestres y la evaluacién de fin de curso

(Tabla 10).
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TRIMESTRES
uD1 ubD 2 ubD3

Prof. 1 Prof. 2 Nota final Prof. 1 Prof. 2 Nota final Prof. 1 Prof. 2 Nota final

NOTA
COMPET.
OBSER.
EVALUACION FINAL
12 Trimestre 22 Trimestre 32 Trimestre FINAL
NOTA
OBSER.

Tabla 10. Tabla ejemplo de evaluacion de los trimestres y evaluacion final.

Para superar la asignatura, el alumnado deberd de obtener, como minimo, un 4 en cada Unidad
Didactica para poder hacer media. En el caso de obtener una nota inferior o no haber presentado el
proyecto, debera de optar por el plan de recuperacidon para poder evaluar la asignatura y por

consiguiente, tener opcion a aprobar.

5.10.4. Plan de recuperacion.

El alumnado que no supere satisfactoriamente los proyectos o no lo hayan presentado podra
recuperar la asignatura. En ambos casos, el estudiantado cuenta con una ampliacién del plazo de
entrega de dos semanas para modificar, mejorar o completar aquellas partes que el profesorado

considera oportuno para lograr los objetivos asi como las competencias.

Ahora bien, el alumnado suspenso, podra optar como maximo a una puntuacidn de ocho, ya que ha
contado con mayor tiempo que el resto de companferas/os para perfeccionar el trabajo. En el caso
del alumnado con el trabajo no presentado, optard como maximo a una puntuacién de siete. El
alumnado que por motivos de enfermedad no haya entregado el trabajo por falta de tiempo,
materiales o medios, siempre que se cuente con justificante médico, la nota maxima serd como la del

resto de compafieras/os, un diez.
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5.10.5. Evaluacion del alumnado absentista.

Segun lo establecido en el articulo 2.5 de la ORDEN de 3 de septiembre de 2016, por la que se
regulan la evaluacidn y la promocidn del alumnado que cursa las etapas de la Educacidon Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos
correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias (Orden de 3 de 2016, p. 24779), al
alumnado absentista se le realizard una evaluacion alternativa, siguiendo en todo momento los

criterios de evaluacion y la adquisicién de las competencias.

Dado que en esta asignatura no se contempla la realizacidon de un examen final para comprobar si ha
adquirido todos los objetivos de la asignatura, se pedird a dicho alumnado la realizacién de un
proyecto adaptado a las circunstancias de dicho alumnado y la entrega de una serie de actividades
de diferentes formatos (papel u ordenador), los cuales se pueden presentar tanto telematicamente
como por USB en horario lectivo. La ponderacion de esos instrumentos de evaluacidn sera de entre

cero y diez puntos.

5.10.6. Evaluacion final.

La evaluacién final se dispone Unicamente para aquel alumnado que haya suspendido sucesivas
veces un proyecto. En el caso de no haber entregado o aprobado los proyectos en las dos
convocatorias correspondiente segln lo establecido en el apartado 5.10.4. “Plan de recuperacién”, el
alumnado pasard directamente a la opcién final de la evaluacidn. En dicho caso, se planteard la
entrega de una serie de actividades al final de cada trimestre en la que poder evaluar los contenidos
establecidos por el curriculo de la asignatura, procurando, en la medida de lo posible, que la/el
estudiante pueda reincorporarse a la evaluacidn continua el siguiente trimestre. En el caso de llegar
al tercer trimestre con los anteriores suspendidos, pedird al alumnado un proyecto final y una serie

de actividades, del mismo modo que al alumnado absentista (apartado 5.10.5.).

5.11. PROGRAMACION ANUAL.

El curso académico 2020-2021 comienza, para el alumnado, el quince de septiembre y finaliza el
veintitrés de junio (Resolucion 2585 de 2020, p. 20052). Durante dicho periodo, se van a llevar a cabo

la variedad de proyectos planteados para la correcta comprensién de los conocimientos estipulados
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para el curso 12 ESO. Teniendo en cuenta que la asignatura dispone de un total de dos sesiones a la
semana (Decreto 315 de 2015, p. 25326), de una duracion de 55 minutos, y considerando los dias
festivos del calendario académico, se puede estimar que se dispone de alrededor de setenta y dos
sesiones. A esto, hay que considerar las posibles salidas escolares, proyectos del centro u otros
imprevistos que puedan surgir a lo largo del curso, por lo que se estima que el nimero de sesiones

reales son de sesenta y ocho.

5.11.1. Contextualizacion.

La presente Programacién Anual se destina al alumnado de 12 ESO (once - doce afios) de la
asignatura Practicas Comunicativas y Creativas. En cada aula, hay una media de veintiocho alumnas/

os aproximadamente.

El centro cuenta con una gran cantidad de material para aportar al alumnado, de entre todo ello,
ordenadores para cada miembro del alumnado, impresoras 3D. Ademads, gracias al servicio de
transporte del centro, se pueden organizar salidas escolares para completar la formacion del

alumnado.

5.11.2. Organizacion de las unidades didacticas por evaluaciones.

La distribucion de las Unidades Didacticas (UD) se organiza valorando la duracion de cada trimestre y
la cantidad de sesiones que se dedican a cada una. El primer trimestre (desde el 15 de septiembre al
veintidds de diciembre de 2020) cuenta con un total de veintisiete sesiones; el segundo trimestre
(del once de enero hasta el veintiséis de marzo de 2021) cuenta con veintidds sesiones; y el tercer

trimestre (del cinco de abril al veintitrés de junio de 2021) cuenta con un total de veintitrés sesiones.

Las Unidades Didacticas (Tabla 11) que se van a desarrollar para el curso de 12 de ESO en el presente

curso académico, y por evaluaciones, son las que se relacionan a continuacion:

12 EVALUACION Sesiones 22 EVALUACION Sesiones 32 EVALUACION Sesiones
ub5
uD1 uD8
6 QUERIDO YO, ESTO TE VA 8 10
ME PRESENTO ODS EN LA ESCUELA
A ENCANTAR
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uD2 UD6 uD9
8 8 10
TE PRESENTO UN SALTO AL PASADO UN VIAJE POR EL MUNDO
uD3 uD7
6 6
CARTA DE NAVIDAD NOS VAMOS DE MUSEO
uD4
6
CORTO CON AUMENTO
Total 12 evaluacion 26 Total 22 evaluacion 22 Total 32 evaluacién 20

Tabla 11. Planificacion de las Unidades Diddcticas durante el curso académico.

Para el desarrollo educativo del alumnado, se han creado diferentes UD que recogen el contenido a
trabajar de uno o mas bloques de aprendizaje y, por tanto, criterios de evaluacion. Estas se plantean
con la intencién de que el alumnado sea capaz de comprender e interioridad la importancia que
tiene la creatividad y la comunicacidn en el dia a dia. Cabe recordar, que esta asignatura es nueva
para el alumnado, por lo que no se cuentan metodologias o nociones previas sobre la asignatura y es
por ello que las UD se plantean en un inicio con un complejidad menor para que se habituen a esta

metodologia de trabajo.

El curso da comienzo con una UD (Me presento) destinada a hacer un analisis introspectivo para,
posteriormente, abrirse a sus compafieras/os y comenzar asi con el sentimiento de unidad entre las/
os miembros de la clase. La siguiente UD (Te presento) se plantea continuando con la intencién del
proyecto anterior: que el alumnado se conozca. En este caso, el trabajo se plantea en pareja para
que, tras dos sesiones destinadas Unicamente a hablar y conocerse de manera mas intima, cada
alumna/o disefie presente las caracteristicas de su compafiera/o mas relevantes e invente una
actividad o juego relacionado con dicha persona. La tercera UD (carta de navidad), se va a desarrollar
principalmente la empatia del alumnado, de modo que sea capaces de ponerse en el lugar de otras/
os niflas/os que van a pasar las navidades en el hospital por diferentes causas. El proyecto consiste,
en este caso, en crear una postal de Navidad con una pequefia redaccidon que enviarles a dichos
infantes en esas fechas con la finalidad de hacerles sonreir. La Gltima UD del trimestre (Corto con
Aumento), supone la primera toma en contacto de la asignatura con el disefio 3D y con la realidad
aumentada. El proyecto consiste en realizar un pequefio corto de 5 minutos en el que el alumnado
debe crear el rostro de sus personajes y, mediante realidad aumentada, escenificar la historia usando

dichas méscaras.

El segundo trimestre se presenta con la Ultima UD (Querido yo, esto te va a encantar) que trabaja el

autoconocimiento a través del analisis introspectivo, el cual consiste en la realizacién de diferentes
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actividades que ayuden al alumnado a conocerse a si mismo para, finalmente, hacer una video-carta
desde el futuro diciendo todo lo que han logrado gracias a las cualidades que tienen y han
desarrollado. La siguiente Unidad Didactica planteada (Un salto la pasado), consiste en crear un
periddico canario de los afos 80 para conocer parte del pasado de las Islas. Por ultimo, el proyecto
que cierra la evaluacion comienza con una visita al Museo de Bellas Artes de Santa Cruz de Tenerife
con la intencidn de que el alumnado cree su propia sala de exposiciones recreando obras que ya
existen, con el requisito de que la mitad de las obras pertenezcan a mujeres y la otra mitad a

hombres (UD. Nos vamos de museo).

El dltimo trimestre cuenta Unicamente con dos Unidades Didacticas. La primera UD (ODS en la
escuela) comienza con una visita didactica al Complejo Ambiental de Tenerife para conocer su
trabajo y los Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) que trabajan. Con ello, el alumnado debe
recapacitar para encontrar, dentro de la escuela, qué aspectos se pueden cambiar para contribuir a
los ODS. Finalmente, por grupo, deben hacer un Spot publicitario para promover dichos cambios. Por
ultimo, la UD Un viaje por el mundo consiste en hacer una pequefia representacién teatral que
muestre las caracteristicas principales de los paises que el alumnado escoja: idioma, tradiciones,

comidas, musica, etc.

5.11.3. Descripcidon de las Unidades Didacticas.

Las Unidades Didacticas que se van a desarrollar durante el curso son las que se describen a

continuacion.

La primera UD se destina a hacer un analisis introspectivo. Esta se destina a favorecer el
acercamiento del alumnado, promoviendo de este modo el sentimiento de unidad y de grupo o
familia. Gracias a esta UD el alumnado va a poder profundizar en sus propias emociones,
pensamientos y vivencias, analizdndolas para poder obtener una visién de ellas/os mismas/os desde
el punto de vista de la investigacién. En este trabajo realizan por tanto, un proyecto en los que
adquieren el rol de alumnado, artistas e investigadores. Para ello, el profesorado presenta una serie
de ejercicios que las/os ayude a realizar esa labor investigativa e introspectiva, sin olvidar que se
trata de una asignatura creativa, por lo que en cada actividad debe quedar reflejada la personalidad

artistica de cada alumna/o.

57



u Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

e Actividad 1. Linea de vida. En primer lugar se propone hacer una linea de vida que recoja sus
estados emocionales a lo largo de su vida hasta la fecha actual. Puede contener imagenes, dibujos,
didlogo, etc., cualquier ayuda que les sirva para expresar sus emociones.

¢ Actividad 2. Dar las gracias como filosofia de vida. Este ejercicio se plantea para que el alumnado
valore todo aquello que les aporte felicidad y por lo que estan agradecidos. Para ello, el
profesorado les aportara una ficha para que el estudiantado la rellene.

¢ Actividad 3. Las personas que me rodean. La presente actividad consiste en crear un cartel en una
cartulina A4 en el que aparezcan todas aquellas persona que forman parte de su vida y qué les
aporta. No es necesario anadir imagenes, se trata de un ejercicio creativo-descriptivo, en el que lo
mas importante en la descripcion de dichas personas.

¢ Actividad 4. Andlisis DAFO. El alumnado debe realizar un analisis DAFO (debilidades, amenazas,
fortalezas y oportunidades) sobre si mismos que les ayude a valorarse de manera objetiva.

e Actividad 5. Exposicion “Me presento”. Una vez realizadas todas las actividades, el alumnado
expondra sus trabajos ante sus compafieras/os, de modo que se presenten con sus vivencias,

emociones y valoraciones propias.

Criterio de evaluacion CE. 1.

1. Uso de las emociones basicas, los sentimientos y los estado de animo en el
proceso creativo.

2. Desarrollo de la introspeccion: didlogo interno, conciencia de sus propios
estados y descripcion de los sentimientos y las sensaciones internas.

Contenido L L s .
4. Aplicacion del esquema de la comunicacidn en los cddigos de los lenguajes
artisticos.

5. Uso consciente de los ejercicios de relajacion, respiracion, atencion y
concentracidn para el proceso creativo.
Competencias CL, CD, CSC
Agrupacion Individual
Periodo 16 de septiembre 2020 - 2 de octubre 2020
Sesiones 6

Esta UD se plantea como la continuacién de la anterior. Una vez hecho el analisis introspectivo
propio, se da paso a conocer a otra/o compafiera/o de manera intima. Para ello, de forma aleatoria,

se asignan parejas con las que trabajar el resto de las sesiones. Las actividades son las siguientes:
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¢ Actividad 1. Conversacion. Las parejas disponen de dos sesiones para hablar y hacerse preguntas
para conocer mejor a la otra persona. Estas sesiones de conversacidn se realizan en el patio, donde
tienen un ambiente con mayor distension e intimidad. Ademas, durante esas dos sesiones, cada
compafiera/o va anotando aquellos aspectos que caracterizan a esa persona.

¢ Actividad 2. Disefio del ejercicio. Durante una sesién, cada persona debera idear y disefiar una
actividad cuya duracién no sobrepase los 10 minutos, que simbolice a su compafiera/o con el fin
de que el resto de la clase aprenda y conozca a dicha persona.

e Actividad 3. Desarrollo de los ejercicios. Las siguientes cinco sesiones se destinan a las
presentaciones del alumnado. Para ello, cada persona presenta brevemente a su compafiera/o y
realiza una pequefia actividad que la/o represente (por ejemplo, si a una persona le gustan las
sopas de letra, su compafiera/o puede crear una con palabras que la/o definan). Con ello se

consigue que todo el alumnado pueda conocerse mejor a la vez que se divierten.

Criterio de evaluacion CE. 2.

1. Desarrollo de la motivacion interna y externa a través de la creatividad.

Contenido 2. Concienciacién del compromiso individual y grupal en el proceso creativo.
Competencias CL, CSC, AA
Agrupacion Pareja / Individual
Periodo 7 de octubre 2020 - 30 de octubre 2020
Sesiones 8

La presente UD estd planeada para el desarrollo y distincion entre la empatia y la simpatia,
promoviendo la creatividad. Durante las Navidades muchas nifias y muchos nifos deben quedarse
ingresadas/os en los hospitales por diversos motivos. La intencidén en esta UD es disefiar una carta
para esas personas que no pueden disfrutar las fiestas con sus familiares. El proyecto se compone de
dos partes.

e Actividad 1. Carta de Navidad. El alumnado debe ponerse en el lugar de esos infantes,
desarrollando el uso de la empatia y distinguiéndolo de la simpatia, y han de redactar una pequefa
carta de navidad con un contenido que les gustaria leer si ellas/os estuviesen en su lugar.

¢ Actividad 2. Regalo de Navidad. Como portada de la carta, deben hacer una tira comica para que

puedan leerlas y disfrutar de sus regalos de Navidad. Le disefio y la tematica es de libre eleccién, ya
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que la idea es crear tiras cdmicas muy diversas para intentar captar los diferentes gustos de las

nifias y los nifios.

En total, el alumnado cuenta con seis sesiones, cuyo tiempo distribuiran seguin lo necesiten. En el
aula, se ponen ejemplos de tiras cdmicas para que puedan basarse en alguna de ellas, y ademas,

disponen de chromebooks para poder inspirarse a la hora de realizar la redaccion.

Los trabajos serdn corregidos y entregados al alumnado pero, aquellos que asi lo deseen, podrdn
enviar sus cartas a la asociaciéon “Pequefio Valiente” para hacer llegar sus regalos a los infantes que

se encuentran ingresados en el hospital por dichas fechas.

Criterio de evaluacion CE. 1.

1. Uso de las emociones basicas, los sentimientos y los estado de animo en el
proceso creativo.

Contenido 3. Aplicacién de las formas relacionales de simpatia, empatia e identificacién en
el proceso creativo.
Competencias CL, CD, CSC, CEC, AA
Agrupacion Individual
Periodo 4 de noviembre 2020 - 20 de noviembre 2020
Sesiones 6

La ultima UD del trimestre se plantea como la primera toma de contacto de la asignatura con el
disefio en 3D y la realidad aumentada. El proyecto se lleva a cabo en grupos de 4 o 5 personas, y
consiste en crear un corto de tematica libre en el que hagan uso de las TIC. En el corto, los personajes
seran interpretados por el alumnado pero con la salvedad de que sus caras son creadas e inventadas
en 3D. A la hora de grabar, el alumnado, con el uso de la realidad aumentada, colocara en sus frentes

el marcador y aparecera en el video el cuerpo del alumnado pero la cara disefiada en 3D.
Para la realizacion de esta UD, deben seguir los siguientes pasos:

1. Diseiio del corto. Todos los miembros del grupo se relnen para pensar la tematica del corto y

como lo van a llevar a cabo.
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2. Modelado en 3D. En este proyecto, el programa en 3D que se va a utilizar es el Meshmixer dada
la posibilidad de creacién de formas mds organicas. Con él disefiaran los rostros de los
personajes.

3. Realidad aumentada. El alumnado introducira los rostros de los personajes en Scope Aumentaty
a través del Aumentaty Creator, un programa que utilizaran mas veces durante el curso.

4. Grabacién del video. El alumnado grabara el video a través de Scope Aumentaty.

5. Edicion y montaje de video. Una vez grabado el video se puede editar usando la aplicacidon

WeVideo.

Criterio de evaluacion CE. 4.

1. Aplicacion de las fases del proceso creador en la realizacién de proyectos:
preparacion, incubacion, iluminacion y verificacion.

Contenido 2. Aplicacidén de las TIC en las producciones creativas.
3. Identificacion de los valores éticos en las producciones artisticas.
Competencias CMCT, CD, AA, CSC, CEC
Agrupacion Grupo de 4 0 5 personas
Periodo 25 de noviembre 2020 - 16 de diciembre 2020
Sesiones 6

Esta UD pretende trabajar el autoconocimiento de cada miembro del alumnado. El proyecto consiste
en realizar una serie de actividades durante seis sesiones que les ayude a comprenderse mejor a si
mismas/os, sus virtudes y defectos, y cdmo poder transformar esos ultimos en cualidades positivas
para sus vidas. Para el desarrollo de esta UD, se van a trabajar distintas actividades, que se van a
elaborar tanto en grupos de tres personas, como individualmente. Ademas, cada ejercicio se ira
explicando dia a dia, por lo que irdn conociendo la UD a medida que avanzan las sesiones. Las
actividades son las siguientes:

» Actividad 1. Estoy orgullosa/o de... El alumnado, desde el inicio de la UD debe escribir al menos
una vez al dia, algo de lo que enorgullecerse, ya sea aspectos actitudinales, fisicos, familiares, etc.
Lo importante es que sepan describir el porqué de ese sentimiento.

¢ Actividad 2. Frases que me inspiran. Durante una sesion, el alumnado tendra tiempo para buscar
frases motivaciones de poemas, canciones, libros, celebridades, etc., que les haga sentirse mejor,

recapacitar sobre sus vidas, y valorar las personas que son.
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¢ Actividad 3. Mis pros y mis contras. En un folio, cada estudiante debe hacer una lista con sus pros
y sus contras. Cuando terminen, debe hacer un ejercicio de reflexion en el que transformar todos
los aspectos que creen negativos en algo positivo, y aquellas caracteristicas que no sepan
transformar en positivo, debe explicar si lo cambiarian y porqué.

¢ Actividad 4. Te veo y te acepto. En grupos de tres personas, escogidos por el estudiantado, se
deben intercambiar las tres actividades anteriores. Entre ellas/os van a comentar aquellos aspectos
positivos que consideran que les faltan afiadir para completar su trabajo correctamente y porqué:
deben indicar aquellos aspectos por los que deberian estar orgullosas/os y cuéles son los pros que
les faltan.

e Actividad 5. Querido yo, esto te va a encantar. Finalmente, cada estudiante debe analizar
detenidamente los resultados de cada actividad, y debe hacer una video-carta desde el futuro. Se

I”

trata de un ejercicio de autoreflexion en el que posicionarse en el “yo que quiero ser”, explicando

gué ha tenido que hacer para lograr ser como es y describiéndose de una forma realista.

Criterio de evaluacion CE.3

1. Desarrollo del autoconocimiento y la autoestima a través de la creatividad.

Contenido 2. Iniciacion a la (auto)observacion y la resiliencia en el proceso creativo.
Competencias AA, CSC, CD, CL
Agrupacion Individual y en grupo
Periodo 13 de enero 2021 - 29 de enero 2021
Sesiones 6

La presente UD consiste en la realizacion de la portada de un periddico Canario de los afos 80. Cada
portada debe contener, al menos, una noticia de deporte, otra de cultura, otra de politica y un
anuncio, todas ellas sucedidas en Canarias entre 1980 y 1989. La propuesta metodoldgica de esta UD
se basa en la elaboraciéon de pequefias actividades que, finalmente conforman el proyecto final.
Durante las diferentes sesiones se divide el trabajo en cuatro actividades, comenzando cada una de
ellas con unas directrices previas al trabajo auténomo del alumnado. Las diferentes actividades son

las siguientes:

¢ Actividad 1. Busqueda de noticias. El alumnado acudira a diferentes hemerotecas online para

buscar las noticias y el anuncio que afiadir en su periddico.
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e Actividad 2. Disefio del titulo. Cada portada debe contener, en el encabezado, el titulo del
periddico, el nombre de las/os redactoras/es, el nimero del periddico, una frase motivacional o
subtitulo y la fecha.

¢ Actividad 3. Creacion del sello con el logo del periddico. El sello se plantea para ser impreso en
3D. Para ello el alumnado debe dibujar el logo en un folio, fotografiarlo y subirlo a la aplicacion de
disefio 3D Image to Lithophane, el cual realiza de manera automadtica el dibujo en 3D. El
profesorado se encarga de imprimir los sellos con las maquinas de impresién 3D del centro.

¢ Actividad 4. Periddicos en realidad aumentada. La proyeccién de los periddicos originales de los
cuales se extrajeron las noticias se realiza a través de la realidad aumentada, visualizandolos con el
programa Scope Aumentaty y, como marcadores, se usan las imagenes de la portada del periédico

(Aumentaty Creator).

Criterio de evaluacién CE.4yCE.®6.

CE.4:

1. Aplicacidn de las fases del proceso creador en la realizacidon de proyectos:
preparacién, incubacion, iluminacion y verificacion.

2. Aplicacién de las TIC en las producciones creativas.

3. Identificacién de los valores éticos en las producciones artisticas.

Contenido CE.6:
1. Experimentacién y reflexion del papel del espectador y la espectadora en
diferentes manifestaciones artisticas.
2. Construccién de claves para la divulgacién y conservacion del patrimonio
cultural y artistico.
Competencias CL, CMCT, AA, CSC, CEC, CD, SIEE.
Agrupacion Pareja
Periodo 3 de febrero 2021 -26 de febrero 2021
Sesiones 8

En esta UD el alumnado se pone en el lugar del artista y del/a comisario/a de exposiciones. El
proyecto consiste en montar una sala de exposiciones con obras creadas por el alumnado, haciendo
uso tanto de metodologias tradicionales para la creacién de obras de arte como las nuevas
tecnologias para enriquecer el trabajo y proporcionar una perspectiva novedosa a la exposicién. Para
comenzar, el estudiantado de la asignatura hara una visita al Museo de Bellas Artes de Santa Cruz de

Tenerife, para contemplar tanto las obras de arte como el montaje de la exposicion en si. El
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alumnado debe percatarse de los detalles que la conforman como la iluminacion, la distribucion, la

informacion de las cartelas informativas de las obras, etc. En el aula, tras la visita, se agrupa al

alumnado aleatoriamente en grupos de cuatro o cinco personas, las/os cuales deben organizarse

para crear una serie de obras de arte con los siguientes requisitos:

¢ Cada grupo tiene que escoger cuatro obras reales y hacer una réplica. Debe haber un dibujo, una
pintura, una escultura y una obra a eleccién del alumnado en 3D por cada grupo.

¢ La obra en 3D se debe disefar a través del programa Tinkercad, y debe de imitar lo maximo posible
a una obra ya existente, pero se tendra en en cuenta la dificultad que esto puede suponer. Esta
tarea se plantea para valorar la inclusién en los museos de las personas invidentes, dandoles la
oportunidad de disfrutar del arte a través del tacto.

¢ La obra en 3D debe tener un tamafio maximo de 10x10cm, y sera impreso por el profesorado con
las maquinas de impresién 3D de la escuela.

¢ Las obras de arte pueden ser de la técnica escogida por el alumnado (lapiz, carboncillo, acuarelas,
témperas, plastilina, arcilla, etc.).

¢ De las cuatro obras de cada alumnado, la mitad deben ser de artistas mujeres y la otra mitad de
artistas hombres.

¢ En toda la clase, debe haber al menos dos artistas canarias/os, por lo que todos los grupos deberan
reunirse para elegir quiénes lo realizan.

¢ Cada obra debe poseer su propia cartela con los datos relevantes de la obra original.

Ademas, una vez terminadas las obras de arte, cada una de ellas servird como marcador (usando la
aplicacion Aumentaty Creator) para, a través de la aplicacion Scope Aumentaty, observar la obra

original en realidad aumentada.

Finalmente, el alumnado montara en el aula, su propia exposicion con sus obras de arte, dedicando

la dltima sesidn al disfrute y contemplacion de las mismas.

Criterio de evaluacién CE.2,CE.4yCE.®6.

CE.2:
1. Desarrollo de la motivacion interna y externa a través de la creatividad.
2. Concienciacién del compromiso individual y grupal en el proceso creativo.
CE.4:
2. Aplicacion de las TIC en las producciones creativas.
Contenido 3. Identificacién de los valores éticos en las producciones artisticas.
CE.6:
1. Experimentacién y reflexion del papel del espectador y la espectadora en
diferentes manifestaciones artisticas.
2. Construccion de claves para la divulgacion y conservacién del patrimonio
cultural y artistico.
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Competencias CL, AA, CSC, CEC, CD, SIEE.
Agrupacion Grupo de 4 o0 5 personas
Periodo 3 de marzo 2021 - 26 de marzo 2021
Sesiones 8

La presente UD se destina a la concienciacidn de la salud del planeta. Es por ello, que se van a
estudiar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en este proyecto con el fin de que los conozcan,
los valoren y los trabajen. El proyecto consiste en crear un Spot publicitario sobre como llevar a cabo
los ODS en la escuela. Para comenzar, se va a realizar una visita al Complejo Ambiental de Tenerife,
donde se les hablard de los ODS, para que conozcan y se sensibilicen sobre los problemas
ambientales relacionados con los residuos, reflexionen sobre los habitos de consumo y su
repercusion, y se den cuenta de la importancia de la reduccidn, reutilizacién y el reciclaje. A raiz de
ello el alumnado va a trabajar en dos actividades:

e Actividad 1. Mi super Eco-héroe o Eco-heroina. En grupos de tres personas, van a crear un
personaje con superpoderes que ayude al Plantea Tierra a salvarse de los humanos. Sus poderes
tienen que estar en sintonia con algunos de los diecisiete ODS que existen. Una vez terminado, se
presentaran cada personaje a las/os compafieras/os de clase.

¢ Actividad 2. Spot publicitario. Conocidas todas las ODS, el alumnado, por grupos de cuatro o cinco
personas, debe disefiar y crear un Spot publicitario. Para eso, deben escoger qué objetivo quieren
estudiar, informarse debidamente sobre éste y analizar como se puede trabajar en la escuela para
contribuir a la mejora del planeta. Para esto cuentan con ocho sesiones en las que investigar,
informarse, disefiar el anuncio, grabar y editar. Finalmente, los videos estardn a disposicidon del
alumnado para que, a través de una votacidn andnima, se escojan los videos que seran subidos a

las redes sociales de la escuela.

Criterio de evaluacion CE.2, CE. 4y CE.5
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CE.2:
1. Desarrollo de la motivacidn interna y externa a través de la creatividad.
2. Concienciacion del compromiso individual y grupal en el proceso creativo.

CE. 4:
1. Aplicacién de las fases del proceso creador en la realizacidon de proyectos:
preparacion, incubacion, iluminacion y verificacion.
2. Aplicacion de las TIC en las producciones creativas.

Contenido 3. Identificacién de los valores éticos en las producciones artisticas.

CE. 5:
1.Manejo consciente del espacio, tiempo y movimiento en el acto
comunicativo.
2. El empleo consciente del lenguaje oral, corporal, gestual y artistico en la
realizacion de puestas en escena.
3. El uso adecuado de la voz (respiracidn, entonacidn, proyeccion...) en el acto
comunicativo.

Competencias CMCT, CD, AA, CSC, CL, SIEE
Agrupacion Grupo
Periodo 7 de abril 2021 - 6 de mayo 2021
Sesiones 10

La ultima UD del cursos consiste en crear una pequena obra de teatro por grupos de cuatro o cinco
personas. Cada obra debe representar la cultura, tradiciones y acento de un pais, para lo cual
contaran con un total de diez sesiones, destinadas a realizar las siguientes actividades:

¢ Actividad 1. Investigacion. El alumnado deberan de realizar una investigacion exhaustiva del pais
escogido para poder hacer una representacién fidedigna y respetuosa.

e Actividad 2. Disefio de la historia. Cada grupo deberd de elaborar una pequefia historia donde
quede reflejada las caracteristicas principales del pais. Para ello, podran inspirarse en cuentos
populares, peliculas, etc.

¢ Actividad 3. Elaboracién del didlogo. Una vez tengan pensada la historia, deben crear el didlogo de
su obra de teatro, teniendo muy en cuenta el acento que deben imitar de cada pais.

¢ Actividad 4. Ensayos. Parte de las sesiones se destinaran al ensayo de las obras de teatro. Podran
ensayar tanto en el aula como en el patio del colegio siempre que la decisién sea unanime.

e Actividad 5. Representacion ante la clase. Para la representacion, se puede traer de casa el
material necesario, pero también existe la opcion de crear el suyo propio usando materiales que la

escuela les pueda aportar.

66



u Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

Criterio de evaluacion CE.1,CE.2,CE. 4y CE.5

CE.1:
4. Aplicacion del esquema de la comunicacién en los cédigos de los lenguajes
artisticos.
5. Uso consciente de los ejercicios de relajacion, respiracion, atencion y
concentracidn para el proceso creativo.
CE.2:
1. Desarrollo de la motivacion interna y externa a través de la creatividad.
2. Concienciacion del compromiso individual y grupal en el proceso creativo.
CE. 4:
1. Aplicacién de las fases del proceso creador en la realizacidon de proyectos:

Contenido S S Sy e g
preparacidn, incubacion, iluminacién y verificacion.
2. Aplicacion de las TIC en las producciones creativas.
3. Identificacién de los valores éticos en las producciones artisticas.
CE. 5:
1.Manejo consciente del espacio, tiempo y movimiento en el acto
comunicativo.
2. El empleo consciente del lenguaje oral, corporal, gestual y artistico en la
realizacion de puestas en escena.
3. El uso adecuado de la voz (respiracidn, entonacidn, proyeccion...) en el acto
comunicativo.
Competencias CMCT, CSC, CL, CEC
Agrupacion Grupo
Periodo 12 de mayo 2021 - 11 de junio 2021
Sesiones 10

5.12. PLAN DE MEJORA DOCENTE.

La asignatura de Practicas Comunicativas y Creativas se propone firmemente permanecer en
constante actualizacidn, procurando realizar proyectos basados en los intereses del alumnado vy
fortaleciendo aquellos aspectos de la identidad y autoestima que se crean necesarios. Es por eso que
en cada curso académico se realiza un Plan de mejora que consiste en, por un lado, pasarle al
alumnado una encuesta anénima sobre las UD realizadas, qué les ha aportado, qué habrian
cambiado y qué les gustaria hacer; y por otro lado, la observacién directa del alumnado de cada aula
y una posterior reunidon del profesorado para comentar y debatir qué aspectos trabajados son

mejorables, cuales son interesantes de seguir trabajando y cudles hay que eliminar.
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6.1. INTRODUCCION.

El sistema educativo necesita de la transformacién del paradigma tradicional del aprendizaje. Para
ello, tal y como se apunta en la United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization
[UNESCO] (2004):
debe producirse un cambio en la concepcidn tradicional del proceso de aprendizaje y una
nueva comprension acerca de como las nuevas tecnologias digitales pueden ayudar a crear
nuevos entornos de aprendizaje en los que los alumnos se sientan mds motivados y
comprometidos, asuman mayores responsabilidades sobre su propio aprendizaje y puedan

construir con mayor independencia sus propios conocimientos (p.20).

Es por esto que la presente UD se pone como prioridad el uso de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion (TICs) para la mejora del proceso de aprendizaje, trabajando, en este caso el disefio

3D, la impresién 3D y la Realidad Aumentada (RA).

El disefio en tres dimensiones es una practica comun en las escuelas en las edades mds tempranas,
en las que trabajan la creacién de piezas creativas a través del barro o plastilina, por ejemplo.
Posteriormente, este tipo de actividad se contempla en los estudios artisticos de bachillerato a través
de la creacion de bustos o retratos, entre otras, pero cuando se habla de la Educacion Secundaria
Obligatoria estas metodologias no se suelen incorporar (Saorin et al., 2018, p. 296). Las técnicas
utilizadas en dicha etapa suelen ser representaciones en soportes bidimiensionales en los que crear
la tridimensionalidad, dejando a un lado el uso de los software en 3D donde ademds pueden
desarrollar la competencia digital. Este tipo de programas hoy en dia son muy utilizados en el ambito

laboral, por lo que se cree preciso su iniciacién en la etapa secundaria.

El disefio 3D, es decir, crear en el ordenador un objeto virtual en tres dimensiones (de la Torre et
al.,2018, p. 7), se introduce cada vez mas en todo tipo de ambitos, pudiendo distinguir su empleo en
la Medicina, el disefio de productos, disefio industrial, disefio de interiores, e incluso, ha aumentado
su uso en el dmbito personal (Bordignon et al., 2018, pp. 18-19). Existen diversos software seguln la

finalidad que se pretenda lograr, pudiendo distinguir, tal y como especifican de la Torre (2018):

e Modelado orgdnico: Zbrush, Blender, Meshmixer, MudBox, Sculptris...

e Modelado 3D animacion: Maya, 3DStudio, Cinema 4D, Blender...

e CAD 2D/3D tradicionales: AutoCad, Drafstsight, Rhinoceros, Microstation...
e Modelado 3D conceptual: SketchUp, TinkerCad, Formit, Infraworks...

e Modelado sdlido paramétrico: Catia, Pro-Engineer, Solidworks, Inventor, Fusion 360,

69



u Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

e OnShape, FreeCad...
e Modelado 3D BIM: Revit, ArchiCad...(p. 7)

Este medio tecnolégico puede emplearse, ademas, dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje del
sistema educativo como herramienta para la adquisicion de nuevos conocimientos y desarrollo de
capacidades organizativas y creativas (Hervas-Gomez, 2020, p. 42), en la que se potencie en el
alumnado la creacidn dispositivos adaptados a las necesidades de su aprendizaje a través de la

tecnologia.

Por su parte, la impresion 3D o la fabricacién digital consiste en materializar objetos a partir de
archivos digitales utilizando una mdquina controlada por un ordenador a partir de tecnologias
aditivas, en la que se obtiene la figura anadiendo material, capa a capa, a partir la informacion del
modelo virtual (Zahera, 2012, p. 2090). Esto favorece la mejora de procesos de disefo, la obtencion
de piezas personalizadas, reducir costes de produccidn y fabricar formas complejas que no serian
posibles con las tecnologias tradicionales (Bordignon et al., 2018, p. 35). En el dmbito académico,
cada vez se promueve mads su uso en las aulas desde la Consejeria de Educacién, Universidades,
Culturas y Deportes, a través de cursos y blogs presentes en su pagina web. Ademas, se ofrecen
sugerencias de actividades por materias, como son Lengua y Literatura, Educacién Fisica, Musica,
Educacion Plastica Visual y Audiovisual, Biologia y Geologia, Geografia e Historia, Matematicas,

Lengua Extranjera y Fisica y Quimica.

Dando un paso mas all3, se encuentra la Realidad Aumentada (RA), una tecnologia que combina la
realidad con objetos virtuales ya sean bidimensionales o tridimensionales. La RA aparecié en 1929
con el desarrollo del primer simulador de vuelos y desde entonces ha ido progresando su tecnologia
hasta hoy en dia, en el que se puede utilizar tanto para videojuegos, para la realizacidn de cirugias,
entrenamientos deportistas, traducciones inmediatas, en arquitectura, en moda, en museos,
publicidad, etc. Ademds, cada vez es mas evidente las posibilidades que presenta en el sistema
educativo, ya que no presenta un problema tecnoldgico como se puede creer, sino un medio
educativo y didactico (Cabero y Barroso, 2016) que ofrece una pluralidad de posibilidades
dependiendo del objetivo educativo: practicas en laboratorio, libros, visitas, aprendizajes
experimentales, exposiciones, etc. Existe una gran cantidad de software capaces de crear RA, como
son: Aurasma, Scope Aumentaty, Layar, Aumentaty Geo, Aumented 3D, etc. (Blazquez, 2017, pp.

13-16).

En esta UD se va a utilizar estos tres tipos de tecnologias que favorezcan el enriquecimiento del

aprendizaje y del trabajo del alumnado. Para ello, se va a indagar el pasado reciente de Canarias para
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tratar la historia de las islas usando metodologias de trabajos tradicionales y también las nuevas

tecnologias.

6.2. JUSTIFICACION.

En esta asignatura, del presente curso académico, el alumnado viene de realizar una mirada
intrinseca y de trabajar el auto-concepto, la auto-observacion, el respeto, la empatia, etc., conceptos
sin los cuales una persona no puede enfrentarse a la realidad. Es por ello que en esta UD se da un

paso hacia delante, y se comienza indagando sobre la historia mas reciente de Canarias.

Las Islas Canarias cuentan con un Patrimonio Cultural muy rico de diferente naturaleza y una historia
Unica dada su situacidon geografica. A lo largo de su breve historia, la sociedad y su patrimonio se ha
ido modificando y adaptando rapidamente a las nuevas circunstancias, los avances tecnoldgicos, la
influencia de otras culturas, etc. Esta rica historia se ha ido documentando en diferentes fuentes
oficiales como testamentos, libros de registros de parroquias e iglesias, fuente oral, documentos

oficiales de instituciones publicas, periddicos, fotografias, etc.

Con el fin de promover la divulgacion del patrimonio y la historia de las islas, se propone en esta UD
la creacion de la portada de un periddico de los afos 80, en la que aparezcan tres noticias reales y un

anuncio, enmarcado todo ello entre 1980 y 1989.

Para su desarrollo se proponen diversos modelos pedagdgicos para afrontar las diferentes
actividades. Cada una de ellas va acorde con el trabajo a realizar y su finalidad, pudiendo distinguir el
modelo personal a través de la ensefianza no directiva, el modelo social a través de la investigacion
grupal, y el modelo de procesamiento de la informacion a través del modelo sinéctico y de la
investigacion guiada. Por otro lado en el aula se fomenta el clima personalizante, es decir, se trabaja
un proceso de ensefianza aprendizaje en el que se posiciona al alumnado como un sujeto activo
protagonista de su propio aprendizaje para lograr su desarrollo y autonomia. Por eso, el profesorado
fomenta el respeto, la autonomia y la valoracion personal, potencia el aprender a pensar y considera
que cada una/o aprende de diferente manera y a diferente ritmo. Ademads, este clima se ve
favorecido por el principio psicoeducativo de aprendizaje interactivo y participativo que se desarrolla
en el aula, generando en el alumnado el sentimiento de indispensabilidad en su propio aprendizaje,

fomentando asi el establecimiento de compromisos personales y con su pareja de trabajo.

71



u Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna
6.3. OBJETIVOS DIDACTICOS.

6.3.1. Objetivos de la etapa.

Los objetivos de la etapa establecidos por el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (pp.

176-177), que se cumplimentan en esta UD son los siguientes:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacidon eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacidon de las personas por razéon de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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6.3.2. Objetivos didacticos.

Los objetivos de esta Unidad Didactica se plantean para adquirir destrezas en el ambito cognitivo,

procedimental y actitudinal.

¢ Aprender a realizar sellos impresos en 3D.

e Conocer parte de la historia de Canarias.

¢ Conocer e interactuar con programas de disefio 3D, Realidad Aumentada y otras TIC.

¢ Conocer, comprender, apreciar y sintetizar la informacidn con actitud critica.

e Conocer y acceder a las distintas hemerotecas.

¢ Desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la creatividad.

e Aplicar diferentes habilidades de pensamiento, perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y
sentido estético.

¢ Aprender a investigar, recabar informacién importante y analizarla de forma auténoma.

¢ Aprender a trabajar en grupo, en democracia y colaborativamente.

6.4. CONTENIDOS.

Los contenidos de la presente UD se desarrollan a través del ejercicio practico. Estos contenidos se
enmarcan en el bloque de aprendizaje | de la asignatura Practicas Creativas y Comunicativas (Decreto

83 de 2016).

Bloque de aprendizaje I: Comunicacion y Creatividad. Criterio de evaluacion 4.

1. Aplicacién de las fases del proceso creador en la realizacién de proyectos: preparacién, incubacion,
iluminacion y verificacién.

2. Aplicacion de las TIC en las producciones creativas.

3. Identificacion de los valores éticos en las producciones artisticas.

Bloque de aprendizaje I: Comunicacion y Creatividad. Criterio de evaluacién 6.
1. Experimentacién y reflexion del papel del espectador y la espectadora en diferentes
manifestaciones artisticas.

2. Construccidn de claves para la divulgacién y conservacién del patrimonio cultural y artistico.

De manera concreta, los contenidos trabajados contemplan los dmbitos cognitivos, actitudinal y

procedimental.
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¢ Reconocimiento e identificacién de la una parte de la historia de Canarias

Realizacién de sellos en 3D.

Uso de programas 3D

Uso de programas para la Realidad Aumentada.

Uso de hemerotecas para la obtencién de informacion.

Desarrollo de la metodologia cientifica en la busqueda de informacion.

Sensibilizacién del alumnado con respecto a la cultura y acontecimientos del pasado.
¢ Adquisicion de una actitud critica ante el tratamiento de noticias.
¢ Desarrollo de habilidades de pensamiento, perceptivas, comunicativas, de sensibilidad,

cooperacioén, sentido estético, creatividad, imaginacién e iniciativa.

6.5. COMPETENCIAS.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura exige la adquisicion de una serie de
competencias por parte del alumnado. Se trata de los recursos necesarios para poder comprender
un contenido, poder llevar a cabo los procedimientos, habilidades o destrezas, y tener la actitud
adecuada para aprender la materia impartida. Las competencias bdsicas o clave para la actividad y

conocimientos que se van a desarrollar son las siguientes:

Comunicacion Lingiiistica (CL):
Esta competencia se desarrolla a través de la comunicacién verbal, haciendo uso un vocabulario
adecuado para expresar e interpretar hechos y opiniones. Ademas, el trabajo en pareja supone la

didlogo critico y constructivo.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT):
Esta competencia se lleva a cabo mediante mediante el proceso de razonamiento para la obtencion

de informacidn, identificacién de ideas y produccién artistica.

Competencia digital (CD):

El desarrollo de la CD se obtiene con el trabajo con diferentes herramientas tecnolégicas para la
busqueda de informacidn, la creacion de un disefio en 3D, etc. Esta competencia supone implicar al
alumnado en los procesos de busqueda, experimentacidn, reflexion, aplicacion y comunicacion del

proceso creativo.

Aprender a aprender (AA):
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Requiere la propia organizacién del alumnado sobre su aprendizaje. Esta competencia se trabaja a
raiz de la curiosidad, observacion de diferentes metodologias de trabajo para generar autonomia y

responsabilidad en su propio aprendizaje.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE):

Esta competencia se desarrolla a través de la habilidad para imaginar, planificar y gestionar
proyectos. Ademads, se adquieren actitudes como la responsabilidad, la perseverancia, el
autoconocimiento, la autoestima, la creatividad, la autocritica, la frustracién y la capacidad de

superar obstdculos.

Competencias sociales y civicas (CSC):
Se aplica a través del trabajo en equipo, el cual exige cooperacion, responsabilidades, distribucidn de
tareas, seguimiento de las normas e instrucciones, cuidado y conservacidn de los materiales que se

les aporta y utilizacién del espacio de manera apropiada.

Conciencia y expresiones culturales (CEC):
Se desarrolla esta competencia a través de la sensibilidad y sentido estético que permiten la
valoracién vy respeto del patrimonio de las distintas manifestaciones individuales y locales. Ademas,

se trabajan habilidades para representar e interpretar la realidad.

6.6. METODOLOGIA.

La propuesta metodoldgica de esta situacién de aprendizaje se basa en la elaboracién de pequefias
actividades que, finalmente conforman un proyecto final. Durante las diferentes sesiones se ha
dividido el trabajo en cuatro actividades, comenzando cada una de ellas con unas directrices previas
al trabajo autéonomo del alumnado. Dichas directrices consisten en pautar los objetivos de cada
tarea, proponer un tipo de metodologia que sirva de inspiracion para el proceso de creacion del
alumnado vy regular el clima en el aula que propicie el trabajo en equipo, la cooperacion y el
bienestar. Una vez explicado, el alumnado comenzard a trabajar en parejas de manera
independiente, pudiendo en todo momento consultar con el profesorado cualquier duda que vaya

surgiendo.
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6.6.1. Actividad 1. Diseio del titulo y la distribucion del espacio.

La actividad consiste en realizar el titulo del periddico haciendo uso del lettering adaptado al caracter
sobrio de un periddico cotidiano. La portada del se hara en un folio blanco A3, por lo que, para hacer el
boceto del titulo se hara uso de un folio en horizontal A4. Este boceto se realizard en primer lugar a lapiz
y cuando el disefio esté definido, se repasara con rotulador negro, obteniendo asi la plantilla del titulo
gue se calcara posteriormente en el folio A3.

El titulo debe hacer referencia a las islas Canarias, ya sea con palabras tipicas de las islas o una evocacién
a las mismas, por ejemplo: La Nube, ya que hace referencia a la nube de La Laguna; o El Silbo, que hace
alusion al Silbo Gomero.

El contenido minimo que debe contener es: el titulo, un subtitulo o frase motivacional, la fecha
(inventada y comprendida entre 1980-1989), el nimero del periddico y el nombre de las/os redactoras/
es, es decir, los nombres de las/os alumnas/os que conforman el grupo (Anexo 2).

En el aula, se expone un ejemplo (Imagen 12) y diferentes fuentes tipograficas para que el alumnado se
inspire para su creacion (Anexo 2).

LANUBE

nim. 3145 A tu lado cada dia Julia Diaz Alonso

Imagen 12. Ejemplo de portada de periddico.

Comprender la estructura de un periddico, desarrollar la visién espacial y practicas el
brainstorming para obtener un titulo apropiado a las caracteristicas del periddico.

Conocimientos basicos sobre la estructura de un periddico.
Aplicacién del lettering con tipografia especifica.

Modelo de procesamiento de la informacion: modelo sinéctico.
Modelo personal: ensefianza no directiva.
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Folio A3, lapiz, rotulador,

Aula
regla

AA, CMCT, SIEE.

4 Titular del periddico 2

6.6.2. Actividad 2. Diseiio del logotipo en 3D.

En la cabecera del periddico, se va a incluir un logo que haga referencia al titulo del mismo. La
caracteristica de este logo es que se hard a través de un sello impreso en 3D con el disefio creado por
ellas/os mismas/os. Ya que el tiempo es limitado y que el alumnado ya ha trabajado el modelado 3D
previamente, se va a utilizar un nuevo programa de disefio 3D muy facil e intuitivo. Se trata del programa
online gratuito “Image to Lithophane” (Imagen 13), con el cual se puede afiadir una imagen y éste,
automaticamente lo transforma en 3D.

Para comenzar, el alumnado dibuja con lapiz el disefio del logo en un papel a modo de boceto y cuando
lo tengan hecho, lo repasardan con rotulador. Hay que especificar, que las lineas deben ser lo
suficientemente gruesas para que el programa las detecte correctamente. Una vez terminado el logo, le
sacaran una foto con los Chromebooks y se incorporara al programa. El profesorado irda guiando al
alumnado para su realizacion (Anexo 3). Finalizados cada sello en 3D, se envia al profesorado para su
impresion.

El el archivo que genera el programa Lithophane se puede descargar directamente en el ordenador.
Dicho archivo es compatible con las impresoras 3D que dispone el centro escolar, por lo que el alumnado
podra observar el proceso de impresion 3D y observar brevemente su funcionamiento. Gracias a estas
magquinas, cada grupo tendra su propio sello personalizado.

@ Image to Lithophane ~ '™ages m Settinga >

3D View View mode! before downloading [

Now

- Inner Curve Outer Curve Solid Cylinder Rectangular Pillow Dome - on Top Dome - on Side

Imagen 13. Logo en 3D.

77



Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

Una vez impresos, se coloca el sello sobre la tinta para que impregne bien, luego se posiciona
cuidadosamente sobre el periddico y se ejerce presion de manera homogénea con un taco de madera
gue cubra toda la superficie del sello. Hecho esto, se retira el sello y se observa el resultado final.

Introducir al alumnado al programa “Image to Lithophane” y disefiar un logotipo.

Conocimientos basicos para el uso de “Image to Lithophane”.
Metodologia para el disefio de un logotipo.

Modelo de procesamiento de la informacion: investigacion guiada.

Folio, lapiz, rotulador,

tinta, Chromebook b

Aula

4 Sello 1

6.6.3. Actividad 3. Busqueda de noticias canarias de los afnos 80 y su

redaccion.

El siguiente ejercicio consiste en anadir las noticias al periddico. El contenido del periddico se compone
de al menos un anuncio y tres noticias: de politica, de cultura y de deporte. Tanto las noticias como el
anuncio deben contextualizarse en Canarias entre 1980 y 1989, por lo que sera necesario el acceso a
hemerotecas digitales para realizar el trabajo.

Cada pareja, con el uso de Chromebooks, hard una busqueda general de hemerotecas online, como

Jable, el Archivo de Prensa Digital de la Universidad de las Palmas de Gran Canaria (Imagen 14). En ellas
deberan de indagar su funcionamiento para conseguir los resultados de busqueda que esperan.

Inicio Bisquedaavanzada  Publicaciones  Novedades  Acercade  Acceso ULPGC

alle

/ Archivo de Prensa Digital

17/00/1960 Falange : diario de la tardk
k8 ® 3 219322

égina: 3

LA DL

27/09/1960 Falange : diario de la tarde - Pégina: 5
B 8 © [ (07/12/1936 - 22/08/1963] - Las Paimas de Gran Canaria
Wiartss, 27 da septimxe d 1980 FALANGE PAGINA CJKCO! Al MAS SOBRE EL

B Rnh v ErPics)
=

Imagen 14. Pdgina web de Jable, Archivo de Prensa Digital de la ULPG.
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Una vez encontradas las noticias que se quieren afiadir, el alumnado debera redactarlas de manera
sintetizada y con sus propias palabras. Ademas, han de calcular bien el espacio que les ocupa para que
cuando lo pasen a limpio, no les sobre excesivo espacio ni les falte, por lo que deben dividir el espacio
acorde con el tamafio de las noticias y realizar una plantilla para que el texto quede recto y homogéneo.

De manera opcional, el alumnado puede incluir imagenes en su periddico. Lo que se recomienda es que,
al menos, afiadan una, ya sea impresa o elaborada por ellas/os mismos mediante un dibujo o collage.

Conocer y comprender el pasado cercano de Canarias.
Comprender y sintetizar noticias.
Acercar al alumnado al uso de hemerotecas digitales.

Blsqueda en diferentes hemerotecas para la obtencion de noticias.
Comprension de la historia cercana de Canarias.
Redaccién de noticias.

Modelo social: investigacién grupal.
Modelo personal: ensefianza no directiva.

Folio, boligrafo y

Aula Chromebook

AA, CL, CSC, CEC, CD.

6 Noticias individuales y portada de periddico 4

6.6.4. Actividad 4. Realidad Aumentada.

La ultima actividad trata de incorporar la Realidad Aumentada (RA) usando imagenes bidimencionales.
Dichas imagenes corresponden a uno de los periddicos originales de donde se obtuvo la noticia escogida
o la publicidad (Imagen 15).

Cada periddico debe contener, al menos, una imagen en RA, y se utilizaran dos software para dicho fin:

¢ Aumentaty Creator: en este programa se realizard la RA. Dentro del software (previamente instalado
en los Chromebooks por el profesorado), se debe crear un “proyecto” con el titulo del periddico de
cada pareja. Dentro del “proyecto”, se abrira una “ficha” para cada imagen en RA que se quiera afadir.
Como marcador, se utilizara la imagen, dibujo o collage que se ha incorporado en el periédico; y en RA
se vera la fotografia del periddico original de donde se obtuvo la noticia o anuncio de dicha imagen.

¢ Scope Aumentaty: esta aplicacion de visualizacidén de RA debe instalarse en los dispositivos mdviles del
alumnado. Dentro de este programa, el alumnado debe buscar el “proyecto” con el nombre de su
periddico y descargarse su contenido. Hecho esto, se podra visualizar correctamente la RA dentro de la
aplicacidn.
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LANUBE

Imagen 15. Visualizacion de la Realidad Aumentada.

El profesorado ird guiando al estudiantado durante la realizacion de la realidad aumentada, y se les
facilitara un tutorial en PDF (Anexo 4) por si se olvida algun paso.
Introducir al alumnado al programa “Aumentaty Creator” y al “Scope Aumentaty”.
Conocimientos basicos para el uso de “Aumentaty Creator” y “Scope Aumentaty”.
Modelo de procesamiento de la informacion: investigacion guiada.

Aula Chromebook AA, CD.

4 Realidad Aumentada

6.7. TEMPORALIZACION.

La UD se contempla para ser trabajada del 10 de febrero de 2021 hasta el 5 de marzo de 2021 (Tabla

12), por lo que supone un total de ocho sesiones.

L M X J 4 S D

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
Febrero

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28

Tabla 12. Calendario de dias de trabajo de la UD.
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Cada sesion tiene una duracion media de 55 minutos y se distribuyen de la siguiente manera (Tabla

13).

SESION

Sesion 1: Presentacion de la
actividad y disefio del titular.

Sesion 2: Creacién del logo
del periddico en 3D.

Sesion 3: Titular.

Sesion 4: Busqueda de
noticias en hemerotecas.

Sesion 5: Busqueda de
noticias en hemerotecas.

Sesion 6: Redaccidn de
noticias.

Sesion 7: Redaccidén de
noticias.

Sesion 8: Realidad
Aumentada.

TEMPORALIZACION

TIEMPO

25 minutos: explicacion de la actividad y explicacion de
cdmo realizar el titulo del periddico.

30 minutos: inicio de la creacién del titular (se mostraran
ejemplos en la pizarra digital del aula). En este apartado se
indica al alumnado que deben dejar un espacio para la
colocacion del logo.

55 minutos: tiempo para disefiar, crear y enviar al
profesorado el logo en 3D.

55 minutos: tiempo paca continuar y finalizar el titular.
15 minutos: muestra de diferentes hemerotecas donde
encontrar noticias de los afios 80 de canarias.

40 minutos: indagacién en distintas paginas web y sintesis y
redaccion de las noticias.

55 minutos: indagacion en distintas paginas web y sintesis y
redaccion de las noticias.

55 minutos: redaccion de noticias en el trabajo final.

55 minutos: redaccién de noticias en el trabajo final. Ultimos
retoques.

55 minutos: creacion de imagenes en Realidad Aumentada.

Tabla 13. Temporalizacion de la UD.

FECHA

3 de febrero de 2021

5 de febrero de 2021

10 de febrero de 2021

12 de febrero de 2021

17 de febrero de 2021

19 de febrero de 2021

24 de febrero de 2021

26 de febrero de 2021

6.8. RECURSOS.

Para la correcta realizacién de la presente UD son necesarios los siguientes materiales, software y

hardware.

e Materiales: folios, rotuladores, lapiz, lapices de colores, reglas, tinta, taco de madera, compas,
goma, boligrafo.

¢ Hardware: chromebooks.

¢ Software: Image to Lithophane, Aumentaty Creator y Scope Aumentaty.
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6.9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Segln la Ley Organica 8/2013, todo alumnado con Necesidades Educativas Especiales recibird de
apoyo y se tomaran las medidas mdas adecuadas para el correcto desarrollo de las sesiones. La

atencidn a la diversidad se hara de la siguiente forma:

¢ Para aquel alumnado que asi lo precise, se hardn adaptaciones curriculares bajo la supervisién del
departamento de Orientacién del centro.

¢ Las parejas seran heterogéneas y se asignaran distintos roles en funcién del trabajo a realizar.

¢ Se les entregaran las instrucciones de cada actividad como guia para seguir paso a paso.

¢ Se propondran unas actividades alternativas si se considera necesario para la actividad 4: Realidad
Aumentada.

» Se plantearan medidas alternativas para aquellas necesidades educativas puntuales o temporales.

¢ Se proponen planes de refuerzo de manera puntual bajo la directriz “Aprender haciendo”.

6.10. EVALUACION.

La evaluacién de esta Situacion de Aprendizaje se realiza a través de los criterios de evaluacidn, pero
no de los estdndares de aprendizaje ya que éstos no aparecen en el Curriculum de la asignatura.
Ademas, segun la LOMCE 8/2013, el profesorado puede establecer las medidas méas adecuadas para
que las condiciones de realizacién de las pruebas de evaluacién se adapten a las necesidades del

alumnado con necesidades educativas especiales.

Los criterios de evaluacion que se tienen en cuenta para cuantificar los resultados obtenidos son los

siguientes:

¢ Criterio de evaluacion 4. Crear producciones artisticas individuales y colectivas con la ayuda de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, mediante la planificacién y desarrollo de su
proceso creador, a partir de las experiencias y vivencias generadas en el aula y su entorno, para
incrementar su capacidad creativa y expresiva, rechazando estereotipos y promoviendo el esfuerzo
voluntario y la asertividad.

e Criterio de evaluacion 6. Desarrollar la atencion y curiosidad por diferentes manifestaciones
artisticas mediante el contacto directo o indirecto con artistas, sus obras y espacios creativos para

potenciar la participacion sociocultural y la identidad cultural como ciudadanos y ciudadanas, la
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sensibilidad estética y educacional como publico, fomentando la divulgacién y conservacién del

patrimonio cultural y artistico, especialmente el de Canari

as.

La evaluacion la lleva a cabo el profesorado a través de la ficha de observacion de las cuatro

actividades (80% de la nota: 20% cada actividad), concediendo un porcentaje de de la nota (10%) a

evaluar la actitud de cada estudiante y otro porcentaje de la nota (10%) a la coevaluacion.

¢ Heteroevaluacion (80%):

Nombre del/a alumna/o:

Curso:

FICHA DE OBSERVACION

Insuficiente (1-4): A
Bien (5):
Notable (6 - 7):
Sobresaliente (8 - 9): D
Excelente (10): E

ACTIVIDAD 1. Disefio del titulo y distrib

ucion del

espacio.

1. Participa activamente en la actividad.

2. Utiliza una fuente tipografica adecuada para el proyecto.

3. Contiene toda la informacién pedida.

4 Ha distribuido correctamente el espacio.

5. El resultado es limpio y legible.

ACTIVIDAD 2. Disefio del logotipo.

1. Participa activamente en la actividad

2. El logo hace referencia al titulo del periddico.

3. Las lineas del dibujo son lo suficientemente gruesas para que el
programa de disefio 3D las detecte.

4. Manejo y control del programa Image to Lithophane.

5. Estampacidn del sello adecuada.

6. Limpieza durante el proceso.

ACTIVIDAD 3. Busqueda de noticias canarias de los aiios 80 y su redaccion.

1. Participa activamente en la actividad.
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2. Utiliza fuentes fidedignas.

3. Las noticias estan comprendidas entre 1980 y 1989.

4. La redaccidn es clara y concisa.

5. Las imagenes son coherentes en contenido y tamafio.

ACTIVIDAD 4. Realidad Aumentada.

1. Participa activamente en la actividad.

2. Realiza cada paso con precision.

3. Las noticias reales corresponden a la imagen de referencia.

4. Manejo y control de “Aumentaty Creator” y “Scope Aumentaty”.

RESULTADO FINAL

1. La unién de cada actividad conforma un trabajo final coherente y
limpio.

Tabla 14. Tabla de la heteroevaluacion del alumnado.

e Coevaluacion (10%):

Bastantes veces:
Casi siempre: D
Siempre: E

Nombre de la persona evaluada: Curso:
Titulo del periédico:
FICHA DE OBSERVACION A B C D E
Nada: A
Casi nunca:

1. Ha trabajado bien en equipo.

2. La distribucién del trabajo ha sido equitativa.

3. Ha trabajado con cooperacidn y asertividad.

4. La actitud en el trabajo ha sido buena.

5. Volveria a trabajar con esta/e compafiera/o.

Tabla 15. Tabla de la coevaluacion del alumnado.
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Casi siempre: D
Siempre: E

Nombre: Curso:
FICHA DE OBSERVACION A B C D E
Nada: A
Casi nunca:
Bastantes veces:

1. Colabora en las diferentes actividades.

2. Integra a todas/os sus compafieras/os en las actividades.

3. Coopera con sus compafieros/as.

4. Muestra respeto por sus compafieras/os.

5. Ha utilizado un lenguaje apropiado ante las discrepancias de
opiniones.

6. Ha mantenido una actitud correcta durante las sesiones.

Tabla 16. Tabla de la evaluacion de la actitud del alumnado.

6.11. PLAN DE MEJORA.

La UD concluye con una encuesta anénima al alumnado para conocer el interés que ha causado en

ellas/os esta metodologia de trabajo, afiadiendo un apartado de propuestas de mejora. Con ello, el

profesorado puede modificar su metodologia de trabajo para

cursos académicos.

las siguientes UD

y para proximos

ENCUESTA DE LA UD

Nada: A

Poco:

Algo:
Mucho: D

1. Me ha gustado la metodologia de esta actividad.

2. Me gusta trabajar con programas de disefio 3D.

3. Encuentro utilidad el usar programas de disefio 3D en otras asignaturas.
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4. Me ha gustado aprender algo del pasado cercano de Canarias.

5. Me ha gustado hacer lettering para el titular del periédico.

6. Encuentro util saber cémo funcionan distintas hemerotecas.

7. Me gusta trabajar en parejas para realizar proyectos.

8. El tiempo para la realizacidén de este proyecto ha sido suficiente.

9. He disfrutado haciendo este proyecto.

9. ¢Qué opinas sobre este proyecto? ¢ Qué mejorarias?

Tabla 17. Encuesta al alumnado para la mejora de la UD.

6.12. ADENDA COVID-19.

En el caso de confinamiento, el proyecto se adaptara a las caracteristicas del alumnado, atendiendo a
la disponibilidad de recursos en sus hogares y tratando de cumplir tanto los contenidos como las
competencias estipuladas para la presente etapa académica. En la medida de lo posible, se
mantendra el trabajo en parejas y se realizaran todas las actividades, modificando la actividad dos,

en la cual dnicamente deberan de crear el logo a mano en la portada.
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7.1. CONTEXTUALIZACION.

La UD presentada en este trabajo, se basa en las practicas realizadas durante la asignatura de
practicum del Master en Formacion del Profesorado, en el CPEIPS Nuryana. Durante las mismas, se
pudo implementar una adaptacion de una UD propuesta por el centro (Un salto al pasado) con la
finalidad de trabajar las nuevas tecnologias en el aula. En un inicio, se propuso al profesorado del
colegio realizar dos actividades, una de disefno en 3D y otra de realidad aumentada, las cuales
resultaron interesantes pero, por cuestion de tiempo, no fue posible realizar ambas. La UD estaba
planteada para realizarla en seis sesiones y el alumnado trabaja a un ritmo lento, por lo que el
tiempo para hacer la practica escogida, era limitado. Por ese motivo, se escogio realizar un sello para
imprimirlo en 3D con el logo que el alumnado crease en base al titulo que seleccionaron para el

periddico.

7.2. PARTICIPANTES.

La experiencia se llevdé a cabo con un grupo de 12 ESO, el cual se caracteriza por tener una
personalidad de grupo habladora y con poca motivacién a la hora de abordar los diferentes trabajos
que propone el profesorado. El grupo suma un total de 27 alumnas y alumnos cuyos resultados
académicos son muy diversos. Del total, algunas/os estudiantes no participaron en esta practica

optativa, por lo que el estudio se le realizé a un total de 23 personas.

7.3. METODOLOGIA.

La propuesta de intervencién tenia como requisito que se pudiera realizar en un breve periodo de
tiempo. Es por eso que se escogid un programa de disefio 3D (Image to Lithophane) en el que
Unicamente hay que introducir el dibujo del disefio deseado y exportarlo para enviarlo a imprimir
con las maquinas de impresién 3D. Para la actividad, se pidié al alumnado que dibujase en un papel
su logo para el periddico repasado con lineas negras y gruesas (Imagen 16), y se explicd en directo

como utilizar el programa.
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Imagen 16. Distintos logos invertidos del alumnado.

Los disefios en 3D se imprimieron gracias a la ayuda de la Doctora Cecile Meier pero, debido a un
problema con la impresora 3D, los resultados no fueron tan éptimos como se esperaba. Aln asi cada
pareja de estudiantes tuvo su sello para que experimentaran cdmo usar un sello hecho con otro tipo
de materiales a los convencionales y con un disefio de creacidn propia. Se les facilité ademas, la tinta
y una estructura de madera para que aplicaran presion de manera homogénea sobre el papel
(Imdagenes 17 y 18). Finalmente, muchas parejas quedaron satisfechas con el resultado y decidieron

incorporarlo en su proyecto final (Imagenes 19 y 20).

Imdgenes 17 y 18. Aplicacion de la tienta y colocacion sobre el periddico.
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7.4. CUESTIONARIO AL ALUMNADO.

A cada miembro del alumnado que participé en esta actividad, se le entregd una encuesta andnima
para conocer algunos aspectos generales sobre el uso de las TIC en el aula, el grado de satisfaccion

de la actividad y dos preguntas de libre respuesta. La encuesta es la siguiente (Tabla 18):

[ 1]
os
[ ]

[ ]

~ - .

N2 PREGUNTA

Nada de Poco de De Bastante Muy de

de
acuerdo acuerdo acuerdo acuerdo
acuerdo

A Me ha gustado poder convertir mi logo en un sello.
B He trabajado con antes con impresoras 3D.
C He usado un programa de creacién 3D anteriormente.
D He hecho con anterioridad algun tipo de sello.

Me habria gustado hacer el sello en 3D con

E . o
programas informaticos.

F Me ha resultado interesante esta metodologia de
trabajo.

G Me gustaria hacer actividades de aprendizaje basadas
en creacion 3D.

H Se me da bien trabajar con programas 3D.
Creo que crear disefio 3D puede ser un futuro trabajo
para mi.

| Me gustaria hacer mas trabajos en clase con disefio

3D.
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K Los resultados obtenidos son los esperados.
L ¢éPara qué asignaturas usarias el disefio 3D?.
M Otras apreciaciones.

Tabla 18. Encuesta andnima sobre la actividad.

A cada respuesta se le asigna un valor numérico para el andlisis de los resultados, siendo la
correspondencia la siguiente: nada de acuerdo: 1; poco de acuerdo: 2; de acuerdo: 3; bastante de

acuerdo: 4; muy de acuerdo: 5.

7.5. ANALISIS DE RESULTADOS.

Los resultados (Gréfica 1) de las encuestas son muy variados dependiendo de la experiencia e
inquietudes de cada estudiante. Para mostrar las opiniones generales de una forma mas simple, se

ha realizado una media aritmética, cuyos resultados se pueden ver en la Tabla 9.

Media del alumnado

2

1

0

A B C D E F G H | J K
Grdfica 1. Resultados generales del alumnado sobre la encuesta.
PREGUNTAS MEDIA SATISFACCION

A Me ha gustado poder convertir mi logo en un sello. 4,35 Bastante de acuerdo
B He trabajado con antes con impresoras 3D. 2,09 Poco de acuerdo
C He usado un programa de creacién 3D anteriormente. 33 De acuerdo
D He hecho con anterioridad algun tipo de sello. 1,83 Poco de acuerdo
E Me habria gustado hacer el sello en 3D con programas informaticos. 3,09 De acuerdo
F Me ha resultado interesante esta metodologia de trabajo. 3,83 Bastante de acuerdo
G Me gustaria hacer actividades de aprendizaje basadas en creacién 3D. 3,57 Bastante de acuerdo
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H Se me da bien trabajar con programas 3D. 2,35 Poco de acuerdo

! Creo que el disefio 3D puede ser un futuro trabajo para mi. 1,83 Poco de acuerdo

J Me gustaria hacer mas trabajos en clase con disefio 3D. 3,91 Bastante de acuerdo
K Los resultados obtenidos son los esperados. 3 De acuerdo

Tabla 19. Resultados generales de la encuesta.

La informacidon que se obtiene de la encuesta es la siguiente. Por un lado, al alumnado le ha
resultado interesante convertir un disefio propio en un sello (4,35 sobre 5), a pesar de no han hecho
ningun sello con anterioridad (1,83 sobre 5), pero solo a una parte habria preferido hacerlos
directamente en un programa de modelado en 3D como podria ser Tinkercad o software similares
(3,09 sobre 5). Esto podria deberse a la aparente dificultad que presenta el alumnado para trabajar
con programas 3D (2,35 sobre 5). No obstante, esta metodologia de trabajo les ha resultado
interesante a la mayoria (3,83 sobre 5) y a muchas/os les gustaria hacer mas actividades basadas en

el disefo y creacion 3D (3,91y 3,57 sobre 5).

A pesar de que parte del alumnado haya contestado que no ha trabajado con software de disefio 3D
(3,3 sobre 5), el profesorado asegura que si lo han hecho en cursos anteriores a través de Tinkercad,
por lo que las respuestas a esta pregunta difieren de la realidad. Lo que si es cierto es que no han
trabajado con maquinas de impresién 3D (2,09 sobre 5), a pesar de que la escuela cuenta con este

tipo de maquina.

Ademas, debido a los problemas técnicos durante la impresién 3D el resultado final de los sellos no
fue el esperado (3 sobre 5) pero, aun asi, el alumnado, de manera general, quedd satisfecho con el

resultado.

En cuanto a las asignaturas que el alumnado utilizaria el disefio 3D, la gran mayoria a especificado
que para Practicas Comunicativas y Creativas o Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Algunas/os
estudiantes han coincidido en que también lo usarian en la asignatura de informatica, y una persona
ha distinguido que se podria usar en la asignatura de Biologia. Posiblemente debido a esto, el
alumnado en su mayoria opina que el disefio 3D no podria ser un futuro trabajo para ellas/os (1,83

sobre 5).

Con todo esto, se puede concluir que el alumnado realmente si muestra interés por metodologias

que distan de lo convencional como el disefio 3D, pero tal vez la manera en la que se las muestran no
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da a entender las distintas posibilidades que esto ofrece. Es interesante como sélo una persona del
alumnado ha pensado en que el disefio 3D puede abarcar asignaturas que no solo sean creativas,
sino que también puede suponer una excelente herramienta de trabajo o que les ayude en su
proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Biologia, por ejemplo. Esto podria deberse a la
larga lista de contenidos que exige el curriculo en todas las asignaturas y no deja espacio para

incorporar actividades mds innovadoras.

El hecho de que el estudiantado haya opinado que no se le da bien trabajar con programas de disefo
en 3D, es relacionable al hecho de que no recuerden que han utilizado previamente este tipo de
programas, lo cual podria significar que no se introdujo bien la sesién explicando lo que se iba

realizar en dicha actividad y mediante qué, falta de motivacidn o poco interés sobre el tema.

A pesar de que la asignatura estudiada sea una de las que ofrece mas posibilidades al profesorado
para crear distintos proyectos atendiendo a los intereses del alumnado, la adaptacién a las nuevas
tecnologias se ve algo limitadas considerando las posibilidades del centro. Si bien es cierto que el
profesorado conoce el acceso que el alumnado dispone en sus casas a diferentes tipos de TIC y
prefieren que el alumnado trabaje técnicas mas tradicionales que poco a poco se van perdiendo, se
podria hacer una combinacion entre lo tradicional y lo actual para formar al alumnado a un futuro

laborar con mayores posibilidades.
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Esta Programacién Didactica nace fruto del interés y la curiosidad entre la unién de la docencia y las
nuevas tecnologias, aspectos que se han trabajado a lo largo del Mdster de Formacién del
Profesorado de la Universidad de La Laguna. Este Mdaster ha supuesto una puerta de acceso a mi
vocacion profesional, la docencia, y la realizacion de las practicas en el CPEIPS Nuryana ha afianzado

todas aquellas esperanzas a las que llevaba afos aspirando.

Durante la asignatura de Practicum, se pudieron trabajar diversas materias desde 12 ESO hasta 22
Bachillerato, pero la asignatura de Practicas Comunicativas y Creativas destacd por su propuesta
formativa, su caracter integrador y su versatilidad en cuanto al planteamiento de Unidades
Didacticas. Por ese motivo se escogio dicha asignatura para la realizacién del presente TFM con el fin
de tratar diferentes aspectos que se consideran primordiales en la sociedad actual: el conocimiento
personal, aprender a trabajar en grupo e introducir las TICs para que puedan trabajarlas en sus

practicas habituales u otras asignaturas.

Durante la realizacién de este trabajo, se ha podido indagar en la gran variedad de software que
existen para el disefio 3D segun su finalidad, descubriendo asi diversas herramientas que se podria
proporcionar al alumnado. Uno de los aspectos que mas Ilaman la atencidn es la poca utilidad que
encuentra el alumnado hacia el uso de programas de disefio en 3D, limitdndose Unicamente a su uso
en las asignaturas donde lo han trabajado. Un aspecto del que me pude percatar durante las
practicas, es que el alumnado no es suficientemente auténomo, por lo que, si no le explican los
grandes beneficios y utilidades que esto aporta, dificilmente el alumnado se percatard por cuenta
propia. Ademas, el uso de software de disefio 3D, la impresidn 3D, asi como la realidad aumentada,
suele ser atribuida a asignaturas mas creativas como Educacién Plastica, Visual y Audiovisual y
Practicas Comunicativas y Creativas, y a Informatica, por lo que sus multiples utilidades quedan

limitadas a actividades de dichas asignaturas.

Sin duda, las técnicas mas convencionales de la ensefianza son tan relevantes como en este TFM se
da a entender que son las nuevas tecnologias, pero si se quiere formar al alumnado para el mundo
actual, no se pueden dejar a un lado las TICs, motivo por el cual en este trabajo se le aporta tanta

importancia.

Tras analizar la PD del centro Nuryana, asi como de otros centros publicos que tienen disponibles sus
PD online, se descubre la importancia que supone realizar este tipo de informes detalladamente para
llevar a cabo una metodologia coherente con las caracteristicas del alumnado, una secuenciacion
I6gica desde el inicio del curso hasta su fin y adaptacion a la atencién a la diversidad. Ademads de ello,

se ha visto transcendente la incorporacion de un plan de mejora en la que se tenga en cuenta tanto
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la voz del alumnado como del profesorado para crear UD atrayentes y motivadoras que beneficien el

trabajo del docente y el aprendizaje de las/os estudiantes.

Las actividades planteadas, estdn pensadas por y para el alumnado, para ayudarles a conocerse a si
mismos y a sus compafieras/os intentando crear un acercamiento que conlleve a la unién y al
sentimiento de grupo. Asimismo, conocer su contexto social, tratando aspectos como Ia
sostenibilidad, el arte, las diferentes culturas y la historia de Canarias, son temas que se consideran
primordiales en la sociedad en la que vivimos. Tratando de captar la atencién del alumnado y de
impartir este contenido de diferente manera, se plantean proyectos dindmicos, donde se interactue
lo maximo posible con sus compafieras/os y aprendan divirtiéndose. Dado que el estudiantado tiene
numerosas asignaturas donde la carga de trabajo es cuestionable, se plantea esta como una materia
cuyo aprendizaje se basa en el Learging by Doing, también conocida como “aprender haciendo”, el
cual fomenta la experimentacidn y la practica con el fin de generar un aprendizaje trascendente, y se

pretende que las actividades se realicen en horario de clase.

La puesta en practica de parte de una UD ha resultado realmente gratificante en muchos aspectos. A
pesar de que no se haya podido llevar a cabo de manera completa, se ha podido conocer los
intereses del alumnado e interactuar con ellos para averiguar sus opiniones con respecto a la misma.
Algo que se pudo comprobar también, es la sinceridad asertiva que puede mostrar el alumnado si
realmente se les escucha, y lo valiosos que son esos comentarios para poder avanzar y mejorar cada
dia como docentes. A raiz de dichas conversaciones, han salido algunas ideas de esta PD, como la UD
2 “Te presento”, ya que algunas/os estudiantes comentaron que algunos ejercicios les gustaria
hacerlos sobres sus compafieras/os, o la UD.4. “Corto con aumento” o la UD.8. “ODS en la escuela”,

ya que solicitaron hacer mas videos en los trabajos.

Ante los tiempos inciertos que acontecen, el alumnado necesita divertirse y aprender tanto del
profesorado como de sus amistades, y es por ello que en este trabajo se insiste constantemente en el
aprendizaje a través del disfrute, la alegria y el respeto, tratando de trabajar temas actuales y
variados. Como docentes, hay que ser capaces de aportar un buen aprendizaje para el alumnado,
promover el respeto y el buen comportamiento, pero también hay que ser capaz de escuchar y

aprender de ellos para generar una armonia en el aula.
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ANEXO 1. ASIGNATURAS DE BACHILLERATO POR MODALIDADES.

Para ver las asignaturas por modalidades, accede al siguiente enlace:

https://drive.google.com/file/d/1JWmI5dB5rv2qVleVwtRKhhebtesjyDl /view?usp=sharing

ANEXO 2. ¢ COMO HACER EL TiTULO DEL PERIODICO?.

Para acceder al PowerPoint de como hacer el titulo del periddico, accede al siguiente enlace:

https://docs.google.com/presentation/d/11jMH2sRxjNTtVRQjGUSwWI62c8rERKI28ptu3Mh90Nrw/

edit?usp=sharing

ANEXO 3. ¢COMO HACER EL SELLO EN 3D?

Para acceder al PowerPoint de cdmo hacer el sello en 3D, accede al siguiente enlace:

https://docs.google.com/presentation/d/1QAlembsypkVjHsswb7R-bt4F6q0saE8AJugrh 1kcTE/edit?

usp=sharing

ANEXO 4. ¢COMO HACER LA REALIDAD AUMENTADA?

Para acceder al PowerPoint de cdmo hacer y ver la Realidad Aumentada, accede al siguiente enlace:

https://docs.google.com/presentation/d/11pzwmwUUhQbSatOct-fg_sSHB9JLBanBIHAiIn7CbZLs/edit?

usp=sharing
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