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Resumen.

Esta propuesta nace de la problematica a la hora de recordar los contenidos a largo plazo por
parte del alumnado. Para ello, se llevard a cabo una metodologia que permita un aprendizaje
significativo para ellos, ademas de la familiarizaciéon y motivaciéon con los contenidos y

actividades que se practicaran.

Por esto, la actividad principal se basa en la construccion de una maqueta que simbolice las
Islas Canarias a escala, donde se incluyan unas tarjetas con informacion sobre la flora y la fauna
de cada una de las islas. Antes y después de esto, se pasard un mismo cuestionario de contenidos
aprendidos con preguntas sencillas, para poder evaluar y comparar las respuestas de ambos.

Estos dos cuestionarios iran acompanados de otro formulario de satisfaccion.

Finalmente, se pretende confirmar que la visualizaciéon y construccion manipulativamente de
los contenidos favorece a la comprension de los mismos, de forma que es una posible solucion
para la problemadtica planteada. De esta manera, el aprendizaje serda mas significativo para el

alumnado, pues tendran el aspecto manipulativo y sensorial a su favor.

Abstract.

This proposal arises from the problem of students remembering the contents in a long term. For
this, a methodology that allows a significant learning for them will be carried out, furthermore,

the familiarization and motivation with the activities and contents that they will do.

Therefore, the main activity is based on the construction of a scale model of the Canary Islands,
in which it is included some flash cards with information about the flora and fauna of each of
the islands. Before and after this activity, they will have to complete an easy questions form
with the learned content, in order to be evaluated and compared on the basis of correct answers.

This will be followed by a satisfaction questionnaire.

Finally, it is intended to confirm that the visualization and manipulative construction of the
educational contents improves the comprehension of themselves, so that it could be a
possible solution to the problem proposed. In this manner, learning will be more meaningful

for the students since they will have the manipulative and sensorial aspect in their favor.
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Marco teorico.

En este trabajo de investigacion se analizara el aprendizaje significativo en alumnado de 2° de
Educacion Primaria, basdndose en una metodologia de trabajo enfocada en la realizacion de
una maqueta en la que se puedan visualizar los contenidos, no en una mera explicacion
expositiva por parte de la docente. Esto, se realizara con la finalidad de conseguir un aprendizaje

significativo de los contenidos.

El aprendizaje, conocido como la asimilacion, construccidn y re-construccion de conocimientos
del mundo en el que vivimos, se extiende por diversos aspectos, como el tiempo, espacio y su
propia forma. Estos conocimientos, mediante un descubrimiento personal, interaccion,

colaboracion y participacion en diversas actividades, adquieren un significado para el aprendiz.

Ademas de los diversos aspectos que influyen, este se divide en tres dimensiones, las cuales
generan una infinita cantidad de posibles tipos, situaciones y practicas en las que se puede dar
el aprendizaje. Estas dimensiones son: el contenido, los procesos mediante los cuales las
personas adoptan el contenido y, por ltimo, las condiciones necesarias para la organizacion y

estructuracion de este contenido.



Asi, se afirma que el aprendizaje no es nico, ni se relega totalmente a la escuela. Este sale de
ella y eso conlleva a una infinidad de estrategias, velocidades y eficacia a la hora de aprender,
teniendo cada persona la propia. Todo esto viene dado por los factores y variables, tanto
cognitivas como afectivas, que intervienen cuando una persona aprende algo, que son los
aspectos a los que se enfrentan los métodos y modelos de ensefianza hoy en dia. Ademas, el
aprendizaje tampoco es especifico de las edades escolares, tan sélo, las estrategias son las que
van cambiando conforme pasa el tiempo, y cada persona aprende cuéles son las mejores para

¢l mismo (Camacho-Sojo, Carbonell-Lahera, & Rodriguez-Rodriguez , 2016).

Por otro lado, el psicélogo D. Ausubel, citado en el articulo “Estilos y tipos de aprendizaje. Un
problema contemporaneo de la Educacion”, analiza los resultados del aprendizaje, que se dan
dependiendo de la forma en la que se den los contenidos y en la que el estudiante los acomode
en su estructura cognoscitiva. De aqui nacen los cuatro tipos de aprendizaje, ordenados de

menor significacion para el estudiantado a mayor:

Aprendizaje memoristico o por repeticion, en la que el alumnado puede carecer de
contenidos previos y solamente debe seguir tareas que, para €l o ella son totalmente
arbitrarias y su unico papel es el de repetir lo que se ensefie literalmente y de manera
mecanica.

e Aprendizaje por recepcion, en el que no realiza ninguna tarea en la que se descubran
los conocimientos, sino que debe interiorizar lo que el/la maestro/a le dé. Este es el mas
utilizado.

e Aprendizaje por descubrimiento, donde el alumnado toma més protagonismo, y la
finalidad es el desarrollo de destrezas y estrategias con las que pueda resolver problemas
de su vida cotidiana y su mundo mas cercano.

e Y, por ultimo, el aprendizaje significativo, probablemente el mas importante. Aqui

el/la estudiante relaciona los contenidos nuevos con los que ya tiene de antes, es decir,

con lo que ya conoce. De esta manera, incorpora a su estructura cognoscitiva todo lo
que se le presente como nuevo. Este mismo se sub-divide en tres: por representaciones,
donde el vocabulario se aprende antes y después de la informacion; por conceptos,
donde son ellos/as los que construyen el concepto y lo incorporan a sus conocimientos;

y por proposiciones, que nacen a raiz de los conceptos que ya tienen.

Ademas de esto, se diferencia entre tipo y estilo de aprendizaje, siendo este Ultimo, la manera

por la que se aprende. Aqui entran aspectos desde el enfoque de las actividades, como las



capacidades de cada uno, el nivel de creatividad e iniciativa y actitud ante el aprendizaje, entre
otro gran abanico de factores que influyen (Camacho-Sojo, Carbonell-Lahera, & Rodriguez-

Rodriguez , 2016).

Nuevamente, Ausubel, en su libro Psicologia Educativa: un punto de vista cognoscitivo define
el aprendizaje significativo como aquel en el que los contenidos son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial. Lo que quiere decir con esto Gltimo, es que es necesario el vinculo entre
algin aspecto ya existente dentro de la estructura cognoscitiva del individuo y las ideas nuevas.
Este vinculo es el que permite un aprendizaje de raiz, donde no se imitan unos contenidos o
destrezas, sino que se entienden y relacionan con aspectos conocidos, estableciendo una
interaccion entre ellos, por lo que hay que dar suma importancia a los esquemas previos del

alumnado y partir de ese punto.

El mismo afirma que, al contrario, en el aprendizaje mecéanico (del que parte nuestra
problematica) no existe esa interaccion o conexion entre lo conocido y lo que se va a conocer.
De esta forma, los nuevos conocimientos y conceptos se almacenan en la memoria del receptor
de manera arbitraria, sin realmente entenderlos. Este tipo de aprendizaje se caracteriza porque,
como resultado final, se dan asociaciones que el propio alumnado busca, pero sin ser esto lo

principal en la ensefianza.

Ausubel, de nuevo en su libro, finalmente, relaciona estos dos tipos de aprendizaje como una
continuidad el uno del otro. No son contrarios, debido a que muchas veces, para comenzar a
construir nuevos esquemas cognoscitivos es necesaria una introduccion en un tipo de ensefianza
memoristico y mecanico. Por ello, su teoria propone que ambos tipos de aprendizaje deben ser

complementarios.

En la actividad que engloba la investigacion propuesta, se llevan a cabo ambos tipos de
aprendizaje, ademas de la comparativa entre ellos. El memoristico, por su parte, se implementa
previamente a la actividad que se va a realizar para, posteriormente, incluir el significativo. De
manera que, gracias a las caracteristicas de la actividad, se pueda conseguir este tipo de

aprendizaje.

Para llegar a este aprendizaje, se trabajara con material didactico innovador obtenido mediante

nuevas tecnologias, que ayudaran a la manipulacion y visualizacion de los contenidos. Con esto



también se potencia el aprendizaje multimedia, al que también se quiere llegar y que, en este

caso, va estrechamente ligado con el anterior (Ausubel, Novak, & Hanesian, 2012).

El aprendizaje multimedia, se divide en tres tipos de almacenaje en la memoria: sensorial, de
trabajo y de largo plazo, que van uno seguido del otro (Mayer (2005), citado en el articulo de
Imelda Latapie: Acercamiento al Aprendizaje Multimedia). Esta investigacion parte del
problema que presenta el alumnado con el recuerdo de contenidos en ese almacenamiento a
largo plazo, debido a que, para esto es necesaria una cantidad de recursos sensoriales y visuales
(almacenaje sensorial). Estos se pueden conseguir con materiales didacticos innovadores, y no
con los que se han estado utilizando mayoritariamente hasta ahora. Cada tipo de
almacenamiento requiere de un canal para procesarlo diferente, por lo que hay que evitar

sobrecargar cualquiera de ellos.

Este psicologo presenta que, para que se de este aprendizaje multimedia, hay 5 procesos
cognoscitivos, que no necesariamente deben ir en ese orden y se pueden repetir durante todo el
proceso. Estos son los siguientes: seleccion de palabras, seleccion de imagenes, organizacion

de palabras, organizacion de imagenes e integracion (Latapie Venegas, 2007).

Por ello, ya sea por la atencion prestada en el momento o la falta de recursos y materiales
didacticos mas sensoriales y visuales en las actividades, se terminan olvidando de los
contenidos. Lo que nos lleva a la misma raiz del problema: la metodologia utilizada para captar
su atencion y que entiendan y recuerden los contenidos. Aqui es donde entra el sistema de
aprendizaje basado en la teoria constructivista, en el cual, Roger Schank hacia hincapié en el
método de aprender haciendo (Schank, Roger; Berman, Tamara; Macpherson, Kimberli,

1999).

Debido a esto, la idea y proposito principal de esta investigacion, no es solo medir el aprendizaje
significativo de la propuesta, sino que el alumnado también aprenda los contenidos impartidos.
Por ello, mediante esta metodologia expuesta, y teniendo en cuenta los posibles materiales
didacticos innovadores (obtenidos con herramientas de disefio y fabricacion digital), se ha
propuesto la realizacion de una maqueta que englobe los contenidos, con la que se pretende que

los contenidos se queden en dicha memoria a largo plazo.

Una de las investigaciones que se llevo a cabo con este tipo de metodologia, y que sirve como

antecedente, con una propuesta parecida a la que se presenta, fue la que se llevo a la practica



por un grupo de investigadores (Bonnet de Leon, Luis Saorin, Torre - Cantero, Meier y Garcia
Marrero, 2019). Aqui se trabajé también con tecnologias de fabricacion y disefio digital a nivel
escolar, donde el alumnado tomaba protagonismo en la construccion de los contenidos. Aunque
en esta investigacion se trabajé con alumnado de mayor edad, la finalidad era la misma: el
aprendizaje significativo, en este caso, con la utilizacion de este tipo de tecnologias. En la
propuesta de estos autores se trabajo desde el area de la Educacion Pléstica y visual y, la
actividad consistio en la biisqueda de una imagen de un personaje de la pelicula Toy Story para,
tras esto, vectorizarla y poder hacer, gracias al programa, la tarjeta Pop - Up del personaje. Con
esto, no solo se conseguia un aprendizaje en cuanto al uso de estos software y hardware, sino
también vincularlo significativamente con aspectos conocidos por parte del alumnado, que en

este caso era una pelicula de su infancia.

Este tipo de tecnologias conlleva una dificultad muy grande dentro del &mbito escolar, pues no
solo requieren formacion, sino, ademas, espacio y dinero para su obtenciéon. Aunque en este
caso, el recortado se lleve a cabo por el alumnado de manera manual, debido a la corta edad,
normalmente las actividades llevadas que se realizan con estas tecnologias se acompafian de
maquinas de corte, como las fresadoras y plotters. Esta Gltima es la mas asequible tanto

econdmicamente como a la hora de transportarla, el ruido que produce y los residuos que deja

En lo referente a las tecnologias de fabricacion digital, se han vuelto muy accesibles y han ido
evolucionando con el paso del tiempo. Estas permiten el desarrollo de la creatividad, entre otras
y ya se estan empezando a reconocer por parte de organismos oficiales (Bonnet de Leon, Saorin,

de la Torre-Cantero, Meier, & Garcia Marrero, 2019).

De aqui, es de donde nace la propuesta de esta investigacion, llevar a la escuela una forma de
representar los contenidos en tres dimensiones, siendo el alumnado participe de esta
construccion. Debido a la complejidad que entrafian estas tecnologias en estas edades tan
tempranas, pues es complicado el uso de este tipo de software y hardware sin la supervision de

un adulto, se realizaron adaptaciones de la actividad para poder llevarla a cabo.

Las maquetas han sido una herramienta de aprendizaje bastante recurrida, pero, a pesar de eso,
no se le da la importancia que debe tener, o no se aprovecha lo que se deberia. Por ello, la

formacion en distintos recursos por parte del profesorado es sumamente importante.



En esta investigacion, el recurso utilizado para el aprendizaje significativo y multimedia, como
ya se comentd, es una maqueta en la que se desarrollen contenidos relativos a la geografia,

fauna y flora canaria y la manipulacion de los mismos.

Atendiendo al curriculo de Educacion Primaria de la Comunidad Auténoma de Canarias
(Boletin Oficial de Canarias, 13 de agosto de 2014) se puede observar como en asignaturas
troncales tales como lengua y ciencias naturales, no se hace mencidn del uso de las maquetas
como recursos didacticos, a pesar de las ventajas que puedan suponer para el aprendizaje del
alumnado. De hecho, las unicas dos asignaturas donde se hace referencia a este aspecto son

Matematicas y Ciencias Sociales.

En la primera de estas materias si se menciona el uso de la maqueta como material docente, en
los cursos de 3° y 4° de Educacion Primaria. Esto se sugiere como ejemplo, promoviendo
unicamente la interpretacion de las mismas. A pesar de ello, en matematicas aparece dentro de

las competencias, como contenido y como un estandar, recogido de la siguiente manera:

e Contenido 1, criterio 7, 3° curso: Representacion basica del espacio en croquis,
interpretacion de planos y maquetas, y ubicacion de elementos en ellos y en ejes
positivos de coordenadas cartesianas. Descripcion de posiciones y movimientos en un
espacio conocido con el vocabulario matemdtico preciso. Rectas paralelas e
interseccion de rectas.

e Contenido 7, criterio 7, 4° curso: Representacion basica del espacio en croquis,

interpretacion de planos y maquetas, y ubicacion de elementos en ellos, asi como en
ejes positivos de coordenadas cartesianas. Descripcion de posiciones y movimientos en
un espacio conocido con el vocabulario matematico preciso, y de rectas paralelas,
secantes y perpendiculares.

o Competencias: En primer lugar, con el desarrollo de la visualizacion espacial, el
alumnado mejora su capacidad para hacer construcciones y manipular mentalmente
figuras en el plano y en el espacio, lo que le sera de gran utilidad en el empleo de
mapas, la planificacion de rutas, el diseiio de planos, la elaboracion de dibujos y
maquetas, etc.

o Estandar 108: Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y
elabora representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...),
utilizando las nociones geométricas basicas (situacion, movimiento, paralelismo,

perpendicularidad, escala, simetria, perimetro y superficie).



Por otro lado, dentro de la asignatura de Ciencias Sociales, se incluye como ejemplo para una
explicacion sobre un tema o como una representacion de algo. En esta materia inicamente
aparece en el criterio 5 del 5° curso de Educacion Primaria. Aqui aparece como parte del

desarrollo del criterio, como dentro de un contenido:

e Dentro del desarrollo: Del mismo modo, se constatard que describe las caracteristicas,

componentes y movimientos del sistema solar, identifica el Sol en el centro del sistema
solar y localiza los planetas segun su proximidad, empleando dibujos, modelos,

magquetas explicativas...

e Como contenido: Uso de ldminas, dibujos y modelos tridimensionales, maquetas
explicativas... para las descripciones orales de los movimientos de la Tierra y de la

Luna.

Hipotesis v objetivos.

Hipdtesis.

Primeramente, se puntualiza que la hip6tesis de la que se parte es la siguiente pregunta: ;Puede
el trabajo manipulativo favorecer al aprendizaje significativo en la Educacion Primaria? Para
ello, se investigara como afecta a este tipo de didactica ese apoyo sensorial de los conceptos y

contenidos que se presentan, con respecto a una explicacion Uinicamente oral.

Lo que se pretende averiguar partiendo de esta hipotesis inicial es si realmente el alumnado que
forma parte de la actividad consigue acertar mas preguntas sobre los contenidos presentados,
reteniendo asi mas informacion, o si este tipo de actividades no afecta al aprendizaje de los

mismos.



Objetivos principales.

e Creacion de materiales didacticos innovadores, a partir de procesos de edicién vy

fabricacion digital.

Mediante esta propuesta, lo que se quiere llevar a cabo es el desarrollo de unos materiales
didacticos y manipulativos que, conjuntamente, permitan un mayor aprendizaje significativo a
partir de la creacion de maquetas tridimensionales en donde queden reflejados los contenidos

dados.

e Comprobacion de la efectividad de los materiales didacticos.

Con esta investigacion, se pretende comprobar que el alumnado aprende més con materiales
manipulativos y creaciones artisticas, en comparacion con clases inicamente expositivas. Este
aprendizaje, se afianza de una manera mas significativa con un apoyo visual artistico en 3D que

representa los contenidos a un mayor nivel sensorial.

o Laretencidn de los contenidos por parte del alumnado.

Como otro propdsito principal, a nivel del alumnado con el que se trabaja y partiendo de la
problematica planteada, se pretende que realmente aprendan los contenidos que se expongan,
de la manera mds manipulativa y significativa posible. Asi, no solo se lleva a cabo la

investigacion en si, sino a su vez los participantes aprenden contenidos.

Objetivo secundario.

e FElaboracién de una maqueta tridimensional a escala, que permita una representacion

muy cercana a la realidad.

A nivel de objetivos transversales, se fija el hecho de la construccion de la maqueta, ademas de
la interaccion profesorado - alumnado y entre ellos. Para conseguir estos objetivos secundarios,
la actividad conlleva un aprendizaje de las técnicas requeridas para la realizacion de este tipo

de trabajos, como el recortar, la vision espacial, la escucha activa, el respeto entre ellos, etc.
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Estas habilidades también aportan al aprendizaje significativo, no solo a nivel de contenidos,
sino de destrezas y estrategias fisicas y sociales que el alumnado utilizara y aplicard en su vida

diaria, tanto en la edad que tienen en el momento, como cuando sean mayores.

Método.

Introduccion.

La actividad consiste en la construccion de una maqueta por parte del alumnado en la que se
presentard la informacion mas relevante de la flora y la fauna autdctona de las Islas Canarias.
Dicha informacion se facilitara a través de pequefas tarjetas informativas situadas debajo de
cada isla. Ademas de los contenidos mencionados, la elaboracion de este ejercicio contribuira

a conocer la topografia de las islas y su ubicacion geografica.

Con esto se pretende que el alumnado adquiera los conceptos presentados de una manera
significativa. Ademas, con el montaje de la maqueta, el alumnado también podra desarrollar la
psicomotricidad fina y sus destrezas manipulativas, logrando también fomentar, entre otras

cosas, el trabajo en equipo y las relaciones sociales con sus semejantes.

Asi, a partir del andlisis de los resultados de esta investigacion, evidenciados a partir de las
muestras de los distintos cuestionarios, se pretende comprobar si, a partir de una practica

manipulativa, realmente se retienen mejor los conocimientos adquiridos.

Materiales.

e Hardware y Software.

Para la elaboracion de los materiales se hace uso de diferentes herramientas digitales y

tecnoldgicas tanto de hardware como de software:

11



Hardware:

e El ordenador, en este caso portatil, como soporte de los softwares utilizados para la
elaboracion y obtencion de las plantillas.

o Laimpresora, para imprimir las piezas del modelado de las islas.

o Tijeras, porque, aunque podria haberse automatizado el proceso de corte con un plotter
o una maquina de corte, finalmente se opta por las tijeras, de manera que se recorta

manualmente.

Software:

En cuanto al software, se han utilizado dos aplicaciones para la realizacion de las plantillas.

e Terrain2stl. Es una pagina Online y gratuita que permite descargar los archivos con los
modelos digitales tridimensionales de cualquier superficie del globo terraqueo, o, en
este caso, de cada una de las Islas Canarias en formato STL. En esta pagina hay un mapa
con la geografia mundial por el que se puede navegar y unos reguladores para modificar
el tamafio y profundidad de la superficie seleccionada para obtener el modelado digital.

o Slicer for Fusion 360. La aplicacion es gratuita y permite la obtencion de las plantillas
necesarias para la construccion del volumen tridimensional que se importe, a partir de
distintas maneras de fabricacion. En este caso, se empled la opcion Stacked Slices, pero

permite otras diferentes, como Interlocked Slices o Folded Panels.

e FElaboracion del material para la actividad.

Inicialmente, para la preparacion de materiales necesarios para llevar la actividad al aula, se
parte de la obtencion de los archivos de los modelos digitales de cada isla en 3D. Para esto se

ha utilizado la aplicacion Terrain2stl (figura 1).

Cuando se obtuvieron los 7 archivos de las islas, utilizando la aplicacion Slicer for Fusion 360

(figura 2) se obtuvieron las plantillas en PDF para poder hacer las islas para la maqueta a escala.

12
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Esta opcion permite cortar el volumen deseado por capas horizontales, permitiendo indicar el
grosor del material que se va a emplear para su construccion. De esta manera, a la hora de llevar
la plantilla obtenida al material final, en este caso, goma eva de 2mm de grosor, y colocandolas

por el orden que indican, quedaria de la siguiente forma (figura 3).

Figura 3: Montaje de prueba de la isla El Hierro. Elaboracion propia.

Antes de descargar en PDF los archivos de las plantillas de cada una de las islas, se deben
indicar las medidas de cada una de estas. Para esto, se realizé un boceto a papel (figura 4) con
la medida en la que se queria hacer la maqueta (aproximadamente 130 cm x 80 cm), de manera
que, a partir de reglas de 3, se fueron obteniendo las medidas proporcionales de cada una de las

1slas.

[ ]

Figura 4: Boceto de la maqueta. Elaboracion propia.
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El tamafio del largo de la maqueta entera debia ser de 130 cm, por lo que, la més grande,
Tenerife, quedaria de 24 centimetros de largo y 20 de ancho y la més pequefia, La Gomera,

quedaria de 10 centimetros de largo y 9,3 de ancho.

Tras esto, se consiguio el resto del material necesario para la construccion de la maqueta, que,
en este caso era: pegamento de barra, para poder pegar las plantillas que contienen las piezas
de las islas al material elegido; goma eva, porque es el recurso seleccionado para el modelaje
de la topografia de las islas; pistola de silicona y silicona, para pegar las plantillas una encima
de la otra una vez recortadas en goma eva; una plancha de carton forrada con papel craft azul
oscuro, para que funciones como base de la maqueta; y las bisagras de las islas, hechas de
laminas de pléstico de hule dobladas a la mitad, para que la isla pueda abrirse y cerrarse con

respecto a la base de la maqueta.

Una vez obtenidas las plantillas, se imprimieron y pegaron con pegamento de barra en las
planchas de goma eva. Posteriormente, se cortd cada pieza de la plantilla de manera individual,

para poder entregarla a los participantes, de la siguiente manera (figura 5).

Figura 5: Corte individual de cada plantilla una vez pegado en goma eva. Elaboracion propia.
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Cabe mencionar que, para las islas de Fuerteventura, Lanzarote y Gran Canaria, se tuvo que
hacer una adaptacion y realizar la primera capa a mano (figura 6), puesto que el grosor del
material adjudicado en el SlicerForFusion era mas grueso que el primer corte de estas islas, no

se veia el primer contorno en su totalidad.

Figura 6: Plantilla hecha a mano. Elaboracion propia.

Para la construccion de estas, en las plantillas descargadas de las tres islas se indicaron unas
medidas levemente menores, para mantener la proporcionalidad. De esta forma, cuando se
imprimieron, se realizaron estas primeras capas en referencia con las siguientes, que en la

plantilla eran las primeras, y con la medida real que debia tener la isla con respecto al resto.

El segundo material que se prepard antes de la actividad, fueron las tarjetas de informacion.
Estas se crearon en la plataforma Canva. Primero, se eligieron los colores de fondo de la
bandera canaria, para una mayor contextualizacion de la informacion. Tras esto, se incluyeron

la imagen y el nombre de cada una de las islas, ademas de su flora y fauna representativa.

Seguidamente, se imprimieron en un tamafo de 9,6 cm por cada lado, se recortaron de manera
horizontal en 3 piezas, quedando separadamente la isla, la fauna y la flora (figura 7). Esto es
para la actividad que se realizard posteriormente en la que deben relacionar los tres aspectos
propuestos. Por tltimo, se forraron con pléstico de forrar libros, para una mayor duracion y

evitar que se estropeen.
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Figura 7: Fichas informativas. Elaboracion propia.

Participantes e instrumentos de medida.

e Participantes.

Esta actividad va dirigida a un grupo de alumnado de 24 participantes de 2° curso de Educacion
Primaria, de edades comprendidas entre los 7 y los 8 afios, pertenecientes al colegio publico
CEIP Principe Felipe, del municipio de Candelaria, en Tenerife. La clase consta de 13 nifias y

12 nifios, de los cuales 3 presentan necesidades especiales.
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e Instrumentos de medida.

Como técnicas e instrumentos de evaluacion, se utilizardn: una evaluacion cualitativa por

observacion y una evaluacidn cuantitativa a partir de distintos cuestionarios (Anexos 1, 2 y 3).

Evaluacion cualitativa a partir de la observacién:

La observacion, por su parte, servira como instrumento de evaluacién, de manera que el
investigador debera estar atento a las sensaciones del alumnado con respecto a la actividad, las
respuestas que va dando, el entusiasmo y otros aspectos que no se pueden evaluar meramente
de manera escrita. Estas observaciones se recogeran para poder tenerlas en cuenta a la hora de
las conclusiones, resultados y reflexiones posteriores y se evaluardn mediante una lista de

control (figura 8).

Lo cumple Lo cumple, pero | No lo cumple
con dificultades

Cumple con los tiempos establecidos

Cumple la norma sobre no preguntar ni mirar al
compaiiero en los cuestionarios sobre los contenidos

Si no comprende algo, lo pregunta

Utiliza correctamente el material empleado

Responde correctamente a lo que se le pide en el
desarrollo de la actividad

Permanece activo y concentrado durante las actividades
Permanece participativo en las actividades

Se observa que le agrada la actividad

Muestra interés y entusiasmo en cuanto a la actividad y
el aprendizaje

Se para a observar y analizar el resultado final de la
actividad

Figura 8: Lista de control de la observacion. Elaboracion propia.

Evaluacion cuantitativa a partir de cuestionarios:

En lo que respecta a la evaluacion cuantitativa, se toman en cuenta dos cuestionarios, que se
repartirdn antes y después de la actividad a realizar. Cabe destacar que, debido a la temprana
edad de los participantes, es sumamente importante hacer hincapié en que los distintos
cuestionarios se realizan con ellos, explicandoles las preguntas y aclarando cualquier tipo de

duda sin dar las respuestas del cuestionario o contaminarlos de ninguna manera. Por ello, las
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preguntas son unicamente de tres tipos: de respuesta corta, de rellenar huecos y de unir
columnas. Comentar que las preguntas de rellenar los huecos solamente trabajan la fauna,

mientras que la de unir, solamente la flora.

Ejemplo de pregunta de respuesta corta:

e (Cuales son las dos islas mas grandes?

Ejemplo de pregunta de rellenar huecos:

Lanzarote el perro de presa canario el pinzén azul la graja

el canario Fuerteventura La Gomera El Hierro

o La fauna tipica del archipiélago Canario es

Ejemplo de pregunta de unir columnas (figura 9):

El Hierro

Lanzarote

Figura 9: Ejemplo de una de las preguntas del cuestionario. Elaboracion propia.
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El disefio del primer cuestionario comienza con el planteamiento de los contenidos que podrian
exponerse en la realizacion de la maqueta y, tras esto, se formulan las preguntas de diferentes
tipos sobre el tema a tratar. Los contenidos que entran aqui se han dado previamente por parte
de la escuela, por lo que no deberia ser nuevo para el aula. Aun asi, previamente a la entrega

del primer cuestionario, se realizara una breve explicacion oral sobre lo que se trata aqui.

Como este cuestionario sirve para calificar los contenidos previos y posteriores de la actividad,
se entregara dos veces, para poder establecer relacion entre los nuevos contenidos aprendidos
y contrastar las diferentes respuestas dadas por el aula. Estos cuestionarios pre y post -
actividad, se hacen con una semana de diferencia aproximadamente para que el alumnado tenga
tiempo de afianzar los contenidos, u olvidarlos. Esta estructura se lleva a cabo para medir si

realmente los contenidos han sido aprendidos y afianzados significativamente o no.

En cuanto al cuestionario de satisfaccion (figura 10), se pregunta a los participantes sobre las
sensaciones que han tenido sobre el aprendizaje mediante esta metodologia. Con este
instrumento, se podran recoger datos sobre, por ejemplo, la facilidad del uso de los materiales,
el seguimiento de los pasos, la motivacion y la posibilidad de realizar mas actividades con este
tipo de propuesta. Este cuestionario fue disefiado para la evaluacion de este tipo de cuestiones
y, al igual que el anterior, es muy importante la adaptacion del vocabulario y la formulacion de

las preguntas para que el alumnado pueda entenderlo.

Leyenda de las imagenes:

o @ De acuerdo.

. @ Mas o menos de acuerdo.

. @ Nada de acuerdo.
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Realizamdo esta, actividad me ho resultado
semcillo aprenden.

Comv esto, actinvidad, siemto- que aprendo més.
Me neoulte, més Jacil apnenden haciendo este
tino- de actirvidades.

Figura 10: Ejemplo de las preguntas del cuestionario de satisfaccion. Elaboracion propia.

Con este instrumento de evaluacion se pretende obtener datos mas subjetivos del alumnado, de
manera que, junto con la observacion del investigador, se puedan formular conclusiones vy,

también, afirmar o negar la pregunta e hipdtesis inicial.

Estos cuestionarios, una vez cumplimentados, son evaluados y analizados. Esto sirve para la

recogida de datos, su posterior analisis y extraccion de conclusiones y resultados.

Método v desarrollo de la actividad en el aula.

e Cronograma.

Esto tiene lugar durante las dos ultimas semanas del mes de mayo, teniendo una duracion
alrededor de 6 sesiones de 45 minutos cada una aproximadamente. Esta estructura se debe a
que es un trabajo laborioso y, a esta edad tan temprana se les dificulta el manejo de los

materiales.

Las sesiones se dividen de la siguiente manera:
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Sesion 1 | Se realizara una breve explicacion de los contenidos, de manera expositiva y se

llevara a cabo la primera recogida de datos.

Sesion 2 | Aqui empieza la actividad en si con el alumnado, en la que se lleva a cabo el

recorte de las piezas.

Sesion 3 | Durante esta sesion se hace el montaje de las islas.

Sesion 4 | Se continta y se termina con el montaje de las islas.

Sesion 5 | Se realiza el trabajo con las tarjetas informativas.

Sesion 6 | En esta sesion se hace la elaboracion de la maqueta y finalizacion de la

actividad en si con el alumnado.

Sesion 7 | Por tltimo, la segunda y tercera recogida de datos.

e Desarrollo de la actividad en el aula.

La actividad en si consta de un trabajo manipulativo en el que el alumnado construird una
maqueta a escala de las islas Canarias, en la que se recoge informacion de la flora y fauna

simbolica de cada una de las islas.

Entrando en un nivel mas analitico y detallado, se procedera a explicar cada una de las fases de

la propuesta.

Sesion 1

La propuesta que se va a llevar a cabo consta, primeramente, de una toma de datos inicial: el

cuestionario de contenidos, que abarca de unos 30 a 40 minutos.

Previamente a la entrega de este, se realizard una breve explicacion tedrica de unos diez minutos
en la que se comenta y relaciona la fauna y flora con la isla correspondiente, de manera

expositiva.
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Una vez finalizada la explicacion, se expresa brevemente qué deben hacer en cada pregunta,
para que tengan una idea de lo que se les va a pedir. Tras esto, se indica que, como es para un
trabajo de investigacion, si no saben la respuesta de alguna de las preguntas o no recuerdan

levemente nada, es mejor que lo dejen en blanco.

Durante esta sesion, el investigador va recogiendo datos observables y anotandolos, para,
posteriormente, afiadirlos a la rubrica y poder evaluar de una manera cualitativa. Ademas, esta
atento a cualquier tipo de duda que pueda surgir por parte del alumnado. Finalmente, a medida

que van terminando, se van recolectando los cuestionarios (figura 11).

Figura 11: Participantes realizando la primera prueba. Elaboracion propia.

Sesion 2

Durante la siguiente sesion de trabajo, que dura aproximadamente 45 minutos, es donde

comienza la actividad y el trabajo con el alumnado.

Primeramente, se explica como funcionan las plantillas que se repartiran, haciéndoles una breve
demostraciéon de como se va formando el relieve de cada una de las islas. Para esto, se
proyectard un mapa del relieve de las Islas Canarias, para que se vayan haciendo una imagen
mental. Tras esto, se reparten las plantillas previamente divididas y, por grupos de

aproximadamente 5 o 6 participantes, van recortando las piezas de cada isla (figura 12).
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Figura 12: Explicacion del funcionamiento de las plantillas. Elaboracion propia.

Aqui, el alumnado debe recordar de qué isla es la pieza que estan recortando, para evitar que se
mezclen y poder guardarlas en la funda pléstica pertinente. A medida que vayan terminando,
deben traer la pieza y meterla en su sitio correspondiente. Mientras tanto, se puede poner musica

relajante de fondo, de manera que sea mas entretenido para ellos (figura 13).
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Figura 13: Alumnado recortando las piezas. Elaboracion propia.

Sesion 3y 4

Tras esto, en las siguientes dos sesiones, se prepara una mesa con la silicona, enchufe cercano,
papelera y las piezas de las islas, colocadas por orden. Ademas, se proyectara nuevamente el

mapa del relieve de las Islas Canarias.

El alumnado viene a la mesa previamente preparada, por grupos de aproximadamente 3 o 4
participantes, eligiendo qué isla quieren montar (figura 14). A continuacion, se pide que
localicen la isla que han elegido en el mapa proyectado y, tras esto, se explica al grupo que debe
retirar, por orden, el papel pegado a la goma eva para pegar las capas siguiendo los nimeros
impresos en la plantilla. De esta manera, se va formando el relieve de las islas. Es importante
recordarles que deben memorizar el nimero de la plantilla que estan preparando, para poder

seguir el orden establecido.
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Figura 14: Grupo de trabajo para montar la isla de La Palma. Elaboracion propia.

Esto se pegara con silicona caliente, por lo que es necesaria la ayuda de un adulto, para evitar
quemaduras. Por ultimo, siguiendo esta estructura, se haran el resto de las islas con los grupos

que quedan (figura 15).

Durante estas sesiones, se puede conversar con el alumnado sobre si tienen familia de esa isla,

si conocen a alguien de alli, si han viajado, en qué medio de transporte fueron, etc.

Figura 15: Grupo de trabajo para montar la isla de Gran Canaria. Elaboracion propia.
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Sesion 5

En esta sesion, se forman las tarjetas con la informacion que se incluye en la maqueta. Estas
estaran divididas en tres partes: nombre de la isla, flora y fauna correspondiente. Asi,
conjuntamente, en la pizarra y en voz alta, con el investigador haciéndoles preguntas deben

relacionar entre todos los tres aspectos que correspondan a un mismo sitio (figura 16).

Is

a canaria

Figura 16: Partes de las fichas que deben relacionar. Elaboracion propia.

En este caso, las piezas de las tarjetas informativas se fueron pegando con cinta adhesiva a la
pizarra de rotulador del aula, de manera que todos los integrantes del grupo lo vieran (figura
17). Esto se realiza con el alumnado para que, no solo trabajen los contenidos de flora y fauna

a nivel visual, sino también a nivel manipulativo y oral.

Figura 17: Actividad con el alumnado uniendo las tarjetas informativas. Elaboracion propia.
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Sesion 6

En esta sesion, tras haber trabajado la informacion, se lleva a cabo el montaje de la maqueta.

Primeramente, se sentaran todos en circulo en un espacio amplio, situando la base de la maqueta
en medio. Se volveran a repasar los contenidos de la flora y fauna de cada isla en voz alta y,

entre todos, se irdn ubicando geograficamente cada una de las islas.

Tras esto, se pegan cada una de las Islas Canarias a la base de la maqueta, haciendo uso de la
bisagra plastica previamente preparada, con silicona. Una vez terminado esto, se procederd a

emparejar cada tarjeta donde corresponda, y se pegara a la base con cinta adhesiva (figura 18).

Figura 18: Maqueta final colgada en el aula. Elaboracion propia.

Una vez terminada la maqueta, se podra colgar por el aula, de manera que el alumnado pueda

manipularla e interactuar con ella, y afiadirle un titulo (figura 19).
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Figura 19: Maqueta final colgada en el aula. Elaboracion propia.

Sesion 7

Finalmente, a los dos o tres dias, se vuelve a la recogida de datos y, nuevamente, se entrega el
primer cuestionario, una vez finalizada la actividad. Debido a que ya lo han hecho, no es
necesario volver a explicar las preguntas, y pueden ser mas autonomos a la hora de completarlo,

aunque, aun asi, hay que estar atentos/as a cualquier tipo de duda.

Cuando se haya recogido este, se procedera a la entrega del cuestionario de satisfaccion, el cual,
nuevamente, se debe realizar conjuntamente entre el investigador y el alumnado, clarificando

dudas y posibles conflictos a la hora de comprender el significado de las preguntas.

Para esto, el aula se podra dividir a la mitad, de manera que una vaya haciendo trabajos de la

escuela, y la otra mitad vaya contestando los cuestionarios.
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Resultados.

e Cuestionario previo a la actividad.

En los resultados obtenidos se analizan las preguntas contestadas, parcial o totalmente, de una
manera correcta. Para ello, a la hora de analizar y volcar los resultados, se va sumando uno o
medio punto, de manera que, al final, cada una de las tres partes del cuestionario, se evalua
sobre una puntuaciéon de 8§ como méaximo. Finalmente, por una regla de tres, y sumando la

puntuacion de cada una de las partes, se obtiene el resultado sobre 10 puntos.

Analizando y teniendo en cuenta este primer cuestionario, obtenemos los siguientes datos sobre
cada una de las tres partes del cuestionario. Aqui se evalua el nimero de participantes que

responden al menos la mitad de las preguntas de manera correcta.

o Preguntas cortas: 29%
e Rellenar: 13%
e Unir: 4%

Ademas de esto, al obtener la nota media de todo por cada uno de los alumnos, tan solo uno
obtiene una nota media superior a 5, teniendo un 6,04. El resto, a excepcion de uno, no obtiene
una calificacion superior del 3,6 sobre 10 puntos. Por Ultimo, destacar de esta prueba las dos

notas mas altas, siendo estas, respectivamente un 4,58 y 6,04.

e Cuestionario después de la actividad.

Teniendo en cuenta el cuestionario que se llevd a cabo después de la actividad y observando de
la misma manera, el nimero de alumnos que aporta al menos la mitad de las respuestas

correctas, en se obtienen los siguientes datos:

o Preguntas cortas: 58%
e Rellenar: 50%
o Unir: 17%

Sin embargo, en esta segunda prueba, al analizar la calificacion total por cada uno, el nimero

de alumnos que consigue obtener una nota media superior a 5 puntos, son 9. Por tltimo, destacar
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las dos notas mdas altas de este segundo intento, siendo estas un 8,75 y 8,96.

o Comparativa entre ambos.

En comparativa, se observa un aumento significativo tanto de numero de participantes que

logran superar la prueba, como de respuestas correctas.

Analizando ambos resultados, se obtiene la siguiente diferencia entre los resultados que

analizan las respuestas correctas:

Respuestas correctas

1° cuestionario | 2° cuestionario | Diferencia entre ambos

Preguntas cortas 29% 58% 29%
Rellenar 13% 50% 37%
Unir 4% 17% 13%

Como se puede observar, existe un aumento en cuanto al nimero de alumnado que responde al

menos la mitad de las preguntas correctamente.

En cuanto al nimero de participantes que consigue superar la prueba, este aumenta en 8, pues
en el primero unicamente lo supera uno, mientras que, en el segundo, nueve. Ademas, a

excepcion de dos alumnos, el resto consigue elevar su calificacion final.

Ademas, analizando esto en mayor profundidad, los porcentajes de alumnos que aumentan las

respuestas correctas al menos en una, en comparacion con la primera prueba, son los siguientes:

o Preguntas cortas: 79%
o Rellenar: 79%
e Unir: 50%
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Esto indica que el alumnado ha sido capaz de contestar adecuadamente mas cuestiones que la
prueba inicial. En esta comparacion, destacan dos participantes, que subieron sus calificaciones

en 6,67 y 4,38 puntos cada uno.

o Lista de control.

Los resultados de la observacion, que se recogieron en la lista de control, fueron analizados
afiadiéndole un valor numérico a cada una de las tres posibilidades de evaluacion, de manera

que, quedo de la siguiente manera:

e Lo cumple: 3 puntos.
e Lo cumple, pero con dificultades: 2 puntos.

e No lo cumple: 1 punto.

Una vez volcados los datos asignando los valores numéricos, se obtuvieron las puntuaciones,
hallando la media sobre un méximo de 3 puntos. Esto se realiz6 por cada uno de los

participantes, resultando de la siguiente forma:

Nota media

Participante 1: | 2,2 | Participante 9: | 2,7 | Participante 17: | 2,3

Participante 2: | 1,9 | Participante 10: | 2,2 | Participante 18: | 2,6

Participante 3: | 2,4 | Participante 11: | 2,7 | Participante 19: | 3

Participante 4: | 2,7 | Participante 12: | 1,6 | Participante 20: | 1,6

Participante 5: [ 3 [ Participante 13: | 2,9 | Participante 21: | 2,8

Participante 6: | 2,6 | Participante 14: | 2,4 | Participante 22: | 2,9

Participante 7: | 2,7 | Participante 15: | 1,7 | Participante 23: | 2,5

Participante 8: | 1,5 [ Participante 16: | 2,2 | Participante 24: | 2

32



De la siguiente manera, ninglin participante se muestra por debajo de 1,5 puntos, por lo que

todos superan la evaluacion mediante observacion.

e Cuestionario de satisfaccion.

En lo referente al cuestionario de satisfaccion, se analizd de la misma manera que la lista de
control, adjudicando un niimero a cada una de las opciones de la escala que se proponia. De

esta manera, se asocio asi:

. ® De acuerdo: 3 puntos.
. @ Mas o menos de acuerdo: 2 puntos.
. @ Nada de acuerdo: 1 punto.

Volcando los datos observados y, sobre un maximo de 3 puntos, se obtuvieron las siguientes

puntuaciones calculando la media:

Pregunta 1: | 2,3 puntos | Pregunta 6: | 2,2 puntos
Pregunta 2: | 2,5 puntos | Pregunta 7: | 2,5 puntos
Pregunta 3: | 2,4 puntos | Pregunta 8: | 2,5 puntos
Pregunta 4: | 2,0 puntos | Pregunta 9: | 2,4 puntos
Pregunta S: | 2,3 puntos | Pregunta 10: | 2,5 puntos

Estos resultados indican que, a nivel general, los participantes terminaron la actividad

satisfechos, con la sensacion de haber aprendido y complacidos con la metodologia, a excepcion

del uso de los materiales y los pasos a seguir.
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Conclusiones.

Una vez obtenidos y analizados los resultados, se obtienen diferentes conclusiones en cuanto a

los objetivos previamente establecidos.

En primer lugar, se ha de destacar que se pudo llevar a cabo la creacion de materiales didacticos
innovadores, a partir de procesos de edicion y fabricacion digital para un aula de Educacion

Primaria. Estos, una vez realizados, permitieron un mayor aprendizaje por parte del alumnado.

Este disefio y fabricacion de material didactico para esta etapa de primaria, a pesar de la nula
experiencia con este tipo de Software, fue bastante sencilla. Los pasos para el montaje de las
islas en si resultaron ser bastante intuitivos y, a pesar de haber necesitado una pequefia
tutorizacion con respecto a los programas utilizados para la obtencion de las plantillas, una vez

explicados, el trabajo fue muy dindmico y sencillo de comprender.

A continuacion, en referencia a la comprobacion de la efectividad de los materiales didacticos,
se ha podido comprobar que las herramientas de disefio y fabricacion digital contribuyen y
facilitan el trabajo, tanto a nivel de materiales con los que representar los contenidos
visualmente, como a nivel del aprendizaje del alumnado. La primera parte se puede observar
en los resultados de la lista de control, viéndose que al menos un 63% del alumnado, cumple

con las pautas del uso del material, utilizdndolo correctamente.

En este analisis, se pudieron observar muy buenos resultados en cuanto a la participacion,
concentracion y entusiasmo de cara a la actividad, obteniendo todos los apartados relacionados
de la lista de control mas de un 2 sobre 3 de media. Ademads, el alumnado fue capaz de
comprender el mecanismo de las plantillas y de la maqueta en si de una manera bastante

satisfactoria.

En este mismo orden de ideas, en cuanto al nivel de aprendizaje del alumnado ya comentado,
se relaciona estrechamente con el siguiente objetivo, la retencion de los contenidos por parte
del alumnado. Estos dos objetivos se ven mayoritariamente reflejados en las calificaciones de
los cuestionarios de contenidos, pues en todas se sube la media en un minimo de 0,5 puntos, y
hasta un maximo de 6,67. Por otro lado, a pesar de que se esperaban unos resultados mejores
en cuanto a la diferencia de respuestas correctas en ambos cuestionarios, casi un 70% de los

participantes incrementaron sus contestaciones correctas.
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Como ultimo objetivo, la elaboracion de una maqueta tridimensional a escala, que permita una
representacion muy cercana a la realidad. Todos los participantes han sido capaces de
desarrollar la maqueta en el tiempo y la forma correcta, viéndose esto recogido en la lista de

control de observacion.

Destacar que, la unica dificultad en el desarrollo de la actividad fue el uso de las tijeras que,
aunque finalmente lo consiguieron, les dificulto el trabajo. Esto puede haber influido en la
motivacion del alumnado para seguir adelante con la propuesta. Esta dificultad se confirma con
los resultados de dos preguntas del cuestionario de satisfaccion (que trataban la facilidad de los
pasos que debian seguir y el uso del material), ya que fueron las que obtuvieron una menor

calificacion.

Esto puede haber influido en la motivacion a la hora de llevarla a cabo, de hecho, se observa
que las dos preguntas con menor puntuaciéon en el cuestionario de satisfaccion, que

precisamente son las que tratan la facilidad de los pasos a seguir y uso del material empleado.

Opciones de mejora y futuros trabajos.

Esta diferencia en cuanto a lo esperado y los datos recogidos, puede venir dada por diferentes
razones. La principal posibilidad es la falta de tiempo. Podria haberse llevado a cabo la
actividad durante mas sesiones, no solo durante 7, dando mas tiempo a que los participantes

acomoden la informacion y la interioricen.

Otra posibilidad puede venir dada por la metodologia de las actividades. Estas podrian haber
trabajado la informacion de diferentes maneras: escrita, oral, visual, auditiva, etc., de forma que
el alumnado la reciba por diferentes medios y canales. Aqui, podrian haberse incluido diversas
actividades, con distintos agrupamientos y pasos para seguir, pero trabajando la misma
informacion. Asi, en vez de que la investigadora sea la Unica que maneja las tarjetas
informativas, permitirles a ellos hacer tareas donde las puedan visualizar y manipular, como,
por ejemplo, una actividad donde el alumnado, por grupos, deba realizar una busqueda y

relacionarlas.

Afadir que, muy relacionado con esto, se encuentra el factor de que, en este grupo de

participantes concreto, algunos de ellos desconectan con las actividades orales, pues muchos
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alumnos requieren informacion escrita o mas actividades visuales. Por eso, en este grupo en
cuestion, habria que buscar otro tipo de metodologia en la que se implementen mas tareas de

este estilo, para que estén concentrados la mayor parte del tiempo.

Por otra parte, en cuanto a los datos de satisfaccion, y en la misma aula, se identifica que lo mas
dificil y con lo que menos satisfechos estuvieron fue con el material y su manejo. Esto lleva a
concluir que podrian hacerse plantillas adaptadas al nivel del aula, pues al ser tan irregulares, a
ellos les dificulta el manejo de las tijeras. Esto podria justificar que el alumnado termine
desmotivado con la actividad, pues al no poder realizar bien el corte de las piezas, se bloquea y

no permite centrarse en otros aspectos.

Comentar que, al realizar la actividad con los participantes, no se pudieron colocar las tarjetas
debajo de cada isla, pues sobresalian las esquinas. Ellos mismos decidieron colocarlas debajo
de cada una y asi, de esta manera, qued6 mas visual y no fue necesaria la apertura y cierre de

cada una de las islas para poder leer las tarjetas.

A modo de cierre, destacar que, a nivel de la investigacion, finalmente se pudo construir una
actividad significativa y llevarla a un aula, con participantes reales. Ademas, el manejo del
grupo de clase y la administracion de los registros, instrumentos de evaluacion y observaciones,

se pudieron llevar a cabo de forma eficiente.

Gracias a esto y al andlisis de los resultados por diversos métodos, se concluye en la
confirmacion de la hipdtesis inicial. Mediante esta investigacion, se avala la hipdtesis inicial,
corroborando y sosteniendo que el apoyo visual, artistico y tridimensional de los contenidos
favorece al aprendizaje significativo del alumnado de Educacion Primaria. Esto indica que,
gracias a las caracteristicas de la actividad, el alumnado ha sido capaz de retener mas
informacion que con una explicacion meramente explicativa. La manipulacion del contenido y
de los materiales ha sido un gran incentivo para que la informacioén se acomode mejor en los

esquemas mentales del alumnado.
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Anexos.

Anexo 1: Cuestionario de contenidos.

Nombre y apellidos:

Contesta a las preguntas.

1. Sin contar La Graciosa, ;cuantas islas Canarias hay?

2. Escribe el nombre de las islas.

3. La fauna tipica de Tenerife es:

4. La flora tipica de El Hierro es:

5. ¢(Cual es la isla de menor altitud?

6. ;Y la de mayor altitud?

7. ¢Cuales son las dos islas mas grandes?

8. (Y las mas pequeiias?
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9. Rellena los espacios con las palabras del recuadro.

Lanzarote el perro de presa canario el pinzon azul la graja

el canario Fuerteventura La Gomera El Hierro

La fauna tipica del archipiélago canario es

La fauna tipica de es el lagarto gigante.

La fauna tipica de es la paloma rabiche.

La fauna tipica de La Palma es

La fauna tipica de Tenerife es

La fauna tipica de Gran Canaria es

La fauna tipica de es la hubara.

La fauna tipica de es el cangrejo ciego
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10. Relaciona la flora tipica con la isla que corresponda.

El Hierro

Lanzarote

Gran Canaria

La Palma

Fuerteventura

La Gomera

Tenerife

Islas Canarias
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Anexo 2: Cuestionario de satisfaccion.

Nombre y anellidos:

Cmmwmhwwmmm.Pm
mmmmd%wmmmmxwmmmhwmdem.

R@BOE

Realizando esto, actividad, me ho resubtado
sencillo- aprenden.

Com esta, actividad, siemto que aprendo més.
Me neowlia, méo Jacil aprenden haciendo eote
tino- de actinvidades.

Loo nasos que sequimos panas hacer o actirsidad,
Me quotania whilizar este tipo- de actividades em
Eb uoo- de los mateniales fue Jocil.

Me qustaniar aprender o, hacen estos maquetos
de otrhas cosas en casas.

Estoo actividades me hacen estonr més
motirsadoe/o en b asigmaiunc.

Foto, actividad, me ayudand, o necordan loo
contenidos dados.




Anexo 3: Lista de control de observacion.

Lo cumple

Lo cumple, pero
con dificultades

No lo cumple

Cumple con los tiempos establecidos

Cumple la norma sobre no preguntar ni mirar al
compafiero en los cuestionarios sobre los contenidos

Si no comprende algo, lo pregunta

Utiliza correctamente el material empleado

Responde correctamente a lo que se le pide en el
desarrollo de la actividad

Permanece activo y concentrado durante las actividades

Permanece participativo en las actividades

Se observa que le agrada la actividad

Muestra interés y entusiasmo en cuanto a la actividad y
el aprendizaje

actividad

Se para a observar y analizar el resultado final de la
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Anexo 4: Fotos del proceso.
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