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Resumen

El objetivo de este trabajo ha sido disenar e implementar una aplicacion mouvil
que permita sequir la actividad en instituciones parlamentarias, en concreto, del
Parlamento de Canarias. De esta manera se le permitird al usuario consultar
informacion acerca de diputados y los distintos organos, ademds de poder recibir
notificaciones en el dispositivo movil acerca de informacion de interés sobre la
actividad parlamentaria. Ademds, con el fin de manejar la generacion y envio
de notificaciones ha sido mecesario el desarrollo de un servidor que permita
realizar ese tipo de gestiones.

Las herramientas que se han utilizado para el desarrollo del trabajo han si-
do: Node.js, Firebase y PostgreSQL (para la parte del servidor) y Phonegap,
HTMLS5, CSS, JavaScript, jQuery y jQuery Mobile (para la parte de la apli-
cacion movil). Ademds para el desplieque del servidor se ha hecho uso de la
plataforma Heroku y también se ha utilizado Android Studio con respecto al
desplieque de la aplicacion en Android.

Este documento estd compuesto por los siguientes apartados, que serdn des-
critos en profundidad en los diferentes capitulos: definicion de aplicacion mowil,
evaluacion de las plataformas de desarrollo de aplicaciones mouviles, herramien-
tas y tecnologias empleadas en el desarrollo, generacion de notificaciones push,
desplieque, conclusiones, lineas futuras del trabajo y posibles mejoras, ademas
de un capitulo con el presupuesto necesario para desarrollar la aplicacion.

Palabras clave: Phonegap, m-government, actividad parlamentaria, Android,
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Abstract

The aim of this study has been designing and implement a mobile app that
allows to follow the activity in parliamentary institutions, in particular, the Par-
liament of the Canary Islands. So the user could consult information about the
members and parliamentary bodies, besides being able to receive notifications
about the parliamentary activity. Also, with the purpose of handle the genera-
tion and sending of notifications, it has been necessary to develop a server that
allows to make this type of managements.

The tools that have been used for the development of the work have been:
Node.js, Firebase and PostgreSQL (for the server side) and Phonegap, HTMLS5,
CSS, JavaScript, jQuery and jQuery Mobile (for the mobile application). Also
for the server has been used the Heroku platform and Android Studio for the
deployment of the application on Android.

This document consist of the following sections, which it will be explained in
depth in the different chapters: mobile application definition, evaluation of mo-
bile application development platforms, tools and technologies used in the deve-
lopment, push notifications generation, deployment, conclusions, future works
and improvements, plus a chapter with the necessary budget to develop the
application.

Keywords: Phonegap, m-government, parliamentary activity, Android, 10S
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Capitulo 1

Introduccion

Una aplicacion movil, estd disenada para ser ejecutada en teléfonos inteli-
gentes, tabletas y otros dispositivos méviles. Estas se encuentran disponibles a
través de plataformas de distribucion de los distintos sistemas operativos, por
ejemplo App Store en el caso de iOS y Google Play en el caso de Android.

El presente Trabajo Fin de Grado (TFG) se enmarca en el ambito de las
aplicaciones moviles, se pretende disenar e implementar un Mobile goverment
(mGoverment) [1] para el Parlamento de Canarias con el fin de que los usuarios
puedan consultar informacién de interés acerca de las actividades parlamenta-
rias.

Cuando hablamos del término mGoverment nos referimos a un conjunto de
servicios y aplicaciones gubernamentales destinadas al uso en dispositivos movi-
les, portatiles, personal digital assistants (PDAs), etc.

El primer mGoverment del mundo nace de la mano del profesor Ibrahim
Kushchu en el Mobile Goverment Consortium Int (mGCI) en Japon. Los de-
fensores de los servicios mGoverment opinan que éstos pueden ayudar a hacer
que los servicios gubernamentales e informacién publica sean accesibles en cual-
quier momento y lugar.



Capitulo 2
Estado del arte

En este capitulo se describiran las herramientas y tecnologias software utili-
zadas para el desarrollo del presente trabajo de fin de grado.

2.1. Actividades y tareas

Como primer paso para la elaboracion del trabajo se han definido una serie
de actividades y tareas a desarrollar para conseguir como resultado final la
aplicacién plenamente operativa.

Objetivo Descripcion

Evaluaciéon de las diferentes plataformas para el desarrollo de
ACT1 | Eleccién de la plataforma de desarrollo | aplicaciones méviles con el fin de determinar cudl se ajusta mejor
al proposito de la aplicacion.

Determinar qué elementos son los que se quieren dar acceso al
ACT?2 | Diseno de la aplicacién usuario y mostrarlos de manera sencilla y que resulte cémodo
a la hora de interactuar

Implementacion de la aplicacién mévil que permita:

- Visualizar informacién parlamentaria.

- Base de datos local en el mévil.

- Generacién de alertas con informacion de interés.
Elaboracién de la memoria del trabajo donde se

describan las tecnologias empleadas, la funcionalidad

y la implementacién de la aplicacién y la bibliografia
utilizada.

Tabla 2.1: Actividades del TFG

ACT3 | Implementacién de la aplicacién

ACT3 | Memoria del trabajo

2.2. Plataformas de desarrollo

Como tarea previa al diseno de la aplicaciéon movil se ha realizado un estudio
de las caracteristicas de las diferentes plataformas de desarrollo en el a&mbito de
las aplicaciones moéviles. En este apartado se desarrollaran algunos conceptos
de cada una de ellas y se determinaran cuales son las ventajas e inconvenien-
tes de cada via. Finalmente se determinara cual sera el camino a seguir y se
argumentaran los motivos por los que se ha regido la decision final.



2.2.1. Aplicaciones web

Figura 2.1: Navegadores

Las aplicaciones web se desarrollan en lenguajes como: HTML, JavaScript,
etc. Son ejecutadas en el navegador del dispositivo moévil y por este motivo
pueden ser utilizadas en cualquier plataforma, el requisito que se ha de tener
en cuenta es que sea compatible con el navegador del teléfono. Por la misma
razon, tampoco es necesaria su instalacién en el dispositivo.

Un aspecto interesante a tener en cuenta es que no es necesario que el terminal
disponga de grandes prestaciones para poder ejecutar dichas aplicaciones.

Sin embargo, su funcionamiento basado en recursos web hace necesario que
haya buena conectividad y que los servidores soporten que multitud de usuarios
accedan a los datos de manera simultdanea, sin estos dos factores este tipo de
aplicaciones no rinden de manera 6ptima.

Ademsés algunas de estas aplicaciones no funcionan sin conexion, lo que puede
resultar incomodo para el usuario.



2.2.2. Aplicaciones nativas
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Figura 2.2: Sistemas Operativos Nativos

Las aplicaciones nativas son aquellas que se desarrollan en un lenguaje es-
pecifico para cada sistema operativo. Por ejemplo:

= Java y XML en Android
= Objective C y Swift en IOS

= Visual Basic en Windows

Esta caracteristica nos permite poder acceder a las APIs disponibles para el
sistema operativo en cuestion y otras caracteristicas del hardware.

Gracias a los SDK que nos proporcionan podemos seguir las guias de diseno
de la plataforma, como por ejemplo Material Design en Android, y que resulte
una experiencia mas cémoda para el usuario.

Ademas, estas aplicaciones, al ejecutarse a un nivel més bajo que, por ejem-
plo, las aplicaciones web, pueden lograr un mayor rendimiento. De esta manera,
la aplicacién puede ofrecer una mayor fluidez y por consiguiente una mejor ex-
periencia del usuario.

Por otro lado hay que tener en cuenta que el codigo desarrollado para una
plataforma no es reutilizable para otras plataformas por el hecho de que cada
sistema operativo tiene su propio lenguaje de programacién, con lo cual, habria
que desarrollar una aplicacion para cada una de ellas. Este factor influye en
el coste de desarrollo de la aplicacion, tanto en medidas econémicas como de
tiempo que supone el diseno y desarrollo de la misma.



2.2.3. Aplicaciones hibridas

Una aplicacion hibrida es una combinacion de los dos tipos desarrollados en
los puntos anteriores. Este tipo de aplicaciones reine tanto las ventajas de las
aplicaciones nativas y como las aplicaciones web.

Por un lado, las aplicaciones hibridas son desarrolladas con lenguajes web,
de esta manera y a diferencia de las nativas, pueden ser utilizadas en distintas
plataformas. Ademds, permiten acceder a las caracteristicas hardware del dis-
positivo movil, al contrario que las aplicaciones web. Finalmente, este tipo de
aplicaciones se pueden distribuir en la app store.

2.2.4. Comparativa y elecciéon final

Dados los requisitos, que ha de cumplir la aplicacion, siguientes:

= La aplicacion ha de poder ser utilizada en distintos sistemas operativos.

= No basta con que sea una aplicacién web, dado que el parlamento ya tiene
una operativa.

Y teniendo en cuenta que, desarrollar nativamente una aplicacion para cada
uno de los sistemas operativos supondria un esfuerzo, de tiempo, mucho mayor
de lo que el trabajo requiere, finalmente se ha optado por seguir un desarrollo
hibrido.

De esta manera el factor 'costo de desarrollo’ se reduce y los requisitos esta-
blecidos que la aplicacién debe cumplir se verian cumplidos.



NATIVEAPPS HYBRID APPS

Single platform affinity Cross-platform affinity

Written with platform SDKs Written with web technologies (HTML5,
Must be written for each platform CSS3 and JavaScript)

Access to all native APIs Runs locally on the device, supports
Faster graphics performance offline

AppStore distribution Access to native APIs

AppStore distribution

MOBILE WEB APPS

Cross-platform affinity

Written with web technologies (HTML,
CSS, JavaScript, or Server-side (PHP,
ASP.NET, etc.)

Runs on web server, viewable on
multiple devices

Centralized updates

ACCESSTO DEVICE CAPABILITIES

PLATFORMAFFINITY —

Figura 2.3: Comparativa plataformas de desarrollo [2]

2.3. Herramientas y tecnologias software

2.3.1. PhoneGapp

PhoneGap [3] es un framework para el desarrollo de aplicaciones mdviles pro-
ducido por Nitobi, y comprado posteriormente por Adobe Systems. Phonegap
permite desarrollar aplicaciones moviles utilizando herramientas web tales como
JavaScript, HTML5 y CSS3.

Las aplicaciones desarrolladas son hibridas, es decir, no son realmente apli-
caciones nativas al dispositivo, ya que el renderizado se realiza mediante vistas
web y no con interfaces gréficas especificas de cada sistema, pero no se trata
tampoco de aplicaciones web, dado que se despliegan en el dispositivo y hacen
uso de la API del sistema operativo nativo.



2.3.2. Cordova

Apache Cordova [1] es la version de codigo abierto de Phonegap originalmen-
te creado por Nitobi. Adobe comprd Nitobi en 2011, le cambié el nombre a
PhoneGap. Apache Cordova permite encapsular CSS, HTML, y cédigo de Ja-
vascript dependiendo de la plataforma del dispositivo. Mejora las caracteristicas
de HTML y Javascript para trabajar con dispositivos moviles. Las aplicaciones
que se crean con este framework son hibridas.

2.3.3. HTML5

HTML5 [5] (HyperText Markup Language, versién 5) es un lenguaje de mar-
cas de hipertexto usado para estructurar y presentar el contenido para la web.
Define una estructura béasica y un coédigo para la definicién de contenido de una
pagina web, asi como: texto, imagenes, videos, etc.

Es la quinta revision del estandar creado en 1990 y hace algunos anos la W3C
(0] la recomendé para transformarse en el estdndar a ser usado en sustitucién

de HTMLA.

<html>
<head>
<meta charset= />
<title>Titulo de la pagina</title>
</head>
<body>
Contenido de la pagina
</body>
</html>

© 00 3O Ui W N+

Listing 2.1: Ejemplo de cédigo HTML5H

2.3.4. Javascript

JavaScript [7] es un lenguaje de programacién orientado a objetos, basado en
prototipos, imperativo, débilmente tipado y dindmico.

Se utiliza principalmente en el lado del cliente de una web, permitiendo mejo-
ras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas. Con Javascript podemos
crear efectos en las paginas y hacer que el usuario pueda interactuar con ellas.

function holaMundo () {
var mensaje = ;
console.log(mensaje) ;

= W N =

by

Listing 2.2: Ejemplo de cddigo JavaScript



2.3.5. CSS3

Cascading Style Sheets (CSS, versién 3) [3], en espanol, hojas de estilo en cas-
cada, es un lenguaje usado para definir y crear la presentacién de un documento
estructurado escrito en un lenguaje de marcado como por ejemplo HTML5 [5].

CSS esta disenado principalmente para separar el contenido del documento
y la manera en la que se presenta este. Con esto se busca:

= Mejorar la accesibilidad del documento.

= Permitir que varios documentos HTML compartan un mismo estilo usan-
do una sola hoja de estilos.

s Reducir la complejidad y la repeticion de cddigo en la estructura del

documento.
1 |body A
2 background-color: lightblue;
31
4
5(h1 {
6 color: white;
7 text-align: center;
8|}
9
10 lp {
11 font-family: verdana;
12 font-size: 20px;
13 |}

Listing 2.3: Ejemplo de cédigo CSS

2.3.6. JQuery

jQuery [9] es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, creada inicial-

mente por John Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los
documentos HTML.

Entre las caracteristicas més importantes de jQuery podemos ver:

= Selecciéon de elementos DOM.
» Eventos.

= Manipulacién de la hoja de estilos CSS.



= Desarrollo de efectos y animaciones.

» [nteraccién con AJAX.

$ (document) . ready (function ()
$( ).click(function (){
$(this) .hide () ;
)
¥y

QUi W N~

Listing 2.4: Ejemplo de funcién jQuery

2.3.7. JQuery Mobile

JQuery Mobile [10] es un Framework optimizado para dispositivos tactiles.
Esta centrado en ser compatible con la gran variedad de smartphones y tablets
que existen actualmente. jQuery Mobile es compatible con otros frameworks
moviles y plataformas como PhoneGap [3], usada en este proyecto.

Para que la funcionalidad sea correcta al usarlo en un proyecto, es importante
incluir también la libreria JavaScript de jQuery, asi como sus hojas de estilo.
Tanto las librerias como las hojas de estilo estan disponibles para ser descarga-
das o ser enlazadas desde el Content Delivery Network (CDN) de jQuery.

2.3.8. Firebase

Firebase [11] es una plataforma de desarrollo de aplicaciones web y mdviles
que ofrece distintos servicios. La compania fue fundada en 2011 por Andrew
Lee y James Tamplin hasta que en octubre de 2014 fue comprada por Google.
Entre los servicios que ofrece podemos encontrar:

= Firebase Cloud Messaging: envio de mensajes y notificaciones multiplata-
forma.

= [irebase Auth: autenticacion de usuarios.

» Firebase Storage: almacenamiento de imagenes, audio, video y otros con-
tenidos.

» Firebase Hosting: soporte para alejar archivos estaticos asi como CSS,
HTML, JavaScript, etc.

» Firebase Crash Reporting: informes detallados de errores en la aplicacion.
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2.3.9. Node.js

Node.js [12] es un entorno de ejecucion para JavaScript que usa un modelo
de operaciones de entrada/salida sin bloqueo y orientado a eventos, que lo hace
liviano y eficiente. Node.js es un entorno orientado para la capa del servidor,
pero no se limita solo a ello.

Node Package Manager, npm [13], es el ecosistema de paquetes de Node.js y
es a su vez, el ecosistema méas grande de librerias de codigo abierto en el mundo

2.3.10. PostgreSQL

PostgreSQL [14] es un sistema de c6digo abierto para la gestion de bases
de datos relacionales. Es compatible con distintos sistemas operativos asi co-
mo Linux, UNIX y Windows. Incluye la mayoria de tipos de datos de SQL
2008 y permite el almacenamiento de imagenes, audio o video. En cuanto a las
caracteristicas que ofrece podemos destacar:

Multi-Version Concurrency Control (MVCC).

Replicacién asincrona.

Transacciones anidadas.

Recuperacion de la base de datos.



Capitulo 3

Desarrollo

En este capitulo se expondra como se ha ido desarrollando tanto la aplicacion
movil como la parte del servidor. En un primer lugar, como tener configurado
correctamente Phonegap, luego cémo se ha ido desarrollando el HT'ML, CSS
y JavaScript, después como configurar Firebase para poderlo usar en nuestro
servidor y por tultimo las partes mas relevantes del servidor, como por ejemplo:
la manera en la que se generan las notificaciones push.

95| =

Figura 3.1: Vista general del desarrollo

3.1. Configuracion de Phonegap

Para el desarrollo de la aplicacion movil se ha elegido Phonegap. En una
primera instancia se explicaran los pasos que se han de seguir para tener la pla-
taforma lista para empezar a desarrollar. Luego se irdn mostrando y explicando
en detalle las partes mas relevantes del cédigo.

Como paso inicial para empezar a desarrollar con Phonegap hay que instalar
la herramienta. Existen dos vias:

11
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Por un lado podemos instalar Phonegap CLI, interfaz de linea de coman-
dos para crear aplicaciones Phonegap. Como requisitos para poder instalarla
debemos tener disponible node.js y git. Una vez tenemos instaladas estas dos
otras herramientas, solo debemos instalar Phonegap CLI a través de npm (node
package manager) con el siguiente comando:

npm install -g phonegap

Por otra parte podemos optar por hacer uso de la aplicacion Phonegap Desk-
top, simplemente hay que descargar el [15] instalador para el sistema operativo
deseado y seguir los pasos del mismo.

PhoneGap File Edit Help

((f) mGobCanarias N
v1.0.0 2

amento
de Canarias @

D:\Aplications\PhoneGap\tig\myApp

Server is running on http://192.168.1.104:3000

Figura 3.2: Phonegap Desktop application

Una vez tenemos instalada la herramienta, el siguiente paso a seguir es des-
cargar en nuestro dispositivo mévil Phonegap Developer.

Esta es una aplicacion mévil que permite previsualizar y probar nuestra apli-
cacién creada con Phonegap sin importar cual sea el sistema operativo y sin
necesidad de configurar ningin SDK adicional.

Ademds nos permite tener acceso a las caracteristicas nativas del dispositivo
sin tener que compilar nuestra aplicacién localmente.
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I % x33% M 117:41

SHARE USAGE DATA (I
TERMS & PRIVACY.
COM.ADOBE.PHONEGAPAPP : 1.7.6

Figura 3.3: Phonegap Developer

Una vez creada la aplicacion podemos visualizarla tanto en nuestro navegador
como en nuestro dispositivo movil.

Phonegap Desktop inicia un pequeno servidor web para albergar nuestro
proyecto devolviendo la direccion del servidor para que podamos visitarla en
nuestro navegador o usarla en Phonegap Developer.

3.2. Desarrollo con Phonegap

El desarrollo de la aplicacién consiste en crear y trabajar con los ficheros
html, css y javascript dentro de la carpeta www del proyecto. En el fichero
index.html haremos referencia por un lado, a nuestros ficheros de estilo (c¢ss)
para darle aspecto a nuestra aplicacién y por otro, a nuestros ficheros javascript
para darle funcionalidad a la misma.

3.2.1. Desarrollando el HTTML

En el proyecto, el desarrollo de HTML ha sido unicamente a través de la
modificacion del archivo index.html

Primeramente se han anadido las librerias jQuery, jQuery Mobile y jQuery
Ul (en esta ultima solo haciendo uso del widget datepicker) para darle un
aspecto y funcionalidad inicial a la aplicacion: barras de navegacién, paginacion,
botones, etc.
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Por otro lado se ha anadido tanto la libreria async.js para trabajar con pe-
ticiones asincronas, como ficheros con funcionalidad especifica para cada parte
de la aplicacion.

Ademsds se ha anadido algun estilo personalizado (style.css) y se ha modifi-
cado el cuerpo del codigo HT'ML para crear un esqueleto de la aplicacion en el
cual existan distintas secciones: una para la agenda, otra para los diputados,
otra para los érganos y una secciéon mas de ajustes.

1 |<!DOCTYPE html>

2 | <html>

3 | <head>

4

) <link rel= href=

>

6‘ <link rel= type= href=
/>

7‘ <link rel= type= href=
/>

8‘ <link rel= type= href=

/>

9 <title>mGoverment</title>

10 [ </head>

11 |<body>

12 <div data-role= id= >

13

14 </div>

15 <div data-role= id= >

16

17 </div>

18 <div data-role= id= >

19

20 </div>

21 <div data-role= id= >

22

23 </div>

24

25 <script src= ></script>

26 <script src= ></script>

27 <script src= ></script>

28 <script src= ></script>

29 <script src= ></script>

30 <script src= ></script>

31 <script src= ></script>

32 <script src= ></script>

33 <script src= ></script>

34 |</body>

35 |</html>

Listing 3.1: Fichero index.html
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La mayor parte de la aplicacién se genera dinamicamente. La seccion de
ajustes es la unica que es integra en HTML siendo los elementos mas relevantes:
los popup (para notificar al usuario si se ha realizado la operacién correctamente
o no) y un formulario compuesto de una pareja de slider y select por cada seccion
(agenda, diputados y 6rganos) que permiten al usuario personalizar las alertas
que se generaran en el dispositivo y guardar dicha configuracion.

El slider sirve para activar o desactivar el tipo de alerta en cuestion mientras
que el select sirve para seleccionar la frecuencia con la que se generan alertas.

En los siguientes fragmentos de codigo se muestra una parte de la seccion de
ajustes:

1 |<div data-role= class= id= >

2

3 <form id= class= body body

data-ajax= >

4 <label for= >Agenda:</label>

) <div class= id= >

6

7 </div>

8 <label for= >Diputados:</label>

9 <div class= id= >

10

11 </div>

12 <label for= >0rganos:</label>

13 <div class= id= >

14 <div class= >

15 <select name= id=
data-role= >

16 <option value= >0ff</option>

17 <option value= >0n</option>

18 </select>

19 </div>

20 <div class= >

21 <select name= id=
data-native-menu= >

22 <option value= >Hora</option>

23 <option value= >Dia</option>

24 <option value= >Semana</option>

25 </select>

26 </div>

27 </div>

28

Listing 3.2: Campos del formulario
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1
2 <div class= >
3 <input type= name= id= value=
class=
data-position-to= >
4 <div data-role= id= data-theme=
>
5 <p>Cambios guardados correctamente.</p>
6 </div>
7 <div data-role= id= data-theme= >
8 <p>Los cambios no se han podido guardar.</p>
9 </div>
10 <div data-role= id= data-theme=
>
11 <p>No hay cambios que guardar.</p>
12 </div>
13 </div>
14 </form>
15
16 | </div>

Listing 3.3: Mensajes popup

3.2.2. Desarrollando el CSS

El desarrollo del estilo de la aplicacion ha sido escaso dado que se ha hecho
uso de las librerias jQuery Mobile y Jquery Ul Sin embargo, éstas librerias no
tienen a penas disponibles elementos graficos que sirvan para alertar al usuario
en los cambios en la informacion que se presenta en la aplicacion. En este hecho
y en algunos pequenos ajustes visuales se ha centrado el desarrollo de la parte

de CSS.

El fichero style.css contiene este estilo personalizado. El fragmento de cédigo
que se muestra a continuacion contiene el cdédigo CSS comentado por partes
para que refleje lo que hace cada una de ellas:
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/*Para cambiar como se muestran las imagenes de los lugares

las reunionesx*/
img.centrada {

position: absolute;

top: O;

bottom: O;

margin: auto;

margin-left: 5px;

+
/*Para personalizar la presentacion de algunos textosx*/
.wrap {
white-space: normal !important;

+
td.dato {

font-weight: bold;
X

/*Para personalizar las alertasx*/
.alerta-collap {
color: red;
X
.collap-yel >hi>a{
background-color: #EEDE2A !important;
b
.collap-blue >hil>af{
background-color: #3388cc !important;
border-color: #3388cc !important;
color: white !important;
}
/*Para cambiar el color de algunas cabecerasx*/
.listViewHeader {
background-color: #3388cc !important;
color: white !important;
+
/*Para modificar como se muestran algunos iconosx*/
.iconLeft {
position: relative;
vertical-align: middle;
margin-right: 15px;
b
.inlineIconNoDisk {
display: inline-block;
position: relative;
vertical-align: middle;
margin-right: 6px;
}
.inlineIconNoDisk :after {
background-color: transparent !important;

de

Listing 3.4: Mensajes popup
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3.2.3. Desarrollando el JavaScript

La mayor parte del desarrollo de la aplicaciéon mévil se centra en la imple-
mentacién del JavaScript. Esto se debe a que la mayor parte del contenido que
ofrece la aplicacion es generado dinamicamente.

Para cada una de las secciones estd asociado un fichero JavaScript que im-
plementa toda su funcionalidad. En los casos de la agenda, diputados y 6rganos
hay cierta funcionalidad similar:

= Se piden los datos a la API por medio de AJAX haciendo uso de jQuery,
la API nos devuelve un JSON que hay que parsear.

= Se eliminan de la base de datos aquellos objetos (reuniones, diputados,
érganos) que la API no nos devuelva.

= Se recorren todos los objetos que nos da la API y se comprueba si es
nuevo o ya existe en la base de datos.

= En caso de que sea nuevo se inserta en la base de datos y se construye
su codigo HT'ML con un estilo de alerta para que el usuario se percate de
este hecho.

= De la misma manera, en caso de que haya sufrido alguna modificacién en
su informacion, se actualiza la base de datos y se construye su HT'ML con
un estilo de alerta.

= En caso de que no haya sufrido modificaciones se construye su HTML con
el estilo basico.

En los siguientes fragmentos de cédigo del JavaScript de la seccién de la
agenda podemos ver como se ha desarrollado estos conceptos.

En el primero podemos ver como se llama a la funcion getJSON de jQuery
al cual se le proporciona la url de la API correspondiente a la agenda para
obtener los datos de la misma.

Si nos devuelve reuniones se comprueban, de entre las que estan en la base de
datos, cudles no se corresponden a las de la API para, en este caso, borrarlas.
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1]$.getISON( ,
function(result)d{
2 var data = result.result;
3 if (data.lenght > 0){ //Si la API nos devuelve reuniones
4 db.transaction(function (tx) {
5 tx.executeSql ( , [1, function (tx,
result) {
6 var len = result.rows.length;
7 var found = false;
8 //Recorrer reuniones y comparar con la base de datos
9 for(var r = 0; r < len; r++){
10 for(var i = 0; i < data.length; i++){
11 if (result.rows.item(r).id_jornada == datali].
id_jornada){
12 found = true;
13 break;
14 }
15 }// Si no esta en la base de datos se elimina
16 if (found == false){
17 tx.executeSql (
18 [result.rows.item(r).id_jornadal], deleteSuccess,
deleteError) ;
19 } else {
20 found = false;
21 }
22 ... //Comprobar actualizaciones
23 +
24 }, function (error) A
25 console.log(error) ;
26 )
27 }, selectError, selectSuccess);
28 Yelse{ //No hay reuniones en la API
29
30 +
31 | 1) ;

Listing 3.5: Borrar reuniones de la base de datos

En este otro fragmento se comprueba primero si la reuniéon estd en la base
de datos. En caso afirmativo se revisa si la informacion ha cambiado, si esto
ocurre se construye el HI'ML con un estilo de alerta para que el usuario detecte
qué informacién ha sido modificada. Si algiin dato se ha modificado, se procede
a actualizar la base de datos.

Si resulta que la reunion no se encuentra en la base de datos, se inserta en
ésta y también se construye el HT'ML con un estilo de alerta para que el usuario
sepa que es una reunion nueva.
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1 |for(var i = 0; i1 < data.length; i++){
2| var id = datali].id_jornada;
3| var nombre_sala = datal[i].nombre_sala;
4 ...
5| for(var r = 0; r < len; r++){
6 if (result.rows.item(r).id_jornada == datal[i].id_jornada){
7 found = true;
8 var update = false;
9 var content = + datal[i].id_jornada +
+ datal[i].id_jornada + >< ;
10 .
11 if (result.rows.item(r) .nombre_sala != datal[i].nombre_sala){
12 update = true;
13 content += ’<div </div> + datali
] .nombre_sala + :
14 Yelsed
15 content += + datal[i] . nombre_sala + c
16 }
17 .
18 if (update == true){
19 tx.executeSql (
20 [ruta_imagen, nombre_sala, fecha, hora, descripcion,
id], updateSuccess, updateError);
21 }
22 .
23 +
24 | }
25 | if (found == false){
26 tx.executeSql (

3

27 [id, ruta_imagen, nombre_sala, fecha, hora, descripcion],
insertSuccess, insertError) ;
28 var content = + datal[i].id_jornada +
+ datal[i].id_jornada + >< ;
29 R
30 content += ’<div </div> + datalil].
nombre_sala + ;
31 e
32| %
33 R
34 |}

Listing 3.6: Comprobar actualizaciones

En el caso de las secciones de diputados y érganos se sigue la misma dinamica.
Lo tnico que cambian son las URLs de la peticiones, los datos que hay que
parsear y el estilo que se le aplica al HTML que se forma a partir de esos datos.

Ahora bien, hay partes del cédigo que son un poco maéas especificas de cada
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seccion.

En el caso de la agenda, se le permite al usuario que pueda realizar una
consulta en un rango de fechas y para un érgano dado (de manera opcional).

En el siguiente fragmento de cddigo podemos ver que se ha implementado
una funcién que se ejecutara cuando se haga click en el botén con identificador
submit_agenda la cual: obtiene los valores de los campos de las fechas y del
campo del listado de érganos, si éstos estan correctos lanza una peticion a la
URL correspondiente y construye el cédigo HT'ML con los datos obtenidos.

Ademsds se le notifica al usuario si todo ha ido correctamente, si no hay
reuniones, si no se ha seleccionado alguna fecha para la consulta o si ha habido
algin otro error y la consulta no se ha podido realizar.

1]1$¢( ) .bind ( , function(event, ui) {
2 var desde = $( ).val();
3 var hasta = $¢( ).val();
4 var organo = $( ) .val();
5 if (desde != && hasta != ){
6 $.getJSON(
+desde+ +hasta+ +organo,
function(result){
7 var data = result.result;
8 if (data.length > 0){
9 ... //Se construye el HTML
10 $ ( ) . popup ( );
11 telsed{
12 $( ) . popup ( ) ;
13 }
14 }).fail (function () {
15 $( ) . popup ( )
16 3
17 telsed{
18 $( ) . popup ( );
19 +
20 | B);

Listing 3.7: Consulta de la agenda

En lo que a la seccion de diputados se refiere, se ha implementado una funcion
que se ejecutara cuando el usuario haga click en el botén Seguir /Dejar de se-
guir disponible para cada diputado y que permite que se generen notificaciones
concretas del mismo.

Para ello, dado el identificador del diputado, se hace una consulta a la base de
datos para saber en que estado se encuentra éste (seguido o no). Segiin un caso u
otro, se realiza un post con el token del dispositivo y el identificador del diputado
a una url de un servidor propio, el cual hard que se generen notificaciones
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especificas para ese diputado. Una vez la consulta es satisfactoria, se actualiza
la base de datos en funcién del estado (seguido o no) que corresponda del
diputado en cuestion.

En el siguiente fragmento de codigo podemos encontrar la implementacion
de la funcién descrita:

1 |[function seguirDiputado(id_miembro) {

2 ce

3 db.transaction(function (tx) {

4 tx.executeSql (
, [id_miembro], function (tx, result) {

) if (result.rows.item(0).seguido == false+’’){//seguir
diputado

6 $.post( 5

7 {

8 id_miembro: id_miembro,

9 token: localStorage.getItem( )

10 s

11 function(data, status){

12 $( +id_miembro) .text ( ) ¢

13 db.transaction(function (tx) {

14 tx.executeSql (

15 [true, id_miembro], updateSuccess,

updateError) ;

16 I

17 $( ) . popup ( ) ;

18 }) .fail(function (){

19 $( ) . popup ( ) ;

20 )y

21 }else if(result.rows.item(0).seguido == true+’’){//dejar
de seguir

22 ... //el post se hace a http://192.168.1.104:8080/

unfollow_diputado

23 }

24 }, function (error) A{

25 console.log(error) ;

26 1y

27 }, selectError, selectSuccess);

28 |}

Listing 3.8: Consulta de la agenda
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Por ltimo, la seccién de ajustes contiene dos métodos: una para fijar los
valores de slider y select y otra para guardar los ajustes.

En la primera funcion se hace uso de la libreria jQuery Mobile que nos permite
el manejo de eventos del dispositivo modvil, en este caso ejecutaremos el codigo en
el estado pagebeforeshow (antes de que la pagina se muestre) y lo que haremos
serd, por medio de local storage, obtener los valores actuales de los slider y
select, que corresponden a las notificaciones de agenda, diputados y érganos,
para mostrar correctamente dichos elementos.

En el siguiente fragmento se muestra lo que se ha hecho:

1 |$(document) .on/( , ,function (){
2 if (localStorage.getItem( ) == ) {
3 $( ) .val( ) .slider ( I
4 Yelseq{

5 $( ) .val( ) .slider ( )
6 }

7 switch(localStorage.getItem( )) {

8 case

9 $( ) .val( ) .selectmenu ( )r
10 break;

11 case :

12 $( ) .val( ) .selectmenu/( ) g
13 break;

14 case :

15 $( ) .val( ) .selectmenu( )
16 break;

17 default:

18 console.log( );

19 +

20 . //Se repite para diputados y organos

21 | B);

Listing 3.9: Consulta de la agenda

La segunda funcién es muy parecida a la funciéon para consultar fechas des-
crita en la seccion de agenda. Al hacer clic en el boton de guardar: se obtienen
los valores de los campos slider vy select de cada seccion, se comprueba si hay
cambios con respecto a lo que hay en local storage y en caso afirmativo se realiza
una peticién post con el token del dispositivo y dichos datos a la url de ajustes
del servidor para que los use en la generacién de notificaciones.

Si los ajustes que el usuario quiere enviar no difieren de los ya guardados, no
se realiza ninguna peticion y se le lanza al usuario un mensaje comunicando este
hecho. Por otro lado, si la operacion se realiza correctamente, se actualizan los
valores que hay en local storage y se le notifica al usuario de que los cambios han
sido guardados correctamente. Por 1ltimo, en caso de que no se hayan podido
guardar los ajustes también se le notifica al usuario.
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$ ( ) .bind ( , function (event,
var aa = $( ).val();
var at = $( ).val();
var da = $( ).val();
var dt = $( ).val () ;
var oa = $( ) .val();
var ot = $( ) .val();
if (aa != localStorage.getItem(

localStorage.getItem(

da != localStorage.getItem(
localStorage.getItem(
oa != localStorage.getItem(

localStorage.getItem(

$.post(
{
token: localStorage.getItem(
aa, agenda_tiempo: at,

}
IO

ui) {
) |l at !=
) |

) |l dt

|
) Il ot I=

) A
), agenda_alerta:

diputados_alerta: da, diputados_tiempo: dt,
organos_alerta: oa, organos_tiempo: ot

b

function(data, status){
localStorage.setItem( , aa);
localStorage.setItem( , at);
localStorage.setItem( , da);
localStorage.setItem( , dt);
localStorage.setItem( , oa);
localStorage.setItem( , ot);
$( ) . popup ( )

}) . fail(function () {
$( ) .popup ( )

1)

telse{
$( ) .popup ( ) ;

Listing 3.10: Consulta de la agenda
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3.3. Generacion de alertas: notificaciones Push

Las notificaciones push son mensajes enviados desde un servidor o aplicacion a
una aplicacion de escritorio o aplicacion mévil. Las notificaciones push ayudan
a que el usuario tenga acceso rapido y facil a determinada informacion. Un
claro ejemplo es WhatsApp, los avisos que nos aparecen de los mensajes que
nos mandan nuestros contactos son notificaciones push.

3.3.1. Configuracién de Firebase

Utilizaremos el servicio de Firebase Cloud Mesaging [10], que nos permitira el
envio de notificaciones a nuestra aplicacién mévil. Ademads, es necesario montar
un servidor de aplicaciones que se encargue de gestionar el envio de dichas notifi-
caciones a nuestra aplicacién cliente. Los conceptos utilizados para el desarrollo
y configuracion del servidor seran expuestos en el siguiente apartado.

Para empezar a usar los servicios que nos ofrece Firebase es necesario crear
un proyecto en la Consola de Firebase [17], en la cual se nos presenta la
opcion de anadir un proyecto nuevo asignandole un nombre y un pafis.

Figura 3.4: Crear un proyecto en Firebase

Una vez creado el proyecto, el siguiente paso sera agregar Firebase a nuestra
aplicacion de Phonegap. Para ello tenemos que descargar un archivo de confi-
guracién para Android y otro para 10S.

Para esto hacemos click sobre la opcién: Anade Firebase a tu aplicacién de
Android/IOS y seguimos los pasos de configuracién. Se nos pedird el nombre
del paquete de Android y el ID del paquete de 10S.

Una vez realizado este paso se nos descargara un archivo google-services.json
en el caso de Android y un archivo GoogleService-Info.plist en el caso de 10S.
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Prucba ~

-l Vision general

Te damos la bienvenida a Firebase. Empieza aqui

Descubre Firebase

AAAAAAAAA

Figura 3.5: Agregar Firebase a la aplicacién

Cuando obtengamos estos archivos de configuracién, tendremos que anadirlos
al directorio raiz de nuestra aplicaciéon Phonegap.

Ahora toca agregar Firebase a nuestro servidor. Al lado del apartado Qver-
view hay una pestana de settings, hacemos click en ella y seleccionamos la
opcion permisos, que nos llevara a una pagina de administracion. Nos dirigimos
al apartado cuentas de servicio y creamos una nueva cuenta de servicio. Le da-
mos un nombre y seleccionamos la opcién: suministrar una nueva clave privada,
dejando el tipo de clave como JSON. El resto lo dejamos como esta y hacemos
clic en Crear.

Una vez realizado este paso, se nos descargara un archivo JSON con las
credenciales de la cuenta de servicio que hemos creado. Lo necesitaremos a la
hora de configurar el servidor en el siguiente paso.

Crear cuenta de servicio

ricio

Figura 3.6: Agregar Firebase al servidor
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3.3.2. Lado del servidor

Como primer obstdculo nos encontramos en cémo montar nuestro servidor
de aplicaciones, tras investigar y recopilar informacion de la documentacién de
Firebase nos encontramos con que se puede usar Node.js [12] como servidor.
Este se encargara de gestionar las notificaciones push de nuestra aplicacion.

Como primer paso para poder usar Node.js es necesario descargar e insta-
lar la herramienta asi como el gestor de paquetes de Node.js (npm). Una vez
completado este paso, podemos empezar a usar la herramienta para iniciar el
desarrollo nuestro servidor.

Mediante el gestor de paquetes (npm) instalamos Express.js [18], el cual nos
proporciona una delgada capa de caracteristicas de aplicacién web basicas.

El siguiente paso serd afadir al servidor: Firebase Admin SDK [19]. Esto nos
permite interactuar con Firebase de un modo privilegiado para poder realizar
acciones tales como:

= Leer y escribir datos de la base de datos en tiempo real con privilegios de
administrador.

= Enviar notificaciones push.
= Generar y verificar tokens de Firebase.

Para ello hay que instalar el paquete de Firebase Admin a través de node (npm
install firebase-admin), requerir dicho paquete en nuestra aplicaciéon Node.js e
inicializarlo tal y como podemos apreciar en el siguiente fragmento de codigo:

1 |var admin = require( )
2 |var serviceAccount = require(

)
var express = require( )

//firebase
admin.initializeApp ({

credential: admin.credential.cert(serviceAccount),
9 databaseURL:
10 11);
11
12 |var app = express();
13
14 |app.listen (8080, function () {
15 console.log( )
16 | 1)

00 J O Ot = W

Listing 3.11: Configuracién inicial del servidor
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El archivo al que se hace referencia en la variable serviceAccount es el archivo
de configuracion que nos descargamos desde la consola de Firebase cuando con-
figuramos el proyecto. Ademas, cuando realizamos la inicializacién tenemos que
referenciar la direccién de la base de datos de nuestra aplicaciéon que podemos
encontrar también en la consola de Firebase, en el apartado database del panel
de control.

Una vez realizados estos sencillos pasos, ya tendriamos configurado nuestro
servidor para que pueda enviar notificaciones push. Ahora los siguientes pasos
a seguir serian:

= Anadir una base de datos para guardar toda la informacién necesaria para
la generacion de notificaciones.

= Establecer una via para que el dispositivo se pueda comunicar con el
servidor y enviar los datos que hagan falta.

» Desarrollar las funciones que se encargaran de gestionar las notificaciones.

= Crear tareas programadas para que dichas funciones se ejecuten cada
cierto tiempo.

Para la base de datos se ha elegido pg-promise [20], el cual es una interfaz
para PostgreS()L que nos ofrece la funcionalidad necesaria para el uso que le
queremos dar a la base de datos en nuestro servidor. Para incluirla en el proyecto
solo debemos instalar el paquete via npm con el comando:

npm install pg-promise

Una vez instalado el paquete, solo hace falta cargarlo e inicializarlo en nuestro
servidor. Para ello, al fragmento anterior se le debe anadir el siguiente codigo:

2 |//base de datos

3 |var pgp = require( ) (/*xoptions*x/);
4 |var cn = {

5 host: s

6 port: 5432,

7 database: s

8 user: s

9 password:

10 | F;

11 |var db = pgp(cn);

13 |app.1listen (8080, function () {
14 console.log( )
15 |1

Listing 3.12: Base de datos PostgreSQL
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Ademas usaremos pgAdmin para crear las tablas necesarias asi como:

= Una tabla para guardar la informacién de los dispositivos méviles: token,
informacion referente a ajustes en las notificaciones.

= Una tabla para la informacién de la agenda, otra para diputados y otra
para 6rganos.

= Una tabla para guardar la informacion referente a los miembros de un
organo.

= Y una tabla para guardar los diputados a los que sigue un usuario.

Una vez la base de datos estd configurada es necesario establecer una via
por la cual la aplicacion envie, por un lado, su token tnico identificativo del
dispositivo (para poder establecer el envio de notificaciones al mismo), y por
otro lado, las preferencias acerca de la generacion de notificaciones.

Para conseguir ésto se han creado varias URLs. La primera de ellas tiene
la funcionalidad de recibir y guardar los tokens enviados por los dispositivos.
Podemos ver como se inserta el mismo en la tabla devices de la base de datos
de nuestro servidor, la cual contiene la informacién asociada a los dispositivos
que usan nuestra aplicacion.

1]...

2 |var db = pgp(cn);

3. ..

4 |app.post( , function (req, res) {

) db.none ( , [req.body.t
1)

6 .then (() => {

7 console.log( ) ;

8 b

9 .catch(error => {

10 console.log( , error) ;

11 )

12 res.send( ) e

13 |1

14

Listing 3.13: Almacenamiento de tokens

Por otro lado tenemos esta otra URL similar a la anterior, a la cual se le
envian las preferencias acerca de las notificaciones(activada o no y la frecuencia
en la que se enviard la misma). Dado el token del dispositivo, actualizamos
también la tabla devices de la base de datos con dichos ajustes.
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var db = pgp(cn);

app.post( , function (req, res) {
db.none (

QU W N~

6 [req.body.agenda_alerta, req.body.agenda_tiempo, req.body.
diputados_alerta, req.body.diputados_tiempo, req.body.
organos_alerta, req.body.organos_tiempo, req.body.token])
7 .then(() => {

8 res.send( ) ¢

9 3

10 .catch(error => {

11 res.send( )

12 )

13 |1

14

Listing 3.14: Actualizacion de ajustes de las notificaciones

Ademas necesitamos guardar en otra tabla las preferencias para los diputados
en concreto, es decir, los casos en los que el usuario quiere alertas de un diputado
especifico.

La solucién a ésto se puede abordar de diferentes maneras. En este caso
se ha optado por crear dos rutas: una para seguir al diputado y otra para
dejar de seguirlo. La tabla a la cual se realizan las consultas en ambos casos
es seguimiento_diputados donde se asocia token y diputado como clave
primaria.

A continuacién podemos ver cémo estan implementadas las URLs descritas:

1]...
2 |app.post( , function (req, res) {
3 db.none (
, [req.body.id_miembro, req.body.token])
4 .then(() => {
5 res.send( ) ¢
6 D)
7 .catch(error => {
8 res.send( ) ¢
9 )
10 | 1)
11

Listing 3.15: Ruta para seguir diputado
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1]...

2 |app.post( , function (req, res) {
3 db.none(

4 [req.body.id_miembro, req.body.token])

5 .then(() => {

6 res.send ( ) ;

7 })

8 .catch(error => {

9 res.send ( ) ;
10 )

11 [P

12

Listing 3.16: Ruta para dejar de seguir a un diputado

Una vez todas las rutas destinadas al envio de ajustes del dispositivo estan
configuradas, debemos dar paso a la implementacion de aquellas funciones que
se encargaran de generar los mensajes que se enviaran a los dispositivos.

Dichos métodos tienen un cardcter similar al descrito en la seccion 3.2.3,
donde se explicaba como se implementan las alertas visuales en la aplicacién.
Las diferencias son que ahora:

= La manera de realizar las peticiones a la API cambia: en el cliente se
utiliza jQuery y ahora en el servidor se usa el paquete request.

= Al ser distintas bases de datos, el cédigo que construye las consultas es
ligeramente distinto.

= No hace falta todo el codigo destinado a construir el HTML resultante
dado que en el servidor no hace falta.

En el fragmento 3.17 podemos ver como se construye la peticion con la libreria
request dentro del método destinado a generar las notificaciones de la agenda,
se le debe pasar una URL, el tipo de datos que esperamos en la respuesta (en
este caso json) y una callback donde trataremos los datos obtenidos.

Ademas podemos ver que a ésta se le pasa una variable tiempo, la cual
representa la frecuencia de las notificaciones que mas adelante explicaremos
coOmo la utilizamos.
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function actualizarAgenda(tiempo){
var url =
request ({
url: url,
json: true
}, function (error, response, body) {

})...

—_
— O O© 00~ Otk Wi

—_

Listing 3.17: Libreria request para peticiones http

Como podemos apreciar en 3.18 y como ha aparecido en varias ocaciones, las
consultas a la base de datos se crean a partir de la variable db (en rojo en el

c6digo) que hace referencia a la base de datos definida anteriormente.

Las opciones any y none configuran la consulta de manera que, de ésta,
se esperen cualquier niimero de filas o que no se espere ningun dato devuelto

respectivamente.

Para actualizar correctamente la base de datos debemos:

= Borrar las reuniones que estén en la base de datos y que no se encuentren

en la API

= Comprobar qué reuniones no se encuentran en la base de datos para in-

sertarlas.

= Y en caso de que la reunion esté en la base de datos, comprobar si la
informacion asociada a la misma ha cambiado para actualizar los datos

correspondientes.

Ademas, a medida que se realizan las comprobaciones mencionadas, haremos
uso de las variables updateMensaje y insertMensaje para en caso de que
haya algiin cambio en alguna reuniéon o hayan reuniones nuevas, actualicemos
dichas variables para luego podamos notificar al usuario como se muestra en

3.19.
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var data = body.result;
if (l!error && response.statusCode === 200) {
db.any ( )
.then(function(result) {
var len = result.length;
var found = false;
//borrar las reuniones que no estan en la api

false;
false;

var updateMensaje
var insertMensaje
//insertar reuniones
for(var i = 0; i < data.length; i++){
for(var r = 0; r < len; r++){
if (result[r].id_jornada == datal[i].id_jornada){
found = true;
var update = false;
if (result[r].ruta_imagen_sala != datal[i].
ruta_imagen_sala || result[r].nombre_sala != datali].
nombre_sala
|| result[r].descripcion != datal[il].descripcion ||
result [r].fecha != datali].fecha || result[r].hora
= datal[i].hora){
update = true;
}
if (update == true){
updateMensaje = true;
db.none (

3

[nombre_sala, fecha, ruta_imagen_sala,
descripcion, hora, id])

}...

break;

}

b

if (found == false){
insertMensaje = true;

//insertar en la base de datos
Yelse{
found = false;

}
}

})...
3

Listing 3.18: Actualizando agenda
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Una vez realizadas las comprobaciones procedemos a enviar los mensajes a
los dispositivos correspondientes. Hacemos una peticion a la base de datos para
obtener todos los tokens de la tabla devices que tienen las alertas de la agenda
activadas (agenda alerta = true) y que la frecuencia preferida corresponde
al parametro tiempo.

Si la variable insertMensaje o updateMensaje estan a true se enviaran los
mensajes correspondientes a que hay nuevas reuniones o que los datos de alguna
han sido modificados, de otra manera no se enviara ninguna notificaciéon a los
dispositivos. En el siguiente fragmento podemos ver el codigo que acabamos de
explicar:

10...
2 |db.any(
, tiempo)
3 .then(function (data) {
4 // success;
5 for(var i = 0; i < data.length; i++){
6 if (insertMensaje == true){
7 mensaje (datal[i] . token, s
);
8 }
9 if (updateMensaje == true){
10 mensaje (data[i]. token, ,
) ;
11 }
12 +
13 )
14 .catch(function(error) {
15 // error;
16 )
17

Listing 3.19: Envio de notificaciones

Para el caso de los diputados y de los érganos se sigue el mismo procedimiento
que se ha expuesto para la agenda. Lo tnico que cambia son las URLs de la
API a las cuales se les pide los datos, las tablas de la base de datos a las
que se realizan las consultas y los textos de los mensajes que se envian a los
dispositivos. Por este hecho y para no ser redundantes no se expondra mas
c6digo con respecto a como se generan las notificaciones.

Una vez tenemos la generacion de alertas implementada, necesitamos que
éstas se ejecuten cada cierto tiempo, es decir, que se ejecuten cada hora, cada
dia y cada semana, dado que son las opciones que le hemos permitido al usuario
elegir.
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Este problema lo hemos abordado haciendo uso de la libreria de Node.js:
node-cron [21], que nos permitird programar tareas par que se ejecuten en
intervalos regulares las funciones que hemos implementado.

Como podemos ver en 3.20 se hace uso de la funcion schedule la cual acepta
como parametros distintas configuraciones. Como podemos ver en la siguiente
Imagen:

second (optional)

minute

——————— hour
———— day of month
— month
—— day of week

# 0 % K ¥ K ¥
S
e
N
e

R

Figura 3.7: CSS3

Por lo tanto, usamos el segundo, tercer y cuarto campo para que las tareas
se ejecuten cada hora, cada dia y cada siete dias respectivamente. Dentro de
las tareas programadas llamamos a las funciones que se encargan de generar las
alertas con su respectiva frecuencia de tiempo.

var cron = require( )

//Tarea para cada hora

cron.schedule( , function () {
actualizarAgenda (1) ;
actualizarDiputados (1) ;
actualizarOrganos (1) ;

35

//Tarea para cada dia

cron.schedule ( , function(){
actualizarAgenda (2) ;
actualizarDiputados (2);
actualizarOrganos (2) ;

)

//Tarea para cada semana

cron.schedule( , function () {
actualizarAgenda (3) ;
actualizarDiputados (3);
actualizarOrganos (3);

DM
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Listing 3.20: Cron para la ejecucién de tareas programadas
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Para finalizar con la parte del servidor mostraremos la funcién encargada de
configurar el mensaje que se envia al dispositivo 3.21.

En ella, se le pasa como parametro un token, un titulo para el mensaje y un
cuerpo, el cual serd una breve explicacion de en lo que la notificacion consiste.
Ademaés se hace uso de Firebase Admin, expuesto con anterioridad en 3.11 que
es lo que realmente nos permite enviar el mensaje al dispositivo.

1 |var admin = require( )
var serviceAccount = require(

[\

) ;

//firebase

admin.initializeApp ({
credential: admin.credential.cert(serviceAccount),
databaseURL:

1)

O ~J O O i W

10 |function mensaje (token, titulo, cuerpo){
11 var payload = {

12 s A

13 : titulo,

14 body": cuerpo

15 }

16 I 5

17

18 admin.messaging () .sendToDevice (token, payload)

19 .then(function(response) {

20 console.log( , response.
results) ;

21 b

22 .catch(function(error) {

23 console.log( , error) ;

24 DM

25 |}

Listing 3.21: Funcién que configura las notificaciones



Capitulo 4

Descripcion de la
aplicacion

En este capitulo se muestra y describe la funcionalidad al completo de la
aplicacién movil. Las pantallas que se mostraran son de un dispositivo android
aunque el estilo que tiene la aplicacién en un dispositivo iOS no varia dado
que el desarrollo es hibrido y esta es una de las caracteristicas de este tipo de
desarrollo.

4.1. Pantalla de carga de la aplicacién

Como elemento inicial al abrir la aplicacion se nos muestra una pantalla de
carga o splash screen con un fondo blanco y el logo del Parlamento de Canarias.
Esta caracteristica grafica nos es 1til para hacer que el usuario se percate de que
la aplicacién estd cargando. Una vez la misma haya cargado, el splash screen
desaparecerd y se mostrard la pagina principal de la aplicacién.

INYET
Parlamento
de Canarias

Figura 4.1: SplashScreen de la aplicacién
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4.2. Seccion de la agenda

La seccion de la agenda se toma como pagina principal de la aplicacion.

En ésta se le muestra al usuario un apartado con las préoximas reuniones que
se celebraran en un plazo de 3 meses. La informaciéon que aparece asociada a
cada reunién consta de: la fecha, la hora, el lugar de la reunién (con una imagen
asociada de la misma) y una breve descripcion del tema que se tratara.

@ % 2 100 % B 12:20

AGENDA

AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

Q CONSULTAR AGENDA

SELECCIONAR RANGO DE FECHAS:

Desde Hasta

SELECCIONAR ORGANO

TODOS

CONSULTAR

® PROXIMAS REUNIONES

NO HAY REUNIONES.

Figura 4.2: Seccién de la agenda

Ademas se le permite al usuario que pueda consultar la agenda entre el rango
de fechas que elija y, de manera opcional, de un érgano determinado.

Para elegir las fechas, se dispone al usuario de un calendario (o datepicker)
desplegable al tocar los cuadros de texto del apartado Seleccionar rango
de fechas. El usuario esta obligado a elegir tanto una fecha inicial como una
final para poder realizar la consulta de manera satisfactoria, de lo contrario se
le notificara al usuario que debe proporcionar un rango de fechas para poder
realizar la accion.

De manera opcional en la consulta, se le proporciona al usuario la posibilidad
de seleccionar un 6rgano de manera que solo se muestren las reuniones asociadas
al mismo. Al seleccionar el menu desplegable aparece una lista de los érganos
existentes y ademas se da la posibilidad de buscar el 6rgano por medio de un
filtro anadido.
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@ Z 2 73 % @) 20:54

AGENDA { . AGENDA
SELECCIONAR ORGANO

DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

Q CONSULTAR AGENDA

DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

« CONSULTA REALIZADA

SELECCIONAR RANGO DE FECHAS: GP NACIONALISTA CANARIO (CC-PNC) SN
VISITA DE LOS PARTICIPANTES
| EN EL CAMPAMENTO DE VERANO
2017-08-01 Hasta GP SOCIALISTA CANARIO DE LA COMISION DIOCESANA DE
JUSTICIA Y PAZ (SANTA CRUZ DE
TENERIFE;
[ AUGUST 2017 o GP POPULAR )
FECHA: 2017-07-17
SU MO TU WE TH FR SA HORA: 09:30
GP PODEMOS
B 2 s 4 s
6 7| 8| of 1ol 11| 12 GP NUEVA CANARIAS (NC) SALA DE PRESIDENTES
REUNION DE LA PRESIDENTA DEL
13]| 14 15| 16 7] 18] 19 GP MIXTO PARLAMENTO, DIPUTADOS Y
20 21 22 23 24 25 26 DIPUTADAS CON LA DELEGADA
797 DEL GOBIERNO EN CANARIAS,
27 28 29 30 31 PRESIDENCIA DEL PARLAMENTO DNA. MERCEDES ROLDOS
| 3 CABALLERO Y CON EL JEFE

SUPERIOR DE POLICIA (CNP), D.
® PROXIMAS REUNIONES I MESA DEL PARLAMENTO JOSE MARIA MORENO MORENO

FECHA: 2017-07-17
NO HAY REUNIONES. JUNTA DE PORTAVOCES HORA: 10:00

Figura 4.3: Consulta de la agenda

4.3. Seccion de los diputados

En esta seccién se muestra al usuario una lista de elementos desplegables con
la informacién de los diputados del parlamento. Ademas la lista tiene un filtro
anadido para que resulte mas comoda la busqueda de un diputado en concreto.

@ % & 1174 % @) 20:51

DIPUTADOS

2
AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

Q_ Buscar diputado...

ACUNA BETANCORT, MARCIANO
ALEMAN OJEDA, NAYRA
ALLENDE RIERA, BELEN

ACUNA MACHIN, GLADIS
AGUIAR RODRIGUEZ, ERNESTO
ALVARO LAVANDERA, INAKI
ANTONA GOMEZ, ASIER
ARNAIZ MARTINEZ, NATIVIDAD

BEATO CASTELLANO, SOCORRO

Figura 4.4: Secciéon de los diputados
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Al seleccionar un diputado se expande el elemento plegado para mostrar
informacion referente al mismo, asi como: sexo, la fecha de alta en el cargo, la
fecha de baja (si la hubiese), el grupo al que pertenece, si presenta declaracion
de bienes, etc.

También se encuentra otro desplegable con un resumen de la actividad pro-
fesional y la trayectoria politica del diputado.

Por otro lado, antes de toda la informacién mencionada, hay situado un botén
que sirve para seguir o dejar de seguir al diputado, en caso de que se quieran
recibir o no alertas especificas referente al diputado en cuestion.

@ % 2 1159 % @} 19:52 @ % & w58 %@ 19:53 @ & 2 .58 % @] 19:54
DIPUTADOS DIPUTADOS DIPUTADOS
2 2 2
AGENDA  [IZN/LLENE  ORGANOS AJUSTES AGENDA  [IZN/LLENE  ORGANOS AJUSTES AGENDA  [IZN/LLENE  ORGANOS AJUSTES
L4

A RESUMEN

Q Buscar diputado... ALTA CARGO:

ACTIVIDAD PROFESIONAL
A~ ACUNA BETANCORT, MARCIANO 2015-06-23 LICENCIADO EN PSICOLOGIA POR LA
UNIVERSIDAD DE LA LAGUNA OBTUVO

BAJA CARGO: EL PREMIO ACADEMICO AL MEJOR
Seguir EXPEDIENTE DE SU PROMOCION (87-92)
x Y PREMIO AL TERCER MEJOR
LEGISLATURA: DECLARACION DE BIENES: Eé—?ﬁ?ﬁqﬁ ACADEMICO A NIVEL
9 TRAYECTORIA POLITICA
v HA SIDO CONSEJERO DE SANIDAD Y
COMPATIBILIDAD: BIENESTAR SOCIAL DEL CABILDO DE
GRUPO: LANZAROTE Y CONCEJAL DE
x 6P NC JUVENTUD, EDUCACION, PATRIMONIO Y
MEDIO AMBIENTE DE HARIA. ES
SEXO: CIRCUNSCRIPCION: ALCALDE DEL AYUNTAMIENTO DE
HARIA.
HOMBRE 5
MIEMBRO DE:
ACTIVO: TRATAMIENTO:
INTERVENCIONES:
v EXCMO. SR. D.

<+ o o J < o o J 9 o 0o |
Figura 4.5: Detalle del diputado

Ademaés, después de la seccién de resumen, se encuentran otros dos desple-
gables, uno con la lista de 6rganos a los que pertenece y otra con la lista de
intervenciones que ha realizado.

Al seleccionar un érgano se muestra, entre otras cosas, el cargo que desempena
y cuando se le di6 de alta en el mismo. Por otro lado, las intervenciones estan
ordenadas por ano y la informacién que contiene es: la fecha, hora, el nimero de
la intervenciéon al que corresponde de entre todas las intervenciones realizadas
por el diputado y una breve descripcion acerca de a lo que la intervencion se
refirio.
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@ % 7 w98 % Hm 12:28 @ % = |58 % @) 19:54

DIPUTADOS DIPUTADOS

2 2
AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

A  MIEMBRO DE: MIEMBRO DE:
. A INTERVENCIONES:
POLITICA TERRITORIAL, SOST...

A~ REGLAMENTO ARNO 2017

12:00

CLASE: INTERVENCION N° 9
9L/ PNL-0353 PROPOSICION NO DE LEY,

90 DEL GRUPO PARLAMENTARIO POPULAR,
SOBRE VACACIONES EN FAMILIA.

cODIGO: 2017-03-07

313 ANO 2016

ALTA CARGO: < 16:30
INTERVENCION N° 8

2015-07-17 9L/PNL-0175 PROPOSICION NO DE LEY

DEL GRUPO PARLAMENTARIO
NACIONALISTA CANARIO (CC-PNC), SOBRE
LA CONTRATACION DE PERSONAS CON
DISCAPACIDAD.

DESCRIPCION CARGO:

DIPUTADA 2016-12-15

< @) O < O O

Figura 4.6: Membresia e intervenciones

4.4. Seccion de los 6rganos

En esta seccién, de manera similar a la seccion de los diputados, se muestra
al usuario una lista de desplegables con la informacion de los érganos del parla-
mento. Ademas la lista tiene un filtro anadido para que resulte mas cémoda la
busqueda de un érgano en concreto. En la imagen de abajo se muestra como,
al hacer uso del filtro, aparecen solo en la lista los ayuntamientos.
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ORGANOS

AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

Q  Buscar érgano...

GP SOCIALISTA CANARIO

GP NUEVA CANARIAS (NC)

GP PODEMOS

GP POPULAR

GP NACIONALISTA CANARIO (CC-PNC)
GP MIXTO

PRESIDENCIA DEL PARLAMENTO
MESA DEL PARLAMENTO

JUNTA DE PORTAVOCES

@ % & 198 % @ 12:30

ORGANOS

AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

Q, Ayuntamiento

AYUNTAMIENTO DE ADEJE
AYUNTAMIENTO DE ARAFO
AYUNTAMIENTO DE ARICO
AYUNTAMIENTO DE ARONA
AYUNTAMIENTO DE BUENAVISTA DEL N...
AYUNTAMIENTO DE CANDELARIA
AYUNTAMIENTO DE EL ROSARIO
AYUNTAMIENTO DE EL SAUZAL

AYUNTAMIENTO DE EL TANQUE

Figura 4.7: Seccién de los érganos
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Al expandir un o6rgano se muestra la informacién referente al mismo, entre
otras cosas: el alias, la legislatura a la que pertenece, el tipo de comisiéon que
tienen, etc. También, a modo de de desplegable, hay situada una seccién de
descripcion en la cual se enumeran las multiples funciones que desempena el

organo en cuestion.

[@ % ©@F .«37%E)16:35

ORGANOS

AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

GOBERNACION, JUSTICIA, IGUALDAD Y ...

A EDUCACION Y UNIVERSIDADES

NOMBRE:

EDUCACION Y UNIVERSIDADES
ALIAS:

EU

TIPO:

3

CONSTITUCION:

2015-07-14

TS MOD:

20150715112955

ORGANOS

AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

LEGISLATURA:
9

TIPO COMISION:

]
A DESCRIPCION

FUNCIONES: LA COMISION DE
EDUCACION Y UNIVERSIDADES TIENE
COMPETENCIAS, POR UN LADO, EN LAS
CUESTIONES RELATIVAS A EDUCACION,
COMPRENDIENDO LOS CICLOS DE
ENSENANZA NO SUPERIOR (INFANTIL,
PRIMARIA, SECUNDARIA,
BACHILLERATO, ENSENANZA DE
IDIOMAS Y ENSENANZAS ARTISTICAS,
FORMACION PROFESIONAL Y DE
ADULTOS) Y, POR OTRO, LA EDUCACION
UNIVERSITARIA. SU AMBITO DE
CONOCIMIENTO SE EXTIENDE A LOS
AN DO AN DA D DA

Figura 4.8: Informacion de los 6rganos
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Ademas, muchos de los érganos estan compuestos por una serie de diputados,
en los casos que asi sea y debajo de la secciéon de resumen, aparece otro des-
plegable que muestra la lista de dichos miembros con informacién acerca del
mismo, como por ejemplo: el cargo que desempena, la fecha en la que se dio de
alta y el grupo al que pertenece.

% OF .37%ME3 1636 B OF l36%M) 1638 % OF .36%ME] 1638
ORGANOS ORGANOS ORGANOS
AGENDA DIPUTADOS [N\ AJUSTES AGENDA DIPUTADOS [T \\[ok5 AJUSTES AGENDA DIPUTADOS [SRGITNIT AJUSTES
DESCRIPCION T NOMBRE CARGO:

PRESIDENTE COMISION
A~ MIEMBROS A MIEMBROS

ALTA CARGO:

JUAN MANUEL GARCIA RAMOS A JUAN MANUEL GARCIA RAMOS 2015-09-25

i A GRUPO:
MARIA VICTORIA HERNANDEZ... NOMBRE COMPLETO:
. ) GP NC

LORENA HERNANDEZ LABRAD... JUAN MANUEL GARCIA RAMOS

MARCIANO ACUNA BETANCO... PRIMER APELLIDO: MARIA VICTORIA HERNANDEZ...

SOCORRO BEATO CASTELLANO GARCIA LORENA HERNANDEZ LABRAD...
SEGUNDO APELLIDO: -

DOLORES ALICIA GARCIA MA... MARCIANO ACUNA BETANCO...
RAMOS

MIGDALIA MACHIN TAViO SOCORRO BEATO CASTELLANO
NOMBRE:

ANA GONZALEZ GONZALEZ DOLORES ALICIA GARCIA MA...

JUAN MANUEL

Figura 4.9: Miembros de un érgano

4.5. Ajustes

En esta pestana, de momento, se encuentra un apartado para que el usuario
tenga un cierto control sobre las alertas que se generan en su dispositivo. Este
puede elegir sobre qué informacion se generaran las alertas y cada cuanto tiempo
se le notificaran dichas alertas en caso de que haya nueva informaciéon disponible.

El rango de tiempo sobre el que el usuario puede elegir para las notificaciones
varia entre: cada hora, cada dia y cada semana. Y la informacion sobre la que
se generan las alertas son: las reuniones futuras de la agenda, la informacién
referente a los diputados asi como de las intervenciones que hagan éstos y la
informacién referente a los érganos.

Un detalle a tener en cuenta es que, la parte de las notificaciones de diputados
en esta seccion es para todo el conjunto de los diputados, es decir, se generaran
notificaciones sobre cualquier informaciéon nueva de cualquier diputado. Mien-
tras que, por otro lado y como ya se ha mencionado anteriormente, el usuario
puede seguir individualmente a un diputado en concreto haciendo uso del botén
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‘seguir’ de éste. Con lo cual, si en la seccion de alertas la parte de diputados
esta activada, se generaran notificaciones sobre todos los diputados mientras
que, si estd desactivada esta parte, se generaran notificaciones sobre aquellos
diputados seguidos individualmente, si los hubiese.

% & w74 % @) 20:53
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&
AGENDA  DIPUTADOS  ORGANOS AJUSTES
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AGENDA:
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ORGANOS:

OFF HORA

GUARDAR

Figura 4.10: Seccion de ajustes

4.6. Alertas

En esta parte se mostraran tanto los tipos de notificaciones push que se envian
al dispositivo segtin los cambios que se hayan producido en la informacién como
la manera en la que se alerta al usuario de qué informacién ha sido modificada.

4.6.1. Notificaciones push

Segun qué informacién nueva esté disponible para alertar al usuario, el tipo
de notificacién varia. Como bien podemos apreciar en la siguiente imagen:
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Notificaciones Accesos directos Notificaciones Accesos directos Notificaciones Accesos directos
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Nuevo érgano

Figura 4.11: Notificaciones push

A la izquierda las notificaciones relacionadas con la agenda, en el centro las
notificaciones de los diputados y a la derecha la de los érganos.

4.6.2. Alertas en las actualizaciones de la informacion

Para conseguir que el usuario se percate de los cambios que se producen en
la informacién que esta disponible en las distintas secciones de la aplicacién,
se producen basicamente dos tipos de alertas visuales. Por un lado las alertas
visuales en los desplegables y por otro las alertas visuales de algin dato concreto.

Por un lado, en la seccién de los diputados, cada uno de ellos esta represen-
tado en su totalidad por un elemento desplegable. Entonces, todos aquellos que
han sufrido alguna modificacién en la informacién que proporcionan (datos del
diputado, intervenciones...) se presentan de un color amarillo, de manera que
el usuario entienda que la informaciéon de dicho diputado ha sido actualizada.
En la imagen siguiente podemos apreciar la idea:



@ %O % .x26%ED17:53

46

DIPUTADOS

2
AGENDA DIPUTADOS ORGANOS

Q Buscar diputado...

AJUSTES

) ACUNA BETANCORT, MARCIANO

) ACUNA MACHIN, GLADIS
ALEMAN OJEDA, NAYRA
AGUIAR RODRIGUEZ, ERNESTO
ALLENDE RIERA, BELEN

) ALVARO LAVANDERA, INAKI
ANTONA GOMEZ, ASIER
ARNAIZ MARTINEZ, NATIVIDAD

BEATO CASTELLANO, SOCORRO

DIPUTADOS

2
AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

GP NC
CIRCUNSCRIPCION:
5

TRATAMIENTO:
EXCMO. SR. D.

RESUMEN
O INTERVENCIONES:

MIEMBRO DE:

) ACUNA MACHIN, GLADIS
ALEMAN OJEDA, NAYRA
AGUIAR RODRIGUEZ, ERNESTO

ALLENDE RIERA, BELEN

[@ % OF .%26%017:54
DIPUTADOS

2
AGENDA DIPUTADOS ORGANOS AJUSTES

EXCMO. SR. D.
RESUMEN

INTERVENCIONES:

A MIEMBRO DE:

DISCAPACIDAD
() EDUCACION Y UNIVERSIDADES

SANIDAD

) ACUNA MACHIN, GLADIS
ALEMAN OJEDA, NAYRA

AGUIAR RODRIGUEZ, ERNESTO

Figura 4.12: Alertas visuales en elementos desplegables

Por otra parte, dichos datos que han sido modificados, se muestran con un
texto tanto representativo (con respecto a la modificacién que sufre) como lla-
mativo para que el usuario lo identifique de manera inmediata. En la imagen de
abajo podemos ver que el diputado ha pasado a ser activo y que ha realizado

dos nuevas intervenciones.
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Figura 4.13: Alertas visuales en datos concretos



Capitulo 5
Despliegue

En este capitulo se describiran los pasos a seguir para desplegar la aplicacion
en un dispositivo Android. Cabe destacar que el desarrollo del proyecto se ha
llevado a cabo en un sistema operativo Windows. Asimismo hablaremos también
del despliegue de la aplicacion servidor.

5.1. Despliegue en Android

Para poder desplegar nuestra aplicacién en un dispositivo Android es ne-
cesario seguir una serie de pasos que nos permitiran construir un archivo con
extension .apk el cual nos hara falta para poder instalar la aplicacion en nuestro
movil.

Como paso previo necesitamos tener instalado en nuestro sistema el Java
Development Kit (JDK) 7 (o superior) y, al desarrollar en Windows, haber
definido la variable de entorno JAVA_HOME con la ruta de instalacién del
JDK.

Una vez tenemos ésto es necesario instalar el SDK de Android. Para ello
se ha optado por hacer uso de Android Studio [22], a través de ésta herramienta
podemos descargar el SDK, tenemos acceso al emulador y podemos compilar la
aplicaciéon de manera sencilla.

Cuando tengamos completados los pasos anteriores, desde el directorio raiz
donde tengamos nuestra aplicacién de Phonegap, a través de la linea de coman-
dos, anadimos la plataforma Android haciendo uso de cordova como se muestra
a continuacion:

1|$ cordova platform add android

A continuacién ejecutamos este otro comando para construir la aplicacién
para Android:

1]$ cordova build android
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Estos comandos nos crean una carpeta dentro del directorio raiz del proyecto
con el nombre: /platforms/android la cual usaremos en Android Studio para
desplegar la aplicacion en un dispositivo Android. Para conseguir ésto, ejecuta-
mos Android Studio, elegimos la opciéon de importar proyecto y seleccionamos
la carpeta mencionada. El proyecto tardara unos segundos en sincronizarse y
estard listo para ser ejecutado.

5.2. Despliegue del servidor

Una vez terminado el desarrollo de la parte del servidor se ha optado por
desplegar el mismo en Heroku [23]. Heroku es una plataforma como servicio de
computacion en la nube la cual soporta distintos lenguajes de programacion,
entre ellos, da soporte a Node.js.

Como paso previo para poder usar esta herramienta es necesario tener instala-
do Node.js y npm, ademas de tener una cuenta de Heroku creada. Por otro lado
debemos descargar interfaz de lineas de comando de Heroku, Heroku CLI,
que podemos descargar desde la pagina oficial de la herramienta.

Una vez hemos descargado Heroku C'LI debemos ejecutar desde la consola el
comando:

1|$ heroku login

Para iniciar sesion en la plataforma haciendo uso de la direccion de correo y
la contrasena que usamos para crear la cuenta de Heroku.

Para poder desplegar el servidor en la plataforma es necesario definir un
fichero Procfile en el directorio raiz de nuestra aplicacion servidor. Este fichero
se encarga de definir qué comando se usard para arrancar la aplicacién, en
nuestro caso, el codigo del servidor lo tenemos en el fichero index.js asi que en
el Procfile debemos anadir que éste se ejecutara con el comando node y que es
de tipo web. Entonces quedaria de la siguiente manera:

1 |lweb: node index. js

Listing 5.1: Archivo Procfile

Ademas del fichero Procfile debemos tener otro llamado package.json el cual
determina tanto la version de Node.js que sera usada para correr el servidor en
Heroku como todas aquellas dependencias que la aplicacién usa y que deben ser
instaladas. Cuando la aplicacion es desplegada en la plataforma, Heroku lee este
fichero e instala la version de node y las dependencias especificadas usando el
comando npm wnstall. Este comando también lo podemos ejecutar localmente
para instalar todas las dependencias y poder correr el servidor de manera local.
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Una vez tenemos configurados los ficheros necesarios para que Heroku pueda
trabajar correctamente es necesario crear una app en Heroku para que la he-
rramienta esté preparada para recibir el cédigo de nuestra aplicacion. Para ello,
desde la linea de comandos ejecutamos:

1|$ heroku create mGovServer

El cual creard una aplicacion en la plataforma llamada mGovServer y anadird a
nuestro proyecto una rama remota g¢it (llamada heroku) que nos servird para
enviar nuestros cambios en la aplicacion. De esta manera ejecutamos:

1 |$ git push heroku master

Una vez realizado este paso ya tenemos nuestra aplicacion desplegada en
Heroku.

Por dltimo hay que mencionar que se ha tenido que cambiar las dependencias
de la base de datos dado que la plataforma utiliza una especifica en la version
gratis que estamos usando para el despliegue. Para anadir la base de datos a
nuestro proyecto de Heroku debemos ejecutar el siguiente comando:

1 |$ heroku addons:create heroku-postgresql:hobby-dev

Una vez anadida la base de datos, debemos editar nuestro package.json y
anadir el modulo correspondiente a la seccién de dependencias. Nuestro archivo
quedaria de la siguiente manera:

ent para el Parlamento de Can:

Figura 5.1: Archivo package.json



Capitulo 6

Conclusiones

En los capitulos anteriores se han presentado las herramientas usadas en el
desarrollo del Trabajo de Fin de Grado, asi como la manera en la que se ha ido
trabajando e implementando, tanto la aplicacién como el servidor.

En este capitulo se presentan las conclusiones a las que se han llegado a
medida que se ha ido desarrollando el proyecto y una vez finalizado el mismo.

Ademas se expondran una serie de lineas futuras a la par que posibles mejoras
que se pueden realizar en la aplicacion.

6.1. Conclusiones

Aunque muchas de las herramientas usadas en el presente trabajo eran cono-
cidas previamente tras haber sido usadas en diversas asignaturas de la carrera,
se ha logrado profundizar ampliamente en los detalles y prestaciones que éstas
ofrecen, con lo que los conceptos que se tenian de las mismas ido creciendo a
medida que el desarrollo del trabajo ha ido avanzando.

Las competencias acerca del trabajo con bases de datos han sido mejoradas
dado que, en lo que a casos reales se refiere, hasta ahora, no habia desarrollado
practicamente nada. Solo en la asignatura Bases de datos se han visto conceptos
sobre las mismas, en gran parte teoria y algunos supuestos practicos pero nada
en una aplicacién real.

Por otro lado, el desarrollo de aplicaciones servidor es una de las facetas que
menos he tenido la oportunidad de desarrollar en la carrera, asi que en este caso
se ha tenido que investigar bastante. Este ha hecho que los conceptos adquiridos
en este ambito sean extensos y personalmente muy satisfactorios.

También el diseno, implementacion y gestién de notificaciones era una tema
completamente nuevo para mi y ha sido, entre otras cosas, uno de los aspectos
que méas me ha gustado desarrollar en el trabajo, si no el que mas. Ahora una
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vez visto y trabajado, me parece una de las caracteristicas mas importantes que
puede tener una aplicaciéon movil.

Ademas, para el desarrollo de la presente memoria se ha hecho usando LaTeX,
herramienta la cual previamente no se ha usado y que por lo tanto se ha dedicado
parte del tiempo del desarrollo al estudio de sus caracteristicas y que ahora
considero una herramienta muy potente que posiblemente podré usar en futuros
proyectos.

Para acabar he de decir que estoy muy contento tanto con los conceptos
adquiridos como con los resultados obtenidos en el desarrollo del Trabajo de Fin
de Grado y que estoy seguro que todo lo aprendido en el mismo me hara mejor
Ingeniero Informatico.

6.2. Lineas futuras

Como posibles mejoras o cambios en la aplicaciéon que se ha implementado
podemos centrarnos en dos partes:

6.2.1. Cambios en el diseno de la aplicacion

Por un lado y siempre y cuando queramos seguir con el caracter hibrido de
la aplicacién, se puede contemplar el cambio del framework jQuery Mobile
por el de algin otro mas potente y vistoso, dado que este presenta un diseno
bastante basico. Por ejemplo el frameworkr que ofrece lonic [24] incluye muchas

prestaciones y el disefio que presenta es mas vistoso y moderno que el de jQuery
Mobile.

Por otro lado, se podria optar por desarrollar una aplicacién nativa para las
distintas plataformas (Android, iOS, etc), aunque esto supondria més incre-
mento en el coste, tanto a nivel de rendimiento como visualmente la aplicacién
resultaria ser mucho mas elegante y funcional.

6.2.2. Cambios en las prestaciones que ésta ofrece

Con respecto al segundo punto, en un futuro la aplicacién podria incluir
acceso a mas informacién del parlamento asi como alguna otra funcionalidad
adicional, como por ejemplo, acceso a las iniciativas presentadas.

En un principio se queria que las iniciativas presentadas se pudieran consultar
desde la aplicacion. Al no tener API disponible de esta parte, se intento6 utilizar
alguna técnica de Web scraping para conseguir los datos necesarios a través
de la pagina web del parlamento pero finalmente no se consiguio. Por este hecho,
una seccion de iniciativas se podria implementar en un futuro.



Capitulo 7

Conclusions

In the previous chapters we have introduced the tools used in the development
of this project, as well as the way in which has been working and implementing
both the application and the server.

This chapter presents the conclusions that have been reached as the project
has been developed and completed.

In addition, some guidelines of future work will be presented along with
possible improvements that can be made in the application.

7.1. Conclusions

Many of the tools used in this project were previously known because have
been used in different subjects of the career but I've improved those concepts
as the project has been advancing.

The knowledge about working with databases have been improved becau-
se this is a more real case than the projects made in the other subjects like
Databases.

In the other hand, the server application development is one of the things
which I've learned less in the career so, in this case I've had to research pretty
much. Because of this I've improved a lot in this subject and it’s satisfying.

Also the design, implementation and notification management was completely
new for me and it has been one of the things which I most liked to develop.
Now to me, it’s one of the most important features than an app can have.

In addition, this document has been written using LaTeX, tool which hasn’t
been used previously and for that reason I've need time to study it. Now I
consider it a powerful tool I will be able to use in future protects.
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To finish I must say I'm very glad with the acquired knowledge and the results
obtained in the development of this project and I'm sure that all I've learned
will make me a better Computer Engineer.

7.2. Future guidelines

As possible improvements or changes in the application we can point out two
groups:

7.2.1. Changes in the application design

In one side, if we want to preserve the hybrid character of the application,
we can swap the framework jQuery Mobile for one more powerful and colorful
because the old one is very basic. For example, the Ionic framework has a lot
of features and a better design than jQuery Mobile.

In the other hand, we could develop a native application for the different
platforms, Android or iOs for example. In this case the application performance
will be better and the design will be more elegant but the cost of development
would increase.

7.2.2. Changes in the application features

With regard to the second point, in the future the application could include
access to more information as well as some additional functionality, for example,
access to the presented initiatives.

Initially we wanted that the presented initiatives could be consulted from the
application but there wasn’t API available from this part, so I attempted to use
some web scraping technique to get the necessary data through the parliament
website but I couldn’t get it. For this reason, a section of initiatives could be
implemented in the future.



Capitulo 8

Presupuesto

Este capitulo detalla el presupuesto para la elaboracion del presente Trabajo
Fin de Grado. Por un lado el presupuesto referente al coste de desarrollo de la
aplicacion y por otro, el coste referente a la contrataciéon de un servicio para
alojar la parte del servidor.

8.1. Presupuesto del trabajo

Para la elaboracion de este apartado del presupuesto se ha tenido en cuenta el
tiempo dedicado a todas las tareas realizadas. Se ha contemplado la contratacién
de un tnico desarrollador que cobraria un supuesto de 20€/hora durante un
periodo de seis semanas, trabajando treinta horas semanales hasta llegar a un
total de ciento ochenta horas.

En la siguiente tabla se detallan las distintas actividades realizadas y el coste
asociado al tiempo dedicado en cada una de ellas:

Actividad Duracién (horas) | Coste (€)
Evaluacion de las plataformas de desarrollo 10 200
Diseno de la aplicacion 30 600
Implementacién 100 2000
Elaboracién de la memoria 40 600
| TOTAL | 180 | 3600 |

Tabla 8.1: Tiempo dedicado y presupuesto
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8.2. Presupuesto destinado al alojamiento del

servidor

Para la fase de desarrollo de la aplicacién se ha hecho uso de la version gratis
de la plataforma Heroku la cual nos permite alojar nuestro servidor pero tiene
el pequeno inconveniente de que, tras treinta minutos de inactividad, éste se

duerme.

Como tenemos tareas programadas que se deben ejecutar cada cierto tiempo,
seria necesario contratar, al menos, la versién mas barata de la plataforma para
que este hecho ya no fuera un problema. El coste del servicio es de 7 ddlares al

mes.

En la siguiente imagen la comparativa de la versién gratis con la version que

contratamos:

'HD_.o

Free
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CORE PLATFORM FEATURES

SLEEPS AFTER 30 MINS OF INACTIVITY
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CUSTOM DOMAINS

-

Hobby

Perfect for small scale personal projects and
hobby apps.

CORE PLATFORM FEATURES
MEVER SLEEPS

FREE 55L & AUTOMATED CERTIFICATE
MAMAGEMENT FOR CUSTOM DOMAINS

APPLICATION METRICS

MULTIPLE WORKERS FOR MORE POWERFUL

APPS

Figura 8.1: Comparativa de prestaciones de la plataforma Heroku [25)]
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