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1. Introduccion

Este documento recoge el Trabajo Fin de Master y se entrega como requisito final
para finalizar el “Madaster Universitario en Formacién del Profesorado de Educacion
Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas”

siendo la especialidad cursada “Tecnologia”.

Esta memoria se organiza en dos apartados bien diferenciados. Una primera parte
en la que se expondré el contexto actual de la ensefianza secundaria en nuestro pais,
haciendo una comparativa entre la LOE y la LOMCE, pasando por analizar el perfil que
tendria que tener el docente al finalizar el méster. También esta primera parte incluird una
serie de andlisis y reflexiones que hacen referencia a la aplicacion de la teoria en la

practica, nombrando el curriculo y las competencias basicas de la Ley.

En la segunda parte se desarrollard una programacion didactica de la asignatura
de Tecnologia para 3° de ESO, teniendo en cuenta el marco legislativo actual LOMCE
(Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa)
que ya habremos analizado en el anterior apartado. Las directrices bdsicas se han
desarrollado en nuestra comunidad mediante el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por
el que se establece la ordenaciéon de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias y el Decreto 83/2016, de 4 de
julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el

Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Canarias

La propuesta docente que se presentard en apartados sucesivos se fundamenta en
una serie de principios y valores, contemplados en la normativa educativa vigente, que
prepara al alumnado para convivir en una sociedad plural, intercultural y democrética.
También trata de fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que permitan
tanto la comprensiéon de los objetos técnicos y tecnoldgicos como su utilizacion y
manipulacién, incluyendo el manejo de las tecnologias de la informaciéon y la

comunicacion como herramientas en este proceso.

Por dltimo se incluye un proyecto de innovacién que utiliza el método de
ensefianza/aprendizaje bastado en el trabajo colaborativo, avalado por diversos estudios;
para mi es vital en la sociedad en la que vivimos donde cada vez se consiguen mayores

sinergias gracias a las nuevas tecnologias y podremos desarrollarnos todos por igual.
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2.  PARTE L. ANALISIS Y REFLEXIONES

RELACION LOE Y LOMCE

Para empezar a relacionar los principios fundamentales de la LOE con las

caracteristicas de la LOMCE, debemos aclarar que esos principios hablan de:
e Educacion de calidad para todos los ciudadanos

® Que todos los componentes de la comunidad educativa colaboren para

conseguir ese objetivo
¢ Compromiso decidido con los objetivos educativos de la Unién Europea.

Si bien la voluntad de las dos leyes es la de mejorar la calidad de la educacién y
la de converger con los sistemas educativos de los paises de la Unién Europea, la solucion
la buscan de manera casi totalmente distinta; por poner un ejemplo, la LOE atiende a la
diversidad para conseguir el éxito escolar y asi conseguir la calidad de la educacién
mediante la equidad de su reparto, mientras que la LOMCE asegura que el talento es
diferente entre los alumnos/as y se debe reconocer mediante el sistema educativo (afiade
mads evaluaciones externas, segregacion del alumnado con la inclusién de la Formacion

Profesional Basica).

También coinciden en que los mejores medios para lograr los principios
fundamentales es la de otorgar mas autonomia a los centros educativos aunque en la
LOMCE le da méas peso al Gobierno Central y dejando de lado al Consejo Escolar

dejandole una labor meramente consultiva.

La LOE nombra en varias ocasiones la equidad proponiendo que el sistema
educativo facilite un aprendizaje a lo largo de la vida basado en el principio de una
educacién comin y con lazos entre los distintos tipos de ensefianza con una estructura de
tronco unico y caminos de ida y vuelta entre la formacién y la vida activa, mientras que
la LOMCE defiende una estructura con opciones divergentes, un modelo ramificado que
separa a los alumnos/as mediante un sistema de pruebas externas que marcaran el camino

del aprendizaje de por vida.

Por seguir tomando ejemplos mencionar que al desaparecer el drea de Educacion

Artistica en la LOMCE, presente en las competencias de la LOE, y darle més importancia
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a las “asignaturas troncales” hace pensar que la ultima Ley enfatiza méds en la
competitividad, la movilidad social, la integracién y la empleabilidad, defendiendo un
modelo mds individualista y mercantilista, algo que no ocurre en la LOE, donde el

individuo y lo social tienen un sentido inclusivo y comprensivo de la educacion.

Para terminar solo comparar los dos predmbulos de las leyes podemos hacernos
una idea de las concepciones tan opuestas del sentido de la educacion, a modo de resumen
se puede decir que el predmbulo de la LOE es preciso y explicito, respondiendo a un
sentido inclusivo de la educacién y subraya los principios de equidad, inclusion, cohesion
social y ejercicio de la ciudadania democrdtica, por otro lado la LOMCE tiene un
predmbulo mas general y elusivo, respondiendo a una concepcion individualista,
diferenciadora e ideoldgica; nombra en contadas ocasiones la calidad pero en ningin
momento la define y parece ser que la excelencia la compara con la equidad, dejando

menoscabado la implicacién social.

REFLEXION SOBRE LA FORMACION EN EL MASTER Y PERFIL DEL DOCENTE

El objetivo que pretendemos alcanzar la mayoria de alumnos/as con este master
es ampliar las opciones de insercion laboral. También hay un alumnado que pretende
desarrollar sus competencias técnicas y metodoldgicas bdsicas para ejercer las tareas
docentes. Otros manifiestan que les gusta la relacién con los alumnos/as y transmitir el
conocimiento alcanzado en la formacién universitaria o, simplemente, que les gusta

mucho la docencia.

La conclusién mas general que podemos obtener una vez terminado el master, es
que las competencias mds importantes que debemos tener en cuenta para ser buenos

docentes son:

- Conocimiento de la materia que imparte, incluyendo el uso especifico de
las TICs en su campo de conocimiento, y un sélido conocimiento de la cultura

actual (competencia cultural).

- Competencias pedagégicas: habilidades didacticas (incluyendo la didactica
digital), mantenimiento de la disciplina (establecer las “reglas de juego” de la
clase), tutoria, conocimientos psicoldgicos y sociales (resolver conflictos,
dinamizar grupos, tratar la diversidad...), técnicas de investigacion-accion y

trabajo docente en equipo (superando el tradicional aislamiento, propiciado
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por la misma organizacién de las escuelas y la distribucion del tiempo y del
espacio). Debe actuar con eficiencia, reaccionando a menudo con rapidez ante
situaciones siempre nuevas (una buena imaginacion serd de gran utilidad) y
sabiendo establecer y gestionar con claridad las “reglas de juego” aceptadas

por todos.

- Habilidades instrumentales y conocimiento de nuevos lenguajes:
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs), lenguajes audiovisual

e hipertextual, etc.

- Caracteristicas personales: No todas las personas sirven para la docencia, ya
que ademds de las competencias anteriores son necesarias: madurez y

seguridad, autoestima y equilibrio emocional, empatia, etc.

El profesor debe tener entusiasmo, optimismo pedagdgico; ante las posibilidades
de mejora de los estudiantes, liderazgo; que nazca de su actuacién abriendo horizontes a
los estudiantes y representando la voluntad del grupo, de su dedicacién y trato, de su
ejemplo y valores. Debe dar afecto; no por lo que hacen, sino por lo que son, que
proporcionard la imprescindible seguridad, y debe dar confianza; creyendo en las
posibilidades de todos sus alumnos/as, que reforzard el impulso de los estudiantes para

demostrar su capacidad.

Estas competencias, deberian proporcionarlas los estudios especificos que
preparan para este ejercicio profesional. Hay que tener en cuenta que, segin diversos
estudios, después de los factores familiares, la capacidad del profesor es el factor
determinante mas influyente en el éxito de los estudiantes, con independencia de su nivel

socioecondémico.

REFLEXION TEORIA-PRACTICA

La teoria nos ha permitido llegar a los Centros Educativos con una pequeia idea
previa de lo que alli nos podiamos encontrar, como el funcionamiento del centro, la
heterogeneidad que te puedes encontrar en las aulas...... Aunque, nuestra participacion
en el centro queda casi exclusivamente reducida a la accion docente dentro del aula, por
lo que no tenemos la visién global del centro como una sociedad de participacién

educativa.
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En definitiva, ni en la teoria hemos tocado todos los temas que hemos conocido

en la practica; ni en la practica hemos desarrollado todos los aspectos tedricos estudiados

durante el master. Aun asi, podemos decir que, a grandes rasgos, se complementan ambas

experiencias.

El papel de las practicas en los centros como asignatura del master creemos que

es esencial para conocer el funcionamiento y la realidad que se vive en los Centros

Educativos. Sin duda es la signatura mas importante bajo un punto de vista global.

Uno de los aspectos mds importantes que hemos visto es la importancia de tener

una buena organizacién y gestion de la actividad en el aula y de los diferentes recursos

que utiliza el profesor/a para conseguirlo. A continuacién citaré los que considero

importantes:

Que el centro tenga un aula destinada siempre para la imparticion de la asignatura
de Tecnologias resulta beneficioso, puesto que nos permite disponer del material
necesario siempre a mano para apoyar las explicaciones. Supongo que todos los
institutos disponen de taller de tecnologia, por tanto es una gran ventaja con la que
cuenta esta asignatura frente a otras donde no existe aula especifica para
impartirlas. En este centro en concreto, el taller es amplio y tiene una disposicién
muy adecuada para realizar trabajos en grupo, ademas el aula contiene los recursos
necesarios para el fomento de las TICs: proyector, ordenador, Internet, etc.
Ademads también se disponia de aula de ordenadores para la asignatura de

Tecnologia.

Las actividades propuestas por el profesor son muy importantes a la hora de captar
la atencion del alumnado y el hecho de elegir unas buenas actividades repercute
de manera muy positiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sirven ademas
para motivar a los alumnos/as factor que influye notablemente en los resultados.
Las actividades que planeaba mi tutor eran ejercicios del libro de texto o
enunciados por €él, pero no eran actividades que captaran el interés y lograran
motivar a los alumnos/as. Exceptuando el proyecto que se realizaba en el taller,
todas las demds actividades eran individuales. Considero que el trabajo en grupo
es un recurso indispensable ya que ayuda a escuchar la de los demds, aportar ideas,
planificar el trabajo, etc. Por ello, deberia ponerse en practica de manera mds

frecuente.
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— Cada profesor plantea una serie de normas y procedimientos al principio de curso
para que la clase se desarrolle correctamente. Lo ideal seria que estas normas
fueran compartidas y consensuadas por todo el equipo docente, para que formasen
parte de la identidad del centro y evitasen conflictos con los alumnos/as, y hacer
participe a los propios alumnos/as en la creacién de esas normas para que asi se

las tomen més en serio y las respeten de verdad.

En base a esto y de acuerdo con el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria,
lo que se persigue es que el alumnado desarrolle una serie de objetivos entre las que

estarian:

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural e intercultural; y prepararse para el

ejercicio de la ciudadania democratica.

e Desarrollar y consolidar hédbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e Valorar y respetar la diferencia de sexos y laigualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres

y mujeres.

e Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los

conflictos.

e Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Alumno: Diego Ravelo Diaz — Tutor: Luis E. Rodriguez Gémez -8-



Trabajo Fin de Master — Propuesta curricular de Tecnologia en 32 ESO Especialidad: Tecnologia

COMPETENCIAS BASICAS CORRESPONDIENTES A ESTA ETAPA

La incorporacién de competencias bésicas a los diferentes disefios curriculares
que conforman el sistema educativo espafiol, tanto universitario como no universitario se
ha realizado a instancias de la Unién Europea, entrando a formar parte del curriculo tras

la LOE.

Las Competencias Bdésicas son el conjunto de habilidades cognitivas,
procedimentales y actitudinales que pueden y deben ser alcanzadas a lo largo de la

enseflanza obligatoria por todo el alumnado, respetando las caracteristicas individuales.

La incorporacién de competencias bésicas al curriculo permite dar importancia a
aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento
integrador y orientado a la aplicacion de los saberes adquiridos. De ahi su caracter bésico.
Son aquellas competencias que debe haber desarrollado todo/a alumno/a al finalizar la
enseflanza obligatoria para poder lograr su realizacién personal, ejercer la ciudadania
activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un

aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Las finalidades de la inclusion de las Competencias Bésicas al curriculo son las

siguientes:

— Integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las

diferentes dreas o materias, como los informales y no formales.

— Permitir a todos los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relacién con
distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten

necesarios en diferentes situaciones y contextos.

— Orientar la ensefianza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de
evaluacién que tienen carécter imprescindible y, en general, inspirar las distintas

decisiones relativas al proceso de ensefianza y de aprendizaje.

En el marco de la propuesta realizada por la Unién Europea, y de acuerdo con lo

expuesto hasta ahora, se han identificado siete competencias bdsicas:

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CL): Supone la utilizacion del

lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita y como instrumento de
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aprendizaje y de autorregulacion del pensamiento, las emociones y la conducta, por lo
que contribuye, asimismo, a la creaciéon de una imagen personal positiva y fomenta las
relaciones constructivas con los demds y con el entorno. Aprender a comunicarse es, en
consecuencia, establecer lazos con otras personas, acercarnos a otras culturas que
adquieren sentido y provocan afecto en cuanto que se conocen. Esta competencia

lingiifstica es fundamental para aprender a resolver conflictos y para aprender a convivir.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT): La primera alude a las capacidades para aplicar el razonamiento matematico
para resolver cuestiones de la vida cotidiana; la competencia en ciencia se centra en las
habilidades para utilizar los conocimientos y metodologia cientificos para explicar la
realidad que nos rodea; y la competencia tecnoldgica, en cOémo aplicar estos

conocimientos y métodos para dar respuesta a los deseos y necesidades humanos.

La adquisiciéon de esta competencia supone aplicar destrezas y actitudes que
permiten razonar matemdticamente, comprender una argumentacién matematica,
expresarse y comunicarse en el lenguaje matemdtico e integrar el conocimiento
matemadtico con otros tipos de conocimiento, asi como asumir los criterios éticos
asociados a la ciencia y a la tecnologia, apoyar la investigacion cientifica y valorar el

conocimiento cientifico.

- Competencia digital (CD): Son las habilidades para buscar, obtener, procesar
y comunicar informacion y transformarla en conocimiento. Incluye aspectos que van
desde el acceso y seleccidon de la informacién hasta su uso y transmision en diferentes
soportes, incluyendo la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién

como un elemento esencial para informarse y comunicarse.

La adquisicion de esta competencia supone, al menos, utilizar recursos
tecnoldgicos para resolver problemas de modo eficiente y tener una actitud critica y

reflexiva en la valoracion de la informacién de que se dispone.

- Competencias sociales y civicas (CSC): Esta competencia permite vivir en
sociedad, comprender la realidad social del mundo en que se vive y ejercer la ciudadania
democratica en una sociedad cada vez mas plural. Incorpora formas de comportamiento
individual que capacitan a las personas para convivir en sociedad, relacionarse con los

demds, cooperar, comprometerse y afrontar los conflictos, por lo que adquirirla supone
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ser capaz de ponerse en el lugar del otro, aceptar las diferencias, ser tolerante y respetar

los valores, las creencias, las culturas y la historia personal y colectiva de los otros.

Implica comprender la realidad social en que se vive, afrontar los conflictos con
valores €ticos y ejercer los derechos y deberes ciudadanos desde una actitud solidaria y

responsable.

- Conciencia y expresiones culturales (CEC): Esta competencia implica
conocer, apreciar, comprender y valorar criticamente diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal y
considerarlas parte del patrimonio cultural de los pueblos. En definitiva, apreciar y
disfrutar el arte y otras manifestaciones culturales, tener una actitud abierta y receptiva
ante la plural realidad artistica, conservar el comtn patrimonio cultural y fomentar la

propia capacidad creadora.

- Competencia para aprender a aprender (AA): Esta competencia supone, por
un lado, iniciarse en el aprendizaje y, por otro, ser capaz de continuar aprendiendo de
manera auténoma, asi como buscar respuestas que satisfagan las exigencias del
conocimiento racional. Asimismo, implica admitir una diversidad de respuestas posibles
ante un mismo problema y encontrar motivacion para buscarlas desde diversos enfoques

metodoldgicos.

Implica la gestion de las propias capacidades desde una 6ptica de busqueda de

eficacia y el manejo de recursos y técnicas de trabajo intelectual.

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE): Esta competencia se
refiere a la posibilidad de optar con criterio propio y llevar adelante las iniciativas
necesarias para desarrollar la opcion elegida y hacerse responsable de ella, tanto en el
ambito personal como en el social o laboral. La adquisicién de esta competencia implica
ser creativo, innovador, responsable y critico en el desarrollo de proyectos individuales o

colectivos.
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3.  PARTE II. PROGRAMACION DIDACTICA

CONTEXTO DEL CENTRO

DATOS DE IDENTIFICACION DEL CENTRO

e DENOMINACION: IES SAN MARCOS

e DIRECCION: C/ Elias Serra Rafols 9, 38430 Icod de los Vinos, Santa de Cruz de

Tenerife

e TELEFONO: 922810850

e CORREO ELECTRONICO: 38002065 @ gobiernodecanarias.org

¢ PAGINA WEB: www.iessanmarcos.com

e TITULARIDAD: Consejeria de Educacion, Universidades y Sostenibilidad

e OFERTAS DE ENSENANZAS:

— BACHILLERATO

BAC MODALIDAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA

BAC MODALIDAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES

—  CICLOS FORMATIVO DE FORMA CION PROFESIONAL BASICA

CFFPB COCINA Y RESTAURACION

CFFPB MANTENIMIENTO DE VEHICULOS

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIO

CFGM GESTION ADMINISTRATIVA (LOE)

CFGM INSTALACIONES ELECTRICAS Y AUTOMATICAS (LOE)
CFGM COCINA Y GASTRONOMIA (LOE)

CFGM SERVICIOS EN RESTAURACION (LOE)

CFGM PANADERIA, REPOSTERIA Y CONFITERIA (LOE)

CFGM ELECTROMECANICA DE VEHICULOS AUTOMOVILES
(LOE)

CICLO FORMATIVO DE GRADO MEDIO A DISTANCIA
CFGM COCINA Y GASTRONOMIA (LOE)

CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR A DISTANCIA
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= CFGS DIRECCION EN SERVICIOS EN RESTAURACION (LOE)

— CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR
= CFGS SISTEMAS ELECTROTECNICOS Y AUTOMATIZADOS

= CFGS ASISTENCIA A LA DIRECCION.

— EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
= 1° Educacién Secundaria Obligatoria (LOMCE)

= 2°Educacién Secundaria Obligatoria (LOE)
= 3°Educacion Secundaria Obligatoria (LOMCE)
= 4° Educacién Secundaria Obligatoria (LOE)

HORARIO: Lunes a Viernes de 09 a 14 horas

TURNOS: Maiiana y tarde

DESCRIPCION DEL CONTEXTO DEL CENTRO

Descripcion del entorno fisico:

El instituto se encuentra en el norte de la isla de Tenerife, en zona de mediania

urbana, relativamente cerca del centro histérico de Icod de los Vinos

Datos del entorno demografico:

A 1 de enero de 2013 Icod de los Vinos tenia un total de 23.092 habitantes,
ocupando el 11er puesto en nimero de habitantes tanto de la isla de Tenerife como de la

provincia de Santa Cruz de Tenerife. La poblacién relativa era de 160,4 hab. /km.

Por edades existia un 68% de personas entre 15 y 64 afios, un 19% mayor de 65
afios y un 13% entre 0 y 14 afos. Por sexos contaba con 11.408 hombres y 11.684
mujeres. En cuanto al lugar de nacimiento, el 85% de los habitantes del municipio eran
nacidos en Canarias, de los cuales el 82% habian nacido en otro municipio de la isla, el
17% en el propio municipio y un 1% procedia de otra isla del archipiélago. El resto de la
poblacién la componia un 2% de nacidos en el resto de Espafia y un 13% de nacidos en
el Extranjero, de los cuales el 59% era originario de América y un 39% del resto de

Europa.
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DESCRIPCION DE LAS CARACTERISTICAS ESTRUCTURALES DEL CENTRO

Evolucion demogrdfica Icod de los Vinos

Infraestructuras y dotaciones materiales:

e Moédulo Superior:

8 aulas

1 aula MEDUSA

2 aulas de Programas de Diversificacion Curricular

1 aula Biblioteca

1 sala de profesores

1 seminario de administraciéon

1 salon de actos

1 despacho de director

1 despacho de jefatura de estudios.
1 despacho de Vicedirector

1 despacho del equipo de calidad
1 despacho de secretaria

1 despacho de orientacion

1 aseo alumnos/as

1 despacho alumnas

1 aseo profesores

1 cafeteria

1 taller de cocina

1 taller de pasteleria y panaderia

1 aula practica de servicios (bar)
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— 1 cancha de frontenis- baloncesto techada
— 1 cancha para la prictica de Deportes

— 1 vestuario de alumnos y aseos

— 1 vestuario alumnas y aseos

— 1 aula de miusica

— 1 cuarto de conserjes

o Talleres:

— 1 automocién

— 3 aulas

— 1 almacén

— 1 despacho de profesores

— 1 aseo de profesores

— 1 aseo de alumnos/as (compartido con electricidad)
— 1 electricidad

— 1 almacén (espacio acondicionado)

— 4 aulas (espacio acondicionado )

— 1 despacho de profesores

— 1 aseo de profesores

e Modulo inferior:

— Planta baja:

— S aulas

— 1 departamento de Matematicas y religion.
— 1 laboratorio de ciencias.

— 1 laboratorio de fisica y quimica.

— 1 aseo alumnos

— 1 aseo alumnas

— Planta alta:

— 4 aulas

— 1 aula de Dibujo

— 1 aula de Informaética y laboratorio de inglés

— 1 seminario de inglés-Lengua-Filosofia
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— 1 aulade P.T. (Pedagogia Terapéutica)

— 1 aseo profesores

— 1 aseo profesoras

¢ Dotaciones y recursos humanos:

— Plantilla de profesorado

Departamento de Religion: 1
Departamento de Educacion Fisica: 2
Departamento de Musica: 1
Departamento de Inglés: 4
Departamento de Hosteleria: 13
Departamento de Electricidad: 3
Departamento de Automocion: 4
Departamento de Administracion: 6
Departamento de Formacion y Orientacién Laboral: 2
Departamento de Tecnologia: 3
Departamento de Filosofia: 2
Departamento de Latin: 1

Departamento de Lengua y Literatura: 5
Departamento de Geografia e Historia: 4
Departamento de Matematicas: 5
Departamento de Fisica y Quimica: 2
Departamento de Biologia y Geologia: 2
Departamento de Artes Plasticas: 1

Departamento de Francés: 1
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NIVELES Y N2 DE ALUMNADO DEL CENTRO

ETAPA

NIVEL

NO
GRUPOS

NO

ALUMNOS/AS

ESO

1° ESO

33

2°ESO

22

1° PMAR

14

3°ESO

28

2° PMAR

12

4°ESO

26

BACHILLERATOS

10

80

20

90

FORMACION
PROFESIONAL

1° CFGM COCINA'Y
GASTRONOMIA

— (W=~ =]~

22

2° CFGM COCINA Y
GASTRONOMIA

13

1° CFGM PANADERIA,
REPOSTERIA Y PASTELERIA

20

2° CFGM SERVICIOS DE
RESTAURANTE

13

1° CFGM ELECTROMECANICA
DE VEHICULOS

23

2° CFGN ELECTROMECANICA DE
VEHICULOS

18

1° CFGM INSTALACIONES
ELECTRICAS Y AUTOMATICAS

12

2° CFGM INSTALACIONES
ELECTRICAS AUTOMATICAS

18

1° CFGM GESTION
ADMINISTRATIVA

12

2° CFGM GESTION
ADMINISTRATIVA

15

1° CFGS ASISTENCIA A LA
DIRECCION

9

2° CFGS ADMINISTRACION Y
FINANZAS

10

1° FPB AUTOMOCION

17

1° FPB SERVICIOS- COCINA

21

2° FPB SERVICIOS-COCINA

15

2° FPB AUTOMOCION

8

CICLOS FORMATIVOS
A DISTANCIA

2° CFGM DISTANCIA COCINA'Y
GASTRONOMIA

25

3° CFGM DISTANCIA COCINA Y
GASTRONOMIA

39

2° CFGS DISTANCIA DIRECCION
DE RESTAURANTE

13

TOTAL ALUMNADO

35

660

Con respecto al nimero de alumnado con NEAE:

e NEE:

— Discapacidad Auditiva: 1 (CFGM)
— Trastorno Generalizado del Desarrollo (ESO): 1
— Trastorno Grave de Conducta (FPB): 1

e Otras NEAE:

— ECOPHE: 10 (ESO)

— DEA: 1 (ESO)
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— TDAH: 4 (ESO)

— DEA - TDAH: 1 (ESO)

— ALCAIN: 2 (ESO)

— SIN ESPECIFICAR: 4 (ESO)

¢ Personal no Docente:
— 1,5 Auxiliares Administrativos.
— 2 Subalternos.
— 1 Guarda- Mantenimiento.
— 2 Limpiadoras.

PLAN DE TRABAJO DE ORIENTACION

De las lineas de actuacion que ha fijado la Consejeria de Educacion,
Universidades, Cultura y Deportes con el fin de mejorar la calidad de nuestro sistema

educativo, se abordardn en nuestro plan de trabajo las siguientes:

e Mejora de la convivencia y del clima escolar en los centros.

¢ Incrementar el nimero de alumnos/as que se gradian en la ESO y contindan cursando
la ensefianza pos obligatoria, mediante medidas de atencion a la diversidad.

e Facilitar el desarrollo curricular y metodolégico de la LOMCE vy su traslado a la
practica docente.

¢ Fomentar y dinamizar la educacion en valores en la préctica educativa.
HORARIO Y ACTIVIDADES DEL CENTRO

HORARIO GENERAL DEL CENTRO

HORA DE HORA DE
ACTIVIDADES ENTRADA SALIDA

HORARIO DE APERTURA Y CIERRE DEL 715 21%4133 ;‘llgses ?g:ifss
CENTRO ' y

17:15 Viernes

Turno de mafiana:
ESO/Bachillerato/FPB/Ciclo Superior/1° Ciclo
de Grado Medio/2° CFGM de Electricidad y
Mecénica

8:00 14:00

Turno de tarde:
2° CFGM de Servicios de Restauracion
2° CFGM de Gestion Administrativa 14:30 20:30
2° CFGM de Cocina y Gastronomia
2° CFGM de Panaderia, Confiteria y Reposteria

Turno de tarde — noche
(lunes, martes, miércoles y jueves)
2°y 3° CFGM de Cocina y Gastronomia 17:45 22:30
2° CFGS de Direccién en Servicios de
Restauracién a distancia

TRANSPORTE 7:15 14:15
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ACTIVIDADES | LUNES | MARTES | MIERCOLES | JUEVES | VIERNES
Horario diario de
.. P 9:00- 9:00- ) ) 9:00- ) )
atencion al publ)lco 13-00 13-00 9:00-13:00 13-00 9:00-13:00
de la Secretaria
Horario de
atencion a las 11:00- 11:00- . ) 11:00- 11:00-
familias por la 12:00 12:00 11:00-12:00 12:00 12:00
Direccion
Horario de
atencion a los
e 9:00- 9:00- ) ) 11:00- ) )
familias por la 10:00 10:00 9:00-10:00 12:00 9:00-10:00
Jefatura de
Estudios
Horario de
Atencion del
8:00- 13:05-
ORIENTADOR/A 3:55 14-00
en el centro a las
familias
Dias de presencia
del/la LOGOPEDA 8:00- 8:00-
del EOEP de Zona 13:00 14:00

en el centro

El centro comparte
el transporte,
especificar con
cuales:

Algunos alumnos van en el Transporte del IES Nicoléds Estévez

Borges

En la tabla siguiente se establecen las relaciones de las actividades extraescolares

y complementarias con los valores compartidos del Centro:

Alumno: Diego Ravelo Diaz — Tutor: Luis E. Rodriguez Gémez

-19-



Trabajo Fin de Master — Propuesta curricular de Tecnologia en 32 ESO Especialidad: Tecnologia

En general las situaciones de aprendizaje disefiadas por los

TRABAJO EN EQUIPO: Departamentos contemplan el trabajo en equipo como una
estrategia metodologica fundamental.
VOLUNTAD DE SERVICIO / Especialmente se trabajan estos valores en aquellas actividades

SOLIDARIDAD / FLEXIBILIDAD /
PLURALIDAD / IGUALDAD Y

relacionadas con la Red de Solidaridad v el Programa de
Igualdad.

DERECHO A LA LEGITIMA
DIFERENCIA
RESPONSABILIDAD: Este valor es comun a todas las actividades del Centro.
: Caracteriza a aquellas actividades que requieren reflexion y
ARG debate: charlas-t‘glleres. cine-forum, (cllebateg - )
Por razones obwvias, este valor caracteriza a todas aquellas
PROFESIONALIDAD: relacionadas con el PAT y las programadas por los
Departamentos de Formacion Profesional.
El entusiasmo o la motivacion intrinseca por las tareas se
ENTUSIASMO: advierte en aquellas en las que el alumnado percibe su propio

proceso de mejora.

Se procura que todas las actividades del Centro cumplan con
este requisito.

La participacion de todos los miembros de la Comunidad
Educativa es un reto para el Centro, especialmente se trabaja en

COMPROMISO CON LA CALIDAD:

e las actividades conjuntas: Dia de San Andrés. Navidades.
Carnavales v Dia de Canarias.
COMPROMISO CON EL MEDIO Este compromiso se trabaja directamente a través de las
AMBIENTE: actividades de la Red de Sostenibilidad.

JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

La actual Programacién Didé4ctica toma como referencia el Decreto 315/2015, de
28 de agosto, por el que se establece el curriculo del Bachillerato y de la ESO en la
Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n° 169, de 28 de agosto). Mds concretamente

la asignatura de Tecnologia de 3° de la ESO.

La materia de Tecnologia por su capacidad de dar respuesta a problemas reales vy,
dado su cardcter integrador y de iniciacién profesional, contribuird a las competencias

claves desde los distintos niveles.

CONTRIBUCION A LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia de Tecnologia contribuye, junto al resto de materias de la Educacién
Secundaria Obligatoria, a la consecucion de los objetivos de la etapa, es por ello que se

hace necesario un enfoque multidisciplinar que garantice la adquisicion de los mismos.

Desde las dreas de Tecnologia e Informatica se contribuird a que los alumnos/as
alcancen los objetivos generales previstos para la Educacién Secundaria Obligatoria, que

son:
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b)

d)

g)

h)

3

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

Desarrollar y consolidar hédbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y

mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier

tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propias y

de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hdabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la prictica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y

mejora.

1) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

La contribucién a los objetivos e) y f), parte de la base de que esta materia aglutina
los conocimientos y métodos de trabajo de diferentes disciplinas cientificas, aplicando los
aprendizajes adquiridos a situaciones reales, utilizando diversos métodos de resolucién
de problemas para obtener una solucién, siendo necesaria la busqueda y tratamiento de la
informacién con un sentido critico, y la presentacion y exposicién de resultados, por lo
que proporciona una preparacion bdsica en las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

La metodologia de trabajo activa y por proyectos que se plantea a lo largo de toda
la etapa, favorece la contribucién a la consecucion de los objetivos a), b), ¢), d) y g). De
manera constante se le plantean al alumnado situaciones o problemas técnicos que debe
resolver, para lo que debe tomar decisiones de manera individual y de acuerdo con su
grupo de trabajo, esto implica asumir responsabilidades, fomentar hdbitos de trabajo,
propiciar la creatividad en el aprendizaje, desarrollar el espiritu critico y emprendedor,
ser tolerante con las opiniones de los demds, valorar las aportaciones del resto del grupo,
tener actitudes que fomenten la cooperacion en el grupo de trabajo evitando cualquier
forma de discriminacién en definitiva, adquirir una conciencia civica y social que le

permita incorporarse a una sociedad més justa e igualitaria.

La contribucién al objetivo h), relacionado con el uso de la lengua castellana, es
inmediata desde el momento que el alumnado debe comprender los mensajes que se le
transmiten y debe ser capaz de expresarse de manera correcta y hacer uso del vocabulario
adecuado en diferentes contextos. Este factor es imprescindible para el propio proceso

de aprendizaje, ademads de la necesidad de transmitir mensajes claros y coherentes cuando
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presenta las soluciones a los problemas técnicos que se le han planteado y los desarrollos

realizados.

De la misma forma, la contribucién al objetivo k), relativo al consumo, salud y
medio ambiente, se realiza desde la necesidad de valorar el desarrollo tecnolégico
manteniendo una actitud critica hacia el consumo excesivo, valorando las repercusiones
medioambientales de los procesos tecnoldgicos y enfatizando sobre el compromiso de
avanzar hacia un desarrollo sostenible. Asi mismo, en el trabajo en el taller se tendrdn en
cuenta las medidas de seguridad e higiene necesarias para mantener un entorno de trabajo

seguro y saludable.

En el proceso de creacion y desarrollo de los prototipos se hace necesaria una
aportacion creativa relacionada con el disefio del producto, tanto a nivel estético como
ergondémico, aportacion que se va enriqueciendo a lo largo de la etapa. De la misma forma,
se realizan andlisis sobre la evolucion estética y de disefio de los productos tecnolégicos
presentes en el mercado en base a su uso social, aspectos que reflejan una clara

contribucion a los objetivos j) y 1).

Todos los aspectos aqui mencionados se recogen en el curriculo de la materia
desde el curso de 1° al de 4° de 1a Educacién Secundaria Obligatoria, los cuales se deberan
incluir en las situaciones de aprendizaje que se diseflardn para alcanzar los aprendizajes
reflejados en los criterios de evaluacion, en los estdndares de aprendizaje evaluables, en

los contenidos y en las competencias.

OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA TECNOLOGIA DE ESO.

La ensefianza de las Tecnologias tendrd como objetivo el desarrollo de las

siguientes capacidades para la ESO:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiarlos, recopilar y
seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion
pertinente, concebir, disefiar, planificar, construir objetos o sistemas que resuelvan el

problema estudiado y evaluar, al final, su idoneidad desde distintos puntos de vista.
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2. Analizar, intervenir, disefar, elaborar y manipular de forma segura y precisa
materiales, objetos y sistemas técnicos-tecnolégicos, adquiriendo los conocimientos

suficientes y desarrollando las destrezas técnicas adecuadas.

3. Analizar los objetos y sistemas tecnoldgicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos, y entender las condiciones fundamentales que han intervenido

en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance, utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el

vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica; analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad,
en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo; y

particularizandolo a las especificidades de la comunidad canaria.

6. Manejar con soltura aplicaciones informdticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar, compartir y publicar informacion,
conociendo las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y de otros

dispositivos electrénicos, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.

7. Emplear de forma habitual las redes de comunicaciones, valorando la importancia
para Canarias del uso de las tecnologias de la comunicacién informética como

elemento interinsular y con el resto del mundo

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorpordndolas al quehacer cotidiano y a la resolucién de problemas tecnoldgicos en

el aula.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
bisqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas

encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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APORTACION DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA PARA ALCANZAR LAS
COMPETENCIAS BASICAS

Con anterioridad ya nombré y desarrollé las competencias bésicas o clave que
define el Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre. A continuacidn pasaré a explicar
como la asignatura de tecnologia colabora a conseguir ese “saber hacer” que se aplica a

una diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales.

La aportacion de la Competencia en Comunicacion lingiiistica (CL) es
evidente, ya que el alumnado tiene la necesidad de recibir y emitir mensajes claros,
coherentes y concretos haciendo uso del vocabulario adecuado, y en ocasiones técnico y
especifico, al nivel en el que se encuentra y a los aprendizajes desarrollados. Para ello,
ademads de las situaciones de ensefianza-aprendizaje diarias que se trabajan en el aula, el
alumnado debe enfrentarse a situaciones concretas y contextualizadas en las que debe
comunicarse y que le obligardn regularmente a elaborar documentos técnicos para
documentar los trabajos précticos realizados, realizar exposiciones o presentaciones
especificas de determinados aprendizajes relacionados, argumentar y convencer sobre los
productos disefiados o elaborados, realizar bisquedas de informacion y, por lo tanto,
establecer técnicas adecuadas para conseguir un tratamiento de la informacion

satisfactorio.

La contribuciéon a la Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT) se refleja tanto en que el lenguaje de la materia se nutre
de disciplinas cientificas como la Fisica o las Matemaéticas, como en que en el desarrollo
de los contenidos procedimentales de la materia se requieren destrezas y habilidades en
la manipulacién de herramientas y maquinas, asi como la necesidad previa del
conocimiento de datos y procesos cientificos que permitan identificar los problemas
tecnoldgicos y afrontar su solucién con el apoyo de conocimientos cientificos (medir,
manejar magnitudes bdsicas, dibujar, utilizar aplicaciones informaticas de diversa indole,
etc.), aplicando a esas soluciones el sentido de la responsabilidad en relacién a la
conservacion de los recursos naturales y al respeto al medio ambiente, a la vez que se
aplican criterios éticos estrechamente vinculados a la ciencia y la tecnologia. En la
resolucion de un problema tecnoldgico el alumnado debe ademds, como en cualquier
actividad cientifica o tecnoldgica, documentar el proceso haciendo uso de medios que

actualmente se basan en aplicaciones TIC, por su versatilidad, potencia y alcance.
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En base a esta tultima referencia, se ve la necesidad del manejo fluido de las TIC
no ya como fin sino como medio para poder investigar, documentar e informar de cuantos
proyectos y soluciones se den a las necesidades que se deseen cubrir. Todo ello reflejado
en la necesidad de adecuarse a unas herramientas basadas en las tecnologias de la
informacién y la comunicacién que estan en continuo cambio, requiriendo continuamente
reciclar los conocimientos, las habilidades y las actitudes de forma que se garantice el

“ser competente” en un entorno que actualmente es eminentemente digital.

De esta forma y a través del estudio y uso de procesadores de texto, hojas de
calculo, software de presentaciones, navegadores (y su aplicacién en la bisqueda, filtrado
y tratamiento posterior de informacién), aplicaciones CAD (2D o 3D), simuladores,
aplicaciones mdviles, etc., es como esta materia contribuye a la adquisicién de la

Competencia digital (CD).

El uso de esas aplicaciones TIC y su cardcter innovador, asi como su vertiente de
autonomia de cara a la autoformacion y el autoaprendizaje del alumnado, permite que su
uso en los procesos de resolucion de problemas, tal y como se trabajan en la materia,
contribuyan a la adquisicién de la competencia de Aprender a aprender (AA). Con ellas
se desarrollan estrategias de busqueda, obtencidn, seleccidn y andlisis de informacion,
para aplicarlas a la construccién de objetos y sistemas, asi como para justificar y

documentar cada uno de los procesos.

Las Competencias sociales y civicas (CSC) se alcanzan a través del trabajo en
equipo, fomentando valores como la tolerancia, la igualdad de oportunidades, la no
discriminacion, el respeto de las normas de seguridad y salud en el trabajo en el taller, el
desarrollo sostenible, etc. A su vez, el trabajo colaborativo favorece la capacidad de
comunicarse de una manera asertiva y constructiva, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes y ayudando a desarrollar a su vez destrezas para negociar sabiendo

inspirar confianza y sentir empatia.

En esta materia, las caracteristicas del método de proyectos utilizado, en el que se
planifica, organiza y gestiona para alcanzar un resultado es un claro ejemplo de como se
contribuye a la adquisiciéon de la competencia Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE). La metodologia activa y participativa, el trabajo en grupo de
forma colaborativa, el reparto de tareas en condiciones de igualdad, la aparicion de

liderazgos naturales y la asuncién de responsabilidades que son propias del método de
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proyectos, van a ser garantia para formar a nuestro alumnado en la toma de decisiones
individual o colectivamente, asumiendo roles de liderazgo, analizando sus fortalezas y
debilidades, contribuyendo, con determinacién y firmeza a tomar medidas en la

resolucion de un problema determinado.

Por udltimo, el curriculo de Tecnologia contribuye a la Competencia Conciencia y
expresiones culturales (CEC) en la medida en que el alumnado, a través de las
situaciones que se le plantean, es capaz de desarrollar y plasmar su capacidad estética y
creadora en los diferentes contextos. En este punto, desarrolla su imaginacién y
creatividad con el disefio y mejora de los productos técnicos ante el problema tecnol6gico
planteado, adecuando el producto final a las tendencias estéticas y de uso de cada
momento, analiza su evolucién segun la influencia en los modelos sociales, cambiantes
en distintas etapas histdricas y comunica sus ideas y experiencias buscando las formas y
cauces de expresion adecuados. Con el trabajo colaborativo desarrolla actitudes en las
que toma conciencia de la importancia de apoyar tanto sus producciones como las ajenas,
de reelaborar sus ideas, de ajustar los procesos para conseguir los resultados deseados y
de apreciar las contribuciones del grupo con interés, respeto y reconocimiento del trabajo

realizado.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Del DECRETO 315/2015, de 28 de agosto, en el Capitulo II Articulo 24 extraemos

las directrices a seguir en cuanto a la metodologia didéctica:

e Atencion a la diversidad

e Acceso de todo el alumnado a la educacion comun.

¢ Organizacion flexible, atencién individualizada y combinacién de diferentes tipos

de agrupamientos

e Favorecer el trabajo colaborativo

¢ Elrol docente ha de ser el de guia o facilitador del proceso educativo para que:

o el alumnado sea el agente de su propio proceso de aprendizaje

contextualizado.
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o partir de centros de interés, proyectos globales e interdisciplinares.

o el alumnado construya el conocimiento desde sus propios aprendizajes con

autonomia y creatividad

o el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como

herramienta de apoyo.

e Favorecer la expresion oral y escrita para desarrollar la competencia

comunicativa

e Favorecer la adquisicién de una cultura cientifica que permita al alumnado

transferir los aprendizajes a su vida diaria
e Estimular en el alumnado el interés y el habito de la lectura
e Valorar que el alumnado actie de forma responsable, reflexiva, critica y auténoma

El material y toda la informacién estan relacionados con las précticas realizadas
en el centro IES San Marcos, mds concretamente con la colaboracién del Departamento
de Tecnologia. Dicho Departamento de Tecnologia cuenta con el siguiente material para
la préctica docente, siendo alguno de su posesion y, otros, son usados por todos los

departamentos, teniendo que ponerse de acuerdo entre éstos antes de utilizarse.

- Aula Taller: Disponemos de un Aula -Taller que esta junto al resto de talleres
del centro. Dispone de un almacén donde se guardan las herramientas que menos se usan,
asi como los proyectos de los alumnos/as. Y también cuenta con armarios metalicos
donde se guardan las herramientas mas utilizadas y el material fungible de electrénica
entre otras cosas. Los contenidos tedricos se desarrollaran principalmente en el aula, asi
como las puestas en comin, las exposiciones orales, los debates, charlas, etc. El taller,
que estd al lado, estard destinado a la confeccién de proyectos, la experimentacion y la
practica con herramientas. En el aula de taller, en su parte de informética se desarrollaran
muchos de los contenidos de la materia, al tener relevancia en cada una de las unidades

de este curso. Ademads, se utiliza el aula 25 para las materias de informética.

La organizacion de mesas por grupos de trabajo en la zona aula, sobre todo para
el desarrollo del método de resolucién de problemas y trabajo colaborativo. Se organizara

dependiendo del clima de la clase (si es conflictivo o no), pero la tendencia es la
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agrupacion heterogénea. Agrupaciones por afinidad o por niveles pueden ser contrarias a
problemas de integracion. En el taller y, contando con la capacidad del mismo, las mesas
de trabajo estardn organizadas de forma que queden lo mds separadas unas de otras,
facilitando la manipulacién y el movimiento de los alumnos/as. La organizacion del
espacio (aula 25) y ordenadores del taller, se basard generalmente en distribuciones de
mesas y sillas que eviten disposiciones lineales, donde se pueda, promoviendo las
distribuciones en forma de “U”, posicién semicircular, con mucho mayor carécter
didactico y donde se favorecen las interacciones entre alumnos/as y entre alumnado-
profesorado. Lo ideal debe ser que cada alumno/a o alumna pueda trabajar con un
ordenador, pero segtn la disponibilidad y las tareas planteadas se trabajardn en grupos de

dos o tres personas o de forma individual.

- Pizarra: Se usard para explicar con claridad todos aquellos conceptos que
requieran del alumnado mayor poder de atencién, haciendo uso de esquemas o graficos

cuando se estime necesario.
- Caiién: Caiién situado en el Aula Taller y en el Aula 25.

- Textos fotocopiados: que sustituirdn en gran parte al libro de texto, ya que no
se recomendard el uso especifico de ninguno de ellos. Servirdn de apoyo a los conceptos
explicados o se usardn como actividades con cuestiones, ejercicios o propuestas de

proyectos.

- Bibliografia: Podra consultarse en las bibliotecas, del centro o publicas, en
prensa, revistas de divulgacion cientifica, para completar la informacién adquirida en

clase.

- Ordenadores: Disponemos de un Aula Taller con veinte ordenadores propios y
otra de ordenadores que estd a nuestra disposicion y a la disposicion del resto de
departamentos, pero el Area de Tecnologia tendrd preferencia sobre el resto. En los
ordenadores estan instalados los programas Crocodile, Extracad, etc... necesarios para
impartir tecnologias en la ESO Y bachillerato y otros programas para impartir las

informadticas de la ESO y Bachillerato.

- Recursos audiovisuales: entre los que se cuentan transparencias, videos u otro
tipo de material, para afianzar los conocimientos de los diferentes conceptos tecnoldgicos

explicados en el aula-taller.
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CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION TECNOLOGIA 32 ESO

Segtin Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bésico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, la asignatura
de tecnologia se divide en los siguientes bloques, con sus correspondientes contenidos y

criterios de evaluacion:

CONTENIDOS

Bloque I: Proceso de resolucion técnica de problemas.

Esta materia debe hacer llegar al alumnado los contenidos, conceptos y
procedimientos que caracterizan al trabajo en el entorno técnico. Este acercamiento tiene
un marcado cardcter multidisciplinar y, como se ha indicado antes, integrador. La
resolucion de los problemas técnicos propios de este campo no se restringe al empleo de
unos procedimientos y unos recursos 77 preestablecidos, sino que precisa de la capacidad
de encadenar los conocimientos y las experiencias adquiridas, no sélo de esta disciplina,
sino de otras, en incluso de experiencias personales, con el fin de dar una solucién (un
disefio, un objeto, una técnica...) de las muchas posibles. Para que este carécter
profesional quede reflejado de manera suficiente hay que aclarar que la organizacion por
bloques que se propone no supone una secuenciacion de los contenidos en el aula, sino
que se agrupan asi por un criterio de claridad. Asi pues, este bloque, desarrolla la materia

y el resto de los bloques aportan recursos a este.

Proceso de resolucion de problemas tecnologicos

1. Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucién de tareas y
responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

3. Elaboracion de documentos técnicos como complemento a la construccion de
un prototipo.

4. Diseiflo, planificacion y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso
de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

5. Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccién. Importancia de
mantener en condiciones adecuadas el entorno de trabajo.

6. Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en las

distintas fases de los proyectos.
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7. Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos basicos de los
procesadores de texto, hojas de cdlculo y las herramientas de presentaciones.

Edicion y mejora de documentos.
Bloque II: Expresion y comunicacion técnica.

Este bloque engloba aquellas destrezas que permiten al alumnado elaborar la
documentacion técnica de los proyectos y del andlisis de objetos realizados con un
progresivo nivel de calidad. Se introduce al alumnado en el campo del disefio, inicidndolo
en las técnicas bésicas de dibujo, que es la herramienta mas empleada en tecnologia, tanto
para explorar ideas como para concretarlas, y en el empleo de programas de disefio grafico
para la realizacion de los bocetos y croquis. Se recogerdn ademds los contenidos basicos
de la edicion de textos, el manejo de hojas de calculo y de otras aplicaciones informéticas
que permitan elaborar documentacion para los informes, con la calidad técnica requerida.
Se fomentard con cardcter general, la realizacién del proyecto técnico en formato
informético y su envio al profesor mediante correo electrénico u otro sistema telemadtico,

con un propdsito ecoldgico, econdmico y de aprendizaje para la tele formacion.

Técnicas de expresion y comunicacion

1. Utilizacion de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio asistido por
ordenador (CAD o similares), para la realizacién de bocetos, croquis y
sistemas de representacion normalizados empleando escalas y acotacion.

2. Obtencion de las vistas principales de un objeto.

3. Representacion de objetos en perspectiva isométrica/caballera.

4. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los
procesadores de texto, hojas de cdlculo y las herramientas de presentaciones.
Edicion y mejora de documentos.

5. Herramientas y aplicaciones bdsicas para la busqueda, descarga, intercambio

y publicacion de la informacion.
Bloque III: Materiales de uso técnico.

Los productos tecnoldgicos se materializan a través de la transformacién de
diferentes materias primas. El conocimiento de los materiales de uso técnico, sus
propiedades y caracteristicas, asi como de las diferentes técnicas para transformarlos,

resultan imprescindibles para abordar con criterio procesos de disefio y construccion de

Alumno: Diego Ravelo Diaz — Tutor: Luis E. Rodriguez Gémez -31-



Trabajo Fin de Master — Propuesta curricular de Tecnologia en 32 ESO Especialidad: Tecnologia

productos. Este bloque, recoge este tipo de informacién. Tienen especial relevancia los

contenidos de tipo procedimental, referidos a técnicas de trabajo con materiales,

herramientas y mdquinas, asi como, los de tipo actitudinal, relacionados con los hébitos

de seguridad, salud y el trabajo en equipo.

Materiales de uso técnico

1.
2.

Clasificacion de las propiedades de los materiales.

Obtencion, propiedades y caracteristicas de madera, metales, materiales
plasticos, cerdmicos y pétreos.

Técnicas bdsicas e industriales empleadas en la construccién y fabricacién de
objetos.

Disefio, planificacion y construccién de prototipos o maquetas mediante el uso
de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando las
herramientas de forma adecuada y segura.

Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion. Importancia de

mantener en condiciones dptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.

Bloque IV: Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas

Uno de los dmbitos mds representativos de la tecnologia estd constituido por

aquellos

funcione

productos que denominamos maquinas. Estos objetos se caracterizan por incluir

s tecnoldgicas de una cierta complejidad. Estos tres bloques proporcionan

elementos esenciales para la comprension de estos objetos tecnoldgicos y para el disefio

y la cons

truccion de proyectos técnicos. Se pretende, con el primero, formar al alumnado

en el conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que

estdn sometidos los elementos que la forman, determinando su funcién dentro de la

misma. El segundo incorpora los aprendizajes relativos a los operadores bésicos para la

transmision y transformacién de movimientos, de presencia obligada en las maquinas, y

el tercero se centra en el conocimiento de los fendmenos y dispositivos asociados a la

electricidad.

Estructuras

1.

2

Descripcion de los elementos resistentes de una estructura y esfuerzos a los
que estan sometidos. Andlisis de la funcién que desempefian.

. Andlisis de las estructuras articuladas. Identificacion de los tipos de apoyo.
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3. Funciones y ventajas de la triangulacion.

4. Diseno, planificacion y construccion de estructuras.

Mecanismos

1. Estudio de las maquinas simples (palanca, polea, rueda dentada).

2. Diferenciacién de los mecanismos de transmision y de los de transformacion
del movimiento. Andlisis de su funcién en madquinas (engranajes, pifion
cremallera, levas, excéntricas,...).

3. Calculo de la relacién de transmision.

4. Uso de software especifico para la simulaciéon de circuitos mecanicos con

operadores bésicos.

Energia y Electricidad

1.

10.
11.

Distincién entre las diferentes fuentes de energia y su aplicacién en las
centrales energéticas para la obtencion de energia eléctrica. Clasificacion y
comparacion de energias renovables y no renovables.

Identificacion de las técnicas de manipulacion, transformacion, transporte y
almacenamiento de la energia eléctrica.

Estudio de los riesgos y precauciones en el uso de la corriente eléctrica.
Descripcion de los efectos de la energia eléctrica: luz, calor y
electromagnetismo.

Descripcion de las magnitudes eléctricas en corriente continua y alterna
(intensidad, voltaje, resistencia, energia y potencia).

Manejo del polimetro: medida de intensidad, voltaje y resistencia eléctrica en
corriente continua o alterna.

Interpretacion de la factura eléctrica. Medida de la energia en J y kWh.
Relacion de las magnitudes eléctricas elementales a través de la ley de Ohm.
Identificacion y uso de diferentes componentes de un sistema eléctrico-
electronico de entrada (pilas, baterias, acumuladores), de control
(interruptores, pulsadores, conmutadores o cruzamientos) y de salida
(motores, zumbadores, timbres, diodos led, relés).

Manipulacién y célculo de resistencias.

Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de
diferentes circuitos eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos

caracteristicos.
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Bloque V: Tecnologias de la informacién y la Comunicacion.

En la sociedad actual, no se puede hablar de autoaprendizaje y de busqueda de
informacién sin nombrar los contenidos del En este bloque se pretende que el alumnado
adquiera destrezas en el manejo de herramientas y aplicaciones bdsicas para la busqueda,
descarga e intercambio de informacion. Estas destrezas deben ir indisolublemente unidas
a una actitud critica y reflexiva en la seleccidn, elaboracion y uso de la informacién. Se
debe apuntar también la importancia de la informética en el desarrollo de la comunicacién
interinsular y la de Canarias con el resto del mundo, Las distancias geograficas o las
dificultades de movilidad espacial que impiden el acceso a informacién de calidad pueden
ser superadas facilmente con la ayuda de la informética. Con ella se pueden romper las
barreras de espacio, tiempo, cultura y condicion socioeconémica que limitan la educacién
de cualquier persona. Pretende aportar el conocimiento sobre los elementos
fundamentales que constituyen un sistema informatico, los procedimientos esenciales
para el conexionado de periféricos y las operaciones esenciales no s6lo para el manejo de
archivos y aplicaciones, sino también para la gestion adecuada de su sistema operativo.
Dada la rapidisima evolucién de las herramientas informadticas de cualquier tipo, se
considera imprescindible fomentar el autoaprendizaje del alumnado. Por tanto convendra
aplicar en ocasiones una metodologia basada en la bisqueda de la informacién para
estudiar el funcionamiento de una aplicacién y en el empleo de tele formacion, que

facilitard la formacion a lo largo de su vida.

Tecnologias de la informacion y la comunicacion

1. Estudio de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos
relacionados. Funcionamiento, manejo basico y conexionado de los mismos.

2. Empleo del sistema operativo. Organizacion, almacenamiento y recuperacion
de la informacién en soportes fisicos.

3. Instalacion de programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento del
sistema.

4. Acceso a recursos compartidos y puesta a disposicion de los mismos en redes
locales.

5. Herramientas y aplicaciones bdsicas para la busqueda, descarga, intercambio
y publicacién de la informacion.

6. Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software

y de la informaciodn: tipos de licencias de uso y distribucion.
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En la siguiente tabla se relacionan los distintos bloques con sus Criterios de

Evaluacion y Estandares de Aprendizaje Evaluables:

Tecnologia. 1° Ciclo ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como
de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el
proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.

2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacién y construccion del
prototipo.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando
criterios de normalizacion y escalas.

2. Interpretar croguis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnologicos.

3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un
producto desde su disefio hasta su comercializacion.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos,
mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnolégicos.

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo
empleando cuando sea necesario software especifico de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico
comparando sus propiedades.

Bloque 3. Materiales de uso téchico

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la
construccion de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura interna
y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacidn técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los
materiales de uso técnico.

2.1. |dentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas
de seguridad y salud.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos.

2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones energéticas.

4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener
magnitudes eléctricas basicas.

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar
circuitos con operadores elementales.

las

1.1. Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en
los elementos que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el
movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecanicos como
las poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural y mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada
circulitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas,
zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos
técnicos.

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar
piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacién.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.
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SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE TECNOLOGIA PARA 32 DE ESO

A continuacién organizaremos esos criterios y contenidos para establecer la
temporalizacion de la asignatura en 8 unidades did4cticas, mds tarde nos centraremos en

la Unidad Didéctica 1, en el apartado 4 de este Trabajo Fin de Master.
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CRITERIOS DE EVALUACION 3° ESO TECNOLOGIA

UNIDADADES DIDACTICAS

TEMPORALIZACION

2 Sesiones cada semana
33 semanas totales

9. Identificar y distinguir las partes de un equipo informatico y hacer un uso adecuado para elaborar y
comunicar proyectos técnicos utilizando el software y los canales de bisqueda e intercambio de informacién

necesarios, siguiendo criterios de seguridad en la red.

7. Analizar y describir el proceso de generacion de energia eléctrica, a partir de diferentes fuentes de energia,
y llevar a cabo estrategias de investigacion que conduzcan a conocer las distintas formas de convertirla en

otras manifestaciones energéticas, relacionando los efectos de la misma.

8. Diseiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores elementales y con la simbologia adecuada,
para analizar su funcionamiento y obtener las magnitudes eléctricas basicas experimentando con

instrumentos de medida para compararlas con los datos obtenidos de manera teérica.

3. Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas de los materiales utilizados en la
construccion de objetos tecnologicos, con el fin de reconocer su estructura interna y relacionandola con las

propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

4. Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones basicas de conformado,

asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto respetando sus caracteristicas y

Alumno: Diego Ravelo Diaz — Tutor: Luis E. Rodriguez Gémez

UNIDAD DIDACTICA 1:

Jugando con la informatica
Bloque de aprendizaje V: Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion

UNIDAD DIDACTICA 2:

Proyecto 1: de las fuentes de energia a
la energia eléctrica.
Bloque de aprendizaje IV: Estructuras
y mecanismos: mdquinasy sistemas

UNIDAD DIDACTICA 3:

Del disefio al montaje pasando por el
célculo y la medicién.
Bloque de aprendizaje IV: Estructuras
Yy mecanismos: mdquinas y sistemas

UNIDAD DIDACTIDA 3:

Del disefio al montaje pasando por el
célculo y la medicién.
Bloque de aprendizaje IV: Estructuras
y mecanismos: mdquinas y sistemas

UNIDAD DIDACTICA 4:

Y llegé el pléstico

12 Sesiones

6 Sesiones

6 Sesiones

6 Sesiones
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propiedades, empleando las técnicas y herramientas necesarias en cada caso y prestando especial atenciéon a Bloque de aprendizaje I11: Materiales

las normas de seguridad, salud e higiene. de uso técnico
2. Elaborar la documentacion técnica y grafica necesaria para explicar las distintas fases de un producto desde UNIDAD DIDACTICA 5:
su disefio hasta su comercializacion, con el fin de utilizarla como elemento de informaciéon de productos Arquitectos, ingenieros y sus obras.
tecnologicos, mediante la interpretacion y representacion de bocetos, croquis, vistas y perspectivas de objetos, | Bloque de aprendizaje II: Expresion y 6 Sesiones
aplicando en su caso, criterios de normalizacion y escalas. comunicacion técnica
UNIDAD DIDACTICA 6:

5. Diseiiar prototipos sencillos de estructuras para, por medio de la experimentacion, analizar y describir los
Proyecto 2: Maqueta de edificio
esfuerzos a los que estan sometidas y reconocer la tipologia y estabilidad de las mismas en objetos cotidianos .
Bloque de aprendizaje IV: Estructuras 8 Sesiones
de su entorno mas inmediato, en Canarias y en general.
Yy mecanismos: mdquinas y sistemas

6. Manejar y simular los operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos en UNIDAD DIDACTICA 7:
maquinas y sistemas cotidianos integrados en una estructura, para comprender su funcionamiento, como se Proyecto 3: maqueta de maquina.

transforma o transmite el movimiento y la relacion existente entre los distintos elementos presentes en una Bloque de aprendizaje IV: Estructuras 10 Sesiones

maquina. Yy mecanismos: mdquinas y sistemas
1. Disefiar y crear un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion, identificando y UNIDAD DIDACTICA 8:

describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para Proyecto final.

investigar su influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto desde el punto de vista de su utilidad como Bloque de aprendizaje I: Proceso de 12 Sesiones
de su posible impacto social y medioambiental. resolucion de problemas tecnologicos
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PLANIFICACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD DIDACTICA 1:J ugando con la informética. Bloque de aprendizaje V: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

) PRODUCTOS ESPACIOS
SECUENCIACION DE CRITERIOS DE COMPETENCIAS
ACTIVIDADES EVALUACION (INSTRUMENTOS DE SESIONES AGRUPAMIENTOS RECURSOS CONTEXTOS CLAVE
EVALUACION)
Aula 25/ Aula de
Identifica las partes de un ordenador D iies Bieiies tecnologia
y es capaz de sustituir y montar Criterio 9 Tabla para completar Pequefio grupo de informacién El planteado en CL, CD, AA, CSC
piezas clave. el supuesto
Aula 25/ Aula de
Conoce las medidas de seguridad Distintas fuentes tecnologfa
aplicables a cada situacion de Criterio 9 Mapa conceptual Pequefio grupo de informacién El planteado en CL, CD, AA, CSC
riesgo. el supuesto
Aula 25/ Aula de
Maneja espacios web, plataformas y Distintas fuentes tecnologfa
otros sistemas de intercambio de Criterio 9 Actividades realizadas Individual de informacién El planteado en CL, CD, AA, CSC
informacion. el supuesto
Aula 25/ Aula de
Distintas fuent tecnologia
; istintas fuentes
Instala y maneja programas y Criterio 9 Actividades realizadas Individual El planteado en CL, CD, AA, CSC

software bdsicos.
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Utiliza adecuadamente equipos

informdticos y dispositivos Criterio 9 Actividades realizadas 2 Individual
electronicos.
Elabora proyectos técnicos con P : =
o resentacion de un En pequefio y gran
Criterio 9 2 bed yé

equipos informdticos, y es capaz de
quipos infc y es cap arupo

presentarlos y difundirlos. proyecto

Distintas fuentes
de informacion

Distintas fuentes
de informacién

Aula 25/ aula de
tecnologia

El planteado en
el supuesto

Aula 25/ aula de
tecnologia

El planteado en
el supuesto

CL, CD, AA, CSC

CL, CD, AA, CSC

UNIDAD DIDACTICA 2: Proyecto 1: de las fuentes de energia a la energia eléctrica. Blogue de aprendizaje 1V: Estructuras y mecanismos: mdquinas y

sistemas
. PRODUCTOS
SECUENCIACION DE CRITERIOS DE ESPACIOS COMPETENCIAS
ACTIVIDADES EVALUACION (INSTRUMENTOS DE  SESIONES AGRUPAMIENTOS RECURSOS CONTEXTOS CLAVE
EVALUACION)
El aula de
Explica los principales efectos de L Maqueta, memoria y , Informacién en tecnologia CL, CMCT, CD,
la corriente eléctrica y su Criterio 7 . 6 sesiones Grupos . . . CSC
g exposicion distintos formatos  Las industrias del
conversion.
planeta
-40 -
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UNIDAD DIDACTICA 3: Del diseiio al montaje pasando por el cdlculo y la medicién. Bloque de aprendizaje IV: Estructuras y mecanismos: mdquinas y

sistemas

PRODUCTOS
SECUENCIACION DE ACTIVIDADES CRITERIOS DE (INSTRUMENTOS DE SESIONES AGRUPAMIENTOS  RECURSOS ESPACIOS COMPETENCIAS
EVALUACION < CONTEXTOS CLAVE
EVALUACION)
- » » sy Aula de CMCT, CD, AA,
Utiliza las magnitudes eléctricas bdsicas. Criterio 8 Actividades de célculo 2 Individual circuitos tecnoloefa SIEE
montados .
Diseiia utilizando simbologia adecuada . o . N V.1de(.)s y Aula de CMCT., CD, AA.,
circuitos eléctricos bdsicos y experimenta Criterio 8 Ejercicios de disefio 1 Individual circuitos tecnolosf SIEE
ecnologia
con los elementos que lo configuran. montados 5
Manipula los instrumentos de medida Videos y Aula de CMCT, CD, AA,
para conocer las magnitudes eléctricas de Criterio 8 Practicas de medicién 1 Individual y grupal circuitos ‘ lof SIEE
circuitos bdsicos. honfados ecnologia
Disefia y monta circuitos eléctricos Videos y
P, . Aula d CMCT, CD, AA,
bdsicos emp leando bombillas, , Criterio 8 Montajes de Circuitos 2 Individual circuitos - e/ SIEE
zumbadores, diodos led, motores, baterias tecnologia
montados
y conectores.

Alumno: Diego Ravelo Diaz — Tutor: Luis E. Rodriguez Gémez -41-



Trabajo Fin de Mdster — Propuesta curricular de Tecnologia en 32 ESO Especialidad: Tecnologia

UNIDAD DIDACTICA 4: Y lleg6 el pléstico. Blogue de aprendizaje IlI: Materiales de uso técnico

P PRODUCTOS
SECUENCIACION DE CRITERIOS DE ESPACIOS COMPETENCIAS
ACTIVIDADES EVALUACION (INSTRUMENTOS DE  SESIONES AGRUPAMIENTOS RECURSOS CONTEXTOS CLAVE
EVALUACION)
Describe las caracteristicas propias de o Informacién en
los materiales de uso técnico Criterio3 Mural 2 Grupos it Aula de/ CL, CMCT, AA,
comparando sus propiedades. REIES tecnologia CsC
Explica como se puede identificar las o Informacién en
propiedades mecdnicas de los materiales Criterio3 Exposicién 1 Grupos distintos Aula de/ CL, CMCT, AA,
de uso técnico. formatos tecnologia CSC
Identifica y manipula las herramientas »
del taller en operaciones.bdsicas de Criterio 4 Mural ) Gruvos Inf(gir;?g:;): £ Aula de CMCT, AA, CSC,
conformado de los materiales de uso p tecnologfa SIEE
técnico. formatos
Elabora un plan de trabajo en el taller Informacién en
con especial atencion a las normas de Criterio 4 Plan de trabajo 1 Grupos distintos Aula de/ CMCT, AA, CSC,
seguridad y salud formatos tecnologia SIEE
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UNIDAD DIDACTICA 5: Arquitectos, ingenieros y sus obras. Bloque de aprendizaje II: Expresion y comunicacién técnica

P PRODUCTOS
SECUENCIACION DE CRITERIOS DE ESPACIOS COMPETENCIAS
4 (INSTRUMENTOS  SESIONES AGRUPAMIENTOS  RECURSOS
ACTIVIDADES EVALUACION DE EVALUACION) CONTEXTOS CLAVE
Representa mediante vistas y ..
perspectivas objetos y sistemas técnicos, I L . .. Infor.mellcmn en Au.l S CL, CMCT, CD,
. . o Criterio 2 Ejercicios realizados 2 Individual distintos arquitectura
mediante croquis y empleando criterios k - CEC
; S formatos Canaria y espafiola
normalizados de acotacion y escala.
Interpreta croquis y bocetos como Informacion en Aula/la CL. CMCT. CD
elementos de informacion de productos Criterio 2 Ejercicios realizados 2 Grupos distintos arquitectura ’ CEC T
tecnologicos. formatos Canaria y espafiola
Produce los documentos necesarios Informacién en Aula/la
relacionados con un prototipo . Documentos . I . CL, CMCT, CD,
. Criterio 2 2 Individual distintos arquitectura
empleando cuando sea necesario elaborados h ~ CEC
P formatos Canaria y espafola
software especifico de apoyo.
UNIDAD DIDACTICA 6: Proyecto 2: Maqueta de edificio Bloque de aprendizaje IV: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
PRODUCTOS
SECUENCIACION DEACTIVIDADES ~ CRITERIOSDE gy ENTOS DE - SESIONES AGRUPAMIENTOS ~ RECURSOs —  EOPACIOS — COMPETENCIAS
EVALUACION . CONTEXTOS CLAVE
EVALUACION)
Describe apoydndote en informacion
escrita, audiovisual o digital, las . . Planos/ croquis CL, CMCT, AA,
.. . . Criterio 5 Magqueta y memoria 6 Grupos . Aula SIEE
caracteristicas propias que configuran las / perspectivas
tipologias de estructura.
Identifica los esfuerzos caracteristicos y la CL, CMCT, AA,
transmision de los mismos en los elementos Criterio 5 Exposicién 2 Grupos Videos Aula SIEE
que configuran la estructura.
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UNIDAD DIDACTICA 7: Proyecto 3: maqueta de mdquina. Bloque de aprendizaje IV: Estructuras y mecanismos: mdquinas y sistemas

PRODUCTOS
SECUENCIACION DE ACTIVIDADES CRITERIOS DE (INSTRUMENTOS DE SESIONES AGRUPAMIENTOS RECURSOS ESPACIOS COMPETENCIAS
EVALUACION . CONTEXTOS CLAVE
EVALUACION)
Describe mediante informacion escrita y Informacién en
grdfica como transforma el movimiento o Criterio 6 Mural 2 Grupos distintos Aula CL, CMCT, CD, AA
lo transmiten los distintos mecanismos. formatos
Calcula la relacion de transmision de Eiercicios
distintos elementos mecdnicos como las Criterio 6 Ejercicios 2 Individual rJe sueltos Aula CL, CMCT, CD, AA
poleas y los engranajes.
Explica la funcion de los elementos que
configuran una mdquina o sistema desde
el punto de vista estructural y mecdnico. Criterio 6 M ; .
ritero aqueta, memoria y 6 Grupos El taller Aula CL, CMCT, CD, AA
. . , exposicion
Simula mediante software especifico y

mediante simbologia normalizada
circuitos mecdnicos.
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UNIDAD DIDACTICA 8: Proyecto final. Bloque de aprendizaje I: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

PRODUCTOS

SECUENCIACION DE CRITERIOS DE ESPACIOS COMPETENCIAS
ACTIVIDADES EVALUACION (INSTRUMENTOS DE  SESIONES AGRUPAMIENTOS RECURSOS CONTEXTOS CLAVE
EVALUACION)
Diseiia un prototipo que da solucion a Aula
un problema técnico, mediante el .. . Todo lo aportado . CD, AA, CSC, SIEE,
. Criterio 1 Magqueta y memoria 10 Grupos Inquietud del
proceso de resolucion de problemas durante el curso CEC
. alumnado
tecnologicos.
Elabora la documentacion necesaria

para la planificacion y construccion del Criterio 1 Exposicién ) Grupos Cafién Aula de/ CD, AA, CSC, SIEE,

prototipo. tecnologia CEC

Alumno: Diego Ravelo Diaz — Tutor: Luis E. Rodriguez Gémez -45 -



Trabajo Fin de Mdaster — Propuesta curricular de Tecnologia en 32 ESO Especialidad: Tecnologia

MEDIDAS DE LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

En relacion con el drea de Tecnologia e informaética, al igual que con el resto de
areas de la Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, la realidad de cualquier
grupo de alumnos/as es heterogénea, presentando todos ellos diferentes niveles de

maduracién personal asi como de intereses, motivaciones y capacidades.

Atencion a la diversidad en la programacién: La programacion del proceso de
ensefanza-aprendizaje debe contemplar las necesarias adaptaciones a los diferentes
niveles de los alumnos/as, tratando siempre de lograr los criterios asignados al drea.
Durante el desarrollo del trabajo en el aula, se realizardn las pertinentes adaptaciones a la
diversidad del alumnado a partir de la flexibilidad de sus diferentes componentes: los
contenidos se organizan en bdsicos y complementarios, las actividades estdn graduadas,
la metodologia contempla diversos ritmos y variantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (desarrollos monograficos extra, fichas de refuerzo y de ampliacion de

contenidos), etc.

Concretamente, las siguientes actuaciones, entre otras posibles, permiten atender

las diferencias individuales del alumnado:

e Diferenciar todos aquellos elementos que resulten esenciales y bdsicos de los

contenidos de aquellos que amplian o profundizan los mismos.

e (Graduar la dificultad de las tareas que se propongan, de forma que todos los

alumnos/as puedan encontrar espacios de respuesta mds o menos amplios.

e Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con

flexibilidad en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboracién mutua.

e Flexibilizar el nivel de las realizaciones en los proyectos, dejando incluso la
posibilidad de otros alternativos que contemplen los contenidos esenciales,

posibilitando el reparto de tareas por los propios alumnos/as.

e Proponer actividades complementarias, tanto durante el desarrollo de los
contenidos como en la fase de realizacioén de proyectos, afines a las actividades

que se estén tratando.
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Interpretar los criterios de evaluacion aplicando los tipos de pruebas mas
adecuados a los aspectos que se deseen evaluar, y extendiendo el campo de
exploracion al conjunto de actividades que se realizan en el aula-taller,

diferenciando en todas ellas los minimos exigibles.

ASPECTOS IMPRESCINDIBLES DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Los estandares de aprendizaje evaluables ya se encuentran implicitos en los

criterios de evaluaciéon. Tomando como referencia los criterios de evaluacion ya se

trabajan los estandares relacionados.

PRIMER CICLO DE LA ESO TECNOLOGIA

1.

Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso

de resolucién de problemas tecnolégicos.

Elabora la documentaciéon necesaria para la planificacién y construccién del

prototipo.

Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante

croquis y empleando criterios normalizados de acotacién y escala.

Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos

tecnoldgicos.

Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando

cuando sea necesario software especifico de apoyo.

Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando

sus propiedades.

Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de

uso técnico.

Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones bdsicas de

conformado de los materiales de uso técnico.

Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de

seguridad y salud.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Alumno:

Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las

caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisiéon de los mismos en los

elementos que configuran la estructura.

Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el movimiento

0 lo transmiten los distintos mecanismos.

Calcula la relacion de transmisidén de distintos elementos mecanicos como las

poleas y los engranajes.

Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde

el punto de vista estructural y mecénico.

Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada

circuitos mecdnicos.
Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.
Utiliza las magnitudes eléctricas bésicas.

Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos

basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de

circuitos basicos.

Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores,

diodos led, motores, baterias y conectores.

Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
Instala y maneja programas y software basicos.

Utiliza adecuadamente equipos informéticos y dispositivos electrénicos.

Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de

informacion.

Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.
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26. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos

y difundirlos.

EVALUACION

La evaluacién debe interpretarse como una valoracion y reflexion critica de todas
las fases y factores que intervienen en el proceso didéactico, no es sélo un mecanismo por
el que se recoge informacion para juzgar los resultados alcanzados por el alumnado.

Debemos valorar todo el proceso educativo.

Siguiendo, por tanto, tales consideraciones y teniendo en cuenta el enfoque
competencial, las Unidades de Programacion (y por consiguiente los productos derivados
de las mismas) se convierten en los instrumentos de evaluacion del area o materia. De
acuerdo con esto se considera que los productos permitirdn recoger informacion valida y

fiable de los aprendizajes.

En nuestra asignatura se podran utilizar una amplia gama de instrumentos en
funcién de cémo, quién y qué se pretenda valorar. Existe una gran diversidad y cada uno,
dependiendo de sus caracteristicas, se ajustard mejor a unos aspectos u otros. Entre éstos

y sin ser exhaustivos destacamos los siguientes:
Ejemplos de productos que podran ser utilizados:
- Trabajos y exposiciones, visitas
- Anadlisis de articulos de prensa de actualidad (revistas, periddicos, etc.)...

- Proyectos personales y/o de grupo, Trabajos de Investigacion, Monografias,

Informes...
- Simulaciones, Experimentos...

- Murales, Carteles, Cuaderno de clase, Dibujos, Graficos, Mapas Conceptuales,

Tablas, Tests, Pruebas, Examen escrito u oral...

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION ORDINARIA:

Siguiendo el documento de las Orientaciones para la elaboraciéon de la

Programacion Diddactica un criterio de calificacidon es una descripcién de un nivel de
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adquisicion de los aprendizajes y establece la correspondencia entre ésta descripcion y la
convencion que se utiliza en los documentos oficiales. En este sentido, cada instrumento
de evaluacion podra ser analizado a partir de una ribrica especifica, en la que intervendran
solo los criterios de evaluacién implicados en dicho producto. Los instrumentos
(productos) y herramientas de evaluacién (ribricas) ayudardn a decidir en qué nivel de
logro (criterio de calificacion) se encuentra el alumnado con respecto a cada uno de los

aprendizajes que se han puesto en juego.

Por todo lo anterior, para cada uno de los criterios de evaluacion el profesorado
utilizard una rdbrica general de la asignatura (publicada por la Administracion), o “se
inspirard” en ellas, y pondrd en correspondencia los aprendizajes imprescindibles
presentes en los criterios de evaluacion con la convencidn establecida, como podemos ver

en las tablas siguientes:
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CRITERIO DE EVALUACION

INSUFICIENTE (1-4)

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

1. Diseiiar y crear un producto tecnoligico desde su
origen hasta su comercializacion, identificando y
describiendo las etapas necesarias; y realizar las
operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo
para investigar su influencia en la sociedad y
proponer mejoras, tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social y
medioambiental.

Con este criterio se pretende comprobar si el
alumnado es capaz de diseiiary crear un prototipo que
dé solucion a un problema técnico, en el taller y de
forma  colaborativa,

distribuyendo  tareas y

responsabilidades; de proponer 'y realizar las
operaciones técnicas previstas, siguiendo criterios de
seguridad e higiene, manteniendo en condiciones
adecuadas el entorno de trabajo, y documentando su
planificacion 'y construccion. Para ello, deberd
identificar, describir y desarrollar cada una de las
etapas del proceso de resolucion de problemas
tecnologicos, acorde a los medios disponibles

(herramientas, materiales, etc.), utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente; y
buscar, analizar y seleccionar informacion, usando
bibliografia o las herramientas TIC necesarias en
cada caso, para investigar su influencia en la sociedad
y proponer mejoras, tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social y

medioambiental.

Disefia y crea con desorden el prototipo de
un producto tecnoldégico que da solucién a
un problema técnico, apoyandose en las
TIC. Asi,

planifica 'y documenta,

cometiendo errores graves en la
aplicacion de la terminologia, las fases y
operaciones técnicas de un plan de trabajo
y las ejecuta. Durante el proceso muestra
dificultad en mantener una actitud
colaborativa, asumir o distribuir tareas y
responsabilidades y se ajusta minimamente
a cada una de las etapas, empleando con
mucha dificultad estrategias de resolucién
de problemas tecnoldgicos, de acuerdo a
los recursos materiales y organizativos con
los que cuenta (herramientas, materiales,
etc.). Los utiliza con criterios de economia,
seguridad e higiene y respeto al medio
ambiente con ayuda. Del mismo modo,
propone mejoras a su producto, apoyandose
en la consulta de fuentes bibliograficas o
sitios web ofrecidas, tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible

impacto social y medioambiental
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Disefia y crea, sin seguir demasiado un
método, el prototipo de un producto
tecnoldgico que da solucién a un problema
técnico, apoyandose en las TIC. Asi, planifica
y documenta, cometiendo errores en la
aplicacién de la terminologia, las fases y
operaciones técnicas de un plan de trabajo.
Durante el proceso muestra irregularidad
en mantener una actitud colaborativa, asumir
o distribuir tareas y responsabilidades y se
ajusta en lo basico a cada una de las etapas,
empleando con dificultad estrategias de
resoluciéon de problemas tecnoldgicos, de
acuerdo a los

recursos materiales 'y

organizativos con los que cuenta
(herramientas, materiales, etc.). Los utiliza
con criterios de economia, seguridad e
higiene y respeto al medio ambiente

solicitando ayuda. Del mismo modo,
propone mejoras a su producto, apoyandose
en la consulta de fuentes bibliograficas o
sitios webs ofrecidas, tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible

impacto social y medioambiental.

Disefia y crea siguiendo un método de
trabajo, el prototipo de un producto
tecnoldgico que da solucién a un problema
técnico, apoyandose en las TIC. Asi,
planifica y documenta, aplicando la
terminologia, las fases y operaciones
técnicas de un plan de trabajo y las ejecuta.
Durante el proceso muestra una actitud
colaborativa, pues asume o distribuye
tareas y responsabilidades y se ajusta a cada
una de las etapas, empleando estrategias de
resolucién de problemas tecnoldgicos, de
acuerdo a los

recursos materiales y

organizativos con los que cuenta
(herramientas, materiales, etc.). Los utiliza
autonomamente con  criterios de
economia, seguridad e higiene y respeto al
medio ambiente. Del mismo modo,
propone mejoras a su producto, apoyandose
en la consulta de fuentes bibliograficas o
sitios web, tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto

social y medioambiental.

Disefia y crea siguiendo un método de
trabajo y aportando originalidad el
prototipo de un producto tecnoldgico que
da solucién a un problema técnico,
apoyandose en las TIC. Asi, planifica y
documenta, aplicando rigurosamente la
terminologia, las fases y operaciones
técnicas de un plan de trabajo y las ejecuta.
Durante el proceso muestra una actitud
colaborativa, pues asume o distribuye
tareas y responsabilidades y se ajusta a
cada una de las etapas, empleando
estrategias de resoluciéon de problemas
tecnoldgicos, de acuerdo a los recursos
materiales y organizativos con los que
cuenta (herramientas, materiales, etc.). Los
utiliza de manera auténoma y diestra
con criterios de economia, seguridad e
higiene y respeto al medio ambiente. Del
mismo modo, propone mejoras a su
producto, apoydndose en la consulta de
fuentes bibliograficas o sitios web, tanto
desde el punto de vista de su utilidad como
de su posible

impacto  social 'y

medioambiental.
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2. Elaborar la documentacion técnica y
grdfica necesaria para explicar las
distintas fases de un

producto desde su diseiio hasta su
comercializacion, con el fin de utilizarla
como elemento de informacion de
productos tecnologicos, mediante la
interpretacion y representacion de
bocetos, croquis, vistas y perspectivas de
objetos, aplicando en su caso, criterios de
normalizacion y escalas.

Con este criterio se pretende que el
alumnado sea capaz de elaborar la
documentacion  técnica necesaria para
definir y explicar completamente la fase de
disefio de un prototipo, mediante la
representacion e interpretacion de bocetos
y croquis como elementos de informacion,
asi como a través de vistas y perspectivas,
aplicando los criterios normalizados de
acotacion y escalas y haciendo uso de los
itiles de dibujo necesarios (reglas,
escuadra, cartabon, transportador,...) y de
software especifico de apoyo.

3. Conocer, analizar, describir y relacionar

las propiedades y caracteristicas de los

materiales utilizados en la construccion de

Elabora con dificultad Ila
documentacion técnica y grafica
necesaria para definir y explicar
las fases de wun producto
tecnolégico desde su disefio hasta
su comercializacion, en los
apartados mas basicos, resultando
inapropiada en alguno de los
puntos. Para ello se apoya,
primero, en la interpretacién de
bocetos, croquis paradigmaticos,

asi como modelos de vistas y

perspectivas. Posteriormente,
realiza  representaciones  que
consigue con imprecisiones,

demostrando que aplica con
escasa destreza los utiles de
necesarios

dibujo (reglas,

escuadra, cartabon,
transportador,...) y de software
especifico de apoyo, y que
necesita ayuda en la aplicacion de
los criterios normalizados de
acotacion y escalas.

Reconoce, describe, analiza,
compara y relaciona con errores

graves las propiedades mecénicas,
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Elabora la documentacién técnica y
grifica necesaria para definir y
explicar las fases de un producto
tecnolégico desde su disefio hasta su
comercializacion en los apartados
mas basicos, resultando
apropiada. Para ello se apoya,
primero, en la interpretacion de
bocetos, croquis paradigmaticos, asi
modelos de

como vistas y

perspectivas. Posteriormente,

realiza representaciones que

consigue  con  aproximacion,

demostrando que aplica con
suficiente destreza los ttiles de
dibujo necesarios (reglas, escuadra,
cartabon, transportador,...) y de
software especifico de apoyo, y que
alcanza conciencia en la aplicacién
de los criterios normalizados de

acotacion y escalas.

Reconoce, describe, analiza, compara
y relaciona con algunos errores las
térmicas,

propiedades mecénicas,

Elabora la documentacién técnica
y gréfica necesaria para definir y
explicar las fases de un producto
tecnolégico desde su disefio hasta
su comercializacién, incluyendo
todos los apartados, resultando
apropiada. Para ello se apoya,
primero, en la interpretacion de
bocetos, croquis complejos, asi
como

ejemplos de vistas y

perspectivas. Posteriormente,

realiza  representaciones  que

consigue con precision,
demostrando que aplica con
de dibujo

dominio los utiles

necesarios  (reglas, escuadra,
cartabon, transportador,...) y de
software especifico de apoyo, y
que alcanza conciencia en la
criterios

aplicacion de los

normalizados de acotacién y

escalas.

Reconoce, describe, analiza,
compara y relaciona con acierto las

propiedades mecénicas, térmicas,

Elabora la documentacion técnica
y gréfica necesaria para definir y
explicar las fases de un producto
tecnolégico desde su disefio hasta
su comercializacion, incluyendo
todos los apartados y en un
formato atractivo, resultando
apropiada y precisa. Para ello se
apoya,  primero, en la
interpretacion de bocetos, croquis

complejos, asi como ejemplos de

vistas y perspectivas.
Posteriormente, realiza
representaciones que consigue
con pulcritud y precision,
demostrando  que aplica con
dominio los dtiles de dibujo
necesarios  (reglas, escuadra,

cartab6n, transportador,...) y de
software especifico de apoyo, y
que alcanza autonomia Yy
conciencia en la aplicacion de los
criterios normalizados de
acotacion y escalas.

Reconoce, describe, analiza,
compara y relaciona con acierto y

precision las propiedades
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objetos tecnologicos, con el fin de
reconocer su estructura interna 'y
relaciondndola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se
puedan producir.

Con este criterio se evaliia que el alumnado
debe ser capaz de reconocer, analizar,
describir, relacionar 'y comparar las
propiedades mecdnicas, térmicas, eléctricas,
funcionales y estéticas de los materiales de
uso técnico utilizando distintas fuentes de
informacion a su alcance (libros, tecnologias
de informacion y comunicacion,
experimentacion, observacion directa), asi
como de aplicar estos conocimientos para la
eleccion de uno u otro material segiin la
finalidad a la que esté destinado. Deberd,
asimismo, tenerlas en cuenta en la propuesta
de fabricacion de

objetos  comunes

tecnologicos,  considerar el  impacto
ambiental generado por su fabricacion y su
uso, valorando medidas de ahorro econémico
y fomentando la reduccion de la huella
ecologica.

4. Emplear, manipular y mecanizar materiales
convencionales en operaciones bdsicas de
documentacion

conformado, asociando la

técnica al proceso de produccion de un objeto

térmicas, eléctricas, funcionales y
estéticas de los materiales de uso
técnico. Para ello utiliza, solicitando
ayuda, distintas fuentes

de informacidn a su alcance (libros,
tecnologias de informacién vy
comunicacion, observacion directa y
experimentacién);  aplica  con
dificultad, a pesar de las pautas,
estos conocimientos en la eleccion
de uno u otro material, segin la
finalidad a la que esté destinado, y
los tiene en cuenta en la propuesta de
fabricacion de objetos comunes
tecnoldgicos

por el impacto

ambiental  generado en  su
fabricaciéon y su uso, mostrando
una actitud titubeante por las
medidas de ahorro econémico para

fomentar la reduccién de la huella

ecoldgica.

Manipula y mecaniza con dificultad
materiales convencionales (madera,
etc.),

metales, pldsticos,

manteniendo sus caracteristicas y
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eléctricas, funcionales y estéticas de
los materiales de uso técnico. Para ello
utiliza, solicitando ayuda, distintas
fuentes de informacién a su alcance
(libros, tecnologias de informacién y
comunicacion, observacién directa y
experimentacion); aplica siguiendo
pautas estos conocimientos en la
eleccién de uno u otro material, segin
la finalidad a la que esté destinado, y
los tiene en cuenta en la propuesta de
fabricacion de objetos comunes
tecnoldgicos por el impacto ambiental
generado en su fabricacién y su uso,
mostrando compromiso por las
medidas de ahorro econdémico para

fomentar la reducciéon de la huella

ecoldgica.

Manipula y mecaniza con soltura
materiales convencionales (madera,
metales, pldsticos, etc.), manteniendo
sus

caracteristicas y propiedades

eléctricas, funcionales y estéticas de
los materiales de uso técnico. Para
ello utiliza con autonomia distintas
fuentes de informacién a su alcance
(libros, tecnologias de informacién y
comunicacion, observacion directa y
experimentacion); aplica  con
criterio estos conocimientos en la
eleccion de uno u otro material,
segin la finalidad a la que esté
destinado, y los tiene en cuenta en la
propuesta de fabricacion de objetos
comunes tecnologicos mostrando
conciencia por el impacto ambiental
generado en su fabricacién y su uso,
y propone con iniciativa medidas de

ahorro econdémico para fomentar la

reduccion de la huella ecoldgica.

Manipula y mecaniza con destreza
materiales convencionales (madera,
etc.),

metales, plasticos,

manteniendo sus caracteristicas y

mecanicas, térmicas, eléctricas,

funcionales y estéticas de los
materiales de uso técnico. Para ello
utiliza con autonomia y destreza
distintas fuentes de informacion a su

alcance (libros, tecnologias de

informacion y  comunicacion,
observacion directa y
experimentacién);  aplica  con
criterio e ingenio estos

conocimientos en la eleccion de uno
u otro material, segun la finalidad a
la que esté destinado, y los tiene en
cuenta en la propuesta de

fabricacion de objetos comunes

tecnoldgicos, mostrando
conciencia por el impacto
ambiental  generado en  su

fabricaciéon y su uso, y propone
criticamente y con iniciativa
medidas de ahorro econémico para
fomentar la reduccién de la huella

ecoldgica.

Manipula y mecaniza con destreza,
consiguiendo acabados
excelentes, materiales

convencionales (madera, metales,
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respetando sus caracteristicas y propiedades,

empleando las técnicas y herramientas
necesarias en cada caso y prestando especial
atencion a las normas de seguridad, salud e
higiene.

Con este criterio se pretende que el alumnado
manipule y mecanice materiales convencionales
(madera, metales, pldsticos, etc.) en el taller,
manteniendo sus caracteristicas y propiedades
especificas, con el fin de construir un prototipo,
asociando la documentacion técnica al proceso
de produccion de este objeto, identificando y
manipulando las herramientas y técnicas
adecuadas en cada caso, trabajando en
igualdad de condiciones y trato con sus
compaiieros o comparieras, valorando el
proceso creativo y de diserio, respetando las
normas de salud, seguridad e higiene, a la vez
que prestando atencion a la necesidad de
mantener el entorno de trabajo en condiciones
adecuadas 'y economizando los recursos
materiales utilizados y aplicando criterios

medioambientales.

5. Diseriar prototipos sencillos de estructuras
para, por medio de la experimentacion,
analizar y describir los esfuerzos a los que
estdn sometidas y reconocer la tipologia y

estabilidad de las mismas en objetos cotidianos

propiedades especificas, con el fin
de construir un prototipo complejo.
Asocia cometiendo errores la
documentacién técnica al proceso de
produccion de este  objeto,
identificando las herramientas vy
técnicas. Las manipula y aplica con
poca seguridad en cada caso,
mostrando poca actitud para trabajar
en igualdad de condiciones y trato
con sus compafieros o compaferas.
Valora, sin aplicar criterios
normalizados, a pesar de que se le
indica, el proceso creativo y de
disefio. Elude informacion sobre la
necesidad de respetar las normas de
salud, seguridad e higiene, de modo
que frecuentemente se le recuerda
la necesidad de mantener el entorno
de trabajo en condiciones adecuadas
y que aplique criterios de desarrollo
sostenible.

Construye de forma incompleta un
prototipo de estructura sencilla y
realiza, con ayuda e indicaciones
constantes, las comprobaciones
necesarias. Asi, identifica, describe

y analiza, manifestando dudas e
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especificas, con el fin de construir un

prototipo complejo. Asocia

cometiendo algunos errores la
documentacién técnica al proceso de
este

produccion de objeto,

identificando 1las herramientas vy
técnicas. Las manipula y aplica con
seguridad mejorable en cada caso,
trabajando en igualdad de condiciones
y trato con sus compafieros o
compafieras. Valora, indicdndole que
aplique criterios normalizados, el
proceso creativo y de disefio, asi como
la necesidad de respetar las normas de
salud, seguridad e higiene, de modo
que mantiene el entorno de trabajo en
condiciones adecuadas y también
aplica si se le indica criterios de

desarrollo sostenible.

Construye de forma incompleta un
prototipo de estructura sencilla y
realiza, con ayuda e indicaciones, las
Asi,

comprobaciones  necesarias.

identifica, describe y analiza,

manifestando dificultades, los cinco

propiedades especificas, con el fin
de construir un prototipo complejo.
Asocia con adecuacion la
documentacién técnica al proceso de
produccion de este  objeto,
identificando las herramientas 'y
técnicas. Las manipula y aplica con
seguridad en cada caso, trabajando
en igualdad de condiciones y trato
con sus compafieros o compaferas.
Valora, aplicando criterios
normalizados, el proceso creativo y
de disefio, asi como la necesidad de
respetar las normas de salud,
seguridad e higiene, de modo que
mantiene el entorno de trabajo en
condiciones adecuadas y también
aplica con conciencia criterios de

desarrollo sostenible.

Construye  completamente un
prototipo de estructura sencilla y
realiza, con autonomia, las
comprobaciones necesarias. Asi,

analiza,

identifica, describe 'y

demostrando dominio, los cinco

plasticos, etc.), manteniendo sus
caracteristicas 'y  propiedades
especificas, con el fin de construir
un prototipo complejo. Asocia con
adecuacion la  documentacion
técnica al proceso de produccién de
identificando  las

Las

este  objeto,

herramientas y técnicas.
manipula y aplica con seguridad e
ingenio en cada caso, trabajando en
igualdad de condiciones y trato con
sus

compafieros 0 compaieras.

Valora, aplicando criterios
normalizados, el proceso creativo y
de disefo, asi como la necesidad de
respetar las normas de salud,
seguridad e higiene, de modo que
mantiene el entorno de trabajo en
condiciones adecuadas y también
aplica con conciencia criterios de

desarrollo sostenible.

Construye de modo completo y con
precision un prototipo de estructura
sencilla y realiza, con autonomia e
iniciativa, las comprobaciones
necesarias. Asi, identifica, describe

y analiza, demostrando confianza
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de su entorno mds inmediato, en Canarias y en
general.

Con este criterio se busca que el alumnado sea
capaz, construyendo un prototipo sencillo de
estructura y realizando las comprobaciones
necesarias en él, de identificar, analizar y
describir los cinco tipos de esfuerzos a los que
pueden estar sometidas y la transmision de los
mismos en los elementos que configuran la
estructura, manteniendo criterios de
estabilidad; todo esto debe realizarse bajo
criterios de no discriminacion, respeto mutuo y
teniendo en cuenta las normas bdsicas de
seguridad, salud e higiene y de ahorro de
material. Ademds, debe reconocer, clasificar y
describir las

caracteristicas propias que

configuran las tipologias de estructura

presentes en su entorno, proximo y lejano,
poydndose en informacion escrita, audiovisual o

digital.

6. Manejar y simular los operadores mecdnicos
responsables de transformar y transmitir
movimientos en mdquinas y sistemas
cotidianos integrados en una estructura, para
comprender su funcionamiento, como se
transforma o transmite el movimiento y la
relacion existente entre los distintos elementos
presentes en una mdquina.

Con este criterio, a través de la observacion y

imprecisiones graves, los cinco
tipos de esfuerzos a los que pueden
estar sometidas tales estructuras y
reconoce, en los  aspectos
elementales, la tipologia 'y
estabilidad de las mismas, al

transferir con errores e

incoherencias notables
informacién escrita, audiovisual o
digital que ha localizado con
indicaciones en diversas fuentes
seleccionadas. Durante el proceso
tiene muchas dificultades para
trabajar en equipo bajo criterios de
no discriminacion y respeto mutuo,
de manera que se advierte carencia
de método en la aplicacion de las
normas basicas de seguridad, salud e

higiene y ahorro de material.

Maneja y simula los operadores
mecéanicos responsables de
transformar y transmitir
movimientos en maquinas Yy

sistemas cotidianos integrados en

una estructura, utilizando con
mucha dificultad el software
especifico. Con ello consigue
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tipos de esfuerzos a los que pueden
estar sometidas tales estructuras y
reconoce, en los aspectos
elementales, la tipologia y estabilidad
de las mismas, al transferir con
errores e incoherencias, informacién
escrita, audiovisual o digital que ha
indicaciones en

localizado con

diversas  fuentes seleccionadas.
Durante el proceso trabaja en equipo
bajo criterios de no discriminacién y
respeto mutuo, mostrando que debe
mejorar en la aplicacion de las
normas basicas de seguridad, salud e

higiene y ahorro de material.

Maneja y simula los operadores

mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos
en mdquinas y sistemas cotidianos
integrados  en

una estructura,

utilizando con dificultades el

software especifico. Con ello consigue
con

explicar, empleando

tipos de esfuerzos a los que pueden
estar sometidas tales estructuras y
reconoce, en los aspectos mas
relevantes, la tipologia y estabilidad
de las mismas, al transferir de forma
escrita,

pertinente, informacion

audiovisual o digital que ha
localizado con algunas indicaciones
en diversas fuentes. Durante el
proceso trabaja en equipo bajo
criterios de no discriminacién y
respeto mutuo, mostrando
conciencia por las normas bdsicas
de seguridad, salud e higiene y

ahorro de material.

Maneja y simula los operadores
mecéanicos responsables de
transformar y transmitir
movimientos en maquinas Yy
sistemas cotidianos integrados en
una estructura, utilizando con
destreza el software especifico. Con

ello consigue explicar, empleando

y dominio, los cinco tipos de
esfuerzos a los que pueden estar
sometidas tales estructuras y
reconoce, en todos sus aspectos, la
tipologia y estabilidad de las
mismas, al transferir de forma

pertinente 'y con ingenio,
informacion escrita, audiovisual o
digital que ha localizado por cuenta
propia en diversas fuentes. Durante
el proceso trabaja en equipo bajo
criterios de no discriminacién y
respeto mutuo, mostrando
conciencia y atencion constantes
por las normas bésicas de seguridad,

salud e higiene y ahorro de material.

Maneja y simula los operadores
mecéanicos responsables de
transformar y transmitir
movimientos en mdaquinas y
sistemas cotidianos integrados en
una estructura, utilizando con
destreza el software especifico.
Con ello

consigue  explicar,
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simulacion de los operadores mecdnicos
mediante software especifico y simbologia
normalizada, asi como, de su manipulacion, el
alumnado debe explicar la funcion de los
distintos elementos que configuran una mdquina
o sistema, desde el punto de vista estructural y
mecdnico, describiendo la transformacion y
transmision del movimiento por los distintos
mecanismos presentes, mediante informacion
escrita 'y grdfica (animaciones, croquis,
presentaciones, modelos) y calcular, cuando sea
necesario, la relacion de transmision de los
elementos  mecdnicos

diferentes (poleas,

engranajes, levas, pifion cremallera, etc.).

7. Analizar y describir el proceso de generacion
de energia eléctrica, a partir de diferentes
fuentes de energia, y llevar a cabo estrategias
de investigacion que conduzcan a conocer las
distintas formas de convertirla en otras
manifestaciones energéticas, relacionando los
efectos de la misma.

Con este criterio se pretende que el alumnado
sea consciente de la necesidad de la energia

eléctrica en nuestra sociedad, de sus efectos

explicar  en los aspectos

elementales, la funcién de los
distintos elementos que configuran
una maquina o sistema, empleando
con errores la  simbologia
normalizada, Del mismo modo,
describe desde el punto de vista
estructural 'y  mecdnico la
transformacién y transmision del
movimiento por los distintos
mecanismos y calcula la relacién de
transmision de los diferentes

elementos mecanicos (poleas,
engranajes, levas, pifién cremallera,

etc.). Lo comunica con ambigiiedad

e incoherencias mediante
informacion escrita 'y gréfica
(animaciones, croquis,

presentaciones, modelos).

Describe, analiza y valora en los
aspectos mas elementales la
necesidad de la energia eléctrica en
nuestra sociedad, de sus efectos
positivos y negativos sobre nuestra
vida, asi como de los riesgos
derivados de su uso irresponsable.
Se vale del disefio y desarrollo de un

plan de investigacion, que presenta
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imprecisiones la simbologia

normalizada, la funcién de los
distintos elementos que configuran
una maquina o sistema. Del mismo
modo, describe desde el punto de vista
estructural y mecanico la
transformaciéon y transmisién del

movimiento  por los  distintos
mecanismos y calcula cometiendo
errores, la relacion de transmision de
los diferentes elementos mecédnicos
(poleas, engranajes, levas, pifién
cremallera, etc.). Lo comunica con
ambigiiedad mediante informacion
escrita

y grifica (animaciones,

croquis, presentaciones, modelos).

Describe, analiza y valora en los

aspectos mas elementales la
necesidad de la energia eléctrica en
nuestra sociedad, de sus efectos
positivos y negativos sobre nuestra
vida, asi como de los riesgos derivados
de su uso irresponsable. Se vale del
disefio y desarrollo de un plan de

investigacion, que presenta desorden

con rigor la simbologia

normalizada, la funciéon de los
distintos elementos que configuran
una maquina o sistema. Del mismo
modo, describe desde el punto de
vista, estructural y mecdnico la
transformacién y transmision del
movimiento por los distintos
mecanismos y calcula con precision,
la relacién de transmisién de los
diferentes elementos mecanicos
(poleas, engranajes, levas, pifién
cremallera, etc.). Lo comunica con
claridad mediante informacién
escrita y grafica (animaciones,

croquis, presentaciones, modelos).

Describe, analiza y valora en los
aspectos fundamentales la
necesidad de la energia eléctrica en
nuestra sociedad, de sus efectos
positivos y negativos sobre nuestra
vida, asi como de los riesgos
derivados de su uso irresponsable.
Se vale del disefio y desarrollo, de un

plan de investigacion, que logra con

empleando con rigor la simbologia
normalizada, la funciéon de los
distintos elementos que configuran
una maquina o sistema. Del mismo
modo, describe desde el punto de
vista estructural y mecdnico la
transformacién y transmision del
distintos

movimiento por los

mecanismos y calcula  con
precision y lucidez, la relacion de
transmision de los diferentes

elementos  mecdnicos  (poleas,
engranajes, levas, pifion cremallera,
etc.). Lo comunica con claridad y
fluidez mediante  informacién
escrita y grafica (animaciones,

croquis, presentaciones, modelos).

Describe, analiza y valora en
profundidad la necesidad de la
energia eléctrica en nuestra
sociedad, de sus efectos positivos y
negativos sobre nuestra vida, asi
como de los riesgos derivados de su
uso irresponsable. Se vale del
disefio y desarrollo de un plan de

investigacion, que logra con rigor
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positivos 'y negativos sobre nuestra vida, asi
como de los riesgos y efectos que sobre los seres
humanos conlleva su uso irresponsable; también
se desea que haciendo uso de las herramientas
TIC necesarias sea capaz de disefiar 'y
desarrollar un plan de investigacion sobre el
proceso  de

generacion,  transformacion,

transporte, almacenamiento y utilizacion de la

energia eléctrica, teniendo en cuenta la
necesidad de un consumo responsable
respetando  los criterios de ahorro 'y

conservacion del medio ambiente y la necesidad

de alcanzar un desarrollo sostenible.

8. Diseriar, simular y construir circuitos
eléctricos con operadores elementales y con la
simbologia adecuada, para analizar su
funcionamiento y obtener las magnitudes
eléctricas  bdsicas  experimentando  con
instrumentos de medida para compararlas con
los datos obtenidos de manera tedrica.

Con este criterio se busca que el alumnado sea
capaz de diseiiar y simular circuitos utilizando
software especifico y simbologia adecuada, y de
construirlos mediante el uso de operadores

bdsicos (bombillas, zumbadores, diodos led,

desorden en todas las fases, sobre

el proceso de  generacion,
transformacion en otras
manifestaciones energéticas,

transporte,  almacenamiento Yy
utilizaciéon de la energia eléctrica,
novel de las

TIC

haciendo uso

herramientas pertinentes.
Concluye el resultado de su trabajo
con intentos de razonamientos no
sobre la

apoyados en datos,

necesidad de un  consumo
responsable que respete los criterios
de ahorro y de conservacion del

medio ambiente.

Disefa circuitos eléctricos con un

pobre acabado y con
imprecisiones, y los simula a partir
dadas,

de unas indicaciones

aplicando con inseguridad y
errores graves, los conocimientos
tedricos previos. Utiliza software
especifico y la simbologia con
mucha dificultad, asi como para
basicos

incluir operadores

(bombillas, zumbadores, diodos led,
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en algunas fases, sobre el proceso de
generacion, transformacion en otras
manifestaciones energéticas,
transporte, almacenamiento y
utilizacion de la energia eléctrica,
novel de las

TIC

haciendo uso

herramientas pertinentes.
Concluye el resultado de su trabajo
con razonamientos inconclusos,
aunque apoyados en datos, sobre la
necesidad de un consumo responsable
que respete los criterios de ahorro y de

conservacion del medio ambiente.

Disena circuitos eléctricos con

acabado mejorable y con

imprecisiones, y los simula a partir de
unas indicaciones dadas, aplicando
los

con inseguridad y errores

conocimientos  tedricos  previos.

Utiliza software especifico y la
simbologia con dificultad, asi como
para incluir operadores bdsicos
(bombillas, zumbadores, diodos led,

motores, baterias y conectores, etc.) y

rigor, sobre el proceso de
generacion, transformacion en otras
manifestaciones energéticas,
transporte,  almacenamiento Yy
utilizacion de la energia eléctrica,
haciendo uso de las herramientas
TIC pertinentes, sobre las que
demuestra destreza. Concluye el
resultado de su trabajo con
argumentos apoyados en datos
sobre la necesidad de un consumo
responsable que respete los criterios
de ahorro y de conservacion del

medio ambiente.

Disefia circuitos eléctricos con
acabado destacado, y los simula a
partir de unas indicaciones dadas, de
modo que aplica con soltura los
conocimientos  tedricos  previos.
Utiliza software especifico y la
simbologia, demostrando destreza.
Incluye operadores basicos
(bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores, etc.)

y comprueba y analiza en detalle su

y creatividad sobre el proceso de
generacion, transformacion en otras
manifestaciones energéticas,
transporte,  almacenamiento y
utilizacion, haciendo uso de las
herramientas TIC pertinentes, sobre
las que demuestra dominio.
Concluye el resultado de su trabajo
con argumentos apoyados en datos
sobre la necesidad de un consumo
responsable, los

que respete

criterios de ahorro 'y de

conservacion del medio ambiente.

Disefia y simula, con precision y

acabado destacado, circuitos

eléctricos, a partir de unas
indicaciones dadas y, aplica con
rigor los conocimientos tedricos
previos. Utiliza, demostrando
dominio, software especifico y la
simbologia.

(bombillas,

Incluye operadores

basicos zumbadores,
diodos led, motores, baterias y

conectores, etc.) y comprueba y
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motores, baterias y conectores, etc.), teniendo
en cuenta las medidas de seguridad necesarias,
asi  como, comprobar 'y analizar su
funcionamiento, medir las magnitudes eléctricas
bdsicas  (intensidad, voltaje, resistencia,
continuidad) usando los instrumentos de medida
adecuados y relacionarlas y compararlas con
las obtenidas a partir de la ley de Ohm. También
debe ser capaz de calcular los valores de
potencia 'y energia de manera tedrica,
interpretarlos 'y analizarlos en una factura
eléctrica para poder comparar las diferentes

tarifas y ofertas del mercado.

9. Identificar y distinguir las partes de un
equipo informdtico y hacer un uso adecuado
para elaborar y comunicar proyectos técnicos
utilizando el software y los canales de biisqueda
e intercambio de informacion necesarios,
siguiendo criterios de seguridad en la red.

Con este criterio se pretende que el alumnado
sea capaz de identificar y distinguir los
componentes de un ordenador y de sustituir
piezas clave en caso necesario (RAM, disco
duro, fuente de alimentacion, ...)., asi como de
instalar el software adecuado; también debe ser
elaborar técnicos,

capaz de proyectos

motores, baterias y conectores, etc.)
y comprobar y analizar su
funcionamiento, lograndolo de una
forma incorrecta. Tiene problemas
al interpretar las magnitudes

eléctricas bésicas (intensidad,
voltaje y potencia) y usa con poca
destreza los instrumentos de medida
pertinentes o  programas de
simulacién, de manera que las
relaciona y comparara con las
obtenidas tedricamente empleando
la ley de Ohm, dando lugar a
discordancias. Durante el proceso
tiene en cuenta ocasionalmente las
medidas necesarias de seguridad.

Identifica y  distingue  los
componentes de un ordenador con
errores graves Yy sustituye,
apoyandose en guias, piezas clave
en caso necesario (RAM, disco duro,
fuente de alimentacion,...); instala
erroneamente, mediante ensayo-
error el software adecuado. Por otro
lado, elabora, presenta y difunde
cometiendo errores de formato y
forma proyectos técnicos de cierta

complejidad, haciendo uso de las
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comprobar y analizar su
funcionamiento, lograndolo de una
forma elemental. Tiene problemas al
interpretar las magnitudes eléctricas
basicas (intensidad, voltaje y potencia)
y usa con poca destreza los
instrumentos de medida pertinentes o
programas de simulacién, de manera
que las relaciona y comparara con las
obtenidas tedricamente empleando la
ley de Ohm, dando Ilugar a
discordancias. Durante el proceso
tiene en cuenta regularmente las

medidas necesarias de seguridad.

Identifica y distingue los componentes
de un ordenador con errores Yy
sustituye, apoyandose en guias,
piezas clave en caso necesario (RAM,
disco duro, fuente de
alimentacion,...); instala, mediante
ensayo-error el software adecuado.
Por otro lado, elabora, presenta y
difunde cometiendo errores de
formato y forma proyectos técnicos
de cierta complejidad, haciendo uso de
las TIC,

siguiendo criterios

funcionamiento. Mide con destreza
las magnitudes eléctricas bdsicas
(intensidad, voltaje y potencia) y usa
del mismo modo los instrumentos
medida pertinentes o programas de
simulacién, de manera que las
relaciona y comparara con acierto
con las obtenidas tedricamente
empleando la ley de Ohm. Durante
cuenta

el proceso tiene en

regularmente las medidas

necesarias de seguridad.

Identifica y  distingue  los
componentes de un ordenador con
bastante acierto y sustituye, de
manera auténoma, piezas clave en
caso necesario (RAM, disco duro,
fuente de alimentacidn,...); instala,
con habilidad, el software
adecuado. Por otro lado, elabora,
presenta y difunde con eficacia
proyectos  técnicos de cierta
complejidad, haciendo uso de las

TIC, siguiendo con regularidad

analiza en profundidad su
funcionamiento. Mide con destreza
y precision las magnitudes

eléctricas  basicas  (intensidad,
voltaje y potencia) y usa del mismo
modo los instrumentos de medida
pertinentes o  programas de
simulacién, de manera que las
relaciona y comparara con acierto
con las obtenidas tedricamente
empleando la ley de Ohm. Durante
el proceso tiene en cuenta siempre
las medidas necesarias  de

seguridad.

Identifica y  distingue  los
componentes de un ordenador con
precision y  sustituye  con
seguridad y plena autonomia,
piezas clave en caso necesario
(RAM, disco duro, fuente de
alimentacion,...); instala,
demostrando dominio propio del
nivel, el software adecuado. Por
otro lado, elabora, presenta Yy
difunde con eficacia y creatividad
cierta

proyectos  técnicos de
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presentarlos y difundirlos haciendo uso de las

TIC, siguiendo criterios de biisqueda e
intercambio de informacion y almacenamiento
adecuados y teniendo en cuenta las medidas de

seguridad aplicables en la red.

TIC, incumpliendo con criterios de
bisqueda e intercambio de
informacion y almacenamiento
pertinentes, y tiene en cuenta solo
cuando se le indica las medidas de

seguridad aplicables en la red.
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irregularmente de busqueda e

intercambio  de  informacién y
almacenamiento pertinentes, y tiene
en cuenta cuando se le indica las
medidas de seguridad aplicables en la

red.

criterios de busqueda e intercambio
de informacién y almacenamientos
pertinentes, y tiene en cuenta con
conciencia las medidas de seguridad

aplicables en la red.

complejidad, haciendo uso de las
TIC, siguiendo siempre criterios de
bisqueda e intercambio de
informacion y almacenamientos
pertinentes, y tiene en cuenta con
conciencia las medidas de

seguridad aplicables en la red.
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En la Educacién Secundaria Obligatoria los resultados de la evaluacién se
expresardn mediante una calificacién numérica, sin emplear decimales, en una escala de
uno a diez, que ird acompafiada de los siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente
(SU), Bien (BI), Notable (NT), Sobresaliente (SB), aplicindose las siguientes
correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4.Suficiente: 5.Bien: 6.Notable: 7 u
8.Sobresaliente: 9 o 10. En Bachillerato, los resultados de la evaluacién de las materias
se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales, y se

considerardn negativas las calificaciones inferiores a cinco.

La calificaciéon de cada criterio de evaluacién se corresponderd con las notas

medias de todos los productos realizados a lo largo de cada trimestre.

Se realizardn tres sesiones de evaluacion a lo largo del curso, una por trimestre,
teniendo en cuenta que el periodo de aprendizaje que hay que considerar es, en el caso de
la primera evaluacion, un trimestre; en el de la segunda, un semestre; y en el de la tercera,
el curso completo. Por tanto, esta dltima sesion de evaluacion constituird la evaluacion
final ordinaria y en ella se tomaran las decisiones para la promocion o la realizacién de la

evaluacion final.

La calificacién de cada periodo de aprendizaje se corresponderd con las notas
media de los criterios de calificacion trabajados en el primer trimestre (en el caso de la
primera evaluacion), del semestre (en el caso de la segunda evaluacién) y del curso

completo (en el caso de la final ordinaria).

Para superar la materia el alumnado debe alcanzar al menos un tres en todos los

criterios.

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua por reiteradas
faltas de asistencia a clase injustificadas (las indicadas por la Comisién de Coordinacion
Pedagdgica para estos efectos), el Departamento de acuerdo con la legalidad vigente
ofrecera un sistema extraordinario de evaluacidn, consistente en un examen a realizar en
el mes de junio en el que serd evaluado del temario integro de la asignatura, en este caso

de lo impartido a lo largo de todo el curso por el profesor/a.
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PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE

Tienen por objeto ofrecer al alumnado la posibilidad de obtener calificacion
positiva en la materia si no la han superado en el proceso de evaluacién continua, tanto
las que se correspondan con el curso escolar que finaliza como las pendientes de cursos

anteriores.

En relacion con este Departamento, provoca un agravio comparativo con el resto
de alumnos/as a la hora de evaluar los contenidos de la materia de Tecnologias e
Informaética, ya que los alumnos/as que no hayan superado la materia a lo largo del curso
o que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua podran tener derecho a realizar
una recuperacion en septiembre. En la materia de Tecnologias e Informdtica, con un
marcado cardcter practico, no parece razonable establecer una evaluacién basada
meramente en una prueba tedrica, ya que un amplio grupo de capacidades sélo pueden

ser calificadas por el trabajo en el aula Taller o en el aula de Informatica.

Sin embargo se hard una prueba final en coherencia con los aprendizajes
imprescindibles de la misma (estandares de aprendizaje evaluables) de la materia y que

aun siendo tedrica tendrd un marcado caracter procedimental.

La nota obtenida en esta prueba serd la que le aparezca en el acta de la ultima
sesion de evaluacidn que se celebrard en septiembre. Se debe tener en cuenta que en la
ESO un alumno/a en septiembre no puede tener menos nota que la obtenida en la

evaluacién de junio, si esto ocurriera se le pondra en la evaluacion la nota de junio.

ACTIVIDADES DE REFUERZO Y/O AMPLIACION.

AUSENCIA DEL PROFESOR

Cuando falte el profesor de la materia, se les entregardn a los alumnos/as
actividades de refuerzo o ampliaciéon que le facilitard el Departamento al profesor de
guardia. Si la ausencia no estd prevista el Departamento dejaréd en la sala de profesores
un banco de actividades para que el profesor de guardia las fotocopie y se las entregue a

los alumnos/as.

A LO LARGO DEL CURSO
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Como medida de atencién a la diversidad durante el desarrollo de las unidades de
programacion el profesor preparard actividades para el alumno/a que necesite refuerzo o

de ampliacién para profundizar en lo trabajado hasta el momento.

AUTOEVALUACION DE LA PROGRAMACION

Al final de cada trimestre se realiza una valoracién de los resultados obtenidos que
se recoge en el cuaderno de aula. Este andlisis o valoracién se comenta en la CCP y se

realizan las propuestas de mejora oportunas.

Esta autoevaluacion se regird por los siguientes criterios:

- Adecuacion a las necesidades y caracteristicas del alumnado.

- Revision de la concrecién curricular recogida en la programacion.

- Andlisis de la idoneidad de la metodologia seguida, asi como los materiales y

recursos utilizados.

- Validez de los instrumentos de evaluacion utilizados y de los criterios de

calificacion establecidos.

- Adaptaciones realizadas al alumnado.
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4. PARTE III. DESARROLLO DE LA UNIDAD DIDACTICA.

RELACION DE LA UNIDAD DIDACTICA CON EL CURRICULO OFICIAL.

A continuacién desarrollaremos la exposicion de la Unidad Didéactica que nos ha
correspondido, es decir, la UNIDAD DIDACTICA 3: Del disefio al montaje pasando por

el calculo y la medicion de nuestra Programacion para 3° de ESO.

Para iniciar nuestra exposicidén, en primer lugar consideramos conveniente
establecer la relacion de la Unidad con el Curriculo Oficial establecido por la Consejeria

de Educacion del Gobierno de Canarias.

Para ello, y dado que nuestra Unidad Didéctica pertenece a la ESO, haremos
referencia al DECRETO 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma

de Canarias.

Dado que el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria es el “conjunto de
objetivos, competencias bdsicas, contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de
evaluacion de esta etapa educativa”, a continuacién pasamos a establecer la relacién de

la Unidad con algunos elementos relevantes de dicho curriculo.

En primer lugar estudiaremos los siguientes Objetivos de Etapa nombrados con

anterioridad, en la primera parte de esta memoria:

a) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

b) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

c) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades, asi como valorar el esfuerzo

con la finalidad de superar las dificultades.
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Respecto a la relacion de la Unidad Didactica con las Competencias Basicas,

diremos que nuestra Unidad contribuye fundamentalmente (pero no exclusivamente) a la

adquisicion de dos de ellas:

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT).

Competencia Digital (CD)

Aprender a aprender (AA)

Competencias sociales y civicas

A continuacién veamos la relacién de la Unidad Didactica con los Objetivos de

la materia Tecnologia, contribuyendo fundamentalmente a desarrollar en los alumnos/as

las siguientes capacidades:

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiarlos,
recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar
la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar, construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar, al final, su idoneidad

desde distintos puntos de vista.

Analizar, intervenir, disefiar, elaborar y manipular de forma segura y precisa
materiales, objetos y sistemas técnicos-tecnologicos, adquiriendo los

conocimientos suficientes y desarrollando las destrezas técnicas adecuadas.

Analizar los objetos y sistemas tecnoldgicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender
la mejor forma de usarlos y controlarlos, y entender las condiciones

fundamentales que han intervenido en su disefio y construccidn.

Por otra parte, ahora buscaremos contrastar los contenidos de la Unidad con los

que aparecen en nuestra Programacion Did4ctica.

La Unidad que nos ocupa, tal y como aparece reflejado en el cuadro

correspondiente de nuestra Programacion, queda enmarcada dentro de los contenidos de

Tecnologias para 3° de ESO que figuran en el Bloque IV: Estructuras y mecanismos:

Maquinas y sistemas, y mds concretamente en el apartado de Energia y Electricidad.
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9. Identificacién y uso de diferentes componentes de un sistema eléctrico-
electronico de entrada (pilas, baterias, acumuladores), de control
(interruptores, pulsadores, conmutadores o cruzamientos) y de salida

(motores, zumbadores, timbres, diodos led, relés).
10. Manipulacién y célculo de resistencias.

11. Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de
diferentes circuitos eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos

caracteristicos

En referencia ahora, a la relacion de la Unidad Didactica con los Criterios de
Evaluacion que fijan el tipo y grado de aprendizaje que se espera de los alumnos/as tras
el proceso de ensefianza-aprendizaje, diremos que el que presentan una relacion mads

directa con nuestra Unidad son los siguientes:

8. Disenar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores
elementales y con la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento y
obtener las magnitudes eléctricas basicas experimentando con instrumentos de

medida para compararlas con los datos obtenidos de manera tedrica.

UBICACION-SECUENCIACION

Tal y como puede observarse en el cuadro correspondiente de nuestra
Programacion, siguiendo la secuenciacion alli fijada, la Unidad que nos ocupa se
desarrollard en el segundo trimestre de 3° de ESO, dado que en el primero se trabajardn
en la asignatura de Fisica y Quimica principalmente aspectos relacionados con la
electricidad y los circuitos de CC y CA, asi como el electromagnetismo y las maquinas
eléctricas, con lo cual podremos abordar con mayores garantias el tratamiento de la

electrénica durante el comentado segundo trimestre.

TEMPORIZACION

Para trabajar en clase los aspectos directamente relacionados con la Unidad,
estimamos conveniente dedicar 6 sesiones (indicadas en el cuadro Secuenciacion y
Temporalizacion de la Parte 3). Este tiempo se desglosard posteriormente al hablar de las

actividades a desarrollar.
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No obstante, también es conveniente recordar, que de las 33 sesiones disponibles
en este trimestre, ademds de las propias de cada Unidad Didéctica, destinamos 12 sesiones
a la realizacion prictica de un “Proyecto Final” que estard en la mayor medida posible
influenciado por todas las Unidades Diddcticas en su conjunto. Por lo tanto, en el tiempo
dedicado a dicho Proyecto se trabajard también en parte aspectos relativos a la Unidad
Didéctica definida, con lo cual, gracias a ello, se incrementa de forma indirecta en cierta
medida el tiempo dedicado a esta. El Proyecto a realizar es una “Cortinilla plegable en

funcion de la iluminacién exterior”, si bien las posibilidades son diversas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS Y CONEXIONES INTERDISCIPLINARES

Para el adecuado aprovechamiento de la Unidad Didactica serd necesario que los
alumnos/as tengan ya adquiridos una serie de conocimientos basicos de electricidad que

deben haberse trabajado en la propia materia de Tecnologias en 2°.

En lo referente a las conexiones interdisciplinares podemos establecer la relacion
con:
e La materia de Matemadticas, respecto a los cdlculos bésicos que deben
realizarse.
e La materia de Fisica y Quimica en relacién a los aspectos relativos a los
conocimientos basicos de electricidad.
e La materia de Educaciéon Plastica y Visual en lo que respecta al
componente de representacion grafica que afecta al disefio de distintos

circuitos.

OBJETIVOS DIDACTICOS

Los objetivos de aprendizaje que se persiguen, se pueden sintetizar, tratando de
conseguir que el alumno/a sea capaz de:
1. Describir algunos componentes electronicos bdsicos:  resistencia,
condensador, diodo y transistor.
2. Disefiar y montar circuitos electronicos sencillos.
3. Explicar los fenémenos de autoinduccién, impedancia y resonancia en los
circuitos de corriente alterna, necesarios para comprender el funcionamiento

de los circuitos oscilantes y los circuitos sintonizadores.
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COMPETENCIAS BASICAS

Indicaremos, tal y como ya habiamos avanzado al establecer la relacion de nuestra

Unidad con el curriculo oficial que ésta contribuird fundamentalmente a la adquisicion de

las siguientes Competencias Basicas:

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT): en relacién a la necesidad de utilizar adecuadamente el aparato
matematico necesario para trabajar la Unidad, a la vez que reciprocamente la
Unidad contribuye a la adquisicidn, aplicacion y consolidacion de diversos

aspectos puramente matematicos.

Competencia Digital (CD): como ya vivimos en un mundo digital, es
primordial saber buscar informacién en la Red, como saber utilizar el software
de simulacidn para realizar los diferentes montajes de circuitos de la Unidad
Aprender a aprender (AA): en esta Unidad se deben gestionar los recursos
de que se dispone con el objetivo de dar respuesta a las diferentes necesidades
humanadas planteadas.

Competencias sociales y civicas: dado que utilizaremos energia se presenta
la necesidad de tomar conciencia del ahorro energético en la preservacion del
medio ambiente y durante la Unidad se valorara los peligros de la electricidad

y aplicar normas de seguridad en su utilizacion.

CONTENIDOS

Conceptos:

a) Condensadores

1.

Capacidad de un condensador.

2. Tipos de condensadores.

3. Usos de los condensadores.

b) Diodos
1.
2.
3.
4.

Los materiales semiconductores.

Diodos LED.

Circuitos rectificadores.

Rectificacion de la corriente.

¢) Transistores
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1. Transistores NPN y PNP.
2. El transistor como amplificador.
3. El transistor como interruptor.
d) Montajes electrénicos
1. Autoinduccién, impedancia y resonancia.
2. Circuitos oscilantes.

3. Circuitos sintonizadores

Procedimientos

— Montaje de circuitos electronicos basicos a partir de esquemas dados.

— Resolucion de problemas numéricos relacionados con los contenidos que se tratan en
la unidad.

— Elaboracién e interpretacion de gréficas.

— Empleo de esquemas y simbolos normalizados para la representacion de componentes

y circuitos eléctricos y electronicos.

Actitudes

— Valoracion y respeto de las normas de seguridad y precauciones en el manejo de
corrientes eléctricas.

— Predisposicion a la recuperacién de componentes eléctricos y electrénicos.

— Reconocimiento de la importancia que ha tenido y tiene la electrénica en el desarrollo
tecnoldgico de un pais.

— Valoracion critica de las aportaciones de las tecnologias basadas en la electrénica:
telecomunicaciones, informadtica, etc., y conciencia de los cambios que supondrin en

los habitos y formas de trabajo.

Respecto a la relacion de los contenidos desarrollados en la Unidad con los
“tradicionalmente” llamados “Temas Transversales” (“Educacion en Valores”),

citaremos la relacion de nuestra Unidad con la:

— Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos: aspecto que
siempre debe trabajarse en Tecnologia.

— Educacion ambiental: reciclaje de residuos de los materiales usados, etc.

— Educacion del consumidor: en cuanto a la gran diversidad de objetos electrénicos,

a fin de usando criterios adecuados ver cuéles nos interesan mas.
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METODOLOGIA

La metodologia a seguir serd fundamentalmente activa, programando una clase en
la que se permita la actividad de los alumnos/as por encima de la propia actividad del

profesor/a, sin proponernos que todo salga en un principio a la perfeccion.

Recordemos que en todo momento, la misién no es solo ensefiar contenidos de la
materia, sino educar mediante y para la Tecnologia, induciendo al alumnado, ademds, a
vivenciar la faceta manipulativa, imaginativa, creadora, grupal y de expresion. Por tanto,

el profesor/a debe convertirse en el motivador de situaciones de aprendizaje.

Nuestra presencia en los grupos de trabajo (cuando se desarrollen actividades
grupales) debe centrarse en motivar eficazmente, planteando cuestiones que colaboren al

esfuerzo y adquisicion de hébitos de trabajo, ofreciendo recursos y soluciones.

Si durante las clases se observa que determinadas personas no resuelven los
ejercicios planteados se introducird la informacion precisa, pero no se resolvera dicho

problema.

Asi pues, el profesor/a iniciard la Unidad motivando al alumno/a mediante un
breve resumen sobre la importancia de los contenidos tratados en la Unidad, haciendo

especial hincapié en sus aplicaciones practicas.

Por tanto, trataremos de hacer ver al alumnado la importancia que en el desarrollo
de nuestra sociedad tiene actualmente la electronica, por sus multiples aplicaciones. Por
ello, es necesario introducirse en este campo conociendo sus componentes fundamentales,

asi como los circuitos basicos que se utilizan y sus funciones.

Se desarrollardn y analizardn los distintos conceptos apoyandose en esquemas

resumen y material diddctico para que el alumno/a comprenda los contenidos.

Ademads, se trabajardn éstos a través de ejemplos y ejercicios inmediatos sobre los

componentes o circuitos propuestos.

También se realizaran por parte del alumnado una serie de actividades de montaje

de circuitos electrénicos en el aula-taller, para repasar asi los conceptos estudiados.
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A lo largo del desarrollo de la Unidad, se propondran dos o més actividades,
buscando resultados de cardcter convergente para uno o varios de los objetivos que nos

hemos planteado.

También es conveniente que hagamos una breve resefa respecto a la metodologia
que seguiremos durante la realizaciéon del Proyecto final. Dicho Proyecto se trabajard en
grupos de 3 o 4 alumnos/as, y al principio los grupos se repartirdn las responsabilidades
que correspondan a cada miembro, asi como las funciones que debe realizar durante el
desarrollo de la propuesta. Trataremos de distribuir a los alumnos/as para formar grupos

lo mas equilibrados posible.

Ademads, los conocimientos necesarios para desarrollar el Proyecto se irdn
introduciendo cuando sea necesario, y se dardn a toda la clase, al grupo, o de forma

individual en funcién de las necesidades.

ACTIVIDADES

Las actividades de ensefianza y aprendizaje que se van plantear son las que

aparecen a continuacion:

1. En primer lugar se podria presentar en clase un video o bien una serie de

diapositivas en relacién a los distintos elementos que componen los circuitos
electronicos y las magnitudes eléctricas basicas. A su vez se podrian usar diversos
catdlogos comerciales.
A esta actividad de “introduccién-motivacion” destinaremos 1 sesién. En el
mismo periodo de tiempo de esta actividad puede incluirse una de “conocimientos
previos” en la que los alumnos/as antes de la proyeccion del video o diapositivas
deben intentar reconocer elementos y simbolos de circuitos eléctricos y
electrénicos basicos).

2. Resolucioén de ejercicios propuestos por el profesor/a. (Esta seria una actividad de
“aplicacion” a la que pensamos dedicar 2 sesiones).

3. Obtenciodn de las caracteristicas de diferentes elementos componentes en circuitos
electrénicos simples, mediante célculos, medicién y catdlogos. (Seria una
actividad de “consolidacion” y a ella podriamos destinar 1 sesion)

4. Realizacion de practicas de montaje de una serie de circuitos electrénicos. (Seria

una actividad de ““aplicacion” a la que destinariamos 1 sesion).
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Hasta ahora, con las actividades propuestas, como puede observarse ocupamos las

6 sesiones a las que hicimos referencia al hablar de la “Temporizacion”.

Sin embargo, es muy probable que necesitemos también preparar otro tipo de
actividades de “refuerzo” y de “ampliacién” para determinados alumnos/as. Pero con
estas actividades no podemos incrementar el nimero de sesiones, sino que se realizaran
paralelamente a algunas de las anteriores. Asi, por ejemplo, para aquellos alumnos/as que
no alcancen los objetivos buscados, podemos proponer una serie de actividades de
“refuerzo” a nivel individualizado que deberdn preparar en casa, pero también podemos
trabajar con ellos circuitos mds sencillos mientras el resto preparan las actividades
propuestas anteriormente. Ademds, para aquellos alumnos/as que hayan realizado de
manera satisfactoria las actividades propuestas, en general, podemos plantear algunas
actividades de ‘“‘ampliacién” tales como podria ser preparar circuitos de mayor

complejidad, realizar otra tipologia de ejercicios, etc.

En relacion a las actividades comentadas, a continuacién, veamos unos ejemplos

de posibles ejercicios propuestos por el profesor/a de cara a trabajar la Unidad:

1. La figura (a) muestra una bombilla, un diodo y una pila conectados en serie.
La bombilla luce cuando el diodo se conecta como se indica en el grafico.
{Qué sucedera con las bombillas en los circuitos (b), (¢) y (d)? Justifica tu

respuesta.
a) b)
M
D
SN 4 L_.@
T— L —
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g
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Solucion:

a)

b)

C)

En este circuito se encenderdn ambas bombillas, ya que, aunque la corriente no se
bifurca hacia la lampara L2 en el nudo, por encontrarse el diodo D2 en oposicion,
si lo hace cuando, tras encender la ldmpara L1, se dirige hacia D2, encontrandolo
conectado en directa. En la grafica se ha sefializado con flechas el recorrido de la
corriente.

Tanto la corriente que sale de E1 como la que sale de E2 se dirigen hacia L1, ya que
el diodo D, conectado en oposicidon con respecto a la corriente que sale de E2,
impide su paso por €él. Sin embargo, en el nudo, una parte de la corriente vuelve a
E1, atravesando el diodo D (que ahora se encuentra en polarizacion directa), y otra
parte vuelve a E2, atravesando previamente la bombilla L2. Por tanto, en este
circuito lucirdn también ambas bombillas.

En este caso, el diodo D2 se encuentra conectado en oposicidn respecto a E2 'y
también respecto a la corriente que sale de E1. Por tanto, la bombilla L2 no lucird,
y lo har4 tan sélo Li.

El tiempo de carga de un condensador se define como el tiempo que tarda
dicho condensador en alcanzar los 2/3 de su tension, cuando se carga a través
de una resistencia:
t=C-R

donde el tiempo t se mide en segundos, la capacidad, C, se mide en faradios y
la resistencia, R, se mide en ohmios.

Segiin esto, calcula el tiempo de carga de un condensador de 5.000 pF, a
través de una resistencia de 15k Q.

(1 pF =0,000001 F; 1 kQ = 1.000 Q)

Solucion:

La principal dificultad de este ejercicio reside en colocar bien las unidades, farad

y ohm, de manera que el resultado se obtenga en segundos:

5.000 pF =5.000 - 0,000001 F = 0,005 F

15kQ

-1.000 Q = 15 000 Q

Por tanto:

t=C-R=0,005F-15.000 Q = 75 s.
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3. Indica el valor de las siguientes resistencias.

Solucion:

4700 Q, tolerancia 5%
680 Q, tolerancia 5%
56.000 Q, tolerancia 10%
1.000 Q, tolerancia 5%

4. Ve a una tienda de componentes electronicos o al laboratorio de tu instituto
y consigue varios condensadores electroliticos. A continuaciéon conecta,
respetando la polaridad del condensador, una pila de 4,5 V durante unos
segundos; el condensador se cargara de energia. Después acopla un diodo
LED de manera que emita luz. Observaras que esa luz se va atenuando hasta
apagarse completamente. ;Por qué con unos condensadores la luz dura mas
tiempo que con otros? ;Se te ocurre algin método para conseguir que el
diodo emita luz durante mas tiempo?

Solucion:

El tiempo de descarga de un condensador depende de la intensidad que circula por
el circuito. Para poder observar este fendmeno hay que poner condensadores de gran
capacidad, ya que de lo contrario el condensador se descargard en un tiempo inferior a 1
s, a través de un diodo cuya intensidad requerida para lucir es de 10 mA. Ademas, una
vez cargado el condensador, podemos poner una resistencia variable en serie con el diodo
y la pila, y vamos variando el valor de la resistencia; observaremos cémo el tiempo de
descarga varia en funcién de la resistencia.
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5. Explica el funcionamiento y la posible utilidad del siguiente circuito.

/

|+

-

Tomando como referencia el circuito de la figura, monta un circuito que
permita regular la velocidad de giro de un motor.

Solucion:

En este circuito, la corriente que pasa por la resistencia variable se divide
siguiendo los dos recorridos que se indican en la figura. Si la resistencia variable es muy
alta, la corriente que circula por la base no es suficiente para activar el transistor. Si
hacemos disminuir la resistencia variable, activamos el transistor y se encenderd la
bombilla. A partir del momento en el que pasa la suficiente intensidad de corriente como
para activar el transistor, si seguimos disminuyendo la resistencia variable,
conseguiremos que circule mayor intensidad de corriente por el circuito exterior (el de la
bombilla). En consecuencia, para construir un circuito que permitiera regular la velocidad
de giro de un motor, en principio bastaria con sustituir la lampara por el motor.

6. El siguiente circuito sirve para determinar si un transistor es del tipo NPN o
PNP; dependiendo de qué diodo LED luzca sera de uno u otro tipo.

470 Q

NPN  PNP ;;‘

4/LED

LED

o Insertar
B w— aqui el
E fransistor

Explica como funciona el circuito anterior.

Solucion:

Se trata de seguir el sentido de circulacion de la corriente dependiendo de si se
trata de un transistor PNP o NPN. Es importante darse cuenta de que un transistor es un
dispositivo que se comporta aisladamente como si estuviese constituido por dos diodos
en oposicion; por ello, bastard con seguir con un l4piz la ruta por la que avanza la
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corriente, como si se tratase de un laberinto, hasta que encontremos el camino. La
corriente fluird por los caminos en los que no encuentre obstaculos (diodos polarizados
en inversa).

7. La ganancia de corriente de un transistor es 100. En estas condiciones, si la
intensidad de corriente de entrada que llega a la base es 0,0215 mA, ;cual
sera la intensidad de la corriente de salida que circula por el colector?

Solucion:

La ganancia de corriente es un parametro que relaciona la intensidad de salida
(que circula por el colector) con la intensidad de entrada (que circula por la base). Por
tanto:
B=Ic/Is

Como la intensidad que circula por la base es de 0,0215 mA, la que circulara por
el colector seré:

Ic=p-I8=100-0,0215 = 2,15 mA.

8. El circuito de la figura se ha dividido en tres partes, X, Y y Z. ;Cual es la
funcion de cada una de ellas? ;Qué funcion tiene cada uno de los
componentes de la parte Y?

WAntens
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Solucion:

Las funciones de las tres partes del circuito receptor de radio son: sintonizar (X),
demodular (Y) y amplificar (Z) la sefial de radio para poder escucharla en el auricular
magnético.
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El circuito X contiene una bobina con un nicleo de ferrita y un condensador de
capacidad variable. Al modificar la capacidad del condensador, varia la frecuencia de
resonancia del circuito, lo que permite la recepcion sintonizada de ondas de radio de esa
misma frecuencia.

El circuito Y se ocupa de detectar y demodular la senal. El diodo (0A91) produce
pulsos rectificados de la sefial que sintoniza el circuito X, lo que permite la carga del
condensador durante los ciclos positivos.

Durante los ciclos negativos, en los que el diodo no conduce, el condensador se
descarga a través de la resistencia de 10 kQ y reproduce la sefal eléctrica recibida en la
antena. Esta sefial ya podria estar lista para ser escuchada en unos auriculares (puestos en
el lugar de la resistencia de 10 kQ), pero, debido a los fenémenos de atenuacién y
absorcién en la transmisién de ondas eléctricas, es necesario amplificarla mediante un
transistor del tipo NPN. El circuito Z se ocupa de amplificar la sefial recibida para
proporcionar al auricular magnético la tensién y corriente necesarios.

MATERIALES-RECURSOS

Para la primera actividad necesitamos las peliculas y diapositivas indicadas antes,
asi como légicamente el correspondiente equipo informatico con su caidén de proyeccion;

también usaremos diversos catdlogos comerciales.

Para la segunda actividad no se necesita material especifico, no es necesario

comentar ciertos recursos como pizarra, tizas, libros de texto, etc. ya que es algo obvio.

La tercera actividad se desarrollaria con los materiales y comentados: catdlogos;
y también se debe acompanar del uso de polimetro, asi como de elementos tales como

resistencias, condensadores, bobinas, transistores, diodos, etc.

Para la cuarta actividad (montaje de circuitos) necesitaremos ademds de los
elementos componentes correspondientes (similares a los comentados anteriormente),

soldadores, estaifio, pinzas, alicates, etc., asi como una fuente de alimentacion.
La dltima actividad no requiere material especifico.

El desarrollo de las actividades propuestas se realizard preferentemente en las
aulas-taller. Por otro lado, diremos que, el resto de las actividades (salvo la tercera y la
cuarta), dada su naturaleza, podrian incluso llevarse a cabo en el aula habitual del grupo,

caso de no poder disponer en todas las horas lectivas de las aulas-taller de Tecnologia.
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Tampoco debemos olvidar que en muchas ocasiones también serd necesario hacer
uso del aula de informatica, no solo por los propios contenidos inherentes a ciertas
Unidades Didécticas, sino también porque utilizaremos los equipos informaticos para
diversos usos (busqueda de informacion en Internet, preparacion de diversos documentos,
programas de simulacién, etc.) comunes tanto a la mayoria de las Unidades como a los

Proyectos que realicemos.

UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) supone en
su aplicacion un recurso mds que podria afiadirse al apartado tratado anteriormente. Sin
embargo, y dada su creciente importancia en el mundo de la docencia, hemos considerado
conveniente dedicarle un epigrafe exclusivo, a fin de reflejar en su justa medida el uso
que de estas Tecnologias podemos hacer para llevar a cabo el adecuado desarrollo de la

Unidad Didéctica trabajada.

Siempre teniendo en cuenta, tal y como ya se coment6 en el apartado anterior, que
requerimos basicamente el uso de los adecuados equipos de proyeccidn, asi como de los
necesarios equipos informaéticos, que en definitiva son recursos que con caracter general
pueden aplicarse a la practica totalidad de las Unidades Did4cticas, vamos a hacer ahora
especial hincapié en ciertas aplicaciones concretas destinadas a la Unidad Didéctica que

estamos desarrollando.

Asi, a modo de ejemplo, en la Unidad que estamos trabajando, podemos utilizar
diversos programas y aplicaciones, tanto en el desarrollo de la misma por parte del
profesor/a (segunda actividad), como en las actividades propias del alumnado (obtencién
de caracteristicas en circuitos electronicos, practicas de montaje,...), en actividades de
refuerzo y ampliacion, etc. Por lo tanto, como software de posible apoyo para esta Unidad

citaremos:

e CROCODILE CLIPS 3: Programa para la simulacién de sistemas

electrénicos y mecanicos.

http://www.crocodile-clips.com/spanish/esdemo.htm
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Se puede descargar una version demo del programa, con el tnico requisito de

rellenar un formulario.

e DESIGN WORKS LITE 4.0.: Aplicacién que permite dibujar, guardar,
editar e imprimir diagramas de circuitos. Dispone de una extensa libreria
con los simbolos y dibujos mas comunes. También incluye un editor con
el que se puede crear una libreria propia. Se puede descargar una version
shareware (funcional solo durante 30 dias) desde la pdgina web de sus

distribuidores.

http://www.capilano.com/
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EVALUACION

Al abordar este apartado, en primer lugar debemos considerar una serie de
criterios de evaluacion especificos (concretos) en relacion a la Unidad que nos ocupa,

tales como ver si el alumnado:

1. Utiliza las magnitudes eléctricas bésicas.

2. Disefia utilizando simbologia adecuada circuitos eléctricos bésicos y experimenta
con los elementos que lo configuran.

3. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos bdsicos.

4. Disefla y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores,

diodos led, motores, baterias y conectores.

En otro orden de cosas, y en relacion al Proyecto correspondiente al final del
curso, debemos decir, que la evaluacion serd una parte indisoluble de cada una de las
fases del proceso seguido para la resolucién del problema planteado. La informacién que
se genera facilita, al mismo tiempo que la evaluacién de los aspectos trabajados, la de los

aprendizajes interiorizados por el alumno/a.
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e Debe valorarse el trabajo en grupo, la integracién en el equipo, la
participacion de sus miembros, el nivel de colaboracién, quien lleva la

Iniciativa, etc.

e También debemos valorar positivamente el adecuado funcionamiento del
sistema construido, comparando y analizando la adecuacién del mismo a

la propuesta que hicimos.

¢ Podemos también realizar una prueba evaluable individual, a través de una
bateria de preguntas mediante las cuales podamos detectar el grado de
conocimiento de cada alumno/a sobre todo lo relacionado con el proyecto

de su grupo.

Por tanto, el proceso evaluador puede realizarse a través de una serie de

procedimientos de evaluacion tales como son:

e [a observacion directa del alumno/a para conocer su actitud frente a la
materia y el trabajo (atencion en clase, realizacion de tareas, participacion
activa en el aula, resolucién personal de cuestiones y problemas

propuestos, etc.).

e La observacion directa respecto a las habilidades y destrezas en el trabajo
experimental y sus avances en el campo conceptual (resolucién correcta

de ejercicios, actividades practicas en el aula-taller, etc.).

e La realizacién de pruebas orales y escritas para valorar el grado de
adquisicion de conocimientos, detectar errores tipicos de aprendizaje,

comprension de conceptos basicos, etc.

e [a observacion del sentido de practicidad, de rentabilidad y de inventiva
que en cada caso tiene el alumno/a en relacién con un Proyecto técnico en

concreto.

e Lavaloracién del trabajo en equipo y de las dotes de organizacién a la hora

de ejecutar un Proyecto de aplicacion técnica.

Por tltimo, y en relacion a los criterios de calificacion baste indicar que la Unidad

Didéctica que nos ocupa queda englobada dentro de los criterios (rdbricas) que con
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cardcter general aparecen en nuestra Programacién Didéctica. Por otro lado, es evidente
la relaciéon de la Unidad con la parte procedimental, especialmente en lo relativo al
desarrollo del Proyecto Final. Ademds, como es obvio, la parte actitudinal siempre
impregna el proceso de ensefianza y aprendizaje, pudiendo encontrar en cualquiera de las
Unidades Diddcticas trabajadas el momento oportuno para trabajar este dltimo tipo de

contenidos.

REFUERZO EDUCATIVO Y ADAPTACIONES CURRICULARES

Dentro del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se incluyen
los alumnos/as con integracion tardia en el sistema educativo espaiiol, el alumnado con
altas capacidades intelectuales, y los alumnos/as con necesidades educativas especiales.
Asi pues, en general, diremos que en estos casos se preparardn seglin cada situacion una
serie de actividades paralelas o adicionales tales como las de refuerzo, recuperacién, o

ampliacion, de las que ya se hablé en el apartado correspondiente.

En el desarrollo del proceso evaluable, cuando el progreso de un alumno/a no
responda a los objetivos programados, los profesores adoptaran las oportunas medidas de

refuerzo educativo y, en su caso, de adaptacion curricular.

Se trata de dar respuesta a la diversidad, asumiendo desde el principio las
diferencias en el interior del grupo-clase como algo caracteristico del quehacer

pedagdgico.

No obstante, pese a que un equipo docente planifique a través de un proyecto
curricular o de una programacion, y actie de acuerdo a ello, pueden seguir apareciendo

problemas y dificultades de aprendizaje.

Por tanto, debemos distinguir entre dificultades de caricter ordinario para cuya
superacién podemos aplicar diversas medidas de refuerzo educativo (ajustes y
adaptaciones no significativas) tales como adaptar las actividades a las motivaciones y
necesidades de los alumnos/as, distinguir contenidos prioritarios y complementarios, etc.;
y por otro lado tendremos alumnos/as con dificultades de aprendizaje generales y
permanentes (lo que llamamos necesidades educativas especiales; n.e.e.), a los/as cuales
habrd que aplicar adaptaciones significativas en alguna o varias materias del curriculo,

que como es légico afectan a los componentes prescriptivos del mismo.
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Dentro de las adaptaciones curriculares significativas podemos distinguir entre:

a) Adaptaciones individuales: ACIS

b) Adaptaciones grupales: grupos de “Diversificacion Curricular” (PDC).

En relacién al desarrollo del Proyecto, a aquellos alumnos/as que tengan mayor
dificultad de aprendizaje, y a fin de que se integren en su grupo de trabajo, podemos
plantear que se encarguen de aquellas partes del Proyecto que presenten menores
dificultades (tal como preparar la parte estructural, realizar mediciones, hacer soldaduras,
etc.) mientras que otros miembros del grupo pueden dedicarse al disefio del circuito,
probar diferentes posibilidades de solucién mecdnica, etc. Con ello, logramos que se
sientan utiles ya que de esta manera habrdn contribuido como un miembro més. No
obstante, una vez acabado el Proyecto, y para que también trabajen otros aspectos,
debemos tratar de que estos alumnos/as comprendan el funcionamiento del circuito
disefiado para el sistema, y de no ser asi, deberiamos apoyarnos en ejemplos mas

sencillos.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Tomando como referente fundamental la Programacion de la cual parte esta
Unidad Didictica, indicaremos que ciertas de las Actividades Complementarias alli

comentadas quedan directamente relacionadas con esta Unidad. Veamos estos casos:

— Puede prepararse en el propio Centro una exposicion en la que aparezcan
componentes electrénicos de diferentes épocas (transistores, valvulas de vacio,
diodos, etc.) con su correspondiente explicacion. Todo ello puede acompafiarse
de una presentacién multimedia sobre nuestra propia exposicion o bien, que
trabaje contenidos mds genéricos relacionados directamente con la electrénica.

— La exposicion anterior puede complementarse con objetos que contengan
componentes electrénicas de diversas épocas: aparatos de radio, televisores,
ordenadores, etc. Todo ello puede acompaiiarse de unos paneles explicativos (o
de una presentacién multimedia y/o pelicula) que refleje la evolucién historica
de los aparatos expuestos.

— Exposicion explicativa de proyectos realizados en el aula taller que incorporen

elementos electronicos.
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— Cuando se realice a lo largo del curso la visita a una central eléctrica, tal y como
se indicé en la Programacion, puede aprovecharse la ocasion para comparar la
electricidad con la electrénica, y de esta forma conseguir que el alumnado las
diferencie claramente. También puede explicarseles que en una instalacién tan
compleja como es el caso de una central de produccion de energia eléctrica,
también se dispone de elementos electrénicos de regulacién y control que

actualmente resultan imprescindibles para el buen funcionamiento de la misma.

CONCLUSIONES

Pensamos que el desarrollo tanto de la Programacién como de la Unidad Didéctica

que hemos visto seria el que con mayor o menor rigor debemos realizar.

Sin embargo, por todos es sabido que los aspectos expuestos son pricticamente
imposibles de plasmar en el aula, dado que la realidad cotidiana es bien diferente de la
situacion ideal de la que hemos partido en nuestra exposicion. Por ello, si lo consideramos
oportuno, podemos hacer notar al tribunal el hecho de que todo lo que se ha expuesto
seria “lo ideal”, pero que en funcién del alumnado, instalaciones, situacion del centro y
demads factores, nuestra “Programacién” puede verse alterada, en cuyo caso tendriamos
que adaptarla de la mejor forma posible a la realidad diaria en que se desenvuelve nuestro

trabajo.

De esta manera, pensamos que quien nos evalte, también se dard cuenta de que
somos conscientes de las limitaciones con que podemos encontrarnos en nuestro trabajo,

y de que no desconocemos la realidad del aula.
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