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Titulo: “Adaptémonos a nuestro tiempo”
Resumen

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se consideran, actualmente,
como un instrumento imprescindible en la escuela, concretamente, en la Educacion Primaria.
No obstante, por falta de recursos y formacion de los docentes no siempre es facil utilizarlas
en nuestros centros. Con este trabajo se pretende ofertar una propuesta para la ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Sociales y las Ciencias Naturales en los cursos comprendidos
entre tercero y sexto de primaria. Una oferta de innovacion educativa utilizando estos recursos
TIC, concretamente mediante la creacion de un blog.
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Abstract

The Information and Communications Technology (ICT) are considered, currently, as an
essential instrument in school, particularly in primary education. However, by lack of
resources and training of the teacher, it is not always easy to use in our centers. This work
aims to offer a proposal for teaching-learning of the Social Sciences and Natural Sciences in
groups between third and sixth grade. An offer of educational innovation using ICT resources,
specifically, by creating of a blog.
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1. Presentacién

Segun el reglamento de la asignatura Trabajo de Fin de Grado (TFG) de la Universidad de la
Laguna y segun la normativa general de nuestra universidad, este trabajo esta orientado a la
evaluacion de algunas de las competencias asociadas al titulo de Maestro en Educacion
Primaria y se presenta bajo la modalidad de proyecto de innovacion educativa.

Las competencias que se priorizan en este trabajo son:

» Conocer las areas curriculares de la Educacion Primaria, la relacion interdisciplinar
entre ellas, los criterios de evaluacion y el cuerpo de conocimientos didacticos en
torno a los procedimientos de ensefianza y aprendizaje respectivos.

» Disefar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto
individualmente como en colaboracion con otros docentes y profesionales del centro.

» Asumir que el ejercicio de la funcion docente ha de ir perfeccionandose y adaptandose
a los cambios cientificos, pedagdgicos y sociales a lo largo de la vida.

» Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente
» Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

» Discernir selectivamente la informacién audiovisual que contribuya a los aprendizajes,
a la formacion civica y a la riqueza cultural.

» Disefiar y desarrollar los procesos de ensefianza para el desarrollo de las competencias
bésicas

2. Datos de identificacion y contextualizacion

El proyecto de innovacion se pretende desarrollar en el “CEIP LA JURADA”. Se trata de un
colegio publico situado en el barrio de San Isidro, perteneciente al municipio de Granadilla de
Abona.

Esta zona de la isla de Tenerife se caracteriza, principalmente, por tener un alto indice de
poblacién inmigrante, con grandes necesidades econémicas, asi como por la marginalidad
relacionada con casos de drogadiccion y delincuencia. Es un barrio que cuenta con 20.190
habitantes, de los cuales el 42 % lleva menos de 5 afios residiendo en el mismo, por lo que se
le considera una ‘“ciudad dormitorio”. Su actividad economica estd basada en el sector
servicios y en la agricultura. Aunque hay que destacar que la mayor parte de la poblacion
trabaja en las zonas turisticas de Los Cristianos y Las Américas, utilizando la localidad como
se dijo, anteriormente, para residir.

El “CEIP LA JURADA” forma parte de la amplia oferta educativa que ofrece la localidad,
puesto que en la misma podemos encontrar seis centros educativos. Es uno de los méas nuevos
de San Isidro, ya que sus obras comenzaron en 2009 y en tan solo 6 meses estaba operativo,
debido a la urgencia de tener un nuevo colegio para poder desmasificar el resto de centros del
barrio.



En la actualidad, el centro consta de 349 alumnos, 74 en infantil, 6 en el aula enclave y el
resto (269 alumnos) en primaria. Este alumnado esté atendido por 24 maestros, repartidos por
los diversos grupos.

Los destinatarios de este proyecto seran los alumnos de Educacion Primaria, es decir, nifios de
entre 8 a 12 afios. Estos son alumnos que se encuentran en un proceso de cambio y de
aprendizaje. Es una etapa en la que van ganando autonomia, van aprendiendo diversos
lenguajes (verbal, matematico, artistico...), desarrollan sus capacidades comunicativas y
expresivas, van alcanzando una mayor capacidad de abstraccion que le permite crear sus
propias representaciones de la realidad y realizar diversos tipos de aprendizaje. Es decir, los
destinatarios de este proyecto son individuos que se encuentran en una etapa en la que van a
crear su propio yo a través de su desarrollo cognitivo, de la interaccion social y de la
adquisicién de diversos valores.

Ademas, de los aspectos psicoevolutivos de los destinatarios hay que destacar otros datos
relevantes de los mismos. Son nifios y nifias que en su gran mayoria pertenecen a familias
extranjeras con un nivel de ingresos bajo y con una gran inestabilidad geogréafica, son muy
comunes las altas y bajas de alumnos al centro. También, son individuos que tienen
problemas familiares graves, incluso hasta algunos ellos tienen drdenes judiciales de
alejamiento de los alumnos por motivos de violencia o de drogadiccion.

3. ¢Por qué se propone esta innovacion?

En este apartado se van a exponer las razones que ha ocasionado el planteamiento del presente
trabajo. Para ello, se han tenido en cuenta los detonantes que lo han originado y una pequefia
investigacion que se ha realizo entre los protagonistas, con el objeto de conocer sus
conocimientos TIC para asi argumentar mejor el trabajo. Finalmente, teniendo en cuentas esos
detonantes y esa investigacion se han redactado unas conclusiones que ponen de manifiesto la
necesidad de elaborar este proyecto de innovacion.

3.1 Detonantes

Encontrandome realizando el Practicum 1l del Grado de Maestro en Educacion Primaria, el
director del centro me sugiri6 plantear un proyecto para trabajar las areas de Ciencias Sociales
y Ciencias Naturales a través de las TIC. Idea que a mi me interesd y que decidi llevar a cabo
en el presente trabajo.

Los motivos que lo llevaron a realizarme dicha propuesta son los siguientes:

» Mejorar la ensefianza y el aprendizaje, asi como los resultados de los nifios y nifias en
las &reas de Ciencias Sociales y Ciencias Naturales.

» Intentar enganchar al resto de los docentes en el uso y trabajo con aplicaciones
educativas interactivas, a través del ejemplo que supone la puesta en marcha de un
trabajo de este tipo.

» Utilizar los recursos digitales del centro, que estaban siendo poco empleados.

» Intentar aumentar el interés y la motivacion del alumnado hacia las areas a tratar.

Otros motivos que propician la necesidad de plantear este proyecto de innovacion son la
busqueda de nuevos cauces para la ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales y
Naturales. Es necesario buscar nuevas metodologias y herramientas para la ensefianza-
aprendizaje de estas materias. Las TIC pueden jugar un papel fundamental en la basqueda de
es0s nuevos cauces de ensefianza, ya que si se cuenta con los recursos necesarios pueden



revolucionar la instrucciéon y el aprendizaje de estas materias, por ello, este proyecto se
presenta como una prueba en ese afan de buscar nuevos métodos de ensefianza.

Si se analiza la metodologia del centro se podria decir que esta es tradicional, el docente
expone los contenidos y los alumnos escuchan y reproducen lo expuesto. No se utilizan
recursos ni herramientas para apoyar e ilustrar las explicaciones, sino que todo se basa en el
libro de texto. Es decir, el alumno es un ser pasivo en su proceso de ensefianza-aprendizaje.
Por lo tanto, esta es otra de las causas que justifican este proyecto, la necesidad de innovar y
trabajar los diferentes contenidos de una forma diferente a la cotidiana, intentando que el
alumno participe y se involucre en su aprendizaje.

El centro posee bastante material tecnoldgico para la puesta en marcha del proyecto. Todas las
aulas del centro estan dotadas con pizarra digital, los grupos de 5° y 6° poseen en su clase de
un ordenador portétil por individuo. Existe un aula de informatica compuesta por 19 PCs, a
los que habria que afiadirles el del docente (servidor) y un proyector. En principio el proyecto
se desarrollaria en esta aula de informética, por lo que no habria ordenadores para todo el
alumnado, ya que todos los grupos tienen mas de 20 alumnos, por lo que seria necesario
compartir el dispositivo.

3.2 Miniestudio

Para conocer con detenimiento los principales motivos por lo que es necesario poner en
marcha un proyecto de innovacion en este centro, se ha elaborado un pequefio estudio
cuantitativo entre el alumnado (ver anexo 1). El problema del mismo era saber qué
conocimientos y medios TIC posee el alumnado del centro y su objetivo general: describir y
comprender los conocimientos y los medios telematicos que tiene el alumnado del centro. A
continuacion se muestran los resultados méas importantes del mismo que arrojan datos
concluyentes que justifican la necesidad de elaborar el presente proyecto.

Para interpretar los datos hay que tener en cuenta que se han agrupado en funcién de tres
rangos de edad, de 8 a 10, de 10 a 11 y de 11 a 12 afios, habiendo en cada grupo 10
individuos.

% Posesion de dispositivos electronicos

El 90 % de los encuestados dicen poseer algln dispositivo electrénico, mientras que tan solo
el 10 % manifiestan que no lo poseen.

Grafico 1l
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El 80 % de los alumnos de entre 8 y 10 afios tienen algln dispositivo electrénico en su hogar.
En el grupo de 10 a 11 es el 100 % el que manifiesta poseerlos. Por ultimo, el 90% del
alumnado de 11 a 12 afios los tienen.



%+ Frecuencia de uso de los dispositivos electrénicos

El 70 % de los individuos expresan que suelen utilizar los dispositivos electronicos mas de
una vez al dia. EI 20 % los emplea una vez al dia y el 10 % de la muestra los suele utilizar una
vez a la semana.

Grafico 5
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Por edades, el grupo de entre 8 y 10 afios es el que menos las emplea, siendo el 50 % los que
los utiliza méas de una vez diaria, mientras que el 30 % los emplea una Unica vez y tan solo el
10 % una vez semanal. En los grupos de 10 a 11 afios, asi como los de 11 a 12 afios son el 80
% de los encuestados lo que los utilizan varias veces al dia y el resto una vez diaria, por lo
que el 100 % esta en contacto a diario con los dispositivos electronicos.

% Tipologia de uso

La mayoria de los alumnos del CEIP la Jurada (50 %) suelen utilizar los dispositivos
electrénicos para el ocio (escuchar musica, ver videos, jugar...). El 26 % dice que los emplea
para realizar sus tareas y el 24 % para comunicarse con sus amigos.

M Hacer la tarea del

Grafico 6  colegio
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Por rangos de edades, los resultados son muy similares, el 64 % del alumnado de entre 11 y
12 afios los emplean para su ocio, mientras que el 36 % restante se reparte en partes iguales
entre los fines comunicativos y la realizacion de tareas. Respecto a los de 10 a 11 afios, el 50
% los utiliza para el ocio, el 20 % para comunicarse y el 30 % para hacer las tareas. Por
ultimo, el grupo de entre 8 y 10 afios el 36 % los emplea para comunicarse, otro 36 % para su
ocio y el 28 % restante para realizar tareas escolares.

s Las TICy la mejora del aprendizaje

El 74 % del alumnado encuestado considera que las TIC pueden mejorar su proceso de
ensefianza-aprendizaje, la principal causa que alagan es que pueden tener acceso a una mayor
cantidad de informacién. Un 13 % considera que no mejorarian su aprendizaje, puesto que
consideran que podrian ser un foco de distraccion para ellos. Mientras que el otro 13 %
restante no contesto la pregunta.
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Por edades, cabe destacar que el 100 % de los alumnos de entre 10 y 11 afios creen que son
una herramienta que podria mejorar su aprendizaje. Los de 8 a 10 afios, el 70% opinan que
podrian ayudar en su aprendizaje, el 20 % expone que no y el resto no sabe o no contesta. Por
ultimo, el 50 % de los nifios de entre 11 a 12 afios creen que lo mejoraria, el 20 % que no y el
30 % no sabe 0 no contesta.

« Utilizacion de las TIC en las aulas

El 60 % de los individuos encuestados dicen que suelen utilizar los dispositivos electronicos y
las nuevas tecnologias en sus clases para realizar trabajos, repasar, etc. Mientras que el 40 %
restante expone lo contrario, que estas no se suelen emplear.
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Por edades, en el grupo de 8 a 10 afios el 90 % del alumnado dice que no se utilizan las TIC
en el aula, de esos el 60 % expone que cree que es necesario utilizarlas para complementar el
trabajo de clase. El 70 % de los nifios de entre 11 a 12 afios dice que se utilizan las TIC,
mientras que el 30 % restante expone que no, que se trabaja con los libros y las libretas. Por
ultimo, el 100 % de los alumnos de entre 10 a 11 afios utiliza las nuevas tecnologias en el
aula.

% TIC vs métodos tradicionales

El 57 % de los encuestados manifiestan que es mejor realizar las tareas con las nuevas
tecnologias que en la libreta, las razones que exponen son que de esa manera las clases son
mas amenas, originales, agilizan el trabajo o se tiene acceso a mas informacion. El 43 %
restante dice que prefiere los métodos tradicionales, el principal motivo que exponen es que si
se trabajara con dispositivos electronicos no podrian practicar la caligrafia y la ortografia.

Grafico 9
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Por edades los resultados son mas dispares, los nifios de entre 8 y 10 afios dicen (70 %) que
es mejor utilizar las TIC para agilizar su trabajo y el 30 % cree que no se aprenderia con ellas.
El 60 % de los de 10 a 11 afios, exponen que son mejores las TIC por el mismo motivo que el
grupo anterior y el 40 % cree que no por motivos ortograficos y de caligrafia. Finalmente, el
60 % del alumnado de entre 11 y 12 afios manifiesta que prefieren los métodos tradicionales
que las TIC. EI resto expone que seria mejor trabajar con las nuevas tecnologias para hacer
mas amenas Y originales las clases.

3.3 Conclusiones:

Después de haber realizado el miniestudio y de considerar los detonantes son varias las
conclusiones a las que se llega.

Los dispositivos electronicos son elementos que estan presentes en la vida cotidiana de los
alumnos, la encuesta nos muestra como la gran mayoria de los nifios y nifias tienen algan tipo
de aparato en sus hogares, ya sea un ordenador, una Tablet, un movil u otro tipo de artefacto y
que son herramientas que suelen utilizar a diario, algunos hasta con una frecuencia bastante
alta, es decir, las TIC son el pan de cada dia para el alumnado.

A pesar de estar en contacto con las nuevas tecnologias a diario y de disponer de aparatos de
muy distinta indole, cabe destacar que sus conocimientos sobre software y hardware son muy
bajos. Es decir, utilizan las TIC con frecuencia y soltura pero no conocen como funcionan y
cuéles son los elementos que hacen que puedan disfrutar de sus dispositivos

La mayor parte del alumnado utiliza las TIC para el ocio, es decir, para jugar, escuchar
mausica, ver videos, etc. Son pocos los que las emplean con fines educativos, aunque también
es cierto que algunos manifiestan usarlas con tales objetivos. La gran parte de los encuestados
cree que las nuevas tecnologias pueden ser una herramienta importante para mejorar su
proceso de enseflanza-aprendizaje. Por lo tanto, son los alumnos y alumnas del centro los que
demandan la utilizacion de las TIC para mejorar y facilitar su aprendizaje.

La mayor parte de los nifios y nifias expone que se suele utilizar las TIC en el aula. Aunque es
cierto, que esta no es una mayoria muy abultada. Ademas, hay grupos de edades como los de
8 a 10 afios en los que el 90 % dice que las nuevas tecnologias no se emplean y demandan su
uso para complementar y apoyar el trabajo del aula. Por ello, se puede decir que el uso de las
TIC en las aulas es una demanda latente de los alumnos.

El alumnado considera que es mejor trabajar con las nuevas tecnologias que con los métodos
tradicionales, puesto que de esa forma las clases se hacen mas amenas, se tiene acceso a mas
informacion o se puede agilizar mas el trabajo del aula. Aunque, también es cierto que una
parte de alumnado piensa lo contrario al considerar que de esa forma no podrian practicar y
mejorar su caligrafia y ortografia. En resumen, para ellos las TIC son una herramienta que
podria mejorar las clases pero no hay que perder los métodos tradicionales, ya que es
importante para ellos la practica de elementos como la caligrafia o la ortografia.

Para finalizar, cabe destacar que es necesaria la puesta en marcha de un proyecto de
innovacion en TIC en este centro. Puesto que, las conclusiones que nos aporta el estudio
como las causas nombradas al inicio nos inducen a ello. Hace falta extender el uso de las
nuevas tecnologias en el colegio, el alumnado demanda su utilizacidn y es necesario mostrarle
al alumnado la gran capacidad que tienen estas herramientas para mejorar su proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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4. ¢Para qué se propone esta innovacion?

Este proyecto de innovacion se pone en marcha para dar respuestas a los detonantes que han
ocasionado su disefio y que se exponen en la justificacion del trabajo. Asi que, los objetivos
que se pretenden alcanzar son los siguientes:

+ Repasar y profundizar los contenidos de Ciencias Sociales y Ciencias Naturales.

% Buscar nuevos métodos para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
Ciencias Sociales y las Ciencias Naturales.

¢+ Favorecer la adquisicion de las competencias basicas.

«¢+ Ultilizar las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion como instrumento
para seleccionar, aprender, transmitir y compartir informacién y conocimientos.

¢+ Acercar el uso de las nuevas tecnologias a la vida del centro.

5. ¢Como se propone desarrollar el cambio?

Para poder desarrollar el cambio y conseguir poner en marcha y obtener resultados
satisfactorios de este proyecto, serd necesario programar un conjunto de actividades. En las
mismas intervendran como principales protagonistas, los alumnos y alumnas del centro,
aunque el profesorado también jugara un papel importante en su desarrollo al tener que
supervisar, resolver dudas y evaluar al alumnado. Para ello, sera necesario que dominen las
diferentes aplicaciones que se van a utilizar en este proyecto, por lo que sera necesaria una
formacion previa (ver anexo 6) para que tengan las conocimientos suficientes para poder
participar activamente en el desarrollo de este proyecto. Concretamente, se pretende explicar
antes de comenzar el funcionamiento, la estructura, las actividades y los recursos que se
pretende usar.

Las actividades que se pretenden llevar a cabo se estructuraran en torno a un blog que tendra
un acceso directo en los ordenadores de la sala de informatica. Este sera la columna vertebral
de este proyecto de innovacion. Mediante el mismo, los alumnos y alumnas del centro podran
acceder a las diversas tareas y al material necesario para cumplimentarlas. Estara estructurado
por cursos Yy dentro de cada nivel se encontrara el contenido a trabajar. Este constara de tres
partes, una introductoria en la que se explicara qué se va a hacer, otra de desarrollo en la que
se dird como se va a hacer y una de resultados en las que se colgaran los trabajos terminados
para que todos puedan consultarlos. En conclusion, el blog sera la puerta de entrada de todo lo
gue se pretende hacer en este proyecto de innovacion. (Pulsar la imagen o utilizar el siguiente
enlace: http://blogcentroprueba.blogspot.com.es/)

Aprende con TICs = 2 |
1 i
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El proyecto estad destinado a mejorar los resultados de la ensefianza-aprendizaje en Ciencias
Sociales y Naturales a través de las TIC. Atendiendo a eso, se ha escogido un contenido para
cada una de las materias por cada curso. Aunque hay que destacar que el proyecto esta


http://blogcentroprueba.blogspot.com.es/
http://blogcentroprueba.blogspot.com.es/

abierto, para en un futuro abarcar otras areas y poder trabajar todo el curriculo a través de las

nuevas tecnologias siguiendo el modelo que se presenta en este documento.

5.1 Actividades

Las actividades que se han programado son las siguientes:

3° Primaria:
Los animales vertebrados e invertebrados
Criterio de 3. Reconocer las principales caracteristicas de los animales para su clasificacion
evaluacion segun criterios cientificos.
7. Localizar, extraer y almacenar informaciéon de forma guiada de Internet para
elaborar trabajos.
Contenidos 1. Clasificaciobn de animales segln criterios cientificos, identificacion y
denominacion.
2. Comunicacion oral de las experiencias y tareas realizadas, apoyandose en
imagenes y breves textos escritos.
3. Uso de Internet para localizar, extraer y almacenar informacion de forma
guiada.
4. Uso de software de presentacion para organizar y comunicar ideas.
cCBB % Competencia Linguistica
+» Competencia Digital
Espacio Aula de Informética

Organizacion

24 alumnos organizados en parejas

Recursos, 12 ordenadores con conexion a Internet
materiales
Recursos Profesorado del centro
Humanos
Instrumento de | Tabla de registro
evaluacion
Actividad En esta actividad se va a trabajar las diferencias y clasificacién de los animales

vertebrados e invertebrados. Para ello, el docente va a repartir a cada una de las
parejas un conjunto de nombres de animales y le asignara a cada pareja un nimero.
Después, deberan acceder al blog del proyecto, abrir la ficha que le corresponde a
su pareja (en funcién del nimero) y completarlas con los animales que le han
tocado. Para rellenarlas tendran que buscar la informacién en Internet para ello
deberdn acceder a la pagina que se les muestra en el blog. Una vez que hayan
terminado la ficha, se comenzard con la creacion del PowerPoint. Se creard una
Unica presentacion para toda la clase, para ello se utilizara el “Drive”. En el blog se
encontraran la presentacion preparada y organizada y los alumnos solo tendran que
completar su parte, es decir, cada grupo, simulténeamente, ird creando sus
diapositivas teniendo en cuenta la ficha que habian realizado previamente. Para el
montaje el docente se ird moviendo por el aula, resolviendo las dudas y ayudando a
aquellos nifios con mayores dificultades. Una vez terminada la presentacion, se
realizara una exposicion oral de los resultados, en la que cada pareja les mostrara a
sus compafieros las diapositivas que ellos crearon.

Secuenciacion

5 sesiones de 45 minutos

%+ 1° Sesidn: Explicacién actividad, creacién de parejas, reparto de animales y
comienzo de la ficha.

+» 2°Sesion: Finalizacion de la ficha.




«» 3% Sesidn: Explicacion del funcionamiento del Drive y comienzo en la
realizacién de las presentaciones.

»  4° Sesion: Realizacién de las presentaciones.

5° Sesion: Exposicion de los resultados.

>
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Nuestro Ayuntamiento

Criterio de 3. Distinguir los &mbitos autondémicos, provinciales e insulares, con indicacion de
evaluacion sus principales 6rganos de gobierno, y describir algunas de sus funciones con el
fin de valorar la importancia de la gestion publica para responder a las
necesidades de la ciudadania.
Contenidos 1. Introduccion al conocimiento de los 6rganos de gobierno de Canarias
(Ayuntamientos)
ccBB «+ Competencia digital
« Aprender a aprender
p p
Espacio Aula de informética.

Organizacion

24 alumnos organizados en parejas.

Recursos, 12 ordenadores con conexién a Internet.
materiales Un proyector.
Software de procesamiento de textos.
Recursos Profesorado del centro
humanos
Instrumento Tabla de registro
evaluacion
Actividad En estas sesiones se pretende que el alumnado conozca y se familiarice con una

herramienta que le puede ser de mucha utilidad, como es la péagina web del
ayuntamiento. Asi que, la actividad consistira en la investigacion e indagacion de la
Web del Ayuntamiento de Granadilla de Abona para la cumplimentacién de un
conjunto de actividades sobre la misma.

Se comenzard proyectando la pagina web en el aula y realizando un conjunto de
preguntas para indagar las ideas previas del alumnado. Después, tendran que
acceder al blog del proyecto. En el mismo encontraran el enlace a la web.
Seguidamente, deberéan abrir el procesador de textos, siguiendo las pautas que va
dando el docente. En ese documento en blanco debera copiar las preguntas que se
proyectaran en la pizarra para luego contestarlas buscando las respuestas en la
pagina web. Una vez que las hayan terminado, el maestro de encargara de recolectar
los documentos y de subirlos al blog y de realizar una correccién conjunta.

Secuenciacion

5 sesiones de 45 minutos

1° sesién: Explicacion de la actividad, proyeccién de la web del ayuntamiento y
realizacién de preguntas sobre conocimientos previos.

2° sesion: Proyeccidn de las diversas preguntas en la pizarra y copia por parte de los
alumnos en su PC.

3° sesion: Finalizacion de la copia y resolucion de las cuestiones.

4° sesién: Contestacion de la preguntas.

50 sesidn: Correccion y subida de los resultados al blog.
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4° Primaria

Los inventos

Criterio de

Realizar trabajos y presentaciones en soporte papel o soporte digital, sobre algunos

evaluacion descubrimientos e inventos importantes y su contribucion a la mejora de las
condiciones de vida de las personas (...)
Contenidos 1. Busqueda y seleccion de informacion en fuentes y soportes dados.
2. Conocimiento y utilizacion de los procesadores de textos.
3. Elaboracién de distintas producciones sobre descubrimientos, inventos e
inventores.
4. Valoracion de la importancia de algunos de los grandes inventos.
Cuidado de la presentacion de trabajos en soporte digital
CCBB + Competencia digital
<+ Aprender a aprender
+«+ Competencias sociales y civicas
Espacio Aula de informética

Organizacion

25 alumnos organizados en parejas

Recursos, 13 ordenadores con conexion a Internet
materiales Licencia para uso de Glogster
Recursos Profesorado del centro
humanos
Instrumento Tabla de registro
evaluacion
Actividad La actividad consistird en la creacion de un mural digital sobre diversos inventos.

Para ello, se utilizara “Glogster” que es un programa que permite crear dichos
murales. Se comenzarad explicando lo que se va a hacer, creando las parejas y
asignandoles un invento. Acto seguido, se accedera al blog del proyecto. En el
mismo, los alumnos pincharan en el invento que les ha tocado, se les abrira una
ficha sobre el mismo que deberan de completar. Para ello, tendran que investigar en
Internet. En caso de duda le preguntaran al docente que se encontrara en el aula para
resolverlas y para ayudar a los nifios y nifias con mas dificultades. Una vez que
hayan terminado la ficha, el maestro explicara el funcionamiento de “Glogster”,
para ello realizard un mural conjunto con toda la clase para explicar todas sus
funcionalidades, paso a paso, se ira explicando su funcionamiento. Una vez que los
alumnos dominen mas o menos el programa se pasara a realizar su mural,
utilizando los datos y el material que colocaron en la ficha que hicieron
previamente, el maestro se encargara de ayudarlos y de guiarlos en este proceso. Por
altimo, se realizara una exposicion de los diversos murales y el docente los subira al
blog para que todos los compafieros puedan acceder a ellos.

Secuenciacion

6 sesiones de 45 minutos

1° sesidn: Explicacion de la actividad, distribucion de los inventos y comienzo en la
cumplimentacién de la ficha.

20 sesidn: Cumplimentacion de la ficha.

3° sesion: Explicacion del funcionamiento de “Glogster” mediante la creacion de un
mural conjunto.

40 sesion: Creacion del mural del invento

5° sesion: Creacion del mural del invento

6° sesidn: Presentacion y subida de resultados al blog.
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Los sectores econémicos

Criterio de 1. Buscar, seleccionar y organizar informacion concreta y relevante relacionada
evaluacion con las ciencias sociales en espacios proximos y en fuentes textuales, graficas e
iconicas para analizarla, obtener conclusiones y comunicarla, haciendo uso de
las Tics y reflexionando sobre el proceso seguido.
Contenidos 1. Seleccidn de informacion en diferentes formatos y fuentes.
2. Desarrollo de estrategias para la recopilacion de la informacién obtenida.
3. Utilizacién y lectura de diferentes lenguajes textuales y graficos.
CCBB % Aprender a aprender
%+ Competencia lingiistica
+« Competencia digital
Espacio Aula de informética

Organizacion

25 alumnos colocados individualmente

Recursos, 25 ordenadores con conexidn a Internet.
materiales Programa Cmap Tools
Libro de texto
Hojas en blanco
Recursos Profesorado del centro
humanos
Instrumento Tabla de registro
evaluacion
Actividad En estas sesiones se pretende que el alumnado cree un esquema sobre los sectores

econdémicos a través de una herramienta como el “Cmap”. Para ello, se comenzara
explicando cémo utilizar dicho programa, asi que se les expondrd cémo acceder al
software y el funcionamiento del mismo. Se creard un pequefio esquema entre
todos para que conozcan la manera de utilizarlo a través de la accion, siguiendo las
pautas del maestro. Acto seguido, basandose en el contenido que les proporciona su
libro de texto deben de crear en un folio en blanco un esquema sobre los sectores
econdémicos. Cuando lo terminen deberan de pasarlo al Cmap. Una vez alli, tendran
que buscar en Internet imagenes e informacion adicional para afadirla a su esquema
y completarlo haciéndolo més rico en datos. Por ultimo, deberdn de exponer su
esquema al resto de los compafieros y estos se subirdn al blog del proyecto.

Secuenciacion

4 sesiones de 45 minutos

1° sesion: Explicacion de la actividad y explicacion del funcionamiento del
programa.

2° sesidn: Elaboracion en papel del esquema previo.

3° sesidn: Creacion del Cmap.

4° sesidn: Exposicién y subida de los resultados.

5° Primaria
Los materiales
Criterio de 4. Clasificar diferentes materiales a partir de algunas de sus propiedades y
evaluacion relacionarlos con sus principales usos y aplicaciones en la vida cotidiana.
Contenidos 1. BuUsqueda, seleccion y andlisis de informacion sobre los avances técnicos

derivados de la generacién de nuevos materiales y sustancias como la fibra
Optica, el plastico, el grafeno, el PVC, etc
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CCBB < Competencia digital

< Aprender a aprender

+« Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
Espacio Aula de informética

Organizacion

21 alumnos organizados en grupos de 4 miembros

Recursos, Ordenadores con conexion a Internet
materiales
Recursos Profesorado del centro
humanos
Instrumento Tabla de registro
evaluacién
Actividad En estas sesiones los alumnos van a investigar sobre los diferentes tipos de

materiales que existen, prestando una especial atencién a aquellos materiales de
nueva invencion. Se repartirdn los materiales entre los alumnos (dos materiales por
grupo) y estos tendran que investigar en la red para conocer sus caracteristicas,
propiedades, usos, etc. Informacién que colocarén en una ficha preparada para tal,
que localizaran en el blog de este proyecto. Una vez finalizada la investigacion y
que tengan los datos recolectados deber&n preparar una presentacién en PowerPoint
sobre dichos materiales. La misma se realizard en Drive, su estructura se encontrara
en el blog, y cada grupo rellenard las diapositivas destinadas a los materiales que a
ellos les han tocado. Por Gltimo, se realizard una exposicién conjunta para que todos
los compafieros conozcan todos los materiales, asi como para que vean el trabajo
del resto.

Secuenciacion

5 sesiones de 45 minutos

1° sesion: Explicacion de la actividad, creacién de los grupos, reparto de los
materiales y comienzo investigacion.

2° sesion: Investigacion sobre los materiales

3° sesion: Finalizacion de la investigacion y comienzo en la realizacion de la
presentacion.

4° sesion: Realizacion de la presentacion.

5° sesion: Exposicion de los resultados.

6° Primaria
Conocemos el cuerpo humano
Criterio de 2. Describir las principales caracteristicas de las funciones vitales a partir de la
evaluacion identificacion y localizacion de los principales aparatos y 6rganos, de la
explicacion de su funcionamiento y del reconocimiento de estilos de vida
saludable.
Contenidos 1. ldentificacion de los 6rganos implicados en las funciones vitales del cuerpo
humano.
2. Realizaciéon de trabajos de investigacién sobre los 6rganos y aparatos del
cuerpo humano.
CCBB < Competencia digital

X3

%

Aprender a aprender
Competencia Lingistica
Competencia social y civica

X3

%

X3

%
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Espacio

Aula de informatica

Organizacion

26 alumnos distribuidos en grupos de 4 miembros

Recursos, Ordenadores con conexidn a Internet
materiales
Recursos Profesorado del centro
humanos
Instrumento Tabla de registro
evaluacion
Actividad La actividad para estos contenidos consistira en la creaciéon de una Web sobre los

principales aparatos y sustancias que permiten el funcionamiento del cuerpo
humano. Para ello, en primer lugar, los alumnos encontraran en el blog del proyecto
un conjunto de fichas que deberan de rellenar, el contenido de estas seran la base de
la Web. Para completarlas pueden obtener la informacion de su libro de texto y
ampliarla, si lo consideran oportuno en Internet. Una vez que tengan las fichas
cumplimentadas, cada grupo junto al maestro accederan a la Web, que ya habré sido
estructurada por el docente, colocando una pestafia para cada aparato del cuerpo
humano. Alli, el alumnado deberd de rellenar el apartado que le corresponda
siguiendo la estructura de la ficha. Una vez que todos los grupos hayan completado
su parte, se expondran los resultados a toda la clase.

Secuenciacion

5 sesiones de 45 minutos

1° sesién: Explicacion de la actividad, formacién de los grupos y reparto de los
aparatos.

2° sesidn: Investigacion y cumplimentacion de las fichas.

3° sesion: Investigacion y cumplimentacion de las fichas.

4° sesion: Cumplimentacion de la Web

5° sesion: Exposicion de los resultados.

El siglo XX
Criterio de Adquirir una perspectiva global de la historia de Espafia desde el comienzo de la
evaluacion Edad Contemporanea hasta el momento actual mediante la consulta y analisis de
fuentes diversas, para identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los
procesos, acontecimientos y personajes historicos mas relevantes de la época.
Contenidos 1. Identificacién y localizacion en el tiempo y en el espacio de los procesos,
hechos y personajes fundamentales de la historia contemporanea de Espafia.
2. Descripcién en orden cronoldgico de los principales movimientos artisticos y
culturales de las distintas etapas de la historia de Espafia en la Edad
Contemporanea.
CCBB + Competencia digital
< Aprender a aprender
«+ Conciencia y expresiones culturales
Espacio Aula de informatica

Organizacion

26 alumnos organizados en parejas

Recursos, Ordenadores con conexion a Internet
materiales
Recursos Profesorado del centro

humanos
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Instrumento Tabla de registro
evaluacién
Actividad El alumnado deberd de crear una linea del tiempo interactiva que recoja los

principales hechos del siglo XX. Asi que se comenzara dandole a los alumnos un
listado con una seleccién de acontecimientos, ellos deberan de investigar sobre los
mismos y ordenarlos cronolégicamente. Una vez que los hayan ordenado y tras
recibir el visto bueno del docente, el siguiente paso sera buscar informacion
adicional sobre los distintos hechos (imagenes, videos, paginas web...) Toda esta
informacién la iran guardando en una carpeta que deberan de crear en el PC en el
que estén trabajando. Acto seguido, el maestro dedicard una sesién a explicar el
funcionamiento del programa para crear la linea del tiempo y a que los alumnos se
registren en el mismo. Para explicar la manera de usarlo se creara una pequefia linea
del tiempo entre todos, al mismo tiempo, colocando fechas, insertando imagenes,
videos, etc. Por altimo, el alumnado debera de crear su propia linea afiadiéndole el
material que habian recolectado.

Secuenciacion

6 sesiones de 45 minutos

1° sesion: Explicacion de la actividad, reparto de la lista de acontecimientos y
ordenacidn cronoldgica de los mismos.

2° sesidn: Finalizacion de la ordenacién y comienzo en la blsqueda de recursos que
expliquen cada hecho.

3° sesion: Busqueda de recursos.

4° sesidn: Explicacion del funcionamiento del programa para crear lineas del tiempo
y registro en el mismo.

5° sesion: Creacion de la linea del tiempo.

6° sesion: Creacion de la linea del tiempo.

5.2. Agentes que intervendran

17

Los agentes que intervendran en esta innovacion seran los docentes y el alumnado del centro.
Ellos seran los protagonistas del proyecto. Los alumnos seran los beneficiarios del mismo,

puesto que aprenderan y se nutrirdn de él. Y los docentes seran los encargados de llevarlo a
cabo, de emplear, conocer y aprender a utilizar las diferentes herramientas para transmitir los

conocimientos a sus alumnos con una metodologia diferente a la tradicional.

5.3. Recursos materiales y financieros

El equipamiento TIC del colegio va a jugar un papel muy importante en este proyecto de

innovacion. Puesto que estos serdn los recursos materiales que se emplearan para su

desarrollo. Es decir, para poder llevar a cabo este trabajo son necesarios los siguientes

materiales:

+»+ 25 ordenadores con conexion a Internet
¢ Proyector

+¢+ Pizarra Digital

+»+ Software variados
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5.4. Recursos didacticos / educativos

El principal recurso didactico que se empleara durante el desarrollo del proyecto sera el blog
que lo estructurard y que se presento al inicio de este apartado. Ademas, de ese espacio web
también se emplearan los siguientes recursos:

¢+ Google Drive. Permite crear y editar documentos online de forma colaborativa
¢+ Glogster. Creacion de Posters interactivos.

%+ Cmap Tools. Herramienta para la creacion de esquemas interactivos.

% Google sites. Herramienta para la creacion de paginas Web.

¢+ Microsoft Word. Programa de procesamiento de textos.

% Capzles. Herramienta para la creacion de lineas del tiempo interactivas.

5.5. Recursos humanos

Los recursos humanos necesarios para conseguir poner en marcha este proyecto de
innovacion son los docentes del centro. Estos seran los encargados, previa explicacion y
formacion por mi parte, de ejecutarlo.

5.6. Temporizacion

Este proyecto de innovacion esta disefiado para irse desarrollando a lo largo del curso escolar,
en funcidon de los temarios que vaya impartiendo el docente de cada grupo. El alumnado ird
dos veces en semana al aula de informaética para desarrollar las tareas. Cada sesion tendra una
duracién de 45 minutos Teniendo en cuenta esto, las distintas actividades propuestas en este
proyecto se temporalizan para desarrollarlas de la siguiente manera:

+« Animales vertebrados e invertebrados (del 2 al 13 de febrero)

— 1° Sesién: Explicacion actividad, creacion de parejas, reparto de animales y
comienzo de la ficha.

— 20 Sesion: Finalizacién de la ficha.

— 3° Sesion: Explicacion del funcionamiento del Drive y comienzo en la
realizacion de las presentaciones.

— 4° Sesion: Realizacion de las presentaciones.

— 5% Sesion: Exposicidn de los resultados.

¢+ Nuestro ayuntamiento (del 12 al 30 de enero)

— 1°sesion: Explicacion de la actividad, proyeccion de la Web del ayuntamiento
y realizacion de preguntas sobre conocimientos previos.

— 2°sesion: Proyeccion de las diversas preguntas en la pizarra y copia por parte
de los alumnos en su PC.

— 3%sesion: Finalizacion de la copia y resolucion de las cuestiones.

— 4°sesion: Contestacion de la preguntas.

— 5%sesion: Correccion y subida de los resultados al blog.

+« Los inventos (del 6 al 24 de abril)
— 1°sesion: Explicacion de la actividad, distribucion de los inventos y comienzo
en la cumplimentacion de la ficha.
— 2°sesi6n: Cumplimentacion de la ficha.
— 3°sesion: Explicacion del funcionamiento de “Glogster” mediante la creacion
de un mural conjunto.
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4° sesion: Creacion del mural del invento
59 sesion: Creacion del mural del invento
6° sesion: Presentacion y subida de resultados al blog.

¢+ Los sectores econdmicos (del 4 al 15 de mayo)

1° sesion: Explicacion de la actividad y explicacion del funcionamiento del
programa.

2° sesion: Elaboracion en papel del esquema previo.

3° sesion: Creacion del Cmap.

4° sesion: Exposicion y subida de los resultados.

+«» Los materiales (del 13 al 30 de abril)

1° sesion: Explicacion de la actividad, creacién de los grupos, reparto de los
materiales y comienzo investigacion.

2° sesion: Investigacion sobre los materiales

3° sesion: Finalizacion de la investigacion y comienzo en la realizacion de la
presentacion.

4° sesion: Realizacion de la presentacion.

50 sesion: Exposicion de los resultados.

+¢ El cuerpo humano (del 4 al 22 de mayo)

1° sesion: Explicacion de la actividad, formacion de los grupos y reparto de los
aparatos.

2° sesion: Investigacion y cumplimentacion de las fichas.

3° sesion: Investigacion y cumplimentacion de las fichas.

4° sesion: Cumplimentacion de la Web

5° sesion: Exposicion de los resultados.

¢ Elsiglo XX (del 2 al 20 de marzo)

1° sesién: Explicacion de la actividad, reparto de la lista de acontecimientos y
ordenacién cronoldgica de los mismos.

2° sesidn: Finalizacion de la ordenacion y comienzo en la busqueda de recursos
que expliguen cada hecho.

3° sesion: Busqueda de recursos.

4° sesion: Explicacion del funcionamiento del programa para crear lineas del
tiempo y registro en el mismo.

5° sesion: Creacion de la linea del tiempo.

6° sesidn: Creacidn de la linea del tiempo.

5.7.Seguimiento de las actuaciones

Para seguir las actuaciones y el desarrollo del alumnado en las diferentes actividades
propuestas en este proyecto de innovacion se va a emplear una hoja de registro (ver anexo 4).
En ella, el docente, a través de la observacion del grupo-clase, apuntara el trabajo realizado
por el alumnado y las observaciones que considere oportunas. Esta tabla jugara un papel muy
importante en la evaluacion, ya que esta es uno de los instrumentos para evaluar este

proyecto.



20

6. ¢Como se evaluara la propuesta de cambio?

Este apartado va a estar destinado a detallar y a explicar la manera que se empleara para
evaluar el presente proyecto de innovacion, para poder asi valorar su rendimiento y ver si ha
sido capaz de alcanzar los objetivos que se habia propuesto.

6.1 ;Qué evaluar?

El punto de partida de la evaluacion seran los criterios de evaluacion que rigen cada una de las
actividades, puesto que si estos se alcanzan, entonces la metodologia y las actividades
propuestas, es decir, el proyecto de innovacion habra cumplido los objetivos marcados en su
inicio. Ademas, se tendran en cuenta otros criterios propios del proyecto. También cabe
destacar, que cada objetivo del trabajo va a tener un conjunto de criterios asociados para
poder alcanzarlos. A continuacion se muestra una relacion con cada objetivo (en negrita) y los
criterios de evaluacién que tiene ligados.

% Repasar y profundizar contenidos de Ciencias Sociales y Ciencias Naturales

> Reconocer las principales caracteristicas de los animales para su clasificacion
segun criterios cientificos.

» Distinguir los &ambitos autondmicos, provinciales e insulares, con indicacion de sus
principales érganos de gobierno, y describir algunas de sus funciones con el fin de
valorar la importancia de la gestion pablica para responder a las necesidades de la
ciudadania.

» Clasificar diferentes materiales a partir de algunas de sus propiedades y
relacionarlos con sus principales usos y aplicaciones en la vida cotidiana.

> Describir las principales caracteristicas de las funciones vitales a partir de la
identificacion y localizacion de los principales aparatos y o6rganos, de la
explicacion de su funcionamiento y del reconocimiento de estilos de vida
saludable.

» Adquirir una perspectiva global de la historia de Espafia desde el comienzo de la
Edad Contemporénea hasta el momento actual mediante la consulta y andlisis de
fuentes diversas, para identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los
procesos, acontecimientos y personajes historicos mas relevantes de la época.

¢+ Buscar nuevos métodos para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de las
Ciencias Sociales y las Ciencias Naturales.

» Realizar trabajos y presentaciones en soporte papel o soporte digital, sobre algunos
descubrimientos e inventos importantes y su contribucion a la mejora de las
condiciones de vida de las personas (...)
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Buscar, seleccionar y organizar informacion concreta y relevante relacionada con
las ciencias sociales en espacios proximos y en fuentes textuales, gréficas e
iconicas para analizarla, obtener conclusiones y comunicarla, haciendo uso de las
TIC y reflexionando sobre el proceso seguido.

Favorecer la adquisicion de las competencias bésicas.

>

Buscar, seleccionar y organizar informacion concreta y relevante relacionada con
las ciencias sociales en espacios proximos y en fuentes textuales, graficas e
iconicas para analizarla, obtener conclusiones y comunicarla, haciendo uso de las
TIC y reflexionando sobre el proceso seguido.

Localizar, extraer y almacenar informacién de forma guiada de Internet para
elaborar trabajos.

Trabajar en grupo respetando y apoyando a los compafieros, intentando alcanzar el
objetivo final con las mayores garantias posibles.

Utilizar las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion como
instrumento para seleccionar, aprender, transmitir y compartir informacion y
conocimientos.

>

Localizar, extraer y almacenar informacién de forma guiada de Internet para
elaborar trabajos.

Buscar, seleccionar y organizar informacion concreta y relevante relacionada con
las ciencias sociales en espacios proximos y en fuentes textuales, graficas e
iconicas para analizarla, obtener conclusiones y comunicarla, haciendo uso de las
TIC y reflexionando sobre el proceso seguido.

Realizar trabajos y presentaciones en soporte digital, sobre algunos
descubrimientos e inventos importantes y su contribucion a la mejora de las
condiciones de vida de las personas (...)

Acercar el uso de las nuevas tecnologias a la vida del centro.

>

Realizar trabajos y presentaciones en soporte digital, sobre algunos
descubrimientos e inventos importantes y su contribucion a la mejora de las
condiciones de vida de las personas (...)

Realizar actividades y tareas de distinto tipo empleando las TIC e implicando al
profesorado como al alumnado del centro educativo.
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6.2 ; Como evaluar?

Para saber si los criterios de evaluacidn propuestos se han alcanzado, sera necesario emplear
diferentes instrumentos. Estos le van a permitir al docente conocer la evolucion de los nifios a
lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje. La principal herramienta para evaluar sera una
tabla de registro (ver anexo 4) en la que el maestro realizara un seguimiento diario de sus
alumnos, anotando el trabajo que ha realizado, las dificultades que ha tenido, etc.

Ademas, de la observacion del trabajo diario del alumnado, también se tendra en cuenta los
resultados finales de cada una de las actividades. Estos les permitirdn ver al docente si las
intervenciones que ha realizado han ayudado a los infantes, asi como para valorar el esfuerzo
y trabajo de los nifios a lo largo del proceso.

Ademas, de la evaluacion anterior, también se pretende involucrar a los participantes en el
proceso evaluador. Es decir, se quiere conocer por parte de los protagonistas de la innovacion
la calificacion que ellos se darian a si mismos como la que le darian al proyecto. Para ello, se
han creado una serie de hojas de evaluacion: una autoevaluacion para el alumnado (ver anexo
8) y una evaluacion para los docentes (ver anexo 7).

7. Presupuesto

El desarrollo y puesta en marcha de este trabajo lleva aparejado una serie de gastos. Estos se
centran, basicamente, en la mejora de las instalaciones informéticas y en la adquisicion de
licencias para el uso de determinados programas.

La licencia que hay que adquirir para correcto desarrollo del proyecto tienen un coste de 27 €
y es la siguiente:

e Licencia Glogster “Elemental” (1 profesor y 30 alumnos) = 27 € afio

Para la aprovechar de una manera Optima la experiencia seria interesante mejorar las
instalaciones informaticas del centro, concretamente del aula de informatica, lugar en el que
se desarrollara el trabajo, que a pesar de ser buenas se podrian optimizar. Atendiendo a eso,
habria que afiadir unos 5 ordenadores mas para completar el aforo de la misma y colocar una
pizarra digital para realizar las explicaciones de las distintas actividades. El coste de estos
productos segiin “ALEXIS MELIAN DISTRIBUCIONES S.L.U.” es 2.996,00 € y se detalla
de la siguiente manera (para ampliar informacion ver anexo 5):

Pizarra digital: 560,00 €

5 ordenadores: 1.830,00 €
— 5 monitores: 410,00 €
Impuestos: 196,00 €

8. Conclusiones y valoracion personal

“Adaptémonos a nuestro tiempo” ha sido un proyecto de innovacién que me ha permitido
organizar y recopilar parte de los conocimientos que habia adquirido a lo largo de este grado
en Maestro en Educacion Primaria. He tenido que investigar, organizar datos, sacar
conclusiones, planificar, establecer objetivos, elaborar y organizar actividades, buscar
recursos, elaborar un espacio web o planificar una evaluacion entre otras cosas.

Al salir la idea de este proyecto de un contexto real y cercano, como era el centro en el que
pude realizar las préacticas del grado, me ha permitido adaptarlo lo mas posible a la realidad de
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ese colegio, en el que tuve la fortuna de convivir y conocer sus dinamicas, el contexto de sus
alumnos como sus posibilidades tecnologicas.

Considero que el proyecto tiene capacidades y posibilidades de alcanzar los objetivos que se
ha propuesto. Es posible que necesite muchas mejoras y adaptaciones para ser viable y
adaptarse a las realidades y necesidades de distintos centros y alumnos, pero creo que puede
establecer la base y el modelo para crear proyectos relacionados con las nuevas tecnologias
para diferentes areas y tipologia de alumnado.

En conclusion, se presenta un proyecto de innovacion relacionado con las TIC y sus
posibilidades pedagogicas, centrado en las areas de Ciencias Sociales y Ciencias Naturales,
intentando con él cumplir una serie de objetivos y evidenciar la adquisicion de las
competencias propias de este grado.
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11. Anexos
ANEXO 1

MINIESTUDIO

» Tipologia: Cuantitativo
» Problema: ;Qué conocimientos y medios TIC posee el alumnado de este centro?

» Objetivo general: Describir y comprender los conocimientos y los medios
telematicos que tiene el alumnado del centro.

» Objetivos especificos:

— Ver los conocimientos y los medios telematicos que poseen en funcion de la edad.
— Saber los conocimientos que poseen los alumnos sobre software y hardware.

— Conocer la frecuencia y la finalidad de utilizacion de las TIC en el aula

— Comprender los principales usos didacticos de las TIC por parte del alumnado.

» Hipotesis:

— Las capacidades y las habilidades tecnoldgicas del alumnado no son muy buenas.
— Los conocimientos sobre hardware y software son muy pobres.

— Las TIC son medianamente utilizadas en el centro.

— Las TIC son utilizadas para la comunicacion y el ocio.

Universo: Nifios y nifias de Granadilla de Abona.

Poblacion: Nifios y nifias del centro.

Muestra: 30 alumnos de entre 8 y 12 afios del centro (3° de primaria a 6° de primaria)
Instrumentos:

YV V VYV

Para realizar este miniestudio se ha empleado una encuesta (anexo 2) con un conjunto de
preguntas de caracter cuantitativo. Ademas, para profundizar sobre uno de los objetivos del
estudio se ha realizo una entrevista (ver anexo 3) de caracter oral a algunos individuos.

> Analisis:

La encuesta fue realizada a 30 alumnos del “CEIP la Jurada” de los cuales 13 eran chicos y
17 chicas. Para el andlisis de los datos se han agrupado los estudiantes en funcién de tres
rangos de edad, de 8 a 10, de 10 a 11 y de 11 a 12 afios, habiendo en cada grupo 10
individuos.

%+ Posesion de dispositivos electrénicos

El 90 % de los encuestados dicen poseer algln dispositivo electrénico, mientras que tan solo
el 10 % manifiestan que no lo poseen.
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Grafico 1l

Wi

Hno

El 80 % de los alumnos de entre 8 y 10 afios tienen algun dispositivo electrénico en su hogar.
En el grupo de 10 a 11 es el 100 % el que manifiesta poseerlos. Por ultimo, el 90% del
alumnado de 11 a 12 afios los tienen.

+«+ Tipos de dispositivos electronicos

Del alumnado que expone tener dispositivos electronicos el 25 % posee un ordenador, el 22,9
% Tablet, el 35,4 % tiene un movil y el resto manifiesta tener otro tipo de aparatos.

Grafico 2
- ® Ordenador
H Tablet
\ Movil

Por edades, los resultados son muy parecidos a los generales, ya que los tipos de aparatos
estan muy igualados, teniendo los teléfonos moviles una ligera ventaja respecto al resto.

«* Conocimientos sobre Hardware

Los conocimientos sobre hardware de los alumnos son bajos, tan solo el 45 % de los
encuestados supieron decir que era una webcam, mientras que el resto errd la respuesta.

Grafico 3

«+ Conocimientos sobre Software

m Conocen

H No

El 95 % del alumnado desconoce que el software es el conjunto de programas que permiten
realizar las diversas tareas con un ordenador. Tan sélo el 5 % respondio a esta cuestion
correctamente.
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Grafico 4

m Conoce

B No conoce

Por rango de edad, los nifios de entre 8 y 10 afios desconocen lo que significa software, al
igual que los de 11 y 12 afios, tan solo el 10 % de los de entre 10 y 11 afios lo conoce.

% Frecuencia de uso de los dispositivos electrénicos

El 70 % de los individuos expresan que suelen utilizar los dispositivos electronicos mas de
una vez al dia. EI 20 % los emplea una vez al dia y el 10 % de la muestra los suele utilizar una
vez a la semana.

Grafico 5

M Varias veces al dia
B Una vez al dia

Una vez a la semana

Por edades, el grupo de entre 8 y 10 afios es el que menos las emplea, siendo el 50 % los que
los utiliza méas de una vez diaria, mientras que el 30 % los emplea una Unica vez y tan solo el
10 % una vez semanal. En los grupos de 10 a 11 afios, asi como los de 11 a 12 afios son el 80
% de los encuestados lo que los utilizan varias veces al dia y el resto una vez diaria, por lo
que el 100 % esta en contacto a diario con los dispositivos electronicos.

% Tipologia de uso

La mayoria de los alumnos del CEIP la Jurada (50 %) suelen utilizar los dispositivos
electrénicos para el ocio (escuchar musica, ver videos, jugar...). El1 26 % dice que los emplea
para realizar sus tareas y el 24 % para comunicarse con sus amigos.

Grafico 6

B Hacer la tarea del
colegio

B Comunicarte con tus
amigos

Por rangos de edades, los resultados son muy similares, el 64 % del alumnado de entre 11 y
12 afios los emplean para su ocio, mientras que el 36 % restante se reparte en partes iguales
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entre los fines comunicativos y la realizacién de tareas. Respecto a los de 10 a 11 afios, el 50
% los utiliza para el ocio, el 20 % para comunicarse y el 30 % para hacer las tareas. Por
ultimo, el grupo de entre 8 y 10 afios el 36 % los emplea para comunicarse, otro 36 % para su
ocio y el 28 % restante para realizar tareas escolares.

% Las TIC y la mejora del aprendizaje

El 74 % del alumnado encuestado considera que las TIC pueden mejorar su proceso de
ensefianza-aprendizaje, la principal causa que alagan es que pueden tener acceso a una mayor
cantidad de informacion. Un 13 % considera que no mejorarian su aprendizaje, puesto que
consideran que podrian ser un foco de distraccion para ellos. Mientras que el otro 13 %
restante no contesto la pregunta.

Grafico 7

mSi

E No

No sabe/No contesta

Por edades, cabe destacar que el 100 % de los alumnos de entre 10 y 11 afios creen que son
una herramienta que podria mejorar su aprendizaje. Los de 8 a 10 afios, el 70% opinan que
podrian ayudar en su aprendizaje, el 20 % expone que no Y el resto no sabe 0 no contesta. Por
ultimo, el 50 % de los nifios de entre 11 a 12 afios creen que lo mejoraria, el 20 % que no y el
30 % no sabe 0 no contesta.

«» Utilizacion de las TIC en las aulas

El 60 % de los individuos encuestados dicen que suelen utilizar los dispositivos electronicos y
las nuevas tecnologias en sus clases para realizar trabajos, repasar, etc. Mientras que el 40 %
restante expone lo contrario, que estas no se suelen emplear.

Grafico 8
' mSi
® No

Por edades, en el grupo de 8 a 10 afios el 90 % del alumnado dice que no se utilizan las TIC
en el aula, de esos el 60 % expone que cree que es necesario utilizarlas para complementar el
trabajo de clase. EI 70 % de los nifios de entre 11 a 12 afios dice que se utilizan las TIC,
mientras que el 30 % restante expone que no, que se trabaja con los libros y las libretas. Por
ultimo, el 100 % de los alumnos de entre 10 a 11 afios utiliza las nuevas tecnologias en el
aula.
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« TIC vs métodos tradicionales

El 57 % de los encuestados manifiestan que es mejor realizar las tareas con las nuevas
tecnologias que en la libreta, las razones que exponen son que de esa manera las clases son
mas amenas, originales, agilizan el trabajo o se tiene acceso a méas informacion. El 43 %
restante dice que prefiere los métodos tradicionales, el principal motivo que exponen es que Si
se trabajara con dispositivos electronicos no podrian practicar la caligrafia y la ortografia.

Grafico 9

mSi

HNo

Por edades los resultados son mas dispares, los nifios de entre 8 y 10 afios dicen (70 %) que
es mejor utilizar las TIC para agilizar su trabajo y el 30 % cree que no se aprenderia con ellas.
El 60 % de los de 10 a 11 afios, exponen que son mejores las TIC por el mismo motivo que el
grupo anterior y el 40 % cree que no por motivos ortograficos y de caligrafia. Finalmente, el
60 % del alumnado de entre 11 y 12 afios manifiesta que prefieren los métodos tradicionales
que las TIC. EIl resto expone que seria mejor trabajar con las nuevas tecnologias para hacer
mas amenas y originales las clases.

> Entrevista:

Para profundizar sobre los conocimientos sobre software y hardware del alumnado se ha
decidido realizar una entrevista a seis alumnos de la muestra, para darle respuesta de una
manera mas precisa a ese objetivo del estudio y poder obtener unas conclusiones de mas
calidad, ya que mediante la encuesta no se podian obtener datos muy concluyentes.

Dicha entrevista nos ha confirmado los datos obtenidos en la encuesta, puesto que en la
misma se ha visto como los conocimientos sobre software y hardware son muy bajos. Ningln
alumno fue capaz de decir con propiedad lo que era un escaner, este para ellos era un aparato
desconocido, del que nunca habian oido hablar. Al preguntarles sobre el sistema operativo de
un ordenador, tan solo uno de los entrevistados fue capaz de darme un ejemplo de un tipo de
sistema operativo, mientras que el resto no sabian en absoluto a que se podia referir ese
vocablo. Al tratar sobre los dispositivos de entrada, Unicamente, un nifio dijo, correctamente,
ejemplos de estos tipos de dispositivos, el resto los desconocia. Al preguntarles sobre qué tipo
de programa emplearian para escribir un texto en el ordenador la mitad de los entrevistados
expresaron ejemplos de programas que permiten esa funcion. Al hacerle una pregunta
relacionada con los usos de una impresora, aqui si que todos los entrevistados dijeron una
respuesta correcta 0 que mostraban que conocian el aparato, incluso algunos dieron ejemplos
sobre los empleos que ellos le dan. Para terminar la encuesta se les pregunto si alguna vez
habian escuchado las palabras software y hardware, y tan solo, un nifio habia escuchado la
primera, pero no sabia lo que podia significar.
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Por lo tanto, esta entrevista muestra que los conocimientos sobre software y hardware de los
alumnos de este centro son muy bajos, no conocen muchos de los aparatos y de los sistemas
que hacen funcionar un ordenador. Es mas, alguno de los entrevistados, expone que no saben
mucho de informatica, para ellos es un mundo que contra toda prediccion todavia se encuentra
lejano a ellos, en consecuencia, la escuela debe de acercarles y formarles sobre este mundo
para tener futuros ciudadanos competentes digitalmente.

» Conclusiones:

Después de haber realizado la encuesta y la entrevista son varias las conclusiones a las que se
llega.

Los dispositivos electronicos son elementos que estan presentes en la vida cotidiana de los
alumnos, la encuesta nos muestra como la gran mayoria de los nifios y nifias tienen algun tipo
de aparato en sus hogares, ya sea un ordenador, una Tablet, un movil u otro tipo de artefacto y
gue son herramientas que suelen utilizar a diario, algunos hasta con una frecuencia bastante
alta, es decir, las TIC son el pan de cada dia para el alumnado.

A pesar de estar en contacto con las nuevas tecnologias a diario y de disponer de aparatos de
muy distinta indole, cabe destacar que sus conocimientos sobre software y hardware son muy
bajos. Es decir, utilizan las TIC con frecuencia y soltura pero no conocen como funcionan y
cuéles son los elementos que hacen que puedan disfrutar de sus dispositivos

La mayor parte del alumnado utiliza las TIC para el ocio, es decir, para jugar, escuchar
musica, ver videos, etc. Son pocos los que las emplean con fines educativos, aunque también
es cierto que algunos manifiestan usarlas con tales objetivos. La gran parte de los encuestados
cree que las nuevas tecnologias pueden ser una herramienta importante para mejorar su
proceso de enseflanza-aprendizaje. Por lo tanto, son los alumnos y alumnas del centro los que
demandan la utilizacion de las TIC para mejorar y facilitar su aprendizaje.

La mayor parte de los nifios y nifias expone que se suele utilizar las TIC en el aula. Aunque es
cierto, que esta no es una mayoria muy abultada. Ademas, hay grupos de edades como los de
8 a 10 afios en los que el 90 % dice que las nuevas tecnologias no se emplean y demandan su
uso para complementar y apoyar el trabajo del aula. Por ello, se puede decir que el uso de las
TIC en las aulas es una demanda latente de los alumnos.

El alumnado considera que es mejor trabajar con las nuevas tecnologias que con los métodos
tradicionales, puesto que de esa forma las clases se hacen mas amenas, se tiene acceso a mas
informacién o se puede agilizar mas el trabajo del aula. Aunque, también es cierto que una
parte de alumnado piensa lo contrario al considerar que de esa forma no podrian practicar y
mejorar su caligrafia y ortografia. En resumen, para ellos las TIC son una herramienta que
podria mejorar las clases pero no hay que perder los métodos tradicionales, ya que es
importante para ellos la practica de elementos como la caligrafia o la ortografia.

La mayor parte de las hipotesis de este estudio se han cumplido, ya que la encuesta ha puesto
de manifiesto que los conocimientos de los alumnos sobre TIC son pobres, que las suelen
emplear para el ocio, que en el centro se utilizan pero no de una manera generalizada, sino



30

qgue depende del curso. Y que segin baja la edad, menores son los contactos y los
conocimientos de los infantes con los medios telematicos.
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ANEXO 2: ENCUESTA

LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AULA

A continuacion debes responder la siguiente encuesta relativa a las nuevas tecnologias, a la

influencia que tienen en tu vida, a los usos que le das, asi como a la utilidad que tendria su

empleo para mejorar tu aprendizaje. Esta encuesta es, totalmente, anénima por lo que no es

necesario que indiques tu nombre. Sé sincero y marca o escribe la respuesta que consideres

oportuna. Muchas gracias por participar.

1. Indica tu sexo:

a.
b.

C.

Masculino
Femenino

No sabe/No contesta

2. Indica tu edad:

3. ¢Tienes en tu hogar dispositivos electronicos (ordenadores, moviles, tabletas,

conexion Internet...)?

a.
b.
C.

Si
No
No sabe/ No contesta

4. ¢Queé tipo de dispositivos posees?

a.
b.
C.
d.

Ordenador
Tablet
Movil

Otros

5. Indica la respuesta que consideres oportuna:

a.
b.
C.

La webcam del ordenador es una pagina web para consultar noticias

La webcam es una camara de fotos para realizar selfies.

La webcam es una camara de video que se conecta al ordenador para grabar
imagenes o emitirlas a través de Internet.

No sabe/No contesta
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6. EIl conjunto de programas que permiten realizar las tareas en un ordenador recibe el
nombre de:
a. Hardware
b. Microsoft
c. Software
d. Tabulador
e. No sabe/ No contesta
7. ¢Con qué frecuencia utilizas los dispositivos electronicos (ordenadores, moviles,
Tabletas...)?
a. Varias veces al dia
b. Unavez al dia
c. Unavez ala semana
d. Unavez al mes
e. No los utiliz6
8. ¢Para qué sueles utilizar los dispositivos electronicos?
a. Hacer la tarea del colegio
b. Comunicarte con tus amigos
C. Ocio (escuchar musica, ver videos, jugar...)
d. Otros...
9. ¢Crees que las nuevas tecnologias pueden mejorar tu aprendizaje?
a. Si
b. No
c. No sabe/No contesta

En caso afirmativo, ¢por qué lo crees?

10. ¢ En clase suelen utilizar las nuevas tecnologias para realizar trabajos, repasar, etc?
a. Si
b. No
c. No sabe/No contesta

En caso de no utilizarlas, ¢ Te gustaria que se utilizaran? ¢Por qué?
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11. ;Consideras que es mejor hacer la tarea y estudiar con la libreta y el libro o con los

ordenadores? ¢Por qué piensas asi?
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ANEXO 3
TRANSCRIPCIONES DE LAS ENTREVISTAS

Entrevista 1

- Vamos a hacer una entrevista sobre los conocimientos informaticos que tienes,
¢vale?

- Dime tu nombre y tu edad

- Alain Pintor Arias 12 afios

- Ehh, dime que es un escéner, ¢sabes lo que es un escaner?

- Si, un escéner es una maquina que escanea cosas

- Vale

- Para escanear

- Vale

- ¢Conoces lo que es el sistema operativo de un ordenador?

- Unpoco

- Un poco ¢Como qué?

- Ehh, comosi

- Dime un ejemplo por ejemplo, mas facil

- Cuando se rompe un ordenador

- Ehh, ¢{Cudles serian los dispositivos de entrada de un ordenador? Dispositivos de
entrada

- Elteclado

- El teclado, vale ;Qué mas?

- Elratén

- Elratén

- ¢Qué programas utilizarias para escribir un texto en un ordenador?

- Un archivo Word

- Aja

- Eh, ¢Para que se suele utilizar una impresora?

- Para cuando tu quieres imprimir algo, ehh, alomejor, has escrito una poesia en el
ordenador y tu coges con el pendrive 0 algo de eso y pasas al archivo y lo imprimes

- Vale

- ¢Has escuchado alguna vez las palabras software y hardware?

- So, sof

- Software y hardware

- No

- No, pues ya esta, pues muchas gracias

- Gracias
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Entrevista 2

- Ehh, te voy a realizar una, una entrevista sobre los conocimientos informaticos que
tienes.

- Dime tu nombre y tu edad

- Valentina y tengo 11 afios

- Eh, ¢Sabes decirme qué es un escaner?

- No

- ¢No? Vale

- ¢Conoces lo que es el sistema operativo de un ordenador?

- No

- ¢No?

- ¢Cuales serian los dispositivos de entrada de un ordenador? Los dispositivos de
entrada

- ¢Qué es eso?

- Vale, ¢{Entonces no sabemos?

- No, no

- ¢Qué programa utilizarias para escribir un texto en un ordenador?

- Windows

- ¢Windows? Vale

- ¢Para qué se suele utilizar una impresora?

- Para... imprimir algo

- Para imprimir algo

- ¢Has escuchado alguna vez las palabras software y hardware?

- No

- ¢No? Vale

- Pues ya est4, muchas gracias

Entrevista 3

- Vamos a realizar una entrevista sobre los conocimientos informaticos que posees...
Vale, dime tu nombre y tu edad.

- Cristian Martin Rodriguez y tengo 8 afos.

- Vale, ¢podrias decirme que es un escaner? ¢ Sabes lo que puede ser un escaner?

- Eh,no

- ¢No sabes lo que es un escaner? ¢nunca has visto un escaner? ;Nada? Vale

- Eh, ¢conoces lo que es el sistema de un ordenador? El sistema operativo

- ¢El sistema operativo? No lo sé

- Vale, no lo sabes

- Y siyo te pregunto, ¢Cuales serian los dispositivos de entrada de un ordenador?

- ¢Los dispositivos de qué?

- Deentrada

- ¢De entrada?

- Lo que se utiliza para que entren los datos en el ordenador
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- Ah, ¢lo que se utiliza?

- Si

- No me acuerdo del nombre

- (Si tu quieres meter cualquier dato en el ordenador... que utilizas?

- Es que yo tengo un montdn en mi casa pero no me acuerdo como se llamaban... era...

- ¢No te acuerdas? Piensa a ver, piensa un poco

- No sabes, bueno, entonces, pasamos a la siguiente. Y una impresora ¢Sabes que es
una impresora?

- Si

- ¢Y para qué se utiliza?

- Para imprimir cosas

- Para imprimir cosas

- Ehh, ¢Has escuchado alguna vez las palabras software y hardware?

- No

- ¢Nunca?

- No

- Vale, muchas gracias, ya hemos terminado

Entrevista 4

- Vamos a realizar una entrevista sobre los conocimientos informaticos que posees

- Dime tu nombrey tu edad

- Saray Martin Vergara, 9 afios

- Ehh, ¢podrias decirme que es un escaner?

- No

- ¢Nunca has visto un escaner?

- No

- Eh, ¢Conoces lo que es el sistema operativo de un ordenador?

- Nada

- Eh, ¢Cuales serian los dispositivos de entrada de un ordenador? Dispositivos de
entrada, lo que tu utilizas para que entren los datos en el ordenador, para que entren
datos, para meter informacion, para escribir, cuando tu escribes estas introduciendo
un dato ¢ vale?

- Ehhh, no

- Nada no, no lo sabemos

- Y unaimpresora, ¢sabes lo qué es?

- Si

- ¢Y para qué se se utiliza?

- Paraimpresar cosas

- Paraimpresar cosas

- Eh, ¢has escuchado alguna vez las palabras software y hardware?

- ¢No?

- Software creo que si

- SI?
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- Y que podria se... ;y mas 0 menos que piensas tu qué es?

- Nose

- No sabes lo que es, lo has escuchado pero no sabes lo que es
- Pues vale, muchas gracias, ya esta

Entrevista 5

- Vamos a hacer una entrevista sobre los conocimientos informaticos que tu tienes,
¢vale?

- Vas a decirme tu nombre y tu edad

- Vale, me llamo lan y tengo 10 afos

- Ehh, vale, ¢sabrias decirme que es un escaner?

- Mmm, un escaner es para ... analizar el ordenador con virus o sin virus

- Con virus o sin virus

- Creo

- Bueno, bueno, eso es escanear un ordenador, pero si yo te digo un escaner que es un
aparato que va por fuera del ordenador.

- ¢Escanear un cuerpo o un ordenador?

- Esun aparatito que va al lado, rectangular

- Nosé

- No sabemos lo que es, vale

- Ehh, ¢Conoces lo que es el sistema operativo de un ordenador

- Mmm, el Windows

- El'Windows, vale, eso es

- Eh, ¢Cuales serian los dispositivos de entrada de un ordenador? Los dispositivos de
entrada

- Nolosé

- Vale, ehh, ;Qué programa utilizarias para escribir un texto en un ordenador?

- Ehh, el Microsoft Word

- El Microsoft Word, ok.

- Ehh, ;Y para que sueles utilizar ta una impresora, una impresora?

- ¢Unaimpresora? Para imprimir dibujos 000 no sé

- ¢Y alguna vez has escuchado las palabras software y hardware

- No

- ¢No?

- Vale, pues ya esta, muchas gracias.

Entrevista 6

- Vamos a hacer una entrevista sobre los conocimientos informaticos que posees,
¢vale?

- Dime tu nombre y tu edad

- Me llamo Maira y tengo 9 afios

- Ehh, ¢sabrias decirme que es un escaner?

- Mmm
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¢No?

¢Y un sistema, el sistema operativo del ordenador, sabes lo que puede ser?

Bueno, yo mucho de informatica no sé

No, que no sabes mucho de informética, ¢nada?

Yy, ¢ Cuales serian los dispositivos de entrada del ordenador?

La contrasefia

¢La contrasefia? Los dispositivos de entrada ¢Un dispositivo? ¢(Qué seria un
dispositivo? ¢Sabes lo que es un dispositivo? Asi si yo te digo en general, un
dispositivo

Windows

¢Windows? ¢ Un dispositivo? No, un dispositivo seria, es como una cosa, un aparato,
entonces si te digo, los aparatos para que entre informacién en el ordenador.

¢ Qué aparato puedes utilizar tu para meterle datos?

Mmm

¢No se te ocurre?

Bueno, pasamos a otra pregunta, eh ¢Qué programa utilizarias tu para escribir un
texto en un ordenador?

Puees el gor ... el bor

¢El' Word ser@, lo que quieres decir?

Si

Aja, vale

Yyy, has es, ¢y una impresora sabes lo que es una impresora?

Si, para imprimir

&Y las palabras hardware y software las has escuchado alguna vez

Noo

¢Nunca? Vale, muchas gracias, esta.



ANEXO 4

HOJA DE REGISTRO

Curso

Actividad

Sesiones | 1° | 2° | 3° | 4° | Ko | @° Observaciones 10 20 | 30 | 40 | Ko | @O Observaciones

Alumnos/as

Leyenda:
A: Realizo el trabajo previsto sin dificultades C: Realizo el trabajo con muchas dificultades

B: Realizo el trabajo con ciertas dificultades D: No realizo el trabajo previsto
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ANEXO 5

PRESUPUESTO MEJORA AULA INFORMATICA

grupo visual

canarias

DATOS CLIENTES

CLIENTE EDUCACION

38003 SANTA CRUZ DE TENERIFE
SANTA CRUZ DE TENERIFE

0
ALEXIS MELIAN DISTRIBUCIONES S.L.U.
C/SANTA CATALINA DE SIENA, 40.
LA CUESTA. LA LAGUNA http://www.grupovisualcanarias.com
SANTA CRUZ DE TENERIFE info@grupovisualcanarias.com
TIf : 822104920  Mov: 661960470
Fax: 922 649177 )
Cif/ Nif: B76531284 DOCUMENTO| NUMERO PAG. FECHA
Presupuesto 000361 1 05/06/2015
C.LF.IN.LF. AGENTE FORMA DE PAGO
ARTICULO DESCRIPCION CANTIDAD PRECIO UD. SUBTOTAL DTO. TOTAL
ABT78 PIZARRA DIGITAL TACTIL PROMETHEAN
ABT78" ROTULABLE 1 560,00 560,00 560,00
DT.SX0EB.003 EQUIPO SOBREMESA ACER AXC-703
Pentium Quad Core J2900, 8 Gb, 1 Tb,
DVD-RW, Grdéfica integrada, Windows 8.1,
Negro, Teclado y raton. 5 366,00 1.830,00 1.830,00
UM.XV6EE.A03 | ACER V196HQLAb Monitor 18,5" 5 82,00 410,00 410,00
TIPO | IMPORTE | DESCUENTO | PRONTO PAGO PORTES FINANCIACION BASE 1.G.I.C. R.E.
7,00 2.800,00 2.800,00 196,00
5 2.996,00
OBSERVACIONES TOTAL &:
A EFECTOS DE TRANSFERENCIA
ENT suc OF NUM CUENTA
ES02 0049 0547 14 2810578637 BSCH
ES502100 1776 12 0200179690 La Caixa

Seguin ley 15/1999 de 13 de diciembre de Proteccion de Datos de Caracter Personal (LOPD), el cliente otorga concentimieto expreso para que sus datos personales formen parte de un fichero propiedad de

Alexis Melian Distribuciones, S.L.U., cuya finalidad es el mantenimiento de las relaciones con el cliente. Se le reconocen al cliente sus derechos de ACCESO,RECTIFICACION,CANCELACION u OPOSICION,

notificandolo a Alexis Melian Distribuciones, S.L.U., Urb. Princesa Yballa, Blog. 13 Local 2, 38320 - La Cuesta, La Laguna.

Alexis Melian Distribuciones SLU inscrita en el R.M. de Tenerife hoja TF-48194 folio95 tomo 3171 de la Seccion General
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ANEXO 6
FORMACION DOCENTES

Para que los docentes del centro tengan una idea previa respecto a los distintos programas que
se van a utilizar durante el proyecto se han buscado diferentes tutoriales o paginas de ayuda
para que se hagan una idea sobre los mismos:

Glogster:

- http://tecnologiaedu.us.es/web21/htm/Gloster/0.html
- http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/blog/2011/04/11/glogster-  edu-
crear-posteres-con-fotos-musicas-y-videos/

Google sites:

- http://tecnologiaedu.us.es/web21/htm/sites/0.html

Cmap Tools:

- http://Iwww.eduteka.org/modulos/4/91/540/1
- http://promsetic.blogspot.com.es/2009/09/tutoriales-de-cmap.html

Capzles:

- https://www.youtube.com/watch?v=0saVSJw0LB8



http://tecnologiaedu.us.es/web21/htm/Gloster/0.html
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/blog/2011/04/11/glogster-%20%20%20edu-crear-posteres-con-fotos-musicas-y-videos/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/blog/2011/04/11/glogster-%20%20%20edu-crear-posteres-con-fotos-musicas-y-videos/
http://tecnologiaedu.us.es/web21/htm/sites/0.html
http://www.eduteka.org/modulos/4/91/540/1
http://promsetic.blogspot.com.es/2009/09/tutoriales-de-cmap.html
https://www.youtube.com/watch?v=QsaVSJw0LB8

ANEXO 7

EVALUACION PROFESORADO

42

Docente

Indicadores
Criterios

Deficiente

Regular

Bueno

Excelente

Indica tu grado de conocimiento TIC antes de
este proyecto.

Sefiala el grado de mejora de tus
conocimientos TIC con este proyecto.

En qué grado crees que el proyecto ha
mejorado el aprendizaje del alumnado

En qué nivel consideras que este proyecto
puede mejorar la ensefianza-aprendizaje de las
CCSS y CCNN

Crees que este proyecto favorece la
adquisicion de las Competencias Basicas.
Indica el grado

Consideras que este proyecto ha favorecido el
aprendizaje y la transmision del conocimiento.
Indica el grado.

Indica la viabilidad que crees que tiene este
proyecto para extenderlo al resto de areas de la
Educacion Primaria.

Con la puesta en marcha de proyectos de este
tipo, consideras que se podria impulsar el uso
de las TIC en el centro. Indica en qué grado.

Indica la calificacion que le otorgarias a este
proyecto de innovacion




ANEXO 8

AUTOEVALUACION ALUMNADO
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Lee las siguientes oraciones y sefiala la casilla que creas correspondiente en funcion de lo
que has realizado en este proyecto. Sé sincero y marca la casilla que te merezcas. jNo te

engaries!

Nombre

Fecha

Poco

Regular

Bueno

Excelente

He entendido las pautas de las actividades

He resuelto las actividades por mi cuenta

He preguntado todas las dudas que me han surgido

He colaborado con mis compafieros en la realizacién
de tareas grupales

Estoy satisfecho/a con mi contribucion al trabajo en
grupo

Me han gustado las actividades que se han planteado

He aprendido a utilizar diferentes herramientas con
los ordenadores

Me ha gustado esta forma de aprender con la ayuda
de los ordenadores




