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Resumen

El objetivo de este Trabajo de Fin de Grado ha sido la integracion de los
conocimientos en los estudios de Ingenieria Informatica acercando al alumno el
desarrollo de soluciones web y la resolucion de problemas computacionales
fomentando el desarrollo de las destrezas adquiridas en los estudios de Grado.

En este Trabajo de Fin de Grado se propone el desarrollo de una aplicacion
que permita a los usuarios generar sus propias paginas web. Existe un gran numero
de desarrolladores y usuarios que necesitan obtener una solucion rdpida para
visualizar sus datos o simplemente hacer operaciones basicas. Por ello, la aplicacion
tiene como objetivo abarcar todos esos problemas y darles una solucion en la que
cualquier usuario pueda acceder, crear su aplicacion , subir o enlazar sus datos y
tener una pagina web simple que le ofrezca una solucion rdpida.

En nuestra propuesta tenemos como objetivo la rapidez y la simpleza. Este
objetivo nos ha condicionado en muchas de las decisiones que hemos tomado a lo
largo del proyecto, entendiendo con esto que la creacion de las paginas sera lo mas
rapida posible, reduciendo las configuraciones complejas pero guardando siempre
las medidas de seguridad necesarias.

Palabras clave: Generador de aplicaciones, Manipulacion de datos, Gestion de
usuarios, Aplicaciones web, PHP, HTMLS5, JavaScript.



Abstract

The aim of this end of degree work has been the integration of the knowledge
acquired during the studies of Computer Engineering, in the context of web
development.

We develop an application that allows users to generate their own web pages.
There are a number of developers and users who need a quick solution to visualize
their data and do simple operations on them. This application aims to give a solution
that generates a simple website from the description provided by the user.

In our proposal we aim speed and simplicity. This objective has conditioned us
in many of the decisions we made throughout the project, aiming the rapid creation
of the pages, the reduction of complex configurations while keeping the necessary
security measures.

Keywords: Application Builder , Data manipulation , user management, web
applications , PHP , HTMLS , JavaScript .
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1.1

1.2

Capitulo 1.

Introduccion

Este capitulo recoge la descripcion del problema definiendo los
objetivos, el alcance y los antecedentes del mismo.

Antecedentes.

Actualmente el mundo de la informadtica estd en auge. Los desarrollos
tanto en dispositivos moviles, aplicaciones web o de escritorio, han crecido de
forma descomunal y actualmente ya no concebimos el mundo sin esta
tecnologia. Muchos desarrolladores programan aplicaciones que suben a
tiendas oficiales y se convierten en virales en poco tiempo, o las publicitan por
redes sociales llegando a un target mas amplio en un plazo de tiempo muy
breve. Esto ha provocado que cualquier aplicacion que necesite manipular
datos de usuarios para su correcto funcionamiento, pueda volverse inabarcable
en muy poco tiempo y que se necesite programar una aplicacion para poder
administrarlos. De ahi surge la idea principal de nuestro TFG, apoyar a los
desarrolladores o a los usuarios cuando necesiten hacer aplicaciones simples
para manipular datos.

Estudiando los proyectos que hay creados no hemos encontrado nada
similar que cumpla con los criterios que hemos establecido. Existen soluciones
parecidas como modulos de drupal y algunos para PHP pero estds mas
orientados al mantenimiento fisico de los servidores y no del mantenimiento de
los datos logicos del usuario. Por otro lado estudiamos el framework koala para
tener una idea de como visualizar los datos de los usuarios en la web.

Objetivo.

El objetivo del proyecto es crear una aplicacion base que permita a los
usuarios crear componentes o usarlos de otro desarrollador que permita
solventar los problemas especificos que se tengan a la hora de manipular o
gestionar datos.



1.3

Cualquier usuario podrd acceder a su cuenta autenticandose con su
correo electrénico a través de los medios disponibles y tendra la posibilidad de
crear aplicaciones o usar las paginas que le hayan sido designadas por
administradores o propietarios de la aplicacion.

Cada usuario tendra a su disposicion todas sus fuentes de datos para
crear las consultas que necesite, luego podra asignarlas a las aplicaciones,
permitiendo esto que cuando creemos las paginas sean seleccionables desde los
componentes que pueden coger esos datos.

Los propietarios de las aplicaciones podran designar a administradores
que les ayuden en la tarea de crear paginas, por ello, los recursos, los usuarios
y los datos serdn asignados a la aplicacion. Esto permitird que los
administradores puedan crear una pagina con usuarios o datos afiadidos por
otros administradores respetando la seguridad y la integridad de los datos.

Alcance.

La aplicacion desarrollada pretende conseguir objetivos muy ambiciosos
permitiendo realizar cualquier tipo de aplicaciones y ofrecer un abanico muy
amplio de soluciones, sin embargo, al estudiar la viabilidad del trabajo de fin
de grado nos damos cuenta de que no es posible abarcar la version final del
producto en los plazos y el volumen que exige la asignatura. Por ello
planteamos crear la aplicacion que gestione todo el flujo de trabajo y
fundamentar las bases, los estandares y los protocolo a seguir en la
continuacion del trabajo.

Una vez estudiado el volumen de trabajo definimos varias fases del
proyecto que detallaremos a continuacion:

e Aplicacion base: Se desarrollard la aplicacion y se estipulara como se
han de crear los componentes para que cualquier usuario con
conocimiento pueda disenarlos y crearlos siguiendo las herramientas
planteadas. Esta fase es la que trabajaremos en este trabajo y dejaremos
planteada las posibles lineas de investigacion futuras.

e Componentes adicionales: En esta fase se desarrollaran componentes
especificos que resuelvan problemas puntuales siguiendo los estdndares
definidos en la fase anterior.



1.4

1.5

HTML

5|

JavaScript

Bootstrap

Destinatarios.

Este proyecto va dirigido principalmente a desarrolladores que no
posean tiempo o recursos suficientes como para crear aplicaciones que
gestionen sus datos. También va dirigido a usuarios sin conocimientos en el
desarrollo de aplicaciones que necesiten administrar y gestionar datos.

Ademas de los perfiles anteriormente citados incluimos cualquier
usuario que necesite cubrir una necesidad de visualizacion o manipulacion de
datos y lo necesite lo mas rapido posible y destinando los menores recursos
posibles.

Tecnologias usadas.

Este trabajo de fin de grado ha sido realizado con tecnologias web
siguiendo las estrategias y metodologias necesarias mejorar el acoplamiento de
la aplicacién. A continuacidon se enumeran las tecnologias usadas y sus
propietarios reconociendo su autoria e indicando un enlace donde poder
consultar su documentacion y licencias:

HTMLS5 - World Wide Web Consortium.
https://www.w3.org/TR/html5/

CSS3 - World Wide Web Consortium.
https://www.w3.org/TR/css-2015/

JavaScript - Oracle Corporation.

https://www.oracle.com/es/

Bootstrap - Twitter Inc.

http://getbootstrap.com/



https://www.w3.org/TR/html5/
https://www.w3.org/TR/css-2015/
https://www.oracle.com/es/
http://getbootstrap.com/

PHP - PHP Group.

http:// www.php.net/

= Apache HTTP Server Project - The Apache Software Foundation.
https://httpd.apache.org/

C JQuery - “jQuery Foundation”.
https://jquery.com/

ue

Medoo.in - Angel Lai.
http://medoo.in/

Google Sign-In - Alphabet Inc.

https://developers.google.com/identity/

S
B
3

+

Facebook Login - Facebook Inc.

https://developers.facebook.com/

Twitter OAuth - Twitter Inc.

https://dev.twitter.com/oauth

7 GitHub OAuth - Github Inc.
https://developer.github.com/v3/

dni a0 DNI electronico - Cuerpo Nacional de Policia.
S http://www.dnielectronico.es/



http://www.php.net/
https://httpd.apache.org/
https://jquery.com/
http://medoo.in/
https://developers.google.com/identity/
https://developers.facebook.com/
https://dev.twitter.com/oauth
https://developer.github.com/v3/
http://www.dnielectronico.es/

Capitulo 2.

Disefio y configuracion del sistema

Diseno del sistema.

Analizando el problema proponemos desarrollar la aplicacion,
distribuyendo el trabajo en subsistemas que funcionan de forma autébnoma y
estan vinculados entre si. A continuacion mostraremos los diagramas de flujos
de datos que se usaron para el disefio y explicaremos las decisiones tomadas.

Una persona puede poseer varios roles. Un propietario es el usuario que tiene
la capacidad de crear aplicaciones, por defecto todos los usuarios pueden ser
propietarios de alguna aplicacion. Cuando estos propietarios necesiten ayuda
para crear o gestionar las paginas que creen, pueden afiadir administradores
que tendran el mismo papel que el propietario pero con restricciones a la hora
de eliminar la aplicacion. Los usuarios son las personas que han sido
designadas en las paginas para que las puedan usar.

Parsona fisica

Datos de los
usuarios

Administrador w nistra aphcackones

Ejecuila consullas

Propietario e
Gestiona aplicarimes.
—

— MakeFrame \'

Usuario 1
— Uma aplichoones

Figura 1. DFD nivel 0 o de contexto

Una vez detallado el diagrama de contexto pasaremos a ver el DFD de nivel 1
o diagrama de nivel superior. En este diagrama podemos observar el flujo de
informacion con el que se interconectan los diferentes subsistemas y
posteriormente los desglosaremos.
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Figura 2. DFD nivel 1 o de nivel superior

La metodologia que hemos usado en el desarrollo de la aplicacién ha
sido un modelo vista controlador. El principal motivo de este desarrollo es
conseguir que el servidor funcione de forma auténoma sin importar la interfaz
que se quiera aplicar, consiguiendo con esto que si en una via de investigacioén
futura se desea modificar la interfaz o programar otra, como por ejemplo una
aplicacidn en android, se podra hacer sin modificar el c6digo comun.

controller view

receive, interpret & validate input;
create & update views;
query & modify models

presentation
assets & code

user

human or
computer client

Figura 3. Ejemplo del MVC

Para comunicar la vista con el controlador hemos disefiado un lenguaje
comun basado en un array en formato json donde se incluyen dos campos:

- -El campo ‘data‘ que incluiré toda la informacion necesaria por la
vista.

- El campo ccd o ‘codigo de comunicacion directa’ el cual nos sirve
para comunicar a la vista la accidon necesaria. Para poner un
ejemplo, a la hora de intentar acceder al sistema, el ccd 250 indica
que el servidor permitio el paso al usuario y el ccd 251 indica a la
vista que hubo un problema en el intento de acceso. Con estos
datos, la vista ya tiene suficiente informacién para tomar una
decision u otra.



Para el disefio de la base de datos del sistema seguimos el siguiente
esquema el cual fue realizado tras un analisis exhaustivo de los requisitos.

user client app
3 = m

email email title
pa_ssword app description
dni owner
avatar
alias
name
valid il
lost
lost._limit
banned

User app

page

user page

title

data .

g=
’_I

query
source app
query
id
owner source
title id
description fitle o
type description
data data
source type

id
name

Figura 4. Diagrama de la base de datos

1.1. Autenticacion del sistema.

Uno de los principios fundamentales del sistema es su seguridad
en la autenticacion. No podemos exigir que los usuarios usen métodos
externos unicamente, ya que obligariamos a que cedieran sus datos a
terceros, por ello, es fundamental proveer de un servicio de autenticacion
por medio de contrasefia en el que unicamente compartan esas datos con
nosotros. Ademas de esto, para mejorar la rapidez en el acceso, hemos
optado por afiadir una autenticacidon por oauth. Este método es usado por
multiples empresas que poseen sistemas que identifican a usuarios y
permiten que aplicaciones externas les deleguen esa parte. Para finalizar,
anadiremos un método de identificacion con certificados digitales, en
concreto, el DNI electronico.



1.2.

1.3.

1.4.

Gestion de los datos

El principal pilar de la aplicacion es el enlace que ofrece con las
fuentes de datos externas. La gestion de los datos se encarga de probar
las conexiones, entablar comunicacioén con ficheros o bases de datos y
extraer la informacion de una manera comprensible por el sistema. Para
realizar esa tarea se apoya en el framework medoo.in permitiendole el
acceso a cualquier base de datos que el usuario introduzca. Ademas de
eso, permitimos enlazar a ficheros, aunque por motivos de seguridad e
integridad de los datos solo permitimos consultas sobre ellos.

Uno de los principales problemas que tuvimos con los datos, fué
como hacer que los usuarios pudieran compartir sus datos con los
administradores de una aplicacién para que éstos pudieran usarlos sin
incumplir unas medidas de seguridad minimas. Para ello afiadimos en la
configuracion de la aplicacion la opcidon de afiadir todos los datos que se
usaran dentro. Solo el propietario de los datos podra modificarlos pero
todos los administradores de la aplicacion, podran usarlos si estan
anadidos como datos de la aplicacion. Cuando nos referimos al sistema
de datos lo hemos dividido en dos subsistemas, el primero es cuando
realizamos una conexion a una base de datos o fichero y el segundo,
cuando hacemos una consulta ya sea insercion o actualizacion. Este
sistema nos permite tener una capa de abstraccion con las bases de datos.

Gestion de aplicaciones.

La principal actividad que se le brinda al usuario es el uso de las
aplicaciones. El subsistema de la gestion de las aplicaciones se encarga
de ofrecer al usuario la posibilidad de crearlas, asignarles los recursos
que necesiten e incluso anadirle administradores para que ayuden al
propietario en la labor de hacer esas aplicaciones. Otra de las principales
funciones del gestor de aplicaciones es controlar los permisos en las
aplicaciones y las paginas. Solo el propietario y excepcionalmente los
administradores tienen permiso para modificar paginas que estan en una
aplicacion.

Sistema de Paginas

El sistema de paginas viene compuesto por la gestion de las
paginas (usuarios que la usan, componentes, ...) y la generacion de las



paginas. Esta tltima se encarga de recibir el JSON estandarizado, que se
encuentra en el anexo A, del navegador del cliente y convertirlo en datos
html que puedan ser visitables por un usuario.

La gestion de las paginas era una parte fundamental para
garantizar la seguridad en la plataforma. Este sistema debe controlar los
usuarios que pueden ver o usar la aplicacion ya que ahi estaran los datos
sensibles del usuario.

La generacion de la pagina también debe ser controlada para que
los usuario que no tenga permisos no puedan manipular las paginas en
las que no sean propietarios o administradores.

Configuracion del sistema

Para configurar la aplicacion serd necesario contar con un sistema en el
que debemos tener una configuracion y servicios minimos. A continuacioén
detallamos un listado de los servicios:

Servidor Apache

Servidor PHP

Base de datos MySQL.
Servidor de correo electronico.

. Configuracion del apache.

Para la configuracion del servidor apache podemos seguir una de las
multiples guias que existen por internet. Nosotros hemos recopilado
informacion de diversos sitios y hemos usado el comando apt. Una vez
ejecutado el proceso de instalacion, este nos guia para configurar el servidor.

En nuestra aplicacion es necesario configurar varios virtualhost para el
acceso por http, https y una ultima para el acceso con certificados electronicos
la cual detallaremos en el capitulo 3.

. Configuracion de la Base de datos.

Para la configuracion de la base de datos serd necesario instalar el
paquete mysql-server. En las versiones nuevas se ejecuta un instalador el cual
nos guia a la hora de instalarlo y configurarlo (contrasefias de acceso, puertos,
etc).

Una vez instalado accedemos a la base de datos y ejecutamos el script
que se adjunta con el codigo del sistema para crear la base de datos.



Modificaremos el fichero de configuracion para el acceso a la base de datos
con los datos correctos de nuestro sistema.

core/database/data/MakeFrameDB.php

$MakeFrameDB_connection = [

"type’ => Tipo de la base de datos,
"name’ => Nombre de la base de datos,
"url' => Direccidn de la base de datos,
'user' => Usuario de la base de datos,
'pass’ => Contrasena de la base de datos,
'charset' => Codificacion de caracteres,
'port’ => Puerto por el que conectar,
"prefix’ => Si las tablas necesitan un
prefijo

15

Configuracion del PHP.
Para la configuracion del servidor PHP ejecutaremos los siguientes
comandos. El primer comando es el de instalacion del servidor PHP.

sudo apt-get install libapache2-mod-php5

A continuacién como necesitamos que el servidor PHP pueda mantener
la conexion a MySQL instalaremos el complemento necesario.

sudo apt-get install php5-mysql

Configuracion de servidor de correo.

Para que la aplicacion funcione correctamente es necesario mantener un
servidor de correo electronico. Nosotros escogimos usar un servidor postfix.
Cuando los usuarios pierden la contraseia es necesario que el servidor PHP use
al de correos electronicos para enviar las notificaciones pertinentes. Para
instalar el servidor nos guiamos por el siguiente enlace que nos provee una
pagina que ofrece servicios digitales.

https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-install-and-se
tup-postfix-on-ubuntu-14-04

El primer paso para instalar el servidor es el siguiente comando:
sudo apt-get install postfix.

A continuacién en la guia se puede ver todas las configuraciones
posibles y los comandos que nos ofrece el servidor. En nuestro caso no es


https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-install-and-setup-postfix-on-ubuntu-14-04
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-install-and-setup-postfix-on-ubuntu-14-04

necesario realizar ningun tipo de configuracion inicial ya que la configuracion
por defecto es mas que suficiente.

NOTA: En el caso de que el servidor PHP no esté configurado para
soportar el servidor de correo recomendamos realizar las siguientes
configuraciones en el php.ini (Archivo de configuracion del servidor).

php.ini.

SMTP = direccién del servidor de correo



Capitulo 3.

Desarrollo del proyecto.

Para el desarrollo del proyecto se han marcado multiples hitos
conformes con los subsistemas que crean la plataforma. A continuacion
detallaremos el desarrollo de esos subsistemas, los problemas encontrados y las
decisiones tomadas.

1. Métodos de autentificacion.

La autenticacion en el sistema era uno de los principales pilares de
la plataforma ya que contaremos con datos sensibles de usuarios a los
que les debemos dar la mayor proteccion posible. Es por esto que hemos
creado un abanico de métodos de autentificacion para que el usuario use
el que considere necesario.

El primer método que creamos es la autenticacion por medio de
contrasefia. Para desarrollar este método solo fué necesario afiadir unos
campos en la tabla de usuario en la base de datos:

Campo contrasefia: Por medidas de proteccion no
almacenaremos la contrasefia del usuario sino que usaremos un
algoritmo de reduccion criptografico de 128 bits para hacer hash o
resumen de la contrasefia. En concreto usaremos el proporcionado
por el servidor php (MD5). En vez de comparar las contrasefias de
una forma cldsica compararemos los resimenes Unicos.

Campo lost: En este campo almacenaremos un identificador
unico de la cuenta del usuario cuando el usuario notifique una
pérdida de las credenciales de acceso. Este identificador se enviara
por correo con un enlace debidamente construido. Cuando el
usuario visite ese enlace el servidor entenderd que se ha
autentificado en su correo electrénico y confiard en ese otro
método para acreditar la identidad del usuario ofreciéndole la
posibilidad del cambio de contrasefia.

Campo lost_limit: Donde limitaremos en 20 minutos el tiempo en
el que se permite el cambio de contrasefia. Esta opcion la



realizaremos por seguridad. Entendiendo mas que suficiente 20
minutos para que el correo llegue a su destinatario y insuficiente
para realizar cualquier técnica fraudulenta.

Al usuario introducir la contrasefia existe una estructura la
cual contabiliza los intentos de acceso, las direcciones ip de origen
y toda la informacion proveniente del navegador. Esta
informacion solo queda almacenada en esta estructura de
informacion pudiendo ser consultada desde el interior de la
aplicacion pero no se almacena ni se suministra por motivos de
confidencialidad y anonimato en el acceso. La idea fundamental
es dar a los desarrolladores utilidades para mejorar la aplicacion
pero no almacenar informacion redundante.

Cuando un usuario intenta acceder al servidor se crea un
objeto de sesidn en el que se registra toda la informacion respecto
a los intentos de acceso. A continuacion explicaremos los métodos
que ofrece el objeto de sesion para controlar el acceso.

El objeto anade al registro un intento de acceso comprobando si el
usuario esta baneado o que no esta logueado.
function addTry(){
$txt = "ERR";
$this->last = date('l jS \of F Y h:i:s A');
if($this->passed == false && $this->banned == null){
$this->passed_access_attempts++;
$txt = "TRY";
Si el usuario esta baneado se guarda otro tipo de registro que
detalla los intentos de acceso por el usuario baneado. Esto se
hace con el fin de analizar el comportamiento de acceso para
poder bloquear intentos de acceso extranos.
}else if($this->passed == false && $this->banned != null){
$this->banned_access_attempts++;
$txt = "TBN";
}
array_push($this->data, $this->parse($txt));
}

Esta funcidén anade en el objeto sesién que el wusuario se ha
autentificado correctamente.
function addPas(){
$this->last = date('l jS \of F Y h:i:s A');
$this->passed = true;
array_push($this->data, $this->parse('PAS'));
}

Funcién que anade un bloqueo sobre el usuario
function addBan(){
$this->last

= date('l jS \of F Y h:i:s A');
$this->banned =

date("Y-m-d H:i:s", strtotime("+".



El bloqueo se anadira hasta la hora establecida en el MANIFEST

Manifest: :AUTH_TIMEOUT_AFTER_OVERCOMMING_ATTEMPTS_ALLOWED));
array_push($this->data, $this->parse('BAN"));

Cuando se hace uso de este objeto como por ejemplo en los
intentos de acceso por medio de una contrasefia podemos observar
el registro que genera toda la informacion del usuario con el fin de
mantener un registro de seguridad o para cualquier otro posible
uso.

¥ {ccd: 251, data: {,..}}
ccd: 251

v i false, banned: "NOBAN", log: ["20156-97-81 18:12:28 INI WIN CHROME 51.8.27@4.183",.]}

Figura 5. Ejemplo de respuesta al intentar loguearse

El segundo método que desarrollamos es la autenticacion
externa. Para desarrollar los métodos externos definimos un
sistema en el cual se realiza una redireccion hacia la plataforma
deseada con toda la informacién necesaria, a partir de ahi
esperamos a que el servicio intercambie la informacidén necesaria
y nos envie nuevamente mediante redireccion al usuario con su
token. Una vez tenemos el token nosotros intercambiamos con los
servicios externos toda la informacion que necesitemos. Todos los
servicios nos ofrecen multitud de datos personales, fotografias y
mucho més pero nosotros solo usaremos el email como
identificador Unico siguiendo el mismo principio que nos hemos
propuesto de wusar solo la informacion necesaria dejando
posibilidades para el desarrollo.

Empezamos por Google Sign-In la cual cuenta con una
consola en la que un usuario puede registrar una aplicacion y
desde esa terminal puede monitorizarla y muchas funciones extra
que no nos interesaron. Activamos la opcion de autentificacion y
proveimos a google de toda la informacion que necesitaba de
nuestra pagina.

Una vez el servicio estaba activo lo desarrollamos
siguiendo las pautas marcadas por google para el lenguaje que
estamos usando. En el siguiente enlace se muestra los pasos y el
codigo para el uso de sus servicios



https://developers.google.com/+/web/samples/php .

El segundo servicio externo que afiadimos es Twitter APy
como el anterior accedimos a la pagina de twitter destinada para
los desarrolladores y alli le dimos toda la informacion necesaria
para crear una aplicacion. Usamos la misma dindmica creada para
google y seguimos los pasos indicados en la siguiente guia:
https://dev.twitter.com/web/sign-in/implementing.

El coédigo fue obtenido del siguiente enlace
https://github.com/abraham/twitteroauth como base para poder
ajustarlo a lo que necesitabamos. Una vez desarrollamos el
servicio por twitter observamos que no era posible obtener el
email de los usuarios que se autenticaban. Esto supuso un
problema muy grave ya que nuestra Unica clave que identifica un
usuario es el email. A partir de ahi nos pusimos en contacto con
twitter y enviamos informacion adicional a través de un
formulario en el apartado de desarrolladores. Tras unos dias
aceptaron la peticion y nos concedieron permisos extra para
obtener el email de los usuarios autentificados en twitter.

El tercer servicio que afiadimos es Facebook. Como todos
los anteriores tienen pagina de desarrolladores donde indicar todos
los datos de tu proyecto, en este caso mucho mas extensa ya que te
permite crear paginas de facebook y hacer campanas de marketing
con el producto creado. Como guia para el desarrollo y para poder
entender la comunicacion con facebook se ha seguido el siguiente
enlace oficial https://developers.facebook.com/docs/reference/php
del que se ha obtenido tanto fracciones de codigo como ejemplos.

El cuarto servicio que afiadimos es GitHub. En la pagina de
desarrolladores afiadimos informacion de la pagina pero en este
caso todos los ejemplos y soluciones que buscamos no
conseguiamos que funcionaran con las versiones de los sistemas
que teniamos ya configurados y tomamos la desicion de hacer de
forma manual las peticiones a github. Para esto usamos las
librerias de curl incluidas en php y estudiamos las peticiones que
debiamos realizar del siguiente enlace.

A continuacion detallamos el estudio de las peticiones
realizadas a los servidores de github:

"https://github.com/login/oauth/authorize?client_id=".$GITHUB_APP_KEY."&sco
pe=user:email”;


https://developers.google.com/+/web/samples/php
https://dev.twitter.com/web/sign-in/implementing
https://github.com/abraham/twitteroauth
https://developers.facebook.com/docs/reference/php

Obtener el token del cliente con nuestra app key teniendo en
cuenta el éambito de los datos que gqueremos, con incluir
user:email nos vale.

"https://github.com/login/oauth/access_token";

Cuando el wusuario llega a nuestra web desde github debemos
realizar una peticidén a la siguiente ruta con todos los datos
de nuestra app por método post para recibir el token que nos
permite recuperar la informacidén del usuario.

"https://api.github.com/user?access_token=".token;
De esta peticidén obtenemos la informacidén del usuario (Nombre,
imdgen, etc) a pesar de recuperarla no la usamos siguiendo la
politica que hemos establecido en este TFG.

"https://api.github.com/user/emails?access_token=".token;

De esta peticidén obtenemos los emails que hay asociados a la
cuenta de github. Debido a que la cuenta github te permite
tener asociados varios emails y nos los devuelven todos solo
cogemos el que tiene el usuario marcado como primario ya que
ellos lo toman como el email de la cuenta y solo puede haber un
email primario asociado.

El tercer método de autentificacion que desarrollamos fue el
uso de certificados electronicos, concretamente, escogimos usar
DNIe ya que principalmente el d&mbito de la aplicacion sera
nacional. Para poder hacer uso de este sistema el usuario debera
poseer DNI 2.0 o superior con el certificado electronico en vigor,
un lector de tarjetas inteligentes que cumpla el estdindar ISO-7816
y el navegador configurado correctamente. Para configurar el
navegador se puede seguir el siguiente link de una pagina oficial:
http://www.dnielectronico.es/PDFs/Explorer%20y%20Chrome.pd
f

Para disefiar este sistema tuvimos que seguir los siguientes
pasos que nos permitieran ofrecer al usuario este servicio:

e Obtener un par de claves SSL para el negociado con
el navegador del cliente (Deben estar firmadas por
una autoridad certificadora si se desea que no se le
notifique al usuario el mensaje de error “No procede
de un sitio de confianza o una entidad autorizada de
confianza”).

e Definimos un puerto en el servidor apache para que
las peticiones que reciba por ese puerto se les exija
un negociado de claves (Protocolo seguro), no


http://www.dnielectronico.es/PDFs/Explorer%20y%20Chrome.pdf
http://www.dnielectronico.es/PDFs/Explorer%20y%20Chrome.pdf

modificamos el puerto 443 para no alterar el
protocolo seguro https.

e Afadimos un virtual host en el servidor apache
anadiendo la necesidad del negociado de claves y
ponemos como entidad certificadora el certificado de
la policia nacional puede ser descargado desde el
siguiente enlace :
http://www.dnielectronico.es/Portal DNIe/PRF1_Con
s02.action?pag=REF 1100 .

e Dentro de la informacidon que almacena el servidor
proveniente del certificado se encuentra la
informacion del usuario concretamente el DNI. Tal
como hemos disenado el sistema hemos incluido un
campo dni en la base de datos para almacenar de
forma opcional el DNI del usuario. Como indicamos
en el campo contrasefia no almacenaremos el dni sin
tratar, lo modificaremos mediante un algoritmo y lo
que guardaremos sera un resumen o hash del dni y
posteriormente cada intento de acceso comparara
esos hash.

Ejemplo del virtual host:

NameVirtualHost *:PUERTO
<VirtualHost *:PUERTO>

SSLEngine On

SSLCertificateFile CERTIFICADO SSL PROPIO
SSLCACertificateFile CERTIFICADO RAIZ DE POLICIA
SSLVerifyClient require

SSLVerifyDepth 2

SSLOptions +StdEnvVars +ExportCertData

</VirtualHost>

2. Gestion de usuarios.

Para la gestion de los usuarios no hemos disefiado una interfaz clara para
administrarlos, sin embargo, estd integrado en el disefio de las paginas. Al
administrar las aplicaciones podemos afadir los administradores que deseamos
que tengan permisos para construir padginas en nuestra aplicacion y los usuarios
que van a poder ser usados para permitirles el acceso a las paginas.


http://www.dnielectronico.es/PortalDNIe/PRF1_Cons02.action?pag=REF_1100
http://www.dnielectronico.es/PortalDNIe/PRF1_Cons02.action?pag=REF_1100

iii Administradores

& Usuarios

& Eduardo Jesus (edudioniz@gmail.com) x

& Eduardo D. (alu0100789683@ull.edu.es) x

Figura 6. Panel para gestionar los usuarios en las aplicaciones

. Gestion de los datos.

En la gestion de los datos hemos trabajado en tres vertientes, el
desarrollo de la interfaz como afiadir datos , actualizarlos, eliminarlos y
hacer las pruebas correspondientes, también trabajamos en el enlace de
ficheros como datos para su uso, y por ultimo, trabajamos en la conexion
con bases de datos de los usuarios.

La fase de disefio ha sido simple con el uso de bootstrap y una
pequefia configuracion que permita visualizar las consultas. En la
segunda vertiente, la lectura de ficheros, hemos estudiado como
aplicaciones transforman los ficheros csv y excel en json y hemos
aplicado un formato compatible en el que los datos estan representados
en un array bidimensional. El proceso de la lectura se inicia desde el
navegador del cliente, el cual se encarga de leer los datos y enviarlos via
ajax al servidor. En la parte de gestion de las bases de datos nos ha
ayudado apoyarnos en el framework medoo.in el cual nos permitia
acceder a multiples bases de datos ahorrandonos esa complejidad. En
esta parte la interfaz traduce los datos que introduce el usuario a los
datos que recibe medoo.in.

Al eliminar o editar las fuentes de los datos se tienen que tener
muy en cuenta que afecta de forma inminente a toda la estructura
generada bajo ¢l. Cuando hablamos de la estructura generada bajo la
fuente de datos nos referimos a las consultas que se han hecho de esa
fuente de datos y todas las paginas que estén usando esas fuentes. Para
remediar estos problemas hemos editado de forma recursiva todos los
datos mencionados para que genere inestabilidad en el sistema y se
mantenga la integridad de los datos.



Anadir consulta a la base de datos.

Datos.

Identificador:

Titulo:

Descripcién:

Accion.
Tabla de los datos.
Campos necesarios ( datos que se muestran o recibe).

Restricciones

Cancelar

Figura 7. Interfaz para afiadir las consultas

Para mejorar la seguridad con la aplicacion y la reutilizacion del codigo
no solo por nosotros sino por la persona que modifique o implemente codigo
para la aplicacion, disefiamos una interfaz para gestionar las consultas. En esta
interfaz se almacenan como constantes todas las posibles consultas que se
haran a la base de datos del sistema y ademas de esto también se definira los
parametros que recibe y cOmo se ejecuta y trata esa consulta. Las
peculiaridades de la interfaz las detallaremos a continuacion:

/Contenido acortado/

Las consultas que se realicen estaran definidas previamente en 1la clase
MakeFrameDB. Serdan constantes accesibles pilblicamente para poder indicar a
cualquier objeto MakeFrameDB la consulta que se desea realizar.

const FUNCTION_TYPE_LOGIN_BY_ PASS = 0;
const FUNCTION_TYPE_LOGIN_BY DNIE =
const FUNCTION_TYPE_LOGIN_BY_ OAUT =
const FUNCTION_TYPE_GET_APP_BY_USER =
const FUNCTION_TYPE_GET_PAGE_BY_USER =

J

J

A wWN R
or e ..

e

A continuacién podemos visualizar un ejemplo de sentencia en el que se
reciben los parametros por $arg y son tratados en una sentencia SQL. Se
puede apreciar el uso del Framework Medoo.in en la interfaz de la base de
datos del sistema.
case self::FUNCTION_TYPE_GET_QUERY_FROM_APP :
$return_value = $db->select(

“query_app”,

[

“[>]app" => [“app" => "id"],

“[>]user_app" => ["app" => "app"],

"[>]query" => ["query" => "id"],

"[>]source" => ["query.source" => "id"],

I,



['query_app.query(id)', 'query.title’,

[

"OR

1);

break;

"AND" => [
"query_app.app" => $arg['app'],

"o

'source.id(id_0)'],

"app.owner" => $arg['email’],
"user_app.email” => $arg['email’']

. Gestion de las aplicaciones.

Para la gestion de las aplicaciones usamos una interfaz basica que
permita listarlas, editarlas y borrarlas, ademas de esto, la parte de edicion
de la aplicacion controlard los recursos que vamos a tener en las

creaciones y ediciones de las paginas.

La aplicacién permite traspasarse a otro propietario con la
finalidad de que un administrador u otro usuario pueda dirigir la

aplicacion sin perder los datos.

pe

Datos de la
aplicacion.

Datos del
propietario

paginas

Usuarios que puadan usar las \\

Datos que se pueden usar en
lag paginas

Administradores que pueden
editar la aplicacion

(S

/

Figura 8.

Ejemplo de datos que se almacenan en una aplicacién.

5. Gestion de las paginas.

La gestion de las paginas es lo que nos ha llevado mas trabajo
debido a su complejidad. Para comenzar disefiamos la generacion de las
paginas, para ello, creamos una interfaz que se genera a partir del

estandar creado para definir una pagina (Anexo A.1).



Configuracion Pégina

@ Visualizar | & Importar = & Exportar

Figura 9. Generacidén de una paégina aun vacia.

Como se puede visualizar en la imagen anterior, se ofrece una
serie de  opciones para generar las paginas, las cuales estaran
compuestas por componentes. El componente mas basico es el
contenedor, el cual es el Gnico que se puede afiadir en la pagina
principal, dentro de estos componentes podemos afiadir otros, en nuestro
caso, definimos como componentes basicos parrafos e imagenes. Otras
de las herramientas que ofrece es importar y exportar una pagina en el
formato que hemos especificado, de este modo, los usuarios pueden
descargar una configuracion de una pagina e importarla en otro sistema.

Cuando ésta pagina se carga, se analiza recursivamente todo el
arbol de componentes para poder ir generandolo, de este modo, no
almacenamos la forma visual de la configuracidn sino que la generamos

cada intento de edicion. La forma en que se visualiza y se configura esta
definido por la configuracion de cada componente.

Configuracion Pagina

Tab\a X &

@Visualizar & Importar & Exportar

Figura 10. Generacidén de una pagina con una tabla.

La parte que se encarga de ir construyendo el documento para
generar la pagina funciona de la siguiente manera, cuando un usuario
pincha en un componente se afiade en una variable junto con los valores
por defecto que nos devuelve el seleccionado. Ademas de afiadirse como
componente se afiade como hijo del componente padre en el que se
encuentra. Al intentar eliminar el componente, se tiene todos los hijos



que posee para poder hacerlo de forma recursiva hasta que no hayan ni
hijos ni el componente que se queria eliminar.

Al clicar para editar un componente se abrird un submenu donde
configurar los pardmetros que permita configurarlo. Actualmente los
componentes indican cuales son los pardmetros a editar y como quieren
que se muestre al usuario (para profundizar en la edicion de
componentes mirarse Anexo B. Manual para crear componentes). Al
editar estos componentes usan funciones del sistema que generan sobre
el ment de configuracion las entradas de los datos y las asocian a los
valores a configurar. Una vez se guarda el componente, todos estos datos
no son enviados al servidor php sino que el navegador web, modifica las
variables que se enviaran al guardar la pagina. Los componentes pueden
asociarse a las fuentes de datos que permita la aplicacion y
posteriormente cuando se guarde la pagina, esta se genera y se obtienen
los datos de esas fuentes.

Cuando un usuario guarda la pagina que esta creando, la peticion
llega al servidor PHP, el cual anade en la base de datos toda la
informacion necesaria, a continuacion, crea una estructura de carpetas en
el caso de que sea una pagina de nueva creacion. En la carpeta “app” en
la raiz de la aplicacion, se va a crear esta estructura de la que hablamos,
en la que el primer nivel de serdn carpetas que tienen el mismo nombre
que el identificador de cada aplicacion, dentro de estas carpetas esta el
segundo nivel con el nombre de las paginas. En el segundo nivel se
genera un index.php en el cual el servidor PHP crea de un json al
contenido html extrayendo la informacion de las fuentes seleccionadas.

vl |
v [ |

T-'r Idenliiicador de la app

| ldentificadaor de ka
v dgina
3 | Index_php
v

Figura 11. Estructura de carpetas al crear las paginas

Al eliminar un componente es necesario realizar una serie de
comprobaciones para borrarlo de forma satisfactoria preservando la integridad
de los datos. Es importante que el identificador que tenga el componente o los
componentes hijos quedara sin uso, ya que comprendimos que era mas costoso



refactorizar todo el esquema para reutilizar los indices. Es por ello que
decidimos que fuera un indice numérico ascendente que queda almacenado en
el esquema para que si se exporta o se guarda se pueda continuar modificando
sin problemas en el futuro.

function deleteComponent(type, o){
Para el componente contenedor hay que realizar otras compobaciones
if(type == "grid"){
father = $(o0).parent().parent().parent().parent().parent().parent();
item=$(0).parent().parent().parent().parent().find('div.separator');

Eliminamos los hijos del componente que queremos borrar.
deleteChildren(item.data('item'));

Buscamos en donde esta como hijo el componente que deceamos eliminar
y lo borramos.
if(jsonHasChildren[father.data('item')].indexOf(item.data("'item"))
== -1) {
jsonHasChildren[father.data('item')]
.splice(jsonHasChildren[father.data( 'item"')]
.indexOf (item.data('item")), 1);

Si estoy borrando un contenedor miltiple y es el ultimo contenedor
ese espacio se quedara vacio. Tenemos que tener en cuenta que hay que
eliminar a el padre que contiene el contenedor a eliminar. if(
jsonHasChildren[father.data('item')].length == 0){

delete json_data['body'][item.data('item')];

delete jsonHasChildren[item.data('item')];

Hay que comprobar si el elemento que deseamos eliminar esta en

la pagina principal o esta dentro de otro componente para

tratar el componente vacio o la pagina vacia.

if(jsonHasChildren[@].indexOf (father.data('item')) !== -1) {
jsonHasChildren[@].splice(jsonHasChildren[@].indexOf(fat
her.data('item')), 1);

Si la pdgina principal se queda sin hijos asignar el
contenedor que indica que no hay nada en el interior
(Visualmente).

if(jsonHasChildren[@].length == 0){

$('#main_container').html(container_empty);

}
}else{
Debemos eliminar el componente de dentro de otro
componente
if(jsonHasChildren[father.parent().data('item")]
.indexOf(father.data('item')) !== -1) {

jsonHasChildren[father.parent().data( 'item")]
.splice(jsonHasChildren[father.parent().data('ite
m')].index0f(father.data('item')), 1);

}

***x* Se anadid la correccioén del error descrito en el
siguiente pdrrafo *****x*



delete json_data['body'][father.data( 'item')];
delete jsonHasChildren[father.data('item')];

father.remove();

Si el contenedor no es miltiple y solo esta ese componente
lo borramos sin mds comprobaciones.
}else{

delete json_data['body'][item.data('item')];

delete jsonHasChildren[item.data('item')];

item.parent().parent().parent().parent().remove();

}

}else if(type == "item"){
/Contenido acortado/
En el caso de que sea un item o componente Unicamente hacemos
comprobaciones rutinarias que el contenedor siga teniendo items
cuando lo eliminamos y en el caso de que no afiadimos el contenedor
que indica que esta vacio.

Cada vez que un usuario edita la pagina y la guarda, esta se envia al
servidor PHP y se realiza una serie de comprobaciones con los datos y la
informacion de la pagina recibidos. Al recibir los pardmetros se obtiene el
identificador que tiene la pagina y el identificador editado en el formulario. En
el caso en el que difieran es necesario no solo editar la informacion en la base
de datos y de forma recursiva en todas las tablas donde aparezca el
identificador (Permisos de los usuarios sobre las paginas, etc) sino también en
la estructura interna de las paginas de modo que el servidor tiene que ejecutar
comandos del sistema para trasladar esa informacion generada a otra ruta. A
continuacion detallamos el proceso que realiza.

/Contenido acortado/

Se trata toda la informacion que se reciben y se prepara para tratar el cambio de
directorio debido a que se estd editando informacién sensible. Ademds se comprueba
que no se puede almacenar de forma simple y que o hay que crearla o editar los
identificadores.

if(($args['last’']=="" || !isset($args['last'])) && !is_dir($route.$alias."/")){

/Contenido acortado/
Se obtienen los datos y se tratan para el envio a la base de datos.
$data_db=MakeFrameDB: :exec (MakeFrameDB: : FUNCTION_TYPE_NEW_PAGE_BY_APP,$v);

En el caso de que la base de datos nos indique que no hubo problemas y que
ese identificador no existia, creamos el directorio con los comandos del
sistema.
if($data_db[1] == null && $data_db[2] == null){

mkdir($route.$alias."/", 0777, true);



$error = false;

}

En el caso que haya cambiado el identificador y no tenga valores incorrectos
enviamos otra peticion distinta a la base de datos en la que indicamos que hay que
modificar los valores existentes. En este caso

}else if($args['last']!="" && isset($args['last'])){

/Contenido acortado/
Se obtienen los datos y se tratan para el envio a la base de datos.
$data_db=

MakeFrameDB: : exec (MakeFrameDB: : FUNCTION_TYPE_UPDATE_PAGE_BY_APP,$v);

En el caso de que la base de datos nos indique que no hubo problemas y que
ese identificador no existia, renombramos el directorio con los comandos del
sistema.
if($data_db[1] == null && $data_db[2] == null){
rename($route.$args['last']."/", $route.$alias."/");
$error = false;

/Contenido acortado/

En la ruta donde debe estar el fichero generado, abrimos un documento index.php y
escribimos el contenido HTML que nos devuelve la funcién compose que detallaremos
mds abajo.

$route = "../app/".$args["app']."/".$alias."/";

$file open_link = fopen($route."index.php", "w");

fwrite($file_open_link, self::compose( json_decode($args['data’'], true) ));
fclose($file_open_link);

$response[ 'data’'] = $data_db;

Al finalizar el desarrollo nos dimos cuenta de que habia un error en la
visualizacion de los componentes cuando los eliminabamos. La dificultad para
resolver este error residia en la complejidad de tener, por ejemplo, varios
contenedores en una misma linea y al eliminar un componente hay que hacer
multiples comprobaciones con su padre, con los hijos que tiene y tener en
cuenta cuando esta sin componentes para afiadir una etiqueta que lo indique. Al
final inicamente era un error de concepto donde no se comprobaba bien los
hijos que tenia el padre. Se soluciona sustituyendo la cuenta de los
componentes afiadidos por el nimero de hijos con respecto a su padre.

Cuando decidimos que vamos a eliminar el padre debido a que se ha
quedado sin hijos debemos afadir una ultima comprobacidén mirando que
el padre de nuestro padre tampoco tiene hijos. Asi si podemos
modificar el html para borrar todo el contenido de nuestro padre y
anadir que ese item esta vacio.
if(jsonHasChildren[father.parent().data('item')].length==0){
father.parent().html(item_empty);

}

Cuando se le pide el servidor PHP que genere la pagina se inicia un
proceso recursivo que va generando todos y cada unos de los componentes y le



anade las cabeceras y la cola al documento usando el patron de disefio
decorator para devolverlo al script que lo escribe en el servidor. A continuacion
detallaremos las peculiaridades del algoritmo.

public static function compose($args){
return
Concatenamos la cabecera del documento HTML.

ViewDecorator::getTop().
Ejecutamos de forma recursiva iniciando el componente inicial

la funcién que ira por todos los componentes generandolos vy
devolviendolos.
ViewFactory::generate(0,$args).

Concatenamos la cola al documento HTML.

ViewDecorator: :getBottom();

A continuacion detallaremos la funcion generate que se encuentra en el
codigo anterior.

public static function generate($i, $args){

/Contenido acortado/
En el listado de hijos no se almacenan los nodos que no tienen hijos.

Entendemos que son nodos terminales asi que llegamos en la recursividad
hasta ahi.
if(larray_key_exists($i, $args['header']['children_list'])){
Comprobar si el elemento es un elemento complejo.
if(in_array($args['body"']1[$i][ 'type'], $complex_type)){
Generar un elemento complejo.
$r= self::compose complex_terminal($args['body'][$1i]);

}else{
Generar un elemento simple.
$r = self::compose_terminal($args['body'][$i]);
}
Si el elemento no es terminal y tiene hijos.

}else{
Lanzamos la misma sentencia por todos sus hijos con la finalidad de

llegar a todos los elementos.
foreach ($args['header']['children_list'][$i] as $value) {

$r .= self::generate($value, $args);
}
Como no es un elemento sino un contenedor usamos esta funcion.
if($i = 0){
$r=self::compose_container($return_value, $args['body'][$i]);
}
}
return $r;

6. Adecuaciones a la normativa vigente.

Con el fin de adaptar la aplicacion a las normativas vigentes aplicables
hemos redactado unos términos legales visibles desde la web donde se indica la



informacién personal, las condiciones del servicio y los derechos de los
usuarios con el fin de cumplir con la Ley de Servicios de la Sociedad de la
Informacion (34/2002 del 11 de julio). En esos términos afiadimos como hacer
uso de los derechos ARCO a fin de cumplir con la normativa vigente de la Ley
Organica de Proteccion de Datos (15/1999 del 13 diciembre). Ademas de todo
esto se detalla en una pagina las cookies usadas y se incluye un script externo
que muestra una ventana que informa sobre esas cookies al usuario con el fin
de cumplir con la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion Art. 22.2
(o “Ley de cookies”).

Con el fin de cumplir con la normativa vigente con respecto a la
inscripcion de ficheros de titularidad privada en la Agencia Espafiola de
Proteccion de Datos se iniciara el proceso de inscripcion. Como nota
informativa se expondra a los usuarios las obligaciones que estos deben tener
con respecto a los datos de caricter personal ya que tanto los términos y
condiciones como los datos que se inscribiran seran solo para el
funcionamiento de la aplicacion y no para los datos que posean los usuarios.
En ningln caso se sobreentenderd que los usuarios se encuentran exentos de
esta responsabilidad.

Terminos y condiciones

Las Condiciones de Uso que se detallan a continuacion regulan €
adelante, el Sitio Web). El acceso o la mera navegacion y/o utilize
se tengan publicadas en el momento en el que acceda al Sitio W
se entendera por Usuario a toda persona que acceda, navegue,

Condiciones de Uso implica que el Usuario manifiesta: a) Que ha
obligaciones que se impongan en cada momento & los Usuarios «

|. Datos de contacto del Portal Web.

TITULAR: Eduarde Jesus Diaz Dioniz

D.N.I:42 237.052-4

DIRECCION: Calle Punta de Teno ndmero 8 - 38111 (Santa Cruz
CORREQ ELECTRONICO: edudioniz@gmail.com

TELEFONO DE CONTACTO: +34 622 919 815

Il. Objeto del servicio.

A través del Sitio Web www.makeframe.es, en adelante el "Sitio V'
sin la necesidad de conocimientos previos en programacion ader

11l. Condiciones de uso del Portal Web.

Figura 12. P&gina que indica los términos y condiciones.



Uso de Cookies

Una cookie es un pequefio fichero de texto que se almacena en su naveg
recordar su visita cuando vuelva a navegar por esa pagina. Las cookies ¢
de contenidos, estadisticas de uso, enlaces a redes sociales, acceso a ¢l
necesidades, sin cookies los servicios ofrecidos por cualquier pagina se v

Cookies utilizadas en este sitio web

Siguiendo las directrices de |a Agencia Espafiola de Proteccion de Datos
maxima exactitud posible

Este sitio web utiliza las siguientes cookies propias:

= Cookies de sesion, almacena la informacion basica de quien nave
cuantas monedas virtuales le quedan, saber cuantos molas tiene it

Este sitio web utiliza las siguientes cookies de terceros:

= Cookie consent: Para recordar si leistes Ia politica de cookies y ocL
politica de cookies

OO . SV o SIS SN~ RN U T AP . R,

Figura 13. Pagina que indica la politica de cookies.

This website uses cookies to ensure
you get the best experience on our
website

Got it!

Figura 14. Captura del script que indica el uso de cookies.
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Objetivos, Conclusiones y lineas futuras.

Objetivos conseguidos.

Durante el desarrollo nos preocupaba que el producto final que
quedara tras este TFG pudiera no ser util debido a que harian falta
demasiados componentes para cumplir con todas las necesidades de los
usuarios. A pesar de esto durante el desarrollo contactamos con varias
asociaciones y una ONG se vio interesada. Las ultimas semanas de
testeo fueron realizadas por la ONG y quedaron muy satisfechos con la
resolucion de su problema. En concreto, tenian la necesidad de mantener
en una web informacion publica sobre las actividades realizadas y su
rendimiento. Actualmente se encuentran configurando una base de datos
con la intencion de realizar una web para que los usuarios que accedan
vean sus horas de voluntariado. Ademads de esto, cuentan con personal
que tiene conocimientos en informatica y ya poseen el manual para la
creacion de componentes que figura en el anexo B, con la intencion de
que comiencen a anadirlos a final de afio.

Conclusiones

En el desarrollo de este Trabajo de Fin de Grado hemos
conseguidos una propuesta estable y funcional de un framework
permitiendo que muchos usuarios aceleren la creacion de aplicaciones.
No soélo aceleramos la creacion de webs sino las consultas que hacemos
a las bases de datos y como enlazamos esa salida con los componentes
de la web.

Lineas futuras.

Nada méas comenzar el proyecto acotamos lo que ibamos a
desarrollar y puntualizamos cuales eran las lineas futuras para ampliar la
aplicacion. Como parte fundamental definimos la realizacion de otro
proyecto Unicamente dedicado a crear componentes para mejorar la
usabilidad de la aplicacion. Otra vertiente de desarrollo seria afadir



facilidades a la generacion de las paginas ya que a pesar de tener todo lo
necesario para crear la web de una forma rdpida creemos que podria
poseer herramientas adicionales como por ejemplo “clonado de los
componentes”. Con estas herramientas se podria acelerar alin mas la
creacion de las paginas y mejorar su utilidad.
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Conclusions

In the development of this work end of degree, we have achieved a
stable and functional proposal for a framework that will allow many users to
accelerate the creation of applications. But not only accelerate the creation of a
web also we could queries databases and know how we link this output with
the components of the web.

Future lines.

Just start the project delimit what we were going to develop and what
were the future we point lines to extend the application.

As a fundamental part, we define the completion of another project
solely dedicated to creating components to improve the usability of the
application. Another aspect of development would be add facilities to generate
pages, because despite having everything you need to create a website quickly,
we could have additional tools such as cloned components. With these tools it
could further accelerate the creation of the pages.



Capitulo 6.

Presupuesto

A continuacion se detallan todos los costos que implicé el desarrollo del
proyecto y se describe una prevision para el futuro mantenimiento y estimando
los costos a partir de la continuacidn de los servicios contratados. Ademas de
eso afladiremos otra estimacion a partir de los precios actuales en caso de verse

en la necesidad de ampliar los servicios.

Detalle de los costos producidos durante el desarrollo:

Descripcion Periodicidad | Coste | Coste anual
Dominio .es: makeframe.es Anual 6,99€ 6,99€
Hosting: VPS SSD 1 OVH Mensual 2,99€ 35,88€
Personal para el desarrollo: 1 Informético Unica 3600€ 3600€

( 10€/h * 6h * 60 dias )

Tabla 1.

Costos durante la fase de desarrollo.

Detalle de los costos estimados para el mantenimiento a partir de los contratos

ya estipulados:

Descripcion Periodicidad Coste | Coste anual
Dominio .es: makeframe.es Anual 6,99€ 6,99€
Hosting: VPS SSD 1 OVH Mensual 2,99€ 35,88€
Personal de mantenimiento: 1 Informatico Mensual 200€ 2400€

( 10€/h * 2h * 10 dias )

Tabla 2.

Costos estimados para el mantenimiento.

Ademas de los costes detallados anteriormente hemos estudiado la posibilidad
de que los servicios contratados asi como el servicio técnico no sea capaz de
atender un volumen elevado de clientes. Por ello hemos redactado una ultima



https://www.ovh.es/dominios/
https://www.ovh.es/vps/vps-ssd.xml
https://www.ovh.es/dominios/
https://www.ovh.es/vps/vps-ssd.xml

estimacion con una potencia de calculo y capacidad superior la cual podria
proveer el servicio a un mayor numero de usuarios.

Descripcion Periodicidad | Coste | Coste anual
Dominio .es: makeframe.es Anual 6,99€ | 6,99€
Hosting: VPS SSD 3 OVH Mensual 11,99€ | 143,88€
Personal de mantenimiento: 2 Informaticos | Mensual 400€ 4800€
( 10€/h * 2h * 10 dias )

Tabla 3. Costos estimados para el mantenimiento aumentando la

capacidad del servidor.



https://www.ovh.es/dominios/
https://www.ovh.es/vps/vps-ssd.xml
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Apendice A: Estandares de la aplicacion.

1. Estandar de las paginas.

Durante el desarrollo ha sido necesaria la creacion de un estandar
para que el navegador del usuario y la aplicacion se entendieran. Las
paginas guardadas se pueden exportar y usaremos esa utilidad para poder
visualizar con mas detalle el estdndar. A continuacion lo explicaremos a
través de un ejemplo.

"header": {
"meta": {
"title": /Titulo de la pagina/,
"alias": /Identificador de la pagina/,
"user": [
/Usuarios que pueden hacer uso de 1la pagina. (Por
seguridad no se exportan)/

]
}, ,
"last": /Ultimos cambios/,
"unique_id":

/Identificador uUnico de componentes/,
"download": /fecha de ultima descarga/,
"children_list": {
/Listado de 1los hijos que tienen sus componentes.
Ejemplo: componente 1 es contenedor del 2 y del 3/

"1t [
2,
3,
4
1,
"status": "init"
}
¥
"body": {
/Datos de los componentes/
}

}



2.Estandar de los componentes.

Los componentes tienen una estructura bésica en la que cada uno
tiene toda su informacidon. A continuacidon mostraremos la estructura y
un ejemplo de componente.

/Identificador/: {
"type": /Tipo de componente/,
"data":
/Datos especificos del componente/,
"father":
/Identificador del componente que lo contiene/

Por ejemplo, usaremos el componente ya creado tabla que contiene
muchas variables, todas ellas necesarias para su funcionamiento:

/ID/: {

/Tipo de componente: Tabla/

"type": "table",

"data": {
"type_source":

/De donde extrae los datos/,

"title": /titulo de la tabla/,
"data": /datos de la tabla/,
"source": /Fuente de los datos/,
"query": /Donde obtener los datos/

3
"father":

/El identificador del componente que lo contiene/

}s

"status": "init"

Apéndice B: Guia de desarrollo de
componentes.

Esta guia describe con todo detalle como los usuarios pueden crear sus
propios componentes. Para definir un nuevo componente en la aplicacion lo
unico necesario es seguir los siguientes pasos.

Paso 1: Detallar como se verd para clicar en el ment de componentes y que
valores por defecto tendra.

gview.php linea 344.



*Afladir aqui el componente. En esta parte va la forma visual y los valores
*predefinidos.

*Lo que el usuario ve cuando selecciona el componente en la ventana.

*Aqui hay un ejemplo de componente.

<div class="col-sm-2 content_tip">
<div class="tip" data-dismiss="modal" onclick="
addElement('modal', {
"type':'button’, 'data': {
"html':"'Aceptar', 'class':'btn btn-default btn-block’
}
N
<span class="fa-stack fa-1lg text-info">
<1 class="fa fa-square fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-square fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>Botodn
</div>
</div>

Paso 2: Detallar como se verd el componente en la pagina de construccion
(Mientras se edite la pagina).

gview.js linea 587.
*Afiadir aqui el componente. En esta parte debes indicar cémo se va a
*visualizar el componente ya en la pagina de construccién. Simplemente el

*texto que lo identifique, color y imagen.
*

*Para el color usard la clase: text-(color).
*Para la imagen usara la libreria de iconos Font-Awesome.

var config = {
"image' : { 'color': ‘'green', 'type': 'fa-picture-o', 'text': 'Imagen'},

b

Paso 3: Detallar como editar el componente. (Qué datos son necesarios para
configurar todos los valores del componente).

gview.]s linea 550.

*Afiadir aqui el componente. En esta parte va como proceder a configurar el
*componente. Hay funciones por defecto que te permiten afiadir cuadros de
*texto, checkboxs, etc. Debes darle a todos los componentes el atributo
*name ya que se recibira mediante forms.

*Es necesario afiadir una condicién al if - else con el tipo de dato que
estamos configurando.

}else if(obj['type'] == /TIPO QUE ESTAMOS CREANDO/){
/FUNCIONES PARA LA EDICION/
}

*Las funciones para el formulario de edicidn son las siguientes:
NOTA: Para que los elementos tenga los valores almacenados es necesario que

se afiada esta sentencia en el value:
json data['body'][o]['data'][/Clave del valor buscado/]



append_input_setting(
/Elemento jquery de destino/,
/Titulo o texto informativo/,
0,
/Placeholder/,
/NAME/ ,
/VALUE/

)

append_textarea_setting(
/Elemento jquery de destino/,
/Titulo o texto informativo/,
O)
/Placeholder/,
/NAME/ ,
/VALUE/
/Atributo data-parse (Funcidén de parseo de la entrada)/

)5

append_checkbox_setting(
/Elemento jquery de destino/,
/Titulo o texto informativo/,
o,
/NAM/,
/VALUE/
/Atributo data-parse (Funcidén de parseo de la entrada)/

)s

append_multiple_setting(
/Elemento jquery de destino/,
/atributo Name que se envia/,
/ID del objeto que se envia/,
/atributo Name de las pestanas/,
[ {'title': /titulo/, 'id':/Identificador/, 'value': /atributo value/} 1,
/ID de la pestana activa/
)

append_combo_setting(
/Elemento jquery de destino/,
{'id':/identificador/, 'name': /atributo name/},
/Datos para seleccionar en el combobox/

);

Paso 4: Detallar como tiene que tratar la informacion recibida por el
formulario, el servidor PHP.

Existen dos formas de tratar las etiquetas. Una bésica en que las etiquetas se les
anaden como atributos las variables que se reciben. Por ejemplo si editamos un
componente ‘img’ y tenemos un ‘input’ en la edicién con name ‘src’ al usar
esta opcion se integrara automaticamente como atributo. La otra opcion es para
los componentes complejos y necesitan un mayor tratamiento que afadir
simplemente atributos.

ViewFactory linea 6.

*Debemos afiadir a la variable $html _data el siguiente array:



/identificador/ => [
/1llave de apertura/,
/1llave de cierre/,
/(opcional) cierre si la etiqueta no lleva autocierre/

1;

*Ejemplo:

(pJ => [
<p’,
f>J ,
r</p>.v

1;

ViewFactory linea 38 (Si el elemento necesita trato especial).

*En el caso de que no sea suficiente afiadir los datos como atributos del
*objeto que estamos editando podemos afiadirlo a la lista de objetos
*complejos para que nos permita editarlo segin nuestras necesidades.

$complex_type = ['table', /ANADIR EL IDENTIFICADOR DEL ITEM COMPLEJO/];

ViewFactory linea 80 (Si el elemento necesita trato especial).

*Es necesario afladir una condicidén al if - else con el objeto complejo que
queremos tratar.

Yelse if($args['type'] == /TIPO QUE ESTAMOS CREANDO/){
/PARSEAR MANUALMENTE LOS DATOS/

}
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