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RESUMEN

Esta programaciéon didactica corresponde al Trabajo Fin de Master en
Formacion del Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas, artisticas y
deportivas impartido por la Universidad de La Laguna en el curso académico
2017/2018.

En el se desarrollan los objetivos, competencias, contenidos,
metodologia a aplicar y formas de evaluar a las que tendra que enfrentarse el
alumnado de 1° de Educacion Secundaria Obligatoria de la materia de
Tecnologia del Instituto de Ensefianza Secundaria Domingo Pérez Minik, en el
término municipal de San Cristébal de La Laguna.

Esta programacion es una guia que debe servir para acabar con éxito el
curso, habiendo conseguido todos los objetivos planteados. Se ha intentado
organizar la misma, haciendo que adquieran conocimientos Vvalidos para su
vida de forma practica y visual.

Se ha dado gran importancia a la parte referente a la informatica,
unificando el conocimiento de todas las aplicaciones correspondiente a este
curso académico en mismo bloque de contenidos, ya que en la actualidad es
cada dia mas relevante en nuestras vidas y he entendido que es mejor,

afrontarlos todos a la vez.
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RESUMEN/INGLES

This Didactic Planning corresponds to the Final Task of the Master in
the Training of Teachers of Compulsory Secondary Education, Vocational
Training and Foreign Languages, Artistic and Sports Teaching, which has been
given by La Laguna University, during the 2017/ 2018 academic course.

In this Master, the aims, competences, methodology and ways of
assessing are developed and are the ones to be applied to the First Course of
Compulsory Secondary Education students in the subject of Technology of
Domingo Pérez Minik Secondary School, in San Cristobal de La Laguna
municipality.

This annual didactic planning aims to successfully organize the whole
academic year and achieve the objectives included herein. Its organization is
based on practical and visual situations which prepare students for lifelong
learning.

Nowadays, the relevance of ICT is undoubtedly a key part in our daily
lives, therefore in this annual didactic planning all the content blocks have been

unified according to this criterion.
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1 INTRODUCCION

Este documento corresponde al Trabajo Fin de Master en Formacion del
Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion
Profesional y Ensefianzas de Idiomas, artisticas y deportivas impartido por la
Universidad de La Laguna en el curso académico 2017/2018, cuyo Plan de
Estudios esta vigente desde el 2015, estudios habilitante para impartir docencia
dentro del sistema publico espafiol.

La programacion didactica que se presenta a continuacion, esta
disefiada para la materia de Tecnologia de 1° ESO, perteneciente al grupo de
materias especificas y es un documento flexible y abierto y para cuya
elaboracion se ha tenido en cuenta principalmente la normativa vigente, los
conocimientos adquiridos durante el curso académico y la experiencia en el
Practicum.

La realizacion de este documento me ha servido para reconocer todas
las prescripciones legales, y ampliar y los contenidos tedricos y practicos de
algo que en el futuro serd mi herramienta de trabajo y mi guia durante la
ensefianza del aprendizaje.

Gracias a los contenidos incluidos en el curriculo de este méster, he
dejado de ser un ingeniero, cuya Unica relacién con la educacién habia sido un
papel pasivo, a formar parte activa de la misma, teniendo los conocimientos
necesarios para llegar a ser un buen docente.

En este trabajo, ademas de encontrarse recogida ampliamente la
normativa educativa en todos los niveles, he intentado introducir mi propio sello
de identidad de lo que en el futuro sera mi forma de llegar al alumnado y e
impartir la asignatura.

La eleccion de la materia de Techologia en 1° de Educacion Secundaria
Obligatoria ha sido por la importancia de forjar unos buenos cimientos que les
ayudaran en el futuro a encarar nuevos contenidos en cursos posteriores y
también porque creo que el alumnado puede encarar de forma motivadora, su

primera toma de contacto con esta asignatura.
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2 ANALISIS REFLEXIVO PROGRAMACION CENTRO

Después de analizar de forma detallada la programacion didactica del
I.LE.S. Domingo Pérez Minik del curso de 1°ESO para la materia de Tecnologia,
se puede observar que pese a estar realizada con un amplio conocimiento de
la realidad educativa y social del centro, no termina de adaptarse a estas
circunstancias.

Se puede decir que es una programacion creada para cumplir con los
objetivos por parte del alumnado, disefiada con la intencién de plantear
actividades y situaciones utiles y funcionales que permitan desarrollar y adquirir
las competencias recogidas en el documento.

Cumple con las exigencias minimas recogidas en la normativa
educativa, es decir, con todo lo dispuesto en la Ley Organica [1], con el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria recogido en el Real
Decreto [6] y con los contenidos, competencias y criterios de evaluacion
establecidos en la Orden [7], entre otras.

En ella se han planteado con respecto a cursos anteriores, mejoras en
los principios del trabajo colaborativo y participativo, valores principales que
intentan transmitirse con esta materia.

Se han planteado plazos bastante amplios para abordar cada uno de los
blogues que integran el curriculo del curso pero pese a esto, no se han ido
cumpliendo los plazos desde el principio, lo que ha conllevado que se llegue al
ultimo periodo del curso con unimportante déficit en cuanto a la imparticion del
temario.

Un alumnado poco motivado y con muchos problemas dentro y fuera del
centro, hace que el profesorado deba ralentizar, mas adn, los plazos previstos
al realizar dicha programacion, que se ha intentado corregir con un mayor trato
con el tutor y asi poder transmitir a las familias las necesidades del alumnado.

Las expectativas eran muy realistas, en las que se combinaba de una
manera interesante la parte tedrica, necesaria para conocer a que se deben
enfrentar después en la parte practica de la materia pero como he expuesto
anteriormente, se ha tenido que ir adaptando en ambas partes, variando
incluso, los proyectos previsto inicialmente por otros que cumpliesen los

requisitos del alumnado.
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La metodologia adoptada, da un papel fundamental al alumnado,
procurando crear un clima de participacion, cooperacion y tolerancia, aunque

no siempre se termina de conseguir este objetivo.
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3 DISENO DE LA PROGRAMACION

La programacion didactica es un documento que planifica donde se
integran todos los elementos contenidos en el curriculo para cada una de las
materias que forman el departamento.

Para la elaboracion de dicha programacién didactica se ha tenido como
referente la normativa vigente y anteriormente mencionada, las directrices
recogidas en el Proyecto Educativo del Centro [10] y la experiencia educativa
del periodo de practicas.

Pero una programacion didactica nunca se podra considerar como un
documento rigido, y mas en un centro como el Domingo Pérez Minik, donde
existe un alumnado con alto porcentaje de absentismo y numerosos problemas

familiares.

3.1 INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ANUAL

Toda tarea debe tener un proyecto que no deje en manos de la
improvisacion la parte fundamental del mismo, aunque es cierto que luego con
el alumnado delante y con el trascurso de las semanas se podra ir adaptando
el documento inicial a la realidad existente en el aula.

La programacion didactica es una manera de preparar la actividad
docente, de forma coherente, teniendo en cuenta las caracteristicas y
condiciones del centro.

Para el profesorado, es un marco que ayuda a planificar las medidas
educativas que ayudaran a conseguir los objetivos propuestos para la etapa y
para la materia.

Debe ser un documento que se adapte a la realidad y que se base en la
educacion interdisciplinar, transversal, que edugue en valores y consiga el

desarrollo de las competencias.
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3.2 JUSTIFICACION TEORICA

Nos encontramos en un momento de acelerada transformacion. Los
cambios suceden en todos los ambitos: desde el cultural al tecnoldgico; desde
el mundo geopolitico hasta nuestro entorno vital y demografico. Todos estos
cambios tienen un factor comun y decisivo: la velocidad a la que se producen,
gue es realmente vertiginosa.

Hasta hace apenas unas décadas, la red era solo un proyecto, que de
ser una realidad estaria al alcance de unos pocos, en la actualidad forma parte
de nuestra manera de vivir, de producir, de vincularnos. Otro claro ejemplo,
también relacionado y que ha cambiado nuestra forma de vida, ha sido el
teléfono movil. Algo que para los mas pequefios es un objeto comun, con el
que se relacionan casi desde que nacen, era algo desconocido hace 30 afios.

Son algunos ejemplos que nos demuestran la velocidad a la que
avanzamos y que nos acercan a fendmenos como la nanotecnologia o la
robotizacion, que hacen que las demandas del mercado laboral sean cada vez
mas exigentes y que van encaminadas a la desaparicion de muchos trabajos
gue hasta la actualidad han sido desempefiados por personas.

Como viene recogido en el Reglamento Organico de los centros
docentes publicos no universitarios de la Comunidad Autbnoma de Canarias,
“la programacién didactica es el documento en el que se concreta la
planificacién de la actividad docente siguiendo las directrices establecidas por
la comision de coordinacion pedagdgica, en el marco del proyecto educativo y
de la programacién general anual. Debera responder para cada area, materia,
ambito o modulo a la secuencia de objetivos, competencias, contenidos y
criterios de evaluacién, distribuidos por curso. Con el fin de organizar la
actividad didactica y la seleccion de experiencias de aprendizaje, la
programacion se concretard en un conjunto de unidades didacticas, unidades
de programacion o unidades de trabajo. Asimismo, se pondra especial cuidado
en el disefio de las situaciones de aprendizaje con la finalidad de seleccionar
actividades y experiencias utiles y funcionales que contribuyan al desarrollo y la
adquisicion de las distintas competencias y a mantener la coherencia

pedagdgica en las actuaciones del equipo docente. La programacion didactica
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habrd de dar respuesta a la diversidad del alumnado, recogiendo, en todo

caso, las adaptaciones curriculares”.
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4 CONTEXTO

El Instituto de Ensefianza Secundaria Domingo Pérez Minik creado en el
curso 1990-91, se encuentra situado en el municipio de San Cristébal de La
Laguna, concretamente en el barrio de Gracia. En sus inicios se cred para dar
respuesta a la poblacion estudiantil de la zona de La Verdellada, Finca Espafa
y Cercado Mesa. En la actualidad, el alumnado, ademas del barrio en el que
esta situado el centro, procede de otras zonas proximas al mismo como Finca
Espafia, La Cuesta y Las Mantecas, zonas con una poblacién predominante
con baja cualificacion, dedicada sobre todo al sector servicios, procedente de
varios municipios de la isla, asi como de fuera de la misma y se caracteriza
también por tener altas tasas de paro.

Un alto porcentaje del alumnado presenta condiciones preocupantes,
debido a la situacion econémica de sus progenitores, asi como familias muy
desestructuradas.

Como la mayoria de centros de la zona, presenta un alto porcentaje de

alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (ANEAE).

4.1 ENSENANZAS IMPARTIDAS

ESO, Bachillerato, Formacién Profesional con Ciclos Formativos de
Grado Medio y Superior, Aula enclave y la Formacion Profesional Basica de las
siguientes familias profesionales:

- Informatica y Comunicaciones (CFGM de Sistemas Microinformaticos y
Redes, CFGM de Administracién de Sistemas Informaticos en Red y
CFGM de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma).

- Agraria (FP Basica Adaptada de Actividades Auxiliares en Viveros,
Jardines y Centros de Jardineria).

- Comercio y Marketing (FP Béasica de Servicios Comerciales y FP Basica
de Informética de Oficina).

- Imagen Personal (FP Basica de Imagen Personal).
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El centro cuenta con un total de 478 alumnos y alumnas procedentes de
12 nacionalidades diferentes y un claustro formado por 57 profesores y

profesoras, aunque dos comparten sus jornadas con otros centros de la zona.

4.2 RECURSOS DEL CENTRO

En cuanto al equipamiento, la existencia de un niumero importante de
ordenadores en uso bastante antiguos, que impiden el desarrollo adecuado de
las TIC's en el centro. Desde el curso pasado, se ha intentado que todas las
aulas dispongan al menos de un ordenador y de un cafién, aunque debido a la

dificultad de elementos de reposicién, existen aulas no totalmente dotadas.

En el centro se llevan a cabo un total de cinco redes educativas:
- Red de Escuelas Promotoras de la Salud.

- Red de Huertos Escolares.

- Red de Igualdad.

- Red de Escuelas Sostenibles.

- Red de Participacion Educativa.

4.3 EQUIPODIRECTIVO
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El claustro del centro esta formado por un total de 59 docente, dos de

los cuales ademas de impartir docencia en el IES Domingo Pérez Minik, lo

hacen también en otro centro de la isla.

Se trata de un equipo joven, con una media de edad de 42 afios y que

esta formado de manera mayoritaria por mujeres. El 64% de los docentes son

funcionarios y llevan varios afos trabajando en este centro.

En los Ultimos afios el departamento que mas ha crecido en nimero de

profesorado, debido a la demanda, ha sido el Informatica, al igual que el resto

de asignaturas relacionadas con esta materia.

ESPECIALIDAD DOCENTES ESPECIALIDAD DOCENTES
Filosofia 1 Educacion Fisica 2
Griego 1 Tecnologia 3
Matematicas 3 Orientacion 1

Educativa
Formaciény 1 Educacion Especial | 5
Orientacion Laboral
Lengua Castellana y 4 Informéatica 7
Literatura
Geografia e Historia 2 Organizacion y 1
gestiébn comercial
Fisica y Quimica 1 Operaciones y 2
equipos de
produccién
Biologia y Geologia 1 Procesos 3
Comerciales
Dibujo 1 Sistemas y 5
aplicaciones
informaticas
Francés 1 Estética 1
Inglés 5 Pelugueria 1
Religion Catolica 1 Economia 1
Musica 2 Maestro de Taller 1
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4.4 CONTEXTO DEL AULA

Durante el préximo curso sélo existira una unidad de 1° de ESO,
formada por 26 alumnos, de los cuales 4 son repetidores, dos de ellos tienen
un nivel competencial de 4° de primaria en muchas materias, pero en
Tecnologia no presentan adaptacion curricular, 3 tienen diagnosticado un
trastorno por déficit de atencién con hiperactividad (TDAH) y otro presenta un
trastorno del desarrollo incluido dentro del espectro autista (Sindrome de
Asperger), con comportamiento altamente disruptivo y en ocasiones violento.
Hay una alumna absentista y otro alumno que falta con bastante frecuencia.

La inmensa mayoria han cursado sus estudios primarios en el CEIP
Clorinda Salazar yen el CEIP Camino de las Mantecas, situados en los barrios

de Finca Espafia y Las Mantecas respectivamente.
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5 OBJETIVOS

Algunas de las particularidades que deben presentar los objetivos, se
destacan que:
- Deben pretender la consecucion de diferentes conductas en el
alumnado.
- Se deben plantear como posibles y alcanzables por el alumnado.
- Deben ser evaluables y observables en distintos niveles; Habilidades,

conocimientos, destrezas y actitudes.

5.1 OBJETIVOS DE ETAPA

Segun viene recogido en el Real Decreto [6], por el se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria, en su Articulo 2,
indica que los “Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el
estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las

experiencias de ensefanza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin”.

En el articulo 23 de la Ley Organica [1], vienen recogidos todos los
objetivos que se tienen que alcanzar entre todas las materias durante la etapa

de la Educacién Secundaria Obligatoria:

e a)Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

o b)Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicidon necesaria para una realizacion
eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo

personal.
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c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demds, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Adquirir una preparacion béasica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad
Autbnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento,
la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los

habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de
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los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

« |) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y

representacion.

5.2 OBJETIVOS DE LA MATERIA

Esta materia, como el resto de las diferentes asignaturas que se
imparten durante la Educacion Secundaria Obligatoria, ayuda a conseguir los
objetivos de la etapa.

Por ello, el alumnado tendrd que enfrentarse a situaciones, en las que
de forma guiada, tendra que trabajar fomentando la autonomia y la creatividad,
algunas veces en grupo y otras de manera individual, donde aprendera a
estudiar el problema al que tenga g enfrentarse, recopilar la informacion,
planificar y disefiar proyectos.

Al finalizar, el alumnado deberd expresar y transmitir ideas con el
vocabulario adecuado, asi como demostrar interés hacia la actividad y el
desarrollo tecnoldogico y su papel trascendental en el medio ambiente y
bienestar de la sociedad.

Esta materia, recoge factores transversales del curriculo, que para la
etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria son: la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y
constitucional, que se fomentan con la participacion del alumnado de forma
cooperativa, tolerante y solidaria, al tener que afrontar mas de una situacion de
aprendizaje en equipo.

El desarrollo de problemas tecnolégicos facilitara, evidentemente, la
consecucion de la competencia matematica y de ciencia y tecnologia, de
aprender a aprender, asi como el sentido de la iniciativa y el espiritu
emprendedor.

Conoceran y aprenderan el funcionamiento de las nuevas tecnologias de

la comunicacién, alcanzando asi la competencia digital.
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6 COMPETENCIAS

Segun el Real Decreto [6],en suarticulo 2 define las competencias
clave “‘como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el finde lograr la realizacién
adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos. La
competencia supone una combinacion de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales
y de comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr la realizacién
y desarrollo personal, ejercer la ciudadania activa, conseguir la inclusién social
y la incorporacién a la vida adulta y al empleo de manera satisfactoria, y ser
capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida”.

Por otro lado, en la Orden [7], por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la
educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato,
se inciden en la necesidad de la adquisicion de las competencias clave por
parte de la ciudadania como condicion indispensable para lograr que las
personas puedan alcanzar su pleno desarrollo individual, social y profesional.
Asimismo, se incide en los nuevos enfoques en el aprendizaje y en la
evaluacién que, a su vez, implican cambios en la organizacion y la cultura
escolar con la incorporacion de planteamientos metodoldgicos innovadores. El
aprendizaje basado en competencias, entendidas como una combinaciéon de
conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes adecuadas al contexto,
favorece la autonomia y la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje y

con ello, su motivacion por aprender.

6.1 CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La consecucion de las competencias debe permitir al alumnado que tras
finalizar la etapa pueda ingresar de forma satisfactoria en la vida adulta. La

materia de Tecnologia, que tiene un contenido innovador, integrador y que


https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
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puede iniciarles profesionalmente, dando respuesta a situaciones reales,
ayudara a conseguirlo en todos los niveles.

Las competencias clave son: Competencia en comunicacién linguistica,
comunicacion matematica y de ciencia y tecnologia, competencia digital,
competencia para aprender a aprender, competencias sociales y civicas, el
sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor y conciencia y expresiones

culturales.

6.1.1 COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Es una competencia que se desarrolla en la totalidad de las materias
que se imparten durante la Educacion Secundaria Obligatoria, y la asignatura
de Tecnologia no serd menos, dado que serd la primera vez para un alto
porcentaje del alumnado que tendra que enfrentarse a mucha de Ila
terminologia que se imparte en esta materia (Saber), ademas de presentar
algunos de los proyectos que se desarrollaran en el Aula-Taller (Saber hacer) y
también tendran que meditar muchas veces antes de comenzar cualquier

actividades practica (Saber ser).

A continuacién se exponen brevemente algunas cuestiones mediante las
cuales se podra alcanzar esta competencia.

1. ¢(Qué es la Tecnologia?.

2. ¢Cudles son las diferencias entre maderas duras y maderas blandas?.

3. Si quisiera tomar un primer apunte de un objeto sin muchos detalles,

¢estaria haciendo un croquis. Razona tu respuesta.

6.1.2 COMPETENCIA MATEMATICA Y DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Serd una de las competencias a alcanzar cursando esta materia.
Proporcionara un descubrimiento del mundo y nuestra relacion con él.

Habra que descubrir nuevos conceptos (saber) para el alumnado
relacionados con otras materias, que hacen de esta asignatura una materia en
la que confluyen conocimientos adquiridos y relacionados con las matematicas,

biologia, quimica, fisica...
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Por otra parte, el alumnado serd capaz de poner en practica esos
conocimientos teoricos, en las sesiones practicas (saber hacer) y tendra
muchas veces que elegir entre una via u otra para resolver algun conflicto que

se le plantee (saber ser).

Ejemplo de actividades que ayudaran a alcanzar esta competencia:
1. Completar el siguiente enunciado y responder a la pregunta:
Un tablero de 60 cm x 80 cm tiene cmz, lo que equivale a
dm?2. Si el precio de la madera es de 0,1 €/dm?, el coste total
del tablero sera de €.
Para elaborar un objeto de madera, podemos comprar dos tableros
de 40 cm x 30 cm a 0,25 €/ dm? cada uno, o bien el tablero anterior de
60 cm x 80 cm. ¢,Cual nos saldria mas barato?
2. Disefa con el ordenador una presentaciéon de unas diez diapositivas que

trate sobre un tema que te despierte interés.

6.1.3 COMPETENCIA DIGITAL

Con esta competencia se pondra en practica el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

El alumnado adquiere esta competencia cuando aprende a manejar
aplicaciones informaticas (saber), con todo lo que ellos conlleva. Debera buscar
informacion y crear contenidos propios (saber hacer), todo ello con un uso
responsable de los medios digitales y utilizando aquello que es de interés
(saber ser).

El tipo de actividades que se pueden llevar a cabo para alcanzar la
competencia digital, pueden ser de las que mas motivacion pueden despertar
en el alumnado, ademas de que pueden aumentar su curiosidad, asi como sus

ganas de investigar.

Un ejemplo puede ser la actividad recogida en el apartado anterior,
disefiada para alcanzar la competencia matematica y de ciencia y tecnhologia.
Disefiando una presentacion con un tema de libre eleccion, se fomentara que

el alumnado pueda indagar mas sobre materias que despierten su atencion.
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Necesitando para ello, conocer el lenguaje informatico especifico y buscar

informacion en aquellos portales de contrastada validez.

6.1.4. COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Con las actividades que se planteen para alcanzar esta competencia, el
alumnado descubrird nuevas formas de llevar a cabo las tareas (saber), que
emplearemos posteriormente (saber hacer) y mas motivado y con mayor

curiosidad (saber ser).

Alguna de las actividades que se desarrollaran para alcanzarla sera la
realizacion de un proyecto, que de forma guiada y colaborativa, podran crear
dejando margen para su creatividad y teniendo en cuenta los conceptos que se
hayan impartido, utilizando siempre materiales y elementos estudiados durante
cada trimestre. Finalmente, habra que comprobar que relune los objetivos

practicos de la actividad.

6.1.5 COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

Al alcanzar esta competencia, se habra conseguido en el alumnado que
sepan analizar determinados temas con profundidad, teniendo opinién propia y
espiritu critico. Conocer el por qué de las cosas (saber), generar creatividad y
capacidad de plantear alternativas (saber hacer), ademas de genera interés por

nuevos temas (saber ser).

Para profundizar en el tema de Electricidad y Medio Ambiente, se
finalizara con material audiovisual, en el que se explican de forma clara y
sencilla las ventajas e inconvenientes de las energias renovables y no
renovables. A continuacion se lanzaran una serie de preguntas para conseguir
que el alumnado reflexione sobre el uso de las energias en la actualidad y en

qué pueden contribuir a mejorar el medio ambiente.
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6.1.6 EL SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

Esta competencia se desarrolla cuando el alumnado se tiene que
enfrentar a situaciones en las que tiene que analizar y resolver problemas
(saber hacer), poniendo para ello de su parte dosis de creatividad e

imaginacion (saber ser).

Algunas de las actividades planteadas para alcanzar las competencias
mencionadas anteriormente, pueden ayudar también a conseguir el sentido de
la iniciativa y espiritu emprendedor.

En este caso, se propondra un debate antes de iniciar la tematica de los
materiales, analizando la procedencia de las materias primas de cada uno y las

consecuencias que tienen para la sociedad.

6.1.7 CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia social conlleva el adentrarse en conocer de forma critica
los conceptos de igualdad de género, asi como de diferentes grupos étnicos y
culturales (saber). Se consigue cuando el alumnado se relaciona de manera
tolerante (saber hacer), con una conducta integra y honesta (saber ser).

Por su parte, la competencia civica se alcanza al asumir el significado de
los valores constitucionales como son la democracia, la justicia, igualdad...
(saber). Se considera que esta competencia esta desarrollada cuando el
alumnado se interesa por su entorno y es participe en el mismo (saber hacer) y
siempre que lo haga respetando de forma democratica a quienes les rodean

(saber ser).
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7 CONTENIDOS

La definicién de los contenidos viene recogida en el Real Decreto [6],

donde los define como el “conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y

actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefanza y etapa

educativa y a la adquisicion de competencias. Los contenidos se ordenan en

asignaturas, que se clasifican en materias y a&mbitos, en funcién de las etapas

educativas o los programas en que patrticipe el alumnado”.

Los contenidos para la materia de Tecnologia durante el curso de 1°

ESO seran los siguientes:

Bloque I: Procesos de resolucion de problemas tecnolégicos.

1.
2.

Reconocimiento de las fases del proyecto

Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y
responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

Elaboraciéon de documentos técnicos como complemento a la
construccion de un prototipo.

Construccion de prototipos 0 maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas.

Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en las
distintas fases de los proyectos.

Evaluacién de construccién. Importancia de mantener en condiciones

adecuadas el entorno de trabajo.

Bloque Il: Expresion y comunicacion técnica.

1.

Utilizacion de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio asistido
por ordenador (CAD o similares), para la realizacibn de bocetos y
croquis.

Conocimientos y aplicacién de terminologia y procedimientos basicos de
los procesados de texto, hojas de calculo y herramientas de
presentaciones. Edicién y mejora de documentos.

Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga,

intercambio y publicacion de informacion.
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Bloque llI: Materiales de uso técnico.

1. Clasificacién de las propiedades de los distintos materiales técnicos.

2. Obtencion, propiedades y caracteristicas técnicas de la madera.

3. Técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion vy
fabricacion de objetos con distintos tipos de madera.

Bloque IV: Estructuras y mecanismos: Maquinas Yy sistemas.

1. Disefio, planificacion y construccion de prototipos o maquetas mediante
el uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

2. Trabajo en el taller con papel y maderas comerciales y recicladas,
empleando las herramientas de forma adecuada y segura.

3. Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion.
Importancia de mantener en condiciones 6ptimas de orden y limpieza en

el entorno de trabajo.

Bloque V: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

1. Descripcion de los elementos resistentes de una estructura y esfuerzos
a los que estan sometidos. Andlisis de la funcién que desempeifian.

2. Analisis de las estructuras articuladas. Funciones y ventajas de la
triangulacion

3. Diserfio, planificacion y construccidn de estructuras.

Aungue ni los bloques de los contenidos ni las unidades didacticas se
pueden considerar paguetes estancos que no se pueden entrelazar, se ha
realizado un reparto de unidades a tratar en cada bloque, partiendo de la
premisa que pueden sufrir variaciones condicionadas a las inquietudes del
alumnado o que puedan ayudar a encarar futuras unidades con mayores
garantias de éxito.

Los contenidos informaticos del Bloque I, tales como instrumentos de
dibujo, herramientas de edicién y mejora de documentos, seran impartidos en
el Bloque V para que el alumnado ya tenga nociones basicas de esta parte de
la materia, conozca un ordenador en profundidad y sepa enfrentarse a las

aplicaciones con garantias de aprendizaje.
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BLOQUES REAL DECRETO

BLOQUES PROPIOS

Bloque I: Procesos de resolucion de

problemas tecnoldgicos

Bloque I: Procesos de resolucion de

problemas tecnoldgicos

Bloque II: Expresién y comunicacion

técnica

Bloque II: Materiales de uso técnico

Bloque Ill: Materiales de uso técnico

Bloque lll: Estructuras y mecanismos

Bloque IV: Estructuras y mecanismos

Bloque IV: Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacién

Bloque V: Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion

Bloque V: Expresion y comunicacion

técnica
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8 PROGRAMACION DIDACTICA

8.1 UNIDADES DIDACTICAS

Las unidades didacticas han sido disefiadas teniendo en cuenta los
contenidos minimos recogidos en el Decreto [4], y organizadas de tal forma que
el alumnado pueda ir adquiriendo conocimientos que le vayan a ser de utilidad

en unidades didéacticas posteriores.

8.1.1 UNIDAD DIDACTICA 1: CONTENIDOS COMUNES

Como es la primera vez que el alumnado se enfrenta a una materia
como esta, se ha planteado una unidad introductoria que les ayude a poner en
situacion y que sirva como cimiento en los que asentar el resto de contenidos

recogidos en el curriculo.

- Consecucion de habilidades linguisticas necesarias para el aprendizaje
de la materia: interpretacion de textos escritos, conocer el vocabulario
especifico y uso correcto de forma oral y escrita.

- Compresion de esquemas, graficos, mapas conceptuales y resimenes.

8.1.2 UNIDAD DIDACTICA 2: INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA Y LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS

En esta unidad se acercara al alumnado al lugar de trabajo, conoceran
el aula taller en profundidad, sus caracteristicas, el uso adecuado que hay que
hacer de él, asi como las principales normas y elementos que lo componen.
Ademas, se comenzara a poner en valor el trabajo en equipo y como obtener

buenos resultados de esta tarea.

- Definicibn de tecnologia. Productos de la tecnologia. Ventajas e
inconvenientes de los productos tecnoldogicos. Fases del proceso

tecnolégicos.
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- Aula taller: Cémo es el aula taller. Nombres de las herramientas. Normas
generales. Normas de seguridad e higiene.

- Eltrabajo enequipo.

8.1.3 UNIDAD DIDACTICA 3: EL PROYECTO

Todo plan tecnolégico requiere de un proyecto en el que se deben
plasmar los componentes, los pasos a seguir, posibles alternativas, etc. Como
organizar la creacion de una idea y las partes que constituyen un proyecto, son
los contenidos principales de esta unidad didactica que es una de las mas

importantes, ya que se recurrira a ella en la mayoria de unidades posteriores.

- Fases de un proyecto técnico: identificacion del problema. Soluciones.
Disefiar. Planificar. Construir. Probar y evaluar. Andlisis de los
resultados.

- Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion.

- Memoria del proyecto: Elementos de la memoria.

- Construccion de maquetas haciendo uso de materiales, herramientas y
técnicas adecuadas.

- Condiciones adecuadas en el entorno de trabajo.

8.1.4 UNIDAD DIDACTICA 4: MATERIALES

Para llevar a cabo cualquier proyecto, se deben conocer los elementos
que se pueden usar y cuales son los mas adecuado para la finalidad que
tendrd& una vez finalizado, descubrirlos sera la finalidad de esta unidad

didactica.

- Las materias primas.
- Los materiales.
- Los productos tecnoldgicos.

- Clasificacion de las propiedades de los distintos materiales técnicos.
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8.1.5 UNIDAD DIDACTICA 5: LA MADERA

Vivimos rodeados de elementos provenientes de la madera que sirven
de gran utilidad a diario. Por ello se hace necesario conocer su origen, proceso
de transformacion y numerosas aplicaciones, ademas de aprender a reutilizarla
cuando el tiempo para el que ha sido creado por primera vez, ha llegado a su

fin.

- La madera. Partes del tronco. Obtencidn, propiedades y procesos de
transformacion de la madera y clasificacion de tipos de madera.
- Acabados.

- Impacto ambiental de la obtencidn, uso y desecho de la madera.

8.1.6 UNIDAD DIDACTICA 6: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

En la naturaleza hay numerosas fuerzas a las que estamos
acostumbrados a que actien sobre nosotros y poder utilizarlas, pero
desconocemos su origen y su comportamiento. Todo ello y muchos mas
conceptos, los que componen esta unidad que ayudard a conocer por qué

suceden muchas situaciones a nuestro alrededor.

- Definicién de fuerzas.

- Elementos de una estructura y tipos de esfuerzos a los que estan
sometidos.

- Tipos de estructuras.

- Mecanismos. Tipos y funcionamiento.

8.1.7 UNIDAD DIDACTICA 7: MAQUINAS Y OPERADORES

Conocer el funcionamiento basico de las principales maquinas que les
rodea, sus usos y como es su periodo de fabricacion, serdn las nociones
primordiales que se abordaran en esta unidad, que sera base para futuros

cursos de la etapa.
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- Estudio de maquinas simples.

- Conocimientos de algunos operadores mecanicos y sus funciones.

8.1.8 UNIDAD DIDACTICA 8: ELECTRICIDAD

A diario, la poblacion esta rodeada de elementos que funcionan gracias
a la electricidad, aungue probablemente se desconozca el proceso que se lleva
a cabo para que esto suceda, asi como el por qué de su funcionamiento. Tras
estudiar esta unidad, el alumnado tendra unas nociones basicas que ira
reforzando e incrementando en cursos posteriores al abordarlo con mayor
profundidad.

- Concepto de carga eléctrica y corriente eléctrica. Luz, calor y
electromagnetismo.

- Definicidn de circuito eléctrico. Representacion y simbologia.

- Montaje de circuitos simples.

- Normas de seguridad en el manejo de aparatos e instalaciones
eléctricas.

- Leyde Ohm. Aplicaciones.

- Electricidad y medio ambiente.

8.1.9 UNIDAD DIDACTICA 9: ORDENADOR Y SISTEMA OPERATIVO

Los beneficios de la techologia son muchisimos, acercar al alumnado a
esta realidad, asi como que puedan descubrir que los ordenadores no se usan
sOlo para almacenar informacién o usar determinadas aplicaciones o paginas

de internet, seran finalidades de esta unidad.

- Definicién de Informatica.
- Conocimiento los elementos de un ordenador, su funcionamiento y
manejo.

- Conocimiento del sistema operativo.
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- Herramientas y aplicaciones de busqueda, descarga, intercambio y
publicacion de la informacion.

- Internet, red de redes.

- Medidas de seguridad en la red.

- Correo electronico. El correo en diferentes dispositivos.

8.1.10 UNIDAD DIDACTICA 10: APLICACIONES INFORMATICA

La evolucion tecnolégica nos ha proporcionado nuevas formas de
comunicarnos y de enfrentarnos a situaciones diarias que hasta hace poco
tiempo se realizaban de forma manual. Descubrir estas nuevas aplicaciones y
sus principales utilidades son los objetivos que se alcanzaran al finalizar esta

unidad.

- Herramientas y aplicaciones basicas.
- Utilizacion de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio.
- Edicion, maquetacion y mejora de documentos.

- Iniciacion a la programacion.

8.1.11 UNIDAD DIDACTICA 11: LA EXPRESION GRAFICA

El alumnado al finalizar esta unidad, habra aprendido a disefiar sus
ideas y proyectos, asi como conocer una nueva forma de comunicarse por

medio de bocetos y croquis.

- Introduccion a la expresion gréafica.

- Materiales de dibujo. Uso para la realizacibn de bocetos, croquis,
delineados y perspectiva.

- Empleo de escalas, acotacion y sistemas de representacion

normalizados.
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8.2 TEMPORALIZACION

A la materia de Tecnhologia en 1° ESO le corresponden dos sesiones
semanales de 55 minutos cada una. En este curso, seran los martes de 8:15 a
9:10 vy los jueves de 12:25 a 13:20, teniendo a lo largo del curso un total de 70
sesiones presenciales.

Se ha realizado un reparto de sesiones para cada unidad didactica
teniendo en cuenta los contenidos, la dificultad de los mismos, asi como las
horas necesarias para llevar a cabo aquellos proyectos que se han disefiado

para cada una de ellas.

BLOQUES UNIDADES DIDACTICAS SESIONES | TRIMESTRES
UD 1: Contenidos comunes
Bloque | | UD 2: Introduccion a la Tecnologia 4
Primer
UD 3: El proyecto 10
UD 4: Materiales 6
Bloque I
UD 5: La madera 8
UD 6: Estructuras y mecanismos 9 Segundo
Bloque Il | UD 7: Maquinas y operadores 7
UD 8: Electricidad 7
UD 9: Ordenador y sistema 5
Bloque IV | operativo Tercero
UD 10: Aplicaciones informaticas 5
Bloque V | UD 11: Expresion grafica
70
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9 ELEMENTOS TRANSVERSALES

Ademas de los contenidos que vienen recogidos dentro del curriculo de
la materia de Tecnologia, se debera impulsar la consecucion de valores
propios de una sociedad moderna y consolidada.

Fomentar y alcanzar la igualdad efectiva y real entre hombres y mujeres,
impulsar medidas que permitan la reduccion y posterior erradicacion de los
altos porcentajes existentes en la actualidad de maltrato en parejas
adolescentes. Ademas, en aquellos casos de alumnado con carencias
estructurales en sus senos familiares, se trabajardn desde el ambito
pedagogico los conflictos personales para evitar que puedan afectar a su
rendimiento y actitud dentro y fuera del centro escolar, asi como ayudarles a
buscar posibles soluciones pacificas.

Se impartird una educacién basada en valores como la justicia, la
libertad, el pluralismo politico, la democracia, ademas de trabajar el respeto y
prevenciéon de cualquier tipo de violencia.

Seran ejes fundamentales de la docencia, el educar en igualdad de
oportunidades, no utilizando estereotipos de ningun tipo que puedan fomentar
discriminacion entre el alumnado, asi como solucionar y evitar posibles casos
de bullying, tan presente en las aulas en la actualidad.

Por otro lado, se fomentaran habitos saludables, basados en dietas
equilibradas y ejercicio fisico diario, y el cuidado de nuestro entorno y la
importancia de las nuevas fuentes de energia.

La implantacion de las nuevas formas de comunicarnos, basadas en los
avances de la tecnologia y las posibles repercusiones negativas en entornos
desfavorecidos, seran otros de los principios que marcaran la forma de

entender la educacion.
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10 CONTENIDOS INTERDISCIPLINARES

Parte de la comunidad educativa lleva tiempo luchando por romper las
barreras invisibles que dividian cada materia en pequefios cubos estancos
llenos de contenido en los que no podia penetrar nada mas que aquello que
viniese recogido con anterioridad en las respectivas programaciones didacticas.

Debido a su naturaleza, la materia de Tecnologia puede trabajarse de
forma cooperativa con otras asighaturas, que a su vez tienen contenidos
relacionados entre si y que pese a las dificultades que puede entrafar esta
manera de afrontar la forma de impartir la clase.

Se coordinaran actividades con el profesorado de los departamentos de
Quimica y Biologia, cuando se vaya a impartir, dentro de la Unidad didactica 8:
Electricidad, los contenidos correspondientes al apartado Electricidad y medio
ambiente, donde se profundizara en el uso e implantacién de las nuevas
fuentes de energias y las consecuencias para el planeta de empleo desmedido
de los combustibles fosiles y el efecto invernadero.

También se realizara una actividad conjunta con el departamento de
Educacion Plastica y Visual, para trabajar los contenidos de la Unidad didactica
11, donde se trabajaran las diferentes perspectivas y se complementaran con
actividades que fomentaran la creatividad impulsadas por el departamento
EPV.

El planteamiento para este curso sera, tomar como ejemplo la obra del
pintor Piet Mondrian, y realizar murales por grupos en esta linea. Para ello,
primero deberan conocer al pintor nacido en los Paises Bajos, descubrir su
obra y posteriormente realizar, tomando como prototipo sus creaciones,

diferentes murales usando para ello el material de dibujo apropiado.
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10.1 LA DESIGUALDAD DE GENERO EN EL MUNDO INDUSTRIAL

Con esta actividad se pretende conseguir que el alumnado adquiera
competencias y conocimientos mediante proyectos, acercandose asi a
situaciones de la vida real.

Asi podran aprender de forma autbnoma y responsable, puesto que son
quienes disefian y estructuran su aprendizaje sobre una tematica concreta.

En esta ocasion el departamento de Lengua y Literatura y el de
Tecnologia, han planeado organizar unas jornadas para profundizar en las
desigualdades de género existentes en el mundo laboral, concretamente en el
mundo industrial y analizar el por qué.

Para ello, se dividira la clase en grupos de 4 personas que deberan
buscar datos acerca de la brecha salarial en este sector en 3 sesiones. Luego,
una persona experta en esta tematica nos aportara otra vision, posteriormente
se debatird en dos sesiones y finalmente llegaremos a unas conclusiones
finales que dejaremos que cada grupo las presente en el formato que crea mas

atractivo (Prezi, video, fotomontaje, etc...)
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11 METODOLOGIA

En el articulo 26 de la Ley Organica [1], se recogen los Principios
Pedagdgicos y aclara que “Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas
para esta etapa desde la consideracion de la atencion a la diversidad y del
acceso de todo el alumnado a la educacion comun. Asimismo, arbitraran
métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje de los
alumnos, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el
trabajo en equipo”.

La metodologia empleada tendra que ir orientada a conseguir el
desarrollo de las competencias clave planteadas para este curso, ademas de la
adquisicion de buenos habitos de compresion lectora.

Es evidente que ademas se tendran en cuenta, cuantas medidas sean
oportunas para flexibilizar y adaptar alternativas metodoldgicas en el caso del
alumnado con que manifieste dificultades especiales de aprendizaje o de
integracién en la actividad ordinaria del centro, asi como de quienes presenten
discapacidad y/o alta capacidad intelectual, que el caso del curso al que se
aplicara esta programacion cuenta con un nimero importante de ANEAE.

El procedimiento de ensefianza y aprendizaje tiene que surgir de un
planteamiento exhaustivo del cual, el principal fin es conseguir los objetivos, y
saber con qué medios se cuenta, que métodos didacticos se emplearan y como
evaluar el proceso de aprendizaje llevado a cabo partiendo de situaciones
simples e ir avanzando a otras mas complejas.

Para planificar los métodos a emplear, hay que ser conscientes de
cuales son las caracteristicas del alumnado, asi como las singularidades del
entorno del centro y la naturaleza de las familias, para ajustarnos a la realidad
lo maximo posible. Todo ello son factores que marcaran el devenir del curso y
el tipo de actividades que se puedan poner en marcha a lo largo del curso
académico.

Con la metodologia empleada se debe acercar al alumnado, lo maximo
posible, a situaciones y problemas reales, que debera afrontar con los
conocimientos, actitudes y valores adquiridos de forma individual y cooperativa.

Uno de los aspectos que debe preocupar mas al profesorado sera el

mantener la motivacion y la participacion del alumnado durante todo el periodo
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lectivo, despertando su curiosidad y asi fomentar la necesidad de adquirir los
conocimientos, las destrezas y las actitudes recogidas en las competencias.
Trabajar por proyectos, se hace importante para conseguir el
aprendizaje por competencias, la materia de Tecnologia puede ser una gran
oportunidad para poner en marcha esta metodologia, que ayude a conseguir
un resultado practico, ademas de favorecer la reflexion, la critica y elaborar

hipotesis, integrando asi elementos adquiridos en otras materias.

11.1 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La principal finalidad de la asignatura de Tecnologia es conseguir
despertar la creatividad y la capacidad de invencién y construccién de
soluciones practicas a problemas y aportar nuevas propuestas que mejoren las
existentes, aplicando el sentido critico.

Para lograr que el alumnado presente interés por los contenidos de la
materia, se hace necesario fomentar su motivacion intrinseca, es decir, el
interés que sale del interior del propio alumno o alumna. También se debe
conseguir que encuentren un valor de aprendizaje que les pueda ser Uil en el
dia a dia, que algunas veces serd eminentemente de forma practica y otras

veces tendra mayor contenido tedrico.

11.1.1 ESTRATEGIAS MOTIVADORAS

De cara a buscar la mayor motivacion posible del alumnado se deberan
plantear este tipo de estrategias que nos ayuden a conseguir despertar el
interés. La motivacion también se contagia, por ello, es muy importante que el
profesorado transmita su maximo interés por la materia al alumnado

En este curso, al ser el primero que la inmensa mayoria se enfrenta a
esta asignatura, vamos a comenzar cada unidad didactica con un video
introductorio, en el que se mencionan de forma béasica los principales
contenidos del temario y que consiga despertar la curiosidad por seguir

descubriendo nuevos conocimientos.
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Por ejemplo en el tema de la Electricidad, se proyectard este video:
https://www.youtube .com/watch?v=YWEXLSja Yf0

Hola, hoy vamos a contarles
de donde proviene la
energia eléctrica y cémo
llega a sus hogares.

P » o) 010/333

Coémo se genera la energia

Ademas, en unidades como las aplicaciones informaticas, haremos una
pequefa introduccién a la programacién de aplicaciones basicas como puede
ser Hopscotch o Code.org, donde el uso de tablets o méviles podra hacer que

parezca mas atractiva esta parte del temario.

11.1.2 ESTRATEGIA DE EXPOSICION

Asi se dara comienzo a la clase de tipo “magistral” se expondran los
conceptos y conclusiones basicas, variando la estructura y organizacion de las
mismas, evitando asi caer en la monotonia. Se debe empezar la sesion
creando expectativas, consiguiendo que estén motivados a la espera de que
suceda algo que les sorprenda, es decir, algo diferente. Estas expectativas
tienen que cumplirse, aunque no sea en la misma sesion, se puede generar,
también, finalizando la clase y dejar abierta la curiosidad para el siguiente dia.

El profesorado debe adaptarse a las necesidades del grupo,
acondicionando la metodologia en funcién de las diferentes circunstancias que
tienen lugar en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, se recurrira a

ejemplos utilizando juegos o aplicaciones on line, que proyectaremos en el aula


https://www.youtube.com/watch?v=YWEXLSjaYf0

TRABAJO FIN DE MASTER: PROGRAMACION DIDACTICA

taller para que se pueda visualizar de una forma mas clara la explicacion
tedrica en aquellos temas que pueden parecer mas abstractos, como pueden
llegar a ser los esfuerzos, cargas y fuerzas en estructuras, o las cargas y

circuitos eléctricos.

11.1.3 INDAGACION

En el apartado de competencias, mencionaba algunas actividades con
las que conseguirlas, muchas de ellas se alcanzaban mediante la indagacion.
Es fundamental para el alumnado tenga que indagar ahondando en el fondo de
la ideas, consiguiendo que analicen, entiendan y reflexionen. Asi
conseguiremos que tengan una actitud activa y que les ayude a formar un
pensamiento critico y lograr resolver problemas en todos los ambientes de la
vida.

Dependiendo del momento en el que aplique este tipo de metodologia,
se hard dirigida por el profesorado, investigando de forma coordinada tanto el
alumnado como el profesorado o seran los estudiantes quienes indaguen.

En esta estrategia juega un papel fundamental la tecnologia que permite
gue puedan visualizar facilmente conceptos complejos, ademas, permite que el
alumnado comparta una forma de trabajar donde recopilan y estructuran su

conocimiento con base en sus descubrimientos.

11.1.4 AGRUPAMIENTOS

Las pautas para llevar a cabo los agrupamientos son fundamentales. A
través de proyectos en equipos se pueden conseguir muchos beneficios a
través de la integracion. La mayoria de trabajos practicos se llevaran a cabo en
pequefios grupos que seran presentados y explicados al resto de la clase al
finalizarlos, para poder realizar asi unas conclusiones finales y la valoracion del
proceso.

Estos agrupamientos deberan hacerse con la finalidad de conseguir la
mayor interaccion del aula. Se pondran tener en cuenta criterios como
arbitrarios, como puede ser el orden alfabético o valorando mas las

proximidades entre el alumnado o su nivel de aprendizaje en clase.
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En principio, se realizaran por afinidad, aungue siempre se podran hacer
cambios para que ningun grupo quede descompensado y estaran formados,

por norma general, por tres o cuatro personas.

11.2 ACTIVIDADES

11.2.1 ACTIVIDADES DE INICIACION-MOTIVACION

En la era de la tecnologia, el uso de aplicaciones informaticas entre la
poblacién mas joven es un gran atractivo por norma general. Por ello, se
aprovechara este interés para hacer una pequefia introduccién muy bésica a la
programacion informatica, haciendo uso de sus propios teléfonos méviles o de
las tablets de las que dispone el centro. Existen numerosas aplicaciones
sencillas para comenzar la iniciacion a la programacion pero las que se

utilizaran seran Hopscotch o Code.org

- Competencias: Competencia de ciencia y tecnologia, Competencia
Digital (CD) y Competencia para Aprender a Aprender

- Objetivos: Iniciar al alumnado en contenidos de programacion
informatica.

- Contenidos: Blogue V: Tecnologias de la Informaciony la Comunicacion.
Unidad Didactica 11: Aplicaciones informaticas

- Evaluacion: 8

- Estandares de aprendizaje: 2, 22, 23, 24.

11.2.2 ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Realizacion de un Lapbook. Aunque puede parecer una actividad
destinada a un alumnado mas propio de Primaria, creo que también puede ser
de mucha utilidad en Secundaria.

La finalidad de esta iniciativa sera de ordenar y visualizar conocimientos

gue le pueden llevar a confusién.
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En este caso, se realizara un Lapbook en la unidad didactica de
materiales. Asi, se podra realizar una primera clasificacion de los mismos,
dejando que pongan en marcha su creatividad mediante la realizacion de la
portada, la eleccion de las imagenes que decidan incluir, el desarrollo del tema,
etc. Ademas, se fomentar4 el uso de aplicaciones para recabar la informacion y
se tendrd que exponer el resultado final, trabajando asi habilidades como
hablar en publico y la capacidad de sintesis, asi como enriquecerse con las

aportaciones del resto de miembros de la clase.

- Competencias: Competencia en comunicacion linguistica, Competencia
Digital, Competencia Aprender a Aprender, Sentido de la iniciativa y
espiritu emprendedor

- Objetivos: Identificar los distintos materiales de uso técnicos y conocer
sus principales caracteristicas.

- Contenidos: Bloque Ill: Materiales de uso técnico. Unidad didactica 5:
Materiales.

- Evaluacion: 4.

- Estandares de aprendizaje: 6, 7.

11.2.3 ACTIVIDADES DE CONSOLIDACION

Alguna de las actividades que se desarrollardn para consolidar sera la
realizacion de un proyecto, que de forma guiada y colaborativa, podran crear
dejando margen para su creatividad y teniendo en cuenta los conceptos que se
hayan impartido, utilizando siempre materiales y elementos estudiados durante
la unidad didactica de Estructuras y mecanismos. Finalmente, habra que

comprobar que reune los objetivos practicos de la actividad.

- Competencias: Competencia matemética y de ciencia y tecnologia,
competencia para aprender a aprender y sentido de la iniciativa y

espiritu emprendedor
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- Obijetivos: Crear una estructura que sea capaz de soportar los esfuerzos
para los que ha sido creada.

- Contenidos: Blogue IV: Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas.
Unidad didactica 7: Estructuras y mecanismos.

- Evaluacion: 5, 6.

- Estandares de aprendizaje: 6, 7, 8, 9, 10, 11.

11.2.4 ACTIVIDADES DE INDAGACION

Estudiarse las fases de un proyecto, asi como los contenidos que debe
recoger, pueden ser temas algo tediosos para que el alumnado afronte
anicamente de forma tedrica. Por ello, se va a proponer diseflar una
presentacién, en la que tendran que profundizar sobre este apartado del
temario de la asignatura, recalcando aquellas partes que mas les llamen la
atencion. Deberdn mencionar normativa que regula los proyectos técnicos.
Ademas podran afiadir todo aquello que les sea atractivo y hacer el disefio de

la presentacion libremente.

- Competencias: Competencia Linglistica, Competencia Digital,
Competencia Aprender a Aprender, Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor.

- Objetivos: Conocer las caracteristicas de un proyecto y los elementos
bésicos del mismo.

- Contenidos: Bloque |: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.
Unidad didactica 3: El proyecto.

- Evaluacion: 1.

- Estandares de aprendizaje: 2, 5, 23, 24.

11.2.5 ACTVIDADES DE REFUERZO

Con este tipo de actividades se pretende mejorar el rendimiento de

aquellos que han tenido problemas de aprendizaje con los diferentes
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contenidos pero no deberan de ser de mayor dificultad para quienes hayan
llevado de manera satisfactoria la unidad.

Para ello se propondra una quincena de enunciados cortos donde el
alumnado deberd comprobar si son verdaderos o falsos, y en caso de serlo,
buscar y afadir la respuesta correcta. Seran actividades que se realizaran al

final de cada unidad didactica.

- Competencias: Se reforzaran todas aquellas que se han trabajo durante
el temario correspondiente.

- Objetivos: Profundizar en aquellas partes del temario en las que el
alumnado ha podido presentar mayores dificultades.

- Contenidos: La unidad didactica correspondiente.

- Evaluacion: Dependera de la unidad didactica en la que se vaya a
profundizar.

- Estandares de aprendizaje: Dependera de la unidad didactica en la que

se vaya a profundizar.

11.2.6 ACTVIDADES DE AMPLIACION

Proyeccién de un video en el que se analizan en mayor profundidad las
energias renovables y sus beneficios para el planeta. A continuacion se
expondran una serie de preguntas para que el alumnado pueda reflexionar
sobre el uso de las energias en la actualidad y en qué pueden contribuir a
mejorar el medio ambiente.

1. ¢Se te ocurre algun modo de reducir el impacto ambiental derivado del
consumo de electricidad?
2. En los electrodomésticos aparece una etiqueta de eficiencia energética.

¢, Qué significa?

- Competencias: Competencia Linguistica, competencia de Ciencia y
Tecnologia, Competencia en conciencia y expresiones culturales y
Competencias sociales y civicas.

- Objetivos: Ampliar los contenidos basicos sobre energias renovables y
medio ambiente.
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- Contenidos: Blogue IV: Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas.
Unidad didactica 9: Electricidad.
- Evaluacion: 7.

- Estandares de aprendizaje: -

11.2.7 ACTVIDADES DE EVALUACION

La forma de evaluar ha cambiado mucho en los Ultimos afios y se han
introducido nuevas maneras de analizar si el alumnado ha conseguido los
objetivos marcados al inicio de cada unidad.

Pese a ello, y aunque un examen no es la mejor manera de evaluar los
conocimientos que ha alcanzado el alumnado, se realizaran pruebas tipo test o
de respuestas cortas combinadas con métodos de evaluar mas reales durante
el seguimiento del trabajo del alumnado en toda la unidad.

Ademas se valorara también de cada proyecto que se haga, ademas del
resultado final y el proceso de elaboracién, el diario de taller, donde debera
quedar reflejado el trabajo de todo el equipo, las dificultades que han surgido a
lo largo de todo el proceso, los medios utilizados y la justificacion de las

decisiones que hanido tomando a lo largo de todo el proyecto.

11.2.8 ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Quienes no consigan alcanzar al menos los objetivos minimos que se
han propuesto, podran realizar una serie de ejercicios practicos vinculados a
aguellas unidades que no hayan superado.

Ademas, tendran que desarrollar una prueba escrita donde se
comprobara la adquisicion de los contenidos minimos de la materia para este

Curso.
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11.2.9 ACTIVIDADES DE DEBATE

Después de introducir el apartado de Medio Ambiente, en el que se

abordardn las energias renovables y no renovables, se llevar4d a cabo un

debate sobre las ventajas e inconvenientes de su uso e implantacién.

Competencias: Competencia linguistica, sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor, competencia en conciencia y expresiones culturales,
competencias sociales y civicas.

Objetivos: Reflexionar sobre el uso de las energias renovables.
Contenidos: Bloque IV: Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas.
Unidad didactica 9: Electricidad.

Evaluacion: 7

Estandares de aprendizaje: -

11.2.10 ACTIVIDADES INTERDISCIPLINARES

El departamento de Lengua y Literatura y el de Tecnologia, hemos

planeado organizar unas jornadas para profundizar en las desigualdades de

género existentes en el mundo laboral, concretamente en el mundo industrial y

analizar el por qué.

Para ello, se dividira la clase en grupos de 4 personas que deberan

buscar datos acerca de la brecha salarial en este sector en 3 sesiones. Luego,

una persona experta en esta tematica nos aportara otra vision, posteriormente

se debatird en dos sesiones y finalmente llegaremos a unas conclusiones

finales que dejaremos que cada grupo las presente en el formato que crea mas

atractivo (Prezi, video, fotomontaje, etc...)

Competencias: Competencia linguistica, competencia digital, Sentido de
la iniciativa y espiritu emprendedor, competencia en conciencia y
expresiones culturales y competencias sociales y civicas.

Obijetivos: El principal objetivo es que el alumnado conozca la realidad
que les rodea y consiga un pensamiento critico que pueda contribuir a
mejorar la sociedad, ademas de reforzar valores que deben estar

presentes en la actual sociedad.
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- Contenidos: Interdisciplinares.
- Evaluacion: -

- Estandares de aprendizaje: -

11.2.11 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El departamento de esta materia tiene como objetivo para este curso,
realizar al menos dos salidas del centro, la primera es al Museo de la Ciencia y
el Cosmo, coordinada con el Departamento de Biologia y Geologia.

Ademas, se planteara durante la imparticion de la Unidad Didactica 9,
una visita para conocer de primera mano el uso de las nuevas energias en la
isla. Destino por decidir.

Si fuese posible, se intentaria repetir la visita al PIRS para que puedan
descubrir el proceso que realizan los desechos desde que salen de casa hasta

gue se les busca una nueva utilidad o son descartados para siempre.
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12 RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de las clases de la materia de Tecnologia se impartiran en el
Aula-Taller y en el Aula Medusa, salvo en aquellas ocasiones que sea mas
practico llevar a cabo la sesién en aula ordinaria del grupo.

El aula-Taller esta formada por dos zonas diferenciadas, una compuesta
por mesas Yy sillas, donde se podra impartir la parte tedrica de la materia y
luego otra zona bastante amplia con mesas de trabajo y taburetes disefiados
para trabajar de forma cémoda. En ambas partes existe una pizarra digital en la
que, ademas de proyectar el profesor aquellas partes de la materia en las que
quiera enfatizar, servir4 para que el alumnado pueda mostrar sus trabajos. El
Aula Medusa también cuenta con cafibn y pizarra digital, ademas de wifi, como
en el resto de dependencias del centro, de reciente instalacion.

El aula-Taller cuenta con una gran variedad de herramientas y utensilios
en buen estado, aunque en algunas situaciones no son suficientes para
distribuirlas entre el alumnado presente en la misma.

El presupuesto del departamento es demasiado elevado, siendo un
impedimento para realizar algunos proyectos mas ambiciosos que los que se

pueden plantear conociendo la realidad econémica.
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13 EVALUACION

Segun el articulo 28 de la Ley Organica [1], “la evaluacion del
aprendizaje del alumnado serad continua y diferenciada segun las distintas
materias. El profesorado de cada materia decidira, al término del curso, si el
alumnado ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de
adquisicion de las competencias correspondientes”

Siguiendo los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes
que estan recogidos en los anexos | y Il del Real Decreto [6], se podra
comprobar el grado de adquisicion de las competencias y si han alcanzado los
objetivos de la etapa, tanto en las evaluaciones continuas como con en la final.

El alumnado debera conocer los criterios de evaluacion, asi como de
calificacion que se van a tener en cuenta para alcanzar los objetivos de la
materia. Por ello, al comenzar cada Unidad Didactica, se presentaran el listado
y como se valorard su consecucion. Ademas del alumnado, en las reuniones
con las familias, seran trasladados estos criterios para que también conozcan
el sistema de evaluacion que se va a llevar a cabo a lo largo del curso en esta
materia.

Se tomaran como referencia de evaluacion del alumnado los criterios y
estandares de evaluacion recogidos en la LOMCE para la materia de
Tecnologia. La calificacion serd numérica de 0 al 10 y se considerara superada
el médulo o asignatura cuando la calificacion obtenida sea igual o superiora 5.

La evaluacion en la etapa de ensefianza obligatoria debera ser continua
para que permita detectar en cualquier momento quienes estan presentando
dificultades para adquirir los conocimientos que se han impartido e integradora
para poder contemplar las diferencias existentes entre el alumnado Yy flexibilizar
los criterios de evaluacion seleccionados. Asi, para la determinacién de la
calificacion numérica del alumnado en cada evaluacién se tendran en cuenta

los siguientes bloques calificables:
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Pruebas objetivas escritas u orales y las practicas/proyectos de

taller o informaticos.

Presentacion de forma adecuada (tiempo, contenido, limpieza...)
Il de los trabajos, diarios de taller, tareas individuales o grupales,
etc...

Seguimiento diario al alumnado, predisposicion en el aula,
0 comportamiento con el docente y sus comparieros y compairieras,

iniciativa y motivacion para afrontar cada actividad, ect...

En el caso del alumnado con necesidades especfficas de apoyo
educativo, los criterios y estandares de evaluacion seran los fijados en su Plan
de Trabajo Individualizado, acordado y siempre en coordinacion con el
Departamento de Orientacion del centro.

13.1 CRITERIOS EN LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Con la construccion se fomentara
trabajo colaborativo entre quienes integren
el equipo y se valorara la creatividad en
cada fase del mismo (Planificacion,

elaboracién, evaluacion).

Primara la originalidad, aunque siempre
deberan cumplir con wuna serie de
recomendaciones transmitidas antes de
comenzar el trabajo como pueden ser:
ortografia, léxico utilizado, comprensién de

la informacion...

Deberda atender a las normas
expuestas al comienzo del curso,
incluyendo la buena presentacién oral.
Quienes integren el grupo tendran la

49
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misma calificacion final, salvo que se
informarse previamente que alguien no ha
colaborado lo suficiente.

Si se comprueba que se han copiado
ilicitamente partes de textos, sin aclaracion
y dando por hecho que son propios, el
alumnado  tendra una  calificacién

insuficiente en la evaluacion.

El alumnado realizara varias pruebas
objetivas y al menos un proyecto de taller
en cada trimestre, de forma individual o en
grupo.

Para superar la asignatura en el mes

de junio, es obligatorio haber tenido mas
de un 5 en la tercera evaluacion, al igual
gque las dos evaluaciones anteriores.
Ademas tendran derecho a recuperar la
materia en junio y de forma extraordinaria

en septiembre.

Al ser una ensefianza obligatoria, la
asistencia a clase también lo es, por lo que
no puede considerarse un mérito a valorar.
Si se podréa valorar su comportamiento con

y hacia la asignatura.

Se valorard de forma positiva la forma
de trabajar en equipo y el apoyo solidario

al resto de comparfieros y compafieras.
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13.2 PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

El alumnado que pierda la evaluacion continua por no asistir al nimero
minimo de sesiones presenciales recogido en las normas del centro, se tendra
gue enfrentar a una prueba objetiva escrita donde se valorara si ha conseguido
adquirir los conocimientos minimos exigidos para superar la materia.

Ademas, debera elegir entre entregar un dosier con una serie de
cuestiones relacionadas con los proyectos realizados en el taller o realizar

alguna de las précticas realizadas en el taller a lo largo del curso.

13.3 MEDIDAS DE RECUPERACION

Se propondran una serie de medidas para el alumnado cuyo progreso
sea mas lento que el esperado y se podran aplicar en cualquier momento del
Curso.

- Mantener un seguimiento mas proximo a este alumnado.

- Pactar el destinar algun recreo semanal para profundizar en conceptos
gue no haya asimilado suficientemente.

- Entregar ejercicios mas sencillos.

- Si los problemas derivan de falta de trabajo fuera del centro, contactar
con la familia para pedir su colaboracién.

- Comenzar cada sesién con preguntas orales para repasar lo dado en la
sesion anterior y asi aprovechar para que el resto de la clase también

vaya centrandose en los contenidos de la materia.

13.4 PRUEBA EXTRAORD INARIA

Como esta recogido en la Orden [8] en su articulo 17, el alumnado que
no supere la materia en evaluacion ordinaria optar por hacer una prueba
extraordinaria en septiembre.

La prueba estard fundamentada en los estdndares de aprendizaje y

criterios de evaluacion que se hayan trabajado durante el curso académico.
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Sobre las caracteristicas de la prueba se informard al alumnado
implicado en junio, antes de finalizar el curso, aunque los contenidos de la
misma seran:

- Dos preguntas de desarrollo de los contenidos teéricos de la materia.
- Una prueba practica informatica similar a los ejercicios realizados
durante el curso enclase.

- Una parte tipo test sobre los contenidos practicos trabajados en el taller.

13.5 EVALUACION DE ALUMNADO CON LA MATERIA NO SUPERADA EN
CURSOS ANTERIORES

Al ser la primera vez que cursan esta materia no se contempla este

supuesto para alumnado de 1°ESO.
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14 ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE
APOYO EDUCATIVO

El ritmo para adquirir los conocimientos del alumnado depende del
desarrollo cognitivo, de su situacion familiar y del ambiente social en el que se
desenvuelva. Todo ello implica considerar un proceso de ensefianza con
diferentes opciones de aprendizaje para el grupo completo, asi como para
casos individuales. Es lo que se conoce como atencion a la diversidad y que

debe ser un componente fundamental del proceso de ensefanza.

- Al igual que en las demas materias de la Educacion Secundaria
Obligatoria, la situacion del grupo de alumnos es muy diferentes entre
ellos, ya que pueden presentar distintos niveles de maduracién,
intereses y realidades personales.

- Se realizara una distribucion de las tareas de manera gradual para asi
poder afrontar la diversidad en el aula. El alumnado es muy heterogéneo
y no tienen las mismas capacidades, ni motivaciones ni formas de
aprender.

- Una manera de enriquecerse entre el mismo alumnado sera realizar
tareas en pequefios grupos donde se fomente el trabajo colaborativo.

- Se adaptaran los criterios de evaluacion creando tipos de prueba mas
adecuadas a lo que se desea evaluar, variando si fuera necesario los
minimos exigibles.

- Se suavizaran la realizacion y entrega de tareas, siendo posible incluso
otras alternativas.

- Sifuese necesario se realizaran adaptaciones curriculares significativas
con ayuda del equipo de Orientacion del Centro.

- En cuanto al alumnado con sobredotacion intelectual se analizaran sus
capacidades y conocimientos, mediante la realizaciéon de una serie de
actividades especificas primero mediante test y posteriormente
actividades de profundizacién que ayuden a conocer su nivel.

- En el caso del alumnado de incorporacién tardia se le desarrollard una
serie de actividades sobre los contenidos de las unidades ya impartidas

para conocer el nivel que presenta a la llegada al centro.
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15 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE

El control y evaluacibn de las programaciones docentes sera
responsabilidad de los departamentos de areas y para ellos se propone llevar a
cabo los siguientes puntos:

- Llevar un control mensual del desarrollo de las unidades didacticas por
le junto del profesorado del departamento.

- Hacer el mismo control al final del cuatrimestre para valorar si la
programacion esta cumpliendo los objetivos. Evaluando los contenidos
impartidos, detectar las deficiencias y analizar las posibles mejoras para
el resto de trimestres.

- Al final del curso se deberd llevar a cabo también una evaluacion

extraordinaria con las calificaciones finales del alumnado.

También se entregard al alumnado encuestas andénimas después de
cada trimestre para que puedan valorar la metodologia, las actividades

realizadas, asi como que aspectos creen que se puede mejorar.
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16 UNIDAD DIDACTICA PROPUESTA

Para llevar a cabo cualquier proyecto, se deben conocer los eleme ntos
que se pueden usar y cuales son los mas adecuado para la finalidad que
tendra una vez finalizado, descubrirlos sera la finalidad de esta unidad

didactica.

Unidad didactica 4: Materiales
- Las materias primas.

- Los materiales.

- Los productos tecnoldgicos.

- Clasificacion de las propiedades de los distintos materiales técnicos.
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16.1 INTRODUCCION Y DESCRIPCION DE LA PROGRAMACION DEL AULA

Esta unidad didactica corresponde a la materia de Tecnologia y esta
disefiada para el alumnado de 1° de ESO del IES Domingo Pérez Minik, centro
situado en el término municipal de San Cristobal de La Laguna.

En esta unidad didactica, al igual que en el resto de esta programacion
se alcanzan la mayoria de principios de la educacién, entre los que se
destacan la equidad, fomentando que la totalidad del alumnado tenga las
mismas oportunidades para conseguir sus objetivos educativos aunque
presente algun tipo de desigualdad.

Esta unidad es un claro ejemplo de como se entiende la educacion,
“como un aprendizaje permanente”, pues se asientan las bases para en futuras
unidades e incluso, en posteriores cursos académicos, seguir profundizando e
incrementando los contenidos que se imparten en esta materia, ademas se
fomentara el conocimiento mediante investigacion e innovacion educativa.

Los principales fines de esta unidad didactica coinciden con los fines
recogidos en la Ley Organica [1], como pueden ser el desarrollo de las
aptitudes e identidad del alumnado, basado en principios y valores de igualdad,
tolerancia y libertad.

Ademas se fomentar4d el trabajo técnico, donde desarrollen su
imaginacion, y espiritu critico, de forma individual y colectiva, siempre desde
una Optica de respeto al entorno y a quienes les rodean.

Esta unidad didactica consta de una parte tedrica y otra procedimental.
Se pretende que en esta unidad didactica el alumnado conozca la realidad en
la que se mueve a diario, ofreciéndole herramientas para poder entender y
apreciar correctamente los materiales que forman el medio en el que habita.
Esta unidad servird de base para los conocimientos que adquirirdn en la
siguiente, donde se tratara la madera, aunque previamente se le daran los
términos y contenidos necesarios para realizar un analisis de la diferente

tipologia de materiales.



TRABAJO FIN DE MASTER: PROGRAMACION DIDACTICA

16.2 COMPETENCIAS

A lo largo de esta unidad el alumnado debera trabajar y alcanzar las

siguientes competencias clave:

16.2.1 COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Es una competencia que se desarrolla en la totalidad de las materias
que se imparten durante la Educacion Secundaria Obligatoria, y la asignatura
de Tecnologia no serd menos.

En esta unidad se alcanzara al trabajar el nuevo vocabulario relacionado
con el uso técnico de los materiales, sus propiedades fisicas y quimicas, etc...

Asi como en la presentacion del proyecto final de la unidad, un Lapbook.

16.2.2 COMPETENCIA MATEMATICA Y DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

La competencia matematica de esta unidad didactica se consigue al
tener que realizar pequefios calculos en algun ejercicio practico o llegado el
momento de darle forma al Lapbook. Ademas de los conocimientos cientificos

que adquiere el alumnado al trabajar los contenidos propios de esta unidad.

16.2.3 COMPETENCIA DIGITAL

Con esta competencia se pondra en practica el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacién. EI alumnado
debera ser capaz de buscar informacidén sobre los materiales para completar

SuS conocimientos.

16.2.4 COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

La realizacion del Lapbook se puede considerar una manera diferente de

aprender, donde el alumnado descubre e investiga de forma autbnoma la
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informacion necesaria para crear la idea final, aunque siempre bajo la

supervision y orientacion del profesorado.

16.2.5 COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

El alumnado deber4d conocer el por qué de las cosas, generar
creatividad y capacidad de plantear alternativas posibles, ademas de genera

interés por nuevos temas.

16.3 OBJETIVOS DIDACTICOS

Los contenidos y la metodologia que se impartirhA en esta unidad
didactica, hardn que el alumnado alcance muchos de los objetivos especificos
de esta materia. Desarrollaran su autonomia y creatividad a la hora de tener
qgue crear el proyecto final de la unidad, un Lapbook. Para el cual deberan
también recopilar informacién, fomentando asi el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién. También deberan hacer una presentacion final,
explicando los pasos seguidos, el disefio y sus contenidos, que haran que
trabajen su expresién oral y escrita, donde alcanzaran la competencia de
comunicacion linguistica.

El principal objetivo de esta unidad sera que al finalizarla, el alumnado
sepa reconocer los diferentes materiales que le rodean, asi como sus
principales usos y cuales deben usar dependiendo de la finalidad que vayan a
tener. Ademas se fomentaran valores como el trabajo en equipo, la igualdad de
género y el respeto a las opiniones del resto de personas que integran el aula y

el cuidado de nuestro entorno.

16.4 CONTENIDOS

La definiciébn de los contenidos viene recogida en el Real Decreto [6],
donde los define como el “conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y
actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa

educativa y a la adquisicion de competencias.
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Esta unidad didactica esta encuadrada en el Bloque Ill: “Materiales de
uso técnico”. Es una unidad que servira de cimiento para ir profundizando en
este curso o0 en cursos venideros sobre materiales técnicos, conocimientos de
gran necesidad para poder crear por parte del alumnado, ya que deberan
conocer sus propiedades, caracteristicas y principales usos de los elementos
mas usados.

El alumnado encarara esta unidad, a diferencia de otras, con al menos
unos conocimientos previos basicos, pues la mayoria sabran diferenciar los
materiales existentes en la naturaleza y aquellos de origen artificial. Ademas,
sabran las principales utilidades que tienen en el dia a dia, e incluso que esta
en sus manos para volver a reutilizarlos una vez haya acabado el uso para el
gue fueron creados inicialmente.

Con todo ello, se partirA de esta base, aclarando aquellos
concomimientos que puedan generar mayor confusion como pueden ser el
origen de cada material, las caracteristicas técnicas de cada uno de ellos y
saber diferenciarlos.

En cuanto a los contenidos trasversales, se trabajaran la mayoria de los
recogidos en la programacion. La igualdad efectiva entre hombres y mujeres,
resolver de forma sosegada los problemas que puedan surgir en el grupo de
trabajo o entre compafieros de aula durante las sesiones o fuera de ellas.
Ademas de fomentar la justicia como eje de la educacion y de vida en general,
y cuidar el medio ambiente, que con esta unidad se puede acercar al alumnado

mas aun a una vision ecologista y de buen trato al entorno.
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16.5 METODOLOGIA

Antes de decidir que metodologia se va a aplicar en esta unidad, se
debe analizar que se pretende conseguir, que se necesita para ello, como se
avaluara el aprendizaje en el alumnado, asi como que métodos emplear para
alcanzarlo.

Se hara una introduccién al temario y se tratara de descubrir cual es el
nivel de conocimientos previos sobre esta unidad. Se podra acompaiar de
fotocopias o proyecciones haciendo uso del cafién y pizarra digital y se
mostraran in situ los diferentes tipos de materiales para que el alumnado pueda

conocerlos, comprobar su textura y otras propiedades fisicas.

LAS NORMAS DEL AULA-TALLER

Todo el material del alumnado, asi como las maquinas-herramientas y
peligrosas estaran guardadas en el almacén del aula. Cada grupo tendra una
persona encargada del material que sera quien se encargue de recogerlo en la
puerta del almacén y de volver a entregarlo al finalizar la sesién al profesor.

Ademas de una persona encargada del material, cada grupo tendra
también alguien que sera responsable de la limpieza y la seguridad en su zona

de trabajo.

16.6 SESIONES

Esta unidad se desarrollard en seis sesiones:
16.6.1 PRIMERA SESION

En la primera sesion se comenzara con un video introductorio en el que
se presentaran de forma basica los materiales técnicos y sus propiedades.
Después se daran breves pinceladas de la parte tedrica de la unidad

haciendo uso de la pizarra digital del aula-taller.
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SESION DURACION ACTIVIDADES COMPETENCIAS
12 15 Video introductorio CCL,CD,CsC
Explicacién de la
AULA 10 OBJETIVOS
unidad didactica
Despertar el
interés en el
Introduccién al
Taller 25-30° alumnado por el

temario

contenido de la

unidad.

16.6.2 SEGUNDA SESION

En esta sesion se explicara la actividad a desarrollar en esta unidad, con

la que aprenderan el origen de

propiedades, asi como sus principales usos.

los materiales, sus caracteristicas y

Se trata de un Lapbook donde recogeran como cada grupo considere las

partes mas importantes del temario. Comenzara la busqueda de informacion y

se organizaran los grupos.

SESION DURACION ACTIVIDAD COMPETENCIAS
Explicacionde la | CCL, CD, CPAA,
22 15
actividad CSsC
Organizacion de
AULA 15 OBJETIVOS
grupos
Conocer la
actividad que
BuUsqueda de tienen que
Medusa 207

informacion

desarrollar y que
necesitan para

ello.
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16.6.3 TERCERA SESION

En la tercera sesidon se continuara dando forma al Lapbook, después
haber creado cada grupo su propio disefio, buscaran la informacion necesaria

en el aula Medusa para llenarlo de contenido.

SESION DURACION ACTIVIDAD COMPTENCIAS
32 10° Ubicacionenlos | CCL, CD, CPAA,
ordenadores CSC
Recordatorio de
AULA 5 tareas para ese OBJETIVOS
dia
Aprender con
autonomia,
Medusa 20° Busquedalde descubrlr_ nuevos
informacion contenidos y
poner a trabajar
su imaginacion.
16.6.4 CUARTA SESION

En esta sesidn se encargaran de traer todo aquello que crean necesario
para crear su Lapbook y seguir trabajando en el mismo.

SESION DURACION ACTIVIDAD COMPETENCIAS
Puesta al dia del
_ ' CCL, CMCT,
42 5 trabajo realizado
CPAA, CSC
hasta ahora
BuUsqueda de
AULA 5 herramientas OBJETIVOS
necesarias
_ Dar forma al
Construccion del
Taller 45 Lapbook de
Lapbook o
manera original.
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16.6.5 QUINTA SESION

Durante los 20 primeros minutos finalizaran los detalles que le quedan y
el resto de la clase se dedicard a comenzar a presentar su proyecto final y

explicar porque han optado por ese disefio.

SESION DURACION ACTIVIDAD COMPETENCIAS

Puesta al dia del
52 5 _ . CCL, CPAA,CSC
trabajo realizado

Finalizacion del
AULA 20° OBJETIVOS
Lapbook

Terminar el
proyecto y
compartir con el
resto del
alumnado los
Taller 30° Presentaciones o
conocimientos
adquiridos para
retroalimentarse
del resto de la

clase.

16.6.6 SEXTA SESION

En la dltima sesién de esta unidad se terminaran las presentaciones
grupales y finalmente se realizara una prueba tipo test para evaluar si han

conseguido aprender los contenidos minimos de la unidad.
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SESION DURACION ACTIVIDAD COMPETENCIAS
62 30 Presentaciones CCL, CPAA, CSC
Ubicacién
AULA 5 OBJETIVOS
examen

Descubrir los
conocimientos
Taller 207 Prueba tipo test | adquiridosy si ha
sido una forma de

trabajo adecuada.

Una vez realizada una presentacion de los distintos tipos de materiales
existentes, se comenzard a realizar un Lapbook, a la vez que iran
descubriendo las caracteristicas y propiedades principales, asi como sus usos
mas frecuentes.

Asi, se podra realizar una primera clasificacién de los mismos, dejando
que pongan en marcha su creatividad mediante la realizacion de la portada, la
eleccion de las imagenes que decidan incluir, el desarrollo del tema, etc.
Ademas, se fomentara el uso de aplicaciones para recabar la informacion y se
tendra que exponer el resultado final, trabajando asi habilidades como hablar
en publico y la capacidad de sintesis, asi como enriquecerse con las

aportaciones del resto de miembros de la clase.

16.7 RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de las clases de la materia de Tecnologia se impartiran en el
Aula-Taller y en el Aula Medusa, salvo en aquellas ocasiones que sea mas
practico llevar a cabo la sesién en aula ordinaria del grupo.

El aula-Taller esta formada por dos zonas diferenciadas, una compuesta
por mesas Yy sillas, donde se podra impartir la parte tedrica de la materia y
luego otra zona bastante amplia con mesas de trabajo y taburetes disefiados
para trabajar de forma cémoda. En ambas partes existe una pizarra digital en la

que, ademas de proyectar el profesor aquellas partes de la materia en las que
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quiera enfatizar, servird para que el alumnado pueda mostrar sus trabajos. El
Aula Medusa también cuenta con cafidn y pizarra digital, ademas de wifi, como
en el resto de dependencias del centro, de reciente instalacion.

El aula-Taller cuenta con una gran variedad de herramientas y utensilios
en buen estado, aunque en algunas situaciones no son suficientes para
distribuirlas entre el alumnado presente en la misma.

Ni para esta unidad, ni para otras el presupuesto del departamento es
demasiado elevado, siendo un impedimento para realizar algunos proyectos
mas ambiciosos que los que se pueden plantear conociendo la realidad

econdmica.

16.8 CRITERIOS DE EVALUACION

Segun lo recogido en el Real Decreto [4], los criterios de evaluacion de

esta unidad didactica seran:

- Conocer las materias primas de los principales materiales.

- Conocer los materiales utilizados en la construccion de objetos
tecnologicos.

- Relacionar sus propiedades y caracteristicas.

- Analizar las propiedades mas relevantes de cada uno de los materiales

estudiados.
RECURSO PORCENTAJE

Lapbook: 70%

- Contenido - 20%

- Originalidad - 25%

- Presentacion - 15%

- Acabado - 10%
Examen 15%
Interés/Actitud 10%
Diario de Taller 5%
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16.9 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para conseguir informacion sobre el proceso de aprendizaje del
alumnado se debera realizar un seguimiento diario ademas de tener en cuenta

los siguientes factores:

- Aligual que en el resto de unidades, se realizara al menos una prueba
de contenidos conceptuales, en este caso tipo test, que ayudara a
conocer si el alumnado ha alcanzado los objetivos marcados al inicio de
la unidad y sabe distinguir los diferentes materiales, sus caracteristicas,
sus propiedades y sus principales usos.

- Ademas se valorara la realizacion del Lapbook, el proceso de
elaboracion, interés, imaginacion e innovacion, y estado final.

- También se tendra en cuenta la presentacién oral que cada grupo tendra
que llevar a cabo una vez haya concluido el trabajo, donde se podra
observa quienes han conseguido alcanzar los objetivos de la actividad,
ademas de comprobar su interrelacion personal e insercion social.

- Como todos los proyectos de taller, debera de ir acompafiado de un

Diario de Taller que se entregara y volara al finalizar el trabajo.

En el caso del alumnado con necesidades especfficas de apoyo
educativo (NEAE), los criterios y estandares de evaluacion seran los fijados en
su Plan de Trabajo Individualizado, acordado y siempre en coordinacién con el

Departamento de Orientacién del centro.

16.10 CRITERIOS DE RECUPERACION

El alumnado que no consiga alcanzar los objetivos y competencias que
debiese con esta unidad, podra recuperarla realizando un dosier de actividades

en las que estaran recogidos los contenidos tematicos.
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16.11 EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Las unidades didacticas se crean como elemento de guia al inicio del
curso escolar y conforme va pasando el mismo, se podra ir comprobando si el
planteamiento ha sido el adecuado o no y en que se debe mejorar para
sucesivas unidades.

Por ello, en algunas ocasiones se sufrirAn cambios en el comienzo y
finalizacion prevista, aumentando los tiempos de explicacion o modificar la
secuenciacién de algunos contenidos o actividades, también se podra modificar
el nivel de exigencias si de forma global, en alguna unidad, se detecta que el
alumnado no consigue alcanzar los objetivos y competencia exigidas.

Como se menciond en la evaluacién de la programacién didactica, al
finalizar cada unidad, se entregara una encuesta andénima donde se podra
comprobar si el alumnado esta conforme con la metodologia utilizada y cuales
serian los cambios que propondria y que posteriormente se valorardn los

resultados con el resto de integrantes del departamento.
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17 CONCLUSIONES

Mi principal objetivo al realizar esta Programacion Didactica, ha sido
crear un documento que se acerque lo maximo posible a la realidad del aula y
del alumnado que cursara la asignatura. Ademas, he intentado crear una
metodologia que les motive y consiga despertar su interés por una materia que
puede ser crucial en su futuro personal y profesional, ya que les acercara a la
realidad que les rodea a diario.

Se puede decir que esta Programacion Didactica intenta adaptarse lo
maximo posible a las circunstancias y realidades del centro para el que esta
disefiado. Intenta aproximar de forma cercana los contenidos incluidos en el
curriculo de la materia para este curso.

La principal finalidad de la programacion propuesta, ha sido conseguir
gue el alumnado termine motivandose por conocer nuevos términos y llevarlos
ala practicaenel taller.

Ademas de los conocimientos que deben adquirir, se transmitirdn los
valores democraticos y basados en la justicia e igualdad, tan béasico y
necesarios en la sociedad actual.

Al cursar este master he podido corroborar que la profesién docente es
dificil de desempeniar y que debe estar siempre acompafada de una gran dosis

de ilusién y de innovacion.
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Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad

Auténoma de Canarias.

Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que aprueba el Reglamento

Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la

Comunidad Autbnoma de Canarias.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el

curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del

Bachillerato.

. Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las

relaciones entre las competencias, los contenidos vy los criterios de

evaluacion de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria

y el bachillerato.

Orden, de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacion

y la promocion del alumnado gue cursa las etapas de la educacion

secundaria obligatoria vy el bachillerato.

Programacion de 1° ESO Domingo Pérez Minik

10.Proyecto Educativo del Centro

11.Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios

de la Comunidad Autbnoma de Canarias

12.https://elpais.com/economia/2017/03/12/actualidad/1489333447 073406

.html

13. http://www.fundaciocreativacio.org/es/blog/el-blog-creativador/los-

beneficios-de-aprender-por-proyectos/

14. http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros -

tic/04003470/helvia/sitio/upload/ELAB.PROG.D IDACT.pdf


https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2013-12886
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2013-12886
https://www.boe.es/buscar/pdf/2014/BOE-A-2014-9901-consolidado.pdf
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2015/169/002.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2015/169/002.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2015/169/002.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2016/136/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2016/136/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2016/136/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2010/143/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2010/143/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2010/143/001.html
https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
https://boe.es/buscar/pdf/2015/BOE-A-2015-738-consolidado.pdf
https://boe.es/buscar/pdf/2015/BOE-A-2015-738-consolidado.pdf
https://boe.es/buscar/pdf/2015/BOE-A-2015-738-consolidado.pdf
https://boe.es/buscar/pdf/2015/BOE-A-2015-738-consolidado.pdf
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2016/177/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2016/177/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/boc/2016/177/001.html
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/gestion_centros/reglamento_organico.html
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/centros/gestion_centros/reglamento_organico.html
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COMPETENCIAS
CRITERIO DE EVALUACION INSUFICIENTE (1/4) SUFICIENTE/ BIEN (5/6) | NOTABLE (7/8) SOBRESALIENTE (9/10)
1 2 3 4 5 6 7
1. Diseflar y crear un producto tecnolégico | Disefia y crea, con | Disefia y crea, con algunos | Disela y crea con | Disefia y crea con
sencillo de forma guiada, identificando y | imprecisiones y | errores 'y mostrando | sistematicidad el | sistematicidad el prototipo
describiendo las etapas necesarias; y realizar las | mostrando desorden, el | desorden en  algunos | prototipo de un producto | de un producto tecnologico

operaciones técnicas previstas en el plan de
trabajo para investigar su influencia en la
sociedad y proponer mejoras, tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social y medioambiental.

Con este criterio se pretende comprobar si el
alumnado es capaz de disefiar y crear un prototipo
que dé solucion a un problema técnico, en el taller y
de forma guiada y colaborativa, distribuyendo
tareas y responsabilidades; de proponer y realizar
las operaciones técnicas previstas, siguiendo
criterios de seguridad e higiene, manteniendo en
condiciones adecuadas el entorno de trabajo, y
documentando su construccion. Para ello debera
identificar, describir y desarrollar cada una de las
etapas del proceso de resolucion de problemas
tecnologicos, acorde a los medios disponibles
(herramientas, materiales, etc.), utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios
seguridad y respeto al medio ambiente; y buscar,
analizar 'y seleccionar informaciéon, usando
bibliografia o las herramientas TIC necesarias en
cada caso, para proponer mejoras, tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social y medioambiental.

prototipo de un producto
tecnologico sencillo que da
solucién a un problema
técnico, partiendo de un
guion establecido y
apoyandose en las TIC.
Asi, identifica y describe,
aplicando erréneamente
la terminologia, las fases
y operaciones técnicas de
un plan de trabajo y las
ejecuta. Durante el proceso
muestra muchas
dificultades para mantener
una actitud colaborativa,
asumir y distribuir tareas y
responsabilidades y
ajustarse a cada una de las
etapas. Apenas recurre a
estrategias de resolucion
de problemas tecnologicos,
de acuerdo a los recursos
materiales y organizativos

ofrecidos  (herramientas,
materiales, etc.) y los
utiliza solicitando
constantemente ayuda

con criterios de economia,
seguridad e higiene y
respeto al medio ambiente.
Ademas, propone mejoras
a su producto buscando
ejemplos y comparandolos
con el resultado de su
trabajo.

aspectos, el prototipo de un
producto tecnologico
sencillo que da solucion a un
problema técnico, partiendo
de un guion establecido y
apoyandose en las TIC. Asi,
identifica y describe,
aplicando la terminologia
de manera elemental, las
fases y operaciones técnicas
de un plan de trabajo y las
ejecuta. Durante el proceso
muestra  irregularmente
una actitud colaborativa,
asumiendo y distribuyendo
tareas y responsabilidades y
ajustandose a cada una de
las etapas. También recurre a
estrategias de resolucion de
problemas tecnologicos, de
acuerdo a los recursos
materiales y organizativos
ofrecidos (herramientas,
materiales, etc.) y los utiliza
solicitando constantemente
ayuda con criterios de
economia, seguridad e
higiene y respeto al medio
ambiente. Ademas, propone
mejoras a su producto
buscando ejemplos y
comparandolos  con el
resultado de su trabajo.

tecnologico sencillo que
da solucion a un problema
técnico, partiendo de un
guion  establecido y
apoyandose en las TIC.
Asi, identifica y describe,
aplicando gran parte de
la terminologia, las fases
y operaciones técnicas de
un plan de trabajo y las
ejecuta. Durante el
proceso  muestra  con
regularidad una actitud
colaborativa, asumiendo y
distribuyendo  tareas 'y
responsabilidades y
ajustandose a cada una de
las  etapas.  También
recurre a estrategias de
resolucion de problemas
tecnologicos, de acuerdo a
los recursos materiales y

organizativos  ofrecidos
(herramientas, materiales,
etc.) y los utiliza
solicitando

eventualmente ayuda con
criterios de  economia,
seguridad e higiene y
respeto al medio ambiente.
Ademas, propone mejoras
a su producto buscando
ejemplos y comparandolos
con el resultado de su
trabajo.

sencillo que da solucién a un
problema técnico, partiendo
de un guion establecido y
apoyandose en las TIC. Asi,
identifica y describe,
aplicando la terminologia,
las fases y operaciones
técnicas de un plan de trabajo
y las ejecuta. Durante el
proceso muestra con
regularidad una  actitud
colaborativa, asumiendo y
distribuyendo tareas y
responsabilidades
ajustandose a cada una de las
etapas. También recurre a
estrategias de resolucién de
problemas tecnologicos, de
acuerdo a los recursos
materiales y organizativos
ofrecidos (herramientas,
materiales, etc.) y los utiliza
autonomamente con
criterios de economia,
seguridad e higiene y respeto
al medio ambiente. Ademas,
propone mejoras a su
producto buscando ejemplos
y comparandolos con el
resultado de su trabajo.

COMPETENCIA DIGITAL
APRENDER A APRENDER

COMPETENCIA LINGUISTICA
COMPETENCIA MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

CONSCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
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elemento de informacion de productos
tecnologicos, mediante la interpretacion y
representacion de bocetos y croquis.

Con este criterio se busca que el alumnado sea
capaz de elaborar la documentacion técnica
necesaria para definir y explicar completamente la
fase de disefio de un prototipo, mediante la
representacion e interpretacion de bocetos y croquis
como elementos de informacion haciendo uso de
los utiles de dibujo necesarios (reglas, escuadra,
cartabon, transportador...) y de software especifico
de apoyo.

definir y explicar las fases

de un producto
tecnologico  desde  su
diseflo hasta su
comercializacién, en los
apartados mas
elementales, resultando
muy mejorable con

respecto al nivel, a pesar
de la ayuda. Para ello se
apoya, primero, en la
interpretacion de bocetos,
croquis  paradigmaticos
sencillos, asi como
ejemplos de vistas y
perspectivas  adaptadas.
Posteriormente, realiza
representaciones que
consigue con muchos
errores, demostrando que
aplica con dificultad los
utiles de dibujo necesarios

(reglas, escuadra,
cartabon,  transportador,
)y de software

especifico de apoyo.

definir y explicar las fases
de un producto tecnolégico
desde su disefio hasta su
comercializacion, en los
apartados mas
elementales, resultando
mejorable con respecto al
nivel. Para ello se apoya,

primero, en la
interpretacion de bocetos,
croquis paradigmaticos
sencillos, asi como
ejemplos de vistas 'y
perspectivas adaptadas.
Posteriormente, realiza
representaciones que
consigue con  algunos

errores, demostrando que
aplica con dificultad los
utiles de dibujo necesarios
(reglas, escuadra, cartabon,
transportador,...) 'y de
software  especifico  de

apoyo.

de disefio de un prototipo,
en los apartados mas
importantes, resultando
apropiada al nivel. Para
ello se apoya, primero, en
la  interpretacion  de
bocetos, croquis
paradigmaticos sencillos,
asi como ejemplos de

vistas 'y  perspectivas
adaptadas.
Posteriormente,  realiza
representaciones que
consigue con
aproximacion,

demostrando que aplica
con soltura los ttiles de
dibujo necesarios (reglas,
escuadra, cartabon,
transportador,...) 'y de
software especifico de

apoyo.

y explicar las fases de un
producto tecnologico desde
su  disefio  hasta  su
comercializacion,

resultando  apropiada al
nivel. Para ello se apoya,
primero, en la interpretacion

de bocetos, croquis
paradigmaticos de cierta
complejidad, asi como
ejemplos de vistas y
perspectivas adaptadas.
Posteriormente, realiza
representaciones

esforzandose en ser
riguroso y que consigue con
precision destacable,

demostrando que aplica con
destreza los utiles de dibujo
necesarios (reglas, escuadra,
cartabon, transportador,...) y
de software especifico de
apoyo.

COMPETENCIA LINGUISTICA
COMPETENCIA MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y TECNOLOGIA
COMPETENCIA DIGITAL
APRENDER A APRENDER

COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

COMPETENCIAS
CRITERIO DE EVALUACION INSUFICIENTE (1/4) SUFICIENTE/ BIEN (5/6) | NOTABLE (7/8) SOBRESALIENTE (9/10)
1 2 3 4 5 6 7
2. Elaborar la documentacion técnica y grafica | Elabora  con  ayuda | Elabora con ayuda | Elabora con ayuda la | Elabora con autonomia en
necesaria para explicar las distintas fases de un | constante la | constante la | documentacion técnica y | todos sus apartados, la
producto desde su diseio hasta su | documentacién técnica y | documentacién técnica y | grafica necesaria para | documentacién técnica y
comercializacién, con el fin de utilizarla como | grafica necesaria para | grafica necesaria  para | definir y explicar la fase | grafica necesaria para definir

CONSCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
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que se puedan producir.

Con este criterio se evalia si alumnado es capaz de
reconocer, analizar, describir, relacionar y comparar
las propiedades mecanicas, térmicas, eléctricas,
funcionales y estéticas de los materiales de uso
técnico (papel y madera) utilizando distintas fuentes
de informacion a su alcance (libros, tecnologias de
la informacion y la comunicacion, experimentacion,
observacion directa), asi como de aplicar estos
conocimientos para decidir la eleccion de uno u otro
segun la finalidad a la que esté destinado. Debera,
asimismo, tenerlas en cuenta en la propuesta de
fabricacion de objetos comunes tecnologicos,
considerar el impacto ambiental generado por su
fabricacion y su uso, valorando medidas de ahorro
econdémico y fomentando la reduccion de la huella
ecologica.

eléctricas, funcionales y
estéticas de los materiales
de uso técnico. Para ello
utiliza siguiendo pautas
concretas distintas
fuentes de informacion a

su alcance (libros,
tecnologias de
informacion y
comunicacion,

observacion  directa y
experimentacion); aplica

con errores destacables
estos conocimientos en la
eleccion de uno u otro

material, segin la
finalidad a la que esté
destinado, y los
reproduce en la
propuesta de fabricacion
de  objetos  comunes

tecnologicos y el impacto
ambiental generado en su
fabricacion y su uso, sin
tener en cuenta medidas
de ahorro econdémico para
fomentar la reduccion de
la huella ecologica.

los materiales de uso
técnico. Para ello utiliza
siguiendo indicaciones
distintas fuentes de
informaciéon a su alcance
(libros,  tecnologias  de
informacion y
comunicacion, observacion
directa y experimentacion);
aplica con errores estos
conocimientos en la
eleccion de uno u otro
material, seglin la finalidad
a la que esté destinado, y
los tiene en cuenta en la
propuesta de fabricacion de
objetos comunes
tecnologicos por el impacto
ambiental generado en su
fabricacion 'y su  uso,
valorando ambiguamente
medidas de ahorro
econdémico para fomentar la
reduccion de la huella
ecoldgica.

los materiales de uso
técnico. Para ello utiliza

con autonomia
adecuada al nivel
distintas fuentes de

informacion a su alcance
(libros, tecnologias de
informacion y
comunicacion,
observacion  directa y
experimentacion); aplica
con algunos errores
estos conocimientos en la
eleccion de uno u otro
material, seglin la
finalidad a la que esté
destinado, y los tiene en
cuenta en la propuesta de
fabricacion de objetos
comunes tecnologicos por
el impacto ambiental
generado en su
fabricacion 'y su uso,
valorando
comprometidamente
medidas de ahorro
economico para fomentar
la reduccion de la huella
ecologica.

uso técnico. Para ello utiliza
con autonomia adecuada al
nivel distintas fuentes de
informacion a su alcance

(libros,  tecnologias  de
informacion y
comunicacioén, observacion

directa y experimentacion);
aplica con acierto estos
conocimientos en la eleccion
de uno u otro material, segiin
la finalidad a la que esté
destinado, y los tiene en
cuenta en la propuesta de
fabricacion  de  objetos
comunes tecnologicos por el
impacto ambiental generado
en su fabricacion y su uso,
valorando
comprometidamente
medidas de ahorro
econdémico para fomentar la
reduccion de la huella
ecologica.

COMPETENCIA LINGUISTICA

COMPETENCIA MATEMATICAY CC.BB. EN CIENCIAY TECNOLOGIA

COMPETENCIA DIGITAL
APRENDER A APRENDER

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

COMPETENCIAS
CRITERIO DE EVALUACION INSUFICIENTE (1/4) SUFICIENTE/ BIEN (5/6) | NOTABLE (7/8) SOBRESALIENTE (9/10)
1 2 3 4 5 6 7
3. Conocer, analizar, describir y relacionar las | Reconoce, describe, | Reconoce, describe, | Reconoce, describe, | Reconoce, describe, analiza, N
propiedades y caracteristicas de los materiales | analiza, compara y | analiza, compara y | analiza, compara y | compara y relaciona con
utilizados en la construccion de objetos | relaciona con mucha | relaciona con dificultad las | relaciona con soltura las | soltura las propiedades
tecnologicos, con el fin de reconocer su | dificultad y errores | propiedades mecanicas, | propiedades mecanicas, | mecanicas, térmicas,
estructura interna y relacionandola con las | graves las propiedades | térmicas, eléctricas, | térmicas, eléctricas, | eléctricas, funcionales y
propiedades que presentan y las modificaciones | mecanicas, térmicas, | funcionales y estéticas de | funcionales y estéticas de | estéticas de los materiales de

CONSCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES




3

Gobierno
de Canarias

Consejerfa de Educacién y Universidades
Direccién General de Ordenacion,

Innovacién y Promocién Educativa

RUBRICA TECNOLOGIA - 1.°ESO

COMPETENCIAS
CRITERIO DE EVALUACION INSUFICIENTE (1/4) SUFICIENTE/ BIEN (5/6) | NOTABLE (7/8) SOBRESALIENTE (9/10)
1 2 3 4 5 6 7
4. Emplear, manipular y mecanizar materiales | Emplea, manipula y | Emplea, manipula y | Emplea, manipula y | Emplea, manipula y J
convencionales en operaciones basicas de | mecaniza con mucha | mecaniza con dificultad | mecaniza con destreza | mecaniza con  destreza
conformado, asociando la documentacion técnica | dificultad materiales | materiales convencionales | adecuada al nivel | adecuada al nivel
al proceso de produccion de un objeto | convencionales (madera y | (madera y papel) en el | materiales convencionales | materiales convencionales
respetando sus caracteristicas y propiedades, | papel) en el taller, | taller, manteniendo sus | (madera y papel) en el | (maderay papel) en el taller,
utilizando las técnicas y herramientas necesarias | manteniendo sus | caracteristicas y | taller, manteniendo sus | manteniendo sus
en cada caso y prestando especial atencién a las | caracteristicas y | propiedades especificas, y | caracteristicas y | caracteristicas y propiedades

normas de seguridad, salud e higiene.

Con este criterio se pretende que el alumnado
manipule y mecanice materiales convencionales
(madera y papel) en el taller, manteniendo sus
caracteristicas y propiedades especificas, con el fin
de construir un prototipo, asociando la
documentacion técnica al proceso de produccion de
este objeto, identificando y manipulando las
herramientas y técnicas adecuadas en cada caso,
trabajando en igualdad de condiciones y trato con
sus compafieros o compaifieras, valorando el
proceso creativo y de disefio, respetando las normas
de salud, seguridad e higiene, a la vez que
prestando atencion a la necesidad de mantener el
entorno de trabajo en condiciones adecuadas y
economizando los recursos materiales utilizados y
aplicando criterios sostenibles.

propiedades especificas, y
construye, con un pobre
acabado, un prototipo.
Asocia con errores la
documentacion técnica al
proceso de produccion de
este objeto, identificando
del mismo modo las
herramientas y técnicas
idoneas en cada caso. Las
manipula, con
inseguridad, teniendo
problemas para trabajar
en igualdad de
condiciones y trato con
sus comparieros 0
compaifieras. Muestra
ocasionalmente en las
sesiones de trabajo interés
y dedicacion constante
por el proceso creativo, el
disefio, las normas de
salud, seguridad e higiene,
la limpieza y orden del
entorno de trabajo y la
economia  de recursos
aplicando, solo si se le
indica, criterios
sostenibles.

construye, con acabado
mejorable, un prototipo.
Asocia con algunos
errores la documentacién
técnica al proceso de
produccion de este objeto,
identificando del mismo
modo las herramientas y
técnicas idoneas en cada
caso. Las manipula, sin
cumplir con la seguridad,
teniendo algunos
problemas para trabajar en
igualdad de condiciones y
trato con sus compaferos o
compaiieras. Muestra
ocasionalmente en las
sesiones de trabajo interés y
dedicacion constante por el
proceso creativo, el disefio,

las normas de salud,
seguridad e higiene, la
limpieza y orden del

entorno de trabajo y la
economia de recursos
aplicando, segun se le
indica, criterios sostenibles.

propiedades especificas, y

construye, con  buen
acabado, un prototipo.
Asocia  con  escasos

errores la documentacion

técnica al proceso de
produccion de este objeto,
identificando las

herramientas y técnicas
idoneas en cada caso. Las
manipula, con seguridad,
trabajando en igualdad de
condiciones y trato con
sus comparieros o
compaiieras. Muestra con
regularidad en las
sesiones de trabajo interés
y dedicacion constante
por el proceso creativo, el

diseno, las normas de
salud, seguridad e
higiene, la limpieza y
orden del entorno de

trabajo y la economia de
recursos y aplica, segin
se le indica, criterios
sostenibles.

especificas, y  construye,

con buen acabado, un
prototipo. Asocia con
adecuacion la
documentacion  técnica al

proceso de produccion de
este objeto, identificando las
herramientas y  técnicas
idoéneas en cada caso. Las
manipula, con autonomia y
seguridad, trabajando en
igualdad de condiciones y
trato con sus compafieros o
compafieras. Muestra
siempre en las sesiones de
trabajo interés y dedicacion
constante por el proceso
creativo, el disefio, las
normas de salud, seguridad e
higiene, la limpieza y orden
del entorno de trabajo y la
economia de recursos 'y
aplica con iniciativa propia,
criterios sostenibles.

COMPETENCIA LINGUISTICA

COMPETENCIA MATEMATICAY CC.BB. EN CIENCIAY TECNOLOGIA

COMPETENCIA DIGITAL
APRENDER A APRENDER

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

CONSCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
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COMPETENCIAS
CRITERIO DE EVALUACION INSUFICIENTE (1/4) SUFICIENTE/ BIEN (5/6) | NOTABLE (7/8) SOBRESALIENTE (9/10)
1 2 3 4 5 6 7
5. Diseiar prototipos sencillos de estructuras | Disefia, contemplando | Disefia, contemplando las | Disefia, contemplando | Disefia, contemplando
para, por medio de la experimentacion, analizar | alguna de las partes y | partes y elementos mas | todas sus partes y | todas sus partes y
y describir los esfuerzos a los que estan | elementos mas evidentes, | relevantes, prototipos de | elementos, prototipos de | elementos, prototipos de

sometidas y reconocer la tipologia y estabilidad
de las mismas en objetos cotidianos de su
entorno mas inmediato, en Canarias y en
general.

Con este criterio se busca que el alumnado sea
capaz, construyendo un prototipo sencillo de
estructura y realizando las comprobaciones
necesarias en ¢él, de identificar, describir y analizar
los cinco tipos de esfuerzos a los que pueden estar
sometidas y la transmision de los mismos en los
elementos  que configuran la  estructura,
manteniendo criterios de estabilidad; todo esto debe
realizarse bajo criterios de no discriminacion,
respeto mutuo y teniendo en cuenta las normas
basicas de seguridad, salud e higiene y de ahorro de
material. Ademas, debe reconocer, clasificar y
describir las caracteristicas propias que configuran
las tipologias de estructuras presentes en su entorno
apoyandose en informacion escrita, audiovisual o
digital.

prototipos de estructuras
sencillas. Por medio de la
experimentacion que
desarrolla siguiendo
pautas e indicaciones
constantemente, analiza
y describe los esfuerzos a
los que estan sometidas.
Comete errores para
reconocer en los aspectos
mas relevantes la
tipologia y estabilidad de
las mismas en objetos
cotidianos de su entorno
mas inmediato, y en
general en Canarias.

estructuras  sencillas. Por
medio de la
experimentacion que

desarrolla siguiendo pautas
e indicaciones, analiza y
describe los esfuerzos a los
que estan sometidas, de
modo que reconoce en los
aspectos mas relevantes la
tipologia y estabilidad de
las mismas en objetos
cotidianos de su entorno
mas inmediato, y en general
en Canarias.

estructuras sencillas. Por

medio de la
experimentacion que
desarrolla

autonomamente con
método, analiza y

describe con pertinencia y
autonomia los esfuerzos a
los que estan sometidas,
de modo que reconoce
con habilidad la
tipologia y estabilidad de
las mismas en objetos
cotidianos de su entorno
mas inmediato, y en
general en Canarias.

estructuras  sencillas.  Por
medio de la experimentacion
que desarrolla
auténomamente con
método e ingenio, analizay
describe con pertinencia y
autonomia los esfuerzos a
los que estan sometidas, de
modo que reconoce con
facilidad y dominio la
tipologia y estabilidad de las
mismas en objetos
cotidianos de su entorno mas
inmediato, y en general en
Canarias.
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6. Observar y describir los operadores mecanicos | Observa, identifica, | Observa, identifica, | Observa, identifica, | Observa, identifica,
responsables de transformar y transmitir | manipula y describe con | manipula y describe con | manipula y describe con | manipula y describe con
movimientos en maquinas y sistemas cotidianos | muchas incorrecciones | incorrecciones los | correccién los operadores | correccion y detalle los
integrados en una estructura, para comprender | los operadores mecédnicos | operadores mecanicos | mecanicos responsables | operadores mecanicos
su funcionamiento, cémo se transforma o | responsables de | responsables de transformar | de transformar y | responsables de transformar

transmite el movimiento y la relacion existente
entre los distintos elementos presentes en una
maquina.

Con este criterio se busca que a través de la
observacion e identificacion de los operadores
mecanicos asi como de su manipulacion, el
alumnado debe describir y explicar la funcion de los
distintos elementos que configuran una maquina o
sistema, desde el punto de vista estructural y
mecanico, describiendo la transformacion 'y
transmision del movimiento por los distintos
mecanismos  presentes, mediante informacion
escrita y  grafica  (animaciones,  croquis,
presentaciones, modelos).

transformar y transmitir
movimientos en maquinas
y sistemas cotidianos
integrados en una
estructura, de modo que
no demuestra
comprender su
funcionamiento 'y la
relacion existente entre
los distintos elementos
presentes. Lo comunica
con  ambigiiedad y
errores, mediante
informacion  escrita y
grafica (animaciones,
croquis,  presentaciones,
modelos).

y transmitir movimientos en
maquinas y sistemas
cotidianos integrados en
una estructura, de modo que
comprende en los aspectos
elementales su
funcionamiento y la
relacion existente entre los
distintos elementos
presentes. Lo comunica con
ambigiiedad, mediante
informacion  escrita y
grafica (animaciones,
croquis, presentaciones,
modelos).

transmitir movimientos en
maquinas y  sistemas
cotidianos integrados en
una estructura, de modo
que comprende su
funcionamiento y la
relaciéon existente entre
los distintos elementos
presentes. Lo comunica
con claridad y
seguridad, mediante
informaciéon  escrita 'y
grafica (animaciones,
croquis, presentaciones,
modelos).

y transmitir movimientos en
maquinas y sistemas
cotidianos integrados en una
estructura, de modo que
comprende su
funcionamiento y la relacién
existente entre los distintos

elementos  presentes. Lo
comunica con claridad,
precision y seguridad,

mediante informacion escrita

y grafica  (animaciones,
croquis, presentaciones,
modelos).
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7. Analizar y describir la naturaleza de la | Describe y analiza de | Describe y analiza de | Describe y analiza en los | Describe y analiza en
corriente eléctrica y sus efectos, asi como diseilar | forma vaga y con errores | forma superficial la | aspectos fundamentales | profundidad la naturaleza

y simular circuitos eléctricos con operadores
elementales, utilizando la simbologia adecuada
para analizar su funcionamiento.

Con este criterio se pretende que el alumnado sea
capaz de describir la naturaleza de la energia
eléctrica y  sus efectos  (luz,  calor,
electromagnetismo), asimismo, ser consciente de su
uso masivo en nuestro modo de vida y de los
riesgos y efectos que sobre los seres humanos
conlleva ese uso. También, que sea capaz de disefiar
y simular circuitos utilizando software especifico y
simbologia adecuada con operadores basicos
(lamparas, zumbadores, motores, baterias y
conectores, etc.), asi como de comprobar y analizar
su funcionamiento.

graves la naturaleza de la
energia  eléctrica,  sus
efectos (luz, calor,
electromagnetismo),  asi
como los riesgos que
sobre los seres humanos y
el planeta, en general,
conlleva su uso
irresponsable. Disefia y
simula  con  muchas
dificultades circuitos con

operadores basicos
(lamparas,  zumbadores,
motores, baterias y
conectores, etc.)
empleando del mismo

modo software especifico
y la simbologia adecuada
para analizar su
funcionamiento.

naturaleza de la energia
eléctrica, sus efectos (luz,
calor, electromagnetismo),
asi como los riesgos que
sobre los seres humanos y

el planeta, en general,
conlleva su uso
irresponsable.  Disefia y
simula con dificultades
circuitos con operadores
basicos (lamparas,
zumbadores, motores,

baterias y conectores, etc.)
empleando del mismo
modo software especifico y

la simbologia adecuada
para analizar su
funcionamiento.

la naturaleza de la energia
eléctrica, sus efectos (luz,
calor,

electromagnetismo),  asi
como los riesgos que
sobre los seres humanos y
el planeta, en general,
conlleva su uso
irresponsable. Disena y
simula  con  destreza
circuitos con operadores

basicos (lamparas,
zumbadores, motores,
baterias 'y conectores,

etc.) empleando software
especifico y la simbologia
adecuada para analizar su
funcionamiento.

de la energia eléctrica, sus
efectos (luz, calor,
electromagnetismo), asi
como los riesgos que sobre
los seres humanos y el
planeta, en general, conlleva
su uso irresponsable. Disena
y simula con destreza y

acierto, circuitos con
operadores basicos
(lamparas, zumbadores,
motores, baterias y

conectores, etc.) empleando
software especifico y la
simbologia adecuada para
analizar su funcionamiento.
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8. Identificar y distinguir las partes de un equipo
informatico y hacer un uso adecuado para
elaborar y comunicar proyectos técnicos
utilizando el software y los canales de busqueda
e intercambio de informaciéon necesarios,
siguiendo criterios de seguridad en la red.

Con este criterio se busca que el alumnado sea
capaz de identificar y distinguir los componentes de
un ordenador y de sustituir piezas clave en caso
necesario (RAM, disco duro, fuente de
alimentacion,...), y también, debe ser capaz de
elaborar  proyectos técnicos, presentarlos y
difundirlos haciendo uso de las TIC, siguiendo
criterios de busqueda e intercambio de informacion
y almacenamiento adecuados y teniendo en cuenta
las medidas de seguridad aplicables en la red.

Identifica y distingue con
errores graves los
componentes de  un
ordenador, de manera que
sustituye solo siguiendo
pautas piezas clave en
caso necesario (RAM,
disco duro, fuente de
alimentacion,...) e instala

del mismo modo el
software adecuado,
mejorando el
funcionamiento. Emplea

los equipos informaticos
para elaborar proyectos
técnicos que presenta y
difunde haciendo uso de
las TIC, demostrando un
nivel muy inicial y
mejorable de dominio.
Lo consigue aplicando
con inconsistencia los
criterios mas basicos de
busqueda, de intercambio
de informacion, de
almacenamiento y de
seguridad que se emplean
en la red.

Identifica y distingue con
errores los componentes de
un ordenador, de manera
que sustituye siguiendo
pautas piezas clave en caso
necesario (RAM, disco
duro, fuente de
alimentacion,...) e instala

del mismo modo ¢l
software adecuado,
mejorando el

funcionamiento. Emplea los
equipos informaticos para
elaborar proyectos técnicos
que presenta y difunde
haciendo uso de las TIC,
demostrando un nivel
muy inicial y mejorable de
dominio. Lo consigue
aplicando con
inconsistencia los criterios
mas basicos de busqueda,
de intercambio de
informacion, de
almacenamiento y  de
seguridad que se emplean
en la red.

Identifica y distingue con
algunos  errores los
componentes de  un
ordenador, de manera que
sustituye con bastante
autonomia piezas clave
en caso necesario (RAM,
disco duro, fuente de
alimentacion,...) e instala
con soltura el software
adecuado, mejorando el
funcionamiento. Emplea
los equipos informaticos
para elaborar proyectos
técnicos que presenta y
difunde haciendo uso de
las TIC, demostrando un

nivel  aceptable de
dominio. Lo consigue
aplicando con

pertinencia los criterios
mas basicos de busqueda,

de intercambio de
informacion, de
almacenamiento 'y de

seguridad que se emplean
en la red.

Identifica y distingue con
acierto los componentes de
un ordenador, de manera que
sustituye con autonomia
piezas clave en caso
necesario (RAM, disco duro,
fuente de alimentacion,...) e

instala con soltura el
software adecuado,
mejorando el

funcionamiento. Emplea los
equipos informaticos para
elaborar proyectos técnicos
que presenta y difunde
haciendo uso de las TIC,
demostrando un  dominio
destacable con respecto al
nivel. Lo consigue aplicando
con pertinencia criterios de
busqueda, de intercambio de
informacion, de
almacenamiento y de
seguridad que se emplean en
la red.
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