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RESUMEN

A lo largo de este proyecto de innovacion, se llevard a cabo una propuesta
didactica para el &rea de Matematicas en Educacion Primaria, concretamente en el
bloque de “Geometria” para poner en practica con el alumnado de 5° y 6° en un centro

del norte de Tenerife.

El fin del mismo es introducir ciertos contenidos de la Geometria al alumnado a
partir de una metodologia a base del uso de herramientas tanto tecnol6gicas como
manipulativas y de trabajos cooperativos, partiendo de situaciones problematicas.
Ademaés, esta serd participativa y ajustada a la realidad del alumnado, evitando asi el

enfoque tradicional que da lugar a los obstaculos externos a la Geometria.

PALABRAS CLAVE

Alumnado, Profesorado, Innovacién, Educacion Primaria, Geometria, Materiales
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ABSTRACT

Throughout this innovation project, a didactic proposal will be carried out for
the area of Mathematics in Primary Education, specifically in the block of "Geometry"
to put in practice with the students of 5th and 6th in a center of the north of Tenerife.

The aim is to introduce certain contents of Geometry to students from a
methodology based on the use of both technological and manipulative tools and
cooperative work, starting from problematic situations. In addition, this will be
participatory and adjusted to the reality of the students, thus avoiding the traditional

approach that gives rise to external obstacles to Geometry.
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1. IDENTIFICACION. JUSTIFICACION

La finalidad de la asignatura de Matematicas en la Educacion Primaria es
construir los fundamentos del razonamiento 16gico-matemaético en los nifios y las nifias
de esta etapa, y no unicamente centrarse en la ensefianza del lenguaje simbolico-
matematico. El estudio de las Matematicas desarrolla las capacidades de razonamiento,
abstraccion, analisis, sintesis, induccion o deduccion, entre otras. Las Matematicas
constituyen a los objetivos de la etapa desarrollando habitos de trabajo individual y de
equipo, actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal y
curiosidad; capacitando al alumnado para la resolucién de problemas de la vida

cotidiana.

La justificacion de este proyecto de innovacion se sostiene por el Decreto
89/2014, de 1 de agosto, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Canarias. EI contenido base que lo
rige se organiza por criterios y bloques. La seleccion de este contenido curricular se
orienta al tratamiento de las formas geométricas a través del bloque IV, “Geometria”.
Cabe mencionar que dicho curriculo pretende modificar la ensefianza béasica de la

Geometria basada en la teoria e implantar una ensefianza mas competencial.

En base al anélisis didactico anterior, hemos creido importante plantearnos el
siguiente proyecto de innovacion en Matematicas dirigido al alumnado de 5° y 6° curso
de Educacién Primaria, con el fin de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje
desde un ambito mas tecnoldgico pero sin olvidar la importancia de los materiales
concretos manipulativos. Consideramos que este enfoque puede incrementar la
motivacion del profesorado, ya que se ajusta a la nueva era tecnoldgica en la que nos

encontramos y, por lo tanto, se acerca mas a la realidad del alumnado.



2. CONTEXTUALIZACION

El centro educativo en el que se pretende desarrollar este proyecto de innovacion
tiene como principal objetivo que los alumnos sean personas capaces de desenvolverse

de forma autonoma en el mundo que les rodea.

Se encuentra ubicado en la zona norte de la isla de Tenerife, siendo este un
entorno urbano, aunque cuenta con zonas suburbiales formadas por casas de proteccion
oficial, que forman la mayor parte del alumnado del centro. La comunidad cuenta
principalmente con pocos recursos econdmicos, sociales y educativos, por lo que el

perfil de las familias del centro destaca por la falta de conocimientos.

El alumnado que integra el colegio se divide en dos cursos de educacion infantil y
seis cursos de educacion primaria (linea 1). EI nimero de alumnos por aula es bastante
reducido, lo que permite que el docente conozca con mayor exactitud a cada alumno y
pueda realizar un anélisis minucioso del avance que se produce en el proceso de
ensefianza — aprendizaje. Es por esto que las distintas adaptaciones curriculares son mas
faciles de llevar a cabo contando con mas tiempo de dedicacion para cada nifio. Cabe
destacar que hay alumnado con necesidades especiales practicamente en todos los
niveles, y que a pesar de la poca cantidad de alumnos que hay en el colegio, existe

multiculturalidad en las aulas.

Después de realizar una observacion en el centro, podemos decir que su
autoestima es bastante baja. Existe una falta de motivacion en el profesorado, puesto
que quieren adaptarse a la nueva era educativa y tecnoldgica en la que nos estamos
adentrando, pero existe una serie de barreras tanto econdmicas como sociales que se los

impide.

Por otro lado, la metodologia que se lleva a cabo en el centro es bastante
tradicional, en la cual el profesor explica y los alumnos atienden, apoyandose en su
mayoria en los libros de texto. Aunque cuentan con otros recursos didacticos como son
los ordenadores en algunas clases, los proyectores, la biblioteca, el aula medusa, etc.,
solo se usan en momentos puntuales. Esto se debe a la metodologia interiorizada por los

profesores y a su poca formacion con respecto a las nuevas tecnologias.



En cuanto a las instalaciones del centro, cabe destacar los espacios como el
polideportivo y el gimnasio, que son Utiles para la realizacion de actividades no solo
referentes al &mbito de la educacion fisica, sino ademas para todas aquellas que se
quieran realizar. Los recursos con los que cuenta el centro respecto al bajo presupuesto
con el que constan, son los necesarios para la realizacion de actividades plasticas,
digitales o incluso la ensefianza de las distintas areas con ayuda de estos materiales,
como pueden ser la amplia variedad de instrumentos en el aula de musica o los

materiales matematicos (abaco, regletas, etc.).

El centro se sustenta con dinero procedente del Gobierno de Canarias. Disponen

de entre 3.500 y 3.700 € que reciben anualmente.



3. FUNDAMENTACION CURRICULAR

La fundamentacion curricular de este proyecto de innovacion se ha extraido del

curriculo de la Educacion Primaria de la Comunidad Autdnoma de Canarias. En la

siguiente tabla encontramos los objetivos de etapa y las competencias clave que se van a

trabajar a lo largo de esta situacion de aprendizaje.

OBJETIVOS DE ETAPA.

COMPETENCIAS.

1) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

2) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion
de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

3) La Educacidn Artistica fomenta el equilibrio entre el desarrollo emocional y
el cognitivo. Incide en la socializacién, potencia el espiritu critico y el respeto
por los gustos ajenos al trabajar actividades grupales. Ayuda a experimentar,
aplicar, interiorizar y desarrollar gran nimero de aprendizajes que luego pueden
ser transferidas a otros contextos.

Comunicacion
lingliistica
(Objetivos 1, 2y 3)

Competencia
matematica
(Objetivo 2)

Aprender a aprender
(Objetivo 1, 2, 3)

Autonomia e
iniciativa personal
(Objetivo 1)

En la tabla resumen presentada a continuacion se organizan los criterios

seleccionados para ambos cursos, relacionandolos con los contenidos y estandares

correspondientes. En las siguientes tablas encontramos la fundamentacién curricular de

5° y 6° de Primaria respectivamente.




CURSO 5° - BLOQUE IV: GEOMETRIA

CRITERIO

CONTENIDOS

ESTANDARES

7. Describir, representar y
realizar transformaciones de
figuras y cuerpos geométricos
en situaciones reales o
simuladas; interpretar y
elaborar croquis y planos de
entornos cercanos; interpretar
mapas, orientarse y
desplazarse siguiendo
itinerarios; efectuar
ampliaciones y reducciones a
escala, y utilizar aplicaciones
informéticas para la
construccion y exploracion de
representaciones planas y
espaciales.

3. La representacion elemental
del espacio, escalas y gréaficas
sencillas (1:2, 1:10, 1:100).

4. Visualizacién y descripcion
de imagenes mentales de
objetos, patrones y caminos.

5. Formacion de figuras planas
(céncavas y convexas), y
cuerpos geométricos (prismas,
piramides y cuerpos
redondos).

6. Interés por la precisién en la
descripcién, comparacion,
medicién y representacion de
formas geométricas.

7. Utilizacion de instrumentos
de dibujo y programas
informéticos para la
construccion y exploracion de
figuras geométricas.

8. Confianza en las propias
posibilidades para utilizar las
construcciones geométricas y
los objetos, y las relaciones
espaciales para resolver
problemas en situaciones
reales.

11. Interés por la presentacion
clara y ordenada de los
trabajos geométricos.

93. Realiza escalas y
gréficas sencillas, para
hacer representaciones
elementales en el espacio.

97. Clasifica triangulos
atendiendo a sus lados y sus
angulos, identificando las
relaciones entre sus lados y
entre angulos.

98. Utiliza instrumentos de
dibujo y herramientas
tecnoldgicas para la
construccién y exploracién
de formas geomeétricas.

101. Clasifica cuadrilateros
atendiendo al paralelismo de
sus lados.

104. Utiliza la composicion
y descomposicion para
formar figuras planas y
CuUerpos geomeétricos a partir
de otro.

110. Resuelve problemas
geomeétricos que impliguen
dominio de los contenidos
trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de
razonamiento, creando
conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando
decisiones, valorando las
consecuencias de las
mismas y la conveniencia
de su utilizacion.




CURSO 6° - BLOQUE IV: GEOMETRIA

CRITERIO

CONTENIDOS

ESTANDARES

7. Describir y resolver
situaciones problematicas de la
vida cotidiana, utilizando las
nociones de paralelismo,
perpendicularidad, giro,
traslacion, simetria, perimetro y
superficie. Interpretar y crear
representaciones espaciales de
lugares, objetos y situaciones
familiares para resolver
problemas de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre
la realidad y las Matematicas.
Emplear aplicaciones
informaticas para la exploracion
y representacion del espacio.

2. Visualizacion y descripcion
de iméagenes mentales de
objetos, patrones y caminos.

3. La representacién elemental
del espacio, escalas y gréaficas
sencillas.

4, Comparacion, estimacion y
célculo de perimetro y area en
situaciones reales y modelos
manipulativos.

5. Confianza en las propias
posibilidades para utilizar las
construcciones geométricas y
los objetos, vy las relaciones
espaciales para resolver
problemas.

6. Interés y perseverancia en la
basqueda de soluciones ante
situaciones de incertidumbre
relacionadas con la
organizacion y utilizacién del
espacio.

7. Interés por la presentacion
clara y ordenada de los trabajos
geométricos.

98. Utiliza instrumentos de
dibujo y herramientas
tecnoldgicas para la
construccion y exploracion
de formas geomeétricas.

110. Resuelve problemas
geomeétricos que impliguen
dominio de los contenidos
trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de
razonamiento, creando
conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando
decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas
y la conveniencia de su
utilizacion.

8. Describir y aplicar las
relaciones geométricas que se
dan entre las figuras de dos y
tres dimensiones, o entre sus
elementos, para representar
mediante vistas, disefiar y
construir en el plano y en el
espacio, utilizando instrumentos
de dibujo y aplicaciones
informaticas.

1. Formacién de figuras planas
y CUErpos geométricos
(poliedros y cuerpos redondos),
a partir de otros por
composicién y descomposicion.
Exploracion y razonamiento del
cambio al subdividir, combinar
o transformar figuras planas.

2. Exploracion de las relaciones
geomeétricas entre los elementos
de las figuras de dos y tres
dimensiones en graficos,
materiales y programas
informaticos.

4. Interés por la precision en la

93. Realiza escalas y gréaficas
sencillas, para hacer
representaciones elementales
en el espacio.

98. Utiliza instrumentos de
dibujo y herramientas
tecnoldgicas para la
construccién y exploracion
de formas geomeétricas.

110. Resuelve problemas
geométricos que impliquen
dominio de los contenidos
trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de
razonamiento, creando




descripcion, representacion,
comparacion, medicion y
representacion de formas
geomeétricas.

5. Utilizacién de instrumentos

conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando
decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas
y la conveniencia de su
utilizacion.

de dibujo y programas
informaticos para la
construccion y exploracion de
formas geométricas.

7. Confianza en las propias
posibilidades para utilizar las
construcciones geométricas y
los objetos, vy las relaciones
espaciales para resolver
problemas.

8. Interés por la presentacion
claray ordenada de los trabajos
geomeétricos.

Los conocimientos previos que los nifios y nifias deben tener para abordar con

éxito los contenidos de esta unidad, tienen relacién con:

Representacion basica del espacio en croquis.

— ldentificacion y clasificacion de los cuerpos geométricos.

— ldentificacion, representacion y clasificacion de los angulos.

— Conocer los elementos de los cuerpos geométricos y de los poligonos.
— Utilizacion de herramientas didacticas para la realizacion de la figura.

— Ultilizacion de técnicas para la formacion de la figura.

El bloque de contenidos “Geometria” contribuye a desarrollar en los alumnos las
capacidades que permitan la consecucion de los siguientes objetivos didacticos que se

ajustan a los objetivos generales de la etapa:

— Conocer las formas geométricas.
— ldentificar y distinguir los elementos geométricos relacionados con cada
concepto.

— Conocer los cuerpos geométricos elementales.
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— [Fomentar la expresion de las relaciones geomeétricas con las que trabaja el
alumnado con un lenguaje correcto, el vocabulario matematico preciso y la
representacion adecuada.

— Analizar y saber formar las caracteristicas y propiedades de cuerpos y figuras
geomeétricas.

— Fomentar la interaccion entre iguales, y entre alumnado y docente.

— Promover el aprendizaje cooperativo, el intercambio y la confrontacion de
opiniones.

— Fomentar el trabajo en grupo.

— Apreciar el papel de la Geometria en la vida cotidiana.

A efectos de mostrar la relacion existente entre los objetivos didacticos planteados
y las competencias clave, la Geometria y resolucion de problemas, atienden al
desarrollo, en si mismo, de un enfoque competencial mas amplio que el recogido en los
criterios de aprendizaje. Presentados en términos generales, la adquisicion de los
anteriores fines didacticos pretenden contribuir al desarrollo de las habilidades que
compete a cada destreza, siendo estos: objetivos en términos geométricos y
procedimentales del razonamiento matematico (cumpliendo los organizadores de la
competencia matematica) correspondiente a la competencia matematica, objetivos en
términos de autonomia y trabajo grupal, correspondientes a las competencias en

autonomia e iniciativa personal y aprender a aprender.

El desarrollo de estos objetivos se consiguen a través de la obtencion de todos los
estdndares de aprendizaje que en la S.A se solicitan y que se adquieren en la
contribucion de todas las actividades planteadas, pues si los objetivos estan asociados
previamente a las competencias y en concreto, a unos indicadores de las mismas,
podemos afirmar que los criterios de evaluacion seran un medio para evaluar las
competencias porque sabremos en qué objetivos presenta mas o menos dificultades el
alumnado y, por extensién, en qué competencias resulta mas facil el éxito. Por tanto,
esos indicadores o estandares de aprendizaje se entienden como el referente directo de
la evaluacion que miden el grado de consecucion de los objetivos y tienen una

importante carga competencial.

La competencia matematica, base de este proyecto de innovacion, considera la

utilizacion de las propias Matematicas para describir. Las matematicas,
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fundamentalmente, a través del andlisis funcional, consisten en el desarrollo de
conocimientos y habilidades para utilizar y relacionar cantidades numéricas, de medida,
formas planas y espaciales que se representardn mediante diferentes formas de
expresion y simbolos, que permitiran realizar operaciones bésicas con ellos para
producir o interpretar informacion de la realidad. En la competencia matematica
podemos distinguir una serie de organizadores que desarrollan dicha competencia,

siendo los siguientes los propuestos para la presente programacion:

1. Operaciones, Algoritmos y 5. Representaciones (R)
Técnicas (OAT). 6. Argumentacionesy

2. Definiciones y Propiedades (DP) Razonamientos (AR).

3. Modelizaciones (M). 7. Comunicacién (C).

©

4. Resolucidon de Problemas (RP). Tecnologia (T)

Se presenta, a continuacién, una tabla resumen de la fundamentacion curricular,
que recoge los objetivos, las competencias matematicas y béasicas y los contenidos de

ensefianza, en términos de conceptos, procedimientos y actitudes.
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OBJETIVOS DIDACTICOS COMPETENCIAS MATEMATICAS Y BASICAS CONTENIDOS
OAT [DP [ M| RP |R|AR | C | T | CL | AIP Conceptos.
1. Conocer las formas geométricas. X X | X X | X | X 1. Las formas geométricas.
2. ldentificar y distinguir los elementos X X X | X 2. Elementos pertenecientes a las formas
geométricos relacionados con cada concepto. geométricas.
3. Conocer los cuerpos geométricos X X | X X X | X 3. Los cuerpos geométricos elementales.
elementales.
Procedimientos.
4. Fomentar la expresion de las relaciones X X | X| X | X X 4. Interés por la precision en la descripcion y
geometricas con un lenguaje correcto, el representacion de formas geométricas.
vocabulario  matemético preciso y la
representacion adecuada.
5. Analizar y saber formar las caracteristicas y X X X X X X 5. Formacion de figuras y cuerpos geométricos
propiedades de cuerpos y figuras geométricas.
6. Fomentar el aprendizaje a través de los X X X | X X | X X 6. Uso de materiales manipulativos y las TIC
. . . para trabajar la Geometria.
materiales manipulativos y las TIC.
Actitudes.

7. Fomentar la interaccion entre iguales, y entre X
alumnado y docente.
8. Promover el aprendizaje cooperativo, el X X X
. . .. . 7/8. Colaboracidn activa y responsable en el
intercambio y la confrontacion de opiniones. - : S .

trabajo en equipo e interés por el trabajo
9. Fomentar el trabajo en grupo. X X X individual.
10. Apreciar el papel de la Geometria en la vida X X 9. Valoracion de la utilidad de la Geometria

cotidiana.

para resolver situaciones de la vida real.
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4. FUNDAMENTACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Teniendo en cuenta las orientaciones metodoldgicas y estrategias didacticas
utilizadas en esta S.A, el proyecto enfoca el tratamiento de contenidos a partir de
propuestas innovadoras sin desatender las metodologias convencionales. Se fundamenta
en estrategias que parten de situaciones problematicas y en las que el alumnado es el
responsable de la eleccidn sobre el tipo de representacion (ya sea analdgica o digital) y
su propia visualizacion, de modo que permite el desarrollo del modelo de aprendizaje

basado en la competencia matematica formal (CMF).

Los principios metodoldgicos que conforman la SA son los propios del enfoque
basado en competencias. Partir del nivel de desarrollo del alumno, asegurar la
construccion de aprendizajes significativos o usar un enfoque globalizador, son algunos
de los puntos que trata esta metodologia y que asegura el enfoque competencial que
estructura las actividades. Simultdneamente, se da el enfoque constructivista, propio de
cualquiera tipo de aprendizaje que sustente la construccion de aprendizajes
significativos, que parte del nivel de desarrollo del alumno y de un carécter
globalizador. Se pretende el razonamiento 16gico-matematico mediante la resolucion de
problemas relacionados con las figuras geométricas, para lo que necesitamos del trabajo
reflexivo de procedimientos basicos: propiedades de las figuras, caracteristicas,

operaciones, etc....

Principalmente, la ensefianza de las figuras geométricas se organiza en una
metodologia activa, participativa y de atencién a la diversidad basada en proyectos, que
parte del entorno inmediato de los escolares, persiguiendo el trabajo cooperativo y el
aprendizaje reciproco, a través de las practicas ludicas (ver los objetos que les rodean,
por ejemplo). La utilizacién de actividades ltdicas como juegos para aprender imponen
un caracter motivador a la adquisicion de conocimiento, buscando asi un aprendizaje
significativo e integrado. Se dara un mayor enfoque a la estrategia de caracter
participativo, con el fin de que el alumnado participe en su proceso de ensefianza y en la
toma de decisiones, siempre con la orientacion docente, pero transfiriendo determinadas
decisiones a los escolares; también se hara uso de la estrategia emancipativa,

permitiendo la propia autonomia. Asimismo, se partird de los intereses del alumnado,
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favorecera el trabajo grupal, cooperativo, principalmente, y el aprendizaje entre iguales,
atendiendo los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Para que se haga efectiva la
ensefianza y aprendizaje grupal, el docente organizara los grupos de trabajo en funcién
de los diversos componentes matematicos que presenta cada alumno, haciendo asi una
estructura formal de las condiciones de cada uno. Los grupos heterogéneos interactivos

permiten atender estos principios y conllevan aprendizajes funcionales.

La organizacion de las actividades y tareas se realizara en funcion de las
caracteristicas del alumnado, el contexto en el que se realiza el aprendizaje, los
elementos afectivos del alumnado (intereses, motivaciones, etc.) y por la posibilidad de
ser utilizados en otras situaciones y momentos. Si nos basamos en la teoria de Piaget
acerca de la psicologia evolutiva de los nifios, y nos centramos en la etapa que concierne
a esta programacion de aula, es decir entre los 10-12 afios, aboga por la interaccién
social y colaboracion como medio para el desarrollo moral e intelectual del nifio, asi, se
comienza a producir la distincion de diversas perspectivas de una misma cosa, relacion
evidente con las representaciones como parte de las Matematicas curriculares y sus

ramas de expresion.

Por tanto, la consecucion de estas estrategias de ensefianza se experimenta con el
mantenimiento, por parte del docente, de una actitud abierta que permita no aferrarse a
las técnicas operativas comunes en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las figuras
geométricas, desde el punto de vista curricular, pues lo que se pretende realmente es
conseguir la integracion de los materiales manipulativos y las TIC. La orientacion de la
practica educativa abordara la formulacion de problemas de progresiva complejidad,
desde planteamientos mas descriptivos hacia problemas que demanden analisis y
valoraciones de caracter mas global, pasando por la distribucion del espacio y partiendo
de la propia experiencia de los distintos alumnos y alumnas. Asimismo, el docente
orientara el desarrollo de competencias clave en las actividades, a través de situaciones
educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones entre estos aspectos
competenciales y los contenidos trabajados. De esta forma se consigue la efectividad de
la propuesta de ensefianza planteada por parte del docente.

Las estrategias metodologicas permitiran la integracion de los aprendizajes,
poniéndolos en relacion con distintos tipos de contenidos y utilizadndolos de manera

efectiva en diferentes situaciones y contextos.
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5. SESIONES

En la siguiente tabla se organizan la propuesta didactica en cinco sesiones que seran

descritas a continuacion.

SESIONES ACTIVIDADES TEMPORALIZACION MATERIALES

SESION 1 | Haciendo memoria. 45 min. Figuras tridimensionales.

SESION 2 | Creamos figuras 45 min. Canitas y plastilina.
geométricas.

SESION 3 | Geometria a través de la 45 min. Ordenador, plantillas, gomaeva,
pantalla. tijeras y velcro.

SESION 4 | Ponle perspectiva. 45 min. Cubo y gomaeva.

SESION 5 | Tablero geométrico. 45 min. Plantillas, tablero de juego y

colores.

En las cinco sesiones anteriores se veran reflejados todos los contenidos en
términos de conceptos, procedimientos y actitudes y los objetivos didacticos

establecidos para este proyecto de innovacion.

» Sesion 1. Haciendo memoria.
= Objetivos didacticos: 1, 2, 3,7, 8,9, 10
= Competencias matematicas y basicas: OAT, DP, M, R, AR, C, CL, AIP, AA
= Contenidos: 1, 2, 3, 7/8, 9

Para comenzar la situacion de aprendizaje, se le presentara al alumnado a modo de
recordatorio, las principales figuras geométricas planas y tridimensionales. Dicha sesion
se dividira en dos partes: en la primera, los alumnos se dividiran en grupos de cuatro y
tendran que buscar cinco formas geomeétricas planas distintas en las instalaciones del
centro, para la que contaran con 10 min. Una vez transcurrido ese tiempo, se llevara a

cabo una breve puesta en comun para analizar las distintas figuras que han encontrado.
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La otra parte de la sesion sera dedicada a las formas tridimensionales. Se les
entregard a cada grupo una figura tridimensional y tendran que sacar toda la
informacidn que sepan acerca de la figura. A continuacion se hard una breve puesta en
comun para presentar las caracteristicas de las figuras y el docente completara la
informacion dada por los alumnos si fuera necesario. La informacion considerada

relevante para esta actividad es: nombre, aristas, lados, vértices y volumen.

Con esta sesion, se pretende dar las herramientas y conocimientos necesarios a
modo de introduccion para alcanzar el objetivo principal de la situacion de aprendizaje,

que el alumnado sea capaz de pasar del plano al espacio y viceversa.

» Sesion 2. Creamos figuras geométricas
= Obijetivos didacticos: 2, 4,5,6,7,8,9, 10
= Competencias matematicas y basicas: OAT, DP, M, RP, R, AR, T, C, CL, AIP,
AA.
= Contenidos: 2, 3,5,6,7/8,9

En esta sesion, se tratara de recordar las principales figuras geométricas a través
de un primer contacto manipulativo. Para ello, se dividira la clase en parejas. A cada
una se le entregara aproximadamente 20 cafitas y una barra de plastilina. El objetivo de
esta actividad es que los alumnos lleguen a la formacion de figuras geométricas de

forma auténoma, construyendo asi su propio aprendizaje.

La actividad consiste en unir segmentos de cafiitas mediante una pequefia bola de
plastilina para conseguir las distintas formas geomeétricas (triangulo, cuadrado,
rectangulo, pentagono, etc.). Se empezara por figuras geométricas planas, ya que estas
son mas sencillas de conseguir, y una vez dominado esto, se pasara a la formacién de
formas geométricas tridimensionales. De esta forma, los alumnos seran conscientes de
que uniendo varias figuras planas se llega a la formacion de figuras tridimensionales,

como por ejemplo unir seis cuadrados para construir un cubo.

El papel del profesor consistira en supervisar la actividad por si se presentase
alguna dificultad y aprovecharla para explicar el paso del plano al espacio, ademas de
recordar conceptos relevantes de la Geometria (aristas, vertices, lados, nombre de las

figuras, etc.).
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» Sesion 3. Geometria a través de la pantalla.
= Objetivos didacticos: 2, 4, 6, 7, 8, 9, 10
= Competencias matematicas y basicas: OAT, DP, M, RP, R, AR, T, C, CL, AIP,
AA
= Contenidos: 2,4,6,7/8,9

Después del repaso general realizado en la sesidn anterior, en esta empezaremos
trabajando las TIC a través de una pagina web adaptada al nivel del alumno
(http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/5EP_Mat
_cas_ud15 ResuelveProblemas/frame_prim.swf), en la que el alumnado tendra que
realizar tres actividades que aumentan su dificultad progresivamente. En la primera,
tendrdn que clasificar cuerpos geométricos entre poliedros y cuerpos redondos. La
segunda actividad consiste en relacionar el desarrollo de los cuerpos geométricos con su
imagen y su nombre correspondiente. Por ultimo, en la tercera actividad deberan
analizar cuerpos geométricos rellenando su namero de caras, nUmero de bases y su
nombre. Esta primera actividad le servira al docente para percibir el nivel del que parte
la clase y cuales son los principales problemas que pueden aparecer a lo largo de esta
situacion de aprendizaje. Una vez terminados dichos ejercicios, tendran que ensefiar el

resultado al docente para que este tome nota para su posterior evaluacion.

A continuacion, pasaremos a formar figuras tridimensionales a partir de una
plantilla. En primer lugar se formaran grupos de 4. Seguidamente se les entregaré a cada
grupo una plantilla de una figura geométrica sencilla. Partiendo de esta, tendran que
hacer una suposicion de la figura que crean que va a formar dicha plantilla, para a
continuacion proyectarla en gomaeva y comprobar si la anterior suposicion era correcta.
Una vez formada la figura, se pegara velcro en las solapas para que pueda montarse y
desmontarse cuando se crea conveniente y de esta forma observar el paso del plano al

espacio y viceversa.

» Sesion 4. Ponle perspectiva.
= Obijetivos didacticos: 2,5, 6, 7, 8,9, 10
= Competencias matematicas y basicas: OAT, DP, RP, R, AR, T, C, CL, AIP, AA
= Contenidos: 2,4, 6,7/8,9
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En primer lugar, se dividira la clase en grupos de tres alumnos. A continuacion, se
le entregard a cada grupo un cubo pintado de tres colores distintos en las caras opuestas,
es decir, dos caras opuestas amarillas, dos caras opuestas verdes y dos caras opuestas
naranjas y gomaeva de estos mismos colores recortadas en forma de rombo, triangulo y
cuadrado. La actividad consiste en observar el cubo y representar su perspectiva con las
formas de gomaeva del color correspondiente a cada lado. Para esta actividad se les daré

15 min.

Una vez trabajado esto, pasaremos a coger los portatiles del aula para dar paso a la
segunda actividad propuesta para esta sesién las TIC. Este recurso online
(http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/problematic/menuppal
nhtml?utm_source=tiching&utm_medium=referral) cuenta con varias actividades de
diferente indole, aunque nos centraremos en una de ellas. Para llegar a esta actividad,
los alumnos tendran que entrar en el apartado “problemas aritméticos” que aparece en la
pagina de inicio y una vez dentro, hacer clic en “Representacion de policubos”. Este
recurso trabaja el paso del plano al espacio y viceversa, y cuenta con una serie de
explicaciones interactivas que facilitan el aprendizaje convirtiéndolo en un proceso

ameno. Esta parte de la sesion esté relacionada con el producto final.

» Sesion 5. Tablero geométrico.
= Obijetivos didacticos: 5, 6, 7, 8, 9, 10
= Competencias matematicas y basicas: OAT, DP,RP, R, T, C, CL, AIP, AA
= Contenidos: 5,6,7/8,9

— Materiales: tablero, plantillas, cubos (actividad 3) y lapices de colores.
— Objetivos: representar figuras tridimensionales en el plano y a partir de este volver

a formarla.

En esta actividad se formaran grupos de 4. Cada grupo contara con un 1 tablero y
4 plantillas (una por persona). A continuacion se ponen tres cubos de la manera que se
prefiera encima del tablero. Cada alumno se pondra en un lado del tablero,
correspondiéndole una letra (a, b, ¢ 0 d) y tendra que pintar en los cuadrados de su
plantilla los colores que observe desde su posicion y escribir que letra le corresponde.

Una vez finalizado este proceso, los grupos se intercambiaran las plantillas y tendran
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que recrear la posicion en la que se encontraban en un primer momento los cubos del

grupo al que pertenecen dichas plantillas.
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6. FUNDAMENTACION EVALUATIVA

La evaluacion de este proyecto es de tipo global: diagnostica, formativa y
sumativa, ya que, se desarrolla en funcion de los conocimientos o habilidades que los
alumnos han adquirido, y teniendo en cuenta una serie de objetivos, que han de haber
desarrollado. Esto supone una auto-evaluacion hacia dicho proyecto de innovacion y
una herramienta Util para observar si al acabar cada actividad, los alumnos han

comprendido y asimilado los contenidos trabajados.

Para llevar a cabo esta evaluacion, como medio para obtener informacion sobre
el proceso de ensefianza-aprendizaje, y relacionada en total conexion con los
objetivos didacticos, los criterios de evaluacion y las competencias matematicas y
béasicas; se pretende el desarrollo de los estdndares de aprendizaje competencial
evaluables. De este modo, los conocimientos y aprendizajes basicos para tener

evaluacion positiva seran:

— Que el alumnado sea capaz de utilizar los heuristicos y los procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas.

— Que el alumnado sea capaz de plantear nuevos problemas a partir de uno
resuelto.

— Que el alumnado sea capaz de utilizar herramientas geométricas para

solucionar problemas.

— Que el alumnado sea capaz de identificar y formar figuras geométricas planas.

— Que el alumnado sea capaz de identificar cuerpos geométricos.

En este sentido, se llevaran a cabo dos tipos de evaluaciones a lo largo del
programa: una observacion directa por parte del docente y una autoevaluacion
(Anexo 1) ya que consideramos que esta es una estrategia excelente para que los
alumnos desarrollen su capacidad critica, aprendan a valorar y reflexionar sobre su
propio aprendizaje, fomentando asi su autonomia. La evaluacion del docente se
Ilevard a cabo mediante el proceso de evaluacion formativa, que se estructura como
eje evaluador de las actividades de la programacién. El docente comprobara la

implicacion de los alumnos y como van progresando a medida que transcurren las
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sesiones.

El seguimiento del alumnado se hard a través de la distribucién de unos

porcentajes a lo largo del proceso formativo. La ponderacion se explicitara en la

siguiente tabla:

ESTRATEGIA EVALUATIVA.

TIPO DE PRUEBA

COMPETENCIAS

PONDERACION

Realizacion de actividades en el aula.

CM, CL, AA. 40%

Manejo de las TIC. CM, CL, CD, AA. 30%

Participacion en la realizacion de tareas y CM., CL, CD, AA. 20%
actividades.

CM, CL,CSC, AA. 10%

Predisposicion, buena actitud en el aula 'y

autoevaluacion.
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7. CONSIDERACIONES FINALES

La educacion ha ido cambiando mucho a lo largo de los afios. No solo haciendo
referencia a las siete reformas de leyes educativas que se han dado en los ultimos treinta
y cinco afos, sino ademas, haciendo especial hincapié en la cantidad de recursos que
han ido adquiriendo las aulas para amenizar y facilitar los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

Centrandonos en la evolucién de la Geometria, podemos decir que esta rama de
las Matematicas ha sufrido los cambios nombrados anteriormente, pero desde nuestro
punto de vista, la evolucién podria ser mucho mayor. Cabe destacar que en las aulas de
educacion primaria esta parte de las Matematicas no cuenta con la relevancia que
deberia, puesto que se da muchas mas importancia a la numeracién. Ademas, en
general, los docentes no cuentan con la motivacion, el tiempo y, muchas veces, los
recursos necesarios para poder impartir la Geometria de una forma méas profunda y con

la calidad suficiente para que los alumnos puedan interiorizarla.

Asimismo, las TIC son una herramienta con la que los alumnos estan bastantes
familiarizados, ya que forman parte de su vida cotidiana. Sin embargo, el sistema
educativo, ya sea por falta de recursos o de formacion por parte del profesorado, no se
ajusta a esta realidad, y aunque se intente actualizar, aun falta un largo camino para
conseguir una total aplicacion. Por otro lado, la falta de motivacion que puede existir en

el alumnado se puede erradicar haciendo un esfuerzo por ensefiar a partir de las TIC.

Es por todo lo anterior que nos hemos planteado este proyecto de innovacion.
Para ello hemos disefiado la situacion de aprendizaje de Matematicas explicada
anteriormente, que utiliza materiales manipulativos y las TIC como una representacion
de los objetivos matematicos incluidos en dicha SA. El objetivo de este es mostrar que
la ensefianza de la Geometria se puede llevar a cabo de una forma atractiva para el
alumnado, partiendo de su realidad y dando gran relevancia a la adquisicién de las

competencias matematicas y basicas.

Para contrastar este proyecto de innovacion con la realidad que se vive en las
aulas, se lo hemos presentado a tres docentes que cuentan con varios afios de

experiencia. Estos han coincidido en que puede ser un proyecto bastante interesante
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para trabajarlo con los alumnos puesto que se cre6 pensando en que se pueda llevar a
cabo en centros que no cuenten con muchos recursos, cosa que ocurre en la mayoria de

centros publicos.

Por otro lado, el alumnado estd en constante manipulacion con materiales
didacticos y trabajando con las TIC; lo que constituye un enriquecimiento que beneficia

el proceso de E-A como hemos nombrado ya a lo largo de este proyecto.

Otro aspecto a destacar, es la importancia que tiene el trabajo cooperativo, pues
este tipo de aprendizaje trae beneficios en lo que se refiere al desempefio académico del
alumnado como: promover las relaciones entre los estudiantes, aumentar la motivacion,
la autoestima, la tolerancia, la flexibilidad, desarrollar habilidades interpersonales y
estrategias para resolver conflictos. Esta postura esta afirmada por diversos expertos de
la educacion con un gran prestigio como Rafaela Garcia, Joan A. Traver e Isabel
Candela.

En definitiva, consideramos que este proyecto puede ser valido para llevarlo a
las aulas de los centros publicos ya que se ajusta al contexto social actual, tratando de
incluir nuevos recursos y metodologias pero sin llegar a desechar del todo el enfoque

tradicional.
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ANEXOS

Anexo 1.

AUTOEVALUACION
La Geometria a través de materiales manipulativos y las TIC.

NOMBRE: CURSO:

He entendido perfectamente las
explicaciones del maestro.

No me gquedan dudas por resolver

He conseguido completar con éxito todas
las actividades.

Podria haberme esforzado un poco mas en
las actividades.

He trabajado muy bien con mi grupo
cooperativo.

Me han parecido interesantes las
actividades que hemos hecho.

He sido capaz de desenvolverme bien
trabajando con el ordenador.

Me gustaria seguir trabajando de este
modo.

OO0 0000006000
£313183 1831838318383

Observaciones:
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