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RESUMEN

Esta propuesta de intervencion nace en las aulas de 1° de Primaria del CEIP Camino de
La Villa, con el fin de analizar el material didactico encontrado en el Laboratorio de
Matematicas del Centro, proponiendo a su vez, nuevo material de facil creacidn que se adapta
a la metodologia de la institucion y que permite trabajar el area de Matematicas, en concreto

el Bloque de aprendizaje 11 de NUmeros.

Para darle validez a la propuesta, se exponen las afirmaciones de investigadores que han
afirmado las ventajas del uso de los materiales didacticos en las aulas a lo largo de la historia,
ademas de concretar la definicion de “Material didactico” que se utiliza en este trabajo.
Seguidamente, se establece una descripcién de materiales y un planteamiento de actividades,
donde se trabaja cooperativamente utilizando los materiales didacticos descritos. Finalmente

se expone la valoracion personal del trabajo.
PALABRAS CLAVES: Educacion Primaria, Matematicas, Material didactico.
ABSTRACT

This proposal of intervention is developed in the classrooms of 1° of Primary School of
the CEIP Camino de La Villa, in order to analyze the didactic material found in the laboratory
of mathematics of the Center, proposing in turn, new material of easy creation that adapts to
the methodology of the institution and that allows to work in the area of Mathematics,

particularly the Content Units 11 of Numbers.

In order to give validity to the proposal, the affirmations of researchers are presented
and that they have affirmed the advantages of the use of teaching materials in classrooms
throughout history, as well as the definition of "Didactic material™ which is used in this work.
Next, a description of materials and an approach to activities is established, where cooperative
work is carried out using the teaching materials described. Finally, the personal assessment of

the work is presented.

KEY WORDS: Primary education, Mathematics, Teaching material.
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1 INTRODUCCION, JUSTIFICACION

El Trabajo de Fin de Grado titulado “La ensefianza de las Matematicas a través de los
materiales diddcticos”, €s una propuesta de intervencién didactica que ha sido motivada por
varias observaciones y contrastaciones que he podido realizar a lo largo de mis siete afios de
estudios en la Universidad de La Laguna, los mismos vinculados con la educacion. Gracias al
Grado de Pedagogia, pude estar en contacto con alumnado que presentaba dificultades y bajo
rendimiento en el area de Matematicas, siempre coincidiendo en un escaso razonamiento
perceptivo y de lo abstracto. Posteriormente, he realizado las précticas del Grado de Maestro
en Educacion Primaria en el CEIP Camino de La Villa, teniendo la ocasion de comprobar,
que la asignatura de Matemaéticas, en la mayoria del alumnado, estaba suspendida o con una
calificacion de suficiente. En ambos casos, he podido observar que buena parte del alumnado
no comprende las operaciones que realizan y abordan los problemas matematicos de forma

mecanica y desvinculados de la realidad, ya que no observan, no experimentan.

Autoras como Cascallana (1988), establecen que la observacion y la experimentacion
permiten que el nifio pueda abstraer de su medio conocimiento matematico, configurando la
llamada “matematizacion”, porque si se le permite al nifio que interactGe con la realidad e
intente resolver problemas de la vida cotidiana, nos encontraremos que primero va a

seleccionar aquello que le interese y le sea significativo, con el fin de asimilar la realidad.

El aprendizaje de las Matematicas a través de la manipulacion de multiples materiales
didacticos, ayuda al desarrollo global del nifio/a tan necesario, asi como la experimentacion
que se sefiala. Apoyando este argumento, tal y como establece el MEC (1992):

El uso de materiales adecuados (. . .) constituye una actividad de primer orden que fomenta la

observacién, la experimentacion y la reflexion necesarias para constituir sus propias ideas

matematicas. El trabajo con materiales debe ser un elemento activo y habitual en clase, y no puede
reducirse a la visualizacion esporadica de algin modelo presentado por el profesor. (Citado en

Gonzélez, J.L, 2010, p,7)

Es por ello, que hacen falta materiales que sean llamativos, que capten la atencién de los
nifios y nifias, porque, tal y como sefiala Gonzélez, J.L (2010), los materiales didacticos
favorecen las situaciones para pensar, el conocimiento significativo, la investigacion, la
capacidad critica, el analisis y sintesis, el aprender a razonar, el intercambio de significados y
conocimientos, la comprension del conocimiento matematico, mejora la autonomia intelectual
y establece un protagonismo activo. Es por ello, que el mismo autor establece que existen

ventajas a la hora de utilizar el material didactico en las clases de Matematicas:



1. Permite modelizar conceptos e ideas matematicas, analizando sus propiedades y
facilitando el paso hacia la abstraccion de los conceptos e ideas, proporcionando.

2. Proporciona una fuente de actividades matematicas estimulantes y atractivas que
cambien la actitud del alumnado frente a las Matematicas

3. Admite la realizacion de actividades de manera autonoma.

4. Permite adaptar las actividades a cualquier nivel y grupo de alumnos/as.

5. Favorece el trabajo en grupo.

Siguiendo la misma linea de Gonzélez, J.L (2010), Manrique y Gallego (2012)
argumentan que los materiales didacticos favorecen el aprendizaje en los estudiantes, gracias
a lo que ellas denominan contacto préctico-ludico con elementos reales, que activan el gusto
por aprender y estimulan el desarrollo de la memoria, la motricidad fina y gruesa y la parte

cognitiva y fisica.

El conjunto de todo esto forma el argumento para la inclusion en un aula, de diferentes
materiales didacticos aplicados a heterogéneas actividades, ya que permiten a los/las docentes
presentar los temas de manera objetiva, clara y precisa, y proporcionan al alumnado un
namero variado de medios de aprendizaje, estimulan el interés por la participacion, facilitan la
comunicacion entre los agentes, proporcionan un aprendizaje significativo y fomentan el

pensamiento matematico del alumnado.

Esta claro que son evidentes las amplias posibilidades que existen para vincular las
Matematicas con materiales que el alumnado pueda manipular, planteando actividades que
permitan al alumnado indagar e investigar, construyendo sus propios conocimientos gracias a

los sentidos.

Por lo tanto, parece quedar demostrada la necesidad de la utilizacion de diferentes
materiales como apoyo en Primaria, siendo asi de gran utilidad para los docentes,

proporcionando un gran repertorio de actividades.

En el presente trabajo, la propuesta esta disefiada para el centro CEIP Camino de La
Villa, lugar en el que he realizado las précticas desde el tercer afio de carrera, pudiendo
observar que en la institucion existen muchos materiales que no son utilizados por el
profesorado. Por ello la propuesta que se presenta, consiste en recopilar y describir materiales
existentes en el Centro, indicando los contenidos que se pueden trabajar con ellos y disefiando
actividades con dichos materiales. Ademas, se proponen materiales de fécil elaboracion

adaptados a la metodologia del Centro.



Toda esta recopilacion y disefio de actividades esta enfocada para trabajar contenidos

matematicos de 1° de Primaria, concretamente de los Bloques | y 1.

Para ello, el trabajo se estructura planteando los objetivos del trabajo, el marco teérico
donde se establece la definicién de material didactico y su calificacion, la propuesta didactica
que engloba la descripcion de materiales y actividades propuestas y finalizando con una

valoracion personal.
2 OBJETIVOS
Objetivo general:

Realizar un repertorio y adaptaciones del material didactico que se encuentra en el
Laboratorio de Matematicas del CEIP Camino de La Villa, presentando una propuesta de
actividades para trabajar los Bloques de Aprendizaje | y Il desde una perspectiva ludica-
manipulativa en primero de Primaria, que motive y facilite al profesorado la utilizacion en los

centros.

Para lograr el objetivo general sera necesario trabajar los siguientes objetivos

especificos:

- Analizar los materiales didacticos mas adecuados del Centro para trabajar
contenidos matematicos de los bloques de Aprendizaje |y 1l de Primaria.

- Proponer nuevos materiales didacticos de facil adaptacién a la metodologia del
Centro.

- Realizar una concrecion de actividades que combine diversos materiales.
3 MARCO TEORICO

Definicién de material didactico

Los objetos mas importantes del ambiente son los que se prestan a ejercicios sistematicos de los

sentidos y de la inteligencia con una colaboracion armoniosa de la personalidad psiquica y motriz

del nifio y que, poco a poco, le conduce a conquistar, con exuberante y poderosa energia, las mas

duras ensefianzas fundamentales de la cultura: leer, escribir y contar. (Montessori, 1967)

En el sentido de Montessori (1967), Martinez (1993) denomina o define como material
didactico, a los objetos de uso cotidiano y familiar usados para producir aprendizajes en los
alumnos e incluye en esta definicion, a los materiales elaborados especificamente para a

escuela.



Sin embargo, Carretero, Coriat y Nieto (1995), distinguen los recursos de los materiales
didécticos, indicando que los materiales didacticos son los disefiados con fines educativos y
los recursos son los materiales no disefiados especificamente para el aprendizaje de un

concepto o procedimiento.

Godino, Batanero y Font (2004) denominan materiales didacticos, a los recursos que
apoyan y potencian el razonamiento matematico y son objetivos fisicos tomados del entorno o
especificamente preparados para fines educativos, asi como gréaficas, palabras especificas,

etc., que funcionan como medio de expresion, exploracion y calculo en el trabajo matematico.

Guerrero (2009) no distingue material de recurso, ni objetos de uso cotidiano por el
profesor, y define al material didactico como a los elementos que, en un contexto educativo
determinado, es utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el desarrollo de las
actividades formativas. De esta manera, los materiales son utilizados en el proceso de
ensefianza-aprendizaje como un elemento mediador entre el educando y el medio que le
rodea, potenciando la adquisicion de conocimientos y asegurando la continuacion de los

mismos.

En la misma linea que Guerrero (2009), Moreno (2013) define el material didactico
como los elementos que se pueden utilizar para el proceso de ensefianza-aprendizaje, desde el
punto de vista de componente activo del aprendizaje y como herramienta que constituye y
facilita la consecucion de fines educativos. Sefala que cuando se refiere a “elementos” esta
incluyendo tanto a los enseres, mobiliario, juguetes, material tecnolégico o informatico, es
decir, cualquier elemento que implique una accion en el alumnado y constituya un

aprendizaje.

En definitiva, la distincion entre material y recurso es ambigua y difiere entre las
aportaciones dadas por los diferentes autores. Aldn asi, ambos términos se refieren a
instrumentos que ayudan a los docentes en su tarea de ensefianza y facilitan los aprendizajes

en el alumnado.

Si recurrimos a la a Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la

Calidad Educativa observamos:

El aprendizaje debera basarse en experiencias, utilizandolas en contextos funcionales relacionados
con la vida diaria u otras simuladas, en las que el alumnado use variados recursos y materiales
didacticos, manipulativos y tecnoldgicos, realizando trabajos de investigacién y utilizando en el

aula situaciones atractivas que supongan desafio para ir adquiriendo progresivamente



conocimientos mas complejos, a partir de las experiencias y los conocimientos previos. (LOMCE,
2013, p. 329)

Clasificacion de los materiales didacticos

A la hora de clasificar los materiales didacticos, observamos, de igual manera que
ocurre con materiales didacticos, que existen infinidad de clasificaciones, por lo que no hay
un criterio unanime ni comun en muchos casos para esta tarea. Es por ello que se hace
necesario realizar una revision de las clasificaciones de material didactico, dadas en el area de

Matematicas, para poder conformar un criterio para los fines de este TFG.

Una de las clasificaciones mas utilizadas es la propuesta de Cascallana (1988) que

divide los materiales en dos tipos:

- Materiales didacticos estructurados que son los materiales disefiados para la

ensefianza de las matematicas. Estos materiales son figurativos y multitarea.

- Materiales didacticos no estructurados que son cualquier material de facil
manipulacién y tomados de la vida cotidiana. Estos pueden ser objetos del entorno o

representativos, de uso cotidiano y material de desecho.

Peralta (1995) se fijo en la clasificacion de Cascallana e incluyd los tecnologicos e

informaéticos:

- Materiales ambientales o manipulativos, serian aquellos objetos de la vida cotidiana,

no pensados para la ensefianza matematica, pero que pueden ser usados para ello.

- Materiales estructurados, serian los pensados especificamente para facilitar el
aprendizaje de las Matematicas, principalmente en las ensefianzas de infantil y
primaria. Estos pueden ser el abaco, regletas de Cuisenaire, Bloques l6gicos de

Dienes, Bloques aritméticos multibase y geoplano.

- Las nuevas tecnologias, como las calculadoras, ordenadores y medios audiovisuales

que conviven para acceder las Matematicas a la vida real.

Godino, Batanero y Font (2004) distinguen materiales didacticos manipulativos

tangibles y materiales didacticos manipulativos grafico-textual-verbal.

Por su parte, Gonzalez, J.L (2010) utiliza la siguiente clasificacion, distinguiendo entre

material didactico y recursos:



- Material didactico estructurado, que es todo aquel material o0 modelo manipulable
pensado y fabricado para ensefiar y aprender Matematicas. Un ejemplo son los

abacos, regletas o bloques multibase.

- Recursos, incluyendo cualquier tipo de medio que se puede utilizar en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de las Matematicas.
Entre los recursos distingue entre:

a) Materiales didacticos no estructurados, que son los materiales manipulables cuya
finalidad estd de servir a la ensefianza de las Matematicas. Un ejemplo son los

materiales de desecho, calculadora o botones.
b) materiales no manipulables como fotografias o fichas.

Por todo lo expuesto, tomando como referente las definiciones y clasificaciones
descritas en este TFG se opta por denominar materiales didacticos, a los elementos hechos
con un fin educativo y pedagogico, tanto comerciales como elaborados por el profesor, que
facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje desde el punto de vista del componente activo
del aprendizaje, como herramienta que facilita la consecucion de los fines educativo,

conformando un aprendizaje significativo (Martinez, 1993, Moreno, 2013)

En cuanto a la clasificacion de materiales didacticos, se opta por diferenciar materiales
didacticos manipulativos estructurados y no estructurados, tal y como los define Cascallana
(1988), Peralta (1995) y Gonzalez, J.L (2010) y Materiales didacticos manipulativos y

grafico-textuales-verbales de Godino, Batanero y Font (2004).
4 PROPUESTA DIDACTICA

La propuesta didactica que se presenta a continuacion, esta desarrollada para el primer
curso de Educacién Primaria y esta centrada en las ventajas de usar materiales didacticos en el
area de Matematicas del CEIP Camino de La Villa, para fomentar el desarrollo de las
competencias y adquisicion de los contenidos del Bloque de aprendizaje I: Procesos, métodos

y actitudes en Matematicas y del Blogue de Aprendizaje I11: NUmeros.

En primer lugar, se recopilan y se describen los materiales existentes en el Centro
mencionado, para trabajar contenidos matematicos de primero de Primaria. Se proponen
adaptaciones de los materiales Montessori disponibles, para utilizarlos con la metodologia

seguida en el Centro.



Finalmente se presentan ejemplos de actividades con los materiales descritos, de manera
que puedan ser llevadas a cabo en el aula ordinaria mediante una metodologia activa, grupal e

individual permitiendo un aprendizaje significativo y ladico.
4.1 DESCRIPCION DE MATERIALES
Bloques Aritméticos Multibasicos de Dienes

Los Bloques Aritméticos Multibasicos de Dienes

(Figura 1), son un material matematico disefiado para que el I

alumnado comprenda los sistemas de numeracién sobre una i [ L .3_‘ )

. . . | | AR 1,‘1,.4
base manipulativa concreta. Es un material que se encuentra ‘ SR
PR
en el Centro y estd formado por piezas de madera que (O gt
. . - : - - Ry 8 4

representan las unidades de primer, segundo, tercer y cuarto CLLLLTT. ;SZ{’;A-;. -
L1 i 4_';: -
orden, es decir, las unidades, decenas, centenas y unidades de L ’;‘-&\'uv-;\

millar en el Sistema de Numeracion Decimal (base 10), que

Figura 1

es la base con la que se trabajara. Los cubos de primer orden

tienen un centimetro de lado y representan las unidades.

Las barras constan de 10 cubos unidos, siendo éstas las que representan las unidades de
segundo orden, es decir, las decenas. Las placas representan las unidades de tercer orden y
estan formadas por una superficie cuadrada, formada por 10 barras y representan las centenas.
Finalmente, estan los bloques, formados por 10 placas y siendo éstos los que representan las

unidades de cuarto orden, es decir, las unidades de millar.

Utilizar este material, permite al alumnado comprender la estructura del Sistema de
Numeracion Decimal y las operaciones de suma, resta, multiplicacion y divisién. Esta
comprension se realiza mediante la visualizaciébn de representaciones de numeros y
operaciones y la comprension del principio de agrupamiento, por el que se establecen

unidades de orden superior al agrupar una cantidad de unidades de orden inferior.
Tablas de Seguin

Las tablas de Seguin (Figura 2 y 3) es un material

. . A wmYio To
formado por dos cajas. Cada una de ellas contiene dos é W’J, 0 %
tablas de madera con cinco secciones cada una, ’/2 44 1o O

- YoKM | 0 e
delimitadas entre ellas. 7 [ 5] =p== _—
Figura 2
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La primera caja (Figura 2) tiene una primera tabla que contiene cinco veces impreso el
ndmero 10, mientras que en la segunda tabla lo tiene cuatro veces. Las dos tablas se

encuentran acompafadas de nueve tarjetas numeradas del 1 al 9.

La segunda caja (Figura 3) tiene una tabla con las /ﬁ ;e

decenas impresas del 10 al 50. La otra tabla de la misma | ‘ 7 7o)

o : 124 3| 30 8 O
caja, tiene impresas las decenas del 60 al 90. Esta caja s o —

. P _ B s yo 9o
también va a acompafiada de las unidades del 1 al 9. 7181 9 —
%& —

Este material permite comprender el valor

Figura 3

posicional de los numeros, constituir la secuencia
numérica del 1 al 100 de manera simbdlica y con representacion de material discreto, ya que
se acompafia de las perlas Montessori. Asimismo, permite conocer la grafia y la serie

numerica del 1 al 100, mayor que y menor que, anterior y posterior.
Adaptaciones:

Este material no se encuentra en el Centro, por ello, la propuesta que se hace es adaptar
el material, creandolo de madera y delimitando las secciones con rectangulos del mismo
material. Los nimeros de las tarjetas y tablas serian escritos siguiendo la metodologia del
Centro: en rojo las decenas y en azul las unidades. Como la institucion trabaja con el Método
del Algoritmo Basado en Numeros (o método ABN), para la representacion de los nimeros se
sustituyen las perlas correspondientes a la metodologia Montessori, por los palillos de

madera.

Numeros largos de madera Montessori, Tablas de Seguin.

Los Numeros largos de madera Montessori (Figura 4) es ! } '

. . . . ‘8 o'snonl
un material formado por una caja de madera que contiene tarjetas —
600C
con numeros del 1 al 9000. Estas tarjetas estan separadas en 900
unidades, decenas, centenas y unidades de millar, diferenciandose 20
por los colores de la metodologia Montessori (unidades en verde, !

decenas en azul, centenas en rojo y millares en verde). Figura 4

Este material ayuda a comprender el valor posicional de las cifras, realizar
composiciones y descomposiciones, asi como, conocer la grafia de los ndmeros. Es un
material que sigue un coédigo de color, es decir, se puede ver la diferencia de la unidad, la

decena, centena y unidades de millar representados siempre del mismo color y procurando asi

11




dar al alumnado la oportunidad de identificar facilmente si se trata de unidades, decenas,

centenas o unidades de millar.
Adaptaciones:

La propuesta que se hace es adaptar el material credndolo con carton y escribiendo los
nameros en rojo para las decenas y en azul para las unidades, tal y como se realiza en el

Centro.

Asimismo, complementar este material con los Bloques Aritméticos Multibasicos de
Dienes, permitiria trabajar las composiciones y descomposiciones de los nUmeros de manera

simbolica y con la representacion del material.
Cartas de operaciones Autocorrectivas Montessori

) . A ,
Las Cartas de operaciones Autocorrectivas Montessori

(Figura 5y 6) es un juego de cartas o tarjetas que contienen en
cada una de sus caras, una operacion aritmetica representada en

vertical, encontrandose en la esquina superior izquierda o

derecha la solucién de la operacion del inverso de la carta y Figuras

viceversa, representandola en horizontal y en el color contrario
en el que se representa la operacion en vertical.
[ | l

Las cartas contienen diferentes colores que van en funcién a la
Subtraction

operacion: azul (sumar), amarillo (restar), rojo (multiplicar) y verde
(dividir) y se complementan con las perlas Montessori. En esta

propuesta se trabajara con las de sumas y restas.

Utilizar este material permite establecer una autonomia en la

realizacion de operaciones aritméticas al poder corregir las operaciones §“6, | |I

y aplicar estrategias diferentes.

Figura 6

Adaptaciones:

El Centro dispone de cartas de sumas y restas tanto en vertical como en horizontal, por
ello, la propuesta que se hace es sustituir la representacion con perlas del inverso de las

tarjetas por la representacion con los palillos del método ABN que utiliza el Centro.
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La Casita del 100 y el Papel Numérico Montessori

La Casita del 100 (Figura 7) es un material formado por una
plantilla de papel plastificado a color, simbolizando una casa que

contiene 100 casillas, las cuales estan distribuidas en filas de 10 en

11 2| 3| 4| 5| 6] 3| 8] 9]10
10. A su vez, cuenta con un cuadrado movible y manipulable de 4] 2]43] 1] 15|16/ 3] 48] 4920
21|22 2 o[ 2]es [27]28]24[30
3x3 casillas con el centro vacio, para destacar el nimero en el que [ >'[32 Peafee [+ 38 [3]w0
L1|s2 L1 48|La50
nos encontramos. Asimismo, la casilla superior del cuadrado e 2
61|62|63| eu|65/66/61/6869[70)
movible contiene escrito “-10” para realizar la accion restar una e epe et
|92|93]94|95

decena si el cuadrado se desplaza hacia arriba, “+10” para sumar una

decena si el objetivo es desplazarse hacia abajo, los laterales tienen

“+1”y “-1” para sumar una unidad si el recorrido es hacia la derecha y menos 1 si el recorrido

es hacia la izquierda.

El material permite sumar y restar unidades y decenas, la ordenacion de los nimeros
estableciendo «mayor que», ««menor que» e «igual que», anterior y posterior, bisqueda de
patrones y regularidades, conteo ascendente y descendente y reforzar el concepto de decena

como unidad de conteo.

El Papel Numérico Montessori (Figura 8), esta

realizado en carton duro de color azul, el cual contiene [ JzQ:}¢ dEBHE -

adherido 100 bolsitas transparentes colocadas en filas de 10, F = == Ed=0-1=-1-L

31 §32833 Q34 36 @ 37 | 38 N 39 ML

con la finalidad de introducir tarjetas cuadradas de fondo

|41 42 43 | a4 QECHM a6 Wl 47 | 48 | a9 BED

blanco y nimeros en rojo por una cara y en fondo rojo y iRz d= ) Bl e B =7 B § > B

[61 62 § 63 | 64 W 66 | 67 | 68 § 69 0

nameros blancos por la otra cara. NRARE - BEBR «
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Al igual que la Casita del 100, aporta las ventajas de 222 f> JEcl = f o7 | = = IS

permitir trabajar las secuencias numeéricas, buscar patrones y Figura 8

regularidades, aprender la secuencia de los nimeros hasta el
100, etc.

La ventaja de este material es que permite realizar actividades diversas de juego

manipulativo al poder quitar y poner las tarjetas numeéricas.
El Tablero de madera para Juego del Punto

El Tablero de madera para Juego del Punto (Figura 9), es un material Montessori
que esta compuesto por una tabla de madera rectangular de medida 40 cm de largo y 24 cm de

ancho, con una ficha plastificada dividida en cuadrados de la misma medida y separada en 5
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columnas que contienen escritos los numeros 10.000,
1000, 100, 10 y 1 que simbolizan las decenas de

millar, unidades de millar, centenas, decenas Yy

unidades. Cada columna contiene filas de cuadrados
permitiendo realizar calculos mediante la composicion

y descomposicién numérica y la variacion de un orden

a otro, dibujando puntos en los cuadrados Figura 9

correspondientes al orden de unidad.

Este material aporta las ventajas de poder realizar de operaciones aritméticas de suma,
resta, multiplicacion y division, con nimeros naturales menores que 10000, dando un paso

mas en la abstraccion, ya que la representacion se basa en el valor posicional de los nimeros.
Adaptaciones:

El material permite una adaptacion a la metodologia ABN, ya que la misma trabaja con
la Bandeja blanca de Poliuretano, clavando los palillos y realizando las sumas y restas
mediante composiciones y descomposiciones manipulando los palitos, agrupandolos y
desagrupandolos. Su dificultad radica en que los/las alumnos/as suelen cometer el error de
contar los mismos palitos varias veces y no sumar o restar correctamente. La propuesta que se
hace es realizar el tablero en un folio blanco, estableciendo Unicamente tres columnas con las
centenas en color verde, las decenas en rojo y las unidades en azul, diferenciadas debido al
nivel educativo en el que no encontramos. Asimismo, combinar una cuadricula méas grande y
una bandeja de poliuretano detrds del tablero, permitiria sustituir el dibujo de puntos por
palillos, que perforaran los cuadrados a modo de punzén, sustituyendo 10 palillos de un orden
por un palillo pinchando en la columna de un orden superior, y a la inversa, sustituyendo un

palillo de un orden, por 10 de un orden inferior.
Balanza de Numeracion

La Balanza de Numeracion (Figura 10), es un

09 '8 T 6= 6 AL S 2 T I o A B G B8

material manipulativo que contiene el Centro, formado
de plastico duro que simboliza una “T” de la que salen

dos brazos con la finalidad de parecerse a la balanza

comun. Los dos brazos contienen nimeros del 1 al 10, Figura 10

en los cuales hay una “percha” en la que se cuelgan

fichas.
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El material contiene un total de 20 fichas de igual peso que permite realizar
operaciones basicas de adicion y sustraccion, asi como comprobar la igualdad o desigualdad
por medio del equilibrio, por lo que cuando existe una relacién de igualdad, la balanza se
queda en horizontal. Por lo tanto, para que la balanza este equilibrada, es necesario que la

suma del nimero de pesas sea igual en ambos lados.

La balanza aporta la ventaja de establecer la relacion <<mayor que>>, <<menor que>>
e <<igual que>>, comprobar los dobles y comprobar las propiedades de la suma y resta con

nimeros naturales.
Adaptaciones:

La propuesta que se hace es complementar este material con los Blogues Aritméticos
Multibasicos de Dienes, de manera que, se puedan representar nimeros Y realizar operaciones

con las mismas, comprobando el resultado con la balanza.

En la siguiente tabla se muestran los contenidos y criterios de evaluacion del blogue 11
de Matematicas de 1° de Primaria detallados en el ANEXO I.

Material Criterios de evaluacion del Contenidos
Bloque de Numeracion 1l

Blogues Aritméticos Multibasicos de 2,34 C2:2,34,5
Dienes C3:1,2
C4:1,2,3,4,6,9,10,11
Tablas de Seguin 2,34 C2:1,2,4,6

C3:1

C4:6,9

Ndmeros largos de madera Montessori 2,34 C2:1,34,6

C3:1

C4:4,6

Cartas de Sumas y Restas Autocorrectivas 3,4 C3:14,6
C4:4,6,10,11

La casita del 100 2,34 C2:1,4,6

C3:3

C4:2,6,7

Papel numérico Montessori 2,3,4 C2:1,4,6

C3:3

C4:2,6,7

Juego del punto 2,3,4 C2:2,35

C3:14
C4:1,2,3,4,6,9, 10,11
Balanza de Numeracion 2,34 C2:2

C3:1,2,3
C4:1,2,3,5,9,10,11
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4.2 ACTIVIDADES PROPUESTAS

En este apartado se exponen las propuestas de actividades con la Fundamentacion

Curricular y Metodoldgica de las mismas.
421 FUNDAMENTACION CURRICULAR

A continuacidn, se presentan los Bloques de Aprendizaje, los criterios de evaluacion,
los contenidos asociados a los mismos y los estdndares evaluables para las diferentes

actividades propuestas.

BLOQUE APRENDIZAJE I: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Criterio de evaluacion: 1. Resolver problemas utilizando estrategias y procesos de razonamiento,
realizar los calculos necesarios y verbalizar la historia que plantea el problemay su solucién.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado formula y resuelve problemas cercanos a su experiencia (vida
familiar, escolar, etc.), que se correspondan con situaciones de suma y resta, patrones numéricos o
geomeétricos, usando modelos, buscando regularidades y representando graficamente la situacién de forma
manipulativa, grafica y simbdlica. Se valorara si expresa verbalmente su razonamiento con un vocabulario
matematico adecuado, siguiendo modelos previamente escuchados.

Contenidos:

1.Planificacion del proceso: comprension del enunciado, aplicacién de la estrategia y comprobacion del
resultado.

2.Exposicion oral de los razonamientos matematicos.

5.Formulacion, resolucion y expresion oral de situaciones problematicas que correspondan con una estructura
sumativa.

Estandares evaluables:

1.Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema de
matematicas o en contextos de la realidad.

2.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

BLOQUE APRENDIZAJE I1: NUMEROS

Criterio de evaluacién: 2. Utilizar los nimeros naturales menores que 100, leyendo, escribiendo,
comparando y ordenando cantidades para interpretar e intercambiar informacion en contextos de la
vida cotidiana.

Este criterio trata de valorar si el alumnado interpreta informacion numérica presente en las situaciones de
la vida cotidiana y emite mensajes empleando el nimero natural, para lo cual lee, escribe, comparay ordena
cantidades menores que 100, componiéndolas y descomponiéndolas de forma aditiva, usando el valor
posicional de sus digitos. Se comprobard si reconoce y representa las cantidades con materiales
manipulativos como regletas, cubos multilink, palillos, cucharillas, botones, boliches, cromos, clips, etc.
Contenidos:

1.NUmeros naturales menores que 100. Nombre y grafia.

2.Construccion manipulativa del concepto de unidad para establecer el cardinal de conjuntos hasta nueve
elementos. Conteo y representacion simbolica.

4.Establecimiento de la relacidon «mayor que», «menor que» e «igual que», entre dos cantidades de
elementos fisicos o gréaficos, y entre sus dos cardinales o sus expresiones matematicas equivalentes.

5.Conteo, discriminacién y agrupamiento de diez elementos-unidad fisicos o gréficos iguales, y
reconocimiento del elemento de 1.%" orden del sistema decimal.

6.Distincidn, lectura, escritura y orden —segun el criterio ««mas uno»»— de los nimeros de dos cifras,
utilizando sus elementos ««diez» y el cardinal de unidades, y relacionandolos posteriormente con su nombre
convencional.

Estandares evaluables:

29.Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.
32.0rdena numeros enteros, decimales y fracciones bésicas por comparacion, representacién en la recta
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numérica y transformacién de unos en otros.
58.Descompone nimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

Criterio de evaluacion: 3. Elegir y utilizar correctamente la suma y resta para la resolucion de
problemas aritméticos significativos; plantear problemas que se resuelvan con una operacién, suma o
resta, dada; asi como, representar las situaciones probleméticas mediante graficos y diagramas; y
expresar verbalmente las relaciones entre las partes y el total.

En este criterio se valora si el alumnado, en contextos reales o preparados con material manipulativo, o en
problemas de combinacion de elementos, reconoce el todo y las partes de la estructura aditiva, coloca
correctamente los datos y la pregunta en las partes o en el todo segun corresponda y elige la operacion
necesaria para obtener el resultado con el que responder a la pregunta; utiliza la suma para obtener el todo,
conocidas las partes, o la resta para obtener una parte, conocido el todo y la otra parte, realizando los calculos
preferentemente con la calculadora. Se debe comprobar si entiende la estructura sumativa subyacente en la
situacion problematica planteada. Se valorard si enuncia un problema que se resuelva con una operacion que
se le ofrece de antemano, si hace representaciones acordes con las operaciones planteadas y si expresa
verbalmente las relaciones entre el valor de las partes y el total.

Contenidos:

1.Utilizacion de la composicion y descomposicién de nimeros de una y dos cifras en dos 0 mas sumandos en
situaciones problematicas de adicidn y sustraccion.

6.Resolucién de problemas de la vida cotidiana

7.Creacion de problemas.

Estandares evaluables:

7.1dentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geométricos y funcionales.

69.Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas,
de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas,
construyendo, argumentando y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia de su utilizacion.

Criterio de evaluacién: 4. Conocer, comprender, utilizar y automatizar al menos dos estrategias
diferentes para la suma y una para la resta, que permitan realizar estimaciones y un célculo, mental y
escrito, eficaz en situaciones de la vida cotidiana.

Con este criterio se comprobara si comprende, utiliza y automatiza al menos dos estrategias diferentes para
la suma (por ejemplo, mediante descomposicion o composicion cuando no hay cambio de orden y
compensacién cuando lo hay) y la resta (por ejemplo, como accién de quitar cuando no hay cambio de
orden), para la busqueda de una solucién numérica, empleando el que le sea més adecuado en cada
situacion, y si utiliza la memorizacion de las descomposiciones posibles del 10 y de los nimeros de una cifra,
y las secuencias de nimeros segln criterio de orden (+1, +2, +10, -1, -2, -10), para calcular con fluidez en
situaciones de la vida cotidiana. Ademas, se valorard el uso de la calculadora para la autocorreccién y la
explicacion oral del proceso seguido.

Contenidos:

1.Utilizacion de la composicion y descomposicién de nimeros de una cifra en dos sumandos en sumas y
restas.

2.Memorizacion de las descomposiciones de los nimeros menores o iguales que 10.

4.Aplicacién de la estrategia de completar a 10 para la suma de nimeros de una cifra con resultado mayor que
10.

6.Sumar y restar decenas enteras a nimeros de 2 cifras.

7.Secuencias numéricas: criterios de formacién y memorizacion segun el criterio 1, £2, £10 e identificacion
de anterior y posterior a un nimero dado hasta el 99.

10.Utilizacion de la composicién y descomposicién de nameros de dos cifras en el calculo de sumas sin
cambio de orden.

11.Resta como accién de quitar y suma como accion de completar.

Estandares evaluables:

7.ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geométricos y funcionales.

41.Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

55.Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de resolucién de problemas y en situaciones cotidianas.
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57.Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100 a partir de cualquier
namero y de cadencias 5, 25 y 50, a partir de multiplos de 5, 25 y 50.
66.Elabora y usa estrategias de célculo mental.

4.2.2 FUNDAMENTACION METODOLOGICA

La metodologia que se va aplicar en las actividades propuestas, atiende a la diversidad
del alumnado gracias al planteamiento de diversas técnicas de trabajo cooperativo como son
“Lapices al centro”, “Situacion problema” y “1-2-4”. Con ellas se pretende que los estudiantes
puedan resolver las situaciones planteadas a partir de sus propias destrezas y conocimientos,

siendo elemento fundamental el uso de materiales didacticos.

La técnica “Lapices al centro”, es una estructura cooperativa basica que permite
aprender en grupo. El/la docente da a cada equipo formado por cuatro alumnos/as una hoja
con ejercicios sobre el tema que se trabaja en clase, seguidamente cada estudiante se hace
cargo de un ejercicio o parte del mismo, que debe leerlo en voz alta y asegurase que todos
los/las comparfieros/as aportan informacion y entienden la respuesta consensuada. Mientras se
habla de como se hace y se decide la respuesta correcta, los lapices se colocan en el centro de
la mesa hasta que todos/as saben qué deben hacer. Una vez que todos/as estan de acuerdo,
cada alumno/a coge de nuevo el lapiz y empieza a resolver el ejercicio, con la variacién de

que en ese momento no se puede hablar, solo escribir.

La técnica “Situacion problema”, permite buscar acuerdos y consensos exponiendo al
alumnado una situacion problematica, la cual los estudiantes individualmente dedican unos
minutos en buscar una solucion. Luego, en pequefio grupo se discute las distintas soluciones y
se busca una solucién consensuada, permitiendo al docente elegir un miembro de cada grupo

al azar para que explique las soluciones a las que han llegado.

La técnica 1,2,4 permite asegurar el procesamiento de la informacion por parte de toda
la clase, por ello, el/la docente plantea un problema o pregunta dando al alumnado unos
minutos para pensar. Seguidamente, se pone en comun las ideas con la pareja de hombro
dentro del equipo de mesa, tratando de llegar a una Unica respuesta. Finalmente, las parejas
contrastan las respuestas dentro del equipo de mesa, buscando la respuesta adecuada, ya que

un miembro del grupo la tendréa que exponer al resto de la clase.

Complementandose con las técnicas cooperativas, para potenciar la motivacion e
indagacion, las actividades incluyen el trabajo en gran grupo (en adelante GGRU), pequefio

grupo (en adelante PGRU) y trabajo en parejas (en adelante TPAR) como una forma de
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agrupamiento que permita el logro de los objetivos de este TFG, debido a que las actividades

tienen en cuenta aspectos relacionados a la conciencia de grupo.

De igual forma, se busca que se desarrolle la interdependencia positiva y la
responsabilidad individual mediante un agrupamiento individual (en adelante TIND),
constituyendo al docente como un mediador y estratega del aprendizaje. Se propiciaran
modelos de ensefianza que establezcan un aprendizaje funcional que permita al alumnado

aprender con motivacion y alegria, para desenvolverse en el mundo real.

Asimismo, se empleard una metodologia activa, ya que permite al alumnado tener un
papel dindmico y autonomo en el proceso de aprendizaje. Este se conseguira por medio de la

realizacion de trabajos en GGRU y PGRU, con el fin de estimular la ayuda mutua.

El modelo de ensefianza-aprendizaje que se toma de referencia en el TFG es el
constructivista, ya que esta centrado en la persona, en sus experiencias previas por las que
realiza nuevas construcciones mentales. Por lo tanto, se considera que la construccién se
produce cuando el sujeto interactta con el objeto del conocimiento, cuando esto lo realiza en

interaccion con otros y cuando es significativo para el sujeto.

Por todo lo anterior, la practica docente debe ser establecida desde un marco regulador,
planteando ejercicios que permitan al alumno individualmente plantearse conflictos aplicables
a la vida real, tanto interna como externamente del centro. Finamente, las actividades en
grupo, la busqueda de soluciones y la autocorreccion, constituyen situaciones habituales en

las actividades que se desarrollan en este TFG.
4.2.3 CONCRECION

Para llevar a cabo las actividades propuestas se parte de que el alumnado ya esta

familiarizado con los materiales didacticos.

Asimismo, la mayoria de las actividades seran realizadas agrupando al alumnado por

grupos de mesa formados por 4 alumnos/as.
Actividad 1: “Nos autocorregimos”
Sinopsis

Con esta actividad, el/la alumno/a resolvera operaciones de suma y resta representando
el proceso con material manipulativo y pudiendo autocorregir sus resultados. Para ello, el/la
docente repartira los Bloques Aritméticos Multibasicos de Dienes hasta las centenas (hasta el

100) y las Cartas Autocorrectivas de forma individual, con la finalidad de trabajar ambos
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materiales a la vez. Para repartir el material, el/la docente entregara 4 Cartas a cada alumno/a,
asi como, establecera los Blogues en el centro del grupo de mesa, de forma que el alumnado

Ilegue facilmente.

Asimismo, las Cartas deberan ser distribuidas de manera que en el grupo de mesa se
encuentren operaciones distintas, de esta forma, observando la esquina superior derecha o
izquierda, el alumnado podrd corregir sus cartas y si termina antes de tiempo, poder

intercambiar cartas con sus comparneros.

Realizar las operaciones con la ayuda del material didactico de los Bloques
Multibasicos de Dienes, sera la actividad principal, permitiendo posteriormente la correccion
y explicacion de la operacidn con sus compafieros de mesa una vez que se termina la primera
operacion, de modo que haya una interaccion constante y una retroalimentacion de los

resultados.

La funcion del docente sera supervisar el trabajo de los/las alumnos/as para observar el

procedimiento que esta siguiendo.

Ndmero de sesiones 1
Temporalizacién 45 minutos
Materiales y recursos Bloques Aritméticos Multibasicos de Dienes y Cartas Autocorrectivas.
Espacio Aula ordinaria.
Agrupamiento TIND, PGRU
Instrumentos de evaluacion Rubricas de evaluacion del Gobierno de Canarias.
Observaciones Las Cartas de sumas pueden ser sustituidas o combinadas con las de
restas.
Criterios de evaluacion Contenidos Estdndares de evaluacion
1 2,5 12
2 2,5 58.
4 1,4,6,10,11 41,55,66.

Actividad 2: “Descomponemos y operamos”
Sinopsis

Con esta actividad se pretende que el/la alumno/a resuelva simbolicamente operaciones
de suma y resta con la ayuda del material didactico realizando las representaciones de su
proceso. El/la docente repartird individualmente los Bloques Aritméticos Multibasicos de
Dienes y la pizarra mégica, siendo ésta ultima una pizarra blanca que permite su utilizacion
con rotuladores de tinta borrable. Seguidamente, escribird en la pizarra de la clase operaciones

(sumas y restas) de dos digitos para que el alumnado pueda realizarlas. Utilizando la técnica
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de trabajo cooperativo “Lapices al centro” el alumnado realizard la operacion en la pizarra

magica con ayuda del material didactico de los Blogues.

Finalmente, se compartiran los resultados oralmente al resto de la clase, donde cada
pequefio grupo, en este caso el moderador, explicard como ha llegado a la solucion y

representacion simbolica.

La funcion del docente sera de guia y ayuda cuando se necesite, circulando por la clase
y pasando por las mesas de trabajo para mediar si es preciso. Si existe un error en algin

grupo, debera informarselo, explicando las causas.

Numero de sesiones 1
Temporalizacion 45 minutos
Materiales y recursos Blogues Aritméticos Multibasicos de Dienes, pizarra magica.
Espacio Aula ordinaria.
Agrupamiento GGRU PGRU
Instrumentos de evaluacion Rdbricas de evaluacion del Gobierno de Canarias (anexo I1)
Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de evaluacién
1 2,5 1,2
2 2,5 58
4 1,2,4,6,10,11 7,41

Actividad 3: “Mi problema”
Sinopsis

Utilizando la técnica de trabajo cooperativo “Situacion problema”, el/la docente
repartird a cada pequefio grupo una Carta de operacion Autocorrectiva, de modo que el
alumnado deberéa crear una situacion problematica real que implique operaciones de sumas y

restas.

Transcurridos unos minutos, el/la profesor/a repartira a los mismos grupos dos
materiales a la vez: el Tablero de madera para Juego del Punto adaptado, junto con palillos y

los Numeros Largos de Madera Montessori.

La finalidad es dejar al alumnado escoger con qué materiales desea resolver el problema
planteado. En esta actividad todo es valido, ya sea realizando la descomposicién numérica
con los Numeros largos y sumando mentalmente, como manipulando los palillos para la

realizacion de la operacion en el Tablero adaptado.

Seguidamente, se realizara un debate en gran grupo para que los moderadores cuenten

el problema planteado con la Carta y la solucién de la misma con el material escogido de la
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mesa. Para terminar, entre los grupos se corregiran los resultados al leer la solucion en la

Carta de Operaciones.

NUmero de sesiones 1
Temporalizacién 45 minutos
Materiales y recursos Tablero de madera para Juego del Punto adaptado, Cartas de Sumas
Autocorrectivas, palillos y los Nimeros Largos de Madera Montessori.
Espacio Aula ordinaria
Agrupamiento GGRU
PGRU
Instrumentos de evaluacion Rubricas de evaluacion del Gobierno de Canarias (anexo I11)
Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de evaluacion
1 1,25 1,2
2 5 58
3 16,7 7,69
4 1,4,6,10,11 7,41,55

Actividad 4: “Ordenamos”
Sinopsis

El/la docente repartird y establecera en el centro de los pequefios grupos de trabajo las
Tablas de Seguin, una caja de palillos de madera y en este caso individualmente la pizarra
magica. Seguidamente, aplicando la técnica de trabajo cooperativo “1-2-4”, el/la docente
realizard un dictado de nimeros que el alumnado individualmente debera escribir y guardar en
una esquina de la pizarra méagica para posteriormente ordenar de mayor a menor en la misma.
También, deberan representarlos con las Tablas y palillos, trabajando con su compafiero de

“hombro” y finalmente con el grupo mesa.

Numero de sesiones 1
Temporalizacién 45 minutos
Materiales y recursos Palillos, Tablas de Seguin, Pizarra “mdgica”, rotulador borrable.
Espacio Aula ordinaria.
Agrupamiento TIND, PGRU, TPAR
Instrumentos de evaluacion Rubricas de evaluacion del Gobierno de Canarias (anexo I11)
Criterios de evaluacién Contenidos Estandares de evaluacion
1 2 1.2
2 1,2,4,6 29,32,58

Actividad 5: “Equilibramos”
Sinopsis

El/la docente pedira al alumnado que se siente en la zona de la asamblea donde
previamente él/ella habra dejado colocada la Balanza de Numeracion Montessori.

Seguidamente, se le repartird a cada alumno/a una Carta de Suma o Resta Autocorrectiva,
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para que por turnos salgan al centro de la asamblea a representar la operacién y explicar a sus
compafieros como estéd resolviendo la operacién, colocando las fichas en las “perchas” de

forma que la balanza quede equilibrada si la respuesta es correcta.

Si la respuesta es erronea, el/la alumno/a podrd ser ayudado por sus compafieros e

incluso ver la respuesta correcta al estar en el inverso de la carta.

Numero de sesiones 2
Temporalizacién 90 minutos
Materiales y recursos Balanza de Numeracién Montessori, Cartas de Sumas Autocorrectivas
Espacio Aula ordinaria.
Agrupamiento TIND, GGRU
Instrumentos de evaluacion Rubricas de evaluacion del Gobierno de Canarias (anexo I11)
Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de evaluacion
1 2 1,2
2 2 32,58
4 4,6,10 7,41,66

Actividad 6: “Nuestra casita”
Sinopsis

Esta actividad se va a realizar en la zona de la asamblea, ya que se dispone de un amplio
espacio en el suelo donde el alumnado podra estar mas comodo. En un primer lugar, el/la
docente situara la casita del 100 pegada en la pared, de forma que todos los/las alumnos/as

puedan ver el material y dejara en el centro juegos de palitos para usar individualmente.

Seguidamente, el/la maestro/a pondra el cuadrado movil abierto encima de un nimero
elegido al alzar, en concreto del 1 al 100 de la plantilla, dejando en el centro y por tanto al
descubierto el numero elegido. A continuacion, el/la docente preguntara “Si sumo +10, ¢Qué
nimero aparece? Repitiendo el mismo procedimiento, pero con la variante de restar si

asciendes una fila, sumar una unidad hacia la derecha y restar una unidad hacia la izquierda.

El alumnado deberd explicar al resto de los/las comparieros/as el procedimiento

utilizado para contestar la pregunta.

Numero de sesiones 1

Temporalizacion 45 minutos

Materiales y recursos La casita del 100, palillos.

Espacio Aula ordinaria.

Agrupamiento TIND, GGRU

Instrumentos de evaluacion Rubricas de evaluacion del Gobierno de Canarias (anexo I1)

Observaciones Utilizar palillos si se requiere.

Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de evaluacion
1 1,2 12
4 6,7 7,41,57,66
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Actividad 7: “El Bingo”
Sinopsis

Para la realizacidn de esta actividad, el/la docente situara al alumnado en la asamblea y

utilizara el “Papel Numérico Montessori” pegado a la pared.

Se repartird al alumnado las tarjetas de fondo blanco y rojo del material, de forma que
quede equitativo el reparto en funcion al nimero de alumnado que se encuentre en la clase.
Seguidamente, se jugara al Bingo. Para ello, el/la docente dird niameros del 1 al 100 con la
finalidad de ir introduciendo (en el orden correcto) en las bolsitas de plastico adheridas al
material los nimeros cantados. El alumnado podra ayudarse entre ellos si hay errores en la

colocacion de los numeros. Finalmente, el/la alumno/a que antes se quede sin tarjetas ganara

el juego.

NUmero de sesiones 1

Temporalizacion 45 minutos

Materiales y recursos Papel Numérico Montessori.

Espacio Aula ordinaria.

Agrupamiento TIND, GGRU

Instrumentos de evaluacion Rubricas de evaluacion del Gobierno de Canarias (anexo I11)

Observaciones El docente debe ser mediador y cantar el bingo.

Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de evaluacion
1 1,2 1,2
4 7 57,66

5 VALORACION PERSONAL

Durante la realizacién del TFG, concretamente en la elaboracion del marco tedrico,
pude averiguar la importancia y ventajas que se ha dado a los materiales didéacticos desde el
siglo XX, estableciendo una multitud de definiciones, pero todas llegando a la misma
conclusion: los materiales didacticos apoyan y potencian el razonamiento matematico en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Describir los materiales didacticos, me permitié comprobar que en el Centro educativo
aun teniendo material para trabajar el area de Matematicas, la mayoria no lo pone en préactica
al no saber que contenidos se pueden desarrollar con ellos 0 como complementarlos para

enriquecerlos.

Este trabajo acepta la idea de que los materiales didacticos proporcionan una ayuda a la
hora de transmitir conocimientos por parte del maestro/a, permitiendo al docente adaptar los
contenidos curriculares a los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias. Es por ello, que

considero importante que los maestros/as conozcan y asimilen las caracteristicas del material
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didactico, que comprendan los maltiples beneficios que otorgan para la adquisicion de los
contenidos de una forma ludica, permitiendo al alumno/a ser protagonista de su aprendizaje,
ya que este tipo de intervencion permite un aprendizaje por descubrimiento en que el/la
alumno/a puede adquirir un aprendizaje de manera motivadora, favoreciendo la concentracién

y el pensamiento légico.

Finalmente, quiero destacar que la realizacién de este trabajo ha sido gracias a los
contenidos adquiridos en las asignaturas del Grado, permitiéndome desarrollar las siguientes

competencias:

- Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente.
- Disefiar y planificar procesos de ensefianza y aprendizaje.

9% ¢¢

- Orientar los procesos de ensefianza y aprendizaje para “aprender a sentir.”, “aprender

2 ¢

a estar.”, “aprender a hacer.”.
- Reelaborar los contenidos curriculares en saberes ensefiables y Utiles para la vida.
- Disefiar y desarrollar los procesos de ensefianza para el desarrollo de las competencias

basicas.

Para cerrar la conclusién y por lo tanto este trabajo, me gustaria afadir la frase que
resume a la perfeccion este TFG, que es la necesidad imperiosa de indagar, descubrir y
experimentar que debe tener el alumnado para aprender, siendo protagonista de su propio

aprendizaje.

“Dimelo y se me olvidara, muéstramelo y lo recordaré, involucrame y entenderé”

(Escalante, 2008, p. 2)

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Carretero, R. Coriat, M. y Nieto, P. (1995). Secuenciacion, Organizacion de Contenidos
y Actividades de Aula. Junta de Andalucia, Materiales Curriculares. Educacion Secundaria

Obligatoria, Vol. 17, Sevilla: Consejeria de Educacion y Ciencia.

Cascallana, M.T. (1988). Iniciacion a la matematica. Materiales y recursos didacticos.
Madrid, Aula XXI.

DECRETO 89/2014, de 1 de agosto, por el que se establece la ordenacidon y el curriculo

de la Educacién Primaria en la Comunidad Auténoma de Canarias

25



Escalante, P. (2008). Aprendizaje  por indagacién. Recuperado de
http://www.medellin.edu.co/sites/Educativo/repositorio%20de%20recursos/Aprendizaje%20p
0r%20indagaci%C3%B3n.pdf

Godino, J. D, Batanero, C. Y Font, V. (2004). Capitulo 1: fundamentos de la ensefianza
y el aprendizaje de las matematicas. En J.P. Godino (12 edic). Didactica de las matematicas

para maestros. Granada. Facultad de Ciencias de la Educacion. Universidad de Granada.

Gonzélez, J. L. (2010). Recursos, Material didactico y juegos y pasatiempos para
Matematicas en Infantil, Primaria y ESO: consideraciones generales. Didactica de la

matematica, UMA.

Guerrero, A. (2009). Los materiales didacticos en el aula. Revista digital para

profesionales de la ensefianza. (5). Federacion de ensefianza de CCOO de Andalucia.

Ley organica para la mejora de la calidad educativa (LOMCE) (Ley Organica 8/2013, 9
de diciembre). Boletin Oficial del Estado, n® 295, 2013, 10 diciembre.

Manrique, A.M., Gallego, A.M. (2012). EIl material didactico para la construccion de

aprendizajes significativos. Revista Colombiana de Ciencias Sociales. 4(1), 101-108.

Martinez, A. (1993). El aula en la educacion infantil, en Garcia Hoz, Victor (Dir.):

Educacidn infantil personalizada. Madrid, Ediciones Rialp, pp. 225261.

Montessori, M. (1967). Manual practico del método. (2a Ed) Barcelona, Espafia: Casa

Editorial Araluce.

Moreno, F.M. (2013). La manipulacion de los materiales como recurso didactico en

educacion infantil. Estudios sobre el Mensaje Periodistico. 19(especial marzo), 329-337.

Peralta, J. (1995). Principios didacticos e histéricos para la ensefianza de la

matematica, Madrid, Espafia: Huerga y Fierro editores.

26


http://www.medellin.edu.co/sites/Educativo/repositorio%20de%20recursos/Aprendizaje%20por%20indagaci%C3%B3n.pdf
http://www.medellin.edu.co/sites/Educativo/repositorio%20de%20recursos/Aprendizaje%20por%20indagaci%C3%B3n.pdf

ANEXOS

ANEXO I: Fundamentacion curricular del bloque 11 de Matematicas

Criterio de evaluacion

2. Utilizar los numeros naturales menores que 100, leyendo, escribiendo, comparando y
ordenando cantidades para interpretar e intercambiar informacion en contextos de la vida
cotidiana.

Este criterio trata de valorar si el alumnado interpreta informacion numérica presente en las
situaciones de la vida cotidiana y emite mensajes empleando el nidmero natural, para lo cual lee,
escribe, compara y ordena cantidades menores que 100, componiéndolas y descomponiéndolas de
forma aditiva, usando el valor posicional de sus digitos. Se comprobara si reconoce y representa las
cantidades con materiales manipulativos como regletas, cubos multilink, palillos, cucharillas,
botones, boliches, cromos, clips, etc.

Contenidos

1.NUmeros naturales menores que 100. Nombre y grafia.

2.Construccién manipulativa del concepto de unidad para establecer el cardinal de conjuntos hasta
nueve elementos. Conteo y representacién simbélica.

3.Reconocimiento de la ausencia total de elementos. Representacion y lectura del guarismo 0
«CEroN).

4.Establecimiento de la relacién «mayor que», «menor que>> e «igual que», entre dos cantidades de
elementos fisicos o graficos, y entre sus dos cardinales o sus expresiones matematicas equivalentes.
5.Conteo, discriminacion y agrupamiento de diez elementos-unidad fisicos o graficos iguales, y
reconocimiento del elemento de 1.¢" orden del sistema decimal.

6.Distincidn, lectura, escritura y orden —segun el criterio ««mas uno»— de l0os nimeros de dos
cifras, utilizando sus elementos «diez» y el cardinal de unidades, y relaciondndolos posteriormente
con su nombre convencional.

SOYINNN @11 ICVYZIANIEAY INOOTY

Criterio de evaluacion

3. Elegir y utilizar correctamente la suma y resta para la resolucion de problemas aritméticos
significativos; plantear problemas que se resuelvan con una operacion, suma o resta, dada; asi
como, representar las situaciones problematicas mediante gréaficos y diagramas; y expresar
verbalmente las relaciones entre las partes y el total.

En este criterio se valora si el alumnado, en contextos reales o preparados con material manipulativo,
0 en problemas de combinacion de elementos, reconoce el todo y las partes de la estructura aditiva,
coloca correctamente los datos y la pregunta en las partes o en el todo segln corresponda y elige la
operacion necesaria para obtener el resultado con el que responder a la pregunta; utiliza la suma para
obtener el todo, conocidas las partes, o la resta para obtener una parte, conocido el todo y la otra
parte, realizando los célculos preferentemente con la calculadora. Se debe comprobar si entiende la
estructura sumativa subyacente en la situacion problematica planteada. Se valoraré si enuncia un
problema que se resuelva con una operacion que se le ofrece de antemano, si hace representaciones
acordes con las operaciones planteadas y si expresa verbalmente las relaciones entre el valor de las
partes y el total.

Contenidos

1.Utilizacion de la composicidn y descomposicion de nimeros de una y dos cifras en dos 0 mas
sumandos en situaciones problematicas de adicion y sustraccién.

2.Realizacion de diagramas partes-todo en situaciones problematicas de adicién y sustraccion.
3.Representacion y calculo del complementario de un nimero con respecto a otro y de la expresion
convencional de una sustraccion.

4.Conocimiento de que la resta es la operacion inversa a la suma.

SOMINNN ]| ICVYZIANTEY INdOTG
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Criterio de evaluacion

4. Conocer, comprender, utilizar y automatizar al menos dos estrategias diferentes para la
suma y una para la resta, que permitan realizar estimaciones y un célculo, mental y escrito,
eficaz en situaciones de la vida cotidiana.

Con este criterio se comprobard si comprende, utiliza y automatiza al menos dos estrategias
diferentes para la suma (por ejemplo, mediante descomposicion o composicion cuando no hay
cambio de orden y compensacion cuando lo hay) y la resta (por ejemplo, como accion de quitar
cuando no hay cambio de orden), para la bisqueda de una solucién numérica, empleando el que le
sea mas adecuado en cada situacion, y si utiliza la memorizacion de las descomposiciones posibles
del 10 y de los nimeros de una cifra, y las secuencias de ndmeros segun criterio de orden (+1, +2,
+10, -1, -2, -10), para calcular con fluidez en situaciones de la vida cotidiana. Ademas, se valorard el
uso de la calculadora para la autocorreccién y la explicacién oral del proceso seguido.

Contenidos

1.Utilizacion de la composicion y descompaosicién de nimeros de una cifra en dos sumandos en
sumas Y restas.

2.Memorizacion de las descompaosiciones de los nimeros menores o iguales que 10.

3.0btencién manipulativa y memorizacién de los dobles de los nimeros de una cifra y
simultaneamente de las mitades de los nimeros pares menores que 20.

4.Aplicacion de la estrategia de completar a 10 para la suma de numeros de una cifra con resultado
mayor que 10.

5.Aplicacion de los dobles en la suma de nimeros de una cifra con resultado mayor que 10.

6.Sumar y restar decenas enteras a nimeros de 2 cifras.

7.Secuencias numéricas: criterios de formacidon y memorizacion segun el criterio £1, +2, +10 e
identificacion de anterior y posterior a un nimero dado hasta el 99.

9.Uso de las propiedades conmutativa y asociativa de la adicion en el célculo.

10.Utilizacion de la composicion y descomposicion de nimeros de dos cifras en el calculo de sumas
sin cambio de orden.

11.Resta como accién de quitar y suma como accién de completar.

SOYINNN :Z ICVYZIANIHdY INdOTg
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ANEXO I1I: Rubricas del Gobierno de Canarias

CRITERIO DE EVALUACION INSUFICIENTE (1-4) SUFICIENE)E/BIEN 5 NOTABLE (7-8) SOBRESALIENTE (9-10)
1. Resolver problemas utilizando | Resuelve con | Resuelve con algunas | Resuelve sin incorrecciones | Resuelve de manera correcta
estrategias y procesos de | incorrecciones destacables | incorrecciones problemas | importantes problemas | problemas cercanos a su

razonamiento, realizar los calculos
necesarios y verbalizar la historia que
plantea el problema y su solucion.

Este criterio pretende evaluar si el
alumnado formula y resuelve problemas
cercanos a su experiencia (vida familiar,
escolar, etc.), que se correspondan con
situaciones de suma y resta, patrones
numéricos o0 geométricos, usando
modelos, buscando regularidades y
representando graficamente la situacion
de forma manipulativa, grafica y
simbolica. Se valorara si expresa
verbalmente su razonamiento con un

vocabulario  matematico  adecuado,
siguiendo modelos previamente
escuchados.

problemas cercanos a su
experiencia de situaciones
de suma y resta, de patrones
numéricos o geométricos.
Para ello, utiliza modelos

solo con ayuda e
instrucciones concretas,
buscando regularidades 'y

representando la situacion de
forma manipulativa, grafica
y  simbolica para el
desarrollo de los procesos de
razonamiento. Ademas,
expresa de forma confusa
su razonamiento, siguiendo
modelos previamente
escuchados.

cercanos a su experiencia
de situaciones de suma y
resta, de patrones
numéricos o geométricos.
Para ello, utiliza modelos
con ayuda frecuente e
instrucciones concretas,
buscando regularidades y
representando la situacion
de forma manipulativa,
grafica y simbolica para el
desarrollo de los procesos
de razonamiento. Ademas,
expresa verbalmente, sin
dificultad destacable, su

razonamiento con  un
vocabulario  matematico
adecuado, siguiendo
modelos previamente
escuchados.

cercanos a su experiencia de
situaciones de suma Yy resta,
de patrones numéricos o

geométricos. Para  ello,
utiliza modelos con
orientaciones y ayuda
ocasional, buscando
regularidades y

representando la situacion de
forma manipulativa, grafica
y  simbolica para el
desarrollo de los procesos de

razonamiento. Ademas,
expresa verbalmente con
bastante fluidez su
razonamiento con un
vocabulario matematico
adecuado, siguiendo
modelos previamente
escuchados.

experiencia de situaciones de
suma Yy resta, de patrones
numéricos o geométricos. Para
ello, utiliza modelos con ayuda
ocasional, buscando
regularidades y representando la
situacion de forma
manipulativa, grafica y
simbolica para el desarrollo de
los procesos de razonamiento.
Ademas, expresa verbalmente
con fluidez su razonamiento
con un vocabulario matematico
adecuado, siguiendo modelos
previamente escuchados.
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CRITERIO DE EVALUACION

INSUFICIENTE (1-4)

SUFICIENTE/BIEN (5-

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

6)
2. Utilizar los numeros naturales | Lee y escribe con | Lee 'y escribe sin | Lee y escribe con fluidez; y | Lee y escribe con fluidez
menores que 100, leyendo, escribiendo, | dificultades; y reconoce, | dificultades importantes; | reconoce, compara, ordena y | destacable; y reconoce,

comparando y ordenando cantidades
para interpretar e intercambiar
informacion en contextos de la vida
cotidiana.

Este criterio trata de valorar si el
alumnado interpreta informacion numérica
presente en las situaciones de la vida
cotidiana y emite mensajes empleando el
numero natural, para lo cual lee, escribe,
compara y ordena cantidades menores que
100, componiéndolas y
descomponiéndolas de forma aditiva,
usando el valor posicional de sus digitos.
Se comprobard si reconoce y representa
las cantidades con materiales
manipulativos como regletas, cubos
multilink, palillos, cucharillas, botones,
boliches, cromos, clips, etc.

compara, ordena y representa

con muchos errores
cantidades menores que 100,
componiéndolas y

descomponiéndolas, usando el
valor posicional de sus
digitos. Asi interpreta y emite
con ambigiiedades e
incorrecciones informacion
numérica y mensajes de la
vida cotidiana.

y reconoce, compara,
ordena y representa con
algunos errores
cantidades menores que
100, componiéndolas y
descomponiéndolas,
usando el valor posicional
de sus digitos. Asi
interpreta 'y emite con
ambigiiedades
informaciéon numérica y
mensajes de la vida
cotidiana.

representa con frecuente
acierto cantidades menores
que 100, componiéndolas y
descomponiéndolas, usando
el valor posicional de sus
digitos. Asi interpreta y
emite con cierta correcciéon

informacion numérica y
mensajes de la  vida
cotidiana.

compara, ordena y representa
con acierto cantidades menores
que 100, componiéndolas y
descomponiéndolas, usando el
valor posicional de sus digitos.
Asi  interpreta y  emite
correctamente informacion
numérica y mensajes de la vida
cotidiana.
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CRITERIO DE EVALUACION

INSUFICIENTE (1-4)

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

3. Elegir y utilizar correctamente la
suma y resta para la resoluciéon de
problemas aritméticos significativos;
plantear problemas que se resuelvan
con una operacion, suma o resta, dada;
asi como, representar las situaciones
problematicas mediante graficos y
diagramas; y expresar verbalmente las
relaciones entre las partes y el total.

En este criterio se valora si el alumnado,
en contextos reales o preparados con
material manipulativo, o en problemas de
combinacion de elementos, reconoce el
todo y las partes de la estructura aditiva,
coloca correctamente los datos y la
pregunta en las partes o en el todo segun
corresponda y elige la operacion necesaria
para obtener el resultado con el que
responder a la pregunta; utiliza la suma
para obtener el todo, conocidas las partes,
o la resta para obtener una parte, conocido
el todo y la otra parte, realizando los
calculos  preferentemente  con la
calculadora. Se debe comprobar si
entiende la estructura sumativa subyacente
en la situacion problematica planteada. Se
valorara si enuncia un problema que se
resuelva con una operacion que se le

ofrece de antemano, si hace
representaciones  acordes con  las
operaciones planteadas y si expresa

verbalmente las relaciones entre el valor
de las partes y el total.

Coloca incorrectamente aun
con ayuda los datos y la
pregunta en un diagrama
partes-todo de la estructura
aditiva, elige con inseguridad
e ineficacia la operacion
apropiada, realizando los
calculos preferentemente con
la  calculadora.  Ademas,
enuncia con incorrecciones
importantes un problema que
se corresponda con una
operacion o diagrama dado, y
expresa verbalmente con poca
pertinencia las relaciones
entre el valor de las partes y el
total. Todo ello influye de
forma negativa en la
comprension el uso |y
significado de las operaciones
en problemas de combinacion.

Coloca  correctamente  con
ayuda ocasional los datos y la
pregunta en un diagrama partes-
todo de la estructura aditiva, y
elige con algunas dudas Ila
operacion apropiada, realizando
los calculos preferentemente con
la calculadora. Ademas, enuncia
con algunas incorrecciones
poco importantes un problema
que se corresponda con una
operacion o diagrama dado, y
expresa verbalmente con alguna
imprecision las relaciones entre
el valor de las partes y el total.
De este modo comprende el uso
y significado de las operaciones
en problemas de combinacion.

Coloca  correctamente
con cierta autonomia
los datos y la pregunta
en un diagrama partes-
todo de la estructura
aditiva, y elige con
seguridad la operacion
apropiada, realizando los
calculos preferentemente
con la calculadora.
Ademas, enuncia con
bastante correccion un
problema que se
corresponda con una
operacion o diagrama
dado, y expresa
verbalmente con
bastante precision las
relaciones entre el valor
de las partes y el total.
De este modo
comprende el uso vy
significado  de  las

operaciones en
problemas de
combinacion.

Coloca  correctamente  con
autonomia los datos y la
pregunta en un diagrama partes-
todo de la estructura aditiva, y
elige con seguridad la
operacion apropiada, realizando
los calculos preferentemente
con la calculadora. Ademas,
enuncia com correccién un
problema que se corresponda
con una operacion o diagrama
dado, y expresa verbalmente
con pertinencia las relaciones
entre el valor de las partes y el
total. De este modo comprende
el uso y significado de las
operaciones en problemas de
combinacion.
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CRITERIO DE EVALUACION

INSUFICIENTE (1-4)

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

4. Conocer, comprender, utilizar y
automatizar al menos dos estrategias
diferentes para la suma y una para la
resta, que permitan realizar
estimaciones y un cdlculo, mental y
escrito, eficaz en situaciones de la vida
cotidiana.

Con este criterio se comprobara si
comprende, utiliza y automatiza al menos
dos estrategias diferentes para la suma
(por ejemplo, mediante descomposicion o
composicion cuando no hay cambio de
orden y compensacion cuando lo hay) y la
resta (por ejemplo, como accion de quitar
cuando no hay cambio de orden), para la
bisqueda de una solucion numérica,
empleando el que le sea mas adecuado en
cada situacion, y si utiliza la
memorizacion de las descomposiciones
posibles del 10 y de los nimeros de una
cifra, y las secuencias de numeros segun
criterio de orden (+1, +2, +10, -1, -2, -10),
para calcular con fluidez en situaciones de
la vida cotidiana. Ademas, se valorara el
uso de la calculadora para la
autocorreccion y la explicacion oral del
proceso seguido.

Comprende, utiliza y
automatiza con
incorrecciones importantes al
menos dos estrategias
diferentes para la suma y la
resta, empleando la mas
adecuada; y usa la
memorizacion de las

descomposiciones hasta 10 y
las secuencias de nuameros
para calcular rara vez con
eficacia en situaciones de la
vida  cotidiana.  Ademds,
utiliza con inseguridad e
ineficacia la calculadora para
la autocorreccion, y explica

oralmente con dificultad
destacable el proceso
seguido.

Comprende, utiliza y automatiza
con alguna incorreccion al
menos dos estrategias diferentes
para la suma y la resta,
empleando la mas adecuada; y
usa la memorizacion de las
descomposiciones hasta 10 y las
secuencias de numeros para
calcular  ocasionalmente con
eficacia en situaciones de la vida
cotidiana; utiliza con alguna
seguridad y la operatividad
suficiente la calculadora para la
autocorreccion; y explica
oralmente sin dificultad
destacable el proceso seguido.

Comprende, utiliza y
automatiza con cierta
correccion al menos dos
estrategias diferentes
para la suma y la resta,
empleando la  mas
adecuada; y wusa la
memorizacion de las
descomposiciones hasta
10 y las secuencias de
numeros para calcular
regularmente con
eficacia en situaciones de
la vida cotidiana.
Ademas, utiliza con
cierta  seguridad 'y
efectividad la
calculadora  para la
autocorreccion; y explica
oralmente con bastante
claridad el proceso
seguido.

Comprende, utiliza y
automatiza con correccion al
menos dos estrategias

diferentes para la suma y la

resta, empleando la mas
adecuada; y usa la
memorizacion de las

descomposiciones hasta 10 y
las secuencias de ntUmeros
para calcular siempre con
eficacia en situaciones de la
vida cotidiana. Ademas, usa la
calculadora para la
autocorreccion y  explica
oralmente con claridad el
proceso seguido.
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