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Titulo: Proyecto de innovacion de la ensefianza de la escritura en el segundo ciclo de

Educacién Infantil

Resumen: En el presente documento se pretende recoger una propuesta innovadora
acerca del proceso de adquisicion de la escritura en la etapa de Educacion Infantil (EI),
centrandonos en el tercer trimestre del segundo ciclo de esta etapa (tres afios).

El objetivo de dicho trabajo es ofrecer un proyecto de innovacion, como bien dice el
titulo, sobre la escritura y cdmo podemos trabajar esta con el uso de las nuevas tecnologias
dentro de nuestra aula.

Todo esto empieza por conocer la opinion de algunos autores muy importantes y
relevantes. Ademas, se hablara sobre la importancia que tienen las nuevas tecnologias en
el entrono escolar, y sobre que podrian llegar a ser una muy buena herramienta dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado, si se utiliza de la manera adecuada.

En base a toda la informacion previa, este proyecto concluye con una serie de actividades
que se realizarian en el ultimo trimestre del segundo ciclo de Educacion Infantil (El), con
dos sesiones a la semana, y con una duracién cada una de ellas de una hora.

Palabras clave: Escritura, nuevas tecnologias, ensefianza-aprendizaje, actividades.

Abstract: This document aims to collect an innovative proposal about the process of
acquisition of writing in the stage of Early Childhood Education (EI), focusing on the
third quarter of the second cycle of this stage (three years).

The objective of this work is to offer an innovation project, as the title says, about writing
and how we can work with the use of new technologies inside our classroom.
All this begins by knowing the opinion of some very important and relevant authors. In
addition, we will talk about the importance of new technologies in the school
environment, and about what they could become in a very good tool in the teaching-
learning process of students, if used properly.

Based on all the previous information, this project concludes with a series of activities
that would be carried out in the last quarter of the second cycle of Early Childhood
Education (EI), with two sessions per week, with a duration of one hour each of them.

Keywords: Writing, new technologies, teaching-learning, activities.
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1. Datos de identificacién y contextualizacion

El CEIP EI Lapicero es un colegio de Educacion Infantil y Primaria, y esta ubicado en el
barrio de San Antonio del municipio del Puerto de la Cruz a 1,5 km del casco urbano.
Este se encuentra situado en el norte de la isla de Tenerife. EI municipio del Puerto de la

Cruz ocupa tan solo 8,9 km2 de la isla, y, la principal actividad econdmica es el turismo.

Es un centro de linea 2 con un total de 415 alumnos. La poblacion trabaja sobre todo en
el sector terciario y esta vinculado principalmente a la hosteleria, siendo caracteristico
que trabaje Unicamente uno de los dos progenitores, con un estatus socioeconémico y
cultural medio-bajo.

El nivel de paro de la poblacion es en la actualidad un factor que ha aumentado. Es por
ello que el gobierno de canarias ha dotado de material tecnoldgico a este centro, para que
asi, los/as nifios/as procedentes de familias con un bajo nivel, también adquieran los
conocimientos necesarios para una sociedad avanzada en cuanto a uso tecnologico se

refiere.

2. Presentacién

La accion de la escritura permite a los seres humanos plasmar sobre algin soporte un
pensamiento, idea, conocimiento, etc., pero de una manera organizada, reflexivay critica.
Si nos centramos en el proceso de ensefianza de la escritura en Educacion Infantil, que es
lo que en nuestro caso mas nos interesa, no esperamos que ocurra esto, ya que sélo vamos
a dotar al alumnado de esta herramienta para que, mas tarde, con la practica, si pueda

Ilegar a ser capaz, de manera autonoma, de conseguirlo.

Hay una gran variedad de fuentes sobre el desarrollo de la escritura en Educacion Infantil,
y a su vez, hay muchos documentos en los que se dice como seria la mejor manera de que
el alumnado aprenda todo sobre el mundo de la escritura.

Pero en este caso, hemos querido centrarnos en una propuesta innovadora, y conseguir
presentar algo un tanto distinto de lo que se ha podido ver hasta ahora.

Es por ello que hemos seleccionado algunas afirmaciones de ciertos autores que han sido
muy significativos para nosotras, y sobre sus teorias nos apoyaremos para poder realizar

dicha propuesta, y asi, en un futuro, poder llevarlo a cabo en la practica.



Por ello, en el presente trabajo lo que se quiere llegar a conseguir es una propuesta
innovadora en la que se genere una metodologia basada en la ensefianza-aprendizaje de
la escritura, entre el alumnado y la maestra, mediante recursos tecnoldgicos, y es aqui
donde entraria la innovacién de nuestro proyecto.

Hemos decidido proponer dicha innovacion puesto que a medida que han ido pasando los

afios, y hemos evolucionado en muchos aspectos, la escritura también lo ha hecho.

En la actualidad, son muchos los colegios que se basan en alguna editorial que
proporcione libros para poder hacer toda la programacion anual, y asi quitarse de encima
un gran peso, que en este caso seria el hecho de tener que organizar todo un curso
académico sin ningun tipo de soporte. A su vez, es cierto que los colegios en su mayoria
disponen de diversos recursos tecnoldgicos, desde ordenadores, y pizarras digitales, hasta
tablets. Esta Gltima siendo una de las mas importantes, pues muchas veces, a cada alumno
y alumna en el aula se le entrega una tablet para realizar algin juego, o para buscar
informacidn sobre algo.

Nosotras hemos querido ir un paso mas alla, y queremos conseguir con nuestra propuesta
que el alumnado use dichos recursos tecnoldgicos de la manera adecuada, y ademas,
consiga aprender mediante ellos. Asi, aprenderian a trabajar con estos, y ademas, sabrian
utilizarlos de la manera correcta. Algo que en esta época es muy importante, pues vivimos
rodeados de tecnologias, y cuanto antes las aprendamos a dominar, sera mejor para un

correcto uso de las mismas.

Area (1996) es uno de los autores en los que nos hemos basado para hacer esto, pues

queremos realizar una propuesta en la que evidentemente aparecera algun material de
ensefianza que sera impreso, es decir, una ficha o libro, pero nuestra principal intencion
es que dicha propuesta sea mayoritariamente basada en recursos tecnolégicos,
concretamente tablets, y la pizarra digital, pues aunque sean nifios y nifias con una edad
muy temprana, fuera del contexto escolar ya estan acostumbrados a vivir continuamente
con todos estos recursos, y ademas, el hecho de conseguir que el alumnado aprenda
mediante esto, genera mucha mas motivacion, pues es algo que les llama bastante la

atencion. Por lo que estarian mucho mas motivados, y abiertos a aprender.



Ademas, no solo seria una motivacion para el alumnado, sino que también permitiria una
participacion, por parte de las familias mucho méas activa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que las nuevas tecnologias son una herramienta mucho mas cercana para
ellos.

Del mismo modo, pretendemos ensefiar esto de la mejor manera posible, y por ello hemos

tratado de hacer una propuesta que esté correctamente disefiada.

Otra de las cosas que consideramos, es el tipo de caligrafia con la que queremos trabajar
la escritura con el alumnado.

Desde hace muchos afios, hay una gran duda que gran parte del profesorado suele
plantearse al inicio de la ensefianza de la escritura, y es la siguiente, ; Qué tipo de letra
usar? ;,Manuscrita o cursiva?.

Esta misma pregunta también nos la llegamos a plantear nosotras antes de realizar nuestra
propuesta, pero tras leer un articulo de Morales (2014), decidimos realizar una ensefianza

en el mundo de la escritura basandonos en la letra manuscrita.

Hemos llegado a dicha conclusién, ya que el articulo que mencioné anteriormente, esta
basado en un estudio que habla acerca de qué letra es preferible realizar la ensefianza de
dicha escritura. Este estudio esta formado por un total de 779 alumnos/as de Educacion
Primaria (EP), de edades comprendidas entre 6 y 8 afios en colegios ubicados en la zona

centro de Santa Cruz de Tenerife.

Es cierto que no existe un consenso entre qué tipo de letra es la mejor, pero en este estudio
se puede apreciar muy facilmente que aquellos alumnos y aquellas alumnas que han
aprendido a escribir con la letra manuscrita, tienen mejores resultados de cara al futuro
en el mundo académico, y consideramos que si realizamos la ensefianza de la escritura
mediante este tipo de letra, la manuscrita, y ademds, hacemos uso de los recursos
tecnoldgicos conseguiremos un mejor resultado en el proceso de aprendizaje de dicha

escritura.

Cuetos (2009) es otro de los autores en los que nos hemos basado para hacer esta

propuesta, pues en su libro suele centrarse en que aquel alumnado que tiene una gran



dificultad en el proceso de aprendizaje, como por ejemplo, aquellos alumnos y aquellas
alumnas que tienen dislexia.

Con los que dice que las nuevas tecnologias pueden ser muy Utiles para facilitar su
correspondiente aprendizaje. Por una parte, porque permiten ayudas muy motivadoras
como son las imagenes, que lo hace mucho mas ameno, y por otra parte, porque muchos
de estos nifios y estas nifias manejan bien las nuevas tecnologias y se encuentran comodos

usandolas.

Observando lo que Cuetos (2009) dice sobre las nuevas tecnologias, y la importancia que
aellas les da, nos hemos sentido muy respaldadas, en cierto sentido, de hacer un proyecto
con recursos tecnoldgicos, pues nos hemos dado cuenta de que asi, no solo ayudariamos
al alumnado con un buen nivel, sino que también, podriamos ayudar, y a su vez, favorecer
en el aprendizaje de aquel alumnado que a lo mejor tiene un poco mas de dificultad en

dicho proceso.

Como ultimo autor a destacar citamos a Berninger (2007), ya que realiz6 un estudio, en
donde lleg6 a probar tres modelos de relacion estructural entre el logro de la escritura de
los estudiantes y su actitud hacia la misma.

Este hace referencia a que la actitud con la que nos enfrentamos a conocer o a aprender
acerca de la escritura influye en los logros obtenidos en la misma. Por otro lado los logros
de la escritura influyen de igual manera sobre la actitud, es por ello que existe una relacién
bidireccional y reciproca entre los efectos de la actitud de escritura y los logros. En este
estudio el autor pudo analizar el camino entre la actitud y el logro, siendo este

significativo.

Por tanto, vemos de suma importancia favorecer el uso de las nuevas tecnologias, ya que
esto potencia en los alumnos y en las alumnas una actitud positiva y motivacional, y esto

es generado por medio de los recursos tecnolégicos.

Como ya antes mencionamos, hace mucho méas ameno el proceso de ensefianza-
aprendizaje, y a su vez, provoca que los nifios y las nifias tengan una actitud positiva y

receptiva.



Del mismo modo, favorece a lo que hace mencion Berninger (2007) en el estudio ya
mencionado con anterioridad, y es que la actitud ante la escritura puede llegar a potenciar

el control de la misma.

3. ¢Por qué se propone esta innovacion?

Esta innovacién nace a partir de las carencias que hemos podido observar en este centro
educativo, en el que podemos decir con muchisima certeza que si disponen de diversos
recursos tecnologicos, desde ordenadores hasta tablets, y pizarras digitales, pero no
Ilegan a hacer uso de ellos de la manera adecuada, sino simplemente los usan para poner
videos o canciones mientras que los alumnos y las alumnas desayunan, o para ponerles
algun cuento cuando no han terminado de hacer alguna actividad o tarea.

Dicho esto, se puede llegar a apreciar que las adaptaciones e innovaciones relacionadas
con la escritura mediante métodos digitales se dan principalmente porque se ve la

necesidad de que la escuela se adapte a las nuevas demandas sociales.

Actualmente, los/as nifios/as estan inmersos/as en una sociedad tecnoldgica y deben
aprender a desenvolverse en ella, y es por ello que hemos decidido proponer dicho
proyecto innovador, ya que asi el alumnado estaria mucho mas integrado con las nuevas

tecnologias.

Ademas, aprenderian a manejarlas de una manera mucho mas adecuada, y a su vez,

estarian muchisimo mas motivados y motivadas a la hora de aprender.

4. ¢Que desencadena la necesidad de poner en marcha el proyecto de

innovacion?

La necesidad de poner en marcha este proyecto de innovacion ha sido desencadena por
lo que mencionado anteriormente, y es que en la actualidad, son muchos los nifios, y las

nifias que continuamente estan frente a un aparato electronico.

El problema es que este no lo usan para generar un aprendizaje beneficioso y positivo,

sino que lo usan como un entrenamiento, como una distraccion.

Por lo que tras habernos percatado de tal demanda, y después de saber que son muchos

los colegios como el nuestro, es decir, que poseen una gran carencia, ya que no hacen uso



de los recursos electronicos, hemos decidido que seria muy innovador, y que ademas,
generaria mucha motivacion a nuestro alumnado, ayudarles a aprender mediante esta

nueva herramienta.

5. ¢Para qué se propone esta innovacion?
Esta nueva propuesta se propone porque hemos visto que hay una gran carencia a la hora
de usar aparatos electronicos en este centro educativo, y a su vez, para ver si conseguimos
que todo nuestro alumnado consiga aprender de una manera mucho mas sencilla, ludica,
y entretenida. Ademas, nos servira para darnos cuenta de que el hecho de que los/as
alumnos/as estén mas estimulados/as y concentrados/as a la hora de trabajar mediante
este nuevo recurso tecnolégico, hace que consigan prestar mas atencién, aprendan antes,

y estén mucho mas estimulados.

6. ¢Queé fines, metas, objetivos propone el proyecto?

El principal objetivo que tiene este proyecto es que el alumnado consiga iniciarse en el
mundo de la escritura mediante distintos recursos tecnolédgicos, y consiga aprender de una

manera mucho mas ludica mediante ellos.

Ademaés, como se podra observar en nuestra propuesta de innovacién, nuestra principal
meta es que el alumnado consiga aprender a escribir las vocales, o que al menos se inicien
en esto.

Para poder disefiar todas nuestras actividades de la manera mas adecuada, tuvimos que
ser conscientes de las competencias que el alumnado debe adquirir de manera necesaria,
y que, ademas, estan recogidas en el curriculo de Segundo ciclo de Educacion Infantil,
segun el Decreto 183/2008, de 29 de julio de la Comunidad Auténoma de Canarias (Ver

anexo 1).

En cuanto a la metodologia, en gran parte de las sesiones se trabajara por rincones, y la
otra parte serd mediante un aprendizaje guiado.

La metodologia por rincones hace referencia a los espacios delimitados de la clase, donde
los/as nifios/as, en pequefios grupos realizan, simultaneamente, diferentes actividades de

aprendizajes.



El objetivo de su utilizacion es dar la posibilidad al alumnado de desarrollar todas las

facetas, respetando sus ritmos de aprendizaje, y estimulando el razonamiento légico.

Por otro lado, al hablar de aprendizaje guiado nos referimos a la exploracion motivada
por la curiosidad, siendo el profesorado un mero acompafiante en el proceso,
proporcionando el material adecuado para estimular a los/as alumnos/as.

El principal objetivo de esta metodologia es adquirir experiencias directas que
proporcionen conocimientos a largo plazo, y que sea esta una forma dinamica y

estimulante de potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

7. ¢Como se propone desarrollar el cambio?

Este proyecto esta previsto para realizarse en el primer afio del segundo ciclo de
Educacién Infantil (EI), mas concretamente, en el tercer trimestre. Este se desarrolla
desde la cuarta semana del mes de abril, (la siguiente a las vacaciones de Semana Santa),
hasta el final de las clases, el cual esté previsto que sea en la semana del 17 al 21 de junio.
Hay que tener en cuenta que, en este trimestre, hay previstas varias festividades como
son: 1 de mayo, dia del Trabajador; 3 de mayo, dia de la cruz; 30 de mayo, dia de Canarias.
En base a esto, nuestra temporizacion/secuenciacion esta contemplada para 8 semanas y,
a su vez, en dos sesiones por semana. En total, realizaremos 12 sesiones, distribuidas de
esta forma: las 5 primeras semanas se trabajard vocal por vocal, la 6% semana seran
ejercicios que las posean todas y, por ultimo, las dos semanas restantes, debido a la
complejidad de alguna de las actividades, se utilizaran para la finalizacion de ejercicios
pendientes, repaso de las vocales con mas dificultades, etc.

Si nos centramos en los agentes que intervendran en estas actividades, podemos decir que
seran tanto las familias, como los docentes que podemos encontrar en dicho centro, y el
propio alumnado tanto de forma grupal como individual.

En cuanto a los recursos materiales y financieros, tras hablar con el Gobierno de
Canarias, y tras haberles presentado nuestro proyecto de innovacién, decidieron
ayudarnos haciéndonos entrega de una importante cantidad de aparatos eléctricos. Del
mismo modo, el centro ha decidido guardar una pequefia cantidad de dinero, la cual ha

sido donada por parte de las familias del alumnado de este colegio, para que asi, si en

10



algin momento se necesita otro tipo de aparato eléctrico, o surge algin imprevisto, haya
dinero suficiente.

Dicho esto, el centro no cuenta con un presupuesto muy alto, pero como ya dijimos
anteriormente, el Gobierno de Canarias se encargara tanto de hacerse cargo de la mayor

parte de los gastos como de aportar la mayoria de los aparatos eléctricos.

Centrandonos en nuestra propuesta, para comenzar a ensefiar las vocales vamos a seguir
la siguiente secuencia: primero la I, seguidamente la U, continuaremos con la A, luego
trabajaremos la E y, para finalizar, la O. Elegimos esta estructura en base a la experiencia
adquirida en las practicas realizadas en los colegios en los que estuvimos, ya que hicimos
una puesta en comin y todas coincidimos en ese orden.

A la hora de trabajarlas hemos tenido en cuenta varios puntos:

1. Las primeras cinco semanas se dedicaran exclusivamente a una vocal, la sexta
tratara de actividades con todas ellas y las 2 Gltimas seran de refuerzo, en las que
se realizaran ejercicios que posean todas las letras o se terminaran las que hayan
quedado pendientes o sin finalizar.

2. Todas las semanas se ejecutara el trazo en la tablet de tal modo que primero se
encarguen de las que ya estan trabajadas y, a continuacion, se centren en la vocal
novel.

3. Para que sea mas sencillo y les resulte mucho méas familiar, las actividades de las
5 primeras semanas seguiran el mismo orden y seran las mismas, cambiando en
cada una la vocal correspondiente.

4. Se comenzard siempre con un cuento en el que el protagonista principal tenga por
nombre algo que comience con la vocal correspondiente. De este modo, los nifios
la asociaran con el nombre y la memorizan de una manera mas sencilla. Ademas,

todos ellos poseen una cancion, por lo que sera mucho mas sencillo.

A la hora de realizar con ellos la parte introductoria, en la que trabajaremos las vocales
una a una, lo haremos ampliando el momento de la Asamblea a través de un video, para
asi, presentar la que corresponda vy, tras esto, se realizaran distintos rincones: la oficina,
en el que se trabajara el trazo con la tablet y la realizacion de fichas; las construcciones,
donde, a traves de mesas de luz, formaran las vocales en arena y también realizaran
puzles; el arte, donde se trabajara con pintura de dedos ademas del trazo con materiales

nuevos, tales como la plastilina; y, por Gltimo, la casita, que fomenta el juego libre.
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Para ello, se dividira el total de la clase en cuatro grupos homogéneos y se haran

rotaciones cada 15 minutos para que cada sesion tenga un total de 1 hora.

Centrandonos en los recursos didacticos/educativos tenemos que destacar que contamos
con diversos materiales, tales como: la mesa de luz con arena, puzles de letras, diversas
fichas, ordenadores, y otros recursos tecnoldgicos que seran subvencionados por el

Gobierno de Canarias, como tablets, y pizarras digitales.

En cuanto a los recursos humanos contamos en el centro con varias especialistas, desde
pedagogas hasta logopedas, que nos ayudaran con este proyecto en la mayoria de las
sesiones. Ademas, las profesoras del centro tienen muchos afios de experiencia, por lo

que estan dotadas de suficiente informacion adquirida por la experiencia.

El seguimiento de las actuaciones lo haremos de manera continua, pues como ya hemos
dicho, en cada actividad nos encargaremos de observar si el alumnado esta siendo capaz

de hacer las actividades de la manera correcta.

Ademas, una vez que terminemos con este proyecto, continuaremos trabajando las
vocales mediante diversos recursos tecnoldgicos, puzles, fichas, y otros recursos. Como
es el dltimo trimestre del curso, proporcionaremos a los padres un documento para que
durante el verano el alumnado pueda seguir practicando, y asi cuando comience el curso
siguiente, no se hayan olvidado de todo, y no haga falta tener que volver a empezar de

cero.

Esta propuesta de cambio se evaluard mediante el continuo control por parte de los
docentes hacia el alumnado para poder observar de primera mano si esta innovacion esta

dando los frutos deseados o no.

El sistema de evaluacion que se ha propuesto en este proyecto es observar en cada sesion
la evolucion de cada alumno y alumna, para asi poder saber si estan progresando y
aprendiendo y, a su vez, elaborar actividades relacionadas tanto con la tablet como con la
pizarra digital, de aquella vocal que en ese momento se esta trabajando en el aula.

De manera auténoma, el alumnado tendra que ser capaz de hacer dicha actividad, de tal
forma que podremos ir comprobando la evolucion de todos/as los/as alumnos/as, y saber

cuéles necesitan mejorar su aprendizaje en relacion con las vocales.
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Ademas, las ultimas dos semanas, estaran dedicadas a realizar ejercicios de refuerzo, y
estas nos servirdn para poder comprobar una vez mas, si el alumnado ha adquirido los
conocimientos necesarios.

No estd de mas destacar que, para comprobar la correcta escritura de las mismas, haremos
ejercicios con las mesas de luz en las que tendran que colocarlas segun su adecuada
posicion.

Al finalizar con cada vocal, realizaremos una evaluacion individual que consistird en ver

una serie de items y marcar con una X en la valoracion a traves de la siguiente tabla:

Objetivo de evaluacion Poco adecuado | Adecuado | Muy adecuado

Trazo correcto de la vocal correspondiente.

Discriminacion visual de la vocal

Pronunciacion correcta

Psicomotricidad fina

A continuacién, en el siguiente apartado se podra encontrar nuestra propuesta innovadora,
la cual tiene como principal objetivo, como ya hemos dicho anteriormente, trabajar la

escritura con nuevos recursos tecnoldgicos.

8. Propuesta de innovacion

Sesion 1: Esta sesion, al ser la primera que se trabajara con los nifios, consistira
en el trabajo de la vocal 1. A partir de esta sesion, las siguientes se elaboraran siguiendo
el mismo planteamiento para conseguir que el ejercicio les resulte familiar y, por ende,

mucho més sencillo de realizar.

Para comenzar, se realizard una actividad introductoria a todo el grupo en la que se
mostrara una cancién con la vocal que nos ocupa. Tras esto, la organizacion del trabajo
se hara por medio de rincones, que estaran distribuidos en cuatro zonas: la oficina, donde
se trabajara el trazo a través de un recurso tecnoldgico; las construcciones, que consistira
en utilizar las mesas de luz; zona artistica, que tendra los elementos necesarios para hacer

el trazo con pintura de dedos Yy, para finalizar, el rincén de la casita con juego libre. A
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medida que avancen las semanas, introduciremos ademas de la nueva, las letras

explicadas con anterioridad.
Se dividira a la totalidad del grupo en cuatro y se haran rotaciones cada 15 minutos.

Actividad 1: Para esta actividad se utilizara la pizarra digital La actividad consistira en
escuchar la cancion de la letra | a través del siguiente enlace: VIDEO LETRA | (ver anexo

2). Para ello, los recursos materiales a utilizar seran la pantalla y, a su vez, el ordenador
conectado a la misma donde se buscaré el video. Esta actividad se desarrollara en la
Asamblea, justo antes de iniciar los rincones. Para ello, se dedicaran 10 minutos, ya que

escucharemos la cancion dos veces.

Los rincones serén la oficina: En el presente rincon se utilizara la tablet. Para ello, se
pondra la letra de la vocal A (ver anexo 3) para que lo repasen con el dedo. Tras esto,
deberd tocar en distintas palabras la vocal trabajada, haciendo referencia asi a la
discriminacion visual. En la misma, el agente que participara sera el propio alumnado de

forma individual.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra de forma mas divertida y utilizando una técnica
mucho mas atractiva para los nifios, repasaremos la vocal con pintura de dedos. Para ello,
los nifios dispondran de una gran cartulina por grupo en el que cada uno tendra que hacer
la vocal 3 veces: la primera estard entera, a la segunda le faltaran partes y la tercera
tendran que realizarla de manera libre. Teniendo en cuenta que debe durar 15 minutos,
cada nifio debera hacerlo en tres colores distintos. Por lo tanto, los materiales que se van
a utilizar son: cartulina blanca grande con la vocal correspondiente de manera que haya
tres hacia abajo y tres hacia la izquierda, siendo estas Ultimas las siguientes: una escrita
en su totalidad, una con partes eliminadas y, finalmente, un punto para el trazo libre (ver
anexo 4); un plato por nifio que contenga tres acuarelas distintas, véase azul, rojo y
amarillo; toallitas para limpiarse al finalizar. En este caso, el agente que va a participar

continda siendo el alumnado de manera individual y la docente.

Construcciones: Utilizando un recurso tecnoldgico innovador, en esta zona
construiremos las letras en arena que estara situada sobre una mesa de luz (ver anexo 5).
Para ello, ayudaremos a los nifios ensefidandole como se haria el trazo para que ellos lo
hagan a continuacion. Ademas, afiadiremos también un molde de la vocal para que ellos

puedan tener un modelo. Es una manera divertida y que es muy agradable al tacto, por lo
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que los nifios trabajaran con mucha motivacién. En este caso, los agentes que intervienen

son el alumnado y el maestro, que servira de guia para el nifio

La Casita: Este lugar se destinaré a desarrollar el juego libre y simbdlico. Para
ello, este espacio estard dotado del material necesario para trabajar con distintos roles
como pueden ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es
el que mas ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles
de la vida diaria. Los agentes que participaran seran unicamente los alumnos y alumnas,
utilizando para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga
una bateria de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia
zona donde se situe la habitacidn, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa
del mismo; otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora

de la comida y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesion 2: Esta sesion es una continuacion de la anterior, debido a que se trabajaran
los mismos rincones pero, en este caso, se realizaran algunas variables. Para interiorizar
mas la vocal, se volvera a utilizar la cancion de la sesion anterior, intentando que ellos la

canten. Tras esto, comenzariamos la division por rincones.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincon utilizaremos una ficha para practicar
la letra correspondiente. A su vez, esta tendra un dibujo de algo que empiece por esa
vocal, en este caso en concreto sera un indio para que puedan relacionarlo con la cancion,
el cual deberan colorear al finalizar (ver anexo 6). Para esta actividad, los recursos
materiales utilizados serian los habituales en el aula, véase papel, ceras de colores y

lapices. El Unico agente que intervendria en este caso es el alumno.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra se utilizara una ficha (ver anexo 7) en la cual se
extendera plastilina en su interior siguiendo su recorrido. Con esto, pretendemos también
que los nifios trabajen el desarrollo de la motricidad fina, ya que hay que apretar y estirar
bien el material para que quede bien fijado en la misma. Los recursos materiales que se
utilizaran por lo tanto sera papel y plastilina. En cuanto a los agentes que intervienen,

vemos gue serian los alumnos cuyo trabajo se realizaria de forma individual.

Construcciones: Para realizar el contenido de este rincon, lo que haremos sera construir

un puzle con la vocal correspondiente. Para esta actividad, los nifios trabajaran
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simultaneamente por parejas. El recurso material utilizado sera el puzle. Asimismo, el

agente que participa es el propio alumno, esta vez utilizando el trabajo en pareja.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbdlico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que més
ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran serdn Gnicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacion, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesion 3: Esta sesion consistiré en el trabajo de la vocal U. A partir de esta, las
siguientes se elaboraran siguiendo el mismo planteamiento para conseguir que el ejercicio
les resulte familiar y, por ende, mucho mas sencillo de realizar. Para comenzar, se
realizard una actividad introductoria a todo el grupo en la que se mostrara una cancion
con la vocal que nos ocupa. Tras esto, la organizacion del trabajo se hard por medio de
rincones, que estaran distribuidos en cuatro zonas: la oficina, donde se trabajar el trazo
a través de un recurso tecnoldgico; las construcciones, que consistira en utilizar las mesas
de luz; zona artistica, que tendré los elementos necesarios para hacer el trazo con pintura
de dedos y, para finalizar, el rincdn de la casita con juego libre. Se dividira a la totalidad

del grupo en cuatro y se haran rotaciones cada 15 minutos.

Actividad 1: Para esta actividad se utilizard la pizarra digital. La actividad
consistird en escuchar la cancién de la letra U a traves del siguiente enlace: VOCAL U
(ver anexo 8). Para ello, los recursos materiales a utilizar seran la pantalla y, a su vez, el
ordenador conectado a la misma donde se buscara el video. Esta actividad se desarrollara
en la Asamblea, justo antes de iniciar los rincones. Para ello, se dedicardn 10 minutos, ya

que escucharemos la cancion dos veces.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincon se utilizara la tablet. Para ello, se
pondra la letra de la vocal U (ver anexo 9) para que lo repasen con el dedo. Tras esto,

deberd tocar en distintas palabras la vocal trabajada, haciendo referencia asi a la
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discriminacion visual. En la misma, el agente que participara sera el propio alumnado de

forma individual, utilizando como recurso material uno tecnologico, la Tablet.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra de forma mas divertida y utilizando una técnica
mucho mas atractiva para los nifios, repasaremos la vocal con pintura de dedos. Para ello,
los nifios dispondran de una gran cartulina por grupo en el que cada uno tendra que hacer
la vocal 3 veces: la primera estara entera, a la segunda le faltaran partes y la tercera
tendran que realizarla de manera libre. Teniendo en cuenta que debe durar 15 minutos,
cada nifio debera hacerlo en tres colores distintos. Por lo tanto, los materiales que se van
a utilizar son: cartulina blanca grande con la vocal correspondiente de manera que haya
tres hacia abajo y tres hacia la izquierda, siendo estas Ultimas las siguientes: una escrita
en su totalidad, una con partes eliminadas y, finalmente, un punto para el trazo libre (ver
anexo 10); un plato por nifio que contenga tres acuarelas distintas, véase azul, rojo y
amarillo; toallitas para limpiarse al finalizar. En este caso, el agente que va a participar

continua siendo el alumnado de manera individual y la docente.

Construcciones: Utilizando un recurso tecnoldgico innovador, en esta zona
construiremos las letras en arena que estara situada sobre una mesa de luz (ver anexo 5).
Para ello, ayudaremos a los nifios ensefidndole como se haria el trazo para que ellos lo
hagan a continuacion. Ademas, afiadiremos también un molde de la vocal para que ellos
puedan tener un modelo. Es una manera divertida y que es muy agradable al tacto, por lo
que los nifios trabajaran con mucha motivacién. En este caso, los agentes que intervienen
son el alumnado y el maestro, que servira de guia para el nifio. Los materiales seran la

mesa de luz; arena para dibujar sobre ella; molde de la vocal U.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbdlico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que més
ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran serdn Gnicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacion, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.
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Sesion 4: Esta sesion es una continuacion de la anterior, debido a que se trabajaran
los mismos rincones pero, en este caso, se realizaran algunas variables. Para interiorizar
mas la vocal, se volverd a utilizar la cancion de la sesion anterior, intentando que ellos la

canten. Tras esto, comenzariamos la division por rincones.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincon utilizaremos una ficha para practicar
la letra correspondiente. A su vez, esta tendrd un dibujo de algo que empiece por esa
vocal, en este caso en concreto serd un unicornio, al igual que la cancion, el cual deberan
colorear al finalizar (ver anexo 11). Para esta actividad, los recursos materiales utilizados
serian los habituales en el aula, véase papel, ceras de colores y lapices. El Unico agente

que intervendria en este caso es el alumno.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra se utilizara una ficha (ver anexo 12) en la cual se
extendera plastilina en su interior siguiendo su recorrido. Con esto, pretendemos también
que los nifios trabajen el desarrollo de la motricidad fina, ya que hay que apretar y estirar
bien el material para que quede bien fijado en la misma. Los recursos materiales que se
utilizaran por lo tanto sera papel y plastilina. En cuanto a los agentes que intervienen,

vemos que serian los alumnos cuyo trabajo se realizaria de forma individual.

Construcciones: Para realizar el contenido de este rincon, lo que haremos sera construir
un puzle con la vocal correspondiente. Para esta actividad, los nifios trabajaran
simultaneamente por parejas. El recurso material utilizado sera el puzle. Asimismo, el

agente que participa es el propio alumno, esta vez utilizando el trabajo en pareja.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbdlico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que més
ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran serdn Gnicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitUe la habitacion, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.
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Sesion 5: Esta sesion, al ser la primera que se trabajara con los nifios, consistira
en el trabajo de la vocal A. A partir de esta sesion, las siguientes se elaboraran siguiendo
el mismo planteamiento para conseguir que el ejercicio les resulte familiar y, por ende,
mucho mas sencillo de realizar. Para comenzar, se realizard una actividad introductoria a
todo el grupo en la que se mostrard una cancion con la vocal que nos ocupa. Tras esto, la
organizacion del trabajo se hara por medio de rincones, que estaran distribuidos en cuatro
zonas: la oficina, donde se trabajara el trazo a través de un recurso tecnoldgico; las
construcciones, que consistira en utilizar las mesas de luz; zona artistica, que tendra los
elementos necesarios para hacer el trazo con pintura de dedos y, para finalizar, el rincén
de la casita con juego libre. Se dividird a la totalidad del grupo en cuatro y se haran

rotaciones cada 15 minutos.

Actividad 1: Para esta actividad se utilizara la pizarra digital. La actividad
consistird en escuchar la cancion de la letra A a través del siguiente enlace: VIDEO
LETRA A (ver anexo 13). Para ello, los recursos materiales a utilizar seran la pantalla y,
a su vez, el ordenador conectado a la misma donde se buscara el video. Esta actividad se
desarrollara en la Asamblea, justo antes de iniciar los rincones. Para ello, se dedicaran 10

minutos, ya que escucharemos la cancion dos veces.

Los rincones serén la oficina: En el presente rincon se utilizara la tablet. Para ello, se
pondra la letra de la vocal A (ver anexo 14) para que lo repasen con el dedo. Tras esto,
deberd tocar en distintas palabras la vocal trabajada, haciendo referencia asi a la
discriminacion visual. En la misma, el agente que participara sera el propio alumnado de

forma individual, utilizando como recurso material uno tecnolégico, la Tablet.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra de forma mas divertida y utilizando una técnica
mucho mas atractiva para los nifios, repasaremos la vocal con pintura de dedos. Para ello,
los nifios dispondran de una gran cartulina por grupo en el que cada uno tendra que hacer
la vocal 3 veces: la primera estard entera, a la segunda le faltaran partes y la tercera
tendran que realizarla de manera libre. Teniendo en cuenta que debe durar 15 minutos,
cada nifio debera hacerlo en tres colores distintos. Por lo tanto, los materiales que se van
a utilizar son: cartulina blanca grande con la vocal correspondiente de manera que haya
tres hacia abajo y tres hacia la izquierda, siendo estas Gltimas las siguientes: una escrita
en su totalidad, una con partes eliminadas y, finalmente, un punto para el trazo libre (ver

anexo 15); un plato por nifio que contenga tres acuarelas distintas, vease azul, rojo y
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amarillo; toallitas para limpiarse al finalizar. En este caso, el agente que va a participar

continua siendo el alumnado de manera individual y la docente.

Construcciones: Utilizando un recurso tecnoldgico innovador, en esta zona
construiremos las letras en arena que estara situada sobre una mesa de luz (ver anexo 5).
Para ello, ayudaremos a los nifios ensefiandole como se haria el trazo para que ellos lo
hagan a continuacion. Ademas, afiadiremos también un molde de la vocal para que ellos
puedan tener un modelo. Es una manera divertida y que es muy agradable al tacto, por lo
que los nifios trabajaran con mucha motivacion. En este caso, los agentes que intervienen
son el alumnado y el maestro, que servira de guia para el nifio. Los materiales seran la

mesa de luz; arena para dibujar sobre ella; molde de la vocal A.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbélico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que mas
ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran seran inicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacién, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesion 6: Esta sesion es una continuacion de la anterior, debido a que se trabajaran
los mismos rincones pero, en este caso, se realizaran algunas variables. Para interiorizar
mas la vocal, se volvera a utilizar la cancion de la sesion anterior, intentando que ellos la

canten. Tras esto, comenzariamos la division por rincones.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincdn utilizaremos una ficha para practicar
la letra correspondiente. A su vez, esta tendrd un dibujo de algo que empiece por esa
vocal, en este caso en concreto sera una arafia para que puedan relacionarlo con la
cancion, el cual deberan colorear al finalizar (ver anexo 16). Para esta actividad, los
recursos materiales utilizados serian los habituales en el aula, véase papel, ceras de

colores y lapices. El Unico agente que intervendria en este caso es el alumno.
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Arte: Para trabajar el trazo de la letra se utilizara una ficha (ver anexo 17) en la cual se
extendera plastilina en su interior siguiendo su recorrido. Con esto, pretendemos también
que los nifios trabajen el desarrollo de la motricidad fina, ya que hay que apretar y estirar
bien el material para que quede bien fijado en la misma. Los recursos materiales que se
utilizaran por lo tanto sera papel y plastilina. En cuanto a los agentes que intervienen,

vemos que serian los alumnos cuyo trabajo se realizaria de forma individual.

Construcciones.: Para realizar el contenido de este rincon, lo que haremos seré construir
un puzle con la vocal correspondiente. Para esta actividad, los nifios trabajaran
simultaneamente por parejas. El recurso material utilizado sera el puzle. Asimismo, el

agente que participa es el propio alumno, esta vez utilizando el trabajo en pareja.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbélico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que méas
ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran seran Unicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacién, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesion 7: Esta sesion consistira en el trabajo de la vocal E. A partir de esta sesion,
las siguientes se elaboraran siguiendo el mismo planteamiento para conseguir que el
gjercicio les resulte familiar y, por ende, mucho mas sencillo de realizar. Para comenzar,
se realizara una actividad introductoria a todo el grupo en la que se mostrara una cancién
con la vocal que nos ocupa. Tras esto, la organizacion del trabajo se hara por medio de
rincones, que estaran distribuidos en cuatro zonas: la oficina, donde se trabajaré el trazo
a través de un recurso tecnolégico; las construcciones, que consistira en utilizar las mesas
de luz; zona artistica, que tendra los elementos necesarios para hacer el trazo con pintura
de dedos y, para finalizar, el rincon de la casita con juego libre. Se dividira a la totalidad

del grupo en cuatro y se haran rotaciones cada 15 minutos.

Actividad 1: Para esta actividad se utilizard la pizarra digital. La actividad

consistira en escuchar la cancion de la letra E a través del siguiente enlace: VIDEO
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LETRA E (ver anexo 18). Para ello, los recursos materiales a utilizar seran la pantalla y,
a su vez, el ordenador conectado a la misma donde se buscara el video. Esta actividad se
desarrollara en la Asamblea, justo antes de iniciar los rincones. Para ello, se dedicaran 10

minutos, ya que escucharemos la cancion dos veces.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincon se utilizara la tablet. Para ello, se
pondra la letra de la vocal E (ver anexo 19) para que lo repasen con el dedo. Tras esto,
debera tocar en distintas palabras la vocal trabajada, haciendo referencia asi a la
discriminacion visual. En la misma, el agente que participaré seré el propio alumnado de

forma individual, utilizando como recurso material uno tecnoldgico, la Tablet.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra de forma mas divertida y utilizando una técnica
mucho mas atractiva para los nifios, repasaremos la vocal con pintura de dedos. Para ello,
los nifios dispondran de una gran cartulina por grupo en el que cada uno tendra que hacer
la vocal 3 veces: la primera estard entera, a la segunda le faltaran partes y la tercera
tendran que realizarla de manera libre. Teniendo en cuenta que debe durar 15 minutos,
cada nifio debera hacerlo en tres colores distintos. Por lo tanto, los materiales que se van
a utilizar son: cartulina blanca grande con la vocal correspondiente de manera que haya
tres hacia abajo y tres hacia la izquierda, siendo estas ultimas las siguientes: una escrita
en su totalidad, una con partes eliminadas y, finalmente, un punto para el trazo libre (ver
anexo 20); un plato por nifio que contenga tres acuarelas distintas, véase azul, rojo y
amarillo; toallitas para limpiarse al finalizar. En este caso, el agente que va a participar

continua siendo el alumnado de manera individual y la docente.

Construcciones: Utilizando un recurso tecnolégico innovador, en esta zona
construiremos las letras en arena que estard situada sobre una mesa de luz (ver anexo 5).
Para ello, ayudaremos a los nifios ensefiandole como se haria el trazo para que ellos lo
hagan a continuacion. Ademas, afiadiremos también un molde de la vocal para que ellos
puedan tener un modelo. Es una manera divertida y que es muy agradable al tacto, por lo
que los nifios trabajaran con mucha motivacion. En este caso, los agentes que intervienen
son el alumnado y el maestro, que servira de guia para el nifio. Los materiales seran la

mesa de luz; arena para dibujar sobre ella; molde de la vocal E.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbélico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden

ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que mas
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ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran serdn Gnicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacion, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesion 8: Esta sesion es una continuacion de la anterior, debido a que se trabajaran
los mismos rincones pero, en este caso, se realizaran algunas variables. Para interiorizar
mas la vocal, se volvera a utilizar la cancion de la sesion anterior, intentando que ellos la

canten. Tras esto, comenzariamos la division por rincones.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincon utilizaremos una ficha para practicar
la letra correspondiente. A su vez, esta tendra un dibujo de algo que empiece por esa
vocal, en este caso en concreto serd un elefante para que puedan relacionarlo con la
cancion, el cual deberan colorear al finalizar (ver anexo 21). Para esta actividad, los
recursos materiales utilizados serian los habituales en el aula, véase papel, ceras de

colores y lapices. El Unico agente que intervendria en este caso es el alumno.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra se utilizard una ficha (ver anexo 22) en la cual se
extendera plastilina en su interior siguiendo su recorrido. Con esto, pretendemos también
que los nifios trabajen el desarrollo de la motricidad fina, ya que hay que apretar y estirar
bien el material para que quede bien fijado en la misma. Los recursos materiales que se
utilizaran por lo tanto ser& papel y plastilina. En cuanto a los agentes que intervienen,

vemos gue serian los alumnos cuyo trabajo se realizaria de forma individual.

Construcciones: Para realizar el contenido de este rincon, lo que haremos sera construir
un puzle con la vocal correspondiente. Para esta actividad, los nifios trabajaran
simultaneamente por parejas. El recurso material utilizado sera el puzle. Asimismo, el

agente que participa es el propio alumno, esta vez utilizando el trabajo en pareja.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbélico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que més

ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
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diaria. Los agentes que participaran seran unicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacion, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesidn 9: Esta sesion consistira en el trabajo de la vocal O. Para comenzar, se
realizara una actividad introductoria a todo el grupo en la que se mostrara una cancion
con la vocal que nos ocupa. Tras esto, la organizacion del trabajo se hara por medio de
rincones, que estaran distribuidos en cuatro zonas: la oficina, donde se trabajara el trazo
a través de un recurso tecnolégico; las construcciones, que consistira en utilizar las mesas
de luz; zona artistica, que tendra los elementos necesarios para hacer el trazo con pintura
de dedos y, para finalizar, el rincon de la casita con juego libre. Se dividira a la totalidad

del grupo en cuatro y se haran rotaciones cada 15 minutos.

Actividad 1: Para esta actividad se utilizard la pizarra digital. La actividad
consistird en escuchar la cancion de la letra O a través del siguiente enlace: VIDEO
LETRA O (ver anexo 23). Para ello, los recursos materiales a utilizar seran la pantalla y,
a su vez, el ordenador conectado a la misma donde se buscara el video. Esta actividad se
desarrollara en la Asamblea, justo antes de iniciar los rincones. Para ello, se dedicaran 10

minutos, ya que escucharemos la cancion dos veces.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincon se utilizara la tablet. Para ello, se
pondra la letra de la vocal O (ver anexo 24) para que lo repasen con el dedo. Tras esto,
debera tocar en distintas palabras la vocal trabajada, haciendo referencia asi a la
discriminacion visual. En la misma, el agente que participara sera el propio alumnado de

forma individual, utilizando como recurso material uno tecnoldgico, la Tablet.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra de forma mas divertida y utilizando una técnica
mucho mas atractiva para los nifios, repasaremos la vocal con pintura de dedos. Para ello,
los nifios dispondran de una gran cartulina por grupo en el que cada uno tendra que hacer
la vocal 3 veces: la primera estard entera, a la segunda le faltaran partes y la tercera
tendran que realizarla de manera libre. Teniendo en cuenta que debe durar 15 minutos,
cada nifio deberé hacerlo en tres colores distintos. Por lo tanto, los materiales que se van

a utilizar son: cartulina blanca grande con la vocal correspondiente de manera que haya
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tres hacia abajo y tres hacia la izquierda, siendo estas Ultimas las siguientes: una escrita
en su totalidad, una con partes eliminadas y, finalmente, un punto para el trazo libre (ver
anexo 25); un plato por nifio que contenga tres acuarelas distintas, véase azul, rojo y
amarillo; toallitas para limpiarse al finalizar. En este caso, el agente que va a participar
continua siendo el alumnado de manera individual y la docente. En cuanto a los recursos
humanaos, si fuera posible, se utilizaria también la ayuda de la comparfiera de apoyo para

que la docente pueda encargarse de controlar este rincon.

Construcciones: Utilizando un recurso tecnoldgico innovador, en esta zona
construiremos las letras en arena que estara situada sobre una mesa de luz (ver anexo 5).
Para ello, ayudaremos a los nifios ensefiandole como se haria el trazo para que ellos lo
hagan a continuacion. Ademas, afiadiremos también un molde de la vocal para que ellos
puedan tener un modelo. Es una manera divertida y que es muy agradable al tacto, por lo
que los nifios trabajaran con mucha motivacién. En este caso, los agentes que intervienen
son el alumnado y el maestro, que servird de guia para el nifio. Los materiales seran la

mesa de luz; arena para dibujar sobre ella; molde de la vocal O.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbélico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que méas
ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran seran tnicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacion, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesidon 10: Esta sesion es una continuacién de la anterior, debido a que se
trabajaran los mismos rincones pero, en este caso, se realizaran algunas variables. Para
interiorizar mas la vocal, se volvera a utilizar la cancion de la sesién anterior, intentando

que ellos la canten. Tras esto, comenzariamos la division por rincones.

Los rincones seran la oficina: En el presente rincon utilizaremos una ficha para practicar
la letra correspondiente. A su vez, esta tendrd un dibujo de algo que empiece por esa

vocal, en este caso en concreto serd una ostra, para que puedan relacionarlo con la
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cancion, el cual deberan colorear al finalizar (ver anexo 26). Para esta actividad, los
recursos materiales utilizados serian los habituales en el aula, véase papel, ceras de

colores y lapices. El Unico agente que intervendria en este caso es el alumno.

Arte: Para trabajar el trazo de la letra se utilizara una ficha (ver anexo 27) en la cual se
extendera plastilina en su interior siguiendo su recorrido. Con esto, pretendemos también
que los nifios trabajen el desarrollo de la motricidad fina, ya que hay que apretar y estirar
bien el material para que quede bien fijado en la misma. Los recursos materiales que se
utilizaran por lo tanto ser& papel y plastilina. En cuanto a los agentes que intervienen,

vemos que serian los alumnos cuyo trabajo se realizaria de forma individual.

Construcciones: Para realizar el contenido de este rincon, lo que haremos sera construir
un puzle con la vocal correspondiente. Para esta actividad, los nifios trabajaran
simultaneamente por parejas. El recurso material utilizado sera el puzle. Asimismo, el

agente que participa es el propio alumno, esta vez utilizando el trabajo en pareja.

La Casita: Este lugar se destinara a desarrollar el juego libre y simbdlico. Para ello, este
espacio estara dotado del material necesario para trabajar con distintos roles como pueden
ser papas y mamas. Este rincon tiene una gran importancia debido a que es el que més
ayuda a desarrollar la creatividad del nifio, ya que jugando caracteriza roles de la vida
diaria. Los agentes que participaran serdn Gnicamente los alumnos y alumnas, utilizando
para ello el material destinado: una parte destinada a la cocina que contenga una bateria
de cocina, cubiertos, alimentos, utensilios, fregadero, papelera; una pequefia zona donde
se sitle la habitacion, donde haya una cuna o una camita, un mufieco y la ropa del mismo;
otra parte donde haya una mesa con sillas y tronas donde poder hacer la hora de la comida

y, ademas, utensilios de limpieza como cepillo y recogedor, fregona y cubo.

Sesidn 11: En esta sesion hemos planteado que se trabaje la forma de las vocales.
Para ello, solo se prevé realizar una Unica actividad por motivos de temporalizacion, ya

que se quiere trabajar de manera individual todas las vocales con cada uno de los alumnos.

Actividad 1: Para el correcto desarrollo de esta practica, el alumno recibird una a
una las vocales debido a que puede resultar mas intrigante, despertando asi en ellos una
mayor curiosidad. Ademas, el primer paso de la actividad lo realizaremos en la Tablet.

Para ello, se pondra la vocal en blanco para que ellos la repasen con el dedo.
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El segundo paso de la actividad consiste en descubrir la forma que tiene la vocal. Para
ello, cada uno debe seguir una secuencia: primero trazarla con el dedo indice y, a
continuacion, comenzar a picarla. Una vez finalizan, se le entregara papel charol y un
pegamento para que ellos lo decoren con una fraccion del mismo por la parte trasera
simulando el fondo del recorte y otra porcion justo al lado para pegar encima la vocal que

punzaron. De este modo tendra el fondo y el recorte en la misma pagina.

En este ejercicio interviene el alumno, ya que debe ver el trazo que tiene la vocal, picarla
y luego decorarla con el papel charol; y el maestro, que servira de guia ya que ayudara en
la realizacion del mismo, ya sea a la hora de extraer la vocal o con el pegamento, entre

otras actuaciones.

En cuanto a los materiales que se utilizan, en este caso, el primero sera un recurso
tecnoldgico, la Tablet. Tras esto, se trabajard con elementos tradicionales como son:
papel, pegamento, papel charol, punzoén y alfombrilla. Se utilizara una ficha por vocal
(ver Anexo 28).

Esta practica esta prevista que se realice en una hora, dedicandole 5/10 minutos al trazo
en la Tablet y, tras esto, 10 min. por vocal. El seguimiento de esta actividad consistira en
atender a la manera en la que trazan en el recurso tecnoldgico para ver la dificultad que
muestran y, por consiguiente, centrar la atencion en la manera en la que piquen cada una

de ellas.

Sesidn 12; Actividad 1: En este ejercicio se utilizara la tablet. Para ello, los nifios
tendrén una sopa de letras (ver anexo 29) y deberan colorear la vocal del modelo. Una
vez los hayan coloreado todos, comprobaremos si esta bien y podran pasar a la siguiente.
En este caso, el material a utilizar es un recurso tecnoldgico, debido a que se utilizard una
Tablet por alumno. Esta actividad, aunque parezca bastante sencilla, requiere de gran
atencion y de un buen manejo de la motricidad fina, ya que, por cada cuadro, habra varias
letras que se correspondan con el modelo y son los nifios quienes, eligiendo un color y
deslizando hacia arriba y hacia abajo, deberan colorear la letra. Por ello, aunque a priori
parezca bastante sencilla, hemos decidido destinar la sesion entera, distribuyendo el
tiempo en 10 minutos aproximadamente por cuadro, haciendo un total de 50 min. Los 10
ultimos serviran como ayuda para los nifios con un procedimiento mucho mas lento o, en

su caso, como una complementacién a la misma, se les entregara un folio en blanco y
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colores para que intenten realizar el trazo de forma libre de todas las vocales, practicando

de esta forma el manejo de estas letras.
Para esta actividad, los agentes que participaran son los nifios.

Actividad 2: Esta actividad es complementaria al procedimiento, ya que se trata
de una aplicacion llamada “Vocales y nimeros para nifos”, la cual ofreceremos a los
padres para que la utilicen con ellos en casa. De este modo, a través de un recurso
tecnoldgico como puede ser el ordenador y de un agente de la educacion que tiene una
gran importancia, es decir, la familia, se estara continuamente estimulando a los nifios
para que cada vez sea mas sencillo trazar y entender las vocales. Ademas, aunque su
realizacion es bastante sencilla, para ellos puede resultar muy estimulante, ya que la
actividad consiste en escuchar primero la vocal y luego realizar, totalmente a ciegas, su

trazo.

Esta actividad es una de las mas importantes: no solo sirve a modo de repaso de lo
aprendido en clase sino que, a su vez, involucra a los padres y tutores en la educacion del
nifio, fortaleciendo asi el vinculo entre familia y escuela. Por ello, es muy importante
realizar incluso una reunién con los familiares para comunicarle todo lo descrito con
anterioridad, ya que esto hara que realicen el proceso de manera correcta. De este modo,

la temporalizacion de la misma seré la que la familia considere en casa.
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9. Conclusiones y valoraciones personales

Tras la elaboracion de este trabajo, y habiendo adquirido un mejor conocimiento sobre el
acto de ensefianza-aprendizaje de la escritura en el segundo ciclo de Educacion Infantil,
podemos decir con certeza que la labor por parte de todo docente es la de conseguir tener
una muy buena organizacion de todo aquello que se va a impartir, y a su vez, seguir
formandose conforme va pasando el tiempo, para poder adquirir un gran nimero de
conocimientos que estan muy estrechamente relacionados con las habilidades y destrezas
individuales de cada alumno o de cada alumna. Ademas, todo profesor ha de conocer a
su alumnado y, adaptandose a los objetivos que han sido establecidos por la ley, y que
hemos mencionado con anterioridad, consiga crear, y poner en practica una metodologia
tanto dinamica como ludica, en la que sea el propio alumnado el que pueda ser el principal
protagonista de su aprendizaje, y asi el profesor, se convierta en un mero guia del
aprendizaje.

De tal forma que se pueda conseguir llevar a cabo, una correcta ensefianza junto con unas

muy buenas bases sélidas, desde su inicio.

Gracias a este trabajo hemos podido ampliar nuestros conocimientos sobre el area de la
escritura, y ademas, nos ha hecho reflexionar sobre nuestros propios objetivos.

Por ello, tras haber leido numerosas teorias acerca de temas como éste, nos hemos dado
cuenta de que estas nos ayudan a organizarnos sobre el trabajo que debemos realizar con
nuestro propio alumnado, y que ninguna de las teorias es de aplicacion universal, puesto

gue en gran medida depende de la actitud y de la mentalidad de todo docente.

Como bien sabemos, el trabajo del docente no es un camino facil, pues cada alumno o
alumna necesita diferentes medios, espacios, y tiempos para conseguir los objetivos
propuestos, lo que implica que hay que estar continuamente preparado para saber emplear
distintas estrategias, e intentar tener tantos conocimientos como nos sea posible al

alcance, y asi, llevar a cabo un trabajo rico en experiencias, y lleno de gratificaciones.

A su vez, cuanto mayor sea nuestra vocacion, e ilusion como docentes, mayores ansias
de aprender y de descubrir podemos llegar a generar en nuestro alumnado, y cuantos mas

recursos les ofrezcamos, mejores resultados conseguiremos obtener.
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Anexo 1.

A continuacién, se podran encontrar los objetivos y contenidos que son necesarios
saber para iniciar al alumnado en el mundo de la escritura, y que ademas, estan recogidos
en el curriculo de Segundo ciclo de Educacion Infantil, segun el Decreto 183/2008, de 29

de julio de la Comunidad Autonoma de Canarias.

En cuanto a los objetivos especificos los encontramos en la tercera de las areas:
lenguajes: Comunicacion y Representacion. De éstos, hemos seleccionado sélo los que
estan estrechamente ligados con este tema:

« Identificar las palabras dentro de la frase y discriminar auditiva y visualmente los
fonemas de una palabra, en mayuscula y en minuscula.
* |Iniciarse en la escritura de palabras o frases significativas aplicando una correcta

direccion de en el trazo y posicion adecuada al escribir.

Al observar los contenidos concretos del area Ill, lenguaje: Comunicacion y

representacion, los mas cercanos a nuestro objeto de estudio son:

e Punto 2 Aproximacion a la lengua escrita.
. 2.1. Valoracion de la utilidad del lenguaje escrito como medio de
comunicacion, informacion, disfrute e iniciacion en su uso para realizar tareas
contextualizadas en el mundo real.
. 2.2. Interpretacion de iméagenes, grabados, fotografias, etc., que

acomparfien a textos escritos, estableciendo relaciones entre unos y otros.

. 2.3. Diferenciacion entre el cédigo escrito y otras formas de expresion
gréfica.
. 2.4. Curiosidad por conocer distintos tipos de textos y reproducirlos segun

sus posibilidades.

. 2.5. Adquisicién de habilidades perceptivo-motoras: memoria visual,
orientacion espacio-temporal, discriminacion y manipulacion de figuras, objetos
e iméagenes.

. 2.6. Utilizacion de algunos conocimientos convencionales del sistema de
la lengua escrita (direccionalidad, linealidad, orientacion izquierda-derecha,

situacion y organizacién del papel, etc.).
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. 2.7. Identificacion de palabras escritas significativas y familiares (sus
nombres, productos comerciales, materiales del aula ...). Percepcion de
diferencias y semejanzas entre ellas.

. 2.8. Representacion grafica de palabras y frases sencillas de su contexto

(escritura de su nombre, titulos de cuentos, una felicitacion, una carta, etc.).

. 2.9. Gusto por producir mensajes con trazos cada vez mas precisos y
legibles.
. 2.10. Uso, gradualmente autbnomo, de recursos y fuentes de informacion

escritos en diferentes soportes (folletos, cuentos, comics, biblioteca del aula, etc.).

Utilizacion progresivamente apropiada de la informacion que proporcionan.
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Anexo 2.
Cancién Isidoro el Indio.

https://www.youtube.com/watch?v=0QrK1LcdyFHc
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Anexo 3.

Ficha vocal |
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Anexo 4.

Ficha tres vocales a la izquierda y tres hacia abajo.
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Anexo 5.

Mesa de luz con arena.
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Anexo 6.

Ficha del Indio.
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Anexo 7.

Ficha vocal con plastilina I.
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Anexo 8.
Cancién Unicornio Ulises.

https://www.youtube.com/watch?v=uUDnW4HP|jJk&t=17s
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Anexo 9.

Ficha vocal U
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Anexo 10.

Ficha tres vocales a la izquierda y tres hacia abajo U.
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Fecha,

sesssslsnag,

Ficha unicornio.

Anexo 11.

Nombae
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Anexo 12.

Ficha con plastilina U




Anexo 13.
Video Ana la Arafia.

https://www.youtube.com/watch?v=ayQif GEAAW0
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Anexo 14.

Ficha vocal A
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Anexo 15.

Ficha tres vocales a la izquierda y tres hacia abajo.
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Anexo 16.

Ficha arafia
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Anexo 17.

Ficha vocal A plastilina.
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Anexo 18.
Video Ernesto el elefante.

https://www.youtube.com/watch?v=4P1p 82cNbh8&t=2s
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https://www.youtube.com/watch?v=4P1p_82cNb8&t=2s

Anexo 19.

Ficha E
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Anexo 20.

Ficha tres vocales a la izquierda y tres hacia abajo.
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Anexo 21.

Ficha E elefante
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Anexo 22.

Ficha E plastilina.
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Anexo 23.
Cancion Oli la ostra.

https://www.youtube.com/watch?v=facheGVEZqc
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https://www.youtube.com/watch?v=facbeGVEZqc

Anexo 24.

Ficha O
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Anexo 25.

Ficha tres vocales a la izquierda y tres hacia abajo. O
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Anexo 27.

Ficha O plastilina.
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Anexo 28.
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Anexo 29.

Ficha sopa de letras.
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