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Resumen: El objetivo de este trabajo de Fin de Grado (TFG) es reflexionar sobre la
importancia de los cuentos infantiles, como medio de ensefianza-aprendizaje de las
Matematicas en la etapa de Educacion Infantil, asi como valorar la efectividad de este
recurso, realizando para ello varias experiencias con alumnado del aula de Infantil de 5

anos.

Este trabajo se estructura en dos partes diferenciadas. En la primera parte, se
realizd una revision tedrica, en la cual se describe la importancia de los cuentos en la
etapa de Educacion Infantil y las experiencias llevadas a cabo por de varios autores. En
la segunda parte de este proyecto, se describe el disefio y la puesta en practica de una
experiencia de aula. Para ello, se seleccionaron cuatro cuentos y se plantearon diferentes
actividades asociadas a contenidos mateméticos. Finalmente, se exponen los resultados
obtenidos, acompafiado de un anélisis descriptivo de como transcurrieron cada una de

las sesiones.

Palabras clave: Cuentos infantiles, ensefianza-aprendizaje de las Matematicas, Educacion

Infantil.

Abstract: The aim of this final degree project (TFG) is to reflect on the importance on
the importance of children’s stories as a means of teaching-learning of Mathematics
during the pre-school years, as well as to appreciate the effectiveness of this resource by

working with 5 years old students.

This project is divided into two different parts. The first one is about a
theoretical frame, which deals whit the relevance of children’s stories during the pre-
school stage and different authors” experience. The second one is about the design and
implementation of a classroom experience. Whit this end in view, four stories were
chosen and several tasks related to mathemathics contents were proposed. Finally, the

results are presented including a descriptive analysis of each session.

Key words: Children’s stories, Teaching-learning of mathematics, Early Childhood

Education.



"Los libros son como las abejas, llevan el polen de una

inteligencia a otra" (James Russel Lowell).



1. Introduccion Y JUStIICACION .....eevueiiiiiieiieiiii ettt s e e e sane e e 1
2. FUNAAMENtaCION tEOTICA. ... eeeuveeirieetieeitieeiee ettt ettt sttt e et e s b e e bt e st e s bt e sabeeebeesbeesabeesbeesanee s 2
2. 1. La importancia de los cuentos en la etapa de Educacion Infantil..........cocceveeveeninninciniincneennen. 2
2.2. Los cuentos y la ensefianza de las matematicas en Educacion Infantil ..........cccoevveeiiiiniiniiinnenns 3
2.3. Conclusiones de 1a reVISION LEOTICA ....ecvurterreiriieiieeiite et erite ettt ettt sie e e bt e e st e e sbeeesaeessbeeenneeeane 8

3. Experiencia de aula: Cuentos Y MatemMAtICAS. ......uereerreerrierrierirteseeseesreesreeeeseesieesseesseereesresenessnesseesnens 9
3.1. Seleccidn y justificacion de 10S CUBNLOS .........ccceivuiiiiiiiiiiiiiicie e 9
3.1.1. La €ebra Camuila.....cooeeeeiiiiiieeiee ettt st st be e e nnee e 9
3.1.2. { A QU Sabe 1a Luna? ..c..coveeiiiiiiieecee e e e 10
3.1.3. Un QMOT A€ DOOM ettt sttt sttt e sttt e s e e st e sbeesabeesaneesanee s 11
3.1.4. Por cuatro esquinitas de Nada...........ccovuiiiiiiiiiiiiiiiiiiic 12

T\ [ (T [0) (o} o - PP PR PRSPPI 13
3.2.1. Seleccidn de los cuentos y finalidad ..........cecveeieriiniinieninee e 13
322, INSIIUCCION 1.ttt st s e s bt e st e st e et e st e e sabeesabeesabeesbeesabeesabeeeaneenn 14
3.3.1 Actividades: "La cebra Camila"..........ccceciiiiiiiiniiiiiiiiicii 15
3.3.2. Actividades:" ;A qué sabe 1a TuNa?" ........cccoeoieiiriinienieeee e e 16
3.3.3. Actividades: " Un amor de DOtON" ........ccc.eeiiiiiiiiiiieiieeeiee ettt 17
3.3.4. Actividades: "Por cuatro esquinitas de nada" ........c..ccoceeveriiniineenene e 18

3.4. Descripcion del alumnado.......c..eeeveeeiieereenieiieeeeeese et et s e 18
3.5.1. Cuento "La cebra Camila .........ccooeiiiiiiiiiiie e 19
3.5.2. Cuento "(A qué sabe 12 TUNA?"........coceoviiiiiiieeeeeee e e 22
3.5.3. Cuento "Un amor de DOtOn"..........ccoviiiiiiiiiniiiiiicc s 25
3.4.4. Cuento "Por cuatro esquinitas de nada"...........cccocoiiiiiiiiiiiniiiii e, 27

3.6. CONCIUSIONES ZENETALLS ...c.vvereeieeiieieiiee ettt ettt sttt e sree s st e r et en e s e e sneesreeneenesmeenes 28

O A (3 (<) 1103 TP 29
TN 1 155 (oL O OO PO UPPPP PR OPPPTRPPPPOP 31
5.1. Anexo 1: Poster cebra Camila..........ccociviiiiiiiiiiiiiiiiiiicicic e 31
5.2. Anexo 2: EJemplo de taAIJELAS .....eevveevereerieenrieieetieite sttt see st sttt e 32
5.3. Anexo 3: Modelo de fiCha.........ooeiiiiiiiei e 33
5.4. Anexo 4: Animales Goma Eva........c.ccociiiiiiiiiiniiiiii 34
5.5. Anexo 5: Ficha recopilacion de datos ........c.ceeveeiieierierieneenieeee ettt e 35
5.6. Anexo 6: Tarjeta BOtONES ........ccccoviiiiiiiiiiii s 36
5.7. Anexo 7: Modelo de mapa para 1os desplazamientos ............cccoceriiiiiniiiiiniiniiciieee e 37
5.8. Anexo 8: Modelo de tarjetas formas GEOMELIICAS .....cc.verveerreerierseereereenreeteere e 38

5.9. Anexo 9: Tarjetas SEriaCION. .......ccciivuiiiiiiiiiiiiiie e 39



1. Introduccion y justificacion

La literatura infantil juega un papel muy importante en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la etapa de Educacion Infantil. Los cuentos infantiles, son un recurso
didictico importante para trabajar los contenidos y la consecucion de los objetivos
propios de dicha etapa. A través de los cuentos, se potencia la imaginacion, la
creatividad del alumnado, despertando en ellos y ellas su inquietud y curiosidad hacia el

aprendizaje.

A través de la lectura y de la trama que envuelve a sus personajes, los nifios y
niflas adquieren conocimientos sobre el mundo y la realidad social que les rodea,
aprenden a dar respuesta y solucion a sus problemas de forma auténoma, inconsciente y

divertida, contribuyendo todo ello a su desarrollo integral (Marin, 2007).

Los cuentos son una herramienta metodoldgica que permite trabajar de manera
globalizadora las diferentes areas de experiencia o conocimiento, tales como el

Lenguaje, las Matematicas o las Ciencias Naturales y Sociales.

En este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se ha llevado a cabo una experiencia con
alumnos y alumnas del segundo ciclo de Educacién Infantil, concretamente con nifios y
niflas con edades comprendidas entre los cinco y los seis afios, pertenecientes al CEIP
"Campino" del municipio de Icod de los Vinos (Tenerife). La finalidad de este trabajo,
ha sido analizar la respuesta del alumnado de la etapa de Educacién Infantil en la
realizacion y puesta en practica de actividades Matematicas surgidas a partir de la

lectura de cuentos infantiles.

Este trabajo estd estructurado en dos partes. En la primera, se realiza una
revision tedrica, en la cual se muestran diferentes experiencias practicas llevadas a cabo
en diferentes colegios, donde las Matemaéticas han sido trabajadas a partir de la lectura
de cuentos infantiles. También se incluye una pequefia reflexiéon sobre la importancia y
los beneficios que tiene los cuentos como recurso educativo del aula. En la segunda
parte, se expone la puesta en practica de una experiencia de aula en la cual se trabajan
las Matematicas a través de cuatro cuentos infantiles, cada uno de ellos asociado a

diferentes contenidos matematicos.



2. Fundamentacion tedrica

2. 1. La importancia de los cuentos en la etapa de Educacion Infantil

Cuando contamos o narramos un cuento, no lo hacemos meramente por el
simple disfrute de nuestro alumnado. A través de su narracién y de la trama que
envuelve a sus personajes, los nifios y niflas adquieren conocimientos sobre el mundo y
la realidad social que les rodea, adquieren nuevo vocabulario, aprenden a buscar
respuesta y solucién a sus problemas de forma autonoma, observan las normas que
rigen la convivencia, asi como también les permite identificar y comprender el mundo
de las emociones y de los sentimientos, a través de los estados de dnimo por los que

atraviesan sus protagonistas.

En esta linea, algunos autores como Marin (2007), recalcan que los maestros y
las maestras no solo deben de utilizar los cuentos dentro del aula para el deleite o el
simple disfrute que estos inducen, o para la comprension del “yo” en la propia
construccién en el niflo, sino para desarrollar en el alumnado las herramientas

intelectuales basicas.

La literatura permite crear vinculos de unioén con los nifios y con las nifias,

permitiéndonos transmitir multitud de conocimientos de forma natural y placentera.

Los cuentos infantiles son un gran recurso didictico para trabajar diversos
aspectos propios de la etapa de Educacion infantil como son: el lenguaje ( tanto oral
como escrito), la creatividad, la imaginacion, la identidad cultural, la trasmision de

valores, las emociones y los sentimientos, etc.

Los cuentos infantiles son un gran recurso metodolégico tanto en la etapa de
Educacién Infantil, como en la etapa de Educacion Primaria que gusta mucho a los
niflos y nifias. Pero... ;Logran todos los cuentos llamar la atencién y despertar la

curiosidad y la inquietud de los nifios y nifias? Segin Bettelheim (1994, p.8):

“Para que una historia mantenga de verdad la atencién del nifio, ha de
divertirle y excitar su curiosidad. Pero, para enriquecer su vida ha de
estimular su imaginacion, ayudarle a desarrollar su intelecto y a clarificar

sus emociones; ha de estar de acuerdo con sus ansiedades y aspiraciones;



hacerle reconocer plenamente sus dificultades, al mismo tiempo que le

sugiere soluciones a los problemas que le inquietan”.

En definitiva, el uso de la literatura infantil como recurso didactico y
metodoldgico, nos abre una amplia posibilidad de oportunidades didacticas para trabajar
los diferentes contenidos curriculares de una forma dindmica e innovadora, captando asi
la atencioén del alumnado y desarrollando en ellos y ellas aspectos esenciales en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.2. Los cuentos y la enseianza de las matematicas en Educacion Infantil

En el Informe Pisa de 2015, se sefiala la necesidad y la importancia de incidir
en la comprension lectora desde edades tempranas, asi como se recomienda relacionar
la lectura con otras materias, sefialando concreta y especificamente a la ensefianza de las

Matematicas (INECSE, 2015).

En muchas ocasiones, los cuentos se utilizan en la etapa de Educacion Infantil
para trabajar principalmente aspectos relacionados con el area de Lenguajes:
comunicacion y representacion. Los contenidos matematicos muchas veces no son
explicitos en los cuentos, pasan desapercibidos o se trabajan de forma inconsciente y
por tanto, se les da poca importancia y no se suele profundizar en ellos. Esto sucede asi
debido a que en muchas ocasiones, los contenidos se encuentran entrelazados con otras
areas de experiencia o simplemente porque en ellos se utilizan un vocabulario coloquial
diferente al que aparece cuando hacen tareas matemaéticas y por tanto, son observados

desde otro punto de vista.

Analizando los cuentos infantiles desde un punto de vista matematico, podemos
distinguir entre dos tipos de obras, aquellas que fueron escritas y planificadas para
trabajar aspectos y contenidos matematicos y otras que aunque no fueron creadas con
esta intencidn, permiten trabajar dichos aspectos. Por tanto, podemos escoger un cuento
en el que no se trabajen de forma especifica las Matemaéticas y utilizarlo para
desarrollar contenidos propios de dicha 4rea. Segun autores como Blanco (1993, citado
en Marin, 2007): “Es facil utilizar ciertas situaciones de la literatura que sin haber sido
escritas con esta intencionalidad pueden aprovecharse como material didactico en la

ensefanza de las Matematicas™ (p.58).



En esta linea, analizaremos varias experiencias practicas realizadas por
diferentes autores, en las cuales se han trabajado aspectos relacionados con las

Matematicas a través de la literatura infantil.

Entre estos autores, destaca Flecha (2012) con su proyecto en la Escuela Infantil
Cigiiena Maria, llevado a cabo en Las Rosas (Madrid), quien desarrollo actividades
Matematicas partiendo del cuento infantil "Ricitos de Oro y los tres osos". A través de
esta obra de literatura infantil, se inici6 al alumnado (nifios y nifias con edades
comprendidas entre los dos y los tres afos) en el conteo, la correspondencia término a
término, los cuantificadores (mucho, poco) y las expresiones basicas de comparacion

(més que, menos que).

Las primeras sesiones se llevaron a cabo durante el momento de la asamblea.
Estas, estuvieron orientas a dar a conocer la historia y familiarizar al alumnado con la
misma. Una vez los nifios y nifias conocieron el cuento, el maestro aprovechd el rincon
de la cocina para relacionar el cuento con aspectos de la vida cotidiana e introducir asi
algunos conceptos matematicos. Para ello, le pidi6 a los nifios nifias que le preparasen
una sopa como la que habia preparado los tres osos a Ricitos de Oros en el cuento, ya
que tenia mucha hambre. Una vez los nifios y nifas le fueron entregando la sopa que
habian preparado, el docente fue colocando los diferentes platos en la mesa,
ordenandolos de menor a mayor, emulando a Ricitos de oro en el cuento cuando fue

probando los platos que le habian preparado los tres 0sos.

Mediante esta actividad, el maestro trabajé con el alumnado de forma
manipulativa y significativa los diferentes tamafios de los objetos, asi como la seriacion
a través de la ordenacion de los platos atendiendo seglin tamafio. Asimismo, cabe
destacar que cuando el maestro probé las diferentes sopas que le habian preparado sus
alumnos y alumnas, fue realizando diferentes comparaciones. Ej: “la sopa de Fulanito
estd mas caliente que la de Menganito”, “la de Juanito es la mas caliente de todas”,

introduciendo de esta forma el lenguaje propio de las comparaciones.

En otras de las sesiones y con la intencidén de trabajar los cuantificadores de
“poco” y “mucho”, el maestro aprovechd el momento de la comida. A la hora de
servirsela a los nifios y nifias, fue realizandoles preguntas relacionadas con el cuento.

Por ejemplo, si querian mucha comida como el oso grande, o poca como el oso més



pequeio. De esta forma, el maestro se asegur6 de que los nifios y niflas comprendieran
estos conceptos y los interiorizan contextualizandolos y relaciondndolos con el cuento

trabajado.

Asimismo, realiz6 también una actividad en la cual trabajé algunos aspectos
numéricos, como el conteo y la correspondencia término a término entre colecciones
para establecer una comparaciéon numérica. Para ello, animé a contar cuintos 0sos
aparecian en el cuento, animando posteriormente a contar cudntos nifios y nifias habia
en el aula. El maestro fue contando en voz alta el nimero total de alumnos y alumnas,
asignandoles un ndmero a la vez que les tocaba la cabeza, introduciendo la

correspondencia mediante el conteo, ya que a cada nifio le correspondia un numero.

Este mismo autor, llevé a cabo en esta misma Escuela Infantil otras experiencias
didacticas. En esta ocasion, utiliz6 el cuento "La mariquita gruiiona”, de Eric Carle,
para trabajar los siguientes contenidos: el concepto de tiempo y su secuencia temporal,
asi como la nocién de tamafio mediante la comparacion directa: mis grande que, mas

pequeio que, igual que, etc.

La metodologia empleada en esta experiencia, fue similar a la descrita con
anterioridad. En un primer momento, present6 el cuento, leyéndolo durante varios dias
para que los alumnos se fuesen familiarizando con él. Tras esto, el docente cred en el
aula un terrario con multitud de insectos encontrados en el entorno. A través del terrario
y la observacion directa, los nifios y niflas pudieron establecer diferencias y

comparaciones entre los diferentes insectos con respecto a su tamaiio (Flecha, 2013).

En otra ocasion, Flecha (2014) trabajo las Matematicas a través del cuento "No
es una caja", de Antoinette Portis, mediante el cual trabajé aspectos como: la nocién de
espacio, la posicion de uno mismo en el espacio y la posiciéon de los objetos en el

espacio.

La metodologia llevada a cabo en esta experiencia, fue totalmente distinta a las
anteriormente descritas. En esta ocasion, en las primeras sesiones los nifios y nifias
pudieron jugar libremente por el espacio. Para ello, el maestro previamente habia
preparado en una zona del colegio una serie de cajas de diferentes tamafios y posiciones,
algunas con tapas, otras sin ella ,etc. El alumnado pudo jugar libremente por el espacio,

entrando y saliendo de las cajas, juntidndolas, separandolas, subiéndose en ellas, etc.
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Poco a poco estos juegos comenzaron a ser mas elaborados y la imaginacién comenzo6 a
cobrar importancia a través del juego simbdlico, pues las cajas pasaron a convertirse en
objetos como coches de carrera, barcos, aviones, casas, etc. Tras varias sesiones de
juego libre, el maestro gui6 al alumnado hacia el trabajo de algunos conceptos
espaciales basicos. Para ello, comenzé verbalizando y preguntandole a los nifios y nifias
su posicion respecto a las cajas. Ej: ;Juanito estds al lado de la caja? ;Maria td te has
metido dentro de la caja? Para comprobar la interiorizacion por parte del alumnado de
estos aspectos, se les pididé que dibujaran en un folio a qué habian jugado, tratando de
establecer un didlogo con ellos, en el cual se incorporaran las nociones espaciales
trabajadas. Cabe destacar, que tras estas actividades, se paso6 a contar el cuento (Flecha,

2014).

Molina (2011), en el CEIP "Virgen de la Pefia Sacra" de Madrid, llevé a cabo
una experiencia didactica, mediante la cual se trabajé la resolucién de problemas con
nifios y nifias de cuatro afios a través del cuento infantil "La mierlita", de Rubio y
Ferre. En esta experiencia, varios dias antes de comenzar con las actividades, la maestra
present6 el cuento a los nifios, narrdndolo durante varios dias. En la primera sesion, se
recordé el cuento y se lanz6 el siguiente problema: “Al principio habia cinco mierlitos.
La zorra se comi6 a uno, ;Cuéantos quedaron?” . Los nifos y nifias de manera individual
y apoyandose con manipulativo del aula, tuvieron que resolver el problema. Trascurrido
un tiempo para reflexionar y dar solucién al problema planteado, pusieron en comun la
conclusién a la que habian llegado, asi como la estrategia utilizada para su resolucion.
Los resultados obtenidos fueron satisfactorios, comprobando que cada nifio/a resolvio el

problema utilizando diferentes estrategias.

Otra experiencia con una metodologia similar fue la seguida por Zuiiiga (2014),
en el CEIP "Pompeu Fabra" en Barcelona. Fue llevada a la practica en un aula de
Infantil con nifios y nifias de entre cinco y seis afos. Esta experiencia se centr en la
descomposicién aditiva. Mediante una adaptacion de los cuentos, "Jaime y las bellotas",
de Bowley y Vilpi y "El puente guardidn”, de Zuiiga, se trabajé la resolucion de
problemas. Se realiz una adaptacion del tradicional juego "Tetris" para trabajar de
manera grupal la descomposicion numérica, a través de las diferentes formas
geométricas y también la descomposicidn aditiva, a través de una aplicacion tecnoldgica

denominada “Five frame o ten frame”.



Durante todas las sesiones se llevd a cabo la misma metodologia de manera
rutinaria, con el objetivo de que el alumnado se fuese familiarizando con esta forma de
trabajar las Matematicas. En un primer momento, se proyectd el cuento a través de la
pizarra digital. Una vez los nifios habian escuchado el cuento, se les plante6 un
problema al cual debian buscarle solucidon. Tras dejarles un tiempo para la resolucion
del mismo, se realiz6 un pequeio debate en el cual todos y todas tuvieron que explicar

como habian solucionado el problema.

Autores como Escorial y Castro (2006), también partieron de la literatura
infantil para trabajar aspectos geométricos. En esta ocasion, las actividades fueron
desarrolladas en un aula de Educacién Infantil con nifios y nifias de cinco afos. Todas
ellas se estructuraron en torno a los siguientes relatos "La forma de las cosas", de

Doddys y Lacome y "El tridngulo gloton", de Burns y Silveria.

Otra de las experiencias llevadas a cabo, fue la realizada por Marin (2012) junto
con los y las estudiantes del Grado de Educacién Infantil de la Universidad de Castilla-
La Mancha (Ciudad Real). En esta ocasion, a través de un proyecto de innovacion se
trabajaron algunos aspectos matematicos a través del teatro y la dramatizacién. La
finalidad de este Proyecto no fue otra que formar a los/as futuros/as docentes en la
realizacion de un proyecto innovador que busca en los nifios y nifas el gusto por esta
materia, desarrollando actitudes positivas hacia la misma. Para ello, se seleccionaron
varias obras infantiles, mediante las cuales se trabajaron la légica y los nimeros. Para
trabajar los aspectos numéricos, los cuentos elegidos fueron: "El pollito Pito", "El ruido
y el silencio” y "El raton Dindandon". Los éalbumes utilizados para trabajar el
razonamiento l16gico fueron: "Carlota", "La mariquita viajera”, "Los globos" 'y “Ser

quinto”.

La profesora responsable del Proyecto de Innovacioén anteriormente descrito, en
una de sus obras presenta una serie de treinta cuentos infantiles, mediante los cuales se
pueden trabajar aspectos mateméticos en la etapa de Educaciéon Infantil como eje

central.

Asimismo, en el libro "Las Matemadticas de los cuentos y las canciones", Saa
(2002) recoge una gran cantidad de informacién que invita al lector a reflexionar sobre

los contenidos matematicos a trabajar en la Etapa de Educacion Infantil y acerca de



como trabajar dichos contenidos partiendo de cuentos, canciones, poemas, retahilas y

fabulas. Segun sus propias palabras:

“Los cuentos son un recurso idéneo para trabajar los conocimientos
matematicos de forma manipulativa-verbal y grafica, siempre que lleguen
al niflo no s6lo de forma oral sino bésicamente recurriendo a su
escenificacion. Sin olvidar que los cuentos constituyen uno de los muchos
recursos que se pueden y deben usar para trabajar las matematicas con los

nifios” (p.12).

Todas las experiencias descritas con anterioridad, en las cuales se abordan las
Matematicas a través de la literatura infantil, demuestran que los cuentos son una
herramienta didactica fundamental, ya que permiten abordar los contenidos de forma
dindmica e innovadora, captando asi la atencién de los més pequefios, despertando su
inquietud y motivandolos/as en el proceso de ensefanza-aprendizaje de las

Matematicas.

2.3. Conclusiones de la revision teodrica

A través de la revision tedrica realizada, hemos podido observar como cada dia
son mas los/as maestros/as que deciden innovar en su practica docente, rompiendo la

forma tradicional de ensefianza de las Matematicas.

Son muchos los autores y las autoras que defienden el uso de los la literatura
como método de ensefianza de las Matematicas en la etapa de Educacién Infantil. Todos
ellos/as tras realizar experiencias en sus aulas, defienden que este tipo de metodologia
gusta mucho al alumnado, sirviendo como elemento motivador hacia la adquisicién de
dichos conocimientos, despertando en ellos y ellas su inquietud por la ensefianza de

dicha materia.

Secundando las palabras de Bettelheim (1999, citado en Marin, 2012), podemos
considerar los cuentos como un “alimento intelectual”, puesto que “te ensefian, aunque

no quieras aprender”.

Por otro parte, a través de la revision realizada, se ha podido comprobar que son
muchos los contenidos mateméticos propios de la etapa de Educacion Infantil los que se

encuentran inmersos en los cuentos, permitiéndonos trabajar las Matematicas a partir de

8



diferentes actividades relacionadas con los mismos. Por lo tanto, no cabe lugar a dudas
sobre la importancia que tienen los textos narrativos en la adquisicidn de los contenidos
matematicos en la etapa de Educacion Infantil. Los cuentos permiten al alumnado
interiorizar los conceptos de forma lidica, vivenciada y significativa, disfrutando del

proceso de ensefianza-aprendizaje y evitando un rechazo por la materia.
3. Experiencia de aula: Cuentos y matematicas

En este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se ha realizado una experiencia sobre los
cuentos y las Matematicas con alumnado del segundo ciclo de Educacién Infantil,
concretamente con niflos y nifias con edades comprendidas entre los cuatro y los cinco
afios. El objetivo de la experiencia es continuar con la linea sefialada en las experiencias
anteriores, con la finalidad de justificar y secundar todo lo desarrollado en el marco
tedrico. Para ello, se seleccionaron cuatro cuantos infantiles mediantes los cuales se

trabajaron algunos conceptos y procedimientos relacionados con las Matematicas.

En el siguiente subapartado, se presentan los cuentos seleccionados para trabajar
los aspectos matematicos y analizar la respuesta del alumnado en la puesta en prictica

de las actividades realizadas a partir de la lectura de los mismos.

3.1. Seleccion y justificacion de los cuentos

Tras haber realizado una revision de diversos albumes infantiles, los cuentos

elegidos para esta experiencia se describen en los siguientes apartados.

3.1.1. La cebra Camila

e Titulo: La cebra Camila
o Ce%’”"@

Autor/a:Marisa Nuiiez

Tlustrador: Oscar Villan

Editorial: Kalandraka

C&i\@

e

N. Paginas: 28

Figura 1. Portada album infantil
"La cebra Camila".

Sinopsis: La cebra Camila, vive en el pais donde daba la vuelta el viento. Un dia,

Camila desobedeciendo a su madre y decidi6 salir de su casa sin sus calzones de tirantes



para protegerse del viento. Ese dia, el viento travieso borré de su cuerpo sus rayas

negras de cebra. Durante el trayecto de vuelta casa, Camila se encontré con varios

animales que la ayudaron recuperar las rayas perdidas de su cuerpo.

En este cuento, se trabaja por encima de todo el valor de la solidaridad, la

empatia y la ayuda, asi como también la obediencia a la familia. En cuanto al tema que

nos ocupa, es decir, las Matematicas, a través de este album se pueden trabajar diversos

aspectos destacados en la Tabla 1, asi como de otras materias.

Contenidos Matematicos

Otros Contenidos

Relaciones légicas:

- Correspondencia término a término
- Seriacién

- Clasificacion.

- Los animales (cebra, arafia,
caracol, cigarra, oca)

- Los Colores

- Las partes del cuerpo de una cebra

Concepto de niimero:

- Leer y escribir niimeros

- Recitar la serie numérica y contar

- Establecer el cardinal de una coleccion
- Ordenar nimeros

- Establecer el ordinal de una coleccién
- Cuantificadores (mds que- menos que).

- La empatia

- La ayuda
- La Solidaridad
- La obediencia.

La medida:
- Longitud (més largo, més corto)
- El tiempo (secuencia temporal).

serpiente,

Tabla 1. Contenidos cuento "La cebra Camila".

3.1.2. ; A qué sabe la Luna?

(A QUE SABE LA LUNA?

Figura 2. Portada adlbum infantil
";A qué sabe la luna?"

Titulo: ;A qué sabe la Luna?
Autor/a: Michael Grejniec
Ilustrador/a: Michael Grejniec
Editorial: Kalandraka

N. Paginas: 36

Sinopsis: Desde hacia mucho tiempo, los animales deseaban averiguar el sabor que

tenia la Luna. Querian saber si era dulce o salada. Por las noches, miraban ansiosos

hacia el cielo. Todos los animalitos se estiraban e intentaban cogerla, alargando el
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cuello, las piernas y los brazos, pero ninguno era lo suficientemente alto para conseguir

llegar a ella. Un buen dia una tortuga decidid subir a la montafia més alta e intentar

coger un trocito de luna. Al ver que no era lo suficientemente alta, fue pidiendo la ayuda

de otros animales mas altos que ella para poder llegar hasta ella y averiguar que sabor

tenia.

En el album, se trabajan valores como la solidaridad, el companerismo y la

importancia del trabajo en equipo. Ademis de estos aspectos,

forma implicita diversos contenidos matematicos y de otras materias (Tabla 2).

el cuento trabaja de

Contenidos Matematicos

Otros Contenidos

Relaciones légicas:

- Correspondencia término a término
- Seriacién

- Clasificacion.

Concepto de niimero:

- Escribir nimeros

- Recitar la serie numérica y contar

- Establecer el cardinal de una coleccién

- Establecer el ordinal de una coleccién

- Comparar colecciones (mas que, menos que)
- Cuantificadores (mucho, poco).

La medida:

- Magnitud longitud (mas alto qué-mas bajo qué, el mas
alto-el mas bajo).

- Magnitud masa (mas pesado/menos pesado, el mas
pesado, el menos pesado).

- Tiempo. Secuencia temporal

Geometria:
- La posicién. Orientacién (encima-debajo,
delante/detras).

La noche y la luna

Los animales (tortuga, elefante, cebra, leén,
ZOrro, mono y ratén)
El compafierismo

El trabajo en equipo

La Ayuda

La astucia y la inteligencia frente a la altura
La diversidad de la apariencia fisica

Tabla 2. Contenidos cuento "; A qué sabe la luna?".

3.1.3. Un amor de boton

Cobe|

M\I\' R ‘“ B@ . Titulo: Un amor de botdn
Autor/a: Pauline Carlioz
Tlustrador/a: Pauline Carlioz

Editorial: Combel

Figura 3. Portada 4lbum infantil N. Paginas: 24

"Un amor de boton"
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Sinopsis: Este cuento infantil, cuenta las historias paralelas de de Enriqueta y de
Gabriel. Ambos protagonistas son muy presumidos y les encanta vestir bien. Tanto a
Enriqueta como a Gabriel les encantan los abrigos. Un buen dia, a ambos protagonistas
se les pierde uno de los botones de sus respectivos abrigos. Los dos protagonistas
buscan, desesperados, sus botones en los sitios mas insospechados (debajo de un bebé,
en la nariz de un sefior, etc.). Enriqueta encuentra el boton de Gabriel y Gabriel el de
Enriqueta. Ambos deciden cosérselo a su abrigo. Un dia los dos protagonistas se

encuentran y se dan cuenta de quien tenia su botdn.

En este cuento se trabajan aspectos temporales como son el concepto de
simultaneidad, ya que las historias de Gabriel y Enriqueta se desarrollan en un mismo
periodo de tiempo. Ademads, este cuento puede servir como punto de partida para el
andlisis de multiples aspectos como pueden ser el tiempo meteoroldgico y su asociacion
a las prendas de vestir, el horario comercial (abierto de dia- cerrado de noche), etc.
Asimismo, este dlbum permite trabajar también diversas cuestiones matematicas como

las que se muestran en la siguiente tabla.

Contenidos Mateméticos Otros Contenidos
Hechos numéricos: - Las ropa segtin las estaciones
- Serie numérica - La simultaneidad en el tiempo

- Contar colecciones
- Establecer el cardinal de una coleccién
- Establecer el ordinal de una coleccion

- El dia y 1a noche.
- Los negocios (boutique, panaderia

supermercado, merceria, etc.)

Geometria:
- Posicidn (orientacion e interioridad)
- Formas geométricas (circulos )

La medida:
- Tiempo. Secuencia temporal

Tabla 3. Contenidos cuento " Un amor de boton".

3.1.4. Por cuatro esquinitas de nada

"

Titulo: "Por cuatro esquinitas de nada
Autor/a: Jérome Ruillier
Ilustrador/a: Jérome Ruillier

Editorial: Juvendud

; . . N. Paginas: 27
Figura 4. Portada 4lbum infantil

"Por cuatro esquinitas de nada". 12




Sinopsis: Cuadradito quiere jugar en la casa de sus amigos Redonditos. Cuando
cuadradito intenta entrar en la casa de sus amigos, este no puede acceder ya que la
puerta de la casa es redonda y debido a sus cuatro esquinitas no cabe. Sus amigos los
Redonditos, buscan soluciones para que Cuadradito pueda acceder al interior de la casa

y pueda jugar con ellos.

En este cuento se trabajan valores muy necesarios en nuestra sociedad como son
el respeto a la diferencia, la integracion, la empatia, la solidaridad, el compaierismo y la
cooperacion. Mediante este cuento se pretende trasmitir el mensaje de que la diversidad
debe ser concebida como un elemento enriquecedor y no como una fractura social, ya
que como nos han demostrado sus protagonistas, el encuentro y la amistad con personas

distintas y diferentes nos hace crecer y enriquecernos personalmente.

Ademas de todos los aspectos sefialados con anterioridad, este cuento permite
trabajar diversas cuestiones Matematicas, asi como otros aspectos recogidos en la

siguiente tabla.

Contenidos Matematicos Otros Contenidos
Relaciones logicas: - La aceptacién y el respeto hacia Ia
- Correspondencia término a término diversidad
- gla.s1f1'c/a010n - La empatia
- Seriacion - La solidaridad

- La importancia del trabajo en equipo

- El compafierismo
- La cooperacidn.

Hechos numéricos:

- Recitar la serie numérica y contar

- Establecer el cardinal de una coleccién

- Comparar colecciones (mas que, menos que)
- Cuantificadores (mucho, poco).

Geometria:
- Formas geométricas (circulo y cuadrado )
- La posicién ( orientacidn e interioridad)

La medida:
- Tiempo. Secuencia temporal

Tabla 4. Contenidos cuento "Por cuatro esquinitas de nada".

3.2. Metodologia

3.2.1. Seleccion de los cuentos y finalidad
Para la seleccion de los cuentos se ha tenido en consideracién los siguientes

aspectos sefialados por Ferland (2011):
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e A partir de los tres afios, los nifios y las nifias son capaces de seguir una historia
con un principio, un nudo, un desenlace y un final sin perderse

* Los cuentos no deben poseer muchas paginas

* Los cuentos deben poseer ilustraciones llamativas que capten la atencion de los
mas pequefos

* Las historias deben potenciar al maximo su creatividad y su imaginacion

* A los nifios les encantan las historias donde los objetos, las cosas y los animales

estan vivos y pueden hablar.

El primer cuento infantil, "La cebra Camila", fue utilizado para trabajar la
resolucion de problemas aritméticos, la serie numérica, los nimeros cardinales y la
ordinalidad; en el segundo cuento ";A qué sabe la Luna?", se trabajé la medida,
concretamente las magnitudes de longitud y peso; con el tercer cuento, " Un amor de
boton", se trabajaron aspectos relacionados con la posicidon y la orientacién espacial;
con el ultimo cuento, "Por cuatro esquinitas de nada", se trabajaron las formas
geométricas y las relaciones ldgicas, concretamente la clasificacién y la seriacion

(simple y con alternancia de elementos).
3.2.2. Instruccién

La metodologia de aula sigui6 la linea de los trabajos citados en el marco
tedrico. Cada sesion se estructurd en dos partes: una primera parte dedicada a la lectura
del cuento, cuya duracidon fue aproximadamente de 15 minutos; y una segunda parte,
para la puesta en prictica de las actividades, cuyo tiempo varié en funcion de las
mismas. La lectura de los cuentos se realiz6 durante la rutina de la asamblea, ya que
constituye uno de los nicleos principales de una metodologia activa. Las actividades
posteriores a la lectura del cuento, se realizaron en diferentes espacios del aula, a
excepcion de las actividades del cuento "Por cuatro esquinitas de nada', que se
realizaron en la biblioteca del centro. Las actividades del cuento "La cebra Camila", se
llevaron a cabo en el rincén de la expresion pléstica, las del cuento ";A qué sabe la
Luna?" se llevaron a cabo en el rincon de los experimentos. Para las actividades del
cuento "Un amor de Boton" se utilizaron diferentes espacios: el rincén de la expresion
pléstica, el rincon de la casita, el rincon del restaurante, el rincén de la dramatizacién, el
rincoén de la asamblea, el rincon de la construccion y el rincén de las mesas de trabajo

grupal.
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En cuanto a los agrupamientos del alumnado, cabe destacar que la lectura de los
cuentos se realizo con todo el grupo de clase, mientras que para la realizacion de las
actividades se dividi6 al alumnado en pequefios grupos de trabajo (5 grupos), a
excepcion de las actividades del cuento "Un amor de boton”, en las que se dividi6 al

grupo de clase en dos.

3. 3. Actividades

La puesta en préctica de esta experiencia se llevd a cabo durante cuatro sesiones
y en cada una de ellas se trabajé con un cuento. La distribucion de las sesiones y de los

cuentos fue la siguiente:

1? Sesion. La Cebra Camila
2% Sesion. ;A qué sabe la Luna?
32 Sesion. Un amor de botdén

4* Sesion. Por cuatro esquinitas de nada

A continuacion, se describen las diferentes actividades Matemaéticas asociadas a

cada cuento.
3.3.1 Actividades: '"La cebra Camila"

Para el desarrollo de esta sesion, se necesitan los siguientes materiales: un poster
de la cebra Camila (ver anexo 1), siete tarjetas plastificadas con la imagen de la cebra
Camila y la representacion grafica de los nimeros del 1 al 10 (ver anexo 2), rotuladores
de pizarra y una ficha para la representacion grafica de los problemas aritméticos (ver

anexo 3).
Actividad 1: ;Vamos a vestir a Camila!

En esta actividad los nifios y niflas son los encargados y las encargadas de
colocarle las rayas perdidas de su cuerpo a la cebra Camila. El docente repasa
nuevamente el cuento, mientras los niflos y nifias colocan las rayas perdidas en el
poster de la cebra Camila. Una vez colocadas todas las rayas, las cuentan y escriben el

numero total de rayas que Camila habia perdido.
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Actividad 2: ;Cudntas rayas ponemos!

Para esta actividad, se necesitan varias tarjetas con la imagen de la cebra Camila
(todas ellas estaban sin rayas). Cada una de las tarjetas posee un ndimero del 1 al 10.
Los nifios y nifias tienen que dibujar con rotuladores el nimero de rayas que se indica

en cada tarjeta.
Actividad 3: ;Vamos a ordenar las cebras!

En esta actividad se utilizan las tarjetas de la actividad descrita con anterioridad.
Los nifios y nifias tienen que ordenar las diferentes tarjetas de mayor a menor,
atendiendo para ello al nimero de rayas que tiene cada una de las cebras de las

diferentes tarjetas.

Actividad 4: ; Cudntas cebras quedan en la selva?

En esta actividad se plantea al alumnado el siguiente problema de cambio
(cantidad final): En la selva habia 9 cebras jugando, 4 de ellas se fueron a casa a
merendar. ;Cuéantas cebras se quedaron jugando en la selva? Los nifios y nifias
resuelven el problema y anotan la operacion realizada y su solucion en una ficha. Para la
resolucion del mismo, se les facilita material manipulativo a aquellos/as alumnos y

alumnas que muestren dificultades para resolverlo.

3.3.2. Actividades:'' ;A qué sabe la luna?"

Para el desarrollo de esta sesidn, se necesitan los siguientes materiales: balanza
de doble platillo, boliches del mismo tamafio y peso, regletas de Cuisenaire (todas de la
misma longitud) y peluches elaborados con Goma Eva de los diferentes animales que
aparecen en el cuento, todos ellos de diferente tamafio y peso, (ver anexo 4) y una ficha

para anotar las medidas tomadas (ver anexo 5).
Actividad 1: ; Qué animal es el mds alto?

La actividad comienza realizandole a los niflos y niflas la siguiente pregunta
(Qué peluche de los animales creen que es el mas alto? Tras realizar esta cuestion, se
crea un debate en el que se invita al alumnado a realizar comparaciones entre los
animales, manipuldndolos. Tras esto, se les pide que ordenen a los animales de menor a

mayor segun su tamafio. Para comprobar que la ordenacién es correcta, se procedid a
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medir a los animales mediante los palmos de la mano de los nifios y niflas. El maestro
también mide a los animales con su palmo. De esta forma, los nifios y nifias observan
que los resultados no siempre son iguales. Tras esto, se introducen las unidades de
medida invariantes (regletas de Cusinaire del mismo tamafio) y a través de ellas, los

nifios y nifias miden a los animales.
Actividad 2: ; Qué animal pesa mds?

La actividad comienza con la manipulaciéon por parte del alumnado de los
diferentes animales. Tras varios minutos de manipulacion libre, se les invita a realizar
comparaciones entre ellos. A continuacion, se les pide que los ordenen de mayor a
menor segin su peso. Para comprobar que la ordenacién es correcta, se procede a pesar
a los animales en la bascula de doble platillo, utilizando boliches del mismo tamafio y
peso como unidad de medida invariante, anotando su peso en la parte de la ficha

correspondiente.

3.3.3. Actividades: ' Un amor de boton"

Para el desarrollo de esta sesion, se necesitan los siguientes materiales: tarjetas
con botones de diferente color (ver anexo 6) y un mapa del aula con la representacion

de diferentes desplazamientos (ver anexo 7).
Actividad 1: ;Somos los botones de Enriqueta y Gabriel!

Mediante esta actividad se trabaja la posicion (orientacion espacial). Para ello, se
divide al alumnado en dos grupos. Un grupo se convierte en el boton de Gabriel y el
otro en el botén de Enriqueta. EIl docente da indicaciones a cada grupo de dénde se
encuentra cada bot6n. Ej: Los botones de Enriqueta estan debajo de la mesa (los nifios y
nifias que pertenecen al grupo de Enriqueta tienen que colocarse debajo de la mesa). Los
botones de Gabriel se encuentran encima de las sillas (los nifios y nifias que pertenecen

al grupo de Gabriel tiene que colocarse encima de las sillas).
Actividad 2: ;Donde se esconden los botones?

En esta actividad, se dividie al alumnado en cuatro grupos. A cada grupo se le
entrega un mapa con un desplazamiento representado. Los nifios y nifias tienen que
interpretar el mapa y realizar el desplazamiento que en él se presenta para encontrar el

lugar en el que deben buscar el boton.
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3.3.4. Actividades: '"Por cuatro esquinitas de nada"

Para el desarrollo de esta sesion, se necesitan los siguientes materiales: formas
geométricas de diferente tamafio y color (ver anexo 8), un juego de bloques l6gicos,

cuatro bandejas y varias tarjetas con diferentes secuencias (ver anexo 8).
Actividad 1: ;Vamos a identificar y clasificar formas geométricas!

En esta actividad se trabaja la clasificacién a través de las diferentes formas
geométricas. Los alumnos y alumnas, tienen que identificar la forma geométrica
(cuadrado, circulo, tridngulo y rectingulo) que se les entrega y depositarla en la bandeja

correspondiente.
Actividad 2: ;Vamos a continuar la serie!

En esta actividad, los nifios y nifias tienen que continuar las series establecidas
en las diferentes tarjetas. A cada nifio y nifia se le entrega una tarjeta con un patron, el
cual tienen que completar, utilizando para ello las figuras con las diferentes formas

geométricas utilizadas en la actividad anterior.
3.4. Descripcion del alumnado

Como ya se ha mencionado con anterioridad, esta experiencia se llevd a cabo
con nifios y nifias de cinco anos, pertenecientes al CEIP "Campino" del municipio de

Icod de los Vinos (Tenerife, Espafia).

Aunque las actividades se realizaron con todo el grupo de clase (20 nifios y
nifias), solo se evalud a seis debido a cuestiones de viabilidad metodoldgica en la toma
de datos por parte del autor de este TFG. El alumnado observado presenta las
siguientes caracteristicas: un nifio (Al) y una nifia (A2) de capacidad alta, una niha
(A3) y un nifio (A4) de capacidad media, una nifia con problemas de atencién (AS) y un

nifio (A6) diagnosticado con TEA, es decir, con Trastorno del Espectro Autista.

Para el desarrollo de las actividades, se dividi6 al alumnado en cuatro grupos,

coincidiendo en el mismo grupo de trabajo Al y A2, A3y A4y A5y A6.
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3.5. Recogida de informacion

En este apartado se presentan las tablas de registro con los indicadores objeto de
evaluacion en cada una de las sesiones. Para la recogida de la informacidn, se utiliz6

una ficha de seguimiento individual para cada alumno/a.

Si el alumno/a respondi6 de forma correcta, se registra en la tabla con un “Si”.
De lo contrario, es decir, si respondi6 de forma incorrecta o simplemente, no respondio,
aparecera registrado con un “No”. Si el alumno/a presenté alguna dificultad para
realizar la actividad de manera autbnoma y necesit6 de la ayuda de sus compaiieros/as,
del maestro o de algin material de apoyo, se registr6 en la tabla con una "A". A

continuacion, se muestran los datos obtenidos en cada una de las actividades:
3.5.1. Cuento "'La cebra Camila"

La narracién del cuento, se llevé a cabo durante la rutina de la asamblea con
todo el grupo de clase (nifios y nifias de 5 afios) . Las actividades se realizaron en el
rincon de la expresion pléstica. Para el desarrollo de las actividades, se dividid al
alumnado en pequefos grupos. El tiempo destinado para el desarrollo de esta sesion
fue de una hora y media, quince minutos aproximadamente para la presentacién y la
lectura del cuento y el resto para el desarrollo de las actividades con los cuatro grupos

de trabajo formados. En la siguiente Tabla se muestran los resultados obtenidos en esta

sesion.
Alumno/a

Actividad 1 Al A2 | A3 Ad | AS | A6
Domina la técnica del conteo Si Si Si Si Si Si
Establece el cardinal de la coleccion Si Si A Si A Si
Actividad 2 Al A2 | A3 Ad | AS | A6
Reconoce los nimeros de forma simbdlica Si Si Si Si Si Si
Establece los elementos de una coleccién | Si Si Si Si A Si
dada una cantidad grafica

Actividad 3 Al A2 | A3 Ad | AS | A6
Ordena los nimeros de menor a mayor Si Si Si Si A Si
Actividad 4 Al A2 | A3 Ad | AS | A6
Resuelve problema Si Si Si Si A A
Representa graficamente el problema Si Si Si A A Si

Tabla 5. Resultados de las actividades del cuento "La cebra Camila"

19



Tras la lectura del cuento, se procedid al desarrollo de las diferentes actividades.
Para ello, se dividi6 al alumnado en pequefios grupos. Cada grupo fue pasando por el
rincon de la plastica mientras el resto de compaieros/as realizaban otras actividades en

otro espacio del colegio.

En la primera actividad, el maestro repas6 nuevamente el cuento de la cebra
Camila. Durante el repaso del mismo, los alumnos y alumnas tuvieron que colocar al
poster de la cebra las rayas que habia perdido,
contarlas y representar en la pizarra el nimero
total de rayas perdidas (ver figura 1). Todos los
nifios y nifias realizaron la actividad sin dificultad,
excepto A3 y AS que representaron la grafia del
nimero 7 al revés en la pizarra. Cabe destacar que
A3 al ser preguntado acerca del error, enseguida se

dio cuenta del mismo, mientras que A5 no fue

consciente del error, necesitando observar la tabla

Fg.1. Alumno escribiendo niimeros

numérica para subsanarlo.

La segunda actividad, consisti6 en dibujar en unas tarjetas el numero de rayas
que se indicaba en las mismas, por lo que se necesitaba identificar el nimero (ver figura
2). En cuanto a la identificacién de la grafia de los nimeros, cabe destacar que ningtn
alumno/a presentd dificultades. No sucedid lo
mismo en la representacion de las rayas, donde A5
presento dificultad a la hora de dibujarlas, pintando
rayas de mas, o borrando mas de las necesarias.
Tras varios intentos, el docente repiti6 la actividad
con la nina de manera individual, sin la distraccién

de los compaifieros/as, consiguiendo de este modo

Fe2. Alumnado dibujando rayas en las tarjetas que la nifa realizara la actividad con éxito.

Una vez dibujadas las rayas en las tarjetas, se procedié a ordenar los nimeros
que aparecian en ellas, de menor a mayor. Nuevamente, AS fue la tinica que presentd
dificultades en esta actividad. La nifia consigui6 realizarla con éxito cuando el docente

trabajo con ella de forma individual, sin la distraccion de sus compaiieros/as,
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indicandole que debia ordenar los nimeros que aparecian en las tarjetas de menor a

mayor, realizando un ejemplo de lo que se le pedia con dos de las tarjetas.

La ultima actividad desarrollada en esta sesidn, consistid en la resolucién de un
problema. El maestro les plante6 el siguiente problema de cambio (cantidad final): "En
la selva habia 9 cebras jugando, 4 de ellas se fueron a casa a merendar. ;Cudntas cebras
se quedaron jugando en la selva?" Los nifios y nifias tenian que resolver el problema de
manera mental y representarlo en una ficha similar al formato con el que se suele
trabajar en el aula (ver figura 3). La mayoria del alumnado resolvi6 el problema sin
dificultades, excepto A5 y A6, quienes tuvieron que
utilizar material manipulativo para su resoluciéon. En
cuanto a las estrategias de conteo observadas, cabe
destacar que A2, A3 y A4 utilizaron la técnica de
contar de quitar hasta, contando a partir del sustraendo
(4) hasta el minuendo (9). Por el contrario, Al utiliz6é

la técnica de contar hacia atras, es decir, contando a

partir del minuendo tantos nimeros como tiene €l kg3 asrepresentando arficamente el problema

sustraendo.

Como se ha mencionado con anterioridad, A5 y A6 necesitaron el apoyo
manipulativo para la resoluciéon del problema. Ambos utilizaron la estrategia de
modelizaciéon de "quitar", formando el conjunto mayor de objetos y a continuacién

quitando tantos objetos como indicaba el sustraendo.

Asimismo, destacar que en la representacion grafica del problema, AS y A4
presentaron dificultades en la escritura de los numeros. AS represento el nueve al revés,
mientras que A4 lo hizo con el 4. Ambos nifios necesitaron observar la tabla numérica

para darse cuenta del error para corregirlo.

A modo de conclusion, cabe destacar que a pesar de las dificultades menores,
presentadas por algunos alumnos/as, los resultados obtenidos mediante el desarrollo de
las actividades fue positivo. Asimismo, recalcar que las dificultades observadas en la
alumna AS se deben a su distraccidn, ya que al repetir las actividades con ella

individualmente, pudo desarrollar las actividades con éxito.
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3.5.2. Cuento "' A qué sabe la luna?"

La narracién del cuento, se llevé a cabo durante la rutina de la asamblea con
todo el grupo de clase. Las actividades se realizaron en el rincén de la expresion
plastica. Para el desarrollo de las actividades, se dividi6 al alumnado en pequefios

grupos. En la Tabla 6 se recogen los resultados obtenidos en el desarrollo de las

actividades.
Alumno/a
Actividad 1 Al | A2 | A3 | A4 | A5 | A6
Realiza comparaciones entre la altura de los | Si Si Si Si Si Si
animales
Conoce las unidades de medida naturales No | No | No | No | No | No
Maneja las unidades de medita naturales Si Si Si Si Si Si

Conoce las unidades de medida invariantes No No No No No No

Maneja las unidades de medida invariantes Si Si Si Si Si Si
Identifica los diferentes tamanos (pequefio, | Si | Si Si Si Si Si
grande y mediano)
Ordena atendiendo a la longitud Si Si Si Si Si Si
Actividad 2 Al | A2 | A3 | A4 | A5 | A6
Realiza comparaciones entre el peso Si Si Si Si Si Si
Ordena los animales seguin su peso Si Si Si Si Si Si
Utiliza las unidades de medida invariante Si Si Si Si Si Si
Identifica que animal pesa mas Si Si Si Si Si Si
Identifica que animal pesa menos Si Si Si Si Si Si

Tabla 6. Resultados de las actividades del cuento "; A qué sabe la luna?"

La sesion comenz6 tras el desarrollo de la asamblea con la lectura del cuento
"(A qué sabe la luna?". Durante la lectura del cuento, los nifios y niflas se mostraron
muy atentos/as, ya que era la primera vez que escuchaban la historia. Una vez finalizada
esta primera parte, se pusieron en prictica las dos actividades propuestas para esta

sesion.

La primera actividad consistié en medir a tres de los animales protagonistas del
cuento (la jirafa, el elefante y el raton) respecto a su altura. Para ello, se siguid la
siguiente secuencia: primero, realizaron comparaciones entre la longitud de los tres
animales, utilizando el vocabulario de largo-corto y alto-bajo. A continuacién, se
ordenaron seglin su tamafno (de mayor a menor). Luego, se les pregunt6 a los nifios y

niflas por qué colocaron al elefante en el segundo lugar y a la jirafa en el primer puesto,
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pidiéndoles que argumentaran su respuesta y lo justificaran de alguna manera. A pesar
de haberlo hecho bien, los alumnos y alumnas no sabian cémo explicar el orden de los
animales. Por lo que el docente, introdujo las unidades de medidas naturales, explicando
a los alumnos en qué consistia este tipo de medida. Los nifios y nifias se mostraron muy
extrafiados, ya que nunca las habian utilizado. En este caso, utilizaron el palmo para
medir a los tres animales Asi pues, el docente les pregunt6: ";Cuéantos palmos creen que
mide el raton?”, “;y la jirafa?”, “;y el elefante?” Tras estimar cuintos palmos podia
medir cada animal, se pasé a comprobarlo. Esto no fue una tarea facil para los alumnos
y alumnas, sobre todo para A5, que necesito ayuda constante. Una vez medidos los tres
animales, los nifios y nifias obtuvieron la respuesta a la pregunta planteada, ya que
midiendo con sus palmos, pudieron comprobar que el raton media 2 palmos, el elefante
6 palmos y la jirafa 8 palmos. Seguidamente, el maestro pasé a comprobar si esas
medidas eran ciertas. Y desafortunadamente, no fue cierto, ya que, segun el palmo del
maestro, el raton media 1 palmo, el elefante mediano 4 palmos y la jirafa 6 , palmos.
Tras este inesperado problema, el docente realizé al alumnado la siguiente pregunta:
“;Por qué creen que al medir ustedes al ratébn mide 2 palmos y cuando lo he hecho yo,
ha medido 1 palmo?" A esta pregunta solo supieron contestar Al y A2. Ambos
argumentaron que las medidas son diferentes, porque la mano de las personas "grandes"
es mayor que la mano de los nifios y nifias. Por lo tanto, entendieron que ésta no era una
medida muy fiable. Por lo que se les planted la siguiente pregunta: “;Con qué
podriamos medir a los animales para que, lo mida quién lo mida, sea la misma medida?
Los alumnos se quedaron pensativos y en silencio, asi que el docente intervino
pateandoles la siguiente propuesta: “;Qué les parece si medimos a los animales con las
regletas?", Los niflos y niflas midieron a los ki

animales utilizando la regleta naranja. Antes de
comenzar a medir, realizaron estimaciones
preguntandoles: ";Cuantas regletas creen que

mide el elefante?", ";cudntas regletas creen que

mide la jirafa?", ;cuantas regletas creen que mide

Fig.4. Alumnado midiendo con las regletas.

el ratoén?

Tras lanzarles esta cuestion, se realizaron estimaciones, preguntandole al
alumnado: “;Cuantas regletas podria medir el raton?”, ;cuantas regletas podria medir el

elefante?", ";cuantas la jirafa?". Las cifras que nombraban los alumnos para el elefante
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y para la jirafa eran bastante “exageradas”. Al estimd que el elefante media seiscientas
regletas y la jirafa mil. A3, estim6 que la jirafa media setenta regletas y el elefante
cincuenta. A6 estimaron que la jirafa media cuarenta regletas y la jirafa noventa. Sin
embargo, las estimaciones para el raton fueron muy acertadas. A6, A4 y A2 estimaron
que el ratén media dos regletas, A5 que media tres, y Al que media una regleta. A
continuacion, entre todos/as midieron a los tres animales con las regletas, anotando el
resultado en el lugar de la ficha correspondiente y de esta forma pudieron comprobar,

que el raton media 2 regletas, el elefante 6 regletas y la jirafa 10 regletas (ver figura 4).

Con la segunda actividad se trabajd el peso. Para ello, se siguié una secuencia
similar a la actividad descrita con anterioridad. Primero, los nifios y nifias manipularon a
los tres animales, realizando comparaciones en funcion de su masa, utilizando para ello
el siguiente vocabulario: mis pesado que-menos pesado y mas ligero- menos. A
continuacion, se le pidi6 al alumnado que ordenaran a los animales de menos a mas
pesado. Una vez ordenados, el docente realizé la siguiente cuestion: “;Por qué han
colocado a los animales en este orden?”. A lo que A1 contestd: “Porque el raton es muy
chiquitito y pesa menos que el elefante y la jirafa es la mds grande pero como come
hojas no engorda y el elefante si y es el mds pesado”. La respuesta de Al, generé un
pequeio debate. Tras esto, se les planted la siguiente pregunta: ““;Cémo podemos
comprobarlo?”. Esta pregunta ocasion6 dificultades, ya que los alumnos y alumnas, a
pesar de ordenar correctamente a los animales segliin su masa, no eran capaces de
argumentar su respuesta. Tras un tiempo, A6 contestd que €l se pesaba en casa con una
pesa. Los demas nifios y nifias no supieron dar respuesta a la pregunta. Tras un tiempo
de espera, el docente mostré la balanza y les pregunt6 si sabian que era ese objeto. AS
fue la unica que conocia el objeto. Tras esto, se procedié a pesar a los tres animales.
Asi pues, en un lado de la balanza colocaron al ratén, y en el otro lado fueron afiadiendo
boliches del mismo tamafio hasta equilibrar la balanza, anotando en la ficha el nimero
de boliches que pesaba. Luego, quitaron al ratén y
colocaron en su lugar al elefante y posteriormente, a
la jirafa, realizando el mismo procedimiento. Al pesar
a los animales, pudieron comprobar que el elefante
era mas pesado que la jirafa y que la jirafa era mas

pesada que el raton (ver figura 5). Con respecto a los

materiales, cabe destacar que los nifios y nifias no

Fig..5. Alumna pesando la jirafa
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mostraron dificultad ningin tipo de dificultad, ya que recopilando el peso de cada

animal en la ficha, pudieron identificar al animal méas pesado y al menos pesado.

A modo de conclusion, cabe destacar que los resultados obtenidos tanto de la
primera actividad, como de la segunda, fueron positivos. En general, los alumnos y
alumnas fueron capaces de hacer las actividades adn siendo la primera vez que
trabajaban las unidades de medida. Algunos alumnos y alumnas desarrollaron las
actividades con mas facilidad que otros. Entre los/as que mostraban mayor dificultad, se
encontraba la nifia AS. Cabe destacar, que A6 fue capaz de identificar desde un primer
momento el peso y la longitud de los animales sin ningtn tipo de dificultad. Asimismo,
mencionar que los nifios y nifias desconocian tanto las unidades de medida naturales,
como las invariantes. No obstante, a la hora de utilizarlas, lo hicieron de forma
correcta, requiriendo un poco de ayuda, sobre todo en el manejo de las unidades de

medidas naturales.
3.5. 3. Cuento "Un amor de boton"

Tanto la narraciéon del cuento como las actividades referentes al mismo, se
llevaron a cabo en el aula, tras la realizacion de la asamblea. En la siguiente Tabla se

muestran los resultados obtenidos en esta sesion.

Alumno/a

Actividad 1 Al | A2 | A3 | A4 | A5 | A6
Tiene interiorizado el concepto "delante"” Si Si Si Si Si Si
Tiene interiorizado el concepto "detras" Si Si Si Si Si Si
Tiene interiorizado el concepto "encima" Si Si Si Si Si Si
Tiene interiorizado el concepto "debajo" Si Si Si Si Si Si
Tiene interiorizado el concepto "dentro" Si Si Si Si Si Si
Tiene interiorizado el concepto "fuera" Si Si Si Si Si Si

Actividad 2 Al | A2 | A3 | A4 | AS | A6
Reconoce las indicaciones del plano Si Si Si Si A Si
Efectia el recorrido segin establece el | Si Si Si Si A Si
plano

Tabla 7. Resultados de las actividades del cuento "Un amor de boton".

Para el desarrollo de la primera actividad, se dividi6 al alumnado en dos grupos.
Un grupo pasé a convertirse en el boton perdido de Gabriel, mientras que el otro grupo

se convirtid en el botén perdido de Enriqueta.
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Tras la formacion de los grupos, el alumnado esper6 sentado en el rincon de la
asamblea a que el maestro verbalizase el lugar en el que se encontraban escondidos los
botones de Enriqueta y Gabriel. Ej: "El boton de
Gabriel estd escondido encima de las sillas". El
grupo que se habia convertido en el botén de
Gabriel, se subia a las sillas (ver figura 6). Una vez
repetida la actividad varias veces, el maestro fue

pidiendo voluntarios de cada grupo para que

diesen las indicaciones de donde se encontraban

Fig..6. Alumnado realizando las acciones.

los botones.

Para el desarrollo de la segunda actividad, se formaron cuatro grupos. A cada
grupo se le entregd un plano del aula, en el cual se indicaba el desplazamiento que
debian realizar para encontrar el lugar en el que estaban escondidos los diferentes
botones. Los nifios y nifias en equipo tuvieron que interpretar el plano y realizar los

desplazamientos indicados en el mismo (ver figura 7).

Durante el desarrollo de la actividad, A5
present6 alguna dificultad a la hora de interpretar
el plano y realizar los desplazamientos, pero estas
fueron solventadas con la ayuda de sus

compaieros/as. Asimismo, cabe destacar la

facilidad con la que A6 interpret6 el plano del aula

y realizo los deSplaZﬁmientOS, Fig.7. Alumnado realizando los desplazamientos

indicados en el mapa.

Una vez encontrados los botones, cada grupo explico al resto de compafieros/as
el recorrido representado en su mapa y el lugar en el que se encontraba escondido el

boton.

A pesar de las pequeiias dificultades observadas en A5, solventadas gracias a la
ayuda de sus compaifieros, los resultados obtenidos en esta sesiéon son positivos. El
alumnado desde el primer momento se mostré6 muy motivad, tanto en la lectura del
cuento, ya que no lo conocian, como en el desarrollo de las actividades. Tras terminar el
desarrollo de la misma, el maestro tuvo que representar nuevos desplazamientos sobre

el mapa, ya que el alumnado se encontraba motivado y con ganas de seguir jugando.
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3.4.4. Cuento "Por cuatro esquinitas de nada"

Tanto la narraciéon del cuento como las actividades referentes al mismo, se
llevaron a cabo en la biblioteca del centro. En la Tabla 8 se muestran los resultados

obtenidos en esta sesion.

Alumno/a

Actividad 1 Al | A2 | A3 | A4 | AS | A6
Identifica la forma geométrica "circulo” Si Si Si Si Si Si
Identifica la forma geométrica "cuadrado” Si Si Si Si Si Si
Identifica la forma geométrica "tridngulo" Si Si Si Si A Si
Identifica la forma geométrica "rectangulo" Si Si Si Si A Si
Clasifica las formas geométricas Si Si Si Si Si Si

Actividad 2 Al | A2 | A3 | A4 | AS | A6
Realiza seriaciones con alternancia de | Si Si Si Si Si Si
elementos dado un patrén establecido

Tabla 8. Resultados de las actividades del cuento "Por cuatro esquinitas de nada"

Al igual que las anteriores sesiones, primero se leyd el cuento y luego se

realizaron las dos actividades.

Tras la lectura del cuento, se procedid al desarrollo de la primera actividad. Para
ello, el docente le comunicd al alumnado que a Cuadradito y a los Circulitos se le
habian sumados mas amigos (rectangulos y circulos). Todos habian estado jugando en
la casa de los Circulitos, ya que habian arreglado su puerta todos/as podian entrar. Pero
ya se habia hecho tarde y cada figura tenia que volver a su casa. La tarea consistid, en
identificar las diferentes formas geométricas que el maestro les fue dando y colocarlas
en su bandeja (casa) correspondiente. Cada bandeja tenia en su interior una tarjeta con

una de las formas geométricas a trabajar.

Todo el alumnado identifico y clasificd las distintas figuras sin problema,
excepto A5, que mostrd dificultad para diferenciar el tridngulo del rectingulo. El
docente le explico varias veces a la alumna las diferencias entre una figura y otra. Para
comprobar si la alumna habia comprendido lo explicado, el maestro cogi6 varias figuras
y se las mostrd a la nifia nuevamente para que las identificara. La nifia seguia teniendo
dificultades para identificarlas, aunque las clasificaba en su bandeja correspondiente.
Tras varios intentos, el maestro acudié con la nifia al rincén de la pizarra de luz. En ella

dibujé la forma de un tridngulo y de un rectangulo. A la figura del tridngulo le colocd

27



un ojo y a la del rectangulo dos. Explicindole que el tridngulo era la figura que tenia un
ojo y el rectangulo dos. Tras repasar varias veces este juego con la nifia en la mesa de
luz. Se realiz6 nuevamente la actividad de identificacion de las figuras con los bloques
16gicos. En esta ocasion la nifia identificaba las figuras sin dificultad, aunque alguna que

otra vez dudo al dar su respuesta.

La segunda y dultima actividad, consisti6 en completar una seriacion con
alternancia de elementos a través de un patron establecido. A cada nifio/a se le repartié
una tarjeta con la secuencia que debian de completar. En el suelo se encontraban todas
las tarjetas necesarias para completar la serie. Los nifios y nifias tuvieron que
seleccionar la ficha que completaba la serie discriminando aquellas fichas que no se
correspondian con el color o con la forma (ver
figura 8). Cabe destacar, que en esta actividad fue
realizada por todo el alumnado sin ninguna
dificultad, pero A6 destacd, ya que fue el primero en

completar la serie. Como sucedid en la sesidn

anterior, podemos observar como A6 destaca en toda

Fig.8. Alumna completando la serie.

las actividades cuyos materiales son visuales.

Como conclusion, cabe destacar que a pesar de las dificultades que presenté AS
en la identificaciéon del tridngulo y del rectdngulo, estas fueron despareciendo tras
explicarle las diferencias entre las dos formas y trabar con ella de manera individual
utilizando el recurso de la mesa de luz . Por lo tanto, los resultados obtenidos en esta
ultima sesion son positivos, ya que salvo lo comentado con anterioridad, los nifios y

nifias desarrollaron las actividades de forma autobnoma y sin dificultad.

3.6. Conclusiones generales

Mediante la realizacién de este trabajo, he podido experimentar y trabajar la
combinacion de dos areas por las que siento predileccién como son las Matematicas y la
Literatura. La realizacion y puesta en practica de esta experiencia, me ha hecho ser
consciente del papel tan importante que juegan los recursos metodologicos en el proceso
de ensefianza aprendizaje, ya que sirven como vehiculo facilitador en la adquisicién e

interiorizacion de los contenidos.

28



Asimismo, considero que la utilizacion y la puesta en practicas de metodologias
alternativas e innovadoras como la que se ha llevado a cabo en este trabajo, facilitan la
adquisicion del conocimiento de las Matematicas, convirtiendo su aprendizaje en un

proceso divertido, ameno y significativo.

Este trabajo, me ha hecho ratificarme en la idea de que los nifios/as aprenden e
interiorizan los contenidos de manera mas efectiva si el proceso mediante el cual se

adquieren les resulta lidico y motivador.

Asimismo, cabe destacar que con la puesta en practica de este trabajo, he podido
adquirir nuevas estrategias y herramientas que me seran utiles en mi futura vida como
docente, ya que he podido observar algunas dificultades que suelen presentar los nifios y
nifias en la ensefianza de las Matemadticas, elaborando estrategias y materiales de apoyo

para dar respuesta a las mismas.

Otro de los aspectos enriquecedores de este TFG, ha sido trabajar con alumnado
con NEAE, concretamente con la nifia diagnosticada con déficit de atencion, la cual pre
precisé de alguna adaptacion o de material complementario para poder desarrollar las
actividades con éxito. Este hecho me ha hecho ser consciente de la realidad existente en
el aula y del papel tan importante que juegan los recursos didacticos en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Por tanto, mencionar que la realizacion de este Trabajo de Fin de Grado me ha
enriquecido tanto personal como profesionalmente, ya que no s6lo me he dado cuenta
de la importancia que tiene el cuento y la cantidad de conceptos mateméticos que se
pueden ensenar a través de él, sino que he tomado conciencia de que la forma en la que
se ensefia o se trabajan los contenidos de una materia, son de vital importancia en el

concepto y la concepcidn que el alumnado tiene sobre la misma.
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5. Anexos

5.1. Anexo 1: Poster cebra Camila
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5.2. Anexo 2: Ejemplo de tarjetas
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5.3. Anexo 3: Modelo de ficha

NOMEBRE:
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5.4. Anexo 4: Animales Goma Eva
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5.5. Anexo 5: Ficha recopilacion de datos
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5.6. Anexo 6: Tarjeta botones
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5.7. Anexo 7: Modelo de mapa para los desplazamientos
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5. 8. Anexo 8: Modelo de tarjetas formas geométricas

Nota: se debera imprimir un modelo de ficha similar a la de este ejemplo para cada
una de las formas geométricas trabajadas durante la actividad. El nimero de las
mismas, dependera de cdmo se desarrolle la actividad y del nimero de participantes.
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5.9. Anexo 9: Tarjetas seriacion
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