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Introduccioén

Este informe es un producto derivado del proyecto de investigacion titulado Escuel@
Digit@!. La escuela de la sociedad digital: andlisis y propuestas para la produccion y
uso de los contenidos digitales educativos Proyecto I+D+i EDU2015-64593R
financiado por el Plan Estatal Retos de Investigacién (Gobierno de Espafa). También
recibié financiacion del Programa de investigacion en Ciencias Sociales “Maria Rosa
Alonso” del Cabildo Insular de Tenerife.

El proyecto fue desarrollado en el periodo 2016-19 por los grupos de investigacion
EDULLAB. Laboratorio de Educacion y Nuevas Tecnologias de la Universidad de
La Laguna; CRIE Curriculum, Recursos e Instituciones Educativas de la
Universidad de Valencia; y Grupo de Investigacion STELLAE de la Universidad de
Santiago de Compostela. También participan investigadores de la Universidad de A
Corufia y de Las Palmas de G.C. Los objetivos de investigacion fueron:

Objetivo 1. Analizar las caracteristicas pedagogicas y tecnoldgicas de una muestra de
repositorios y plataformas de contenidos educativos digitales actualmente existentes
en nuestro pais destinadas a la Educacion Primaria tanto de plataformas de
contenidos educativos comerciales como de repositorios institucionales publicos.

Objetivo 2. Identificar las representaciones y opiniones sobre el transito de los libros
de texto a los contenidos digitales educativos por parte de los distintos sectores
implicados: profesorado, alumnado, familias y empresas editoriales

Objetivo 3. Explorar el uso educativo de los materiales o contenidos digitales en las
aulas y su impacto en la ensefianza y en el aprendizaje de la diversidad del alumnado
en una muestra de centros escolares de las CCAA de Canarias, Galicia y Valencia.

Objetivo 4. Elaborar y validar una guia de recomendaciones de buenas practicas
sobre la creacion y utilizacion didactica de estos materiales dirigida a los distintos
agentes de la comunidad escolar, de la Administracion y del &mbito empresarial.

Este informe, en consecuencia, responde al primer objetivo del proyecto donde
sintetizamos los resultados obtenidos con relacion al andlisis del portal o plataforma de
contenidos o materiales didacticos digitales (MDD) que ha desarrollado el grupo de
investigacion EDULLAB. Laboratorio de Educacion y Nuevas Tecnologias de la
Universidad de La Laguna.

El informe esta organizado en cuatro grandes apartados. En el primero se resumen y
describen brevemente las politicas TIC de la Comunidad Autbnoma Canaria de la
Gltima década. En el segundo apartado se presenta una sintesis de los analisis
realizados de 8 plataformas y portales digitales, tanto institucionales como
comerciales, que contienen materiales didacticos digitales. En la siguiente parte se
presenta un resumen de los resultados del analisis de 32 materiales didacticos
digitales seleccionados entre los alojados en las 8 portales y plataformas previamente
analizadas. En el Gltimo apartado se ofrecen un conjunto de conclusiones referidas a
la politica autondmica en relacién a los recursos educativos digitales, a los portales y
MDD ofertados institucionalmente, a las plataformas y MDD ofertados comercialmente
y a los MDD de portales de redes de docentes, asi como una serie de sugerencias de
mejora. En los anexos pueden consultarse las fichas completas del andlisis de cada
plataforma y cada MDD.



Contexto de las politicas educativas TIC en la Comunidad
Autéonoma

1. Las politicas TIC de la administracion educativa canaria: del Proyecto Clic
Escuela 2.0 al Proyecto TSP

Antecedentes

El pasado mas inmediato de las politicas TIC en el sistema escolar de Canarias se
encuentra el <<proyecto cliCescuela 2.0>>, que se pone en marcha en el curso
escolar 2009-10, como proyecto autonémico del <<Programa Escuela 2.0 respaldado
por el MEC. Es la Direccion General de Ordenacion y Promocién Educativa, a través
de Medusa, quien asume la gestién e implementacién del <<Proyecto cliCescuela
2.0>>. Este proyecto se presenta en enero de 2010 como la Estrategia Canaria para el
Uso de las Tecnologias en la Escuela, y estuvo vigente hasta finales del 2012,
coincidiendo con la finalizacién del Programa Escuela 2.0

Los antecedentes de las politicas TIC de la administracion educativa de la Comunidad
Auténoma de Canarias se encuentran en los afios ochenta del siglo pasado con el
«Proyecto Abaco» y el «Programa de Medios Audiovisuales», al que siguid el
«Programa de Nuevas Tecnologias» en los afios 90, y posteriormente, el «Proyecto
Medusa» a finales de los 90 y principios del 2000. Desde entonces y hasta la
actualidad, el denominado «Proyecto Medusa» a través del Area de Tecnologia
Educativa (ATE) asume la funcion de gestionar y coordinar todas las iniciativas
instituciones que se han desarrolladas al amparo de los programas nacionales y
europeos, como «Internet en la Escuela», «Internet en el Aula», el programa
autondémico «Proyecto ClicEscuela 2.0» vigente hasta el 2012, y <<Proyecto
Tecnologias al servicio de las Personas y Gestién del Conocimiento (TSP)>> que se
pone en marcha en el 2014 y esta vigente en la actualidad.

El pasado mas reciente: el Proyecto ClicEscuela 2.0

El <<Proyecto Clic Escuela 2.0>>, como los desarrollados en las distintas
Comunidades Autbnomas que participaron en el <<Programa Escuela 2.0>>, responde
a los objetivos y principios del modelo 1:1 de integracion de las TIC en el sistema
escolar, tanto desde la dimensién tecnolégica como pedagdgica.

Las caracteristicas desde la dimensién tecnolégica pusieron el acento en la dotacién y
organizacion de las tecnologias. Con respecto a la organizacion de las tecnologias el
cambio estuvo en la ruptura del modelo centralizado de organizacién de los recursos
tecnolbgicos en aulas especiales, que caracterizé a los proyectos anteriores, y la
apuesta por una descentralizacién de las tecnologias, llevandolas a las aulas, con el
fin de normalizar su uso y facilitar su accesibilidad. En cuanto a la dotacion, incidieron
en el equipamiento tecnoldgico de las aulas con proyector, pizarras digitales,
ordenador del docente, pero la novedad mas relevante esta en la premisa de <<un
ordenador por alumno-a>> con la dotacién de un dispositivo, portatil o tableta y en la
conectividad de las aulas clases.

Desde la dimension pedagdgica, el modelo 1:1, y por tanto el <<Proyecto Clic Escuela
2.0>>, se parte de la formacion del alumnado y profesorado como un usuario digital
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inteligente, critico con la informacién y respetuoso con el contexto digital en el que se
relaciona. Lo que supone entender el uso e integracion de las tecnologias digitales
como un eje transversal del desarrollo de las Competencias Basica, y en particular, en
la llamada <<Competencia de Tratamiento de la Informacion y Competencia Digital
(CTICD)>>, denominada con posterioridad <<Competencia Digital>>.

Estos objetivos se insertan en un modelo pedagdgico caracterizado por el cambio de
rol del docente y el discente, de forma que la elaboracion de conocimiento se entiende
como un proceso de construccion individual y colaborativa del alumnado, guiado y
orientado por el profesorado. Este modelo pedagdgico se desarrolla a partir de
proyectos interdisciplinares, de resolucién de problemas, de busqueda informacién, de
elaboracion y de comunicacion, fundamentados en las teorias del aprendizaje
constructivista y socioconstructivista. Bajo estas coordenadas se pretende el desarrollo
de las competencias basicas y la integracion y uso de las tecnologias de la web 2.0
Para el desarrollo de este modelo de integracion de las tecnologias digitales se
definen tres grandes lineas de actuacion, que son el asesoramiento, la formacién del
profesorado y la elaboracién de contenidos digitales. Estas lineas de actuacion son
muy semejantes a las desarrolladas en los anteriores proyectos institucionales TIC,
pero tienen la impronta de aprovechar las potencialidades de los recursos de la web
2.0 y desarrollan un modelo de asesoramiento y de formacion del profesorado
centrado en la elaboracion, la creaciéon y la publicacién de contenidos y actividades
con TIC con el objetivo de dinamizar el uso y la integracion de las tecnologias digitales
disponibles en las aulas y centros escolares.

En esta linea, el <<Proyecto ClicEscuela 2.0>> disefi6 una oferta formativa orientada
en la adquisicion de la competencia digital y su aplicacién en las practica docentes. La
propuesta estaba diversificada en niveles de competencias y organizada en tres
modulos, de forma que profesorado puede elegir el itinerario mas adecuado a su
formacion y capacitacion. Los niveles de formacion que se ofertaban eran el inicial,
con el objetivo de que el profesorado adquiera el nivel de competencia digital que le
permita el uso de las herramientas informaticas, y el avanzado que organizan en dos
modulos: el primero de integracién didactica de las TIC en el aula y el segundo
centrado en el conocimiento de las herramientas de la web 2.0 y su aplicacién practica
en el aula. Para el desarrollo de las actividades de formacion del profesorado utilizan
la modalidad presencial, virtual y semipresencial.

En cuanto a las estrategias de asesoramiento se caracterizaba por asignar una
asesoria de referencia a cada centro participante. Las funciones que desarrollaban se
dirigian fundamentalmente al apoyo, dinamizacién e intercambio de actividades y
experiencias de ensefianza y aprendizaje con TIC desde planteamientos
metodoldgicos innovadores. Ademas del asesoramiento externo, los centros
educativos contaban también con la figura del coordinador TIC del centro. Si bien esta
figura viene existiendo desde del Proyecto Abaco, con el Proyecto ClicEscuela 2.0 se
apostd por dimensionar sus funciones como agentes dinamizadores de los procesos
de cambio e innovacion pedagégica con TIC, incidiendo mas en los cambios en las
metodologias docentes que en el cambio en las tecnologias. Para ello, se convocaron
actividades de formacion de “acreditados TIC” dirigidas a los coordinadores existentes
o al profesorado interesado con el objetivo de formarles desde esta dimensién como
agentes dinamizadores del cambio de los modelos pedagdégicos con TIC.

Ademas de las actividades de asesoramiento y formacion del profesorado, desde el
Proyecto ClicEscuela 2.0, se ponen en marcha varias iniciativas centrada en la
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elaboracion, publicacion y difusion de materiales didacticos digitales, también con el
objetivo de apoyar al profesorado en las estrategias para la integracion de las TIC en
las aulas y centros escolares. En este sentido, destacan la publicacion de tres
materiales a modo de guias y orientaciones y la creacion de un portal digital, y cuyas
caracteristicas son las siguientes:

- Las guias las dirigen tanto al alumnado, mi aula digital, como al profesorado,
guia para el profesorado, se publican en el 2010 con el objeto de facilitar tanto
la gestion de las aulas 2.0 como el desarrollo de la competencia de tratamiento
de informacién y competencia digital.

- La guia dirigida a los Centros Educativos, Integracion de las TIC en un centro
educativo. Organizacion, dinamizacion y gestion, publicada en el 2012 y
actualizada en 2013 también en el marco del proyecto ClicEscuela 2.0, con el
objetivo de dinamizar el uso e integracion de las TIC en los centros educativos.
Se ofrecen una serie de orientaciones para la elaboracién del Plan de
Integracion de las TIC en los centros educativos -Plan TIC de Centro-
contextualizado dentro del Proyecto Educativo del Centro.

- El portal digital EcoEscuela 2.0, creado también en el 2012 en el marco del

proyeto ClicEscuela 2.0, con el objetivo de ofrecer a los centros educativos y
profesorado un espacio en el que publicar y disponer de materiales didacticos
digitales. Desde este portal, se ofrece una propuesta de servicios integradora y
flexible, basada en una variedad de herramientas (blogs, Wikis, redes sociales,
redes personales de aprendizaje, aulas virtuales, herramientas de trabajo
colaborativo, ...) Se trata, en definitiva, de poner al alcance de los centros y
profesorado un conjunto organizado de herramientas digitales, actividades y
practicas, con el fin de dinamizar su uso desde un modelo de trabajo creativo y
colaborativo. Su finalidad es dinamizar el cambio y la innovacion de las
practicas educativas con TIC a través de la publicacibn de propuestas
elaboradas y desarrolladas por el propio profesorado. De esta forma los
materiales didacticos digitales se convierten en estrategias de apoyo,
asesoramiento y formacion del profesorado, que encuentra en los materiales
publicado una propuesta pedagogica con TIC que pueden adaptar a su practica
educativa y con la que desarrollar nuevas metodologias con TIC.
Los servicios mas destacados son Ecoblog, en el que se integra los blos del
profesorado, de centros, y del Area de Tecnologia Educativa (Medusa), blogs
EVAGD; Recursos que engloba los recursos educativos y situaciones de
aprendizaje; Buenas Practica; Formacién del profesorado con las modalidades
de autoformacion, teleformacién y presencial; Mediateca, Centros de
Profesores, y la red educ@contic.

El presente inmediato: El Proyecto Tecnologias al servicio de las Personas y
Gestion del Conocimiento (TSP)

Cuando se suspendié el programa nacional «Escuela 2.0» en el afio 2012, las
iniciativas institucionales de dinamizacién de la integracion de las TIC en el sistema
escolar canario desarrolladas hasta el momento quedaron sin apoyo y cobertura
institucional. A partir de ese momento, los referentes institucionales para la orientaciéon
de las acciones de integracion de las TIC en los centros y aulas escolares fueron tanto
las unidades de gestiébn como <<ATE (Medusa)>> como los portales digitales como el
denominado «Portal ECO Escuela 2.0>>.
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Paralelamente se fue gestando un nuevo proyecto institucional para la integracién de
las TIC, el <<Proyecto TSP o Tecnologias al Servicio de las Personas y Gestion del
Conocimiento (TSP)>>, que se puso en marcha en el aiio 2014. Con dicho proyecto se
daba cobertura institucional a las iniciativas existentes y continuidad a las lineas de
actuacion emprendidas por el proyecto ClicEscuela 2.0, al tiempo que se continla
apostando por el modelo pedagdgico de centrar el uso y la integracion de las
tecnologias digitales en el cambio y la innovacién de las metodologias docentes
(metodologias emergentes) y en el desarrollo de la competencia digital.

En este sentido, desde la dimensién de dotacion y organizacion de las tecnologias en
los centros y aulas se ha dado continuidad al desarrollo de las iniciativas de
organizacion descentralizadas de las tecnologias a través de la actualizacién y
renovacion de las dotaciones existentes, la implantacién de aulas digitales en los
niveles de Educacién Infantil, Primaria y Secundaria Obligatoria, y la mejora de la
accesibilidad y la conectividad de las aulas y centros escolares. Como propuesta
innovadora en el ambito de la dotacion y organizacion de las tecnologias se apuesta
por las denominadas “tecnologias emergente”, fundamentalmente los moviles, las
tabletas y la robdtica, y se pone en marcha dos Proyectos de Innovacion dirigidos a los
centros escolares, uno sobre las tabletas y otro sobre la robética.

En cuanto a la formacion del profesorado en el uso de las TIC, el <<Proyecto TSP>>
se caracteriza por contemplar los centros escolares como unidad de formacion, y en
este sentido, las necesidades formativas del centro para el uso e integraciéon de las
tecnologias digitales deben recogerse en los Planes de formaciéon en Centros y estar
contextualizadas en el Plan TIC. Se incide también en la formacion de los
coordinadores TIC de centro mediante la acreditacion y orientada al desarrollo de las
competencias como agentes dinamizadores del cambio y la innovacion de propuestas
educativas con TIC.

Paralelamente en el Plan Canario de Formacion del Profesorado (bienio 2015-2018)
se recoge la linea estratégica de formacion en el uso de las TIC, en la que se
contemplan las modalidades de cursos autodirigidos, que si son certificados, y
programas de autoformacion, que no son certificados. Ademas se redisefia el espacio
web de formaciéon, denominado Formacion del Profesorado. Formacion, apoyo técnico
y asesoramiento en el ambito de las TIC., y cuyo objetivo general es promover la
investigacion e innovacion y el desarrollo de la competencia digital del profesorado.

En el &mbito de la elaboracién, publicacién y difusion de materiales didacticos digitales
(MDD) se contina con las iniciativas desarrolladas en el marco del <<proyecto
ClicEscuela 2.0>>, esto es: las publicaciones para la formacion en TIC y el Portal Eco
Escuela 2.0

Las novedades y mejoras que se introducen es este &mbito afectan fundamentalmente
a la estructura organizativa de las iniciativas mencionadas, ademas de la incorporacion
del espacio web de Formacion del Profesorado en el que integran también enlaces a
materiales didacticos digitales, y son las siguientes:

- En el Portal Eco Escuela 2.0 redisefian la interface o pagina de inicio con una

propuesta organizativa en dos bloques: Recursos educativos digitales vy
Servicios en red.
En el bloque de recurso educativos digitales presentan tanto las herramientas
digitales y apps como actividades de aprendizaje con TIC elaboradas por el
profesorado. Cada enlace a estos recursos se presenta primero con una breve
descripcion de sus contenidos y un enlace a la web de los mismos
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En el bloque de servicios en red en el que se presentan todas las propuestas
institucionales con las que se pretenden asesorar y facilitar la puesta en
marcha de iniciativas educativas con TIC (blogs, proyectos de innovacion,
préstamos de dispositivos...). También en este caso se presenta una breve
descripcion de las caracteristicas de cada servicio y un enlace al mismo
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En el espacio web de formacion, se contemplan también otros materiales
digitales, fundamentalmente audiovisuales, como estrategias de formacion del
profesorado. Estos materiales se presentan estructurados en bloques como por
ejemplo: Guias multimedia donde el profesorado dispone para su consulta de
Buenas practicas con TIC, Eventos en Tecnhologias Educativas,
Videotutoriasles y Mediateca Congreso TIC TSP 2015. Otros bloques son:
Ejemplos de Situaciones de Aprendizaje con TIC que se presentan
organizadas por etapas educativas; Tabletas digitales y apps como
herramientas educativas que organizan en Apps educativas moviles,
Experiencias educativas con tabletas digitales y Sitios web de interés; Banco
de recursos y sitios Web, que organizan Directorio de Recursos Educativos
Digitales de ATE, Mas recursos TIC y Sitios web de interés; otros bloques son:
Investigacion en Tecnologia Educativa y TECNOnGaticias.



FORMACION DEL PROFESORADO

FORMACION, APOYO TECNICO Y ASESORAMIENTO EN EL AMBITO DE LAS TIC

GUIA MULTIMEDIA EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE EN TiC

BUENAS PRACTICAS CON TIC EDUCACION INFANTIL
EVENTOS EN TECNOLOGIA EDUCATIVA EDUCACION PRIMARIA
VIDEO TUTORIALES EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATO

e

=
EDUCATIVAS

APPS EDUCATIVAS MOVILES
| Ges ot trans a traves de Pincel Exade

EXPERIENCIAS EDUCATIVAS CON TABLETAS DIGITALES

SITIOS WEB DE INTERES

BANCO DE RECURSOS Y SITIOS WEB

DIRECTORIO DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES DE

MAS RECURSOS TIC

SITIOS WEB DE INTERES

INVESTIGACION EN TECNOLOGIA EDUCATIVA

Us tes de quinto y sexto grado de
'l

ENTORNO MOODLE
PUBLICACION DE CONTENIDOS

CREACION Y DE CONT Y ACTIVIDADES

OFIMATICA
AREAS / MATERIAS

TRANSVERSALES

MATRICULA EN LINEA
de =

En of siguiente entace podra encont
« momento en el que s realice la cons

formacion en of uso de las TIC en

ACREDITACIONES

FORO DE AYUDA EN LINEA

- ambito de tas TIC L

28 opRan el e e
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Area, M. y col. (2014). Las politicas educativas TIC en Espafa después del Programa

Escuela 2.0: las tendencias que emergen. Revista Latinoamericana de Tecnologia
Educativa RELATEC, Vol 13(2), pp. 11-33.

Sanabria, A.L. (2015). El proyecto Clic Escuela 2.0 para la integracion digital. En De
Pablos (coord.). Los centros educativos ante el desafio de las tecnologias digitales.
Madrid: La Murralla, pp.289-318.

1.2. Agencias y actores mas notorios en la Comunidad Autonoma (Consejeria de
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Educacion y Universidades, Grupos o asociaciones docentes, redes de centros

escolares, etc.)

En Canarias no existen editoriales dedicadas a la produccion de libros de textos
escolares por lo que la principal agencia que recopila y difunde recursos educativos
digitales es la Consejeria de Educacion y Universidades.

1. Las plataformas y portales de recursos educativos digitales

Introduccién

El equipo de Canarias ha analizado 8 portales y plataformas: dos institucionales,
cuatro comerciales y dos de otra naturaleza (redes de profesores auspiciadas por

editoriales de libros de texto).

Santana

Investigadores/as Portales y plataformas
Belén San Nicolas y Manuel Area EDEBE

Santillana
Ana L. Sanabria, Olga Cepeda y Pablo | DIGITAL-TEXT

Consejeria de Educacién
Canarias

de

Tiching
Victor Hernandez y Juan José Sosa XTEND
Santillana
Fatima Castro y Juvenal Padrén EDEBE
DIGITAL-TEXT
Carlos Rodriguez, Sebastian Martin y | Procomdn
Eduardo Negrin XTEND

Inevery crea

Juan José Castro, Pilar Etopa, Rosa Delia
del Pino y Elena Chirino

Consejeria de Educacién
Procomun

Se decidi6 que cada plataforma fuera analizada por dos equipos para dar mayor
validez a las conclusiones del analisis. Dos portales fueron analizados por un solo

equipo: Tiching y InEveryCrea.

2.1 Portales Institucionales
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Los dos portales institucionales analizados fueron ecoescuela 2.0, dependiente de la
Consejeria de Educacion y Universidades del Gobierno de Canarias, y procomaun,
dependiente del Ministerio de Educacion, Cultura'y Deporte del Gobierno de Espafia.

Portal 1: ecoescuela 2.0

DATOS DE IDENTIFICACION
0. Captura de la pantalla de pagina inicial

ANALIZAMOS EL PORTAL ecoescuela 2.0 (porque contiene mdultiples recursos
educativos digitales) y la parte denominada especificamente “Recursos educativos
digitales”.

FIvauRaY | Lernatn

Gobierno Consejeriz de Educacidn
deCanarias ¥ Univessidades

Portal

Portal del Entorno de trabajo cooperativo y colaborativo

ec
escuela .

& Formacion

& Recursos Educativos

EE Situaciones de

Aprendizaje oda
% Otros Recursos _A p — 2l wel
rea de &% proyecto » ogdelos
ortales y Webs =
* Poniajes y ek ate Tecnologia :.__-: v EVAGD I* Centros
e Educativa educativos
#% Buenas practicas [Medusa]
% Centros del WA -
rofesorad P Weblogs . .
profespa . (. Institucionales ~_E& Recursos
% educ@conTIC - Intef Blogs del ‘EJ'? Educartivos
profesorado digitales
Situaciones
Contenidos fprendizze Pra Aplicacian
e canarios IDEAC Web de
- ProlDEAC
[’ ’-.:--'\;I . ..o. @ Mediateca "
hicats (e
i Wiki de Agrega 2
- ikl contenidos
Cong reso canarios o Proyecto
Clima
TIC™0%5.
; . Entorno
‘_ personal
profesorado

12



Cong;eso
2015 |
JIC

Nuovas roles.

miradas, nuevos
Ararioee o et e T o' e st

. “Proyecto EVAGD>

Novedades

Soledad

CAUCE

ABIES

bibliotecas escolares

La medicacién. Educacién Monzon; “La
A PUb“ca ¥ | 535??3?? hade servir papa
. ista provisional
contra el calor. s pmi ona servipara seoir para
excluidos a las servicio a la servicio a la
sociedad” sociedad”

pruebas
selectivas de
personal laboral

Valorando
nuestro cuerpo

E-

Educacién Educacién

:P?;[zaodoasrgias gr‘ﬁ’;‘;odfrg"as il Dados apilados Il Eanaria% eé la Eanaria%e{sj la
s i ¢Qué edad tiene omunida omunida
solicitar las solicitar las g?da una?. Auténoma con

nuevas ayudas

desplazamiento
para realizar

nuevas ayudas

desplazamiento
para realizar
1

) Auténoma con
mayor mejora en n
Educacion,
se§un elinforme
PISA

estudios estudios
superiores

superiores

VY

La Consejeria de La Consejeria de Educacidn ultima Educacién ultima
Educacién la creacion de

Educacién ucas Caretas un la creacion de un

convoca los convoca los numéricas. nuevo taller de nuevo taller de

gren;_\los Vieray Eren_'_\ms Vieray cocina en el IES cocina en el IES
lavijo 2016 lavijo 2016 Arguineguin Arguineguin

Dados apilados I.

> EJEd

Rt
WELCOME

BENVENUE 552 %

a5 Mmoo

El CEIP Los 5
Geranios contara
el préximo curso
con nuevas aulas

Canarias es la

L

El CEIP Los

Geranios contarad
el préximo curso
con nuevas aulas

Canarias es la

para ubicar al para ubicar al mayor numero mayor nimero
alumnado de alumnado de El pollo P de proyectos de de proyectos de
Mercedes Mercedes pollo Pepe internacionalizacién internacionalizacién
Medina Medina educativa educativa
"hor e M
o O
¢0 0.0
K 0% 0 ¢7¢
\ / d
A 9 B
[ U o®
La biblioteca y el Ramon Aciego
Somos artistas, 25 de Noviemibre & uwrEz @ de Mendozag'
somos Miré ® ssusnc O toma posesién
como presidente
del Consejo
Escolar de
Canarias

Una
necesidad,un

Relatos: ventana oficio: limpiamos
a un mundo tu coche
maravilloso

Terror tales

Hora del Cédigo
rias

Un alumno de La Un alumno de La
Palma Palma

6 i Educacién Educacién
5:%%%95’1?0 Binter rendevan Binter renuevan representa a representa a
toma posesin su convenio para su convenio para Espafia en el Espafia en el
como presidente reducir los reducir los campeonato campeonato
del Consejo costes de los costes de los europeo de europeo de
Escolar de viajes escolares viajes escolares Formacion Formacion
Canarias Profesional Profesional
EuroSkills EuroSkills

Soledad Soledad Soledad
Monzon: “Cerca Monzon: “Cerca Monzon: "Cerca
; : de 32.000 de 32.000 de 32.000
Operaciones Operaciones alumnos alumnos alumnos
encadenadas. encadenadas. estudian en las estudian en las estudian en las
escuelas oficiales escuelas oficiales escuelas oficiales
de idiomas de de idiomas de de idiomas de
Canarias” Canarias” Canarias”
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Soledad

Monzan: "Cerca de emples

de 32.000 Edugaclcn})ara
alumnos el afio 201
estudian en las ofertara 802
escuelas oficiales plazas para

de idiomas de evo

Canarias” funcionariado

4 Quienes publican
Abriendo la escuela Acomolas
Autoformacién para el profesorado
Blog ecoescuela 2.0 Buenas PracTICas 2.0 - Intef
Buenas practicas educativas CAU_CE CEDEC
Centros del profesorado CEP de Telde
CEP Gran Canarias Sur CEP Isora-Tenerife CEP Las Palmas |
CEP Los LLanos de Aridane CEP Norte de Te ne I’ife
CEP Santa Cruz de La Palma CEP Tenerife Sur Abona
CEP Valle de La Orotava Club de lectura virtual

Consejeria de educacion Curso de WordPress
ecoescuela 2.0 edubiogs educa@conTIC
El observatorio Formacién Herramientas Intef

de empleo de Cerca de 300
Eduga(lcn})ara escolares de
elano 201 Canarias

ofertard 802

plazas para rotagonizan

juntos un acto
derechazgala
violencia de
genero

funcionariado

©» De que se habla en ecoescuela 2.0

1er Ciclo de Primaria (1C) 2. Contenidos Canarios

2° Ciclo de Primaria (2C)
3er Ciclo de Primaria actualidad suenas practicas

Ciencias de la Naturaleza Ciencias Sociales, Geografia e Historia

Conocimiento del Medio, Social y Cultural (2C)

Conocimiento del Medio, Social y Cultural (3C)
Contenido educ. digital Educ. permanente El entorno y su conservacion (3C) ESO Experiencias
Formacién TrONTPAEE ceneral Il - Primaria Il - ESO Infantil
mranTiL Y erivariA INTCIO INNovacién Iv - Bachillerato Laboratorio

Lengua Castellana y Literatura Lengua Castellana y Literatura (20)

Lenguajes: Comunicacién y representacién (INF) LOE LOMCE Mateméticas
Matemdticas (2€) Matematicas (3C) Noticias nimeros y operaciones (3C) principal

Problemas interactivos Problemas PDI RECUFSOS Recursos TIC Secundaria 5in categoria
TIC Tutoriales

Observatorio tecnolégico - Intef

Oficina de Programas Europeos de Educacién en Can
arias

Programa Infancia Proyecto Newton Recursos
Recursos educativos digitales . .
Recursos educativos para Infantil y Primar
Ia

Recursos educativos para Secundaria

Redes educativas sneategoria SitUACIONES de aprendizaje TIC

© Gobierno de Canarias

Aviso Legal

Sugerencias y Reclamaciones

la. Titulo/denominaciéon: Eco escuela 2.0. Portal del

cooperativo y colaborativo

Entorno de trabajo

2. Empresal/Institucion: Consejeria de Educacion y Universidades del Gobierno de
Canarias

3. Link o direccion web:

ecoescuela 2.0
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/portal/
A este link se puede acceder insertando en un buscador: “ecoescuela 2.0” y clicando
en “Portal eco escuela 2.0 - Gobierno de Canarias”.

Desde la pagina inicial de la Consejeria de Educacién y Universidades del
Gobierno de Canarias el acceso es complejo.

Hay que entrar seleccionando en el icono del Area de Tecnologia Educativa (ATE), en
un menu vertical que se encuentra en el lado izquierdo, que lleva al siguiente enlace:
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_me
dusa/

Una vez alli hay que seleccionar la expresion Portal ecoescuela 2.0, lo cual lleva a otro
link:
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_me
dusa/portal _ecoescuela/

Alli hay que seleccionar la frase ¢Qué es? y se llega al link:
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http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/portal/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_medusa/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_medusa/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_medusa/portal_ecoescuela/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_medusa/portal_ecoescuela/

http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia educativa me
dusa/portal _ecoescuela/que es/

Una vez alli se encuentra el logo del portal y un link que lleva, por fin, al portal
ecoescuela 2.0

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/portal/

Apartado Recursos educativos digitales

1b. Titulo: Recursos educativos digitales

Acceaer
ﬂ'ﬁ‘l:‘
Gobierno Consejeria de Educacién
de Canarias y Universidades

olo puebl

Portal Formacién Recursos Weblogs Buenas précticas Mediateca Centros del Profesorado

Recursos
educativos digitales

Estds en: Recursos digitales

S RECURSOS buscar...

Bulsqueda avanzada de... Q Recursos | Q Herramientas

General Mostrando aprox recursos digitales
1 - Infantil
Il - Primaria @ Tablas de @ La Colina de & Anibal de la @ la eduteca @ El Blog de Espe
Ill - ESO multiplicar Peralias Torre
IV - Bachillerato S S
V-Temas il de la Torre - Blog
e
YFILTRAR: m
B Acomola (HTMLS)
Proyecto TSP
o Apps & Maestra Especial & Blog de Lengua & Pensar en la & miguemdticas
PT escuela
B Archivo comprimido a S S S
a Audio y podcast ) : BLOG DE LENGUA DE o 4 rncinta "L &
[ Documento texto E— - -

# Exelearning ﬂ pR— d%“
Flash Fommll iyl

# Herramienta autor

& matematicas g7 Aula Planeta & Ayuda para & Entrenamientos & ¢Echamos unas
&2 Herramientas cercanas maestros Personalizados con puntas? El jJuego
digitales S S S L]
Aanets » Matenaies.
B HTMLS < | matematicasce —n
2 Py ——

@ imagen 1SO Bl - ’.- ”

—— - _ <2
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http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_medusa/portal_ecoescuela/que_es/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/tecnologia_educativa_medusa/portal_ecoescuela/que_es/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/portal/

© imagen ISO
@ |nfografia

i Ldmina
O Ppizarra digital
B Presentacién

Software
instalable y ejecutable

B video

S web

S webQuest
% Otros

COMISIONES

4 Curacion recursos

© Ayuda

& ADMINISTRAR

& Recursos en modo

borrador (sin publicar)

(& Comisiones de

Catalogacién

& Registrar

catalogador/a

& Catalogadores/as y

coordinadores/as
osdigitales/?p=50262

& ADMINISTRAR

& Recursos en modo
borrador (sin publicar)

(£ Comisiones de
Catalogacion

& Registrar
catalogador/a

& Catalogadores/as y
coordinadores/as

R SUGERENCIAS y
ayudas al catalogador

W Temas

<

<

& El misterio de la & Guias/Orientacior & Propuesta
vieja Escuela de Personalidades metodolégica para

B oe

& Propuesta & El Quijote en el & Guias Didacticas
didéctica: MINUE Mundo. Propuesta de la Casa-Museo
@ oe: E ce

i if‘

i el
& Aprender & César Manrigue & El caracol azul.
historia desde en Canarias. Primer certamen
B oe B ce B ce

& Ecosistemas & Cosmografias & Las puertas
Cavernicolas de canarias. atlénticas: piratas y
B ce:

Coumogratias Canarias

& Gentes, pueblos @ Las Huellas de la
Irancfarmarin del veindades Niennra
FE .. - . T
& Ecosistemas & Cosmografias & Las puertas
Cavernicolas de canarias. atlénticas: piratasy
D - m A
B oe: E)

& Usoy & Gentes, pueblos & Las Huellas de la
transformacién del v ciudades. Didspora.

& Campus
Canarias-

2 e

CAMPUS - CANARIAS

& Aprender
Historia desde

B oe

& Canarias en las
letras.

%

& Libro de
contenidos Géldar

2 ce

& Municipio de

Guia Gran Canaria

& Libro de
contenidos Galdar

5 ce

& Municipio de
Guia. Gran Canaria.

@ Semillas al
viento.

2 ce

Semilas ol viento

& Aprender
historia desde

& De laislade
fuego a laisla

3 ce

(4

&

[

& Oscar
Dominguez en el

[ ce

& Naturaleza
ranaria Medin

& Oscar
Dominguez en el

& Naturaleza
canaria. Medio

5 ce

Aleman app Atencién Cl I| Compréhension Orale Compréhension Ecrite Comunicacien CUlture Deutsch educacion fisica Emociones energia fauna rilosofia flash

Francés fisica geometria gramétics herramienta Herramientas proyecto TSP historia HTMLS HTMLS complejo proyecto TsP HTMLS proyecto TSP Infografia
Infograffas simples proyecto TSP Inglés Interactivo iai avujuegojuegos Lectura Lengua |iteratura medio ambiente masica NUMErOS operaciones Ortografia
primaria Salud VOcabulario Video videos

&,

C L Z CANARIAS

CENTROS DEL PROFESORADO DE CANARIAS

© Gobierno de Canarias.

@ VProyecto‘TSQ@ - fhste St

Fondo Europeo ds
Desamoto Regonst

Aviso Legal Sugerencias y Reclamaciones
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2. Empresa/Institucion: Consejeria de Educacion y Universidades del Gobierno de

Canarias

3. Link o direccién web:
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/

A este link se puede acceder insertando en un buscador: “recursos educativos
digitales consejeria educacion canarias” y clicando en “Recursos educativos digitales -
Gobierno de Canarias”.

Desde la pagina inicial de la Consejeria de Educacién y Universidades del
Gobierno de Canarias el acceso es mas sencillo que en el caso de ecoescuela
2.0. Hay que seleccionar un rectangulo que aparece en la parte superior derecha con
el titulo “Recursos educativos”.
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/servicios/recursos _educativos/

Una vez alli, en la esquina superior derecha o en el menu de “Destacados”, hay que
seleccionar “Recursos educativos digitales” y se llega al portal de recursos educativos

digitales:

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/

4. Idioma/s utilizado/s: Espafiol
5. Naturaleza del portal
xO Portal web institucional de servicios y recursos educativos
O Sitio web abierto de una editorial
O Plataforma cerrada de acceso a materiales
x[ Repositorio o biblioteca de recursos
[ Otro (especificar):

VALORACION GLOBAL DEL PORTAL

e Cudles son las caracteristicas tecnolégicas mas destacables de esta
plataforma? (Disefio grafico, navegabilidad, multiplataforma, velocidad de
carga, interactividad, accesibilidad a la informacién...).

La organizacion de la plataforma, su disefio y navegabilidad hace facil su
manejo, la velocidad de carga es buena, aun no haciendo uso de fibra
Optica. Existe un facil acceso a la informaciéon. Todo ello la hace
interesante para contar con ella en el disefio y desarrollo de situaciones
de aprendizaje, pues se pueden incluir diferentes recursos en cada una
de ellas.

El disefio visual es atractivo y los recursos estan organizados en filas y
columnas, con su nombre y su icono, lo que permite la accesibilidad de
las personas con déficit auditivo. Sin embargo, la falta de mensaje oral
impide la navegacion de las personas con déficit visual.

Es multiplataforma, ofrece recursos diversos de distinta indole. Se
pueden seleccionar las herramientas: segun la finalidad (con una amplia
clasificacién que va desde la organizacion de tareas y la gestion del aula
hasta realidad aumentada y pensamiento computacional), Idioma (8
idiomas en total: Aleman, Catalan, Gallego, Italiano, Castellano, Francés,
Inglés, Vasco) y Sistema: Android, Linux, Windows, 10S, Mac.
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¢, Cudles son las caracteristicas pedagodgicas mas destacables de esta
plataforma? (tipologia y cantidad de recursos educativos ofertados,
adaptabilidad a caracteristicas de los usuarios, creacion espacios
personalizados, entorno de gestidén y control docente, ...).

El portal de la Consejeria de Educacion y Universidades ofrece multiples
recursos y herramientas que permiten su uso en las diferentes
concepciones pedagogicas utilizadas por el profesorado. Es ese enfoque
pedagdgico el que llevara a elegir unas u otras a la hora de disefiar y
desarrollar la situacién de aprendizaje. Aspecto que también se ve
favorecido al estar clasificadas por etapas, materias y temas.

Es una oferta amplia que tiene en cuenta aspectos de innovacién, juegos
interactivos, clasificacion por etapas y materias, videos, software, Apps...
Se accede a distintos programas educativos y redes educativas (Centros
para la participacion educativa, bibliotecas escolares de Canarias,
centros educativos para la sostenibilidad, centros GLOBE...). Hay
recursos especificos para la atencion a la diversidad, entre ellos, una
revista digital y un catadlogo NEAE. Todo ello facilita el acceso al
profesorado a multitud de posibilidades metodolégicas y de formacion
del profesorado con aulas virtuales, asesoramiento y apoyo técnico.

¢ Cuales son las caracteristicas socio-comunicacionales mas destacables
de esta plataforma? (Servicios y redes de comunicacién, intercambio e
interaccidn entre usuarios, herramientas para publicar en la red, difusién de
noticias ...).

El portal de recursos digitales carece de un espacio comunicacional. En
ese sentido, hay otros espacios dentro de la web que propician la
comunicacion entre los distintos profesionales de la educacién, ofrece
multiples posibilidades de participacion y colaboracion en redes
educativas, proyectos, Blogs, herramientas de gestién y colaboracion,
formacion de grupos de trabajo, web colaborativa Agrega 2...

¢,Cual o cuales son sus aspectos positivos o fortalezas?

El disefio grafico o interface de navegacion es profesional y esta
correctamente organizado.

La posibilidad de uso de diferentes sistemas: Android, Linux, Windows,
IOS, Mac.

El nimero y variedad de recursos y herramientas, que obedecen a
distintos intereses de los usuarios.

La clasificacion nos permite ir directamente a la tematica o etapa que
nos interesa.

El acceso libre a las mismas. Aparece la licencia de uso y sabemos
cémo lo podemos usar.

Los buscadores de recursos y herramientas facilitan bastante la
blusqueda ya que tiene bastantes opciones. También aparecen
etiguetas que podemos usar para ver todo lo que se encuentra bajo esa
etiqueta.
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Publicaciones etiquetadas ‘Creatividad’
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- Se puede hacer comentarios en cada una de las actividades por lo que
puedes conocer la opinién de otros docentes.

- Idioma (en total 8 idiomas: Aleman, Catalan, Gallego, Italiano, Castellano,
Francés, Inglés, Vasco).

- Incorporan gran cantidad de informacién de interés para los docentes
sobre diferentes ambitos.

- Ofrecen posibilidades de formacién, de participaciéon y colaboracién en
redes educativas, proyectos, Blogs, herramientas de gestion y colaboracion,
formacion de grupos de trabajo.

- Amplio acceso a webs y portales institucionales.

¢, Cual o cuales son sus aspectos negativos o debilidades?
- Necesidad de actualizar el menu evitando reiteraciones y eliminando

los links a portales o paginas que ya no estan en uso.

- Seria aconsejable introducir notas aclaratorias que permitan al usuario
saber qué tipo de recurso es y para qué lo puede utilizar.

- Necesidad de clasificar los recursos en funcion de la metodologia de
uso posible y/o recomendada para ese recurso: Por proyectos, por
tareas, por recepcion, por libre exploracion y descubrimiento, etc., ya
que al ser recursos y herramientas aislados se puede utilizar con
cualquier metodologia, dependera del docente el uso que se haga de la
misma. A primera vista esta condicién puede parecer positiva, pero al
mismo tiempo implica que el recurso se puede utilizar de una forma
inadecuada si no se hace en el contexto de una metodologia
innovadora. Lo que resulta una desventaja.

- Falta clasificacién de los recursos por problematicas educativas de la
sociedad actual. Necesidad de facilitar el acceso a experiencias
concretas sobre determinadas tematicas de actualidad: Violencia en las
aulas, etc.

- Necesidad de incluir un menu con la actualidad metodoldgica del uso de
las TIC (por ejemplo, flipped classroom).

- Necesidad de mejorar y facilitar el acceso a todas las posibilidades de
comunicacion y colaboracién que plantea el portal.
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- La imposibilidad del uso de la plataforma si no se cuenta con conexion
a internet, es decir, para poder usarlo offline hay que ir descargando
cada uno de los recursos.

- No incluye sonido en el uso de la interface.

- La falta de mensajes orales para la navegacion dentro de recursos
educativos digitales para usuarios con discapacidad visual.

Portal 2: procomin

DATOS DE IDENTIFICACION del portal o plataforma web

Fied de Recursas Educativos en Abierto

' procomiin

Localiza los contenidos
que necesitas

207
Comunidades

DESTACADOS

Q T0D0s ws...V| Bienvenidos v m

Inicio Novedades Recursos educativos Red social

Presentacion del espacio Procomin

Encuentra mas personas Mantente siempre ac-
como tu tualizado

85226 18091 145
Recursos Articulos Eventos

Echa un vistazo a lo mas reciente

L0 ULTIMO TWITTER
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1. Titulo/denominaciéon: Procomuln. Red de Recursos Educativos en Abierto.

2. Empresa/Institucion: Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte (MECD) -
Proyecto Agrega

3. Link o direcciéon web: https://procomun.educalab.es/es/

4. Idiomal/s utilizado/s: Castellano, Inglés, Catalan, Euskera y Gallego.

5. Naturaleza del portal
O Portal web institucional de servicios y recursos educativos
[0 Sitio web abierto de una editorial
OO Plataforma cerrada de acceso a materiales
[0 Repositorio o biblioteca de recursos

I Otro:

Otros datos de identificacion: En el Espacio Procomun Educativo se encuentra
el repositorio de Recursos Educativos Abiertos (REA) creado por el MECD y
las Comunidades Auténomas

VALORACION GLOBAL DE LA PLATAFORMA
e Caracteristicas tecnologicas

- La navegacién es accesible. Es muy sencillo comprender las partes principales
del portal. A nivel tecnolégico se destaca de Procomin su disefio web, la
accesibilidad a los contenidos y su plataforma multidioma.

- En determinados casos, la velocidad de navegacion ha sido algo lenta.

- Acceder a la informacion es sencillo, la debilidad que existe es que como los
usuarios son los que suben recursos, a veces las etiquetas de éstos son confusas
0 se repiten tematicas en la blsqueda porgue unas se escriben con mayusculas,
otras con altas y bajas, también algunos estan en otros idiomas y no pueden ser
comprendidos por otras comunidades y como el documento no puede ser
traducido en el momento de ser compartido en Procomun.

- El contacto con las personas que estan en la comunidad a pesar que son de
diferentes partes de Espafia o de otros paises, no es tan accesible, da la impresion
gue consultan poco el portal porque publican poca informacién o bien, su dltima
interaccion y actualizacion de informacion, data de hace meses o incluso un par de
anos.

- Para ver la informacién de los integrantes de cada comunidad, hay que ingresar
al perfil de cada uno, porque publican la URL del centro educativo al que
pertenecen lo que lo hace poco navegable porque hay que dar varios clic para
llegar a esa informacion, lo que hace complicado interactuar; también aparece el
detalle de la informacion reciente que han compartido cada miembro de la
comunidad y las personas que siguen a cada usuario, es importante destacar que
existe la opcién de subir foto personal pero pocos usuarios lo hacen.

- La manera de contactar es por medio de un mensaje que se aloja en el mismo
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sitio y se sigue a los participantes de la comunidad por medio del botén de
“Seguir”, los perfiles son de caracter publico dentro de Procomun.

e Caracteristicas pedagodgicas

- La cantidad de recursos educativos ronda entre los 100 a 280 por cada tipologia,
aunque pueden repetirse 0 las etiqguetas que los organizan no estan bien
definidas, es decir son imprecisas. Los recursos no son de facil acceso, a veces
tardan en cargar y cuando en la etiqueta dice que es recurso multimedia, resulta
un documento PDF.

- El portal pretende ser una red de personas en ciertas partes del mundo que se
concentran y organizan por medio de un portal web que a su vez conforma una
comunidad que esta interesada en temas educativos, pero este cometido no
funciona tal cual, porque se convierte en un repositorio digital en donde se accede
a determinados recursos, pero el plantearse un modelo educativo con el cual se
construy6 procomun seria muy aventurado inferirlo.

- Lo que si se cumple es que cualquier persona que crea una cuenta en Procomun
puede acceder a todos los recursos disponibles sin limitaciones. No existe un
control docente como tal porque todos los usuarios tienen los mismos privilegios
de uso.

- Encontramos mucho material enlazado elaborado por profesores, y un espacio
con muchos enlaces a blogs del profesorado, por lo que la plataforma pierde algo
de valor y se convierte en un escaparate de links. En algunos casos, se ha de
navegar bastante hasta dar con el recurso que se esta buscando.

- Detectamos la ausencia de un facilitador virtual que
organicef/filtre/actualice/oriente.

e Caracteristicas socio-comunicacionales

- Existe un apartado denominado “Red Social’ que es poco explotado y se reduce
a una lista de participantes. Esta seccion cuenta con un apartado de “Eventos” en
los que se hallan fichas de cursos o eventos que pueden ser de interés para el
profesorado, pero no esta a la vista y se hace dificil localizar posibles eventos de
interés.

e (;Cudl o cuales son sus aspectos positivos o fortalezas?

- La diversidad de temas de interés tratados, la posibilidad de que puedan
interactuar estudiantes y profesores de diferentes niveles educativos, asi como la
facilidad de crear una cuenta y acceder a los recursos de manera gratuita, la
simpleza de navegacion, el compartimento de informacién de interés, novedades y
la vinculacion a Twitter que lleva a mas notas relacionadas al tema educativo.

- El acceso gratuito y abierto a diferentes recursos, el compartimento de diferentes
perspectivas para enriquecer la docencia, didactica y el aprendizaje tanto de
estudiantes como de profesores.
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e ¢Cual o cudles son sus aspectos negativos o debilidades?

- Parece que es un portal que no lo actualizan de manera recurrente, ya que la
informacion mas reciente es del mes de julio del presente afio, también si no se
monitorea la manera en cémo los usuarios suben los recursos al portal, la
busqueda se complica, porque hay mucha informacion que se repite o al acceder
a los recursos no se entiende bien qué son o si de verdad son lo que se promete,
0 estan en otros idiomas, tal vez especificando parametros mas rigurosos de
habilitacion de recursos hara que la informacién que se consulta sea mas efectiva.
- Consideramos que los espacios de participacion diversos que ofrece la
plataforma estan infrautilizados dando en algunos apartados la sensacion de
abandono como en el de “novedades”.

- Deberia difundirse mas la iniciativa para que se incorporen mas estudiantes y
docentes de todos los niveles.

2.2 Plataformas Comerciales

Se analizaron 4 plataformas comerciales, dos de ellas corresponden a editoriales que
también producen libros de texto en papel (EDEBE y Santillana), las otras dos solo
publican libros de texto o MDD digitales (DIGITAL-TEXT y XTEND).

Plataforma 3: Santillana

DATOS DE IDENTIFICACION
0. Captura de la pantalla de pagina inicial

Plataforma

OferaDagtal

ELFUTURD St
ESCRIBE EN DIGITAL

VER VIDEO VIVE LA EXPERIENCIA
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Aula Virtual:

< C | ® aulavirtual.santillana.es, r € Qv @

1% Aplicaciones

Nuevacarpeta @ CAS—Centrode Aute Uit Universidad de La La: Uit Universidad de LaLac @ Educacién | Consejer 4 Mimaletay yo: Prep: 3 YouTube % Formacién del profe

USUARIO:

CONTRASERA: o

@ Estudio 1 FINAL ...docx A = Claves Santillana-...pdf €] Claves Santillanadocx Mostrar todo

g

Titulo/denominacién: Santillana. El futuro se escribe en digital
Empresa/Institucion: Santillana Educacién S.L. (pertenece al grupo PRISA)
Link o direccion web:

Acceso a la plataforma: _http://digital.santillana.es/http://digital.santillana.es/

Acceso al aula virtual: http://aulavirtual.santillana.es/avonline/library

Idioma/s utilizado/s: espafiol, gallego, catalan, euskera, inglés, balear y
valenciano

Naturaleza del portal
[0 Portal web institucional de servicios y recursos educativos
O Sitio web abierto de una editorial
xO Plataforma cerrada de acceso a materiales
0 Repositorio o biblioteca de recursos
1 Otro

Otros datos de identificacion: Hay una parte abierta, pero para poder acceder
es necesario instalar una app que se descarga automaticamente.

Hay una presentacion en flash, a modo de ebook, que sintetiza toda la oferta
de materiales educativos Santillana en:

http://www.santillana.es/catalogos/2016/Santillana/Digital/http://www.santillana.
es/catalogos/2016/Santillana/Digital/

http://www.santillana.es/catalogos/2016/Santillana/Digital/

También canal en Youtube con videos promocionales en:

https://www.youtube.com/user/SantillanaSpain/featuredhttps://www.youtube.co
m/user/SantillanaSpain/featured
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http://www.santillana.es/catalogos/2016/Santillana/Digital/
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https://www.youtube.com/user/SantillanaSpain/featured
https://www.youtube.com/user/SantillanaSpain/featured
https://www.youtube.com/user/SantillanaSpain/featured

VALORACION GLOBAL DE LA PLATAFORMA

e ;Cudles son las caracteristicas tecnolégicas mas destacables de esta
plataforma? (Disefio gréfico, navegabilidad, multiplataforma, velocidad de
carga, interactividad, accesibilidad a la informacion...).

- Los materiales son muy iconograficos e hipertextuales, aunque llama la
atencion la ausencia casi total de sonido. Solo en algunas actividades
interactivas aparece el sonido, casi siempre de apoyo para reforzar la
autoevaluacién en cuanto a respuestas acertadas o falladas.

- La navegacion, aunque es facil e intuitiva, solo se apoya en iconos (no hay
texto que sefiale o nombre el tipo de seccion), lo cual dificulta la navegacion.
Por otra parte, no existe un menu contextual que esté siempre presente, sino
gue se abren pantallas que deben cerrarse para retrotraernos al menu principal
de trabajo.

- La velocidad de carga es buena, rapida, sin problemas (esta prueba se ha
realizado con conexioén de fibra Optica). También puede descargarse una
aplicacion de acceso al aula virtual para descargar los materiales y de este
modo trabajar offline.

e ;Cudles son las caracteristicas pedagdgicas mas destacables de esta
plataforma? (tipologia y cantidad de recursos educativos ofertados,
adaptabilidad a caracteristicas de los usuarios, creacibn espacios
personalizados, entorno de gestion y control docente, ...).

- Las caracteristicas y concepcién pedagogica de los materiales ofertados
sigue respondiendo a una pedagogia expositiva y adoptan el formato de libros
de texto. Los materiales didacticos se clasifican por etapa, curso y materia.
Dentro de cada uno de los mismos, su estructura se organiza por unidades de
contenido. Y a su vez, cada unidad de contenido, tiene una estructura interna
gue suele responder al siguiente modelo:

- presentacién o introduccién

- cuerpo de contenidos en secciones o apartados

- actividades o ejercicios

- anexo de recursos de ampliacion

- Aunque existe la opcionalidad de creacién de recursos personalizables y de
gestion de informacion estos son escasos y cumplen una funcion meramente
epidérmica. Se cifien a aspectos evaluativos (“crear deberes”, por ejemplo,
responde en realidad a la posibilidad de preguntar al alumnado con dos Unicas
opciones: preguntas tipo test o preguntas de respuesta abierta). Apenas son
relevantes en el conjunto de la plataforma. Los protagonistas centrales son los
materiales estructurados.

- En sintesis, podemos indicar que sigue perviviendo una concepcion expositiva
y transmisiva del conocimiento. Los materiales presentan la informacion
elaborada sugiriendo, a modo de anexo, la realizacion de actividades
complementarias. Hemos de destacar que la calidad en el formato de
presentacion es buena, bien organizada y dosificada textualmente. Hay un alto
nivel en el disefio grafico y en el apoyo icénico. Quizas falten incorporar un
mayor nimero de elementos o formatos multimedia que muestren del contenido.
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e ;/Cudles son las caracteristicas socio-comunicacionales mas destacables
de esta plataforma?

Apenas existen y los que hay son muy basicos ya que Unicamente existe la
“‘mensajeria interna” entre docente y estudiantes, pero no hay foros, no hay
espacios de publicacion compartida ni la posibilidad de generar una red social
entre los miembros de la clase.

La concepcion de la plataforma responde, en consecuencia, mas a una vision
de acceso a un repositorio de materiales, que a un espacio comunicacional.

No obstante, como ya hemos sefialado, al margen de esta plataforma,
Santillana cuenta con otros espacios de comunicacion entre el profesorado,
Como ineverycrea y e-vocacion.

e ;Cual o cuales son sus aspectos positivos o fortalezas?

El disefio grafico o interfface de navegacion: es profesional y esta
correctamente organizado. Es intuitiva y sencilla en su uso

Los materiales didacticos existentes son muy buenos desde un punto de vista
de pedagogia expositiva. Tienen calidad tanto técnica, de contenido como de
ejercitacion y aplicacion del mismo en tareas concretas.

Incorporan algunos elementos multimedia (presentaciones, videos, esquemas).
Existen variedad de ejercicios o actividades interactivas en todas las unidades
o0 lecciones.

Se introducen herramientas de gestién de la informacién y el aprendizaje
(control de actividades estudiantes, calendario, creador de examenes...).

Existe una buena organizacion de todos los materiales.

Se puede trabajar con la plataforma tanto en linea, como offline ya que todos
los materiales son descargables.

e ¢ Cudl o cudles son sus aspectos negativos o debilidades?

Los materiales digitales siguen siendo LIBROS DE TEXTO. Es decir,
materiales muy estructurados organizados secuencialmente en unidades o
temas. Subyace una concepcién de aprendizaje por recepcion y de naturaleza
individual.

Realmente no hay nueva produccion o generacion de materiales didacticos ya
que lo ofertado en la plataforma son, en la mayoria de los casos,
reproducciones digitalizadas de materiales en papel (libros de texto y
enciclopedias), asi como de ejercicios o actividades habituales en los libros,
pero en esta ocasion en forma multimedia e interactiva.

La interactividad humano-maquina es bastante limitada. Solo se da en
ocasiones para algunos ejercicios online.

Los elementos multimedia también son pocos y cumplen un papel secundario a
modo de anexo.

Las actividades digitales, en su mayor parte, son ejercicios de aplicacion de
conocimiento bien para discriminar entre opciones, acertar una respuesta
correcta o completar frases. No hay innovacion en su planteamiento.

Se incorpora pocas herramientas y espacios sociales de comunicacion entre
profesor-estudiantes. Solo hay mensajeria interna, estando ausentes foros o la
posibilidad de crear espacios colaborativos y de redes sociales entre alumnado
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Hay quizds, demasiados espacios u ofertas online que, en un principio,
pudieran resultar confusas a un usuario novato. Por una parte, esta el AULA
VIRTUAL, por otra el LIBROWEB SANTILLANA, que son dos enlaces distintos,
pero que al final convergen en los mismos materiales que se encuentran en
“aula virtual’. Esto pudiera ser indicador que “Libro web” debié de ser un
proyecto inicial que sigue activo en la red, pero que ya no continta. Por otra
parte existe la oferta de LIBRO NET (son libros digitales) y por otra LIBRO
MEDIA (complemento de los libros de texto de papel).

Llama la atencién que algunos enlaces o links no funcionan (muy pocos, pero
existen).

La navegalidad es buena, aunque falta mayor informacion al usuario (solo se
usan iconos, sin texto de apoyo). Ademas, seria necesaria la referencia de
regreso a la pagina anterior o al menu principal.

Plataforma 4: EDEBE

DATOS DE IDENTIFICACION del portal o plataforma web

0. Captura de pantalla

aaeb é Tu Espacio Personal  Area Clientes ~ Tienda Online

odobé  gitza  guadiel | marjal - rodeira

Intomacional  TV/Liconsing  Atencion al clionte

Home | Educacion / Edebé Interactiva / Inicio

edebé interactiva Castellano | Catala

Cuadarmo digital Libro digital Cursos anteriores. Nuostra olerta

-
0 &

razones
para elegir
edebé interactiva

1 miltiples

manente de acompaRamiento y formacién al

- Orece I3 o itada experiencia de edebé

riaes digita b con
» maxima eficacia en el proceso

e e
Titulo/denominacion: edebé interactiva
Empresa/Instituciéon: Edebé, grupo editorial

Link o direccion web: http://www.edebe.com/

Idiomal/s utilizado/s: espafiol, catalan, gallego, euskera y valenciano

Naturaleza del portal

[0 Portal web institucional de servicios y recursos educativos
O Sitio web abierto de una editorial

X Plataforma cerrada de acceso a materiales

O Repositorio o biblioteca de recursos

1 Otro
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VALORACION GLOBAL DE LA PLATAFORMA

e (Cudles son las caracteristicas tecnologicas mas destacables de esta
plataforma? (Disefio gréfico, navegabilidad, multiplataforma, velocidad de carga,
interactividad, accesibilidad a la informacion...).

- Est& bien estructurada, como ya hemos comentado, lo que facilita su navegabilidad,
aunque una vez alcanzado cierto grado de familiaridad.

- Los aspectos visuales de la plataforma aparecen bien disefiados y con un aspecto
atractivo para los distintos usuarios a los que va destinada (profesorado y alumnado).
Es un disefio comodo y practicable. Por otra parte, puede ser utilizado sin ninguna
dificultad en cualquier dispositivos y sistemas (lo hemos probado en el entorno Mac y
Microsoft, ordenador fijo y portatil, Tablet, Smartphone y iPad).

- Los apartados observados en la plataforma incorporan una identificacién a través de
iconos, asi como de texto que identifica el apartado correspondiente.

- Algunos contenidos se pueden descargar para trabajar offline, pero una parte
importante como los libros y cuadernillos interactivos necesitan disponer de conexion a
internet para que se guarde el registro de las actividades del alumnado.

- La plataforma EDEBE, se autodefine como un “proyecto global, flexible y coherente”,
caracteristicas a las que suele responder en general, si bien habria que observar su
aplicabilidad en experiencias practicas para poder hacer una valoracién mas exacta de
estas cualidades.

e Cudles son las caracteristicas pedagdgicas mas destacables de esta
plataforma? (tipologia y cantidad de recursos educativos ofertados, adaptabilidad
a caracteristicas de los usuarios, creacion espacios personalizados, entorno de
gestion y control docente...).

- Esta basada en un conjunto de recursos digitales adaptados a las necesidades y
caracteristicas individuales del alumnado.

- Como se ha indicado anteriormente en la plataforma se incluyen principalmente los
libros de texto digitales que incluyen en los apartados de las actividades recursos
interactivos para su desarrollo, esto permite, dependiente de las caracteristicas de la
actividad, la autocorreccion de la misma. Desde este punto de vista podemos inferir
gue la metodologia principal gue subyace al material es expositiva, aunque incluye una
serie de actividades que permiten comprobar lo aprendido, reforzarlo o ponerlo en
practica, facilitando un tipo de aprendizaje mas practico o mas centrado en la actividad
de los estudiantes, si bien es cierto que la metodologia estara definida por el
profesorado y por el uso de realice de los materiales que tiene a su alcance.

- La estructura de los libros de texto se presenta por unidades de contenido y, en
funcién de las asignaturas, se sigue una secuencia de presentacion diferente, pero en
general podemos identificar que se combina la exposicion de contenidos con el
desarrollo de actividades relacionadas.

- El disefio es claro y atractivo, se utilizan muchas imagenes y esquemas que apoyan
la presentacion del contenido. Los textos utilizados son en general, claros y cortos.
Algunos libros incorporan pequefios videos con explicaciones breves de los conceptos
del tema. También se incorporan audios y enlaces.
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- Facilita que los alumnos/as puedan visualizar con facilidad, a través de una gran
variedad de materiales atractivos, dinamicos y variados, los contenidos de las
diferentes areas de conocimiento interactuando con todo ello. Y, por otra parte,
Contribuye a que las actividades grupales e individuales del alumnado tengan

interconexiéon entre si.

€« Om epe.edebe.com/content/view/11952/0/0/flash/index.html

edebé On

. SISTEMA DE NUMERACION ROMANO

Un sisfernia de numersian e un conjuala 8 sin
bolos reqlas que pernion pserkinyleor cuolquier
ndmero.

Lo pi 6nen los sistemas e
Hocido il

Wentlicar y comprender cunlquler comidod.

5o ernplem kiras mapisulas coms simbalos pom 1o

presantar drierentes contidodes. Los combiracicnes entre

ellas dan & resto de nomercs.

Algunas reglas basicas
- Unsimbalo o la derecha de alre de mayor
walar, suma valor
- Ln simbalo 0 'a 1zquierda de otro de ma-
yor vakor, resia valer.
Erunndlinnn se puads rgets i Simio
lomas de tres vaces seguidos.

"
4, Halla bos eromes y escibe comsctamente |
o Loz NUMros romanos:
a.x . KK
. R
b0 d. 0001
5. Escribe en w cuaderno, ulilizzndo nisneros
romanos, los sguiertes enuncindos:
- S2 celebrzron en Fioma ke 17 fusgoe olm-
gt
- Colén llqd 5 Amérca a fnsles del sigie 15,
= La Nagang 4 unia Madkid y Céciz.

— Obzerva ai nuestre aciug sistema de nu-
mermcidn presenta aiquna ventaj fronte of
romane, ;Cual?

7. Escibe el vaior representado par estos nd-

meros romanas:
a 10X b.CD ¢ COXLIX d. MX

8. Efect(a las siguientes oparaciones. Escribs

laas N NSNS rOMmanos.

» |
truccion de estos monumentos e imentos. |
Despus, orcénaios cronalogicamente:

MADCI00M + ROC0M —
= MIWIGOU! + MNMOOTWIL + MOMKI =

¢ Q Buscar
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—+[we I O x <> 2[° " @& K Q ~/

BIENVENIDOS
SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL

Nuestro octual ssrama |

meracion indoardbicos.

Dspona de 10 smbolos, que lamamos cifras, para los rimeros del .ol 9. Lo representacitn del rasto de
medicnte deeslos dhas.

decmal y Hene 024 les sistenas de nu-

£n el gatema de numeracion decimal diez undades conetiiuyen una decena, dez decenss orginen
una centena, disz contenas forman una unidad de milar y asi sucesivamente

Nimero ] 00

Diferentes 1decona | 1centena
formas.

de 0
expresario unidades | decenas de millar

Viagmos lce drdense de nidades del nimero 968 550.470:
[cum |[omn unea || cw 0w o | c o ||
9 el s s s n”477|r||

o mes oo

| uos

Lo leemos do la sigusnte manara:
Moesiznios sesenkis y ocha millones quinientos cincuenta mil cuatmcisntos setenta.

Para medr cantidades muy grandes se utiliza of bildn. Un bilén 65 un millén de milones, El bildn so
expresa medisnte la unidad sequida de doce ceros: 1,000.000.000.000.

o - e il cos

- Ademas, también estan disponibles los cuadernillos digitales del alumno que esta
formado sélo por actividades interactivas, muchas de ellas permiten obtener feedback
inmediato de la respuesta correcta o incorrecta indicada por éste.
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- Constituye un buen soporte para facilitar las tareas cotidianas del docente en relacién
a la programacion, elaboracion de materiales propios, gestion de los procesos del
aula, etc., por medio de procedimientos para la adaptacion curricular, propuestas de
trabajo y materiales para el aula. El profesor tiene la posibilidad de generar nuevas
actividades y existe un nimero importante de actividades destinadas al alumnado
teniendo en cuenta lo incorporado en el libro de texto y en el cuadernillo, sin embargo,
el foco esta puesto en el contenido, el desarrollo de las unidades, los conceptos y los

ejercicios.
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- En el conjunto predomina una buena organizacion y accesibilidad

e (Cudles son las caracteristicas socio-comunicacionales mas destacables de
esta plataforma? (Servicios y redes de comunicacion, intercambio e interaccion
entre usuarios, herramientas para publicar en la red, difusién de noticias...).

- No encontramos indicadores aparentes de que esta plataforma esté ideada para
responder a caracteristicas socio-comunicacionales fuera del contexto del aula.
Posiblemente el caracter comercial conlleve esta limitacion.

- No se incluyen foros, ni espacios de comunicacion compartidos entre profesores. No
hay referencias a comunidades generadas a través de redes sociales y tampoco se
ofrecen espacios de comunicacién para los profesores con sus alumnos.

- Tanto el profesorado como el alumnado accede principalmente para consultar los

materiales y las actividades.

e (Cual o cuales son sus aspectos positivos o fortalezas?

Por lo general es una plataforma que responde a requisitos técnicos en este tipo de
recursos de elevada calidad y buen funcionamiento.

Utilizacion de diferentes tipos de recursos, imagenes, esquemas, textos, videos,
audios que le permiten un buen rendimiento y atractivo para los usuarios, ya sea
el docente o el alumnado.

Actividades muy variadas, acompafiadas de apoyos al aprendizaje del
alumnado, que permiten reforzar o comprobar lo aprendido y el desarrollo de un
aprendizaje mas experiencial basado en la practica de los estudiantes.
Organizacion clara y disefio atractivo

Registro de las actividades realizadas por los estudiantes.
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- Incorpora con buen acierto herramientas para la gestion tanto de los procesos
del aula como en lo que se refiere a la propia informacion

- No todos los recursos se pueden trabajar offline

- Posibilidad de editar nuevas actividades por parte del profesor

- La plataforma incorporar un buscador de materiales, donde existen otros
recursos en formato HTML que el profesorado puede utilizar.

¢,Cudl o cuales son sus aspectos negativos o debilidades?
- Ausencia de espacios de comunicacion entre profesores y alumnos.

- No contar con wikis o espacios colaborativos, blog o redes sociales le resta
algunas posibilidades funcionales, asi como la ausencia de una comunidad de
profesores que puedan intercambiar materiales, proyectos, etc. en la plataforma
o0 a través de redes sociales.

- Estructura tradicional de un libro de texto que se relaciona con una metodologia
expositiva, aunque se incorporan numerosas actividades. El modelo pedagogico
dependera del uso que el profesorado realice del material. Seria necesario
comparar con la version impresa, para observar las diferencias existentes entre
las propuestas.

- La mayor parte de los ejercicios implican la seleccién de la respuesta correcta de
varias alternativas, clasificaciones, unir opciones, respuesta corta o casillas en
blanco. Este tipo de actividad permite facilitar un feedback rapido sobre los
aciertos y errores, pero también articula un proceso de aprendizaje limitado en el
gue no se tienen en cuenta otras actividades de desarrollo. En los libros se
proponen actividades de desarrollo o de grupo que no son interactivas.

- Probablemente los inicios en la adquisicién de los conocimientos y destrezas en
el uso de la plataforma sea algo dificultoso durante un tiempo, dada la variedad
de recursos que contiene. A ello se une que con frecuencia ho se puede
proceder de igual manera en el acceso a la informacion, elaboracion de
actividades, etc.

Plataforma 5: DIGITAL-TEXT
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DATOS DE IDENTIFICACION

0. Captura de la pantalla de pagina inicial
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1. Titulo/denominacion: Construye tus propios libros y ejercicios digitales
2. Empresa/Institucion: Grupo Océano: Digital Text

3. Link o direcciéon web: www.plataformaeleven.com

4. Idiomal/s utilizado/s: Castellano, Catalan, Inglés

5. Naturaleza del portal
O Portal web institucional de servicios y recursos educativos
[0 Sitio web abierto de una editorial
xO Plataforma cerrada de acceso a materiales
O Repositorio o biblioteca de recursos
I Otro

Otros datos de identificacion: La carpeta de editoriales lleva a un listado de
editoriales, al pinchar en la editorial en cuestion se presenta una web en abierto
que explica y promociona la oferta de la plataforma Digital Text:
http://www.digital-text.com/

VALORACION GLOBAL DE LA PLATAFORMA

e (Cudles son las caracteristicas tecnoldégicas mas destacables de esta
plataforma?

- La interfaz es muy visual e intuitiva. El tipo de tipografia, iconos y distribucién del
espacio de las péaginas es satisfactorio en lo que se refiere a la funcionalidad para
moverse e interactuar con los elementos del entorno digital de la plataforma para
acceder a la informacién disponible.

- Llama la atencioén la ausencia casi total de sonido.

- En cuando a la velocidad de carga es altamente satisfactoria, ho observandose
dilaciones significativas en ninguno de los procesos.

e /Cuales son las caracteristicas pedagdgicas mas destacables de esta
plataforma?

- Es altamente potente en cuanto a la recopilacion e integracibn de recursos y
herramientas pedagégicas, tanto para la actividad del docente como para el
aprendizaje del alumnado. En este sentido habria que destacar las diversas
posibilidades que se combinan en la plataforma:

v' Herramientas colaborativas: foro, repositorio de archivos y blog

v' Gestibn docente: calendario, gestion de alumnos/as, mensajeria interna,
modulo de asistencia, modulo de evaluaciones, seguimiento del espacio, vista
modo alumno/a y asignacion de ejercicios, tablén de anuncios.

v' Gestibn de materiales didacticos: editor visual de textos en formato
enriquecido, creacion de unidades didacticas, creacion de ejercicios digitales,
incorporacion de unidades basadas en objetos SCORM, incorporacién de
unidades basadas en objetos PDF, configuracion de los libros, impresion de
ejercicios y combinar un libro de alumno con uno de profesor.
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- Se puede afirmar que es muy adaptable a las caracteristicas del usuario al responder
a sus necesidades y poder personalizar y flexibilizar el aprendizaje. Destaca la
posibilidad que ofrece a los usuarios (docentes) de disefiar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, secuenciando los contenidos, afadiendo ejercicios y actividades
complementarias, incorporando unidades didacticas o agrupamientos de las mismas,
hacer visible u ocultar la informacion segun se requiera, y la gran cantidad de recursos
disponibles que pueden ayudar al docente a seleccionar material de interés e
innovador. También se pueden afiadir recursos.

- Otro aspecto a destacar en este apartado es la posibilidad de importar el curso
anterior, lo cual descarga de trabajo al docente al permitirle recuperar aquello que
haya creado y utilizado anteriormente.

- Sin embargo, las caracteristicas y concepcion pedagégica de los materiales
ofertados responden a una metodologia expositiva aunque para empezar suelen
presentar al alumnado alguna tarea a resolver o reflexionar. No obstante, en el
planteamiento de la web que publicita sus productos destaca la innovacion y
metodologias activas. Los materiales didacticos se clasifican por etapa, curso y
materia. Dentro de cada uno de los mismos, su estructura se organiza por unidades de
contenido en las que se presentan las preguntas que se abordan en la misma,
ejercicios y materiales complementarios. Los ejercicios que oferta permiten la
comprobacion de errores e indican el nivel de dificultad de cada ejercicio por lo que
sirve como guia para el progreso del alumnado, pero son de eleccion de la respuesta o
respuestas correctas, ordenar y/o de relacion.

- En sintesis, podemos indicar que sigue perviviendo una concepcién expositiva y
transmisiva del conocimiento. Los materiales presentan la informacion elaborada
sugiriendo, a modo de anexo, la realizacibn de actividades complementarias. Se
podrian incorporar mas elementos o formatos multimedia que muestren el contenido.

e ;Cuales son las caracteristicas socio-comunicacionales mas
destacables de esta plataforma?

- Posee un sistema de mensajeria interno, asi como integra el acceso a diversas redes
sociales (RSS, You Tube, Blog y Twiter) y herramientas para compartir como Drive.
Hay Foros para cada curso y materia.

- Cuenta con un repositorio de archivos que posibilita el intercambio entre profesores,
entre alumnado y entre profesor y alumno.

e ¢ Cual o cudles son sus aspectos positivos o fortalezas?

- Es una plataforma compatible con los diferentes formatos de los contenidos
editoriales, lo cual hace posible utilizarlos en un mismo entorno de trabajo y con las
mismas herramientas.

- Integra contenidos en PDF o PDF enriquecido y en SCORM

- Permite crear contenidos, ejercicios, guias didacticas y repositorios de archivos e
integrarlos en los contenidos editoriales con procedimientos sencillos. También se
facilita la relacion de cada unidad con otras.

- La tecnologia de la plataforma permite un uso sencillo e intuitivo
- La visualizacion y desarrollo de contenidos es muy potente.
- La estructuracién y ordenamiento de los materiales esta muy lograda

- Incorpora gran cantidad y variedad de ejercicios o actividades con indicacion del nivel
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de dificultad en todas las unidades o lecciones y posibilidad de comprobar los aciertos
y errores para facilitar la progresion del aprendizaje.

- Incorporan algunos elementos multimedia (presentaciones, videos, esquemas)

- Incluye herramientas de gestiébn de la informacién y el aprendizaje (control de
actividades estudiantes, calendario, seguimiento evaluacién, ...) con una elevada
calidad técnica.

- Incorpora multiples enlaces complementarios a portales variados y diversos de
educacion.

e (Cudl o cuales son sus aspectos negativos o debilidades?

- Los materiales digitales siguen siendo LIBROS DE TEXTO. Es decir, materiales muy
estructurados organizados secuencialmente en unidades o temas. Subyace una
concepcion de aprendizaje por recepcién, aunque en la web publicitaria se incide en
aspectos de innovacion y diferentes metodologias activas. Si bien es verdad que los
recursos que se contemplan si recogen este espiritu de innovacién en gran medida.

- Lo ofertado en la plataforma sigue, en la mayoria de los casos, el mismo
planteamiento que los materiales en papel (libros de texto y enciclopedias), asi como
de ejercicios o actividades habituales en los libros, pero en esta ocasion en forma
multimedia e interactiva.

- Las actividades digitales, en su mayor parte, son ejercicios de aplicacion de
conocimiento bien para discriminar entre opciones, acertar una respuesta correcta o
completar frases. No hay innovacién en su planteamiento.

- La estética se hace un poco mondétona al no variar apenas con una tipografia de letra
invariable.

- Si bien incorpora la conexién a redes sociales como comentamos en su momento,
sin embargo, no encontramos en el analisis del funcionamiento de la plataforma
indicaciones expresas para su utilizacion.

- La vertiente comunicacional podria mejorarse.

Plataforma 6: XTEND

DATOS DE IDENTIFICACION

0. Captura de la pantalla de pagina inicial
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Titulo/denominacion: XTEND
Empresa/Institucion: X-TEND Educacion
Link o direccién web:

http://coledemo.xtendeducacion.com/

4. |dioma/s utilizado/s:

Inicialmente la web te recibe en inglés, en los apartados para introducir usuario
y contrasefia, aungque toda la configuracion interna de la web estd en espafiol.
Aunque si utilizamos el buscador, la web que aparece on-line tiene como
opciones los idiomas: espaniol, inglés y catalan.

5. Naturaleza del portal
[0 Portal web institucional de servicios y recursos educativos
O Sitio web abierto de una editorial
Plataforma cerrada de acceso a materiales
0 Repositorio o biblioteca de recursos

O Otro

Otros datos de identificacion: Portal web cerrado, que permite el acceso a
materiales, la creacion de cursos pudiendo introducir materiales de creacién propia o
no. En definitiva, parece una plataforma para gestionar el aula, los accesos del
alumnado, los envios de documentos de estos, entradas en el blog de aula, colgar
apuntes, etc., ademas dispone de una seccién de correo electrénico. Todo lo que tiene
gue ver con el trabajo de aula, y la comunicacion, tanto con el alumnado, con los
compafieros de trabajo y con las familias.

VALORACION GLOBAL DE LA PLATAFORMA

e ;Cudles son las caracteristicas tecnoldgicas mas destacables de esta
plataforma? (Disefio grafico, navegabilidad, multiplataforma, velocidad de
carga, interactividad, accesibilidad a la informacion...).
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Las caracteristicas tecnoldgicas mas destacables de la plataforma versan
sobre el atractivo del disefio grafico, el color, y el orden en que aparecen cada uno de
los sub menus de la plataforma invitan al usuario a navegar por ella. Ademas, la
plataforma informa siempre del lugar concreto en que nos encontramos, tiene y ofrece
en todo momento un mapa del sitio claro; la navegabilidad es buena, rapida, y las
actividades que ofrece la demo hace buen uso de las posibilidades interactivas,
aunque puede que sean pocas las actividades interactivas comparandolas con las que
son mas “tradicionales”, claro que eso dependera del docente, dado que otorga la
posibilidad de programar y disefiar actividades.

e ;Cuales son las caracteristicas pedagdgicas mas destacables de esta
plataforma? (tipologia y cantidad de recursos educativos ofertados,
adaptabilidad a caracteristicas de los usuarios, creacibn espacios
personalizados, entorno de gestion y control docente...).

- Lo més destacable de las caracteristicas pedagdgicas de la plataforma es la

oportunidad que ofrece de tener practicamente centralizada toda la informaciéon de
cada uno de los alumnos, pues desde el menu Mi clase podemos acceder a las
entradas, tareas, progreso, calificaciones, informes, etc. de cada uno.
La posibilidad de realizar actividades interactivas es muy interesante, aunque cabrian
mas, pero tener en un mismo lugar todo el material que consideremos necesario para
el trabajo del alumnado es muy positivo. Igualmente, el control que otorgan las
distintas herramientas que proporciona: informes, estadisticas, calificaciones, etc. de
forma individualizada es muy interesante, sobretodo, porque es muy sencilla de usar, y
muy intuitiva.

- Destacar que cada uno de los blogues teméticos examinados parten de los
conocimientos previos del alumnado, para que vayan construyendo esquemas
cognitivos ricos y complejos, aunque tal vez, se abusa de los test, cabe la posibilidad
de programar otro tipo de actividades en las que puedan mostrar los conocimientos
adquiridos.

- Los contenidos ofertados son cerrados y de editoriales. Es un repositorio de
contenidos que pueden ser secuenciados por el profesor, pero bajo un modelo
tradicional de ensefianza que se basa en la linealidad de unidades did4cticas.

- Se adapta a las caracteristicas genéricas de los usuarios. Hay dos tipos de
acceso: como profesor y como alumno. El alumnado puede publicar contenido en un

espacio llamado Mi cuaderno” y otro llamado “Mi muro” (espacio publico dentro del
entorno cerrado de la plataforma).

e ;Cudles son las caracteristicas socio-comunicacionales mas destacables
de esta plataforma? (Servicios y redes de comunicacion, intercambio e
interaccion entre usuarios, herramientas para publicar en la red, difusién de
noticias ...).

- La plataforma dispone de canales de comunicacién directa con el alumnado,
por medio de post, correo electronico, o incluso abriendo la posibilidad de abrir un chat
directo con el mismo; permite la interaccion entre compafieros de aula a través del
muro de cada uno de ellos. También abre un canal de comunicacion con la familia, por
medio del correo electrdnico, sustituyendo al papel.
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- Muro del profesor y espacios de publicacion de alumnado. También existe un
entorno de tipo correo electrénico al que se le pueden mandar comunicados a las
familias, pero no hemos logrado comprobar si los mensajes se envian a perfiles
registrados de las familias en Xtend o a correos particulares de los familiares. También
se pueden mantener conversaciones entre los alumnos.

e ./ Cual o cuales son sus aspectos positivos o fortalezas?

- Es sencilla en su uso bésico, intuitiva al ser basicamente iconografica, permite
centralizar la informacién, y encontrarla facilmente. La accesibilidad es muy buena,
dado que el mapa del sitio es claro.

- Desde el punto de vista del profesor que busca contenidos predisefiados, la
herramienta satisface su necesidad inmediata.

- Permite la comunicacion tipo intranet.

- Tiene la posibilidad de elegir entre distintos recursos y secuenciarlos a la
carta.

e ;/Cual o cuales son sus aspectos negativos o debilidades?

- Es una plataforma que podemos utilizar en centros educativos previo pago, lo
cual resta las posibilidades de uso a muchos centros; depende de la voluntad del
docente la programacion, disefio, introduccién de actividades nuevas o propias, lo cual
la reduciria a un uso practicamente similar al del libro de texto, aunque desde diferente
formato.

- Genera profesorado pasivo acostumbrado a la reutilizacion de contenidos
prefabricados.

- Es un entorno muy similar al Moodle, poco atractivo visualmente hablando.

- Predominio del texto escrito frente al web audiovisual (HTML5).

- Es un entorno cerrado, no hay interaccion con el exterior. No hay espacios de
publicacion en abierto.

2.3 Otros portales
Ademads, se analizaron dos portales que son redes de profesores auspiciadas por

editoriales de libros de texto inevery crea (dependiente de Santillana) y Tiching
(dependiente de Ediciones Vicens Vives S.A.).

Portal 7: inevery crea

DATOS DE IDENTIFICACION

0. Captura de la pantalla de pagina inicial
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1. Titulo/denominacién: IneveryCREA: la comunidad de la creatividad en
educacion

2. Empresa/Institucién: Santilla digital

3. Link o direccién web:
http://ineverycrea.net/comunidad/ineverycrea

4. Idiomal/s utilizado/s: Inglés, espafiol y portugués

5. Naturaleza del portal
[0 Portal web institucional de servicios y recursos educativos
O Sitio web abierto de una editorial
O Plataforma cerrada de acceso a materiales
Repositorio o biblioteca de recursos
Otro: Espacio para el intercambio de recursos entre el profesorado

VALORACION GLOBAL DE LA PLATAFORMA

e Cudles son las caracteristicas tecnolégicas mas destacables de esta
plataforma? (Disefio grafico, navegabilidad, multiplataforma, velocidad de
carga, interactividad, accesibilidad a la informacion...).

Es una web semantica. El disefio, la interactividad, en general son buenas. La metada
es bastante completa de manera que nos permite acceder a los recursos de forma
sencilla.

e Cudles son las caracteristicas pedagégicas mas destacables de esta
plataforma? (tipologia y cantidad de recursos educativos ofertados,
adaptabilidad a caracteristicas de los usuarios, creacion espacios
personalizados, entorno de gestion y control docente...).

- Tiene multitud de recursos organizados, tanto por etapas, fecha de publicacion,
etiquetas, area de conocimiento, etc.

- No se puede inferir exactamente las caracteristicas pedagdgicas de los recursos, ya
gue ofrece una cantidad tan grande que podemos encontrar desde un objeto digital
hasta materiales didacticos oficiales, recopilacién de experiencias...
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e (Cudles son las caracteristicas socio-comunicacionales mas destacables
de esta plataforma? (Servicios y redes de comunicacién, intercambio e
interaccidn entre usuarios, herramientas para publicar en la red, difusién de
noticias...).

Lo mas destacable es la oportunidad de poder hablar con un consultor TIC, quién
resuelve dudas, ofrece recursos, etc. Ademas, posee un apartado para los debates e
ideas, puedes comunicarte de forma privada, etc.

e (Cual o cuales son sus aspectos positivos o fortalezas?

Los aspectos positivos se relacionan con la cantidad de recursos que posee. La
basqueda y clasificacién es bastante buena gracias a la naturaleza semantica de la
misma.

- Oportunidad de poder preguntar al consultor TIC.

- Facilita la interaccion entre docentes.
Iniciativas para promover la participacion de los docentes.

e (Cual o cuales son sus aspectos negativos o debilidades?

- No existen muchos debates entre los usuarios, al igual que en otras paginas
porque el trafico se ha ido a las grandes redes.
- La sugerencia para seguir a docentes no se adaptan a la realidad.

Portal 8: Tiching

DATOS DE IDENTIFICACION del portal o plataforma web

0. Captura de la pantalla de pagina inicial

‘A tiching

LA RED EDUCATIVA ESCOL

Todos los recursos educativos que necesitas para aprender y ensenar mejor

helo Q

16.844 recursos de 140 554 recursos de 176195 recursos de 52 457 recursos de

& %) R o

) b
e L focsd Foced [ |
ENCUENTRA RECURSOS ORGANIZALOS COMPARTE EXPERIENCIAS
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UNETE COMO DOCENTE

- <ERES DOCENTE?
) Tic simplificar tu tarea diaria: e
% mpartelos con tu clase y sigue

a y organiza los recursos
50 de tus alumnos UNETE COMO DOCENTE

Fw‘ ZERES ESTUDIANTE?
o Tic esitas para aprender
J’ y st UNETE COMO ESTUDIANTE

{ERES FAMILIAR?

ZERES FAMILIAR?

Tic hijo: susca
sus UNETE COMO FAMILIAR

blog

“ tiching

. Titulo/denominacion: Tiching. La red educativa escolar
. Empresa/institucién: EDITORIAL VICENS VIVES S.A.
. Link o direccion web:

http://es.tiching.com/

WN PP

4. Idiomal/s utilizado/s: Castellano, Catalan, Gallego, Vasco, Inglés
5. Naturaleza del portal
0 Portal web institucional de servicios y recursos educativos
[0 Sitio web abierto de una editorial
0 Plataforma cerrada de acceso a materiales
XO Repositorio o biblioteca de recursos
XO Otro: Red educativa escolar

Otros datos de identificacion: Web de recursos abierta dirigida a Docentes,
Alumnado y Familias. Requiere registro de usuario para unirse a la comunidad
educativa si bien se tiene acceso a multitud de recursos de las distintas etapas
educativas sin necesidad del mismo. En la actualidad se han registrado
695.540 personas de distintos paises de Europa y América.
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VALORACION GLOBAL DE LA PLATAFORMA

e (Cudles son las caracteristicas tecnolégicas mas destacables de esta
plataforma? (Disefio gréfico, navegabilidad, multiplataforma, velocidad de
carga, interactividad, accesibilidad a la informacion...).

- La presentacion es iconogréfica e hipertextual. Multitud de recursos con
criterios de clasificacion y busqueda faciles de utilizar. La navegacion es facil e
intuitiva, es muy accesible, con menuls estables de opciones en la parte
superior y elementos visuales atractivos.

- La velocidad de carga es buena, rapida, sin problemas. La accesibilidad de la
interface es Unicamente visual (no asi los recursos).

e (Cuales son las caracteristicas pedagégicas mas destacables de esta
plataforma? (tipologia y cantidad de recursos educativos ofertados,
adaptabilidad a caracteristicas de los usuarios, creacion espacios
personalizados, entorno de gestion y control docente...).

- No se puede inferir un modelo.

- Ofrece mas de 16.000 recursos en infantil, 140.00 en Primaria, 176.000 en
ESO y 52.00 en Bachillerato. Se diferencian los colectivos educativos y permite
la creacion de bibliotecas con los resultados de las busquedas. Los criterios de
bdsqueda y seleccidon tienen en cuenta la etapa, los cursos, las materias, los
tipos de recurso (video, audio, texto, imagen, interactivo) promueve el
intercambio y posibilita compartir aulas y experiencias.

- En todos los recursos figura informacién educativa, comentarios y en muchos
de ellos también figuran las competencias a trabajar, asi como el tipo de
recurso y el tipo de uso: Clase, grupo reducido, individual.

- La clasificacion de los tipos de actividad diferencia entre: ejercicios, test o
examen, juego, experimento, teoria.

e (Cuales son las caracteristicas socio-comunicacionales mas destacables
de esta plataforma? (Servicios y redes de comunicacion, intercambio e
interaccion entre usuarios, herramientas para publicar en la red, difusién de
noticias...).

La red Tiching tiene como objetivo fundamental favorecer el intercambio de
experiencias y recursos por lo que registrarse en esa comunidad da acceso
a un gran numero de usuarios, colectivos, grupos y centros educativos...
con los que comunicarse, también facilita el intercambio de recursos pues
cada usuario puede subir el recurso que considere de interés. La Red tiene
un Blog corporativo en el que difunde las principales noticias.

e ¢ Cual o cudles son sus aspectos positivos o fortalezas?
- El disefio gréfico o interface de navegacion: es profesional y esta
correctamente organizado
- Los recursos son numerosos, diversos, variados y obedecen a distintos
intereses de los usuarios.
- Incorporan recursos multimedia
- Existen variedad de recursos con ejercicios o actividades interactivas.
- Existe la posibilidad de clasificar la busqueda y guardarla en la biblioteca
del usuario (personalizacion) segun distintos criterios en funcién del objetivo
gue se persiga.
- Ofrece la posibilidad de intercambio de experiencias y recursos con mas de
600.000 usuarios, con grupos Yy colectivos, asi como centros educativos de
Europa y América.
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- Al ser una red abierta se incorporan mas recursos y usuarios.
e (Cudl o cuales son sus aspectos negativos o debilidades?

- No Incluir sonido en el uso de la interface.

- No queda claro si existe un sistema que garantice la calidad y rigor de
algunos recursos mas alla de los comentarios y la valoracién de los propios
usuarios.

- Llama la atencién que algunos enlaces o links no funcionan por haber
migrado el grupo o usuario.

- Algunas de las categorias de los grupos que forman parte de la comunidad
tienen pocos grupos que pertenezcan a la misma. Se podria mejorar y
ampliar la categorizacion de los grupos en la Comunidad.

- Se podria clasificar los recursos en funcién de la metodologia de uso posible
y/lo recomendada para ese recurso: Por proyectos, por tareas, por
recepcion, por libre exploracién y descubrimiento...

Analisis de los materiales didacticos digitales (MDD) para la Educacion
Primaria (5°y 6°)

Introduccién

El equipo de Canarias ha analizado 32 recursos didacticos digitales
alojados en los 8 portales y plataformas previamente estudiados.

Los criterios de seleccion de los recursos digitales fueron los siguientes:

- Destinados a 5° 0 6° de Ed. Primaria.

- Organizado en torno a las asignaturas Lengua y Literatura Castellana,
Mateméticas, Ciencias de la Naturaleza y Ciencias Sociales, y algun
material de otras asignaturas.

- Entre 3 y 5 materiales por portal o plataforma.

PLATAFORMA O PORTAL

RECURSO DIGITAL

Asignatura y curso

ecoescuela 2.0

Juan José Castro, Pilar
Etopa, Rosa Delia del Pino y
Elena Chirino

Juan Ramén Jiménez y yo

Lengua y Literatura Castellana
(Lengua),
5°y 6° de Ed. Primaria

Laboratorio basico de
azar, probabilidad y
combinatoria

Matematicas,
5°y 6° de Ed. Primaria

Geografia de Espafa

Ciencias Sociales (CCSS),
5° de Ed. Primaria

HTML5: Alpispa

Ciencias Naturales (CCNN),
5° de Ed. Primaria

procomun

Carlos Rodriguez, Sebastian
Martin y Eduardo Negrin

El escarabajo de oro Matematicas,
5° de Ed. Primaria
El cambio climatico CCNN,

5° de Ed. Primaria

The Headline Lengua Extranjera: Inglés,
6° de Ed. Primaria
Santillana CCSSs CCSS,

6° de Ed. Primaria
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Belén San Nicolas y Conchi | Lengua Lengua,

Riera 6° de Ed. Primaria
CCNN CCNN,

5° de Ed. Primaria
Matemaéticas Matematicas,
5° de Ed. Primaria
EDEBE CCSS, primer trimestre CCSS,
5° de Ed. Primaria

Fatima Castro y Juvenal Lengua, primer trimestre Lengua,

Padron 5° de Ed. Primaria
Matematicas, primer Matematicas,
trimestre 6° de Ed. Primaria
CCSS, primer trimestre CCSsS,

6° de Ed. Primaria
DIGITAL-TEXT Matematicas Matematicas,
6° de Ed. Primaria

Ana L. Sanabria, Olga CCNN CCNN,

Cepeda, Pablo Santana y 6° de Ed. Primaria

Paloma Lopez CCSss CCSS,

6° de Ed. Primaria
Lengua Lengua,
5° de Ed. Primaria
CCss CCss
5° de Ed. Primaria
X-TEND CCsSs CCss
50 de Ed. Primaria

Victor Hernandez, Juan Matematicas Matematicas,

José Sosa, Ana Vegay 5° de Ed. Primaria

Diego Santos Lengua Lengua,

6° de Ed. Primaria

Conocimiento del Medio

Conocimiento del medio
(CCNNy CCSS),
6° de Ed. Primaria

inevery crea

Trivinet

Varias areas,
6° de Ed. Primaria

Carlos Rodriguez, Sebastian
Martin y Eduardo Negrin

Area del cuadrilatero

Matematicas,
6° de Ed. Primaria

La vuelta al mundo en...

Educacién Fisica,
6° de Ed. Primaria

Tiching

Ana L. Sanabria, Olga
Cepeda y Pablo Santana

Sistemas del Cuerpo CCNN,
Humano 5° de Ed. Primaria
Matemaéticas Matematicas,

5° de Ed. Primaria
Juegos de Lengua Lengua,

Castellana

6° de Ed. Primaria

Montafias de Espafia

Medio natural y social (CCNN
y CCSS),
6° de Ed. Primaria

Circulo Circasiano
(Glenside Polka)

Educacién artistica: Musica,
6° de Ed. Primaria

Numero total 5o 6° Koy
60
32 14 16 2
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Recursos por curso

Asignatura | Lengua | Matematicas | CCNN CCSS CCNNy Otras
CCSS
Numero 6 8 5 7 2 4

Recursos por asignatura

3.1 MDD de portales Institucionales

El equipo de Canarias ha analizado un total de siete materiales didacticos digitales
(MDD) pertenecientes a plataformas o portales de naturaleza institucional. En
concreto, estos materiales han sido escogidos de las plataformas Ecoescuela 2.0
(Consejeria de Educacion y Universidades del Gobierno de Canarias), y del portal
Procomun (Educalab) del Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte del Gobierno de
Espafia. De esta seleccion, cuatro serian denominados como Material Did4ctico digital,
y tres como Objeto digital de aprendizaje. (Fichas completas en ANEXO)

Ecoescuela 2.0 Juan Ramon Jiménez y yo | Lengua y Literatura Castellana
(Lengua),
5°y 6° de Ed. Primaria

Laboratorio basico de | Matematicas,
azar, probabilidad y | 5°y 6° de Ed. Primaria
combinatoria

Geografia de Espafa Ciencias Sociales (CCSS),
5° de Ed. Primaria

HTMLS5: Alpispa Ciencias Naturales (CCNN),
5° de Ed. Primaria

Procomun El escarabajo de oro Matematicas,

5° de Ed. Primaria

El cambio climatico CCNN,
5° de Ed. Primaria

The Headline Lengua Extranjera: Inglés,

6° de Ed. Primaria

Dimensién Tecnholbgica

En un primer apartado tecnolégico, se observa que en general los materiales
seleccionados (detallados en el apartado 3 anterior) cuentan con una nhavegabilidad
correcta que permite al alumnado moverse con facilidad por las distintas secciones.
Esto también se posible a que la mayoria de estos materiales no tienen una estructura
complica siendo esta bastante sencilla ya que estan orientados a trabajar unos
contenidos o temas concretos. La velocidad de carga para acceder a dichos materiales
en buena en todos los recursos analizados. Se podria decir que la tecnologia escogida
para todos estos materiales es el HTML o HTML5, permitiendo acceder al recurso
elaborado desde cualquier navegador web. Esto hace que sean accesibles desde
distintas plataformas (Windows, Mac OS, Android, iOS, etc.). Aunque esto no quiere
decir que estén optimizado para todo tipo de pantallas, de hecho, en algin material se
ha tenido dificultad para hacer uso del material cuando se accede desde tabletas o
dispositivos moviles.

46




Es importante destacar que, en los diversos analisis, llama la atencion que la mayoria
de los materiales no estan adaptados para ser utilizados por todo tipo de alumnos,
incluyendo estudiantes con discapacidad visual o auditiva. Esto hace la accesibilidad a
la informacion sea un punto a tener en cuenta negativamente en la mayoria de
materiales, aunque si bien es cierto que también encontramos con materiales
adaptados. Por otro lado, se destaca que en el caso de los materiales escogidos del
portal Ecoescuela 2.0, muchos estan adaptados o ideados para ser trabajados
directamente desde una pizarra digital (PDIl) o pantalla interactiva. Esto es una
cuestion que sorprende gratamente pues estos dispositivos se encuentran en buena
parte de los centros educativos de la CCAA de Canarias.

En el caso de los materiales escogidos para su andlisis del portal institucional
Procomun, no encontramos grandes diferencias en cuanto al apartado tecnoldgico. Sin
embargo, hallamos algunos aspectos que vale la pena comentar en esta sintesis.

La velocidad de carga de la web y de acceso a los materiales no es tan rapida con la
de la plataforma de la Consejeria de Educacion del Gobierno de Canarias. De hecho,
algunos de los enlaces de los materiales escogidos tardan bastante en cargar u no
estan disponibles. Encontramos en estos materiales una peculiaridad en el formato de
los materiales. Desde la plataforma se da la opcion para que todos los materiales (en
principios también creados en HTML) puedan ser descargados, ademas, en formato
SCORM. Esto permite que los docentes puedan insertar estos materiales en
plataformas LMS que permitan este formato, como es el caso de Moodle. También se
han analizado materiales de este portal que han sido desarrollado en formato Flash, lo
gue dificultad su uso en algunos navegadores web que precisan de un plugin adicional
para cargar esta tecnologia. Estos materiales tampoco estan adaptados a dificultades
especificas que pueda tener el alumnado.

En lineas general, la interactividad es correcta en los materiales alojados en ambos
portales, pudiendo pedirse un poco mas de interaccidbn que permita exprimir el
potencial de los recursos.

Dimension de Disefio

El andlisis de los materiales escogidos de ambas plataformas muestra que el disefio
de los materiales, en la mayoria de los casos, es aceptable, aunque podria ser de
mayor calidad. Varios de los materiales escogidos tienen un disefio artesanal
(elaborado por propios docentes), por lo que no son tan atractivos visualmente como
otros materiales comerciales desarrollados con otros medios. La eleccion de los
colores, la tipografia, las imagenes y demas elementos visuales son enfocados a un
publico infantil, aunque podrian haber sido implementados de una mejor forma en
muchos casos.

En lineas generales, los materiales escogidos del portal regional Ecoescuela 2.0, se
caracterizan por tener un disefio simple y neutro que permite al alumno centrar la
atencion en el contenido a tratar y no tanto en el material en si. Ademas, varios de
estos materiales cuentan con un disefio algo mas elaborado pues estan adaptados
para ser trabajados desde pizarras digitales. En algunos casos se encuentran errores
en el disefio cuando se accede a determinados materiales desde dispositivos moviles.
Es destacar que se hallan diferencias significativas en términos de disefio en los
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materiales analizados que tienen como autores directamente a la propia Consejeria de
Educacion y Universidades del Gobierno de Canarias. Estos materiales cuentan con
una interfaz més limpia y homogénea, asi como una presentacion minimalista que los
hace mas atractivos.

En el caso de los materiales del portal Procomdn, se hallan recursos algo mas
elaborados en el que se observan animaciones y efectos visuales de diverso tipo. Sin
embargo, el disefio también es una asignatura pendiente. Esto puede ser debido a que
la mayoria de estos materiales cuentan ya con varios afios desde su publicaciéon y no
han sido renovados.

Dimensién Pedagdgica

En el aparto pedagdgico del analisis realizado hallamos algo méas de variedad, pues se
distinguen diferentes tipos de estrategias metodolégicas. La mayoria de los materiales
del portal Ecoescuela 2.0 estan sujetos a metodologias basadas en su mayoria a la
investigacion y resolucion de problemas. Asi, se pone de manifiesto en la mayoria de
los materiales la resolucion de problemas, en la busqueda de informacion, la
formulacion de hipotesis y en la experimentacion y simulacion. Otros materiales, en
cambio, no se identifican con ninguna metodologia en concreto pues se basa en la
realizacion de ejercicios 0 en la comprensién de textos. Del portal Procomun se han
analizado varios materiales que no sigan ninguna estrategia pedagoégica pues han sido
creados como refuerzo o ampliacién de los contenidos.

En estos materiales, la metodologia ligada no viene especificada para que el docente
haga un uso concreto. Sim embargo, se ha analizado un material que si lleva consigo
una metodologia concreta. Este es un recurso que atiende a la estructura tipica de una
WebQuest. Este tipo de material lleva implicito en su estructura trabajar el uso de la
informacién y reforzar el andlisis, sintesis y evaluacién.

Muchos de los materiales estan enfocados a una agrupacién en pequefio o gran grupo
dentro del aula, pues se incide directamente en el trabajo colaborativo y en la
cooperacion. Al mismo tiempo, estos pueden ser utilizados por el docente de otra
forma en las que el trabajo se realice individualmente. En otros casos no se explicita el
tipo de agrupacion.

Por lo general, los materiales de ambos portales no ofrecen actividades y/o contenidos
adaptados a diferentes ritmos de aprendizaje, siendo esta quizas una terea del propio
docente a la hora de incorporar a sus clases los materiales. Tampoco es comin
encontrar materiales que sean modificables. Son recursos cerrados creados para unos
contenidos y fines concretos. Por lo general, son materiales especificos para un area o
contenido; sin embargo, en los materiales escogidos del portal Procomun si se tratan
temas transversales.

En esta dimensién es de destacar que, del total de los materiales analizados de estos
portales, inicamente en uno de ellos se integran elementos curriculares como son los
objetivos didacticos. En el resto de materiales no se encuentran referencias a
contenidos, objetivos 0 competencias a desarrollar, aunque se pueden deducir segln
la temética de cada recurso.

48



Respecto al modelo pedagdgico que subyace a cada material, no se explicita en
ningln caso aunque en su mayoria todos pasan por un aprendizaje activo con el
alumnado como protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje y en el que el
docente actia como un mero guia.

Dimension de Contenido

Es de destacar en este apartado que la mayoria de los materiales analizados de estos
dos portales, no son editables. Esto se traduce en materiales cerrados, centrados en
un tema concreto con unos niveles y contenidos disefiados. El docente no tiene
posibilidad de modificar los materiales para adaptarlos a otras etapas, contextos o
necesidades del alumnado. De igual modo, en estos materiales, el alumnado no
puede seleccionar el contenido en funcién de sus intereses.

La diversidad cultural no esta presente en este tipo de materiales. Lo mismo ocurre
con la diversidad funcional de género, sexual o etaria, pues no es habitual la
implementaciéon de contenido icénico que haga referencia a estas diferencias. Solo en
algunos de los casos escogidos del portal Procomun hallamos el recurso de utilizar en
el material imagenes o animaciones de estudiantes con edades o caracteristicas
similares a los potenciales destinatarios.

Por lo general, dichos materiales siguen una estructura logica que organiza y
secuencia el contenido. Es habitual en estos recursos encontrar al comienzo del
material un apartado introductorio de explicacion de la actividad o la finalidad del
material. Aunque no se contemplen contenidos u objetivos curriculares pertenecientes
a la actual legislacion educativa para la etapa de la Educacién Primaria (LOMCE), a
grandes razgos, se puede observar como los materiales responden a las demandas
curriculares de 5° y 6° nivel, en este caso.

Dimensioén de Evaluacion y seguimiento

En este Ultimo apartado, se hace necesario tener presente, al menos en los materiales
escogidos, la falta en todos los materiales de estrategias, asi como criterios de
evaluacion para que el docente pueda sacar conclusiones sobre el proceso de
aprendizaje que han llevado su alumnado mediante el uso de estos recursos.
Elementos curriculares como los criterios de evaluacién, descriptores, o rubricas para
medir la adquisicion de los contenidos no tienen presencia. Esto puede dificultar la
practica docente, pues no se cuenta con herramientas para evaluar el aprendizaje.

En muchas ocasiones no se cuenta con actividades finales, pues todo el material se
basa en ejercicios 0 en desarrollar distintas actividades. En varios materiales de
Procomun, estos terminan con la realizacion de tareas grupales entregables,
elaboracion de materiales, discusion de ideas o0 exposicion del trabajo elaborado frente
al resto del alumnado.
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3.2 MDD de plataformas Comerciales

En Canarias, se han analizado un total de 17 materiales ubicados en plataformas
comerciales: Santillana, Edebé, Digital-Text y X-tend. De esta seleccion, todos se
englobarian dentro de la tipologia denominada “Material Didactico digital (MDD)”. Sin
embargo, dentro de cada propuesta analizada es comun hallar objetos digitales, asi
como herramientas y plataformas online. (Fichas completas en ANEXO)

Santillana CCSsSs CCSS,
6° de Ed. Primaria
Lengua Lengua,
6° de Ed. Primaria
CCNN CCNN,
5° de Ed. Primaria
Matematicas Matematicas,
5° de Ed. Primaria
EDEBE CCSS, primer trimestre CCSS,
5° de Ed. Primaria
Lengua, primer trimestre Lengua,
5° de Ed. Primaria
Matematicas, primer | Mateméticas,
trimestre 6° de Ed. Primaria
CCSS, primer trimestre CCSS,
6° de Ed. Primaria
DIGITAL-TEXT Matematicas Matematicas,
6° de Ed. Primaria
CCNN CCNN,
6° de Ed. Primaria
CCSsS CCSS,
6° de Ed. Primaria
Lengua Lengua,
5° de Ed. Primaria
CCSS CCSS
5° de Ed. Primaria
X-TEND CCSS CCSS
5° de Ed. Primaria
Matematicas Matematicas,
5° de Ed. Primaria
Lengua Lengua,

6° de Ed. Primaria

Conocimiento del Medio

Conocimiento del

(CCNNy CCSS),
6° de Ed. Primaria

medio

Dimensién Tecnolégica

En el caso de los materiales escogidos para el andlisis dentro de la plataforma del
portal de Santillana, se destacan los siguientes aspectos referentes al apartado

tecnoldgico:
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e La principal caracteristica es la estructura sencilla del material, aunque la
ramificacién jerarquica del contenido es algo compleja y no es facil la movilidad
entre los diferentes niveles (temas, apartados del tema, actividades...)

e Se incorporan actividades interactivas, que permiten al alumnado tener un
feed-back rapido sobre los aprendizajes adquiridos; ademas, se incorpora otro
tipo de materiales como videos, laminas, presentaciones, resumenes, etc.;
todos ellos tienen una identificacion iconica alusiva al tipo de material

e Se puede acceder al material a través de la aplicacion y a través de la web, por
lo que podemos considerar que es multiplataforma

e La primera vez que se accede al material puede ser un poco lento (depende de
la conexién a internet del usuario), dado que es necesario descargar la
aplicacion y ademas sincronizar el material que queremos consultar.

e Accesibilidad: se puede ampliar y disminuir el tamafio de la letra de la pantalla,
pero no se incluyen adaptaciones especificas para personas sordas (aunque
algunas de las actividades interactivas tienen subtitulos) o ciegas, por lo que no
estan accesibles para alumnado con necesidades especificas. En el libro se
utilizan muchos iconos para identificar los diferentes tipos de recursos, pero no
van acompafiados de textos de ayuda (salvo en el menu desplegable al que
hacemos alusibn en la captura 5), lo que dificulta en ocasiones su
reconocimiento y el acceso a los mismos.

e El libro recoge diversidad de formatos y lenguajes (videos, textos, imagenes,
presentaciones, audios, esquemas,). No obstante, predomina el formato de
texto y no se rentabiliza la potencialidad de los otros formatos digitales
utilizados.

De forma similar, en el caso de los MDD de Edebé, se presenta una buena
navegabilidad, accesible a la informacion y con una correcta velocidad de carga. El
formato de presentacion es motivador y ameno. Los enlaces e hipervinculos funcionan
correctamente. El lenguaje empleado es adecuado, aunque hay que puntualizar que
determinadas conjugaciones verbales chocan con los tiempos verbales utilizados en
Canarias.

En los materiales de Digital-Text, es posible trabajar con este material a través de un
ordenador de mesa, un teléfono mévil, una tablet o una pizarra electrénica. Su
velocidad de carga es buena y la estructura facilita el acceso a cada una de las
secciones sin problemas. La interactividad, aparte de la eleccion de la seccién en la
gue se quiere trabajar, es muy reducida ya que solo existe en las actividades y en los
ejercicios, utilizando estrategias primarias: ordenar, emparejar, escribir una palabra
univoca en un espacio, etc.

Ofrece las siguientes posibilidades:

e Crear un libro personalizado, utilizando las unidades, existentes

e Importar datos de cursos anteriores.

e Acceder a herramientas colaborativas.

e Acceder a herramientas de gestién docente de alumnos, ejercicios, mensajes,
evaluaciones, espacio de almacenamiento.

¢ Crear unidades didacticas y ejercicios digitales con la autoria Eleven.

e Editor visual de textos en formato enriquecido.
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e Incorporar unidades didacticas basadas en objetos SCORM.

Por ultimo, en X-tend la navegacion dentro de las propuestas didacticas es muy similar
a la experiencia de navegacion en un entorno virtual MOODLE (lo que implica,
también, su latencia de respuesta y, a veces, su lentitud en la carga de actividades).
Es multiplataforma, es decir, se puede acceder tanto desde el ordenador como desde
un dispositivo movil. La entrega de informacion por parte del usuario se hace mediante
los procedimientos de “subida” de informacion conocidos en entornos MOODLE y
similares.

Dimension de disefo

Los MDD de Santillana se caracterizan por tener un disefio atractivo y utilizar
imagenes que apoyan la presentacion del contenido, sin saturar la pantalla con
excesiva informacion. Es facil de usar, dado que sigue una estructura sencilla; sin
embargo, los titulos de las unidades no dan informacion, desde la pagina principal,
sobre el contenido que se trabaja en cada tema, lo que exige acceder a cada unidad
para ver en detalle qué aspectos se trabajan. Ademas, no existe la posibilidad de ir
hacia atras de una manera rapida, lo que dificulta su manejo.

En relacién a la originalidad, incluye aspectos novedosos como la integracién de
recursos audiovisuales e interactivos, asi como enlaces a otros recursos. Sin embargo,
para ser un material en formato digital no se ha sacado el partido suficiente a estas
posibilidades integrando mas recursos con estas caracteristicas.

Se asemeja mucho a como seria un material en formato impreso. El disefio del
material se ajusta a las caracteristicas psicoevolutivas del alumnado.

En Edebé, el disefio es atractivo y original. Esta correctamente estructurado, lo que
permite un facil manejo. La simbologia de los botones esta bien explicada y facil de
reconocer. Esta adaptado a las caracteristicas psicoevolutivas del alumnado, lo que
viene a facilitar la comprension de los contenidos. Dicha comprension esta también
reforzada por una introduccién previa a los temas, unos ejemplos claros, unas tareas
concretas, unas rutinas y un repaso al final de la unidad tematica.

En Digital-Text, abunda el uso de imagenes exclusivamente en formato de dibujo,
recordando mucho los libros de texto tradicionales lo que reduce su atractivo. La
estructura es clara, accesible y de facil uso, pero tan semejante que resulta muy
reiterativa porque carece de elementos diferenciadores, a excepcién del dibujo que
también es un disefio muy uniforme. Parece que esta un poco anticuado ya que es del
curso 2011-12.

X-Tend, por su parte, Tiene muchos elementos visuales, destacando los colores vivos.
Es bastante sencillo de usar y sus caracteristicas recuerdan a la plataforma Moodle.
No obstante, el enfoque, dentro de la unidad didactica, es quiza un tanto austero y
lineal.

Dimensidén pedagdgica

El material disponible en la plataforma de Santilla es diverso en cuanto a formatos y
lenguajes, con predominio del formato textual. La secuencia de contenidos y
actividades del libro es similar en todas las unidades, y se plantean diferentes
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actividades y/o recursos en funcién del contenido a tratar en cada tema o apartado.

El libro consta de 9 unidades en las que se tratan tres temas referidos al conocimiento
del cuerpo humano, otros tres relativos a los ecosistemas y el medioambiente y, por
ultimos tres unidades dedicadas a la energia, la materia y el conocimiento de las
magquinas uy estructuras. Todas las unidades siguen la misma estructura ya sefialada
anteriormente: un primer apartado (“Para comenzar’), en el que se recogen
actividades que indagan en los conocimientos previos, y hacen una primera
aproximacion al tema que se aborda en la unidad; este apartado mantiene la misma
estructura a lo largo de todas las unidades (ver captura 8); a continuacion vienen una
serie de apartados con los contenidos propios del tema (diferentes en cada unidad); y
por ultimo, dos apartados que se repiten en todas las unidades: “Saber hacer”, que
contiene actividades de aplicacion de los contenidos de la unidad, incluyendo en
algunos casos actividades cooperativas y “Para terminar”, que recoge actividades de
repaso, autoevaluacion, juegos y unas actividades de ampliacion bajo el epigrafe
“‘Demuestra tu talento”.

En la biblioteca del profesorado hay recursos que muestran que la programacion
realizada para este libro desarrolla todas las competencias propias de la etapa. La
estrategia metodologica dependera de como el profesorado utilice el material, sin
embargo la secuencia didactica propuesta por el libro para cada apartado tematico
suele seguir un patrén clasico: una pequefia parte expositiva y numerosas actividades
de diferente indole que el profesorado debera seleccionar en funcién del contexto,
necesidades, etc. No obstante, la mayor parte de las actividades planteadas en la
secuencia de la unidad temética son microtareas.

El andlisis de los materiles de Edebé, nos sugiere que los contenidos estan bien
organizados y relacionados con el entorno del alumnado, aunque este material
contempla ademas diferentes entornos. El aprendizaje entonces, esta contextualizado,
ya que se sitla en contextos reales, proximos y significativos para el alumnado,
mediante actividades practicas y funcionales. Los textos estan adaptados a la edad del
alumnado. Y no se contemplan actividades y contenidos para diferentes ritmos de
aprendizaje.

No se explicitan los objetivos de aprendizaje, pero si se trabaja por competencias. El
alumnado conoce qué competencias se trabajan. Las actividades estan integradas a
partir de un texto de la vida cotidiana para valorar los contenidos y el progreso en la
adquisicion de las competencias. Dichas competencias se programan, se trabajan
(actividades competenciales, tareas y proyectos) y se vallan (rabricas).

La estrategia metodoldgica utilizada combina la realizacién de tareas y actividades con
le metodologia de proyectos. Se pretende desarrollar un aprendizaje individual, en
pequefio grupo o en gran grupo. El tipo de actividades trabajadas son variadas: de
descubrimiento/iniciacién, de consolidacidn/aplicacién, de sintesis, de refuerzo, de
ampliacion/profundizacion, de investigacion, de creacion de motivacion, etc). Asi, a lo
largo de las unidades didacticas, se proponen actividades competenciales del libro del
alumnado, tareas integradas y proyectos interdisciplinarios. Se trabajan las técnicas
cooperativas, para favorecer el trabajo cooperativo y para mejorar la responsabilidad y
las relaciones sociales.

Se abordan algunos temas transversales sobre todo en aquellas propuestas
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educativas abiertas al mundo. Se proponen temas que despiertan el interés y la
curiosidad, y mueven a indagar y ampliar el conocimiento.

No se recoge en este material, si favorece o impulsa el papel de la familia en la
produccion y uso del material. Pero si lo hace en relaciéon a la interaccion entre los
diferentes participantes (alumnado y profesorado).

En su apartado de “mueve el pensamiento” se trabajan las rutinas de pensamiento
para desarrollar estrategias y aprender a pensar de manera sistematicas

El modelo pedagdgico que subyace al material se podria resumir en:

e Aprendizaje en un contexto practico y funcional, ya que en el proyecto de este
material se integra el trabajo de las competencias y las inteligencias multiples.

e Una propuesta educativa abierta al mundo, pues son temas que despiertan el
interés y la curiosidad en el alumnado. Hay una invitacién a que el alumnado
aprenda fuera del aula.

e Un entorno innovador y tecnoldgico, ya que hay un compromiso con la
innovacion y las nuevas tecnologias.

e Un modelo integrador, mediante itinerarios alternativos para acceder al
conocimiento, asi como adaptaciones curriculares y actividades multinivel.

e Una formacion en valores para lograr una convivencia mas positiva y que
ayude a afrontar los retos del futuro.

e Un modelo con la integracion de las inteligencias mdultiples y de las
competencias, ya que ambas estan estrechamente relacionadas. Las
inteligencias multiples aportan una nueva concepcion de la inteligencia, es
decir, existen diferentes maneras de ser inteligente, y esa diversidad esta
presente en las aulas.

En Digital-Text, destaca la buena estructura didactica que siempre informa de los
objetivos, los conocimientos previos y la secuencia del contenido. Sin embargo, es
demasiado expositivo y las actividades y ejercicios no dan respuesta a los diferentes
ritmos de aprendizaje, ademas de ser de caracter univoco. En este sentido se limita a
indicar el grado de dificultad de cada ejercicio, pero sabiendo que se deben responder
todos. Intenta compensar esta metodologia incluyendo instrucciones para realizar
tareas que deben desarrollarse en el aula (podrian llevarse a cabo sin intervencion de
este material didactico).

Ademas, en este caso, los contenidos estan relacionados en general con el entorno
del alumnado. Sin embargo, no en todas las ocasiones se tratan temas transversales.
El material tampoco puede ser editable y no se cuentan con herramientas para
promover la planificacion del aprendizaje.

Por altimo, en el caso de X-Tend, hay que destacar, que la UD analizadas se plantean
con la posibilidad de escoger entre 3 modelos de aprendizaje. Los modelos que se
ofrecen y su descripcién son los siguientes:

a) Secuencia personalizada: postula la necesidad de entregar al alumno
herramientas (generar andamiajes) que le permitan crear sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica que
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sus ideas se modifiqguen y siga aprendiendo. Se propone un paradigma en
donde el proceso de ensefianza se percibe y se lleva a cabo como un proceso
dinamico, participativo e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento
sea una auténtica construccion operada por la persona que aprende. Se aplica
como concepto didactico en la ensefianza orientada a la accion, en el que el
medio social permite una reconstruccion interna.

a) Indagacién/investigacion: la ensefianza por indagacion se centra en el
estudiante, no en el profesor; se basa en problemas, no en soluciones y
promueve la colaboracion entre los estudiantes. Este proceso se da en una
atmosfera de aprendizajes fisicos, intelectuales y sociales. Por ultimo, la
indagacion propicia que los docentes estén mejor capacitados para ayudar a
los estudiantes a progresar en su conocimiento mediante el contacto con la
realidad objeto de estudio y las experiencias del grupo de trabajo: Webquest

b) Cooperativo/colaborativo: que los alumnos se ayuden para lograr una meta, por
su lado el aprendizaje colaborativo busca desarrollar habilidades personales y
sociales, los aportes de los integrantes para lograr una meta. El aprendizaje
cooperativo requiere de una division de tareas entre los componentes del
grupo. Por ejemplo, el educador propone un problema e indica qué debe hacer
cada miembro del grupo, responsabilizandose cada uno por la solucion de una
parte del problema. El profesor es quien disefia y mantiene casi por completo la
estructura de interacciones y de los resultados que se han de obtener. Por su
parte cada estudiante se hace cargo de un aspecto y luego se ponen en comun
los resultados. El aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de grupos
reducidos en los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio
aprendizaje y el de los demas: ABP, jigsaw, flipped classroom....

Se explicitan tanto los objetivos didacticos, como su relacion con las competencias
basicas. EI marco curricular sobre el que se construye el MDD analizado se ajusta al
modelo LOE. Este modelo quedd derogado desde el curso 2013-2014, al entrar en
vigor, segun calendario de implantacién, el modelo curricular LOMCE. El desfase se
observa, por ejemplo, al hacer referencia a las “competencias basicas” (ahora
“‘competencias clave” segun LOMCE) y describirlas en un nimero de 8, cuando ahora,
segun la LOMCE, son 7. Es decir, curricularmente, el MDD esta desfasado.

Dimension de contenido

El contenido incluido en Libronet, la plataforma de los materiales de Santillana, no se
puede modificar; dentro de algunos de los temas aparece el apartado “Para saber
mas”, que permite ampliar informacion relativa al contenido que se ha trabajado en esa
unidad; también se puede ampliar este contenido con los diferentes recursos
disponibles dentro de los diferentes epigrafes de cada unidad. Las actividades no se
pueden modificar (salvo aquellas etiquetadas como “actividades para escribir”, que se
descargan en un fichero Word modificable). La gran cantidad y variedad de actividades
permite la seleccion, por parte del profesorado, de aquellas actividades que considere
de mayor interés para el alumnado.

Los contenidos no favorecen el conocimiento de la diversidad socio-cultural y politica,
ni tampoco el tratamiento diferenciado de la informacion en funcién de los diferentes
contextos, aunque en algunos casos (los menos) si se haga alguna referencia a la
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existencia de esta diversidad, o se presente alguna imagen que asi lo sugiera. Por otra
parte, la enorme cantidad y variedad de recursos y actividades disponibles permite al
profesorado hacer adaptaciones en funcién de las caracteristicas de su alumnado.

La mayoria de las imagenes presentan a nifios y nifias con edad similar a la de los
destinatarios; las caracteristicas de estos nifios y nifias que aparecen reflejadas en
gréficos y fotografias son monocordes, con claro predominio de nifios y nifias de piel
blanca y rasgos caucasicos

De forma similar, en Edebé, los contenidos estan estructurados y no permiten
seleccionarlos en funcién de los intereses del alumnado. Permiten el conocimiento de
la diversidad socio-cultural y politica existente, pues se acercan a las diferentes
realidades de todos los continentes.

En el material analizado las imagenes que aparecen se identifican con las
caracteristicas del alumnado al que va dirigido. El contenido iconico tiene que ver con
personas, animales, paisajes, graficos, mapas, esquemas, objetos, etc.

La organizacion y secuencia del contenido esta explicitado y es facil de entender, pues
la estructura propuesta se realiza en todas las unidades tematicas desarrolladas.
Incluye conocimiento de naturaleza diversa. Este material responde a las demandas
curriculares de 5° de primaria que es al que se dirige este material analizado.

En Digital-Text, hallamos quizas algunas deblidades respecto al contenido, pues
tampoco es posible seleccionar el contenido en funcién de los intereses del alumnado,
ni se observa un tratamiento diferenciado en funcion del contexto social, cultural y
ambiental de aplicacion. Unicamente en alguna ocasion se implementa contenido
iconico y textual refleja la diversidad funcional, de género, sexual, cultural.

Los materiales si responde a las demandas curriculares de 5° y 6° de Primaria, y se
comprenden en una logica que organiza y secuencia el contenido. No se tratan temas
transversales.

Por su parte, en X-Tend, si se observa diferencias en funcién del contexto social y
cultural y favorece la diversidad mostrando a estudiantes de edades similares al
alumnado potencial de estos recursos. No esta basado en una organizaciébn que
trabaje los intereses del alumnado. Ademas, aqui también se halla un desfase
respecto a la legislacion, pues hace referencia al modelo LOE y no a la LOMCE. En la
guia didactica que acompafia a estos materiales se puede consultar la I6gica organiza
los contenidos.

Dimensién de evaluacidon y seguimiento

En el caso de los recursos de Santillana, se opta por no incluir criterios y estrategias
de evaluacion en el material para el alumnado, pero en la biblioteca del profesorado si
hay diferentes recursos para la evaluacién, que incluyen criterios y estrategias para
valorar el aprendizaje del alumnado. Como ya se ha sefalado anteriormente, el
material ofrece una amplia gama de actividades, muchas de las cuales pueden ser
utilizadas para evaluar al alumnado. Especificamente, el apartado “Saber hacer” de
cada unidad incluye siempre actividades interactivas que, bajo el epigrafe “Demuestra
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lo que has aprendido” evaltan los conocimientos adquiridos por el alumnado respecto
a los contenidos de esa unidad. De igual forma, en el apartado “Para terminar”, se
incluye el epigrafe “Ponte a prueba”, que contiene una actividad de autoevaluacion
gue consiste en una prueba tipo test sobre los principales contenidos de la unidad.

De modo similar, la plataforma comercial de Digital-Text tampoco contempla criterios y
estrategias de evaluacion. En estos materiales, la evaluacion se centra en actividades
autoevaluables que arrojan una respuesta sobre su conocimiento al propio alumnado.

De los materiales de Edebé, se puede destacar lo siguiente en lo referente a la
evolucion: ElI material no detalla criterios y estrategias de evaluacion. Pero en la
introduccion a la explicacién sobre el libro digital interactivo se contempla la evaluacion
de las competencias mediante:

e Rubricas. A partir de los indicadores de avaluacién de cada unidad didactica,
se identifican cuatro niveles de desempefio.

e El e-portafolio.

e La editorial edebé dispone de una herramienta informatica para la evaluacion
de las competencias.

e La oferta se contempla con actividades de evaluacién inspiradas en las
pruebas PISA.

En X-Tend se hallan los materiales con mas desarrollo en este sentido, pues al ofertar
tres tipos de aprendizajes (como ya se identific6 anteriormente) entre los que escoger,
la evaluacion del proceso cambia en funcion de cada opcion.

En el Modelo Secuencial Personalizado las actividades de evaluacion podran ser de
varios tipos:

e Actividades autocorregidas por el sistema: El alumno obtendra feedback
inmediatamente después de realizar la actividad. Estos feedback se plantean
en el disefio de cada elemento, atienden a distintos niveles de dificultad y
ofrecen informacion al alumno sobre las respuestas ofrecidas.

e Actividades de correccién manual: Suelen ser actividades de respuesta abierta
que deben ser revisadas por el profesor para su valoracion. Al finalizar la
actividad, el sistema informa al alumno que su entrega ha sido enviada al
profesor para su valoracién. En ese momento, el profesor recibe un malil
indicando que se ha producido una nueva entrega en la actividad y ya puede
ser revisada. Cuando el profesor realiza esta revision, el alumno recibe un mail
indicando que ya estan disponibles sus resultados.

En el Modelo de Indagaciéon Investigacion la evaluacidon se basa en actividades
autocorregidas por el sistema: El alumno obtendra feedback inmediatamente después
de realizar la actividad. Estos feedback se plantean en el disefio de cada elemento,
atienden a distintos niveles de dificultad y ofrecen informaciéon al alumno sobre las
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respuestas ofrecidas. Podemos encontrar los siguientes tipos:

o Actividades de practica: Estas actividades tienen como objetivo ofrecer
al alumno un espacio de practicas que permita poner a prueba la
interiorizacion de los conceptos a investigar. Son actividades de
respuesta cerrada, estan configuradas sin limite de intentos y de modo
adaptativo, permitiendo al alumno modificar su respuesta o continuar
avanzando segun los resultados. El profesor puede comprobar el
namero de intentos realizados y el promedio de calificacién obtenido por
cada uno de los alumnos en este bloque.

o Actividades de transformacién: Suelen ser actividades de respuesta
abierta que deben ser revisadas por el profesor para su valoracion. Al
finalizar la actividad, el sistema informa al alumno que su entrega ha
sido enviada al profesor para su valoracibn. En ese momento, el
profesor recibe un mail indicando que se ha producido una nueva
entrega en la actividad y ya puede ser revisada. Cuando el profesor
realiza esta revision, el alumno recibe un mail indicando que ya estan
disponibles sus resultados.

En el caso del Modelo de Aprendizaje Cooperativo, se proponen diferentes momentos
de evaluacion:

Al inicio de la unidad: mediante una introducciéon motivacional de la unidad. Se
recomienda acompafiar esta presentacion de la unidad con una dinamica de grupo en
la que el docente pueda evaluar los conocimientos previos de los alumnos,
informacién que le permitird realizar un acompafiamiento individualizado del proceso
de aprendizaje en el transcurso de la unidad.

Durante la realizacion de la unidad: a través de la interaccién con los grupos de
alumnos, realizando una observacion individual del progreso y las posibles
dificultades a las que se enfrentan. En esta propuesta el profesor actia como
guia o facilitador, orientando durante el proceso y animando a la consecucion
de los objetivos. Este proceso de acompafiamiento que realiza el profesor tiene
un doble objetivo, dar soporte al grupo en la evolucion de su aprendizaje y dar
soporte individual en el desarrollo del rol asignado a cada uno de ellos con un
enfoque claramente competencial.

Al final de la unidad: se propone una evaluacion individualizada vy
personalizada mediante las actividades propuestas en el bloque Reto. Al final
de la misma, se muestra una rubrica de evaluacion que engloba los conceptos
trabajados a lo largo de la unidad y muestra los distintos criterios, asi como la
escala de valoracién de los mismos. Ademas, se propone un cuestionario de
autoevaluacion y coevaluacién como instrumento de atencion a la diversidad,
con el objetivo de que el alumno aprenda a valorar, criticar y reflexionar sobre
el proceso de ensefianza aprendizaje, su rol dentro del grupo y el
comportamiento del grupo como conjunto. En este momento final también se
propone un elemento de atencion a la diversidad con un enfoque de
ramificacién (¢, Jugamos para saber mas?) que fomenta la personalizacion del

58



aprendizaje y permite repasar los conceptos mas importantes de la propuesta
sirviendo como actividad de refuerzo o ampliacion.

3.3 MDD de otros portales

En este caso se han seleccionado un total de ocho recursos ubicados en dos portales
que encajan en la denominacién de “redes sociales de profesorado” o similar. Estas
plataformas son Tiching e IneveryCrea. Del total de los materiales escogidos de estas
plataformas, 3 serian Material Didactico Digital (MDD), 3 serian objetos digitales de
aprendizaje, y 2 se contemplarian como App, herramienta o Plataforma online. (Fichas
completas en ANEXO).

IneveryCrea Trivinet Varias areas,
6° de Ed. Primaria
Area del cuadrilatero Matematicas,
6° de Ed. Primaria
La vuelta al mundo en... Educacion Fisica,
6° de Ed. Primaria
Tiching Sistemas del Cuerpo CCNN,
Humano 5° de Ed. Primaria
Matematicas Matematicas,
5° de Ed. Primaria
Juegos de Lengua Lengua,
Castellana 6° de Ed. Primaria
Montafias de Espafia Medio natural y social (CCNN
y CCSS),
6° de Ed. Primaria
Circulo Circasiano Educacion artistica: MUsica,
(Glenside Polka) 6° de Ed. Primaria

Es importante destacar que estos materiales, a diferencia del resto de recursos
analizados, no estan directamente relacionados con las plataformas en las que se
ubican. Es debido a que son portales en los que el profesorado crea entradas en las
gue enlaza y explica el material que ha creado fuera del sitio. Este hecho hace que
muchos materiales estén repetidos ambos directorios. Asi, en el siguiente analisis no
se diferencian los materiales escogidos en funcién de su origen.

Dimensién Tecnolégica

En lineas generales, todos los materiales guardan algunas similitudes en cuanto
apartados tecnoldgicos, reflejando en todos los casos el correcto funcionamiento.

La presentacion es iconografica e hipertextual. Recursos variados y con una
presentacion atractiva, buena velocidad de carga, facil acceso a la informacion,
lenguaje icénico muy atractivo y adecuado al nivel educativo. En algunos materiales,
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se precisa tener instalado el plugin de FlashPlayer en el navegador utilizado. Tiempo
de descarga reducido optimizando el peso en KB de las aplicaciones. Los
hipervinculos y conexiones funcionan correctamente a pesar de que muchos de los
materiales tienen varios afios desde su creacion. Se trata por tanto de materiales de
buena accesibilidad.

Dimension de disefo

Es habitual encontrar materiales con un disefio similar y una interfaz amigable, ideada
para un publico infantil: un disefio atractivo y funcional, con contenido accesible y
adaptado a los niveles de 5° y 6° de Primaria que ayudan a comprender el contenido.
El nivel de interaccion suele ser alto, aunque también se encuentran materiales con
esta interactividad y un disefio funcional y austero. Se destacan casos en los que se
opta por un disefio basado en el modelo de WebQuest habitual. Este cuenta con una
estructura simple y comprensible pero que no cuenta con propuestas estéticas
interesantes.

Dimensién pedagodgica

En la mayoria de los casos, al igual que ocurria en los materiales de portales
institucionales como Procomun o ecoescuela 2.0, no se plantean objetivos u otros
elementos curriculares que permitan al docente conocer el potencial del material y
como usarlo con el alumnado.

Por otro lado, varios materiales se asemejan en no plantear de manera especifica
favorecer el trabajo cooperativo. No se incluyen herramientas que promuevan la
planificacion del propio aprendizaje. Las actividades son fundamentalmente de
consolidacién/aplicacién, de motivacion y de reflexion.

Los materiales son cerrados y concretos para un tema, sin posibilidad de ser
modificados o adaptados. Sin embargo, uno de los materiales hallado gracias al portal
de InveryCrea si concede esta opcién, pues el material se basa en una plataforma en
la que el docente puede acceder y crear un juego de preguntas sobre un tema en
concreto, siguiendo el funcionamiento de la aplicacién. También puede escoger entre
multiples listas de preguntas ya creadas (Trivinet).

En buena parte de los casos la metodologia se basa en la realizacion de actividades y
en la autoevaluacién, aunque también se encuentran casos en los que desarrollan
habilidades sociales o aprendizajes por descubrimiento guiado.

Dimension de contenido

Frecuentemente, en estos materiales no se puede seleccionar el material y recursos
presentes en la unidad didactica en funcién de su grado de complejidad. Se presenta
unos contenidos concretos y unas actividades que han de ser realizadas. El contenido
suele ser propio de un area de conocimiento (matematicas, ciencias sociales, etc.).
Todos se adecuan al nivel de 5° y 6° de Primaria, aunque no se hacen explicitos los
criterios o contenidos curriculares (LONCE) para los que estan diseflados. Hay que
tener en cuenta que algunos materiales hayan sido ideados para el modelo LOE pues
tienen cierta antigledad. A través de la secuencia de las actividades se presenta la
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I6gica que organiza y secuencia el contenido, aunque no se recoge explicitamente. No
se incluye ambitos del saber o conocimiento de distinta naturaleza.

En algunas ocasiones se implementan guias para el docente para una mejor
comprension del planteamiento.

Dimensién de evaluacién y seguimiento

Como ya se ha comentado con anterioridad, es comun no halla criterios y estrategias
de evaluacion explicitos. Tampoco se presentan rubricas que midan el grado de la
adquisicion de los conocimientos. En cambio, si se encuentran actividades de
autoevaluacion a modo de tarea final. Estas suelen aportar un resultado al propio
alumno.

En otras ocasiones, no se precisan de actividades de evaluacion pues todo el material
se basa en ejercicios o propuestas que el alumno debe realizar y que son validos para
hacer un seguimiento.

4. Conclusiones y sugerencias

A modo de conclusiones, a continuacion, se presentan algunos de los aspectos mas
destacados dela politica autonémica con relacién a los recursos educativos digitales, y
de las plataformas y los materiales didacticos digitales analizados.

4.1. Sobre la politica autonémica con relacion a los recursos educativos digitales

FALTA ELABORAR

4.2. Sobre los portales y las plataformas analizados

1) En Canarias no existen editoriales dedicadas a la produccion de libros de textos
escolares por lo que la principal agencia que en Canarias recopila y difunde recursos
educativos digitales es la Consejeria de Educacién y Universidades.

2) Existen diferencias entre los distintos tipos de plataformas analizados: las
institucionales, las comerciales, y las redes de profesores (dependientes de
editoriales):
¢ Las plataformas institucionales (escoescuela 2.0 y procomun) dependen de
una administracion educativa (Consejeria de Educacion y Universidades del
Gobierno de Canarias y Ministerio de Educacién, cultura y Deporte del
Gobierno de Espafia, respectivamente), son repositorios de materiales
digitales de acceso gratuito, contienen recursos producidos por la propia
administracion o por docentes; algunas suelen tener filtros para la inclusion y
uso de materiales. El portal Procomnn del requiere registro para su acceso y
en sus caracteristicas se parece a las plataformas tipo redes docentes, solo
que depende de una administraciébn educativa. En general, en estas
plataformas no resulta facil identificar un modelo pedagdgico claro.
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e Las plataformas comerciales (Santillana, EDEBE, Digital-Text y Xtend)
dependen de un grupo editorial, son de acceso restringido previo pago (por el
centro escolar o por las familias), y contienen recursos producidos por
equipos técnicos. Dentro de las plataformas comerciales puede distinguirse
entre aquellas que también producen libros de texto en papel (Santillana,
EDEBE) y aquellas que solo producen libros de texto digitales o MDD (Digital-
Text y Xtend).

e Las plataformas tipo redes docentes (Inevery crea y Tiching) dependen de un
grupo editoria (Santillana digital y Vicens Vives, respectivamente), permiten el
acceso gratuito a ciertos recursos, pero restringido a otros; contienen
recursos elaborados por docentes o producidos por equipos técnicos y no
suelen tener filtros para la inclusion de materiales.

3) Las plataformas comerciales se distinguen de los portales institucionales y de las
demas en los siguientes aspectos: en las primeras suele ser mas facil localizar lo que
se busca mientras que en los segundos si se quiere encontrar algo es necesario
familiarizarse con la plataforma, aunque hay plataformas comerciales que también
requieren familiarizacion para poder sacarles partido; las plataformas comerciales
estan organizadas segun una logica explicita mientras que en las demas los diversos
elementos estan organizados con una légica no explicita o que conglomera varios
criterios; en las plataformas comerciales se encuentran productos acabados
(Materiales didacticos digitales —MDD- propiamente dichos) mientras que en los
portales predominan elementos discretos que se pueden combinarse unos con otros,
(Objetos de Aprendizaje —OA-, materiales docentes profesionales y apps). Podemos
decir, metaféricamente hablando que las plataformas comerciales se parecen a unos
grandes almacenes mientras que los portales se parecen a un rastro o mercadillo.

4.3. Sobre los materiales didacticos digitales (MDD) analizados

1) En los portales y plataformas analizados existe un amplio abanico de materiales
digitales: libros de texto en formato digital, actividades, juegos, videos, infografias,
guias para el profesorado, etc. Dichos materiales estan dirigidos en su mayoria al
profesorado y al alumnado.

2) Tanto en las plataformas de las editoriales como en los portales institucionales,
predominan MDD y objetos de aprendizaje sobre materias o0 asignaturas especificas,
es decir, con un enfoque disciplinar. Llama la atencién la ausencia de materiales
interdisciplinares.

3) La mayoria de los materiales didacticos digitales analizados no tiene presente la
atencion a la diversidad del alumnado. Muchos de los materiales no son accesibles, ni
adaptables para los alumnos y las alumnas con necesidades educativas especiales.

4) En los materiales digitales siguen predominando visiones sociales tradicionales:
concepciones sexistas en torno a la mujer, la pareja heterosexual representa de forma
Unica el modelo familiar o vinculado a la reproduccion, las imagenes humanas suelen
ser de personas blancas, mayoritariamente varones. De manera genérica, las
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referencias a personas con diversidad funcional, cultural o mayores son escasas 0
nulas.

5) Conviene destacar la existencia de materiales producidos por los propios
profesores, publicados en portales institucionales y en los de redes de docentes.

6) En la presentacion de los materiales didacticos analizados faltan ejemplificaciones
de la puesta en practica del material: mostrar su uso en contextos especificos,
presentar experiencias..., elemento importante como referente y catalizador para un
cambio en las practicas docentes.

7) La mayoria de los Materiales didacticos digitales (MDD) de las plataformas
comerciales consisten en libros de texto tradicionales enriquecidos con tareas grupales
y recursos digitales (videos, textos en pdf...) que siguen un modelo pedagdgico
trasmisivo y expositivo. No obstante, en las plataformas comerciales hay ejemplos de
MDD que ofrecen modelos pedagdgicos alternativos (metodologia por proyectos,
modelo de investigacion, modelo cooperativo). De hecho, la mayoria de los materiales
potencialmente innovadores, que por otro lado no son muy frecuentes, los
encontramos mayormente en algunas plataformas comerciales, no en todas.

8) La unidad de programacion didactica es muy diversa, desde actividades, hasta
unidades didacticas (en formato tradicional o mas reciente -situaciones de
aprendizaje), hasta “paquetes” que consisten en un curso académico completo.

9) Llama la atencion que en una buena parte de los MDD analizados no se
aprovechan las potencialidades de la red para establecer procesos de indagacion,
busqueda y seleccion de informacién. La oferta y los enlaces a otros materiales
complementarios de caracter digital son bastante limitados.

10) En ciertos casos se observa contradiccion entre el discurso o enunciados que
describen las bases teoricas de los MDD de las plataformas de las editoriales (trabajo
colaborativo, método por proyectos o modelo de investigacion) y su concrecién
practica. Ofrecen un modelo rigido y directivo de actividades individuales,
estructuradas y de tipo repetitivo. En este caso no estariamos hablando de materiales
potencialmente innovadores.

(11) Se observa un desfase entre la descripcion de los materiales digitales en la
publicidad de las editoriales y la potencialidad innovadora de los materiales una vez
analizados. Habitualmente la descripcion presenta los materiales pero cuando se
analizan con detenimiento responden a modelos pedagdgicos tradicionales.

- Sobre los MDD ofertados institucionalmente

- La velocidad de carga para acceder a estos materiales en buena en todos los
recursos analizados. La tecnologia escogida para todos estos materiales es el HTML o
HTML5, permitiendo acceder al recurso elaborado desde cualquier navegador web.
Esto hace que sean accesibles desde distintas plataformas (Windows, Mac OS,
Android, iOS, etc.). Aunque esto no quiere decir que estén optimizado para todo tipo

63



de pantallas. Esto es algo que habria que mejorarse, teniendo en cuenta que el gran
uso que se hace en la actualidad de dispositivos moviles.

- El analisis de los materiales escogidos de ambas plataformas (ecoescuela 2.0
y procomun) muestra que el disefio de los materiales, en la mayoria de los casos, es
aceptable, aunque podria ser de mayor calidad. Varios de los materiales escogidos
tienen un disefio artesanal (elaborado por propios docentes) por lo que no son tan
atractivos visualmente como otros materiales comerciales desarrollados con otros
medios.

- La mayoria de los materiales pretenden promover o favorecer la resolucion de
problemas, la busqueda de informacion, la formulaciébn de hipétesis y la
experimentacion y simulacion. Otros materiales, en cambio, no se identifican con
ninguna metodologia en concreto pues se basan en la realizacion de ejercicios o en la
comprension de textos.

- Por lo general, los materiales de ambos portales no ofrecen actividades y
contenidos adaptados a diferentes ritmos de aprendizaje, dejandose esta terea al
propio docente a la hora de incorporar a sus clases los materiales. Tampoco es comun
encontrar materiales que sean modificables. Son recursos cerrados creados para unos
contenidos y fines concretos.

- La diversidad cultural no esta presente en este tipo de materiales. Lo mismo
ocurre con la diversidad funcional de género, sexual o etaria, pues no es habitual el
uso de contenido iconico que haga referencia a estas diferencias. Solo se observa en
algunos casos.

- En muchas ocasiones no se cuenta con actividades finales, pues todo el
material se basa en ejercicios o en desarrollar distintas actividades. En varios
materiales, estos terminan con la realizacion de tareas grupales entregables,
elaboracion de materiales, discusion de ideas o exposicidn del trabajo elaborado frente
al resto del alumnado.

Sobre los MDD ofertados comercialmente

e Son materiales con una navegabilidad y accesibilidad bastante buena: se
puede ampliar y disminuir el tamafio de la letra de la pantalla y acceder desde
tabletas, por ejemplo.

e La mayoria no incluyen adaptaciones especificas para personas sordas
(aunque algunas de las actividades interactivas tienen subtitulos) o ciegas, por
lo que no estan accesibles para alumnado con necesidades especificas.

e Recoge diversidad de formatos y lenguajes (videos, textos, imagenes,
presentaciones, audios, esquemas,). No obstante, predomina el formato de
texto y no se rentabiliza la potencialidad de los otros formatos digitales
utilizados. Se sigue la estructura habitual del libro de texto.

e Algunas editoriales permiten: crear un libro personalizado -utilizando las
unidades existentes o creando a partir de cero-, importar datos de cursos
anteriores, acceder a herramientas colaborativas, acceder a herramientas de
gestion docente de alumnos, ejercicios, mensajes, evaluaciones, espacio de
almacenamiento, entre otras acciones.

e En concreto X-Tend, se basa en Moodle, lo que implica, también, su latencia
de respuesta y, a veces, su lentitud en la carga de actividades. Es
multiplataforma, es decir, se puede acceder tanto desde el ordenador como
desde un dispositivo movil.
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La estructura suele ser clara, accesible y de facil uso. Sin embargo, algunas
plataformas, resultan muy reiterativas porque carecen de elementos
diferenciadores.

En cuestiones disefio, cuentan con una gran elaboracién, diferencidndose de
otros materiales no comerciales.

Cada MDD cuenta con material diverso en cuanto a formatos y lenguajes, con
predominio del formato textual. La secuencia de contenidos y actividades es
similar en todas las unidades, y se plantean diferentes actividades y/o recursos
en funcion del contenido a tratar en cada tema o apartado.

Muchas editoriales cuentan con una biblioteca del profesorado donde hay
recursos que muestran la programacion realizada y como desarrollar todas las
competencias propias de la etapa.

Se abordan algunos temas transversales sobre todo en aquellas propuestas
educativas abiertas al entorno. Se proponen temas que despiertan el interés y
la curiosidad, y mueven a indagar y ampliar el conocimiento. Sobre todo, con
lecturas al comienzo del tema.

En el caso de X-Tend, se explicitan tanto los objetivos didacticos, como su
relacion con las competencias basicas. El marco curricular sobre el que se
construye el MDD analizado se ajusta al modelo LOE. Este modelo quedd
derogado desde el curso 2013-2014, al entrar en vigor, segun calendario de
implantacioén, el modelo curricular LOMCE.

Es habitual encontrar imagenes que presentan a nifios y nifias con edad similar
a la de los destinatarios; las caracteristicas de estos nifios y nifias que
aparecen reflejadas en gréficos y fotografias son monocordes, con claro
predominio de nifios y niflas de piel blanca y rasgos caucasicos

Se contemplan criterios y estrategias de evaluacion en el apartado del profesor
gue estos MDD suelen incorporar.

Sobre los MDD que ofertan las plataformas de redes de profesores

La presentacion es iconografica e hipertextual. Recursos variados y con una
presentacion atractiva, buena velocidad de carga, facil acceso a la informacion,
lenguaje icdnico muy atractivo y adecuado al nivel educativo.

También encontramos materiales “artesanales” que podrian mejorar en el
apartado de disefio.

Es habitual encontrar materiales con un disefio similar y una interfaz amigable,
ideada para un publico infantil: un disefio atractivo y funcional, con contenido
accesible y adaptado a los niveles de 5° y 6° de Primaria que ayudan a
comprender el contenido.

En la mayoria de los casos, al igual que ocurria en los materiales de portales
institucionales como Procomun o ecoescuela 2.0, no se plantean objetivos u
otros elementos curriculares que permitan al docente conocer el potencial del
material y como usarlo con el alumnado.

En parte de los casos la metodologia se basa en la realizacion de actividades y
en la autoevaluacion, aunque también se encuentran casos en los que
desarrollan habilidades sociales o aprendizajes por descubrimiento guiado.

En algunas ocasiones se implementan guias para el docente para una mejor
comprension del planteamiento.
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e Es comun no encontrar criterios y estrategias de evaluacion explicitos.
Tampoco se presentan rubricas que sirvan para evaluar el grado de la
adquisicion de los conocimientos.

4.4. Sugerencias de mejora

1) En ninguno de los portales y plataformas analizadas se ofrece informacion sobre el
proceso de disefio y o0 la puesta a prueba o evaluacién de los materiales digitales
ofertados. ¢Qué criterios se utilizan para publicar los materiales en los distintos
portales y plataformas? ¢ Son de calidad los materiales? Esta ausencia parece apuntar
a gque en nuestro contexto no existe, como en otros paises de nuestro entorno, una
cultura de evaluacion en cuanto al disefio de los materiales y recursos didacticos. La
difusion de materiales didacticos digitales deberia estar precedida por un riguroso
proceso de disefio y de evaluacion de la calidad de los mismos.

2) Las administraciones educativas deberian crear los mecanismos y estructuras para
una mejor organizacion y gestion de sus portales institucionales. Y en el caso que
fuera necesario invertir recursos (p. ej.: tiempo y personal especializado) hacerlo. Las
administraciones educativas deberian cuidar que los portales institucionales cuenten
con equipos de gestion de materiales didacticos digitales que velen por su calidad.

3) Una de las razones de la diferenciacion de la calidad, sobre todo técnica y en
algunos casos pedagogica, entre los MDD ofertados en ambitos institucionales y los
comerciales es que los primeros, en algunas ocasiones, son un producto artesanal del
profesorado, mientras que en el caso de las editoriales se trata de una produccion
industrializado desarrollado por especialistas (en marketing, disefio grafico, en
contenidos, en multimedia) integrados en equipos interdisciplinares. Tanto las
administraciones educativas como las editoriales deberian promover el disefio de MDD
potencialmente innovadores. Y en el caso que fuera necesario invertir recursos (p. €j.:
tiempo y personal especializado) hacerlo.

4) Como ya sefialamos, en la presentacion de los materiales didacticos analizados no
hay ejemplificaciones de la puesta en practica de los mismos, elemento importante
como referente y catalizador para un cambio en las practicas docentes. Seria
importante que las paginas web de las editoriales o los materiales para el profesorado
incorporasen ejemplos de la puesta en practica del material didactico digital en
contextos especificos. Algunos materiales didacticos de portales institucionales
incorporan estas ejemplificaciones pero son muy escasos.

5) Hasta ahora, los programas de gratuidad del libro de texto en la Comunidad
Auténoma Canaria incentivan la gratuidad de los libros de texto en papel, y no
contemplan la posibilidad de difundir, elaborar o utilizar un conjunto de materiales con
mayor potencial innovador, desarrollados en formato digital. Si se quiere potenciar el
uso pedagogico de las TIC los programas de gratuidad del libro de texto deberian
incorporar materiales didactico digitales con potencial innovador (no en formato libro
de texto)
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6) Las Administraciones educativas, deberian combinar la financiaciéon de los
productos comerciales con otras acciones de politica educativa que pueden contribuir
en mayor medida a la mejora de la oferta de MDDD como son: a) la convocatoria de
financiacién para la elaboracién de materiales didacticos digitales de calidad técnica y
pedagdgica donde participen docentes, expertos y/o empresas; b) la convocatoria de
premios en concursos de MDD elaborados por los centros y el profesorado, y c¢) una
seleccion y filtrado mas rigurosa, en cuanto a calidad, de los MDD elaborados por el
profesorado y difundidos en los portales institucionales.

ANEXOS

- Fichas completas de cada portal o plataforma analizada (VER AULA VIRTUAL
DEL PROYECTO)

- Fichas completas de cada MDD analizado (VER AULA VIRTUAL DEL
PROYECTO)
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