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1. Introduccion

El presente Trabajo de Fin de Master, versa sobre una Programacion Didactica de la
asignatura de “Tecnologia” del curso de 32 de ESO., el cual es requisito indispensable
para la finalizacién del Master de “Formacidn del Profesorado en Educacién Secundaria
Obligatoria, Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas” impartido por

la Universidad de La Laguna.

Este proyecto lleva a cabo una estructura definida en diferentes aspectos donde se
puede encontrar desde mi experiencia en el Colegio Los Salesianos hasta el disefio de
una Unidad Diddctica relativa a la asignatura anteriormente descrita. La finalidad de esta
Programacion Didactica es la de desarrollar una herramienta que ayude en la labor diaria
en las aulas, apoyandose y propiciando una metodologia aparente a las caracteristicas
del alumnado de hoy en dia. Ademas, la Unidad Diddactica que se desarrollara se hara de
tal manera que logre captar la atencién del alumnado, manteniéndolo motivado y
haciendo que participe en todo momento facilitando asi su labor de aprendizaje. Por

esta razén, se hard que la materia sea entretenida y acorde a sus intereses actuales.

1.1 Abstract.

The present Final Master’s Project, deals with a Didactic Programming of the subject of
"Technology" of the 3rd year of ESO, which is an essential requirement for the
completion of the Master's Degree in "Teacher Training in Compulsory Secondary
Education, Baccalaureate, Training Professional and Language Teaching "taught by the

University of La Laguna.

This project carries out a structure defined in different aspects where it can be found
from my experience at Los Salesianos School to the design of a Didactic Unit related to
the subject described above. The purpose of this Didactic Programming is to develop a

tool that helps in the daily work in the classrooms, supporting and favoring an apparent
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methodology to the characteristics of the students of today. In addition, the Didactic
Unit that will be developed will be done in such a way that it captures the attention of
the students, keeping them motivated and making them participate at all times
facilitating their learning work. For this reason, the subject will be entertained and

according to their current interests.

Analisis reflexivo y valoracion de la Programacion Didactica Los

Salesianos

La siguiente reflexidon viene dada después de realizar un analisis profundo sobre la
informacién que me ha facilitado el colegio, que se basa en la Programaciéon General
Anual y en el Proyecto Educativo del centro, del departamento de tecnologia, y lo que
mas ha pesado para llevar a cabo esta reflexién ha sido mi periodo de practicas en el

centro.

La asignatura de Tecnologia desarrolla una programaciéon que cumple con todos los
requerimientos establecidos en el curriculo de la ESO. Llevado a la practica he podido
ver que la gran parte del alumnado no tiene interés ni motivacion por los contenidos de

la asignatura.

Esta desmotivacién viene dada por una metodologia anticuada, en la que los contenidos
de actualidad deberian tener un mayor peso. Los alumnos ante la repeticidon una y otra
vez de la misma situacidén cada vez que van a clase provoca que no haya sorpresa ni
suspense ante el reto que deparara la clase. Se deberia de tener en cuenta y aplicar cada
una de las situaciones de aprendizaje como una ocasién para descubrir los
conocimientos de otra manera mas amena que le sea mas facil al alumnado adquirir el

conocimiento.

Para finalizar, entiendo que se deberia de revisar y actualizar, y enfocarse mas a los
gustos del alumnado actual, sumdandole contenidos que provoquen el interés del

alumnado.



3. Marco Normativo

3.1 Justificacion de las materias por medio de los curriculos

A lo largo de esta programacién nos iremos encontramos con determinados aspectos
gue ya se encuentran estipulados y establecidos mediante leyes. Es por ello, que
aspectos como las competencias, los contenidos, los criterios y estandares de evaluacién
y los objetivos de la asignatura, deben estar recogido en la ley, y que no sea elegido

libremente por los docentes.

La ordenacién de la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria es la establecida en
el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de la
Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de

Canarias (BOC n.2 169, de 31 de agosto).

El curriculo de las diferentes materias de esta etapa es el establecido en el Decreto
86/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.2 136, de
15 de julio). Por tanto, se han extraido e incluido apartados en esta programacién, que

son exigidos y estipulados por la ley.

3.2 Propuesta de materia a programar

Desde la prehistoria el empleo de la tecnologia ha sido algo intrinseco a la condicién
humana y como tal, ha supuesto un enorme cambio para sus condiciones de vida: el
control del fuego, la edad de los metales, la navegacién maritima, la maquina de vapor,
el motor de combustidn interna, el avidn, la electricidad, el microprocesador, los satélites
artificiales, Internet, ... han sido y son artifices de sucesivas modificaciones econdmicas,
politicas y sociales. Por tanto, la tecnologia, ha tenido y tendra la misién de mejorar la

calidad de vida de las personas.

En las Ultimas décadas, la rapida evolucién de la tecnologia ha llevado a alcanzar unos
niveles de complejidad nunca vistos, lo que nos obliga a adaptarnos a los nuevos
tiempos, proponiendo nuevas titulaciones técnicas (universitarias o no) que respondan

a esas demandas de cualificaciéon y conocimiento profesional asociadas al mundo
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tecnolégico, y proporcionando una formaciéon minima de base para que los ciudadanos
y ciudadanas puedan enfrentarse a esos procesos de cambios profundos y vertiginosos
que exigen combinar el pensamiento (saber) y la accién (saber hacer), con la finalidad

de crear soluciones utiles.

La materia de Tecnologia es clave para entender y actuar en este mundo vy, para ello,
debe nutrirse de las principales disciplinas cientificas de las que toma su lenguaje y su
conocimiento (Fisica, Matematicas, etc.). Durante el proceso de resolucidn de problemas
tecnolégicos influyen, ademas, otros condicionantes no menos importantes como
viabilidad, costes, impacto ambiental, efectos sobre la salud, comercializacién, estética
del producto, etc., debiendo ademas cumplir las soluciones tecnoldgicas adoptadas con
criterios de precisidn, claridad y normalizacién. En este sentido, las tecnologias de la
informacién y comunicacidon desempefian un papel sinérgico en el proceder tecnolégico,
no ya porque actien de integradores de todo el proceso (busquedas, investigacion,
disefio de croquis o planos, diagramas, documentos, etc.) sino porque hacen del
ordenador y su entorno (redes, moviles, tabletas, otros dispositivos de comunicacion,

etc.) elementos de uso imprescindible y de obligado conocimiento.

Asi mismo, el desarrollo actual de tecnologias electrénicas aplicadas a los
procedimientos mas basicos de la vida diaria, y la integracién de maquinas y procesos
automatizados mecdnicos, neumaticos e hidraulicos en procesos tanto industriales como
cotidianos, y la inclusion de aprendizajes relacionados con estos campos en el curriculo,
dotan al drea en cuarto curso de un caracter propedéutico para posteriores

profundizaciones en niveles superiores.

También, en esta materia se estudian la utilidad, la diversidad, las caracteristicas y la
mecanizacién con herramientas de los distintos tipos de materiales que se utilizan
habitualmente en el desarrollo del proceso tecnoldgico, asi como sus implicaciones

sobre el medio ambiente tanto a la hora de su obtencion como de su eliminacion.

Todo lo propuesto nos lleva inevitablemente a la necesidad de que en el curriculo
aparezca reflejada la necesidad de un desarrollo sostenible y una conciencia

medioambiental clara que haga que el alumnado adopte un criterio firme y responsable
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sobre el uso de materiales, objetos y procesos tecnolégicos, la resolucién de problemas
relacionados con ellos y, en definitiva, utilizarlos con vistas a actuar sobre el entorno de

forma responsable al tiempo que busca mejorar la calidad de vida.

3.3 Principios Educativos

El sistema educativo espafiol, configurado de acuerdo con los valores de la Constitucién
y asentado en el respeto a los derechos y libertades reconocidos en ella, se inspira en

los siguientes principios:

a) La calidad de la educacién para todo el alumnado, independientemente de sus

condiciones y circunstancias.

b) La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades para el pleno desarrollo de la
personalidad a través de la educacién, la inclusién educativa, la igualdad de derechos y
oportunidades que ayuden a superar cualquier discriminacidon y la accesibilidad
universal a la educacién, y que actie como elemento compensador de las desigualdades
personales, culturales, econdmicas y sociales, con especial atencidon a las que se deriven

de cualquier tipo de discapacidad.

c) La transmisidn y puesta en practica de valores que favorezcan la libertad personal, la
responsabilidad, la ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el

respeto y la justicia, asi como que ayuden a superar cualquier tipo de discriminacién.

d) La concepcidn de la educacion como un aprendizaje permanente, que se desarrolla a

lo largo de toda la vida.

e) La flexibilidad para adecuar la educacién a la diversidad de aptitudes, intereses,
expectativas y necesidades del alumnado, asi como a los cambios que experimentan el

alumnado y la sociedad.

f) La orientacién educativa y profesional de los estudiantes, como medio necesario para
el logro de una formacion personalizada, que propicie una educacién integral en

conocimientos, destrezas y valores.



g) El esfuerzo individual y la motivacién del alumnado.

h) El esfuerzo compartido por alumnado, familias, profesores, centros,

Administraciones, instituciones y el conjunto de la sociedad.

i) El reconocimiento del papel que corresponde a los padres, madres y tutores legales

como primeros responsables de la educacion de sus hijos.

j) La autonomia para establecer y adecuar las actuaciones organizativas y curriculares
en el marco de las competencias y responsabilidades que corresponden al Estado, a las

Comunidades Autdnomas, a las corporaciones locales y a los centros educativos.

k) La participacién de la comunidad educativa en la organizacién, gobierno y

funcionamiento de los centros docentes.

[) La educacién para la prevencién de conflictos y la resolucidn pacifica de los mismos,
asi como para la no violencia en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social,

y en especial en el del acoso escolar.

m) El desarrollo, en la escuela, de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre

hombres y mujeres, asi como la prevencién de la violencia de género.

n) La consideracion de la funcién docente como factor esencial de la calidad de la

educacidn, el reconocimiento social del profesorado y el apoyo a su tarea.

o) El fomento y la promociéon de la investigacidn, la experimentacién y la innovacién

educativa.

p) La evaluacién del conjunto del sistema educativo, tanto en su programacion y

organizacién y en los procesos de ensefanza y aprendizaje como en sus resultados.

q) La cooperacion entre el Estado y las Comunidades Autdnomas en la definicion,

aplicacién y evaluacion de las politicas educativas.
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r) La cooperacion y colaboracion de las Administraciones educativas con las

corporaciones locales en la planificacion e implementacion de la politica educativa.

s) La libertad de ensefianza, que reconozca el derecho de los padres, madres y tutores
legales a elegir el tipo de educacidn y el centro para sus hijos, en el marco de los

principios constitucionales.

4. Contextualizacion del Centro de Aprendizaje

4.1 Datos de Identificacion del Centro

Nombre: CPEIPS SAN JUAN BOSCO (38005662)

Direccion: C/ Maria Auxiliadora 14, La Cuesta, San Cristébal de La Laguna, Santa Cruz de

Tenerife, CP. 38320

Teléfono/Fax: 922646012/ 922646098

Web: http://www.salesianos-lacuesta.com
Email: direcciontitular.lacuesta@salesianos.edu
Tipo de Centro: Privado-Concertado

Horario: Mafiana y tarde

Ensefianzas: Educacién Infantil, Primaria, Secundaria, Bachillerato, Ciclos de Formacion

Profesional Basica, FPE Ciclos Formativos Grado Medio/Superior.

4.2  Descripcion del Contexto del Centro

4.2.1 Entorno Fisico

La Candelaria es un barrio con limites fisicos bien definidos, insertado en una zona mas
amplia conocida como La Cuesta, que se localiza en la franja meridional del municipio
de San Cristébal de La Laguna, en confluencia con el término de Santa Cruz de Tenerife.
Concretamente, limita al norte con el barranco de Santos y al sur con la Carretera
General Santa Cruz - La Laguna. Al este linda con el barrio de Salud Alto -La Laguna,
Cuesta de Piedra y el limite municipal con Santa Cruz de Tenerife. Al oeste con la

carretera de Valle Tabares - Los Campitos.
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4.2.2 Entorno Demografico

A nivel poblacional, el municipio de San Cristobal de La Laguna, segun los ultimos datos
disponibles del INE 1, cuenta con una poblacién de 153.224 habitantes. De este total,

dentro del area de influencia de matriculacion del Centro se encontrarian:

La Cuesta de Arguijon 25.255 habitantes
Las Chumberas 3.456 habitantes
Finca Espaiia 4.006 habitantes
Gracia 6.596 habitantes
Guajara 3.007 habitantes
Los Valles 2.761 habitantes

4.2.3 Entorno Social y Econémico

La Candelaria, es un nucleo eminentemente residencial, dado que, los dos centenares
de negocios catalogados son en su mayor parte microempresas (PYMES)
frecuentemente de caracter familiar, que se insertan especialmente en el sector
comercial, centrado en el mercado local, cuyos productos y servicios tienen como
destinatarios los propios habitantes del barrio. Gran parte de los habitantes del barrio
desarrolla su actividad laboral fuera del mismo.

Ala hora de destacar algunas caracteristicas propias de la zona en que se ubica el Centro,

asi como las dreas de influencia de este, podemos citar tres:

Zonas periféricas de cascos urbanos: Las zonas mencionadas son, principalmente,
barrios dormitorio que han crecido al amparo de los cascos de Santa Cruz y La Laguna.
Como ya hemos expuesto previamente, y tal y como se menciona en diversos estudios
de la realidad canaria. Lo que ha provocado un déficit en infraestructura que las diversas
Administraciones intentan remediar. Junto a este déficit, y debido precisamente al

rapido desarrollo, la poblacidon que comprende estas zonas es una poblacién dispersa en
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cuanto a su origen (zonas rurales de Tenerife, otras islas, inmigrantes peninsulares y

extranjeros).

Importante presencia de inmigrantes en el entorno/colegio: Los repuntes en los flujos
migratorios del archipiélago de los ultimos anos han propiciado, a su vez, una
interesante mezcla cultural, lo que provoca que el alumnado del Colegio Salesiano San
Juan Bosco proceda de mas de diecisiete nacionalidades distintas. La mayoria de
nuestros alumnos son descendientes de canarios, sin embargo, existe gran cantidad de
alumnos de nacionalidad sudamericana y concretamente argentinos, ecuatorianos,
chilenos y venezolanos. Tampoco es complicado encontrar alumnos originarios de

Alemania, China, etc.

Preocupante realidad social: Por una parte, encontramos que, segln estudios del
Consejo Escolar de Canarias, las zonas mencionadas presentan un indice de fracaso
escolar por encima de la media de Canarias, y muy por encima del resto de la nacién.
Ademas, debemos mencionar que la actual crisis ha hecho que nos encontremos con

muchas familias con problemas econémicos severos.

4.2.4 Entorno Familiar

La implicacion de las familias, en general, ante las convocatorias del Centro no son muy
numerosas en las etapas de Secundaria. Los porcentajes de asistencia de padres/
madres / tutores ante las citaciones son muy bajos, lo que acarrea numerosas
dificultades a la hora de prevenir / corregir problemas de disciplina o el bajo rendimiento
académico. Es un hecho, la menor participacion de las familias en los Centros escolares,
a medida que aumenta la edad de los alumnos. En cursos anteriores se ha disefiado un
documento marco de trabajo relacionado con la atencidn a las familias y la participacién
de éstas en la vida del Centro, con el fin de concretar medidas eficaces que incrementen
este indicador. Esperamos que la aplicacidon de las acciones en él definidas den sus

frutos.

4.3  Organigrama del Centro

La estructura organizativa es la forma en la que se ordena todo el conjunto de relaciones

del Centro Educativo (puestos de trabajo, tareas, flujos de autoridad y decisiones)
13



mediante un nivel adecuado de comunicacién y coordinacién entre todos los miembros.
Para coordinar su funcionamiento el Centro Escolar se ha organizado en la siguiente

estructura basica:

1.0rganos Unipersonales: lo conforman el Equipo Directivo, (director, vicedirector, jefes

de estudios, administrador, orientacién y coordinador de Pastoral).
2.0rganos Colegiados : Formados por El Consejo Escolar y el Claustro de Profesores.

3.0rganos de representacién : Asociaciéon de Padres y Madres del Alumnado (AMPA),

Junta de delegados.

4.Coordinacién docente: Tutores, Seminarios Diddcticos, Equipos Educativos y Equipo

Técnico de Coordinacién Pedagdgica (ETCP).

COLEGIO SALESIANO "EPS SAN JUAN BOSCO" - LA CUESTA

Inspectoria Salesiana
Maria Auxiliadora

l

DIRECTOR TITULAR

I DIRECTOR DEL CENTROI ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ I ADMINISTRADOR I
COORDINADOR DE
CALIDAD
_____ L - - - |SECRETARIO| P.A.S.
SUBDIRECTOR
COORDINADOR DE | PEDAGOGICO |
PASTORAL ESCOLAR
ORIENTADORA
EQUIPO
PASTORAL
I JEFE DE ESTUDIOS

COORD. COORD. COORD.
ESO BACH. CC.FF.

PROFESORES - TUTORES |
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4.3.1 Plantilla Docente

La plantilla docente conoce perfectamente el contexto sociocultural del alumnado del
centro dada su dilatada experiencia en el mismo, aunque en la actualidad se siguen
llevando a cabo cambios en la plantilla entrando nuevo personal docente. La plantilla
correspondiente al personal docente (Tabla 1) del curso académico 2018/2019 estd
formada por 70 profesores. Haciendo referencia al profesorado, los 70 profesores
actuales del centro estdn distribuidos por etapas educativas como se muestra a

continuacion:

INFANTIL 6
PRIMARIA 24
ESO/BACHILLERATO 25
CICLOS FORMATIVOS 15
TOTAL 70

TABLA 1. PLANTILLA PERSONAL DOCENTE

4.3.2 Plantilla No Docente

Por las caracteristicas del centro, el personal no docente (Tabla 2) es bastante reducido
dada las circunstancias de crisis que hemos pasado, lo cual dificulta enormemente el

mantenimiento del colectivo.

Personal no docente

Subalternos Auxiliares Personal de Personal de
Conserjes administrativos Mantenimiento Limpieza
1 2 1 Externo

TABLA 2. PERSONAL NO DOCENTE
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4.4  Areas correspondientes al Departamento de Tecnologia

El centro tiene constituido un departamento de Tecnologia, el cual imparte las

siguientes materias:

= Tecnologia de 12 ESO, 22 ESO, 32 ESO y 42 ESO.
= Tecnologia Industrial | de 12 Bachillerato.

= Tecnologia Industrial de Il 22 Bachillerato.

= Robdtica Industrial.

= Automatica.

= Informatica industrial.

4.5 Plan de Atencion a la Diversidad

La aplicacion de medidas de atencidn a la diversidad en los centros se hara de acuerdo
con lo establecido en el Decreto 104/2010, de 29 de julio, por el que se regula la atencion
a la diversidad del alumnado en el ambito de la ensefianza no universitaria de Canarias

(BOC n2 154, de 6 de agosto) y en su normativa especifica de desarrollo.

En el caso de que sea necesaria una adaptacion mdas compleja, nos remitiremos al
Departamento de Orientacién para contar con el correspondiente Informe
Psicopedagdgico que determine el nivel de competencia curricular del alumnado y asi
poder programar especificamente para él, modificando los elementos prescriptivos del
curriculo. En el caso de que nos encontremos con alumnado con necesidades educativas
especificas (NEAE), también recurriremos al Departamento de Orientacion del Centro ya
gue es posible que no sea necesaria una adaptacion del curriculo sino una serie de
adaptaciones fisicas para soslayar el déficit que presenta el alumnado, o bien se trate de
alumnado extranjero que no domina bien el castellano (en el caso de que esta medida
de Atencién a la Diversidad hubiera sido autorizada por la Consejeria de Educacion). En
este caso, serd necesario ayudar a este alumnado con actividades que sean mas sencillas
o inteligibles y agruparlo con otros alumnos y otras alumnas que les sirvan de apoyo en
el aprendizaje y dominio del idioma. En todos estos casos, la filosofia que este
departamento adoptara sobre la atencidén a aquel alumnado que precise cualquier tipo
de adaptacion sobre los contenidos ya sea significativamente o no, se asentard sobre el

principio de normalizacién del curriculo, es decir, trataremos de que todo el alumnado
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alcance los contenidos minimos marcados y que tengan los medios adecuados para
lograr los objetivos y aprendizajes previstos. Para ello, en ocasiones se recurrira a fichas
didacticas que se centrardn en un solo concepto y proporcionan todas las actividades
necesarias para comprenderlo. En otros casos, las fichas didacticas abarcaran
contenidos mas amplios y trabajaran no sélo los conceptos, sino también las técnicas
basicas de aprendizaje, como son la comprensién lectora, la interpretacion de
esquemas, la expresion escrita, etc. En cualquier caso, se plantearan actividades de
repaso y refuerzo de aquellos conceptos, que, por su nivel de complejidad, nivel de
abstraccion o importancia en el contexto de la Tecnologia se, consideran clave para el

alumnado.

5. Temas Transversales

El fin de la educacién es que el alumno se desarrolle integramente, por lo que hay que
llevar a cabo la explicacion de los elementos transversales que se desarrollan dentro del
curriculo de la materia. También se formard al alumnado para que desarrolle conductas
que le garanticen la plena integracidn en la sociedad actual y que favorezca su bienestar

personal. Por ello a continuacién se citan algunos:
e Educacion moral y civica:

Se hard tomar conciencia al alumno para que adopte una actitud de respeto a los

riesgos sociales del desarrollo y su incidencia en la calidad de vida.

e Educacion para la salud y vial:

Se fomentara la propia iniciativa creadora, con orden, seguridad y cooperacion con
los miembros de su grupo.

e Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos:

Se planteardn tareas adecuadas a la hora de la formacidn de los grupos de trabajo,
considerandose los intereses, motivaciones y habilidades de las alumnas como en

la eleccion de proyectos, en la comparacion de respuestas, en la coevaluacion, etc.

17



e Educacion ambiental:

El alumno efectuara una evaluacién de su propio trabajo en lo que respecta a la
incidencia con el medio ambiente y se procurara que examine la explotacién y
escasez de recursos, manteniendo un espiritu critico. Un punto fundamental en el
estudio de la Tecnologia es la relacidn existente entre ésta y el medio ambiente. En
la presente programacion, como intencién educativa de primer orden, se tendra en
cuenta que cada proyecto, maquina o elemento tecnoldgico elaborado o estudiado
en el aula, habra de tener presente su incidencia en el medio ambiente, no sdlo

natural, sino también sociocultural.

6. Objetivos

6.1 Objetivos Generales de la Etapa

La materia de Tecnologia contribuye, junto al resto de materias de la ESO, a conseguir
los objetivos de la etapa, es por ello por lo que se hace necesario un enfoque
multidisciplinar que garantice la adquisicion de estos. Vienen planificados en el Real

Decreto 1105/2014 en su articulo n2 11, el cual dice lo siguiente:

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato
y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.
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c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacidn de violencia

contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,

los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidon, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de

los demads, asi como el patrimonio artistico y cultural.

19



k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de

los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacién.

6.2  Objetivos generales de la materia de Tecnologia

Atendiendo a la legislacién de la Comunidad Auténoma de Canarias (Decreto 83/2016)
gueda establecido el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria, asi como los

objetivos de la materia, los cuales quedan definidos como:

Tal y como se ha hecho referencia en apartados anteriores, la contribucidn a los objetivos
e) y f), parte de la base de que esta materia aglutina los conocimientos y métodos de
trabajo de diferentes disciplinas cientificas, aplicando los aprendizajes adquiridos a
situaciones reales, utilizando diversos métodos de resolucién de problemas para
obtener una solucién, siendo necesaria la busqueda y tratamiento de la informacion con
un sentido critico, y la presentacién y exposicidon de resultados, por lo que proporciona

una preparacién basica en las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

La metodologia de trabajo activa y por proyectos que se plantea a lo largo de toda la
etapa, favorece la contribucién a la consecuciéon de los objetivos a), b), c), d) y g). De
manera constante se le plantean al alumnado situaciones o problemas técnicos que debe
resolver, para lo que debe tomar decisiones de manera individual y de acuerdo con su
grupo de trabajo, esto implica asumir responsabilidades, fomentar habitos de trabajo,
propiciar la creatividad en el aprendizaje, desarrollar el espiritu critico y emprendedor,

ser tolerante con las opiniones de los demds, valorar las aportaciones del resto del grupo,
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tener actitudes que fomenten la cooperacidén en el grupo de trabajo evitando cualquier

forma de discriminacién en definitiva, adquirir una conciencia civica y social que le permita

incorporarse a una sociedad mas justa e igualitaria.

La contribucién al objetivo h), relacionado con el uso de la lengua castellana, es
inmediata desde el momento que el alumnado debe comprender los mensajes que se le
transmiten y debe ser capaz de expresarse de manera correcta y hacer uso del
vocabulario adecuado en diferentes contextos. Este factor es imprescindible para el
propio proceso de aprendizaje, ademas de la necesidad de transmitir mensajes claros y
coherentes cuando presenta las soluciones a los problemas técnicos que se le han

planteado y los desarrollos realizados.

De la misma forma, la contribucién al objetivo k), relativo al consumo, salud y medio
ambiente, se realiza desde la necesidad de valorar el desarrollo tecnolégico
manteniendo una actitud critica hacia el consumo excesivo, valorando las repercusiones
medioambientales de los procesos tecnoldgicos y enfatizando sobre el compromiso de
avanzar hacia un desarrollo sostenible. Asi mismo, en el trabajo en el taller se tendran
en cuenta las medidas de seguridad e higiene necesarias para mantener un entorno de

trabajo seguro y saludable.

En el proceso de creacién y desarrollo de los prototipos se hace necesaria una aportacién
creativa relacionada con el disefio del producto, tanto a nivel estético como ergondmico,
aportacién que se va enriqueciendo a lo largo de la etapa. De la misma forma, se realizan
analisis sobre la evolucién estética y de diseio de los productos tecnolégicos presentes
en el mercado en base a su uso social, aspectos que reflejan una clara contribucién a los

objetivos j) y I).

Todos los aspectos aqui mencionados se recogen en el curriculo de la materia desde el
cursode 1.2al de 3.2 de la Educacion Secundaria Obligatoria, los cuales se deberan incluir
en las situaciones de aprendizaje que se disefiaran para alcanzar los aprendizajes
reflejados en los criterios de evaluacidn, en los estdndares de aprendizaje evaluables, en

los contenidos y en las competencias.
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6.3 Objetivos Didacticos

Los objetivos didacticos seran desarrollados en las situaciones de aprendizaje
preparadas para esta programacion. Los referidos objetivos se encuentran en el

apartado 13.1 referidas a las Unidades Diddcticas de la presente programacion.

7. Adquisicion de las competencias clave

La adquisicidn de las competencias permitira al alumnado relacionarse con la sociedad
una vez finalice la etapa. La materia de Tecnologia da respuesta a problemas reales vy,
dado su caracter integrador y de iniciacidn profesional, contribuird a su consecucién
desde los distintos niveles. Viene estipulado en base al Decreto 83/2016, donde las

competencias quedan definidas a:

La contribucion de la materia a la competencia en Comunicacion lingiiistica (CL), es
evidente desde la necesidad que tiene el alumnado de recibir y emitir mensajes claros,
coherentes y concretos haciendo uso del vocabulario adecuado, y en ocasiones técnico
y especifico, al nivel en el que se encuentra y a los aprendizajes desarrollados. Para ello,
ademas de las situaciones de ensefianza-aprendizaje diarias que se trabajan en el aula,
el alumnado debe enfrentarse a situaciones concretas y contextualizadas en las que
debe comunicarse y que le obligaran regularmente a elaborar documentos técnicos para
documentar los trabajos practicos realizados, realizar exposiciones o presentaciones
especificas de determinados aprendizajes relacionados, argumentar y convencer sobre
los productos disefiados o elaborados, realizar blisquedas de informacién y, por lo tanto,
establecer técnicas adecuadas para conseguir un tratamiento de la informacién

satisfactorio.

La contribucion a la Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) se refleja tanto en que el lenguaje de la materia se nutre de
disciplinas cientificas como la Fisica o las Matematicas, como en que en el desarrollo de
los contenidos procedimentales de la materia se requieren destrezas y habilidades en la
manipulacién de herramientas y madquinas, asi como la necesidad previa del
conocimiento de datos y procesos cientificos que permitan identificar los problemas
tecnoldgicos y afrontar su solucién con el apoyo de conocimientos cientificos (medir,
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manejar magnitudes basicas, dibujar, utilizar aplicaciones informaticas de diversa indole,
etc.), aplicando a esas soluciones el sentido de la responsabilidad en relacién a la
conservacién de los recursos naturales y al respeto al medio ambiente, a la vez que se
aplican criterios éticos estrechamente vinculados a la ciencia y la tecnologia. En la
resolucién de un problema tecnoldgico el alumnado debe, ademas, como en cualquier
actividad cientifica o tecnoldgica, documentar el proceso haciendo uso de medios que

actualmente se basan en aplicaciones TIC, por su versatilidad, potencia y alcance.

En base a esta ultima referencia, se ve la necesidad del manejo fluido de las TIC no ya
como fin sino como medio para poder investigar, documentar e informar de cuantos
proyectos y soluciones se den a las necesidades que se deseen cubrir. Todo ello reflejado
en la necesidad de adecuarse a unas herramientas basadas en las tecnologias de la
informacién y la comunicacion que estan en continuo cambio, requiriendo
continuamente reciclar los conocimientos, las habilidades y las actitudes de forma que

III

se garantice el 'ser competente" en un entorno que actualmente es eminentemente

digital.

De esta forma y a través del estudio y uso de procesadores de texto, hojas de cdlculo,
software de presentaciones, navegadores (y su aplicacién en la busqueda, filtrado y
tratamiento posterior de informacidn), aplicaciones CAD (2D o 3D), simuladores,
aplicaciones mdviles, etc., es como esta materia contribuye a la adquisicién de la

Competencia digital (CD).

El uso de esas aplicaciones TIC y su caracter innovador, asi como su vertiente de
autonomia de cara a la autoformacidn y el autoaprendizaje del alumnado, permite que
su uso en los procesos de resolucion de problemas, tal y como se trabajan en la materia,
contribuyan a la adquisicion de la competencia de Aprender a aprender (AA). Con ellas
se desarrollan estrategias de busqueda, obtencidn, seleccidn y analisis de informacidn,
para aplicarlas a la construcciéon de objetos y sistemas, asi como para justificar y

documentar cada uno de los procesos.

Las Competencias sociales y civicas (CSC) se alcanzan a través del trabajo en equipo,

fomentando valores como la tolerancia, la igualdad de oportunidades, la no
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discriminacion, el respeto de las normas de seguridad y salud en el trabajo en el taller,
el desarrollo sostenible, etc. A su vez, el trabajo colaborativo favorece la capacidad de
comunicarse de una manera asertiva y constructiva, expresando y comprendiendo
puntos de vista diferentes y ayudando a desarrollar a su vez destrezas para negociar

sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

En esta materia, las caracteristicas del método de proyectos utilizado, en el que se
planifica, organiza y gestiona para alcanzar un resultado es un claro ejemplo de cdmo se
contribuye a la adquisiciéon de la competencia Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE). La metodologia activa y participativa, el trabajo en grupo de forma
colaborativa, el reparto de tareas en condiciones de igualdad, la aparicién de liderazgos
naturales y la asuncién de responsabilidades que son propias del método de proyectos,
van a ser garantia para formar a nuestro alumnado en la toma de decisiones individual
o colectivamente, asumiendo roles de liderazgo, analizando sus fortalezas y debilidades,
contribuyendo, con determinacidon y firmeza a tomar medidas en la resolucién de un

problema determinado.

Por ultimo, el curriculo de Tecnologia contribuye a la competencia Conciencia y
expresiones culturales (CEC) en la medida en que el alumnado, a través de las
situaciones que se le plantean, es capaz de desarrollar y plasmar su capacidad estética
y creadora en los diferentes contextos. En este punto, desarrolla su imaginacion vy
creatividad con el disefio y mejora de los productos técnicos ante el problema
tecnolégico planteado, adecuando el producto final a las tendencias estéticas y de uso
de cada momento, analiza su evolucidn segun la influencia en los modelos sociales,
cambiantes en distintas etapas histéricas y comunica sus ideas y experiencias buscando
las formas y cauces de expresién adecuados. Con el trabajo colaborativo desarrolla
actitudes en las que toma conciencia de la importancia de apoyar tanto sus
producciones como las ajenas, de reelaborar sus ideas, de ajustar los procesos para
conseguir los resultados deseados y de apreciar las contribuciones del grupo con interés,

respeto y reconocimiento del trabajo realizado.
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8. Secuenciacion de contenidos por evaluacion

8.1 Contenidos del Curriculo

Los contenidos de la materia de Tecnologia en referencia a la normativa de la
Comunidad Auténoma de Canarias, definida en su Decreto 83/2016, en el cual queda

establecido el curriculo de la ESO. Se distribuyen en cinco bloques de contenido (Tabla

3).

Bloques de Contenido
Bloque | Bloque I Bloque Il Bloque IV Bloque V
Proceso de Estructurasy
Expresiony Tecnologias de la
resolucién de Materiales de mecanismos:
comunicacién Informacidény la
problemas uso técnico Maquinas y
técnica Comunicacién
tecnolégicos sistemas

Tala 3. Contenidos del Curriculo de ESO

De acuerdo con lo establecido en el curriculo de la ESO en la Comunidad Auténoma de
Canarias, definido en su Decreto 83/2016, los contenidos vienen desarrollados en 5

bloques:

Bloque I: “Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos”, trata el desarrollo de
habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacidn y formulacién de un
problema técnico hasta su solucion constructiva, y todo ello a través de un proceso
planificado y que busque la optimizacidon de recursos y de soluciones. La puesta en
practica de este proceso tecnoldgico, que exige un componente cientifico y técnico, ha

de considerarse vertebrador a lo largo de toda la materia.

Bloque II: “Expresidon y comunicacidn técnica” en este bloque, dada la necesidad de
interpretar y producir documentos técnicos, el alumnado debe adquirir técnicas basicas

de dibujo y manejo de programas de diseio grafico. Los documentos técnicos se iran
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secuenciando de tal modo que se parta de documentos mds simples para avanzar
gradualmente hacia otros con mayor nivel de complejidad, especificidad y calidad
técnica. En este proceso se debe incorporar el uso de herramientas informaticas en la

elaboracion de los documentos del proyecto técnico.

Bloque Ill: “Materiales de uso técnico”. Para producir un prototipo es necesario conocer
las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes
empleados en la industria, dando especial relevancia a las técnicas de trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, asi como a comportamientos relacionados con el

trabajo cooperativo en equipo, habitos de seguridad, salud y medioambientales.

Bloque IV: “Estructuras y mecanismos: Mdaquinas y sistemas” pretende formar al
alumnado en el conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos
a los que estdn sometidos los elementos que la configuran, y en el funcionamiento de
los operadores bdsicos para la transmisidén y transformacién del movimiento, ambos
partes fundamentales de las maquinas. Los alumnos y alumnas deben conocer e
interactuar con los fendmenos y dispositivos asociados a la forma de energia mas

utilizada en las maquinas y sistemas: la electricidad.

Bloque V: “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién” con este bloque de
contenidos no sélo se pretende que el alumnado distinga las partes operativas de un
equipo informatico, sino que lo utilice de forma segura para intercambiar informacién y

para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

8.2 Unidades Didacticas

A partir de las siguientes tablas se presentaran las correspondientes unidades
didacticas, las cuales forman parte de la programacién diddctica en cuestion
desarrollada por trimestres e identificando los contenidos, competencias y objetivos

didacticos en cada una de ellas:

26



Contenidos

Competencias

Los plasticos.

Tipos de Plasticos.
Procesos de elaboracion.
Reciclado de los plasticos.
Simbologia de los plasticos.

CD, AA, CSC, SIEE, CEC

Objetivos Didacticos

origen hasta su comercializacion.

Analizar las propiedades del material.
Proponer mejoras para minimizar su impacto social.

Investigar la influencia en la sociedad de dichos productos tecnoldgicos.

Identificar y descubrir las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico desde su

Contenidos

Competencias

Representacion de los diferentes tipos de perspectiva (isométrica,
caballera, ...)

Obtencién de las vistas de un objeto.

Utilizacién de herramientas digitales para el disefio.

Conocimiento de terminologia técnica.

CL, CMCT, CD, CEC

Objetivos Didacticos

Expresar ideas a través de croquis.
Manejar las herramientas de disefio digital.
Realizar planos.
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Contenidos

Competencias

Clasificacion de las propiedades de los materiales.

Obtencion, propiedades y caracteristicas de los distintos materiales.
Técnicas bdasicas empleadas en la construccion y fabricacidon de
objetos

CL, CMCT, AA, CSC

Objetivos Didacticos

Reconocer las técnicas empleadas en la construccidn de objetos.
Conocer las caracteristicas de un aula taller.

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos.

Utilizar herramientas en el taller cumpliendo las normas de seguridad y salud.

Contenidos

Competencias

Diseflo, planificacion y construccion de maquetas usando
materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

Trabajar en el aula taller con los materiales y herramientas.
Evaluar el proceso creativo, tanto de disefio como de construccion.

CL, CMCT, CD, CEC

Objetivos Didacticos

disefio previo.
Orden y limpieza en las zonas de trabajo.

Describir por escrito y graficamente el disefio de la maqueta en cuestion.
Construccion de la maqueta utilizando los materiales consignados a tal fin y siguiendo fielmente el
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Contenidos Competencias

Distinguir las diferentes fuentes de energia. CL, CMCT, CD, CSC
Identificar las técnicas de manipulacién, transformacion, transporte
y almacenamiento de la energia eléctrica.

Estudio de riesgos y precauciones en el uso de la corriente eléctrica.
Efectos de la energia eléctrica: luz, calor, electromagnetismo.

Objetivos Didacticos

Explicar la conversién de energia eléctrica en luz, calor y electromagnetismo.

Conocer e identificar distintos tipos de almacenamiento de energia eléctrica.

Andlisis de riesgo en la manipulacién de materiales conductores o almacenantes de energia eléctrica.
Conocer el proceso de transformacion de la energia eléctrica.

Contenidos Competencias

Describir las magnitudes eléctricas en corriente continua y alterna. | CMCT, CD, AA, SIEE
Manejo del tester para medir intensidad, voltaje y resistencia de la
corriente eléctrica.

Interpretacion de la medida de la energia J y kW/h.

Objetivos Didacticos

Calcular tensiones e intensidades, asi como de resistencias.
Calcular la potencia eléctrica de los aparatos.

Disefar circuitos eléctricos basicos.

Disefar circuitos utilizando software especifico.

Contenidos Competencias

Estudio de los elementos de un ordenador. Funcionamiento, | CL, CD, AA, CSC
manejo bdsico y conexionado.

Empleo de sistema operativo. Instalacion de programas vy
realizacion de tareas basicas.

Herramientas y aplicaciones bdsicas para busqueda, descarga,
intercambio y publicacién de informacidn.

Objetivos Didacticos

Conocer los elementos hardware de un equipo informatico.
Conocer, descargar e instalar aplicaciones de software libre.
Elaborar documentos y saber guardar y almacenar los archivos.
Disefio e impresion 3D.




9 Metodologia

9.1 Principios Metodoloégicos

La metodologia a desarrollar va a depender de la actividad que se esté llevando a cabo
en cada unidad didactica, adaptandolo a ella, por lo que usaremos diversas férmulas

tales como:

En el camino en el que pretendemos que el alumnado sea el protagonista de su
aprendizaje tenemos el método Montessoril. Esta metodologia cree en las capacidades
del alumnado. Ademas, los alumnos son los que dictaran su propio ritmo de aprendizaje,
mientras que el profesor serd el encargado de hacer que el alumnado aproveche sus
capacidades y las puedan pulir, teniendo su propia autonomia sin que dependan de la

supervisiéon del profesorado fomentando su creatividad e ingenio.

Siguiendo con el protagonismo de los alumnos en el desarrollo de su aprendizaje,
también partiremos de los conocimientos previos que posean. Esto es conocido como
aprendizaje significativo de Ausubel?, donde partimos de los aprendizajes y destrezas
que haya podido tener el alumnado en su dia a dia y que a su vez vayan relacionando la
informacién que van adquiriendo en clase con los conocimientos que tenian
anteriormente. Aqui, el profesor fomentara la participacion del alumnado en las
sesiones exponiendo sus conocimientos acerca de la materia a tratar, antes de comenzar
con el desarrollo de esta, o si no dominan el tema en cuestion se les invitara a que hagan

una busqueda previa de informacion.

! Montessori, M. (1994). Ideas generales sobre el método: manual practico. CEPE.

2 Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1.
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Por otro lado, partiendo del nivel de desarrollo del alumnado, identificando sus
fortalezas y potencial de inteligencia tenemos la Teoria de las Inteligencias Multiples de
Howard Gardner, (1943). Define la inteligencia como “la habilidad de resolver problemas
o crear productos, valorados dentro de uno o mas contextos culturales”, lo cual implica
definir la inteligencia como una capacidad, Gardner la convierte en una destreza que se
puede desarrollar. Las potencialidades con las que nace el ser humano, marcadas por la
genética, se van a desarrollar de una manera u otra dependiendo del medio ambiente,
las experiencias, la educacidn recibida, etc. Se parte de la premisa de que todas las
personas tienen todas las inteligencias, y todas pueden ser desarrolladas, respetando el

nivel adecuado en cada caso.

9.2 Modelos de enseilanza

En este apartado expondremos los modelos de enseiianza de los que nos haremos eco
a lo largo de las diferentes unidades didacticas que se plantean en la presente

programacion didactica:

Aprendizaje basado en problemas (ABP)>. El ABP (aprendizaje basado en problemas)
es una metodologia centrada en el aprendizaje, en la investigacidon y reflexién que debe
llevar a cabo el alumnado para proponer soluciones a situaciones-problema planteadas

por el/la docente. Posee las siguientes caracteristicas:

e Elproblema es el punto de partida para la adquisicion e integracion de los nuevos
conocimientos.

e Se plantean situaciones problema abiertas que pueden tener multiples
soluciones.

e Elalumnado investiga para dar una o varias soluciones.

e Elalumnado buscay el /la docente aporta informacion cuando sea necesaria.

e Se trata de problemas abiertos, con varias posibilidades de solucién.

3h'ttp://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/cprofesnortedetenerife/wpcontent/upIoads/si'ces/4/2015/10/MetodoIogias.pdf
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e Son problema de la vida real, planteados con retos, y el alumnado debe
identificar qué conocimientos necesita para solucionarlos.

e Se plantean como trabajo en grupo cooperativo.

e Lo importante es el proceso, que incluye, ademas del trabajo en grupo, la toma
de decisiones, la planificacién de estrategias, la creatividad, el pensamiento
critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de comunicaciéon vy
argumentacién, la presentacion de la informacién, la autoevaluacién, la
conciencia del propio aprendizaje, el desarrollo en valores, etc.

e Se lleva a cabo un feedback continuo sobre el proceso y el resultado,

promoviéndose la mejora.

Aprendizaje basado en proyectos®. Se define como un conjunto de tareas basado en la
resolucién de problemas a través de la implicacion del alumnado en procesos de
investigacion o creacidn, de manera relativamente auténoma, que culmina ante un

producto final presentado ante los demas. Posee las siguientes caracteristicas:

e Supone un recorrido por un tema-problema que favorece el analisis, la
interpretacion y la critica (como contraste de puntos de vista).

e Implica abordar el curriculum partiendo de tematicas relevantes.

e Integra conocimiento diverso: académico, popular, alternativos, etc.
favoreciendo un acercamiento actualizado a los problemas de las disciplinas y los
saberes.

e Protagonismo compartido, donde predomina la actitud de cooperacién. El
profesorado es un aprendiz y no un experto.

e Un recorrido que busca establecer conexiones y que cuestiona la idea de una
version Unica de la realidad.

e Cada recorrido es singlar y se trabaja con diferentes tipos de informacién.

e Una forma de aprendizaje en la que se tiene en cuenta que todos los alumnos y

alumnas pueden aprender si encuentran el lugar para ello (inclusividad).

4h'ctp://www_%.gobiernodecanarias.org/medus.a/edubIog/cprofesnortedetenerife/wp—content/upIoads/sites/4/2015/10/Metodo|ogias.pdf
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e El aprendizaje estd vinculado al hacer, a la actividad manual y a la intuicién. No
existe proyecto si no hay para qué. El alumnado trabaja por un producto
concreto, busca, hace, investiga para...

e Se representa el proceso de elaboracién del conocimiento que se ha seguido y
se recapitula (evalta) lo que se ha aprendido.

e Se necesita trabajar estrategias de busqueda, estableciendo criterios de
ordenacion e interpretacion de las fuentes.

e Se parte de un tema negociado que se caracterice por ser interesante, atrayente
y motivador para el alumnado.

e Se establecen relaciones con otros problemas.

Existen dos tipos de proyectos:

e De investigacion: en estos proyectos el resultado suele ser un informe, una redaccién,
la resolucién de una hipdtesis planteada, un blog de aula, un pdéster multimedia o
cualquier modalidad que dé respuesta a la pregunta que se plantee el grupo al inicio del
proyecto.

e De trabajo: comienzan teniendo en mente el producto final, en los Proyectos de
Trabajo el resultado es un producto tangible, la “obra” que nos planteamos al principio:
creacion de un museo, una maqueta, una exposicion, ...En este caso también se
investiga, pero la investigacion estd definida por los acontecimientos que sugiere el

proceso de hacer el producto que se planted en el inicio.

9.3 Agrupamientos

El agrupamiento del alumnado dependerd de la actividad a desarrollar:

e Grupo Grande: Permite la participacion de toda la clase en general.

e Trabajo Individual: hara que el alumno se enfrente a la actividad con sus propios
conocimientos sin ayuda de los companieros/as.

e Trabajo en Parejas: permitird al alumnado repartirse las tareas entre dos

miembros, provocando asi la reparticién de la carga de trabajo.
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e Grupos Heterogéneos: formado por un nimero de cuatro alumnos por grupo, en
el que se mezclardn por género, distintos niveles de conocimiento, gustos e
intereses y este agrupamiento se llevara a cabo sobretodo cuando se tenga que

realizar un proyecto en el aula taller.

Los grupos los hara el propio alumnado, quedando a disposicion del profesor un futuro

cambio o modificacidn de los grupos.

9.4 Espacios didacticos

Para desarrollar las actividades previstas en la Programacion Didactica de la asignatura

de tecnologia se dispondra de los siguientes espacios:

e Aula de clase: donde se impartiran lo contenidos tedricos necesarios para la

realizacion de las actividades y proyectos.

e Aula—Taller: un aula bastante grande y amplia que permitira el desarrollo grupal
de las actividades. Se dispondrd de suficientes herramientas necesarias para el

desarrollo de las actividades, asi como pizarra, proyector y algin ordenador.

e Aula de Informdtica: un aula formada por ordenadores en todo el perimetroy se
usa para dar continuidad a aquellas clases tedricas o actividades que lo

requieran.

Se intentara que la mayor parte de las sesiones se lleven a cabo en el Aula-Taller y Aula
de Informatica, propiciando romper con la monotonia del dia a dia y propiciando el

desarrollo creativo del alumnado.

Estos espacios son necesarios para la consecucién de los objetivos propuestos en esta

programaciéon ademas de incrementar y fomentar el uso de las TIC.
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10 Temporalizacion

La temporalizacién de las unidades didacticas de la presente programacidon estara
previamente estipulada tal y como se muestra en la tabla siguiente, pero sera
susceptible de cambio dependiendo del ritmo que marque el alumnado en la

consecucion de los objetivos:

Ne Primer Trimestre Sesiones Total
ubo Presentacién de la materia 1
uD1 El trabajo con los plasticos 11 27
ubD 2 Disefio grafico 15

Segundo Trimestre

ub 3 Materiales de construccion 7
ubD 4 Transmision de movimiento 8 24
ubD>5 Electricidad y magnetismo 9

Tercer Trimestre

uD 6 Magnitudes y circuitos 9

ub7 Hardware y Software 12

11 Evaluacion

La evaluacidn es un eje vertebrador de la ensefianza y el aprendizaje. Nos sirve para
verificar si el alumnado esta interiorizando los conceptos de forma adecuada y sirve de
ayuda al profesor para ver si el alumnado esta consiguiendo los objetivos marcados, y
en caso de necesitarse poder reforzar aquello en lo que estan flaqueando. La evaluacién
informa de manera positiva al alumnado el nivel de conocimiento sobre la materia dada

en el que se encuentran para continuar avanzando o corregir posibles defectos.

11.1 Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacidn que se aplicaran son los que desarrolla el Decreto 86/2016,
de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria

y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.2 136, de 15 de julio).
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BLOQUE I: “PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS”

1. Disenar y crear un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacidn,
identificando y describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo para investigar su influencia en la sociedad y proponer
mejoras, tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social

y medioambiental.

Con este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de disefiar y crear un
prototipo que dé solucidn a un problema técnico, en el taller y de forma colaborativa,
distribuyendo tareas y responsabilidades; de proponer y realizar las operaciones técnicas
previstas, siguiendo criterios de seguridad e higiene, manteniendo en condiciones
adecuadas el entorno de trabajo, y documentando su planificacidon y construccion. Para
ello, debera identificar, describir y desarrollar cada una de las etapas del proceso de
resolucidon de problemas tecnoldgicos, acorde a los medios disponibles (herramientas,
materiales, etc.), utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente; y buscar, analizar y seleccionar
informacidn, usando bibliografia o las herramientas TIC necesarias en cada caso, para
investigar su influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto desde el punto de vista

de su utilidad como de su posible impacto social y medioambiental.

BLOQUE II: “EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA”

2. Elaborar la documentacidon técnica y grafica necesaria para explicar las distintas
fases de un producto desde su diseiio hasta su comercializacion, con el fin de utilizarla
como elemento de informacidn de productos tecnolégicos, mediante la interpretacion
y representacion de bocetos, croquis, vistas y perspectivas de objetos, aplicando en su
caso, criterios de normalizacidn y escalas.

Con este criterio se pretende que el alumnado sea capaz de elaborar la documentacién
técnica necesaria para definir y explicar completamente la fase de disefio de un
prototipo, mediante la representacién e interpretacion de bocetos y croquis como
elementos de informacion, asi como a través de vistas y perspectivas, aplicando los

criterios normalizados de acotacién y escalas y haciendo uso de los utiles de dibujo

36



necesarios (reglas, escuadra, cartabén, transportador,...) y de software especifico de

apoyo.

BLOQUE lII: “MATERIALES DE USO TECNICO”

3. Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas de los
materiales utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos, con el fin de
reconocer su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentany
las modificaciones que se puedan producir.

Con este criterio se evalla que el alumnado debe ser capaz de reconocer, analizar,
describir, relacionar y comparar las propiedades mecanicas, térmicas, eléctricas,
funcionales y estéticas de los materiales de uso técnico utilizando distintas fuentes de
informacién a su alcance (libros, tecnologias de informacion y comunicacién,
experimentacion, observacién directa), asi como de aplicar estos conocimientos para la
eleccién de uno u otro material seglin la finalidad a la que esté destinado. Deber3,
asimismo, tenerlas en cuenta en la propuesta de fabricacién de objetos comunes
tecnolégicos, considerar el impacto ambiental generado por su fabricacién y su uso,
valorando medidas de ahorro econédmico y fomentando la reduccion de la huella

ecoldgica.

4. Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones basicas
de conformado, asociando la documentacion técnica al proceso de produccidon de un
objeto respetando sus caracteristicas y propiedades, empleando las técnicas y
herramientas necesarias en cada caso y prestando especial atencién a las normas de

seguridad, salud e higiene.

Con este criterio se pretende que el alumnado manipule y mecanice materiales
convencionales (madera, metales, plasticos, etc.) en el taller, manteniendo sus
caracteristicas y propiedades especificas, con el fin de construir un prototipo, asociando
la documentacién técnica al proceso de produccion de este objeto, identificando y
manipulando las herramientas y técnicas adecuadas en cada caso, trabajando en
igualdad de condiciones y trato con sus companeros o compafieras, valorando el

proceso creativo y de disefio, respetando las normas de salud, seguridad e higiene, a la
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vez que prestando atencion a la necesidad de mantener el entorno de trabajo en
condiciones adecuadas y economizando los recursos materiales utilizados y aplicando

criterios medioambientales.

BLOQUE IV: “ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS”

5. Diseiar prototipos sencillos de estructuras para, por medio de la experimentacidn,
analizar y describir los esfuerzos a los que estdn sometidas y reconocer la tipologia y
estabilidad de las mismas en objetos cotidianos de su entorno mas inmediato, en

Canarias y en general.

Con este criterio se busca que el alumnado sea capaz, construyendo un prototipo
sencillo de estructura y realizando las comprobaciones necesarias en él, de identificar,
analizar y describir los cinco tipos de esfuerzos a los que pueden estar sometidas y la
transmisién de los mismos en los elementos que configuran la estructura, manteniendo
criterios de estabilidad; todo esto debe realizarse bajo criterios de no discriminacion,
respeto mutuo y teniendo en cuenta las normas basicas de seguridad, salud e higiene y
de ahorro de material. Ademas, debe reconocer, clasificar y describir las caracteristicas
propias que configuran las tipologias de estructura presentes en su entorno, préximoy

lejano, poydndose en informacidn escrita, audiovisual o digital.

6. Manejar y simular los operadores mecdanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos en maquinas y sistemas cotidianos integrados en una
estructura, para comprender su funcionamiento, como se transforma o transmite el
movimiento y la relacion existente entre los distintos elementos presentes en una

maquina.

Con este criterio, a través de la observacién y simulacién de los operadores mecanicos
mediante software especifico y simbologia normalizada, asi como, de su manipulacién,
el alumnado debe explicar la funcién de los distintos elementos que configuran una
maquina o sistema, desde el punto de vista estructural y mecdnico, describiendo la
transformacidn y transmisién del movimiento por los distintos mecanismos presentes,
mediante informacidn escrita y grafica (animaciones, croquis, presentaciones, modelos)
y calcular ,cuando sea necesario, la relacidn de transmision de los diferentes elementos

38



mecdnicos (poleas, engranajes, levas, pifién cremallera, etc.).

7. Analizar y describir el proceso de generacidn de energia eléctrica, a partir de
diferentes fuentes de energia, y llevar a cabo estrategias de investigacion que
conduzcan a conocer las distintas formas de convertirla en otras manifestaciones

energéticas, relacionando los efectos de esta.

Con este criterio se pretende que el alumnado sea consciente de la necesidad de la
energia eléctrica en nuestra sociedad, de sus efectos positivos y negativos sobre nuestra
vida, asi como de los riesgos y efectos que sobre los seres humanos conlleva su uso
irresponsable; también se desea que haciendo uso de las herramientas TIC necesarias
sea capaz de disefiar y desarrollar un plan de investigacién sobre el proceso de
generacion, transformacién, transporte, almacenamiento y utilizacion de la energia
eléctrica, teniendo en cuenta la necesidad de un consumo responsable respetando los
criterios de ahorro y conservacién del medio ambiente y la necesidad de alcanzar un

desarrollo sostenible.

8. Diseiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores elementales y con la
simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener las magnitudes
eléctricas basicas experimentando con instrumentos de medida para compararlas con

los datos obtenidos de manera tedrica.

Con este criterio se busca que el alumnado sea capaz de disefiar y simular circuitos
utilizando software especifico y simbologia adecuada, y de construirlos mediante el uso
de operadores bdsicos (bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterias y
conectores, etc.), teniendo en cuenta las medidas de seguridad necesarias, asi como,
comprobar y analizar su funcionamiento, medir las magnitudes eléctricas basicas
(intensidad, voltaje, resistencia, continuidad) usando los instrumentos de medida
adecuados vy relacionarlas y compararlas con las obtenidas a partir de la ley de Ohm.
También debe ser capaz de calcular los valores de potencia y energia de manera tedrica,
interpretarlos y analizarlos en una factura eléctrica para poder comparar las diferentes

tarifas y ofertas del mercado.
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BLOQUE V: “TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION”

9. Identificar y distinguir las partes de un equipo informatico y hacer un uso adecuado
para elaborar y comunicar proyectos técnicos utilizando el software y los canales de
busqueda e intercambio de informacién necesarios, siguiendo criterios de seguridad

en la red.

Con este criterio se pretende que el alumnado sea capaz de identificar y distinguir los
componentes de un ordenador y de sustituir piezas clave en caso necesario (RAM, disco
duro, fuente de alimentacion, ...)., asi como de instalar el software adecuado; también
debe ser capaz de elaborar proyectos técnicos, presentarlos y difundirlos haciendo uso
de las TIC, siguiendo criterios de busqueda e intercambio de informacidon vy
almacenamiento adecuados y teniendo en cuenta las medidas de seguridad aplicables

en lared.

11.2 Estandares de Aprendizaje Evaluables

En este apartado se detallan los estdndares de aprendizaje evaluables que han de llevar
a cabo en esta asignatura. Estos estandares van ligados a los criterios de evaluacién
antes descritos y a los contenidos que se van a desarrollar en las unidades didacticas de

la presente programacion.

1. Disefa un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el

proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.

2. Elabora la documentacién necesaria para la planificacion y construccion del

prototipo.

3. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos,

mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotacidn y escala.

4. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informaciéon de productos

tecnolégicos.

5. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando

cuando sea necesario software especifico de apoyo.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico

comparando sus propiedades.

. Explica cémo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales

de uso técnico.

. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de

conformado de los materiales de uso técnico.

Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de

seguridad y salud.

Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las

caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisiéon de los mismos en los

elementos que configuran la estructura.

Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el

movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

Calcula la relacidon de transmision de distintos elementos mecanicos como las

poleas y los engranajes.

Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema

desde el punto de vista estructural y mecdnico.

Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada

circuitos mecanicos.
Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.
Utiliza las magnitudes eléctricas bdsicas.

Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos

basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas

de circuitos basicos.



20. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores,

diodos led, motores, baterias y conectores.

21. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas

clave.
22. Instala y maneja programas y software bdasicos.
23. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

24. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de

informacion.
25. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

26. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos

y difundirlos.

11.3 Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Para poder llevar a cabo la evaluacidn de la asignatura, se llevaran a cabo una serie de
instrumentos para saber si el alumnado ha alcanzado los objetivos para ver en que se ha
avanzado y que hay que reforzar. Ademas, le sirve al profesor para saber si el método

aplicado en el proceso de enseifanza-aprendizaje de la materia ha sido el correcto.

Para recabar la citada informacién, para ver si se han logrado los objetivos establecidos,

se realizard por diferentes métodos:

1. La observacién directa: con la utilizacion de esta técnica se evaluara la actitud
con la que el alumnado se ha enfrentado al trabajo propuesto y realizado. Se
tendra en cuenta la participacion, el buen comportamiento, la motivacién y la

correcta expresion oral y escrita.

2. Pruebas especificas: se llevardn a cabo exdmenes tedrico-practicos que se

realizaran al finalizar cada unidad diddactica. Se valorard la correcta expresién
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escrita y oral, la adquisicion de los conocimientos, buen uso de la terminologia,

asi como la realizacion de correctos calculos numéricos.

3. Proyectos: se realizard el montaje de maquetas, circuitos o lo que corresponda
en cada unidad didactica. Se valorara la creatividad, el buen uso del aula-taller
que implica orden y limpieza, asi como el buen uso de las herramientas vy

sobretodo el producto final que esté bien montado y ensamblado.

4. Lanotatrimestral del alumnado saldra de sacar la media de todas las actividades

realizadas, pruebas tedrico-prdcticas y proyectos.

11.4 Criterios de Calificacion

La calificacién de cada unidad didactica se realizard teniendo en cuenta distintos
aspectos: la observacién directa, la realizacién de pruebas especificas, asi como los

proyectos realizados.

Por medio de la evaluacidon podemos ver si los alumnos han adquirido conocimientos
estipulados en los criterios de evaluacién. Comprobaremos también si han llevado a
cabo el desarrollo de las destrezas, habilidades y actitudes, que estan presentes en

presente asignatura.

Para poder obtener una sola nota, se llevara a cabo una ponderaciéon de la nota
numérica de cada apartado en términos de porcentaje, teniendo en cuenta que, cada
uno de ellos podra tener una nota entre el 0 y el 10. Por lo tanto, cada uno de los
aspectos evaluados tendrd un porcentaje sobre la nota final, el cudl se muestra a

continuacion:

Observacion directa 25
Pruebas especificas 35
Proyectos 40
Total 100

El porcentaje podra variar en funcién de los objetivos de cada unidad didactica.
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11.5 Plan de Recuperacién

Si se da el caso de que el alumnado no supere las evaluaciones continuadas, se deberdn
presentar a una prueba sobre los contenidos suspensos. Si después de realizar esta
prueba volvieran a suspender, se les realizaria una prueba extraordinaria en el mes de

junio. Todo esto estara sujeto a lo siguiente:

- Sisuspende una evaluacién, y el alumno ha aprobado las otras dos evaluaciones,
al llevarse el método de la evaluacidn continua y si la media de las tres
evaluaciones le dan aprobado, el alumno tendra automaticamente aprobada la
asignatura. Si la media no le alcanza para superar la asignatura debera realizar

una recuperacion de la evaluacion que tenga suspendida.

- En el caso de que el alumno haya suspendido dos o mas evaluaciones se tendrd
que presentar a la prueba extraordinaria del mes de junio de aquellas

evaluaciones que no haya aprobado.

12 Atencion a la Diversidad

Con Atencidn a la Diversidad no solo se hace referencia al alumnado con necesidades
educativas especificas derivadas de déficit fisico, psiquico o sensorial, sobredotacién
intelectual o extranjeros, sino también a todo el alumnado escolarizado en cada clase
del centro educativo. De esta manera, supone dar respuesta a las caracteristicas de los
alumnos y las alumnas, garantizando el proceso de planificacién educativa. Segun el

Decreto 25/2018 en su articulo 2, los principios de actuacion son:

e Laatencidn a la diversidad como derecho de todo el alumnado, de forma que
se garantice la no discriminacién y la igualdad de oportunidades en el acceso,
la permanencia, la promocién y la continuidad a través de propuestas y

procesos de ensefianza de calidad
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e La inclusién educativa como valor imprescindible y marco de actuacién que
ha de regir la practica docente y el derecho del alumnado a compartir un
mismo curriculo y espacio para conseguir un mismo fin, adaptado a sus
caracteristicas y necesidades.

e La adecuacién de los procesos educativos, para lo que se favorecera una
organizacién del centro y del aula flexible, variada, individualizada y ajustada
a las necesidades del alumnado, de forma que se propicie la equidad y
excelencia en el sistema educativo.

e La prevencién mediante una actuacidn eficaz que permita, a través de la
deteccién e identificacidon de las barreras que dificultan el aprendizaje y la
participacién, ofrecer lo mds tempranamente posible la respuesta educativa
gue necesita cada alumna o alumno.

e La organizacion y utilizacién de los recursos, espacios y tiempos para dar una
respuesta inclusiva al alumnado en los entornos mas cercanos y significativos
posibles.

e La colaboracién y el fomento de la participacidon de todos los sectores de la
comunidad educativa, de las instituciones y de la sociedad para alcanzar una
educacion de calidad.

e El aprendizaje colaborativo que permita aprender de la diversidad,
potenciando la adecuada autoestima y autonomia, y capaz de generar
expectativas positivas en el profesorado, en el alumnado y en su entorno socio

familiar.

13  Programacion en el Aula

En la presente programacion didactica se plantean diferentes tipos de actividades
que facilitan la adaptacion a los distintos perfiles del alumnado. Son una
herramienta a través de la cual se puede comprobar los conocimientos y
habilidades adquiridos a lo largo de las unidades. Estan creadas para avivar el

interés y la motivacién del alumnado por saber y conocer.
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13.1 Secuenciacion Unidades Didacticas

UNIDAD DIDACTICA 0: INTRODUCCION A LA MATERIA.

Se hara un avance de lo que se va a realizar a lo largo del curso en la asignatura de
Tecnologia, y se le pedira al alumnado si quieren que se desarrolle algun tema en

particular que les interese.

TEMPORALIZACION:

1 sesion (2 horas semanales).

UNIDAD DIDACTICA 1: EL TRABAJO CON LOS PLASTICOS.

Contenidos Competencias

Los plasticos. CD, AA, CSC, SIEE, CEC
Tipos de Plasticos.
Procesos de elaboracion.
Reciclado de los plasticos.
Simbologia de los plasticos.

Objetivos Didacticos

Identificar y descubrir las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnoldgico desde su
origen hasta su comercializacion.

Investigar la influencia en la sociedad de dichos productos tecnolégicos.

Analizar las propiedades del material.

Proponer mejoras para minimizar su impacto social.

Criterios de Evaluacion: 1

Estandares de Aprendizaje Evaluables: 1,2.

Evaluacion: Observacion directa, correcta elaboracion de actividades y prueba escrita.

Temporalizacidn: 11 sesiones (2 horas semanales)

Actividades: Se explicard el proceso de creacion del plastico, investigaran los tipos de plastico,
proceso de reciclado y métodos, investigar mejoras para la reduccion del impacto del plastico en el
dia a dia.
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UNIDAD DIDACTICA 2: DISENO GRAFICO.

Contenidos Competencias

Representacién de los diferentes tipos de perspectiva (isométrica, | CL, CMCT, CD, CEC
caballera, ...)

Obtencién de las vistas de un objeto.

Utilizacidn de herramientas digitales para el disefio.
Conocimiento de terminologia técnica.

Objetivos Didacticos

Expresar ideas a través de croquis.
Manejar las herramientas de disefio digital.
Realizar planos.

Criterios de Evaluacion: 2

Estandares de Aprendizaje Evaluables: 3, 4, 5.

Evaluacion: Observacion directa, correcta elaboracion de actividades y realizacion de un plano.

Temporalizacidn: 15 sesiones (2 horas semanales)

Actividades: Introduccion a los tipos de perspectiva, perspectiva isométrica y caballera, realizacion de
ejercicios, coquizacion, herramientas de disefio grafico y ejercicios practicos al respecto.

UNIDAD DIDACTICA 3: MATERIALES DE CONSTRUCCION.

Contenidos Competencias

Clasificacion de las propiedades de los materiales. CL, CMCT, AA, CSC
Obtencion, propiedades y caracteristicas de los distintos materiales.
Técnicas bdasicas empleadas en la construccion y fabricacidon de
objetos

Objetivos Didacticos

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccidn de objetos.
Reconocer las técnicas empleadas en la construccidn de objetos.

Conocer las caracteristicas de un aula taller.

Utilizar herramientas en el taller cumpliendo las normas de seguridad y salud.

Criterios de Evaluacion: 3

Estandares de Aprendizaje Evaluables: 6, 7, 8.

Evaluacion: Observacion directa, correcta elaboracién de actividades y se puntuara la correcta
utilizacidn de las herramientas del taller.

Temporalizacidn: 7 sesiones (2 horas semanales)

Actividades: Introduccidn a los tipos de materiales, propiedades, investigar y realizar una presentacion
sobre tipos de materiales y sus propiedades, visita al aula taller, técnicas de construccion y fabricacion
de objetos, normas de seguridad y salud.
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UNIDAD DIDACTICA 4: TRANSMISION DE MOVIMIENTO.

Contenidos Competencias

Diseflo, planificacion y construccion de maquetas usando | CL, CMCT, CD, CEC
materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

Trabajar en el aula taller con los materiales y herramientas.
Evaluar el proceso creativo, tanto de disefio como de construccién.

Objetivos Didacticos

Describir por escrito y graficamente el disefio de la maqueta en cuestion.

Construccion de la maqueta utilizando los materiales consignados a tal fin y siguiendo fielmente el
disefio previo.

Orden y limpieza en las zonas de trabajo.

Criterios de Evaluacion: 4.

Estandares de Aprendizaje Evaluables: 9, 10, 11, 12, 13, 14.

Evaluacion: Observacion trabajo del taller, creatividad en la construccién de la maqueta.

Temporalizacidn: 8 sesiones (2 horas semanales)

Actividades: Introduccion al disefio, planificacidon y construccion de maquetas, disefio y construccion
de maqueta, exposicion.

UNIDAD DIDACTICA 5: ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO.

Contenidos Competencias

Distinguir las diferentes fuentes de energia. CL, CMCT, CD, CSC
Identificar las técnicas de manipulacién, transformacion, transporte
y almacenamiento de la energia eléctrica.

Estudio de riesgos y precauciones en el uso de la corriente eléctrica.
Efectos de la energia eléctrica: luz, calor, electromagnetismo.
Objetivos Didacticos

Explicar la conversién de energia eléctrica en luz, calor y electromagnetismo.

Conocer e identificar distintos tipos de almacenamiento de energia eléctrica.

Andlisis de riesgo en la manipulacién de materiales conductores o almacenantes de energia eléctrica.
Conocer el proceso de transformacién de la energia eléctrica.

Criterios de Evaluacion: 7.

Estandares de Aprendizaje Evaluables: 16.

Evaluacion: Observacion del trabajo en clase y actividades y prueba tedrico-practica.

Temporalizacidn: 9 sesiones (2 horas semanales)

Actividades: Introduccién a las fuentes de energia, técnicas de manipulacion, transformacion,
transporte y almacenamiento de energia, presentacidn pptx, riesgos y precauciones con la corriente
eléctrica, transformacion de la energia eléctrica.
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UNIDAD DIDACTICA 6: MAGNITUDES Y CRICUITOS.

Contenidos Competencias

Describir las magnitudes eléctricas en corriente continua y alterna. | CMCT, CD, AA, SIEE
Manejo del tester para medir intensidad, voltaje y resistencia de la
corriente eléctrica.

Interpretacion de la medida de la energia J y kW/h.

Objetivos Didacticos

Calcular tensiones e intensidades, asi como de resistencias.
Calcular la potencia eléctrica de los aparatos.

Disefar circuitos eléctricos basicos.

Disefar circuitos utilizando software especifico.

Criterios de Evaluacion: 8.

Estandares de Aprendizaje Evaluables: 17, 18, 19, 20.

Evaluacion: Observacion del trabajo en clase y correcta realizacién de actividades.

Temporalizacidon: 9 sesiones (2 horas semanales)

Actividades: Introduccién a las magnitudes eléctricas, diferencias entre corriente continua y alterna,
tensiones e intensidades, potencia eléctrica, aparatos de medicidn, disefio de circuitos en protoboard
y utilizando software especifico (Crocodile).

UNIDAD DIDACTICA 7: HARDWARE Y SOFTWARE.

Contenidos Competencias

Estudio de los elementos de un ordenador. Funcionamiento, | CL, CD, AA, CSC
manejo bdsico y conexionado.

Empleo de sistema operativo. Instalacion de programas vy
realizacion de tareas basicas.

Herramientas y aplicaciones bdsicas para busqueda, descarga,
intercambio y publicacién de informacidn.

Objetivos Didacticos

Conocer los elementos hardware de un equipo informatico.
Conocer, descargar e instalar aplicaciones de software libre.
Elaborar documentos y saber guardar y almacenar los archivos.
Disefio e impresion 3D.

Criterios de Evaluacion: 9.

Estandares de Aprendizaje Evaluables: 21, 22, 23, 24, 25, 26.

Evaluacion: Observacion del trabajo en clase y correcta realizacion de actividades asi como la
realizacién de un disefio 3D para su posterior impresion.

Temporalizacidn: 12 sesiones (2 horas semanales)

Actividades: Elementos basicos, conexionado y funcionamiento de un ordenador, instalacion de
sistemas operativos y software, herramientas de busqueda, intercambio y publicacidn de informacidn,
introduccién al disefio 3D e impresion.
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13.2 Unidad didactica desarrollada

UNIDAD DIDACTICA 6: MAGNITUDES Y CRICUITOS.

CONTENIDOS:

- Describir las magnitudes eléctricas en corriente continua y alterna.

- Manejo del tester para medir intensidad, voltaje y resistencia de la corriente
eléctrica.

- Interpretacién de la medida de la energia J y kW/h.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

- Calcular tensiones e intensidades, asi como de resistencias.
- Calcular la potencia eléctrica de los aparatos.

- Disefar circuitos eléctricos basicos.

- Disefiar circuitos utilizando software especifico.

CRITERIOS DE EVALUACION:

8. Diseiiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores elementales y con
la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener las
magnitudes eléctricas basicas experimentando con instrumentos de medida para

compararlas con los datos obtenidos de manera tedrica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

17. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

18. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos

basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

19. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de

circuitos basicos.

20. Disefia y monta circuitos eléctricos bdsicos empleando bombillas, zumbadores,

diodos led, motores, baterias y conectores.
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EVALUACION:

La evaluacién de esta unidad se llevara a cabo mediante la observacién del trabajo en

clase y la correcta realizacidn de las tareas y actividades.

COMPETENCIAS CLAVE:

- Comunicacién linglistica (CL)
- Aprender a aprender (AA)
- Competencia digital (CD)

- Competencias sociales y civicas (CSC)

TEMPORALIZACION:

9 sesiones (2 horas semanales).

ACTIVIDADES A DESARROLLAR:

Actividad 1

Descripcion de la actividad:

Introduccidn a las magnitudes eléctricas, se definird lo que es la carga y la intensidad
eléctrica, diferencia de potencial, resistencia eléctrica asi como las unidades en las que

se miden estos conceptos.
Agrupamiento: Individual.
Aula: General de clase.
Temporalizacion: 1 sesiones.

Materiales y recursos: Papel, boligrafo, proyector y ordenador.
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Actividad 2

Descripcion de la actividad:

Se explicaran las diferencias entre corriente continua y alterna, se hara introduccion a

los esquemas eléctricos, asi como a la simbologia de estos.
Agrupamiento: Grupo grande de clase.

Aula: General de clase.

Temporalizacion: 1 sesiones.

Materiales y recursos: Papel, boligrafo, ordenador y proyector.

Actividad 3

Descripcion de la actividad:

Se explicara el marco tedrico para poder calcular tensiones e intensidades, indicando las
férmulas para el cdlculo de estas, aparatos de medida, asi como ejercicios especificos

para afianzar esa parte que servird de base.
Agrupamiento: Grande de clase.

Aula: General de clase.

Temporalizacion: 2 sesiones.

Materiales y recursos: Papel, boligrafo y pizarra.
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Actividad 4

Descripcion de la actividad:

Explicacién tedrica sobre como calcular la potencia eléctrica de los aparatos, férmula

para su aplicacion practica, definicidon de magnitudes, asi como ejercicios especificos.
Agrupamiento: Grupo grande de clase.

Aula: General de clase.

Temporalizacion: 1 sesiones.

Materiales y recursos: Papel, boligrafo, ordenador y proyector.

Actividad 5

Descripcion de la actividad:

Manejo de aparatos de medicidén de intensidad, voltaje y resistencia de la corriente
eléctrica. Sera una actividad practica donde el alumnado practicard con un tester, un

amperimetro, un voltimetro y un hmetro.
Agrupamiento: Individual.

Aula: Taller.

Temporalizacion: 1 sesion.

Materiales y recursos: Tester.
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Actividad 6

Descripcion de la actividad:

Disefio de circuitos elementales utilizando pilas, resistencias, diodos y materiales
conductores, asi como la conexién de aparatos de medida para medir la intensidad,

potencia, tensién y resistencia eléctrica.
Agrupamiento: Parejas.

Aula: Taller.

Temporalizacion: 2 sesion.

Materiales y recursos: Pilas, resistencias, diodos y materiales conductores, protoboard,

tester, amperimetro, voltimetro y un 6hmetro.

Actividad 7

Descripcion de la actividad:

Disefio de circuitos utilizando software especifico (Crocodile). Se hard una
representacion en el software especificado de los circuitos elementales que hemos
realizado previamente en el taller, y a su vez simulardn los mismo digitalmente

observando que es lo que ocurre en cada caso.
Agrupamiento: Parejas.

Aula: Informatica.

Temporalizacion: 1 sesion.

Materiales y recursos: Ordenadores.
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13.3 Actividades Extraescolares

Se considerard la realizacion de actividades extraescolares para la asignatura de
tecnologia, que ayudaran al alumnado a evadirse, desconectar y de paso aprender y

conocer nuevas cosas. Se proponen las siguientes actividades:

- Visita al ITER en Granadilla, donde el alumnado podrd aprender el
funcionamiento y almacenaje de la energia edlica y como se convierte en energia

eléctrica.

- IntechTenerife, donde conocerdn donde se crean y desarrollan empresas

tecnolégicas e innovadoras en la isla.

13.4 Rubricas

CRITERIO DE SOBRESALIENTE NOTABLE BIEN INSUFICIENTE
EVALUACION 9-10 puntos 7-8 puntos 5-6 puntos 1-4 puntos
Se han aplicado los Aplica contenidos en No se han
Aplica parte de los
contenidos explicados en el aula de manera aplicado gran
contenidos y se
el aula de manera correcta y demuestra parte de los
muestra dubitativo
correcta y demuestra su su dominio, aunque contenidos y no
en su dominio
dominio no en todo momento. los domina.
No es un
Su proyecto es muy Su proyecto es Su proyecto es poco
proyecto
innovador innovador innovador
innovador.
Realiza una exposicion Realiza una No trabaja la
Realiza una
ordenada y muy bien exposicion poco exposicion o no
exposicion trabajada
trabajada trabajada y sencilla la realiza
Explica los
Explica los
Explica los contenidos contenidos con falta
Explica los contenidos contenidos
con firmeza, seguridad y de firmeza e
con firmeza, pero con leyendo en un
utilizando un vocabulario inseguridad,
algo de inseguridad, papel y no
técnico correcto utilizando pocos
utilizando un buen utiliza un
relacionado con los términos técnicos
vocabulario. correcto
contenidos relacionados con los
vocabulario.
contenidos
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14 Conclusiones

Esta programacion diddctica junto con las unidades diddacticas que la conforman son el
resultado de un periodo de casi un afio entre las clases tedricas del master y las practicas
en el centro. En ellas he podido conocer las multiples metodologias con las que poder

enfrentarme a un alumnado muy diverso.

El principal objetivo de esta programacion es la de ayudar y ser una guia para poder
desarrollar actividades y cumplir objetivos y sobre todo que el alumnado aprenda y

adquiera conocimientos de una manera diferente.

También hay que destacar su enfoque eminentemente practico, asi como de una visién
integradora con contenidos para que se sientan motivados en todo momento y sepa

captar su atencion.

Para que esta situacién se pueda alcanzar se han desarrollado metodologias,
evaluaciones y actividades para obtener el maximo rendimiento a lo largo de las
unidades. Esto se logra fomentando el trabajo cooperativo compartiendo las cargas de

trabajo, todo esto con un aula con un ambiente distendido y relajado.

Para concluir, hay que tener en cuenta que alumnado y profesorado estamos en el
mismo equipo, nuestra motivacion tiene que ser que aprendan y adquieran
conocimientos que les hagan desarrollarse tanto personal como profesionalmente y que
siempre estén motivados y con ganas de recibir la clase, pues esta es la clave para un

buen desarrollo de esta programacion.
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