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Abstract

In this work we will analyze the creation of a virtual learning environment compatible with
mobile devices and desktop environments. We will focus on the use of H5P to generate
our interactive educational activities, all integrated in a gamified environment and with
social tools. The use of WordPress is essential to fit all the pieces of the puzzle in one
application. To test the application with a real example, we created an introduction course
to the Tamazight language. This language is spoken in North Africa in the area known as
Tamazgha by the Amazigh people for thousands of years.

Resumen

En este trabajo analizaremos la creacién de un entorno virtual de aprendizaje compatible
con dispositivos méviles y entornos de escritorio. Nos centraremos en el uso de H5P para
generar nuestras actividades educativas interactivas, todo ello integrado en un entorno
gamificado y con herramientas sociales. El uso de WordPress es basico para conseguir
encajar todas las piezas del puzle en una sola aplicaciéon. Para probar la aplicaciéon con
un ejemplo real, creamos un curso de introduccién al idioma Tamazight. Este idioma es
hablado en el norte de Africa en la zona conocida como Tamazgha por el pueblo Amazigh
desde hace miles de afios.



0\

2\
" O3

'.‘

1 INtroducCion . ........ .. 8
1.1 La basqueda de nuevos métodos de enseiianza 8
1.2 El aprendizaje del Tamazight 9
1.3 Analisis de los requisitos previos 10
2 ObetiVOs . . ..o 11
3 Estado del arte ..............o i 12
3.1 Analisis de herramientas disponibles 12
3.2 Creacion de una nueva herramienta 15
3.3 Uso de H5P 16
3.4 Gamificacion 17
4 iQué es el Tamazight (+.CoXKEW4)? ..o 19
4.1 La Tamazgha y el Tamazight 19
4.2 La enseianza y el aprendizaje del Tamazight 22

W PateDos
5 La aplicacion de aprendizaje Amsawal - LOUMU .. ... ... . ... .. 24

5.1 Requisitos para el desarrollo de la aplicacién 24



5.2
521
522
523
524
525
5.2.6
5.2.7
5.2.8
529
5.2.10
5.2.11
5.2.12
5.2.13
5.2.14
5.2.15
5.2.16
5.2.17
5.2.18
5.2.19
5.2.20
5.2.21

5.3

531
53.2
533
53.4
535

5.4

6.1
6.2

6.3

6.3.1
6.3.2
6.3.3
6.3.4
6.3.5
6.3.6
6.3.7
6.3.8

7.1

7.1.1
7.1.2
7.1.3

H5P

Flashcards . ... .. .. . .
Dialogcards . . . . . . .
Juego de memoria . . ...
Emparejamiento de imagenes . . . . . . ...
Arrastra las palabras . . . ... .
Rellenar los espacios en blanco . ... ... ... .. .. . .. ...
Marcar las palabras . . ... ...
Videos interactivos . . . . . ...
Preguntas de verdadero o falso . . ........ .. .. . .. ... ...
Preguntas multirespuesta y de respuesta simple . . .. .. ... ... ... .. ... .. .. ...
Sopadeletras . ... ... ...
Examen . . . . .
Presentacion del curso . . .. .. .. .
Dictados . . .. .. .
Habla las palabras . . . ... ... . . .
Escenario de ramificacion . ... .. .. . ...
Linea de tiempo . . . . ..
Acordedn . . ..
Prueba aritmética . . ... .. ...
Otras actividades . . . . . ...
Resultados de H5P . . . . . . .

Convirtiendo WordPress en una plataforma de aprendizaje

GamiPress . . . ..
Tabla de liderazgo . . . . . . ..
BuddyPress . .. ..
Estructura de la aplicacién . . ... ... . .. ..
Interfaz . . . . .

Creando un aplicacién movil

Curso de introduccién al Tamazight .............................

Introduccion
Temario

Actividades de ejemplo

Video interactivo . . . . . .o
Flashcards . .. ... .
Dialogcards . . . . ...
Juego de memoria . . ...
Presentaciones . . ... ... ..
Dictados . . . ... ..
Examenes . . . . .
Video demostracion . . . . ... ... ..

Conclusiones y trabajo futuro . .......... ... ... ... ... ... ... .. ...

Conclusiones

Desarrollo . . . . . .
Gamificacién y entornos virtuales de aprendizaje ... ......... .. .. .. .. .. .. .....
Tamazight . . . ..



7.2

7.2.1
7.2.2
7.2.3

7.3

Lineas de investigacion futuras 49
Desarrollo de nuevas funcionalidades . ... ....... .. ... .. .. .. ... ... .. ... 49
Creacién de contenido educativo . .. ... ... .. ... 49
Validacién de la aplicacion .. ... ... 49
Consideraciones generales 50

Bibliografia . ...... ... ... . .. . .. 51



| A‘!A‘:‘

1.1 Mapa de Africa del Norte que muestra las areas donde se hablan los distintos dialectos

del Tamazight. (Tussna, 2012) .. ... ... ... ... . 9
3.1 Amawal - Berber Dictionary . ... ... ... . .. ... 13
3.2 English Tarifit Dictionary ... ... ... ... . 13
3.3 TifiNagh Recognition . .. ... . . . . . . ... 14
3.4 Tamaziyt n Arif . .o 14
3.5 Herramientas de Duolingo . . . ... ... ... . 15
3.6 Ankidroid Tamazight ... .. ... .. .. .. 15
3.7 Pagina web del proyecto H5P . . . . ... .. 16
3.8 Ejemplo de contenido H5P publicado en la web del proyecto: Flashcards . .. ... ... 17
3.9 Tipos de premios disponibles en GamiPress . . . ... ... ... ... ... ... ... ... 18
4.1 MapadelaTamazgha . ... ... . . . .. 19
4.2 Mapa de lenguas en peligro en el norte de Africa (Moseley y Nicolas, 2010) .. .. .. 20
4.3 Blsqueda del término tamazight (RAE-ASALE, 2018) ..................... 21
4.4  Alfabeto Tifinagh (Tifinagh - Wikimedia Commons 2012) ... ............... 21
5.1 Administraciéon de H5P en Amsawal . . ... ... ... ... ... .. 24
5.2 Flashcards . . . . ... 25
5.3 Dialogcards y juego de memoria . ... ... ... 26
5.4 Emparejamiento de imagenes . .. . ... ... 26
5.5 Arrastrar, rellenar y marcar palabras . . ... ... 27
5.6 Videos interactivos . . . . . ... ... 28
5.7 Sopadeletrasy presentacidn . .. ... ... ... 29
5.8 Dictados . . . . .. 30
5.9 Acordedn usado para mostrar teoria . .. ... ... 30
5.10 Resultados de las actividades . . . .. ... .. ... .. 31
5.11 Todos los tipos de contenido disponibles en H5P (Joubel, 2013) . ............ 32

5.12 Amsawal con el meni lateral desplegado . . . ... ... ... ... . ... ... 33



5.13 Rangosy Logros en Amsawal . .. ... .. . .. 34
514 Tablasdeliderazgo . . .. ... . 35
5.15 Menl social y pantalla de actividades . .. ...... .. ... ... ... .. .. .. ... ... 36
5.16 Mensajeria instantdnea . .. ... .. ... 37
5.17 Pantalla principal y menide cursos ... ...... ... .. .. .. .. .. .. .. ... 38
5.18 Seleccién de cursos y ventana de avisos . .. ... ... 39
5.19 Panel de administracién de Amsawal . .. ... ... .. ... 40
5.20 Prototipo desarrollado en lonic . .. ... ... ... 41
5.21 Amsawal en Google Play (Nacimiento-Garcia, 2019a) ... .................. 41
5.22 Amsawal en Android y Ficheros de WP Amsawal ... ..................... 42
6.1 Dictados y video demostracion .. ... ... .. 46

6.2 Exdmenes . . . .. 46



1.1
1.2
1.3

31
3.2
3.3
3.4

4.1
4.2

Introduccion .......................

La bisqueda de nuevos métodos de ensefianza
El aprendizaje del Tamazight
Anilisis de los requisitos previos

Objetivos ...,

Estadodel arte.....................

Anilisis de herramientas disponibles
Creacion de una nueva herramienta
Uso de H5P
Gamificacion

iQué es el Tamazight (+.C.X<W1)? ..

La Tamazgha y el Tamazight
La enseianza y el aprendizaje del Tamazight

.. 19



1.1

La basqueda de nuevos métodos de enseinanza

La busqueda de nuevos métodos o formas de ensenianza y aprendizaje no es algo nuevo,
sino que al contrario es una constante a lo largo de la historia de la humanidad, también
es comun que a medida que avanzan las tecnologias de la informacién y la comunicacién
se intente hacer uso de las mismas en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

A grandes rasgos cuando se intentan llevar a cabo estos tipos de avances en el mundo
educativo, se observan dos grandes errores que vician desde un principio todo el proceso.
El primero de ellos es que se pretende utilizar los tltimos avances tecnoldogicos pero no se
adapta el paradigma educativo a la nueva realidad y el segundo, y més grave atn, que se
pretende encontrar la tecnologia “mégica” que revolucione la ensefianza y el aprendizaje
practicamente por el simple hecho de usarla.

Cuando hablamos de que se pretenden utilizar los ltimos avances tecnologicos sin
cambiar el paradigma, nos referimos a que se pretenden hacer las cosas de la misma
manera a como se “han hecho toda la vida” pero usando una supuesta mejora tecnolégica
que por si sola no aporta esa ventaja pretendida, y que en algunos casos puede ser hasta
contraproducente. Un ejemplo sencillo de la mala adaptaciéon al nuevo paradigma al que
tendrian que enfrentarse, es el uso que se a veces se hace de contenidos audiovisuales como
video-presentaciones en las que se pretende llevar una clase tradicional a un video donde
se muestra una presentacién a la vez que se va hablando de ella, pero esto no es valido,
porque si queremos aprovechar al maximo las ventajas que puedan tener los contenidos
audiovisuales, debemos adaptar los mismos al lenguaje audiovisual y aprovechar todo el
conocimiento que existe en ese campo en cuanto a las formas de transmitir por esa via
un mensaje que queremos que sea captado por otras personas. También es bésico en este
sentido, tener en cuenta que no son iguales los tiempos en una docencia online que en una
clase magistral presencial.

Esta situacién en la que nos encontramos en la actualidad, podria ser equiparable a la
de cuando se introdujo la cadena de montaje en la industria, pero sin habernos planteado
los cambios necesarios para adaptar nuestro modelo de produccién a la nueva situacion,
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por lo que es como si las personas que trabajan en dicha industria, en lugar de realizar una
actividad especializada en un puesto fijo, mientras el producto va avanzando en las distintas
fases de produccién, esa persona se va desplazando junto con la cinta transportadora que
mueve el producto de un estado al siguiente.

En segundo lugar, cuando nos referimos a que se pretende encontrar la tecnologia
“magica” que revolucione la ensefianza, hacemos referencia a determinados hechos que han
sucedido y siguen sucediendo cuando aparece una nueva tecnologia que aparentemente
podria aportar mucho en el mundo educativo, y aunque es probable que su uso con estos
fines pueda aportar grandes ventajas, el hecho de pretender usarlo en cualquier situacién
y simplemente por el mero hecho de usarlo, hace que probablemente la implantacion de
ese avance genere mas perjuicio que beneficio en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En los dltimos anos vivimos el “boom” de las tablets y la gamificacién con fines edu-
cativos, pero si lo que planteamos es que mediante su implantacion, y simplemente por su
implantacién, se va a mejorar el aprendizaje del alumnado, volvemos a caer en el error en
el que ya hemos caido a lo largo del tiempo, como pasé con la aparicién del cine, la radio
o la television.

Los avances tecnoldgicos nos ofrecen una gran oportunidad siempre y cuando su uso
esté basado en cubrir una necesidad o en facilitar la adquisicién de conocimiento, no porque
se trate de la tecnologia o el servicio de moda.

1.2 El aprendizaje del Tamazight
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Figura 1.1: Mapa de Africa del Norte que muestra las areas donde se hablan los distintos
dialectos del Tamazight. (Tussna, 2012)

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente expuesto, este trabajo surge en base a la idea
de poder tener una aplicacién mévil libre que nos permita aprender el idioma Tamazight,
o al menos uno de sus dialectos, y por ello nos centraremos en analizar un tipo de apli-
caciones méviles que son utilizadas para aprender distintos idiomas o para complementar
el aprendizaje del mismo. Un ejemplo de aplicacién de este tipo es Duolingo (Duolingo,
2019a).
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Partimos de la premisa de que es complicado aprender un idioma con una aplicacién
movil y sin tener conversaciones con otras personas que hablen ese idioma, pero a pesar
de ello, si que es posible que mediante el uso de este tipo de aplicaciones se mejoren
determinados conocimientos previos o que se adquieran directamente las bases esenciales
del lenguaje en base a la practica y el uso de la aplicacién, como podrian ser el vocabulario
bésico y determinados conceptos gramaticales esenciales que nos permitan adentrarnos en
un nuevo idioma. Obviamente todos estos conceptos y forma de aprendizaje basado en
este tipo de aplicaciones no es nuevo, y tienen su base tedrica en el conductismo, aunque
en algunos casos también se hace uso de herramientas de aprendizaje constructivista.

Analisis de los requisitos previos

Una vez planteado el proyecto, cuando se empiezan a analizar los requisitos basicos que
debe cumplir una aplicacion de este tipo, surgen nuevas ideas, tales como, jseria posible
disenar esta aplicacion de forma que fuera facilmente adaptable a cualquier otro idioma?
Ly a otro tipo de aprendizaje mas amplio? jse podria crear una especie de meta-aplicacién
que nos permitiera crear cursos practicamente de cualquier tipo?

Actualmente existen distintas tecnologias que nos permiten crear aplicaciones moviles
multiplataforma de forma que nuestra aplicaciéon se adapte a las necesidades del sistema
operativo que use nuestro mévil o tablet, incluso tenemos la posibilidad de desarrollar
aplicaciones que sean accesibles desde cualquier navegador web y a su vez puedan ser
convertidas en aplicaciones moviles. Al tener la posibilidad de realizar una aplicacién
totalmente multiplataforma mediante el desarrollo de una aplicacién web, elegimos esta
opcién ya que nos facilita su uso e integracion, incluso en tecnologias futuras.

Luego, tras decidir el tipo de aplicaciéon, surge la duda de si es necesario desarrollar un
proyecto completamente desde cero o si existen herramientas libres que podamos integrar
en nuestra aplicacion de forma efectiva, y es ahi cuando tras analizar las distintas opciones
nos decantamos por integrar el framework H5P (Joubel, 2013) que nos permite gestionar
de forma sencilla y visual cada una de las actividades que deberia realizar el alumnado
durante su proceso de aprendizaje, permitiendo asi que cualquier persona sin conocimientos
en desarrollo moévil pueda crear sus propios cursos para ser usados dentro de la aplicacion.
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El objetivo principal de este trabajo es sentar las bases para el desarrollo de una
aplicacién movil y a ser posible también web, que nos permita la realizaciéon de cursos,
tomando como base de referencia la aplicaciéon de aprendizaje de idiomas Duolingo (Duo-
lingo, 2019a), aunque estos cursos no tienen que ser tnicamente destinados al aprendizaje
o refuerzo de idiomas, sino que se puede ampliar su campo de actuacién, dentro de las
capacidades de una aplicacion moévil, a distintas areas de conocimiento.

Para poder proceder a desarrollar un entorno virtual de ensenanza-aprendizaje para
dispositivos méviles, primero se hace necesario analizar los requisitos de las aplicaciones
de ensenanza-aprendizaje de idiomas principalmente.

A modo de ejemplo practico, y para poder analizar el funcionamiento de la aplicacién
en una situacion real, se plantea la creacién de un curso basico de introduccién al idioma
Tamazight en alguna de sus variantes, como puede ser el Tarifit hablado en el Rif. Esta
eleccion se debe a que en su momento, el objetivo inicial cuando se planted este proyecto era
el de sentar las bases para el desarrollo de una aplicacién mévil que nos permita iniciarnos el
idioma Tamazight. Se hace necesario analizar las distintas aplicaciones méviles disponibles
sobre ese idioma.

Se plantea una aplicacién no pensada para el funcionamiento offline, aunque en un
futuro se podrian tener también en cuenta las caracteristicas necesarias para que el pro-
yecto permitiera la gestién de cursos tanto de forma online como offline. Al plantearse
como una aplicacién que hace uso de servicios online, se hace necesario también analizar
los requisitos de la parte del servidor de la aplicacion.

También desde un principio se plantea la necesidad de que tanto las tecnologias usadas,
como la aplicacién y el contenido de la misma sean libres, y es por ello que desde el comienzo
se descarta la posibilidad de intentar crear un curso sobre plataformas privativas como la
ya mencionada Duolingo.
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3.1 Analisis de herramientas disponibles

Al analizar las distintas herramientas relacionadas con la lengua Tamazight disponibles
para la plataforma mé6vil Android, la de mayor uso actualmente a nivel mundial (76,03 %)
(Statcounter, 2019), nos encontramos que existen varias aplicaciones disponibles, pero no
conseguimos ninguna que podamos considerar un verdadero entorno de aprendizaje que
nos ayude a iniciarnos en la lengua o a perfeccionar su uso, al contrario de lo que sucede
con otros idiomas, para los cuales si existen aplicaciones de este estilo.

Entre las aplicaciones moéviles relacionadas con el Tamazight destacamos varios diccio-
narios:

» Amawal - Berber Dictionary (Idrissi, 2013)

English Tarifit Dictionary (Vdru, 2019)
Le grand diccionarie amazighe (Officiel, 2019)
Tamazight Lexicon (Service, 2017)

» Dictionnaire amazigh francais COL:l oUoM (Zahra, 2019)

A parte de los diccionarios también encontramos otras aplicaciones relacionadas con
el Tamazight como son:

» TifiNagh Recognition (Sousane, 2019)

» Tamaziyt n Arif (Amazigh, 2017b)

» AmazighLanguage (Amazigh, 2017a)

= Timsaaraqin s Tegbaylit (U'Madi, 2017)

» Beginner Berber (Experiments, 2018)

» Game Words Tamazight (Lung, 2019)

» Write in Tifinagh (Amazigh script) / Wakandan (Envelope, 2019)

» Learn Tamazight (Azghoud, 2018)

» Tamsirt (KamelH, 2018)

Las primeras aplicaciones son diccionarios de Tamazight, aunque con algunas diferen-
cias, incluso en el contenido ya que existen distintos dialectos de esta lengua en los cuales
algunas palabras se escriben de forma distinta.
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La aplicaciéon Amawal - Berber Dictionary, posee un dic-
cionario con mas de 10.000 entradas, y que nos permite hacer
busquedas en francés, espanol y arabe, aunque no todas las
palabras estan traducidas en los tres idiomas y las biisquedas
no buscan directamente las traducciones de las palabras, sino
que lo hacen en todo el contenido, por lo que a veces se puede
complicar encontrar la palabra correcta si usamos una pala-
bra comun que es usada en las frases de ejemplos de uso de
las palabras. En esta aplicaciéon podemos encontrar palabras
usadas en los distintos dialectos del Tamazight.

De entre los diccionarios tenemos aplicaciones como Ta-
mazight Lexicon que son similares en estilo y contenido a
Amawal - Berber Dictionary, y otras como el English Tari-
fit Dictionary (El Tarifit es uno de los dialectos del Tama-
zight, y es hablado en la zona del Rif (Ethnologue, 2013)) y
el Dictionnaire amazigh francais LOLSI oLIH, que son tam-
bién diccionarios bastante mas sencillos que nos muestran la
equivalencia de una palabra en los dos idiomas (inglés/tari-
fit y francés/tamazight respectivamente), y al contrario que

=

tilelli

Tilelli
i

Tilelli (tilellyin), liberté — libertad — &>

Addad amaruz:
tlelli (tlellyin).
Zer day: alellam, ilelli.

Tasniremt:

Tilelli n tyemsa — liberté de la presse - libertad de la
prensa — Blall &>

Tilelli n weebad - liberté de culte - libertad de culto
— Balell dyy>

Tilelli tameyradant — liberté universelle - libertad
universal - &ualle &>

Tilelli taseynant — liberté religieuse — libertad
religiosa — 4 &>

Tilelli tudmist — liberté économique — libertad
econdmica — &sladl &>

Tilellyin tizuyaz - libertés publiques - libertades
publicas — dle Oly>

Figura 3.1: Amawal - Ber-
ber Dictionary

Amawal - Berber Dictionary o Tamazight Lexicon, estas aplicaciones no nos muestran

frases de ejemplo de uso.

La siguiente aplicacién seleccionada después de los diccionarios, es la llamada TifiNagh

Recognition y que nos puede servir para aprender el alfabeto tifinagh. Esta aplicacion lo
que nos permite basicamente es escribir en alfabeto latino haciendo uso de un teclado en
tifinagh, pero ofreciéndonos algunas opciones de configuracién, como son ver superpuestos
los caracteres latinos, arabes o en formato del alfabeto fonético internacional. Esta apli-
cacién también nos permite seleccionar inicamente los caracteres presentes en el alfabeto
tifinagh con o sin las extensiones modernas anadidas. Similar a esta aplicacién nos encon-
tramos con Write in Tifinagh (Amazigh script) / Wakandan, que también nos permite
escribir en Tifinagh.

Las aplicaciones AmazighLanguage y Tamaziyt n Arif que
parece que cargan el mismo contenido y conectan con la mis-
ma base de datos, e incluso su apariencia es igual, serian unas
aplicaciones algo mas completas que las anteriores desde el
punto de vista de aprender Tamazight, se encuentra en fran-
cés v nos permite ver y escuchar palabras en Tamazight y
en contexto dentro de frases de ejemplo de uso, también nos
permite mediante un sistema simple de flash cards escribir la
traduccién en Tamazight de palabras en francés.

EN-RIF Dictionary Free

iConsiga la versién sin publicidad de la aplicacion!

* O

dream

tarjit

Estas aplicaciones permiten que la comunidad vaya au-
mentando la base de datos de contenidos, creando nuevas
traducciones de las palabras y frases, y anadiendo voz a las
mismas. AmazighLanguage nos permite seleccionar entre los
distintos dialectos del Tamazight, y Tamaziyt n Arif viene
configurada para el Tarifit.

Figura 3.2: English Tarifit
Dictionary

A pesar de ser la aplicacion mas completa entre las disponibles atn le falta bastante
para poder llegar a ser una aplicacién completa de aprendizaje del idioma tamazight, o
al menos al nivel de otras aplicaciones existentes para el aprendizaje o mejora de otros
idiomas.
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Capitulo 3. Estado del arte

También encontramos varias aplicaciones estilo flash
cards como son: Timsaaragin s Tegbaylit (Tagbaylit es el dia-
lecto hablado en la zona de la Cabilia), Beginner Berber, Ga-
me Words Tamazight o Learn Tamazight. FExiste también una
aplicacién llamada Tamsirt que contiene bastante teoria so-
bre el uso del lenguaje en el dialecto Tagbaylit. Para el buen
funcionamiento de algunas aplicaciones puede ser necesario el
uso de un teclado que permita una entrada de textos median-
te el alfabeto Tifinagh, y actualmente hay varias opciones
para elegir, como por ejemplo el Tifinagh Keyboard plugin
(Honso, 2014).

Un tema a tener en cuenta, es que la mayoria de las apli-
caciones analizadas no existian en el momento de iniciar el
trabajo de investigacién, lo que demuestra el interés por esta
lengua y abre claramente un espacio donde atin hay mucho
trabajo por hacer.

De entre las aplicaciones de aprendizaje de idiomas, pode-
mos destacar por ser la més conocida a Duolingo (Duolingo,
2019a), que permite elegir entre una gran variedad de idio-

amazigh

o X X £ 0AQ
2 1= il 4D N e R
HX XO0OIX
IS S LSS O AN N
I # F+ X = i
ol 0 S N

Xx % an g @

Figura 3.3: TifiNagh Re-
cognition

mas, y que a la hora de realizar este trabajo dispone de nueve cursos disponibles para
hispanohablantes (inglés, francés, italiano, portugués, aleman, cataldn, ruso, guarani y
esperanto) y uno en proceso de creacién (sueco). También son destacarles Memrise (Mem-
rise, 2019) y ChineseSkill (ChineseSkill, 2019), donde la primera permite aprender inglés,
italiano, coreano, ruso y espanol, y la segunda es una aplicacion para aprender Chino, que
tiene funcionalidades interesantes como dibujar los pictogramas (caracteres) del idioma

chino.

Existe también una aplicaciéon llamada TinyCards de Duo-
lingo (Duolingo, 2019b) que permite que la comunidad cree
contenido mediante flash cards para memorizar palabras, y
en ella podemos encontrar algunas cartas creadas para me-
morizar palabras en Tamazight, pero ninguna de ellas esta
en espaiiol, sino que podemos encontrarlas en arabe, francés
e inglés. Hay que tener en cuenta, que aunque TinyCards esta
desarrollada por la misma empresa que Duolingo, el sistema
de aprendizaje no tiene que ver con el de esa aplicacién, y
simplemente nos permite usar flash cards.

Dentro del mundo de de las aplicaciones basadas en flash
cards debemos destacar también la aplicacion libre Ankidroid
(AnkiDroid, 2018) basada en Ankiweb (Anki, 2016), que per-
mite que la comunidad genere sus propios mazos de tarjetas
de memoria, y en esos mazos personalizados podemos encon-
trar uno llamado Tamazight - Middle Atlas Berber- El Ksi-
ba/Beni Mellal (Ksiba, 2018). Este mazo sobre Tamazight,
se encuentra en inglés y hace uso del dialecto del Tamazight
hablado en la zona del Medio Atlas. En este mazo de tarjetas,
directamente aparecen frases completas a traducir del inglés
al tamazight, por lo que es demasiado avanzado para iniciarse
en el aprendizaje de este idioma.

& chaimaa.zoui {4 1e01.0317 @ 13:5519
A Di

aqay di temzida

+je suis a I'école

2 59 18

& chaimaa.zoui 4 1e14.0517 @ 11:3215

Abandonner Semhex
semhey di tayri nney
-abandonner notre amour

6 A9 18

& chaimaa.zoui 4 1e10.02.17 @ 22:3816

Abeille Tzizwa
Teqsay tzizwa
-l'abeille m'a piquée

T 0@ 18

B 1e24.11.17 @ 2021:45
Tamecmact

ijen tcejjart d tamecmact
-une arbre d'abricot

& chaimaa.zoui
Abricot

T 19

Figura 3.4: Tamaziyt n
Arif
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Figura 3.5: Herramientas de Duolingo

Creacion de una nueva herramienta

En la actualidad no existe ningtin curso de Tamazight me-
diante este tipo de aplicaciones moviles que nos pueda ayudar
a iniciarnos correctamente en la lengua, y llegados a este pun-
to existirian varias opciones, la primera seria crear un curso
usando alguna de las aplicaciones existentes que permiten a
la comunidad contribuir como Duolingo, Tinycards o Anki-
droid, de las cuales sélo la tltima es libre, o por otro lado
desarrollar una aplicacién adaptada a nuestras necesidades y
que nos permita crear nuestro curso de Tamazight. Uno de los
requisitos planteados inicialmente es que la aplicacion fuera
software libre y que el contenido también pudiera ser libre,
por lo que tendriamos que rechazar tanto a Duolingo como a
Tinycards, y nos quedariamos con la opciéon de Ankidroid.

Por otro lado, Ankidroid, a pesar de ser libre, es una apli-
cacion de tarjetas de memoria que no cumple con los requi-
sitos de ser una aplicacién completa de aprendizaje como si
pueden ser consideradas aplicaciones como Duolingo, Memri-
se 0 ChineseSkill, por lo que surge la necesidad de desarrollar
una nueva aplicaciéon que pueda cumplir con nuestras expec-
tativas.

Tomamos como referencia a Duolingo, y que basicamente
consiste en un entorno de autoaprendizaje mediante aplica-

= Tamazight-EL.. =

0 minutos restantes
2000

You wont see anything in the dark

ur-at tannaym walu g-talst

<10 min 4d
BIEN FACIL

<1min
OTRAVEZ

Figura 3.6: Ankidroid Ta-
magzight

ciones méviles u ordenador (Corner, 2017) que hace uso de la teoria conductista con un
aprendizaje basado en estimulos ante las respuestas correctas y erréneas. De igual modo
Duolingo hace uso del método conductista llamado pattern drills (Mato, 2011) basado en
repeticiones. Un tema a tener en cuenta sobre el funcionamiento de Duolingo, es que este
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presenta el nuevo vocabulario por medio de imégenes (Gavarri, 2016) y de su utilizacién
en frases conjuntamente con vocablos ya conocidos anteriormente. Es de resaltar, como
aspecto negativo, que no existe ningtin marco teérico de referencia (Gavarri, 2016) donde
consultar las cuestiones relativas al aprendizaje de la lengua.

En nuestra btisqueda de aplicaciones desarrolladas para el aprendizaje de lenguas fuera
de las tipicas ofertadas por las aplicaciones generalistas como Duolingo, nos encontramos
con To-Tlajtoli (Alberto y Felipe, 2017), que tiene como objetivo ayudar al rescate de la
lengua nahuatl y facilitar su ensenanza. Esta aplicacion se encuentra desarrollada mediante
el framework Ionic (Ionic, 2012), creando asi una aplicacién basada en tecnologias HTML5
para el desarrollo de aplicaciones hibridas y que nos permite que nuestra aplicaciéon funcio-
ne en distintos sistemas operativos méviles, y entre ellos en Android. Esta aplicacién crea
el contenido ad hoc para la misma, dificultando la posibilidad de escalabilidad, de forma
que sea sencillo ampliar el contenido ofrecido creando nuevos cursos.

Para facilitar la escalabilidad de una nueva aplicacién, surge la necesidad de buscar o
desarrollar alguna herramienta que nos permita crear nuevos cursos de forma sencilla, y
que a su vez estos puedan ser utilizados desde nuestra aplicacién movil.

Uso de H5P

En la actualidad existen diversas plataformas o herramientas que nos permiten crear
contenido interactivo (Pappas, 2014), y de entre todas ellas cabria destacar la herramienta
H5P (Joubel, 2013) que nos permite crear mediante HTML5 una gran variedad de con-
tenido interactivo como pueden ser tarjetas de memoria (flash cards), videos interactivos,
escenarios ramificados, exdmenes, etc.

H5P es software libre y puede ser facil-
mente integrado en una aplicacién movil
que desarrollemos, ademas H5P tiene un

disefio responsive (Thomasmars, 2015), lo CREATE, SHARE AND

que facilita aiin mas su integracion en dis- REUSE INTERACTIVE
" , . ) . HTML5 CONTENT IN

positivos moviles. H5P incluye una inter- YOUR BROWSER

faz sencilla para la creacién del contenido
que podria ser utilizada tanto desde la pro-
pia aplicacién moévil, como desde una apli-
cacion web que nos permitiera trabajar de
una forma mucho més comoda a la hora de
crear los contenidos interactivos y que po-
driamos usar en nuestra aplicacién movil
de aprendizaje. Otra caracteristica impor-  Figura 3.7: Pagina web del proyecto H5P
tante de H5P es que se puede integrar en

gestores de contenido (CMS) como WordPress o Drupal, o en sistemas de gestién del
aprendizaje (LMS) como Moodle, a parte de ello hace uso de la especificaciéon xAPI lo
que también nos permitiria a parte de usarlo en un LMS conectarlo con un contenedor
de datos (LRS) pudiendo usarse esos datos por ejemplo para el andlisis de los resultados
obtenidos durante el proceso de aprendizaje.

Existen varios estudios y experiencias sobre el uso de H5P tanto para facilitar el apren-
dizaje de lenguas como para el aprendizaje de otro tipo de materias en general, aunque lo
normal es usarlo con sistemas de gestién del aprendizaje (LMS) y no dentro de aplicaciones
moviles como seria necesario para la realizacion de este proyecto. Encontramos proyectos
donde se usa H5P para la creaciéon de contenido interactivo en dreas de conocimiento tan
dispares como podrian ser las matematicas (Steinert y col., 2017), ingenieria textil (A.

Create
Richer HTMLS Content in
Existing Publishing Platforms

Share
Content Seamlessly Across
Any H5P Capable Site
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Buhu y L. Buhu, 2017) o anatomia y psicologia (Rekhari, 2018).

Muchas de las herramientas de eLLearning suelen ser complicadas y costosas, al contrario
que H5P (Rekhari, 2018) que es libre y gratuito, y nos ofrece una interfaz sencilla e intuitiva
que facilita tanto la creacién del contenido como su posterior uso durante el aprendizaje.
La creacién de contenido con H5P no supone mucho maés esfuerzo que lo que podria
suponer crear una presentacién con el tipico programa ofimético (A. Buhu y L. Buhu,
2017). Varios estudios demuestran (Rani y col., 2018) que el uso de contenido multimedia
interactivo puede llevar a una mayor participacion del alumnado, y que aprendan mas, méas
rapidamente y retengan mas tiempo lo aprendido, si se utilizan métodos de aprendizaje
activos en lugar de pasivos (Rekhari, 2018).

En los sistemas de aprendizaje que
exista contenido interactivo, como pueden CEGEGES
ser videos, cuestionarios, etc. (Askinadze y
Conrad, 2017) se hace necesario que ese
proceso de aprendizaje y sus estadisticas
puedan ser almacenadas y procesadas, algo ”
que se complica aun mas cuando los servi-
cios pueden estar en distintos servidores y
ser usados por distintas aplicaciones simul- o e bt et o
taneamente, y es ahi donde radica la impor- '
tancia de tener un protocolo libre y abierto
que nos permita realizarlo con certeza de
que no se perderan datos.

Hasta hace poco SCORM era considera- Figura 3.8: Ejemplo de contenido H5P publi-

do el estandar para los contenidos formati- ¢ado en la web del proyecto: Flashcards
vos (Chenoweth y col., 2017), pero a pesar

de que cumple con requisitos de accesibili-

dad, adaptabilidad, interoperabilidad y reusabilidad, en la actualidad se ve limitado con
el nuevo tipo de educacion y plataformas digitales. Muchas de las debilidades de SCORM
son solventadas con xAPI (experience API), como por ejemplo el hecho de que el gestor
de aprendizaje y los recursos tengan que estar en el mismo dominio o facilita el uso de
este tipo de recursos en aplicaciones méviles, ya que xAPI es capaz de conectar nuestro
sistema de gestion del aprendizaje (LMS) a un contenedor de datos de aprendizaje (LRS)
usando JSON y un servicio web REST.

Podriamos por ejemplo hacer uso de un gestor de contenido como WordPress (Word-
Press, 2019a) con el plugin de H5P (Joubel, 2019) instalado, y luego conectar nuestro
WordPress a un LRS usando la especificacion xAPI (Loongchan, 2015) (Tunapanda, 2018)
si fuera necesario el andlisis de esos datos. Haciendo uso de H5P y WordPress conjun-
tamente con xAPI se nos abre un enorme abanico de posibilidades en el desarrollo de
aplicaciones moviles de aprendizaje.

Gamificacién

Es comin en este tipo de aplicaciones de aprendizaje como Duolingo el uso de la gami-
ficacién (Huynh y col., 2016) para hacer mds atractivo y ameno su uso, teniendo en cuenta
que gamificacién no implica crear un videojuego (Herndndez-Lépez y Gonzélez Gonzélez,
2019). No debemos confundir la gamificacién con el aprendizaje basado en videojuegos,
porque el concepto de gamificacion se utiliza en contextos distintos al de los videojuegos
que consiguen hacer el entorno de aprendizaje mas atractivo y desafiante para el alumnado.
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Duolingo implementa la gamificacién mediante el uso de varios elementos (Huynh y col.,
2016) como son los siguientes:
= Recompensas: En Duolingo tenemos los lingots que son recompensas que pueden
ser adquiridas completando lecciones o habilidades.
= Tabla de liderazgo: Donde las personas pueden compararse con sus amistades.
» Niveles: A medida que aumenta la experiencia se va aumentando de niveles.
= Insignias: Muestra las habilidades ganadas.

Podemos considerar la gamificacion como el uso de mecéanicas, componentes y dindmi-
cas tipicas de los juegos en actividades cuyo objetivo principal no es el lidico, donde estos
tres conceptos se encuentran totalmente ligados entre si, ya que los componentes daran
lugar a las mecanicas, y estas a las dindmicas del mismo. (Valda Sanchez y Arteaga Rivero,
2015).

A modo de simplificacién estos tres conceptos los podemos considerar tal que:

= Dinamicas: Motivaciones para seguir, como pueden ser las emociones, el reconoci-

miento, la recompensa, ...

= Mecéanicas: Reglas y retos.

» Componentes: Logros, insignias, puntos, niveles, ...

Para WordPress existen algunos plu-
gins que nos permiten anadirle determina-
dos elementos de gamificacién, como pue-
den ser GamiPress (GamiPress, 2019b) y
v Q [ % | myCRED (myCRED, 2019). GamiPress
bointe Aehiovemente R ofrece la posibilidad de integrarse con H5P

(GamiPress, 2019c¢), lo que es una ventaja
ya que permite que el sistema de gamifica-
cion detecte los eventos ocurridos mediante
el uso de las herramientas de H5P.

Por defecto GamiPress nos permite ges-
tionar tres tipos de premios denominados
puntos, logros y rangos, pudiendo tener dis-
tintos tipos de cada uno de ellos activos al mismo tiempo.

3 powerful ways to award your users

Figura 3.9: Tipos de premios disponibles en
GamiPress
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4.1 La Tamazgha y el Tamazight

La Tamazgha (+.CoXW.) se considera a la parte del continente africano comprendida
desde las Islas Canarias hasta el oasis del Siwa en Egipto y desde el Mediterrdaneo hasta
el Sahel.

El Tamazight (t.C.Xg4Wt) es el idio-
ma hablado por los imazighen (£Co XKW -3)
y las timazighin (+SC.KEWEl) en la
Tamazgha desde hace miles de anos, y que
en la actualidad se estima que lo hablan
entre 20 y 60 millones de personas en to-
do el mundo (Tamazight, 2017) (Tilmatine
y col., 1998). Hay que tener en cuenta que
este amplio rango entre unas y otras esti-
maciones se debe a que en muchos de los
estados donde se habla no existen estadisti-
cas oficiales al respecto y a la marginacién
que son sometidas, lo que ha provocado que
muchas veces personas que hablan alguno

Figura 4.1: Mapa de la Tamazgha de los dialectos del Tamazight consten co-

mo arabéfonas (Tilmatine y col., 1998), y

a que en algunas estimaciones no se tengan en cuenta a las millones de personas que tienen

este idioma como lengua materna y viven en otros paises, por ejemplo europeos. Segin

algunas estimaciones publicadas por la UNESCO, puede que entre el 60% y el 80% de la

poblacién Marroqui y entre el 45% y el 55% de la argelina hablaria Tamazight, pero en

muchos de estos caso estarfamos hablando de personas bilingiies que hablarian Arabe y
Tamazight.

En la actualidad se habla principalmente en los Estados de Argelia, Marruecos, Niger,
Libia, Mauritania, Ttunez, Egipto, Mali (Azawad) y Burkina Faso, y hasta la invasién y
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Figura 4.2: Mapa de lenguas en peligro en el norte de Africa (Moseley y Nicolas, 2010)

colonizacién Castellana también en Canarias (L. Sabir, 2018), aunque atin permanece el
rastro de la lengua guanche por ejemplo en los topénimos de las islas, donde es comtn que
estos empiecen por t-y acaben por -te que es la forma castellanizada de como se construye
el femenino en el Tamazight (Nacimiento-Garcia, 2018).

La palabra Tamazight tiene tres significados: mujer, cultura y lengua del pueblo Ama-
zigh y que estan relacionados entre si, porque la cultura se transmite mediante la lengua,
y la lengua es transmitida desde hace mas de 10.000 anos por la mujer tamazight de
generacion en generacién (L. Sabir, 2018).

En las tltimas décadas el Tamazight estd pasando de la clandestinidad y la persecucién
a empezar a ser reconocido por en algunos de los paises donde se habla (M’Sur, 2014),
por ejemplo, a partir de 1995 en Argelia se comienza a ensefiar como optativa el Tagbailit,
dialecto hablado en la Cabilia, en algunas provincias de esta zona de Argelia y en 2002
se reconoce en la constitucién el Tamazight como lengua nacional, aunque el proceso de
implantacién se estancé. En Marruecos es en 2004 cuando comienza a introducirse en los
colegios y en 2011 se incluye en la constitucion como lengua nacional, pero la lengua oficial
sigue siendo el adrabe, por el contrario el Estado Espaiol no reconoce al Tamazight como
lengua oficial, y tnicamente la cuidad de Melilla incluye en su presupuesto una partida
desde 2010 para la promocién del Tamazight.

Segin la UNESCO, cada afio se pierden en el mundo una docena de lenguas (Yahia,
2014), y con ello se pierde parte del patrimonio inmaterial de la humanidad. Tal y como
podemos encontrar en el Atlas de las Lenguas del Mundo en Peligro, publicado por la
UNESCO (Moseley y Nicolas, 2010) el Tamazight se encuentra entre las lenguas amenaza-
das, con algunos dialectos en mayor peligro que otros, algunos llegando a estar en estado
critico.

Entre la poblacion hispanohablante, incluso en la academia, parece haber un vacio en
torno a todo lo que tenga que ver con la cultura Amazigh (oCo”KE4') y su lengua. Un dato
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Aviso:

La palabra tamazight no esta en el Diccionario.

Real Academia Espafiola © Todos los derechos reservados

Figura 4.3: Busqueda del término tamazight (RAE-ASALE, 2018)

importante a tener en cuenta sobre la lengua del pueblo Amazigh, es que a pesar de que
cerca del 40% de la poblacién de Melilla habla el dialecto Tarifit del Tamazight (Tilmatine
y col., 1998), y de que se hablaba en Canarias, ni siquiera aparece en el diccionario de la
lengua espanola (RAE-ASALE, 2018) el término tamazight (Ahmed, 1996). En la misma
linea en la Biblioteca General de la Universidad de La Laguna, en la seccién de Filologia,
no existe un apartado destinado al Tamazight, sino que los escasos libros que hay sobre
el tema se encuentran en el apartado de otros idiomas, algo que en cierto modo evidencia
como desde esta Universidad se vive de espaldas a nuestro continente africano y por tanto
a parte de nuestra historia y cultura.

Code  Char Unicode Transliteration Name Code  Char Unicode Transliteration Name
2D30 o o a ya 2D4F ] I n yan
2D31 2] (S} b yab 2D50 Ed * ny Tuareg yagn
2D32 @ @ bh yabh 2D51 | ! ng Tuareg yang
2D33 X g yag 2D52 5 o p yap
2D34 X X gh yaghh 2D53 s u yu
2D35 X X dj Berber Academy yaj 2D54 0 o r yar
2D36 T T dj yaj 2D55 Q Q r yarr
2D37 A A d yad 2D56 [T gh yagh
2D38 v \% d yadh 2D57 i : gh Tuareg yagh
2D39 E E d. yadd 2D58 i b gh Ayer yagh
2D3A El 3 d yaddh 2D59 (0] Q s yas
2D3B % H e yey 2D5A a a S, yass
2D3C H H f yaf 2D5B C G sh yash
2D3D R 4 k yak 2D5C + + t yat
2D3E : k Tuareg yak 2D5D X X t yath
2D3F K K kh yakhh 2D5E € & ch yach
2D40 (0] @© h yah 2D5F E E t yatt
2D41 @ h Berber Academy yah| |2D60 A A v yav
2D42 H h Tuareg yah 2D61 u u w yaw
2D43 A £ h. yahh 2D62 b ¥ y yay
2D44 el al a yaa 2D63 X * z yaz
2D45 X X kh yakh 2D64 & " z Tawellemet yaz
2D46 o kh Tuareg yakh 2D65 X x z yazz
2D47 E 2 q yaq 2D66 < < e ye
2D48 q Tuareg yaq 2D67 o yo
2D49 3 z i yi 2D6F u = +w Labialization mark
2D4A I I j yazh 2D5C2D59 + O +© ts yats
2D4B X x i Ahaggar yazh 2D372D63 A ¥ AX dz yadz
2D4C #0# i Tuareg yazh 2D5C 2D5B + C +0© ch yach
2D4D H n | yal 2D372D4A A T AL dj yadzh
2D4E L C m yam

Colors (IRCAM-centered classification)
Basic Tifinagh (IRCAM) | Extended Tifinagh (IRCAM) ‘ Other Neotifinagh letters ‘ Modern Tuareg letters

Figura 4.4: Alfabeto Tifinagh ( Tifinagh - Wikimedia Commons 2012)

Desde hace al menos dos mil quinientos anos el Tamazight tiene su propio sistema de
escritura, el alfabeto Tifinagh (+&H2l.4) (Llorent-Vedmar, 2014), aunque en la actualizad
se escribe tanto con el alfabeto latino como con el propio Tifinagh.
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La enseianza y el aprendizaje del Tamazight

Hay muchos motivos por los cuales ensefiar o aprender el Tamazight, que pueden ir
desde el simple hecho de querer aprender un nuevo idioma a evitar que se pierda parte
del patrimonio inmaterial de la humanidad, pasando por ayudar a la investigacién del
legado cultural guanche en las Islas Canarias, pero hay otros motivos més cotidianos que
igualmente tenemos que tener en cuenta, como es por ejemplo la ayuda para que muchas
personas cuya lengua materna es el Tamazight puedan aprender su escritura y gramatica,
ya que estamos hablando de una lengua que histéricamente se ha transmitido de forma
eminentemente oral (A. Sabir, 2011).

Otro aspecto importante a tener en cuenta sobre la importancia de la ensenanza y el
aprendizaje del Tamazight son normas como el Plan de integracion social de los inmigrantes
aprobado en el Consejo de Ministros del 3 de diciembre de 1994 (Pais, 1994), que dicen que
«La integracion debe basarse necesariamente en acciones de reconocimiento y respeto a
sus tradiciones y a sus manifestaciones culturales y que la educacion en castellano deberia
ser coordinada con la lengua y cultura maternas» (L. Sabir, 2018), y que va en la linea
con lo planteado por otros paises y por la propia UNESCO, pero que no se cumple, ya
que lo que se hizo fue la implantaciéon del drabe clasico para las personas procedentes de
Marruecos, con lo cual sigue estando presente el mismo problema, porque muchas de estas
personas tienen como lengua materna el Tamazight y no el arabe, y menos atun el arabe
clasico.
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5.1 Requisitos para el desarrollo de la aplicacion

A la hora de comenzar el desarrollo de la aplicaciéon denominada Amsawal - «LO.L.H
(Nacimiento-Garcia, 2019a), que significa didlogo en Tamazight (Amawal, 2011), se ha de-
cidido utilizar un servidor LAMP (GNU/Linux, Apache, MySql y PHP) donde se ejecute
WordPress para el que se desarrollard un plugin que nos permita convertirlo en una apli-
cacion web de aprendizaje con un curso de Tamazight y cursos de casi cualquier tipo. Esto
nos permitira tener una aplicacion totalmente multiplataforma ya que se podra ejecutar
en cualquier navegador ya sea de un ordenador o de un dispositivo mévil, pero también
nos permitird empaquetarlo como aplicacién nativa para los sistemas operativos méviles
mas usados actualmente (Statcounter, 2019), y para ello como veremos més adelante se
usa Jasonette (Gliechtenstein y col., 2019).

Afiadir nuevo Afadir nuevo
HPus  Flashcards v | HPws Flashcards v ‘
= Tutorial  sm Ejemplo @ Copiar
@ Flashcards »

Titulo* * metadata
Todos los tipos de contenidos (44 resuiados) Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor

Mostrar:  Usado recientemente Primero Lo mas nuevo primero
Aalaz

Task description *

@ Iframe Embedder
Embed from a url or a set of files

&  Speak the Words Set

o
Create a series of questions answered by speech (Chrome.
o Queston

€ Dictation ooy o g o
Create a dictation with instant feedback o textor bothy

[ Audio Recorder
Create an audio recording

5 Twitter User Feed Answer

(a) Tipos de contenido (b) Creando flashcards

Figura 5.1: Administracién de H5P en Amsawal
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H5P

Para mostrar el contenido interactivo en nuestra aplicaciéon haremos uso de H5P, del
cual ya hablamos en la seccién 3.3. A continuacién veremos algunas de las principales
funcionalidades que nos ofrece H5P y que nos seran ttiles dentro de nuestra aplicacién de
aprendizaje.

Desde el propio area de administracién de nuestro sitio, en funcién de los roles que les
asignemos, se puede crear el contenido H5P de una forma bastante sencilla e intuitiva ya
sea desde un navegador en un entorno de Escritorio o desde un dispositivo mévil como
vemos en la Figura 5.1.

Flashcards

Las flashcards son una de las funcionalidades béasicas usa-
das en este tipo de aplicaciones y en la seccién 3.1 hablamos
de algunas aplicaciones que hacian uso de ellas como Duolin-
go, TinyCards o AnkiDroid.

Las flashcards de H5P consisten en un conjunto de tarje-
tas donde podemos observar una imagen, un texto o ambos
y tenemos que introducir la respuesta correcta, que puede
ser por ejemplo la forma en que se escribe en Tamazight un
objeto que aparece en la imagen.

Amsawal . EY
oLOollol

Las flashcards también nos permiten anadir de forma op-
cional consejos para que el alumnado obtenga una ayuda a
la hora de resolver la cuestion. Esto nos permite adaptar flas- Cuchara
cards a distintos niveles de aprendizaje, donde por ejemplo en o
los niveles mas bajos anadiriamos consejos de ayuda o incluso
la solucién si es la primera vez que se aprende esa palabra, y

luego en niveles mas altos puede que no exista ningun tipo Q ——— Q

de ayuda para resolver la actividad formativa.

Dialogcards Figura 5.2: Flashcards

Las dialogcards son algo similares a las flashcards, pero
no permiten evaluar el conocimiento adquirido, sino que prin-
cipalmente se usan para adquirir o reforzar conocimientos.

Al igual que las flashcards nos permite anadir una imagen, un texto o ambos, con la
diferencia de que tenemos que anadir otro texto que serd la respuesta y que veremos al
girar la tarjeta. Las dialogcards nos permiten anadir ficheros de audio, lo que las hace
mucho mas tiles atin cuando las utilizamos en cursos de aprendizaje de idiomas.

Juego de memoria

Esta funcionalidad estd basada en el tipico juego de memoria que consiste en levantar
tarjetas de dos en dos hasta conseguir emparejar todas las iguales, aunque la versién que
nos ofrece H5P es algo més completa y avanzada, ya que las imagenes a emparejar no
tienen por qué ser iguales, simplemente pueden estar relacionadas, como es el caso que
vemos en la Figura 5.3b donde tenemos que emparejar niimeros con su forma de escribirlo
en Tamazight.

La version de H5P del juego de memoria incluye también la posibilidad de anadir
sonidos a cada una de las tarjetas que creemos, lo cual, también nos puede ser muy ttil a
la hora de disenar nuestro curso para aprender idiomas.
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Figura 5.3: Dialogcards y juego de memoria

Emparejamiento de imagenes

El emparejamiento de imagenes como
su propio nombre indica, nos permite crear
una actividad donde se deben emparejar
distintas imagenes de cada uno de los dos
bloques que se muestran, para ello tenemos
que seleccionar una imagen del bloque iz-
quierdo y posteriormente una del bloque de-
recho, emparejando asi esos dos elementos,
y asi hasta emparejar todos los elementos
presentes.

Arrastra las palabras

En este tipo de actividades podemos
arrastrar las palabras hasta colocarlas en
el lugar adecuado dentro de por ejemplo
una frase.

Rellenar los espacios en blanco

sm.-
mlm.-
*
il
| |
o =11
|
=

ST

% sty
AN D

Figura 5.4: Emparejamiento de imégenes

Con pruebas del tipo rellanar los espacios en blanco, podemos crear los conocidos como
Tests de Cloze que son ttiles para evaluar la comprensiéon lectora, pero también nos son
utiles para evaluar la adquisicién de conocimientos especificos en general.

Marcar las palabras

Marcar las palabras nos permite crear actividades en las que se nos muestran tex-
tos y debemos seleccionar determinadas palabras en base a un criterio establecido en el

enunciado de dicha actividad.
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Arrastra las palabras hasta su posicién correcta

Agricultor: amecraz imecrazen
Agricultora: tamecrazt
Agricultores: imazzayen
Agricultoras: amazzay
timecrazin
Experto:
timazzayin
Experta: tamazzayt
Expertos:
Expertas:
(a) Arrastrar palabras
= Amsawal @
= oLOollol
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Si peluquero se escribe anersam, ;como se escribe peluquera? : L &y los peluqueros y peluqueras
respectivamente? l J
Si cientifico se escribe amassan, ;como se escribe cientifica? :‘
Si abogada se escribe tamastant, ;cémo se escribe abogados? :
(b) Rellenar los espacios en blanco
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Selecciona tnicamente los casos en los que se usa como conjuncion copulativa.
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(c) Marcar las palabras

Figura 5.5: Arrastrar, rellenar y marcar palabras

5.2.8 Videos interactivos

Una funcionalidad muy importante que incluye H5P son los videos interactivos, lo cual
nos permite anadir contenido audiovisual de forma que podamos tener control sobre si el
alumnado estd visionando y entendiendo dichos videos de forma correcta, ya que podemos
ir realizando preguntas sobre el contenido a medida que reproducimos el video, y de esta
forma se puede tener el control sobre el conocimiento adquirido directamente al reproducir
el video.

Muchas veces en plataformas de aprendizaje virtuales donde los materiales audiovisua-
les juegan un papel principal en el proceso de ensenanza/aprendizaje no tenemos una forma
certera de saber si esos materiales fueron visionados con atencién y no sélo reproducidos.
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Los videos interactivos nos permiten generar videos dinamicos donde el flujo del mismo
puede variar en funcién de las respuestas obtenidas previamente. Los videos usados pueden
ser subidos directamente al servidor o usar videos subidos a YouTube, en el caso de videos
subidos al servidor nos permite anadirle subtitulos.

msawal @
oLOollol!

;Qué tienen en comun tanto el
femenino plural como el masculino
plural?

+ Progress: 0/1
Acaban en "t"
Ambos acaban en "n"
Ambos empiezan por "t"

Mo tienen elementos comunes
independientemente del género

Figura 5.6: Videos interactivos

Hay algunos tipos de actividades, entre los que se encuentran los videos interactivos,
que funcionan como una especie de contenedor de actividades de otro tipo, y por eso a
medida que va avanzando la reproduccién podemos ir interactuando con gran variedad de
actividades.

A nuestro video le podemos superponer a parte de textos, imagenes, etiquetas, tablas,
enlaces, actividades de los siguientes tipos:

= Preguntas de opciéon miltiple con una o varias respuestas correctas

= Preguntas de texto libre

= Preguntas de eleccién tinica

= Preguntas de verdadero o falso

= Rellenar los espacios en blanco

= Arrastrar y soltar imagenes

= Arrastrar y soltar texto

= Marcar las palabras

= Restmenes interactivos

= Encuentra el punto

También se pueden anadir marcadores para que el alumnado pueda saltar a secciones
especificas del video.

Preguntas de verdadero o falso

Podemos anadir actividades sencillas como esta, que nos permiten afiadir preguntas
de verdadero o falso. Normalmente este tipo de actividades son utilizadas dentro de otras
actividades que permiten agruparlas con otras, como cuestionarios, videos interactivos,
presentaciones, etc.
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Preguntas multirespuesta y de respuesta simple

En H5P disponemos de actividades de preguntas ya sean de tipo simple (resumen) o
multirespuesta. Este tipo de actividades, al igual que las del apartado anterior suelen ser
usadas dentro de otras actividades méas complejas.

Sopa de letras

Existe un tipo de actividad llamada encuentra las palabras, con las que podemos crear
actividades basadas en el tipico pasatiempo de sopa de letras, que pueden ayudar a hacer
mas ameno el proceso de aprendizaje.

Examen

Esta actividad de examen nos permite anadirle distintas actividades de otro tipo como
por ejemplo preguntas de seleccién multiple, de arrastrar y soltar o de rellenar los espacios
en blanco, puede ser ideal para realizar exadmenes o pruebas de nivel.

Presentacion del curso

Con las presentaciones del curso, podemos generar diapositivas que tengan contenido
multimedia, textos y una gran variedad de actividades interactivas, como pueden ser los
distintos tipos de preguntas con respuestas simples o multiples, videos interactivos, etc.

Las presentaciones se suelen usar a la hora de introducir un tema, de forma que poda-
mos generar contenido tedrico y a la vez ir evaluando el conocimiento adquirido directa-
mente en la misma actividad.

Find the city names in the grid below

8 Countries

Z N M A D R I D s W
Canberra
u o Q@ B E I [ N G Minsk
Beijing
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(a) Sopa de letras (b) Presentacién

Figura 5.7: Sopa de letras y presentacién

Dictados

La actividad de dictado, es una opcién muy interesante a la hora de generar contenido
destinado a la creacién de un curso relacionado con el aprendizaje de una lengua, porque
nos permite anadir audios que el alumnado tiene que escuchar, y a partir de ahi por ejemplo
resolver algunas cuestiones o simplemente traducir lo que dice. Existe la opciéon de anadir
una segunda pista de audio para cada entrada de forma que podemos subir una pista de
audio donde se reproduzca a una velocidad maés lenta, facilitando asi que el alumnado que
aun no domina bien los conceptos pueda superar el nivel, y a su vez nos permite gestionar
el nimero de veces que se puede reproducir cada una de las pistas.
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It's dictation time!

"!"his (ijs a very simple exercise. Just click on the audio play buttons below, listen to the samples and type what you
eard.
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CReuse <> Embe HP

Figura 5.8: Dictados

Habla las palabras

Con habla las palabras podemos generar un tipo de contenido que reconozca nuestra
voz y compruebe si hemos dicho correctamente la frase en el idioma seleccionado.

Escenario de ramificacion

Con el escenario de ramificacion podemos generar dilemas, escenarios de aprendizaje
al ritmo del alumnado y otros tipos de aprendizaje adaptativo. Para crear el contenido
podemos usar tanto videos como una gran variedad de tipos de actividades disponibles en
H5P.

Linea de tiempo

El tipo de contenido de linea de tiempo nos permite generar una secuencia de eventos
en un orden cronolégico, de forma que para cada evento, se pueden agregar imagenes y
textos, e incluso algunos contenidos extra como pueden ser videos de Vimeo y YouTube,
fotos de Flickr, mapas de Google, pistas de audio de SoundCloud y también contenido de
Twitter. Este tipo de contenido nos es 1til especialmente para explicar contenido tedrico.

Acordedn

El acordeén no es una actividad en si, lo que nos permite es generar los tipicos acor-
deones con texto y enlaces que nos puede ser muy util para anadir contenido teérico a
nuestro curso.

Amsawal @
oLOolloll

> La particula predicativa d

v La conjuncién copulativa d

La conjuncién copulativa d equivale a la y en castellano cuando une
nombres o pronombres. El nombre que viene después de la conjuncién
copulativa d se vera afectado por una declinacién de la primera vocal.
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> Comparativa entre ambos casos
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Figura 5.9: Acordeén usado para mostrar teoria
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Prueba aritmética

Con este tipo de actividades podemos crear pruebas basadas en contenido aritmético
como pueden ser sumas, restas, multiplicaciones o divisiones.

Otras actividades

A parte de las actividades mostradas en este trabajo, H5P dispone de varios tipos
de actividades mas, pero que no se van a plantear porque no son tan esenciales para la
creacion de cursos de aprendizaje online como las mostradas, aunque eso no implica que
no pudieran ser utilizadas también para tal fin si asi lo desea la persona que cree el curso.
En la Figura 5.11 podemos ver todos los tipos de contenido disponibles.

Resultados de H5P

H5P no nos facilitaba una pantalla de resultados para mostrarla en el frontend, por
lo que se procedié al desarrollo de una nueva pantalla, accesible desde el mentu inferior,
que nos muestra la nota que hemos obtenido en cada una de las actividades realizadas,
y también se nos muestra una barra con nuestra nota media, y que en funciéon de la
calificacién obtenida se mostrard de un color u otro, es decir, de color rojo para nota
inferior a 5, amarillo para nota entre 5 y 7, azul para nota entre 7 y 9 y de color verde
para notas entre 9 y 10.

= Amsawal Q 263
= oLOoLlol

Contenido Nota(10) Duracién Contenido Nota(10) Duracién

= Amsawal O 135
= oLOoLloM

Vocabulario: Cosas 5 00:00:35 Numeros (memoria) 10 00:01:39

Nimeros (memoria) 10 00:01:54 Vocabulario: Animales 6 00:00:36

Vocabulario: Animales 10 00:00:41 La conjuncién copulativa 0 00:00:20

Géneros y nlimeros del 5 00:01:51 d

nombre (ejemplos) Video interactivo 0 00:01:02

La conjuncion copulativa 0 00:00:26 Géneros y nimeros del 0 00:00:10

d nombre (ejemplos)
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(a) Resultados con nota entre (b) Resultados con nota me-
5y7 nor de 5

Figura 5.10: Resultados de las actividades
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Figura 5.11: Todos los tipos de contenido disponibles en H5P (Joubel, 2013)
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Convirtiendo WordPress en una plataforma de aprendizaje

Nuestra aplicacién estara basada en Wordpress (WordPress, 2019a) de forma que po-
damos tener una aplicacién tanto web como mévil, y para ello tendremos que disenar
nuestro sitio de forma que sea totalmente responsive, es decir, que se adapte a las distintas
resoluciones desde la que pueda ser accesible.

Como punto de partida para el desarrollo de la interfaz
grafica usaremos un tema base basado en Bootstrap 4 como

K Amsawal
es UnderStrap (holger1411, 2019) y que luego modificaremos oLOolloM @
mediante nuestro plugin, también haremos uso de Touch Me-
nu Like Android (Tatsui, 2016) para generar un menu lateral
similar al que tienen gran parte de las aplicaciones méviles. 7= cursos

Nuestra aplicaciéon hace un gran trabajo de integracion
entre distintos plugins, lo que nos permite desarrollar un
entorno de aprendizaje completo, donde podemos encontrar
contenido interactivo gracias a H5P, gamificacion mediante = & cerarsesion
GamiPress y todas las funcionalidades de una red social al
usar BuddyPress. Hacer que todos estos plugins trabajen de
forma conjunta requiere tener las herramientas de integra-
cién necesarias para que todo funcione como un dnico ente y
no como plugins independientes inconexos, en algunos casos
disponemos ya de plugins que nos facilitan este trabajo, y en
otros tendremos que desarrollarlos o anadirles mas funciona-
lidades.

GamiPress nos ofrece algunas herramientas de integra-
cién, que nos permiten directamente acceder al contenido de
H5P y de BuddyPress, con dos plugins desarrollados para
este fin (GamiPress, 2019¢) (GamiPress, 2019a), lo que nos
facilita en parte el trabajo, lo que no quiere decir que no hayamos tenido que generar
codigo para integrar totalmente estos complementos en nuestra aplicacion.

Como habiamos dicho en la seccién 3.3, H5P hace uso de xAPI (ADL, 2011) y para
poder usarlo en WordPress e incluso conectarnos con cualquier contenedor de datos de
aprendizaje (LRS), lo podemos hacer mediante los plugins wp-h5p-xapi (Tunapanda, 2018)
y H5PxAPIkatchu (Tacke, 2019).

; Mi espacio

& L
Qg Administrar curso

o Acerca de Amsawal

Figura 5.12: Amsawal con
el ment lateral desplegado

GamiPress

GamiPress nos permite gamificar nuestra aplicacién, o al menos conseguir gamificar
mediante tres de los cuatro elementos bésicos que identificAbamos en Duolingo en la seccion
3.4 y que eran:

= Recompensas

= Niveles

= Insignias

= Tabla de liderazgo

Las tres primeras las podemos configurar directamente con GamiPress, pero para la
tabla de liderazgo, la versién que existe es de pago, por lo que hemos optado por desarrollar
unas tablas de liderazgo que se adapten a las necesidades de nuestra aplicacién.

Recompensas

En nuestro caso hemos optado por llamar a las recompensas como monedas, y hemos
configurado las opciones para que se puedan usar como tal.
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Durante el proceso de aprendizaje se pueden ir ganando monedas, ya sea por conseguir
superar logros o hitos, o por realizar actividades tan simples como entrar todos los dias a
la aplicacién. En funcién de la importancia de la accién se recibe una cantidad u otra de
monedas, por ejemplo por registrarse se reciben 100 monedas y por entrar diariamente se
reciben 5 monedas cada dia.

Estas monedas las podemos ir utilizando para comprar cosas, como podrian ser insig-
nias o niveles.

El alumnado puede ver cuantas monedas tiene almacenadas directamente en la pantalla
principal de la aplicacién en la parte superior o entrando en su perfil. Fue necesario anadirle
nuevas funcionalidades a nuestro desarrollo para poder acceder a estos datos y mostrarlos
donde quisiéramos.

= Amsawal @ = Amsawal @
=
o,
f
Especialista en Vocabulario
Mostrar detalles v Mostrar detalles v
Personas que han ganado este
rango:
o5
)
é
Mostrar detalles v
Personas que han ganado este Personas que han ganado
rango: esto:
A Q LV b 4 = a Q LY b 4 i=
(a) Rangos (b) Logros

Figura 5.13: Rangos y Logros en Amsawal

Niveles

Los rangos o niveles se pueden ir adquiriendo a medida que se van superando las
actividades de nuestro nivel actual. En la aplicacién tinicamente podemos acceder a los
contenidos de las lecciones para niveles iguales o inferiores a nuestro nivel actual, y hasta
que no lo superemos no se nos desbloqueara el siguiente, esto tltimo es parte del desarrollo
hecho para esta aplicacion.

En el caso de que creamos que ya dominamos la leccion de nuestro nivel actual y no
queramos estar superando todas las actividades que la componen, tenemos la posibilidad
de realizar una prueba de nivel que nos habilita para superarla en caso de ser positivo el
resultado, ya que pasariamos al siguiente nivel.

En la ventana de niveles, a la que accedemos desde el panel inferior, se nos muestra, el
nivel actual en el que nos encontramos en cada uno de los cursos disponibles, y junto a él
se nos muestran personas que también se encuentran en nuestro mismo nivel, para ello se
hace uso de la integraciéon con BuddyPress.

Un punto negativo de GamiPress a la hora de desarrollar la aplicacion es que este
plugin parece que no estd enfocado a personas que piensen desarrollar nuevos plugins
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que amplien sus funcionalidades como hemos hecho en este caso, sino que més bien esta
pensado desde el punto de vista de quien simplemente necesita usarlo, ya que hasta la
documentaciéon disponible sobre el mismo se encuentra enfocada para ese propésito, por lo
que hubo que revisar el codigo fuente para poder sacarle el maximo partido a este plugin.

Insignias

Las insignias o logros son una forma de reconocer determinados méritos que el alum-
nado consigue durante su proceso de aprendizaje, pero también con monedas podemos
comprar logros y asi desbloquear algunos que nos cueste demasiado superar.

En la pantalla de logros se nos muestran todos los que hemos obtenido, junto con
los demas logros disponibles y los detalles de los pasos necesarios para desbloquearlos al
igual que el botén que nos permite comprarlo. En esta pantalla podemos filtrar por los
conseguidos o por los que nos faltan, pero también podemos buscar por cadenas de texto.

Tabla de liderazgo

Por defecto GamiPress no incluye tabla de liderazgo, aunque si existe un plugin de
pago que permite mostrarla, pero como el objetivo es generar una aplicacién totalmente
libre y gratuita, se procedié a desarrollar esta funcionalidad que hace uso de los datos
recopilados por GamiPress, y también alguno de BuddyPress.

— Amsawal ®135 - Amsawal @135
— oLOolloM — oLOoLloM
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Curso de Tamazight

Amsawal @135
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Nivel de
Tamazight

Nombre Monedas
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Amsawal

2 Amsawal 1

2 B& Eduardo 120 295

3 eduardong 105 105 3 %& Eduardo 1
4 B mencey 135 285 4 eduardong 1
5 Test 105 105 Test

op Amistades

Nivel de
# Nombre Tamazight

Nombre Monedas

Amsawal 258

(a) Rangos (b) Logros (c) Rangos

Figura 5.14: Tablas de liderazgo

En nuestra pantalla de tablas de liderazgo a la que accedemos desde el menu inferior,
podemos observar varias tablas, una para las monedas y otras para cada uno de los cursos
disponibles. En cada secciéon encontramos dos tablas, una para el Topl0 mundial y otra
para el Topl0 de las amistades que tengamos, y que en la seccién 5.3.3 veremos en que
consisten. Cuando nos encontramos dentro del Topl0 correspondiente nuestros datos se
resaltan con un fondo verde, y en caso de no estarlo, se nos muestra tras la Gltima persona
del Topl0 pero con un fondo rojo e indicando la posicién en la que nos encontramos en
ese ranking.
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BuddyPress

Con BuddyPress podemos convertir nuestro sitio en una red social, lo cual nos puede
permitir mejorar el sistema de aprendizaje de nuestra aplicacién. BuddyPress permite,
entre otras cosas, crear perfiles, tener conversaciones privadas y publicas, agregar amistades
y crear e interactuar con grupos.

— Amsawal O 263
— oLOoLloM

Personal

Amsawal
oLOolloM

; Mi espacio

Menciones
Favoritos
Portada Aiocs
Actividad Grupos
Perfil
Avisos

©

Mensajes

Amistades

Comunidad

Grupos (+)

Ajustes

— Todo —
1= cursos

o Acerca de Amsawal

D cerrar sesion
A f& ©O ¥ =
(a) Menu social (b) Pantalla de actividades

Figura 5.15: Menu social y pantalla de actividades

Para acceder a las funcionalidades sociales, lo hacemos mediante el ment lateral iz-
quierdo, en la opcién de Mi espacio. Una vez desplegado este subment se muestran todas
las opciones disponibles como son:

Portada: Nos muestra la portada de nuestro espacio con nuestra foto de perfil y de
portada, asi como el niimero de monedas que tenemos.

Actividad: En este apartado podemos ver nuestras actividades, como por ejemplo
las monedas, logros o niveles que hemos ganado, asi como los mensajes publicos
que publiquemos o que publiquen el resto de personas, nuestras amistades o en los
grupos a los que pertenezcamos, también podemos ver las menciones que nos hacen
y guardar en favoritos.

Perfil: Nos permite editar nuestro perfil y la foto de perfil o de portada.

Avisos: Nos muestra los avisos, de por ejemplo las solicitudes de amistad que reci-
bimos y enviamos.

Mensajes: Disponemos de un completo sistema de mensajeria instantanea en tiempo
real donde a parte de mensajes de texto podemos enviar emoticonos e imagenes.
Amistades: Al igual que en otras redes sociales, podemos enviar y recibir solicitudes
de amistad, que podremos aceptar o no, también tenemos la posibilidad de bloquear
a otras cuentas.

Comunidad: En comunidad podemos buscar nuevas amistades entre todas las per-
sonas registradas.

Grupos: Existe también la posibilidad de participar en grupos a los que se puede
acceder libremente o por invitacién, o incluso que se creen nuevos grupos.

Ajustes: En este apartado podemos configurar todos los ajustes de nuestra cuen-
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ta, como la cuenta de correo electrénico, la visibilidad de la cuenta, la privacidad,
invitaciones a grupos, cuentas bloqueadas e incluso borrar nuestra propia cuenta.

= Amsawal  @2s < O Amsawal (x|

Leccién 1: Primeras palabras v
Amsawal hace 3 minutos

Hola que tal?

como lleva el Tamazight?

mencey hace un minuto

muy bieny ta?

mencey hace un minuto
D

voy a intentar completar el nivel 4 de
Tamazight &5

X

completar el nivel 4de

(a) Mensajerfa instantdnea - (b) Mensajeria instantdnea -
Vista de usuario/a 1 Vista de usuario/a 2

Figura 5.16: Mensajeria instantanea

5.3.4 Estructura de la aplicacion

La estructura elegida para crear cursos en la aplicacién se basa en la estructura bésica
de las paginas de WordPress, a la que le anadimos varios parametros que nos permiten
gestionar de forma sencilla el contenido sin perder las funcionalidades que ya nos ofrece el
propio WordPress.

A la hora de crear un nuevo curso, se crea una pagina padre de la que dependeran
todas las lecciones y actividades, que también seran paginas.

A cada una de estas péaginas se le anaden las siguientes opciones que nos permiten
organizar el contenido:

Curso: Cadena de caracteres que identifica al curso, por ejemplo su nombre.
Leccion: Numero de la leccién, ya que las lecciones se presentan en orden, y es
necesario superar las anteriores para poder acceder a las siguientes.

Peldaiio: Valor numérico que nos sirve para ordenar las actividades dentro de una
leccion.

Padre: Identificador del curso al que pertenece la actividad.

Tipo: Establece el tipo de actividad, este tipo puede ser de cualquiera de los distintos
tipos de actividades que nos ofrece H5P y también puede ser tipo test para crear
una prueba de nivel o tipo leccion si deseamos anadir contenido explicativo sobre la
leccién.

Con esta estructura basica sumada a los procesos de gamificacién y sociales, se sientan
las bases de la estructura general de la aplicacion, y una vez planteada la estructura se
procede a desarrollar tanto la interfaz general como el panel de administracion.
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Interfaz

La interfaz general de la aplicacién se compone, esencialmente de cuatro espacios, una
barra superior, el ment lateral izquierdo, el ment inferior y el espacio central donde se
mostrard el contenido de las distintas paginas.

En la barra superior se encuentra el logo de la aplicaciéon en el centro, a su derecha
nuestro monedero, donde vemos el nimero de monedas que tenemos actualmente, que a
su vez es un botén para acceder a la portada de Mi espacio. En la parte izquierda vemos
el boton para abrir el ment lateral que también se puede abrir deslizando el dedo de desde
el borde izquierdo de la pantalla hacia la derecha.

En el menu inferior tenemos cinco botones, que por orden de izquierda a derecha nos
permiten acceder a la pantalla principal, a los logros, a los niveles, a las tablas de liderazgo
y al resumen de resultados de actividades.

Amsawal QMD

= oLOoLloll

Amsawal
Leccién 2 o[OolloM O

& Wi espacio

= cursos

& cambiar de curso

Curso actual:

Tamazight

& .
X2 Administrar curso

o Acerca de Amsawal

|ﬂ| Prueba de nivel @ cerrar sesion

(a) Pantalla principal (b) Ment de cursos

Figura 5.17: Pantalla principal y ment de cursos

Desde el ment lateral podemos acceder a todas las opciones sociales de Mi espacio (ver
secci6én 5.3.3), al mend de cursos donde se nos muestra el curso actual y desde ese mismo
mend podemos acceder a listado de todos los cursos disponibles para matricularnos o para
cambiar entre los que ya estamos matriculados.

Otra funcionalidad interesante es la de las notificaciones en forma de ventana emergente
que nos avisa cuando hemos superado algin hito, como puede ser matricularse a un nuevo
curso, ganar monedas, subir de nivel o conseguir algtin logro. Desde la ventana de avisos
podemos compartir directamente nuestro hito en redes sociales como Twitter.

Si seguimos analizando el meni lateral, en este caso nos encontramos con una opcién
que no esta disponible para todas las personas, sino que unicamente se muestra para
quienes tengan permisos de administracién de los cursos, mostrandonos una opcién en el
mend que nos permite acceder al panel de administracion.

Terminamos el ment con dos opciones mas, una con informacién acerca de la aplicacién
y otra para poder cerrar sesion.
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— Amsawal @ Amsawal

oLOollol oLOolloM

’ Selecciona el curso al que quieres acceder ‘

Nuevo nivel alcanzado
o Ahora estas en el nivel 4 del curso de Tamazight

Matematicas Tamazight

(a) Pantalla de seleccién de cursos (b) Ventana de avisos

Figura 5.18: Seleccién de cursos y ventana de avisos

Pantalla Principal

Cuando estamos en la pantalla principal (ver Figura: 5.17a), vemos que el contenido del
curso se divide en secciones, y cada seccién a su vez estd compuesta por varias actividades
y opcionalmente una prueba de nivel.

Cada seccion tiene un valor numeérico que es equivalente al nivel necesario para poder
acceder a ella, y opcionalmente a cada una de las secciones podemos anadirle un titulo y un
contenido que se desplegara cuando toquemos sobre la misma, para crear estas secciones
avanzadas desde el panel de administracién creamos una pagina tipo lesson asignada al
valor de la leccién en concreto.

Cada una de las actividades se ordena dentro de la leccién correspondiente y en el
orden adecuado gracias a los valores indicados para leccién y peldano, mostrandose un
botén con una imagen que nos permite acceder a dicha actividad. Cada actividad tiene
un icono anexo en la parte inferir izquierda, que nos indica el tipo de actividad y el nivel
de realizacién de la misma, para ello se usa la siguiente forma, un icono relacionado con
cada tipo de actividad, por ejemplo flashcards, y luego ese icono se encuentra dentro de un
circulo que cambia de color en funcién de nuestro progreso, tal que, lo vemos de color azul
cuando aun no hemos cursado esa actividad interactiva, de color rojo cuando conseguimos
una puntuacién menor al 50%, verde cuando la superamos con la maxima puntuacion, y
amarillo en otro caso, en la Figura 5.17a podemos observarlo claramente.

Por ultimo, podemos anadir de forma opcional una prueba de nivel para cada seccién
que nos permita superar el nivel de forma rapida.

Pantalla de actividades

Cuando accedemos a la pantalla de una actividad, se nos muestran las actividades
basadas en H5P, y que ya vimos algunas de ellas en la seccién 5.2. Basicamente nos
podemos encontrar con tres tipos de actividades, las que generan un contenido interactivo
y evaluable de un tipo concreto, las que generan un contenido no evaluable usado para
fines tedricos, y las que generan contenidos que a su vez nos permiten incluir otros tipos
de actividades ya sean evaluables o no.

Panel de administracion

Para facilitar la creacién y gestion de cursos, se desarrolld un panel de administra-
cién integrado dentro del propio que ya nos ofrece WordPress, en el cual tenemos cuatro
pestanas que nos permiten acceder a una u otra funcionalidad del mismo.
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Listado: En esta pestana se nos muestra el listado de todas las paginas usadas en
los distintos cursos, que se nos muestra en forma de tabla donde para cada entrada
tenemos disponibles las acciones de ver o editar, su titulo, el curso al que pertenece, la
leccién, el peldano (el orden dentro de la leccién), y el tipo de contenido. Esta pantalla
nos permite hacer bisquedas para por ejemplo filtrar por un tipo de actividad o curso
concreto.

Nueva actividad: Esta pantalla nos permite crear nuevas actividades de forma
sencilla, ya que podemos seleccionar directamente a que curso pertenece e indicarle
los valores correspondientes a leccién, peldafio y tipo. Todos estos valores, una vez
creada la actividad se pueden cambiar accediendo desde el listado.

Nuevo curso: En esta pantalla iinicamente tenemos un campo donde introducir el
nombre del nuevo curso que queremos crear.

Inicio: En esta pestana se nos muestra cual es la pagina de inicio actual de la
aplicacién y nos permite cambiarla, entre la pagina de seleccién de cursos (que es la
pagina de inicio por defecto), y cualquier curso. Esta opcion es interesante ya que si
Unicamente disponemos de un curso activo en nuestra aplicacion, no tendria sentido
que nos mostrara una pantalla de seleccién de cursos, aunque también puede ser que
nos interese poner algtin curso que consideremos esencial por defecto, y que luego
el alumnado igualmente pueda matricularse de otros cursos disponibles accediendo
desde el menn lateral.
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Listado Nueva Actividad Nuevo Curso Inicio Listado Nueva Actividad Nuevo Curso Inicio
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Figura 5.19: Panel de administracién de Amsawal
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Creando un aplicacién movil

Uno de los objetivos de este proyecto era que Amsawal
fuera accesible como aplicacién para dispositivos méviles, a
parte de como aplicacion web. Llegados a este punto del desa-
rrollo, una vez conseguido que la aplicacién web sea total-
mente responsive y que se adapte a las distintas resoluciones
posibles, sélo nos queda empaquetarlo como aplicacién mévil,
pero antes de eso hubo que tomar algunas decisiones, que nos
llevaron a realizar el siguiente paso previo.

Originalmente, se plante6 directamente programar una
aplicacién mévil usando algin framework multiplataforma,
que nos permitiera generar una aplicacién compatible con los
distintos sistemas operativos méviles, y que este a su vez hicie-
ra uso de la WordPress REST API (WordPress, 2019b), para
acceder al servidor con WordPress e interactuar con él. Un
servicio REST nos permite intercambiar datos entre nuestra
aplicacién y el sitio web (Juanda, 2016), pero en este caso,
dado que queremos ofrecer también la aplicacién accesible
desde un navegador web nos complica todo el desarrollo.

Se realizaron pruebas con Ionic (Ionic, 2012) desarrollan-
do un prototipo de aplicacion multiplataforma que cargara
datos desde WordPress, pero se descarté continuar el desa-
rrollo de la aplicacion porque habia que hacer doble trabajo

= X Sawal Tamazigh

Curso 1 Curso 2 Curso 3

Curso 4 Curso 5 Curso 6

® REALIZAR EXAMEN

* R

Aprender Ajustes

Figura 5.20: Prototipo
desarrollado en Ionic

para el frontend, a parte de que tendriamos que desarrollar también una API para todos

los nuevos servicios que desarrollemos.

Una vez descartado el uso de la REST API de WordPress,

se decide buscar una herra-

mienta que nos permita empaquetar de forma sencilla nuestra aplicacion para los sistemas
operativos moviles mas usados y se decide hacer uso de Jasonette (Gliechtenstein y col.,

2019).

Amsawal — oLOolUol (acceso
anticipado)

Eduardo Nacimiento Garcia Educacién

H reciz

Amsawal
oLOolloM

Instalada

Figura 5.21: Amsawal en Google Play (Nacimiento-Garcia, 2019a)
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Jasonette

Con Jasonette podemos crear aplicaciones nativas para iOS y Android mediante el len-
guaje de marcado JSON (Gliechtenstein, 2016). JSON (JavaScript Object Notation) es un
formato para representar datos estructurados usando la sintaxis de objetos de JavaScript,
y es comun que se utilice para trasferir datos entre aplicaciones web (Enesimus, 2017).

Generamos nuestra aplicacién mediante JSON, en nuestro caso, debido a que usaremos
una vista web, no requiere demasiado cédigo para describir la estructura de la aplicacion.
El codigo JSON puede estar tanto en local junto con el codigo de la aplicacién moévil como
en remoto en un servidor al que se conecta la aplicaciéon cuando se abre, y en base a ese
codigo genera la interfaz que vemos en nuestro mévil. La posibilidad de cargar nuestro
c6digo JSON en remoto hace que podamos actualizar las aplicaciones automaticamente,
sin necesidad de que haya que descargar e instalar otra vez la aplicaciéon desde el centro
de software correspondiente, como suele ser habitual en las aplicaciones moviles y sélo en
determinados casos puntuales tendremos la necesidad de publicar una nueva versiéon que
tengamos que volver a distribuir.

De esta forma, entre Jasonette y WordPress tenemos una aplicaciéon que podria estar
siempre actualizada sin necesidad de interaccién y de forma totalmente automatica e
instantanea, y que por otro lado nuestra aplicaciéon tendria la misma apariencia cuando la
ejecutamos como aplicaciéon nativa que cuando la abramos en un navegador web tanto en
dispositivos méviles como en entornos de escritorio.

L 7 RIBE]

Amsawal Nombre de archivo ~ Tamafio de : Tipo de arch
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wp-amsawal-hSp.php 2,5KB php-archivo
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(b) Ficheros del plugin WP Amsawal

(a) Amsawal en Android

Figura 5.22: Amsawal en Android y Ficheros de WP Amsawal

Cadigo fuente

El cbdigo fuente de Amsawal, tanto del plugin para Wordpress WP Amsawal como
el cédigo de Amsawal App Jasonette, se encuentra disponible en el repositorio de codigo
del proyecto Amsawal (Nacimiento-Garcia, 2019b). El primero se encuentra liberado bajo
licencia GPLv3 (Free Software Foundation, 2007) y el segundo con licencia MIT (MIT,
1987).
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Introduccion

En este capitulo describiremos brevemente las caracteristicas del curso de Introduccién
al Tamazight creado con Amsawal y para el cual gran parte de la teoria usada para el
desarrollo se basa en los libros, Manual elemental de lengua Tamazight (Yahia, 2014) y La
lengua riferia tutlayt tarifit (Tilmatine y col., 1998), aunque no exclusivamente en ellos.

Este curso pretende servir como introduccién al Tamazight, para cualquier tipo de
persona sin necesidad de conocimientos previos, simplemente que tenga ganas de aprender
una nueva lengua o que conociéndola algo quiera reforzarla.

A parte de facilitar el aprendizaje del Tamazight, este curso pretende ayudar a dar
a conocer la existencia de esta lengua viva en nuestro continente Africano, e incluso en
algunas partes de Europa, gracias a la migraciéon. El conocimiento de esta lengua, nos
ayudaria a comprobar, que aunque castellanizada, estd presente en el dia a dia del habla
canaria, especialmente en los topénimos y nombres propios.

Temario

Aunque distribuido de forma amena y dando prioridad a la practica sobre la teoria, el
temario abordado en el presente curso estaria comprendido de los siguientes conceptos:
= Vocabulario basico
= Frases bésicas
= Género y nimeros del nombre
= Numeros ordinarios
» Introduccién a la gramatica
e Vocales
o Consonantes
= Alfabeto Tifinagh
= Pronombres demostrativos y determinantes demostrativos afijos
= El uso de la d
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e Particula predicativa d: Equivale a verbo ser
e Conjuncién copulativa d: Equivale a y

Actividades de ejemplo

A continuacién, mostraremos algunas actividades de ejemplo que pueden ayudarnos a
hacernos una idea sobre el contenido del curso, ya que por motivos de espacio no podemos
describir todas las actividades presentes en el mismo.

Video interactivo

Un ejemplo de uso de video interactivo es el mostrado en la Figura 5.6, para una
leccién de Género y ntimeros del nombre, donde se explica la forma en la que se escriben
las palabras en singular/plural y masculino/femenino, usando para explicarlo el ejemplo
de las vacas y los toros.

En Tamazight podemos construir los géneros y nimeros del nombre tal y como vemos
en la siguiente tabla:

Singular | Plural
Masculino A....... I....... EN
Femenino | TA....... T | TI....... N

Con lo cual nuestro ejemplo de vacas y toros quedaria de la siguiente manera.

Singular | Plural
Masculino Afunas Ifunasen
Femenino | Tafunast | Tifunasin

A lo largo de este texto ya se habia aplicado esta regla con la palabra Amazigh/Tama-
zight en singular e Imazighen/Timazighin en plural.

Flashcards

Se hace bastante uso de las flashcards para aprender vocabulario, como por ejemplo
el que vemos en la Figura 5.2, donde se nos muestra un ejemplo de vocabulario cotidiano
como es:

» Zapato: Aharkus

s Piedra: Azru

= Cuchara: Tagenjayt

s Cuchardén Agenjay

= Cuerda: Asgun

= Escoba: Tamedwast

En este ejemplo de vocabulario podemos ver que palabras son masculinas y cuales son
femeninas basandonos en lo expuesto en el apartado anterior, se ve especialmente claro
con las palabras cuchara y cucharén, donde la primera es la palabra en femenino y la
segunda en masculino: Tagenjayt y Agenjay.

Dialogcards

Se hace uso de las dialogcards, entre otras cosas por ejemplo, para mostrar las vocales,
las consonantes y los ntimeros.

En el ejemplo mostrado en la Figura 5.3a, podemos ver una actividad llamada Con-
sonantes (II), donde se muestran los sonidos consonanticos inexistentes en Castellano
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conjuntamente con su notacién fonética AFI. En un lado de la carta podemos ver la letra
y escuchar su pronunciacién, y en el otro lado vemos como se escribe en notacion AFI
acompanada de un ejemplo de pronunciacién de ese sonido en otro idioma como podria
ser el inglés o el francés.

Juego de memoria

En la Figura 5.3b vemos un ejemplo de uso de este tipo de contenido para reforzar los
nimeros naturales, donde en unas tarjetas se nos muestran los niimeros y en otras como se
escriben en Tamazight, de modo que tengamos que emparejar cada niimero con su forma
de escribirlo.

= Cero: Amya

= Uno: Yan

= Dos: Sin

s Tres Krad

= Cuatro: Kkuz

= Cinco: Semmus

= Seis: Sdis

= Siete: Sa

= Ocho: Tam

= Nueve: Tza

Presentaciones

Las presentaciones se usan bastante, ya que nos permite crear contenido tedrico-
practico haciendo uso de varios de los tipos de actividades disponibles, y que no suelen
usarse de forma individual.

Tenemos una presentacion creada sobre los géneros y nimero del nombre con ejemplos
préacticos, donde tenemos una actividad de arrastrar y soltar (Figura 5.5a) y otra de rellenar
los espacios en blanco (Figura 5.5b). En la Figura 5.5¢ vemos un ejemplo de marcar las
palabras usado para diferenciar los distintos usos de la d, donde en algunos casos actia
como conjuncién copulativa (y) y en otros lo hace como particula predicativa (verbo ser).

Dictados

Con una actividad tipo dictado podemos generar un tipo de contenido bastante intere-
sante para el aprendizaje de idiomas, ya que nos permite introducir pistas de audio que
podran ser usadas para que haya que transcribirlas.

En la Figura 6.1a vemos un ejemplo utilizado para aprender la pronunciaciéon de algunas
palabras béasicas del Tamazight y para el cual se hizo uso del archivo del laboratorio de
fonética de la Universidad de California en Los Angeles (UCLA Phonetics Lab, 2006).

El listado de palabras bésicas utilizado en esta actividad es el siguiente:

awragh | amarillo
aff hinchar
bedd pararse
aggu fumar
anu bien
asif rio
anzar lluvia
azur raiz
azzar pelo
azdid pajaro
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(a) Dictados (b) Video demostracién

Figura 6.1: Dictados y video demostracion

6.3.7 Examenes
En las pruebas de nivel se utiliza el tipo de contenido de examen, ya que estd pensado
para ello y nos permite anadir distintos tipos de elementos para poder evaluar correcta-
mente si el conocimiento adquirido es suficiente para pasar de nivel.

= Amsawal @ = Amsawal @
= oLQobloll = oLOolloll

Tafunast i Mus. Tagrdayt

Test nivel 1

Las pruebas de nivel sirven para superar niveles directamente
sin necesidad de tener que pasar todas las actividades de una
leccién.

Supera esta prueba de nivel para poder acceder al

nivel 2.
©
(a) Portada examen (b) Arrastrar y soltar

Figura 6.2: Exdmenes

6.3.8 Video demostracion
En la seccién de seleccion de cursos podemos afiadir también uno o varios videos de
demostraciéon, que permitiran al alumnado saber de que va el curso antes de matricularse,
como se muestra en la Figura 6.1b.
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Conclusiones

Los objetivos planteados se han logrado, incluso mucho mas alla de lo planteado, ya que
el objetivo principal de este trabajo era sentar las bases para el desarrollo de una aplicacién
de aprendizaje gamificada haciendo uso de H5P, pero llegados a este punto tenemos ya un
desarrollo bastante maduro de un entorno completo de aprendizaje gamificado y que nos
permite gestionar a la vez distintos cursos de forma sencilla e intuitiva.

Detras de este proyecto hay bastante trabajo de investigaciéon en al menos tres ambi-
tos distintos y gran parte de las veces inconexos entre si, como son la parte tecnologica
relacionada con el desarrollo, la gamificacién y los entornos virtuales de aprendizaje y el
idioma Tamazight.

A pesar del grado de madurez de Amsawal, debemos tener en cuenta que esta ain no
ha sido validada con estudiantado, que nos permita obtener una retroalimentacién previa
a poner la aplicacién directamente en un entorno de produccién, y es por ello que por
ahora el acceso a la misma desde por ejemplo el Play Store estd limitado tinicamente a
quienes tienen invitacion a probar la aplicacién.

Amsawal, al depender de H5P podria tener la limitacién de que si no avanza el desa-
rrollo de este tampoco lo haria el de nuestra aplicacion, pero al ser H5P software libre,
en caso de que no se siguiera desarrollando, siempre se podria crear un fork y continuarlo.
Por otro lado, tal y como esta desarrollada la aplicacion, si surgieran nuevas herramientas
al estilo de H5P compatibles con WordPress serfa bastante ficil integrarlas en nuestra
aplicacién.

En parte una limitacién de nuestra aplicacion, es el funcionamiento offline ya que el
contenido lo carga directamente desde un servidor web, aunque también es verdad que
cada vez estd més generalizado el acceso continuo a internet en los dispositivos médviles,
va sea mediante WiFi o mediante datos moviles, lo que hace que esta no sea un prioridad
en el desarrollo.
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Desarrollo

En este &ambito hubo que analizar las distintas herramientas disponibles para la creacién
tanto del frontend como del backend de la aplicacién, pasando de un modelo en el que
se desarrollaba el backend usando frameworks de PHP como Codelgniter o Laravel y el
frontend usando Ionic, a otro modelo en el que casi todo se desarrollaba usando WordPress,
salvo el empaquetado como aplicacién moévil que se hace con Jasonette.

A la hora de elegir el modelo final de desarrollo, fue clave también la informacién
recabada sobre H5P y su integracién con distintas plataformas, ya que el hecho de plantear
un desarrollo completo desde cero implicaba también desarrollar la integracién de H5P con
ese codigo y eso complicaba atin mas el proyecto.

Un tema importante a tener en cuenta, es que haber llegado a un estado de desarrollo
como el que se tiene actualmente en Amsawal (Nacimiento-Garcia, 2019a) hubiera sido
imposible de lograr sin la integracion de distintas herramientas de software libre, y es que
llegar a este estado de madurez partiendo de un desarrollo desde cero facilmente hubiera
podido llevar anos de trabajo.

La posibilidad de integrar herramientas o modificar cédigo existente es una de las
ventajas del software libre, gracias a él se ha logrado que el avance de la tecnologia haya
llegado hasta el punto actual, y especialmente desde el punto de vista del sector de las tec-
nologias de la informacién y la comunicacién deberiamos estar especialmente agradecidos
y agradecidas, ya que el éxito de la web 2.0 e incluso de las redes sociales actuales hubiera
sido impensable sin lo que conocemos como LAMP (GNU /Linux, Apache, MySql, PHP)
(LAMP 2019).

Atn hoy en dia, a pesar de las nuevas herramientas que van surgiendo, casi el 80% de las
webs mundiales usan PHP (w3techs, 2019b) (incluidas WordPress, Wikipedia, Facebook,
Moodle, ..) y del resto muchas usan también herramientas libres, mas del 75% usan
servidores libres (w3techs, 2019a), principalmente Apache, etc.

Desde el punto de vista del desarrollo de Amsawal, a parte de las herramientas LAMP,
se hizo un gran esfuerzo para integrar las distintas partes para que la aplicacién funcionara
como un unico elemento que nos permitiera disponer de un auténtico entorno virtual de
aprendizaje.

Gamificacion y entornos virtuales de aprendizaje

Para poder llevar a cabo esta parte del trabajo, primero hubo que analizar las princi-
pales herramientas de aprendizaje mediante dispositivos moéviles en el mercado, a la vez
que se investigaba sobre la teoria existente al respecto.

Analizando las principales aplicaciones y sus funcionalidades, se pudo desarrollar el en-
torno actual que no sélo implementa los principales tipos de gamificacion y de actividades
formativas, sino que implementa algunos nuevos que le afiaden una mayor completitud,
anadiendo nuevas actividades interactivas e incluso la posibilidad de afiadir elementos
tedricos que son uno de los hdndicaps habituales de este tipo de entornos.

Tamazight

Aunque el objetivo final no era crear un curso de Tamazight completamente valido
para su uso, sino que evoluciond a crear una aplicacién multicurso, si que se procedié a
realizar las investigaciones pertinentes sobre esta lengua, lo que por otro lado no fue nada
facil debido a la escasez de informacién sobre la misma en general y sobre todo en espafiol
y en inglés, ya que la mayoria de los materiales se encuentran en arabe o francés.

A la falta de materiales adecuados sobre esta lengua, hay que sumarle la existencia
de los distintos dialectos que existen, con diferencias sustanciales en algunos casos entre
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ellos. Incluso dentro del mismo dialecto del Tamazight, en funcién de la bibliografia con-
sultada podemos encontrarnos grandes diferencias en la forma de escribir, por ejemplo,
algunas palabras. Esto se debe especialmente, a que el Tamazight ha sido una lengua no
oficial y perseguida durante siglos, y a que su transmision ha sido esencialmente oral. Es
en la actualidad cuando este idioma estd empezando a ocupar parte del espacio que le
corresponde.

Lineas de investigacion futuras

Dentro del ambito de las posibles lineas de investigacién futuras, nos encontramos
con dos principales ramas, una enfocada al desarrollo de nuevas funcionalidades y otra
a la creacién de contenido educativo que haga uso de nuestra plataforma, todo esto, sin
olvidarnos de la necesaria validacién por quienes usardn la aplicacion, es decir, por el
alumnado y el profesorado que pueda gestionar la creacién de nuevos cursos.

Desarrollo de nuevas funcionalidades

Tras demostrar que es posible desarrollar un entorno de aprendizaje virtual gamificado,
tanto para dispositivos moéviles como para entornos de escritorio, haciendo uso de H5P
junto con WordPress, se nos abre un gran abanico de posibilidades para futuras lineas de
investigacién y desarrollo en este ambito.

Desde el punto de vista del desarrollo, existe la posibilidad de que H5P genere el
contenido de sus actividades desde un banco de preguntas, con lo cual una misma actividad
realizada varias veces tendra distinto contenido relacionado.

Una vez ampliada la capacidad de H5P para funcionar méas dindmicamente, en lo que
se refiere a las preguntas a mostrar, podemos continuar mejorando en esa linea y plantear
que el propio contenido pueda ser generado dindmicamente gracias al aprendizaje auto-
matico, que nos permita mostrar en cada momento contenido adaptado a las necesidades
formativas del alumnado, incluso podriamos adentrarnos en el mundo de la generacién
automatica de cursos aprovechando la interfaz desarrollada, y teniendo en cuenta que la
aplicacién genera la estructura del curso dindmicamente en funcién de los parametros que
reciba.

Creacion de contenido educativo

Es dificil dar un software por terminado, porque siempre se pueden ir agregando nuevas
funcionalidades o mejorar las que ya tiene, pero lo que si podemos es plantearnos cuando
un programa estd listo para su uso en produccién como es el caso de Amsawal.

Podemos plantearnos usar Amsawal como un entorno virtual de aprendizaje real, que
usemos para la creacién de cualquier tipo de curso, tanto dentro de la formacién formal
como no formal, incluso podria ser utilizado dentro de campafas de sensibilizacion.

A modo de ejemplo, y dada la importancia de aplicar la perspectiva de género en
cualquier &mbito de la sociedad, incluido el académico, con Amsawal seria bastante sencillo
crear un curso para aprender a escribir con lenguaje inclusivo.

Validaciéon de la aplicacion

Es necesario validar el uso de la aplicacién, especialmente con el propio alumnado que
sera quien la usara, pero también lo es realizar los procesos de validacién de la parte de
gestion de cursos, para asi poder verificar si es correcto e intuitivo el funcionamiento de
la aplicacién tanto desde el punto de vista del alumnado como del profesorado.
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Estos procesos de validacién nos pueden servir para identificar nuevas necesidades de
la aplicacién, lo cual nos ayuda a plantearnos nuevas funcionalidades a desarrollar.

Consideraciones generales

En el momento previo a plantearme realizar este trabajo, habia una cosa que tenia
clara, y es que no queria realizar un trabajo que no supusiera un reto personal ni uno que
por muy interesante que fuera, una vez terminado se fuese a quedar olvidado, simplemente
ocupando espacio en mi repositorio de codigo.

Con la realizacion de este trabajo pretendia, y creo que se ha logrado, aplicar lo apren-
dido tanto en el master como de forma auténoma respecto a las plataformas virtuales de
ensefianza-aprendizaje, conjuntamente con mi experiencia como ingeniero informético y
activista del software libre, y a todo eso sumarle la posibilidad de contribuir a difundir el
conocimiento humano también de forma libre.

La eleccién del Tamazight como contenido a ensenar/aprender usando la aplicacién
Amsawal, que significa didlogo en esa misma lengua, a pesar de ya estar familiarizado con
su existencia, haber creado a principios de 2006 la Enciclopedia Guanche y hace casi una
década una aplicacién de Facebook que escribia tu nombre usando el alfabeto Tifinagh,
me di cuenta que atn asi mi conocimiento y en general el que tenemos en Canarias sobre
nuestro continente africano es muy limitado, y si a eso le sumamos la existencia del pueblo
Amazigh, su lengua y su legado, nos damos cuenta que vivimos totalmente de espaldas a
nuestro pasado y a nuestra realidad geogréfica.

Que la inmensa mayoria del pueblo canario no conozca de la existencia del Tamazight
y que por en contrario crea que no hay restos vivientes de la lengua que hablaban las y
los guanches en estas islas norteafricanas, hace necesario replantear el contenido educativo
canario, empezando por la propia Universidad de La Laguna.
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