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El comic como herramienta pedagogica para la adquisicion de la lengua extranjera

inglesa en la Educacion Primaria. Proyecto de propuesta de intervencion.

Resumen:

Con el presente Trabajo de Fin de Grado (TFG) pretendo dar a conocer el comic como
posible herramienta pedagogica para la adquisicion de la lengua extranjera inglesa dentro
de la Educacion Primaria; ademas de ser un recurso motivador para la animacion en su
lectura. A través del comic pretendo fomentar el reading, el listening, el vocabulario y

otras cualidades como la imaginacion y creatividad del alumnado.

Primero se planteara el marco tedrico donde examinaremos detalladamente el comic;
tanto su definiciébn, como su estructura, forma, historia, etc. Mdas tarde plantearé¢ un
Proyecto de Propuesta de Invervencion en el nivel de Primaria para la mejora del idioma
inglés teniendo el comic como principal herramienta, y por ultimo definiré el porqué de

cada actividad o ejercicio y la reflexion de este proyecto.

Palabras clave:

Comic, herramienta pedagdgica, lengua extranjera inglesa, Educacion Primaria.
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Abstract:

With the present Final Degree Project (TFG) I intend to introduce the comic as a possible
pedagogical tool for the acquisition of the English in Primary Education; in addition to
being a motivating resource for reading. Through the comic I try to promote reading,
listening, vocabulary and other qualities such as the imagination and creativity of

students.

First, I will pose the theoretical framework where we will examine the comic in detail;
both its definition, as its structure or history, etc. Later, I will present an intervention
project at Primary level for the improvement of the English language, with comics as the
main tool, and finally I will define the reason for each activity or exercise and the

reflection of this project.

Key words:

Comic, pedagogical tool, English language, Primary Education.
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Capitulo 1: Introduccion

El tema que va a tratar este Trabajo de Fin de Grado (TFG) es el uso del comic en
Educacion Primaria como herramienta pedagogica para la mejora de la lengua extranjera
inglesa. No quiero quedarme en un simple comic para analizar y leer, sino que con esta
intervencion el alumnado de Primaria se interese por el inglés ya que combinaremos lo
dado en clase con lo practico, asi logrando que ellos mismos puedan ver la utilidad del
idioma fuera del aula. Ademas con el comic como herramienta pedagogica principal se
tratara de proponer diferentes actividades y ejercicios donde gracias a éste el alumnado
mejore también el listening, reading, el vocabulario y también la creatividad e

imaginacion.

A condicion de la gran importancia que estd cogiendo la ensefianza bilinglie en la
educacion espafiola es necesario estudiar e investigar metodologias adecuadas a los
resultados que se intentan obtener segun el curriculo de Educacion Primaria, donde sus
elementos se engloban a obtener un hablante de agente social, intercultural, aprendiente
auténomo y sujeto creativo y emocional. Es por ello que se pide al profesorado también
que tenga estas cuatro dimensiones presentes durante el proceso de disefio, planificacion

y evaluacion.

Sin embargo muchas personas ponen en duda el aprendizaje del inglés o segundo idioma
de los nifios y nifias desde temprana edad. Ya sea con el argumento de que si alin no saben
bien su propio idioma cdmo van a aprender uno nuevo, que pueden mezclar idiomas y no
aprender bien ninguno o que aun no hay suficiente desarrollo cognitivo como para
concebir otro idioma que no sea suyo propio. Es por ello que a continuacidon voy a
mencionar un parrafo de David Marsh Co-autor de CLIL, Aprendizaje Integrado de
Contenido y Lenguas Extranjeras (AICLE) en Europa, y adaptado de Teaching with

Foreign Languages:

“’Esta claro que la forma natural en que los nifios aprenden su primer idioma puede
utilizarse para aprender otros idiomas... los nifios estan preparados para aprender idiomas

igual que los pajaros estan programados para cantar o migrar, o las arafias para tejer sus
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redes. La seleccion natural ha conformado el cerebro humano para que los nifios aprendan

las estructuras gramaticales que los rodean.”

Entre las metodologias mas innovadoras tenemos el Content and Language Integrated
Learning (CLIL) o el Aprendizaje Integrado de Contenidos y lenguas Extranjeras
(AICLE). Estos intentan combinar cualquier tema o contenido especifico con el
aprendizaje de un idioma. "AICLE hace referencia a las situaciones en las que las
materias o parte de las materias se ensefian a través de una lengua extranjera con un
objetivo doble, el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje simultaneo de una lengua
extranjera. " (Marsh, 1994). Y precisamente esto es lo que queremos lograr en nuestra

propuesta de intervencion del coOmic; combinar practica y contenido con el idioma.

Los comics, al igual que los cuentos, gracias a sus historias combinadas con ilustraciones
hacen de ellos una comprension mas facil para el alumnado al igual que mas motivador y
divertido. Es por esto que creo que el comic utilizado como herramienta pedagdgica
dentro del aula de inglés puede dar mucho juego a la hora de facilitar la comprension de

¢éste mismo y ademas estimular la imaginacion.

Bajo mi punto de visto el comic siempre ha estado desvalorizado, a continuaciéon me
explicaré con respecto a esto. Un ejemplo claro es en la asignatura de Lengua Espafiola
cuando el comic que venia en el libro de texto se utilizaba para entretener o premiar a
aquellos nifios y nifias que habian terminado su tarea y podian leerlo. Otro ejemplo seria
en la asignatura de Inglés donde el comic estd situado en cada unidad como un simple

listening y puede que alguna actividad relacionada con el pero tan solo para completar.

Con esta propuesta pretendo que el comic dentro de las aulas de Primaria, precisamente
en el 4rea de la lengua extranjera inglesa, sea utilizado para un mayor aprendizaje del
idioma, ya que sobra decir que a los nifios y nifias les fascinan los comics y puede ser una

gran herramienta para el impulso que necesitan para motivarse con este idioma.
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Capitulo 2: Justificacion.

La realizacion de este TFG surge por la necesidad de indagar en practicas diferentes a la
usual de las sesiones de la lengua extranjera inglesa; donde los profesores, profesoras,
nifios y nifias se basan casi con totalidad en un libro de texto y otro de actividades. Es por
ello que con este trabajo pretendo dar a ver otras opciones paralelas para proyectar en el
alumnado la motivacion de estudiar este segundo idioma. Ya que si mostramos una
alternativa de su interés serd mas facil captar su atencion y que disfruten del estudio de la
lengua extranjera inglesa, eliminando asi la usual barrera de dificultad que tiene el

alumnado desde Primaria con el segundo idioma.

Seglin comenta Bankinter en su blog de refenrencia financiera en 2017 y sacando los
datos de EF English Prociency Index, el nivel de inglés por edad en Espana y en el
mundo, se observa como las nuevas generaciones tienen un nivel de inglés superior a los
ciudadanos con més edad. Asi, por ejemplo, la puntuacion media en Espafia con el
informe de 2016 arroja que un joven entre 18 y 20 afios escala hasta 59,50 puntos, frente
a los 49,18 puntos de los mayores de 40 afios. En general, los espaioles menores de 40
afios tienen un mejor nivel de inglés que el resto del mundo y los mayores de 40 afios,

peor.

Es por ello que el curriculo de Educacion Primaria ha tenido presente como guia el Marco
Comun Europeo de Referencia para las lenguas: Aprendizaje, Ensefianza, Evaluacion
(MCER). Este documento disefiado por el Consejo de Europa sefala que los hablantes y
usuarios de una lengua son principalmente agentes sociales cuyo cometido es desempenar
tareas a través de un enfoque comunicativo y orientado a la accion, sin perjuicio del rol
ejercido en el resto de dimensiones. De este modo, los elementos de este curriculo han
sido englobados atendiendo a todas las facetas del hablante: agente social, hablante
intercultural, aprendiente autonomo y sujeto emocional y creativo. Estas cuatro
dimensiones deben concebirse como integrantes de una misma realidad del alumnado,
conformando un todo coherente. Por ello el hablante, en su condicién de aprendiz, debe
hacer uso de las cuatro dimensiones durante el acto comunicativo, y de la misma manera
el profesorado debe tenerlas presentes durante los procesos de disefio, planificacion y

evaluacion. (Decreto 89/2014, de 1 de agosto)
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Bajo mi punto de vista es la ensefianza tradicional del inglés quien ha desmotivado a la
gran parte del alumnado desde la educacion temprana, refiriéndonos a la Educacion
Primaria. Siempre se ha tratado de obligar a memorizar gran cantidad informacion
irrelevante para el alumnado en vez de fijarnos en sus intereses y a partir de ahi buscar
metodologias de trabajo que les resulten mas motivadoras y a la misma vez eficaces para

su aprendizaje.

También cabe mencionar como nos sefiala Rafael Mufioz, que las distintas legislaciones
nacionales de la asignatura de la lengua inglesa se ha visto sometida a las directivas
comunitarias en materia de cohesion de los territorios europeos, que han visto en el
conocimiento de idiomas extranjeros pertenecientes a la Unién Europea (UE) un modo
de vertebrar socialmente la unién econdémica e incipiente unidn politica de ésta y, por otro
lado, la configuracién de nuestro Estado a través de un modelo regional autondémico, que
ha provocado la diseminacion de competencias en materia educativa y que han
ocasionado una multiplicidad de politicas lingiiisticas en las que se ha primado la
ensenanza de algunas lenguas cooficiales del Estado frente a otras, en detrimento de
politicas activas en materia educativa que incidan en la superacion tradicional déficit de

conocimiento en lenguas extranjeras de la ciudadania espafiola, como es el inglés.

Julio Redondas, director de comunicacion de Cambridge University Press, explica a EL
MUNDO que uno de los mayores obstaculos de los espafioles es la vergiienza que tienen
para hablar en inglés aunque, paraddjicamente, el estudio asegura que es el pais que mejor
sabe reirse de si mismo". El hecho de que Espafia se valore negativamente "no esta
relacionado directamente con la autoestima de los ciudadanos". Segun Redondas, el
problema es que "sabemos mas inglés del que creemos pero no confiamos en nuestra

capacidad para hablarlo o escribirlo". (Soler, 2017)

El dominio de una lengua extranjera contribuye al desarrollo integral de las personas:
facilita el acceso a nuevas experiencias y relaciones interpersonales, permite acceder a
otras culturas, tender puentes y participar en una sociedad cada vez mas globalizada y
plurilinglie. Ademas, facilita la movilidad, un aspecto cada vez mas presente en la Europa

actual. (Decreto 89/2014, de 1 de agosto)
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La lengua extranjera es, sin duda, una puerta abierta a una nueva realidad, a otra cultura
y otras costumbres cuyo conocimiento permite a los alumnos y a las alumnas participar
en una sociedad globalizada, multicultural y plurilingiie en la que los flujos migratorios
son mayores de manera creciente, y que demanda de su ciudadania el ejercicio del didlogo
y de la tolerancia entre culturas para construir una sociedad mas democratica y libre de
estereotipos y prejuicios. En esta drea al alumnado puede reforzar las Competencias
sociales y civicas (CSC) a través del uso de las convenciones sociales y normas de cortesia
mas bésicas, de un adecuado lenguaje verbal y no verbal y mediante la observacion de la
«etiqueta», asi como por medio del conocimiento y respeto por aspectos culturales y

socioculturales de la lengua en cuestion. (Decreto 89/2014, de 1 de agosto)

En el mundo hay alrededor de 402 millones de personas que tienen el inglés como su
primer idioma, pero ademads en la actualidad es utilizado por méas de 1000 millones de
hablantes no nativos. Hasta ahora ninguna lengua habia alcanzado la universalidad ni se

habia expandido tan lejos ni tan rapido. (Biava y Segura, 2010)

Hoy en dia en el mundo en el que vivimos resulta imprescindible saber hablar inglés, ya
que la globalizacion y el cambio de nuestra sociedad nos hace requerir de este idioma
para permitirnos la comunicacidon con personas, culturas y lenguas de otros paises dentro
de nuestro mundo. Es por ello necesario inculcar este segundo idioma en nuestro pais
desde edades tempranas, logrando un nivel adecuado de competencia comunicativa al
finalizar la etapa escolar. Ya que la lengua inglesa es el idioma mundial de comunicacion

por excelencia ademas del mas estudiado y uno de los mas usados.

Como nos explican (Del Carmen, Garcia, & Escalera, 2016) en su estudio acerca de las
variables que influyen en el aprendizaje del inglés como segunda lengua, contrario a lo
que comunmente se cree, la edad en que se comienza a estudiar no parece ser un factor
determinante en el aprendizaje de una segunda lengua. Un estudio realizado por
Lightbown (2012) citado en Lightbown & Spada (2013), demostr6 que la edad no es tan
importante como el nimero de horas de instruccion recibida. Mufioz (2006) menciona un

estudio en el que comparé el desempefio de aprendices espafioles que habian comenzado
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a estudiar el inglés a los 8, 11, o 14 afios, o después de los 18. En cada medicion, los

aprendices tardios se desempefiaron mejor que quienes iniciaron sus estudios a los 8 afios.

Lo dicho hasta aqui nos confirma el objetivo de fomentar, promover, impulsar y potenciar
el inglés desde los primeros niveles de Educacion, como son la Educacion Infantil y
Educacion Primaria. Razones por las cuales en 1996 se firmo el primer acuerdo entre el
Ministerio De Educacion, Cultura Y Deporte con el British Council, para desarrollar en
centros publicos espafioles un programa de educacion bilingiie a través de un curriculo
integrado hispano-britanico, que permite a al alumnado acceder a la etapa de educacion

secundaria no obligatoria en cualquiera de los dos paises. (CNIIE,2015)

El curriculo integrado, aprobado por Orden de 5 de abril del 2000 (BOE 2 de mayo),
combina los contenidos bésicos de los curriculos espaifiol e inglés en las materias de
Inglés, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales. Establece unos niveles de consecucion y
plantea sugerencias metodologicas para impartir dichos contenidos en una segunda
lengua. La implantacion de un curriculo como éste implica una actitud en el aula muy
distinta a la de la clase de inglés como lengua extranjera (EFL) tradicional, centrada en el
aprendizaje de inglés, en vez del aprendizaje en inglés. El programa bilingiie y el curriculo
integrado abarcan desde el segundo ciclo de Educacion Infantil hasta el cuarto curso de

ESO y plantea diversos objetivos y metodologias para cada una de las etapas educativas.
(CNIIE, 2015)

En lo que concierne a la Educacion Primaria que es en la que se basa este TFG, éste
curriculo integrado presenta las areas de estudio del curriculo de Primaria a través del
inglés. Estas areas son Lengua Inglesa y Competencia Lingiiistica; Ciencia, Geografia e
Historia y Arte y Disefio. Aunque las Matematicas como materia no forman parte de las
tres areas basicas del curriculo integrado de Primaria, este incita a presentar conceptos
como tiempo, medidas, tamanos, formas, volumen y terminologia mateméatica cuando

aparezcan en otras asignaturas. (CNIIE, 2015)

Todo esto parece confirmar la necesidad de consolidar una buena base con el segundo
idioma inglés en Educacion Primaria tal y como nos confirma su mismo curriculo,

menciondndonos que el area de la Primaria Lengua Extranjera (inglés) en la Etapa de
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Educacion Primaria debe contribuir a la consecucion de una competencia comunicativa
que permita al hablante expresarse y comprender de forma basica, desenvolviéndose en
situaciones cotidianas, propiciando el uso de TIC y de bibliotecas escolares y
desarrollando un espiritu critico ante la informacion a la que acceden para convertirla en
conocimiento. (Decreto 89/2014, de 1 de agosto). Si todo esto se cumpliera, el alumnado
saldria con una buena base en el idioma como para continuar su estudio en los cursos

proximos sin dificultad.

Una de las bases de este trabajo de fin de grado nace con la idea de potenciar el idioma
en nuestro pais desde los mas pequefios, que aprendan a convivir con €I, ya que es casi
obligatorio para sobrevivir en el mundo globalizado en el que vivimos. También nace de
observar que el inglés es una de las asignaturas con las que el alumnado se suele frustrar
mayormente, y bajo mi propia experiencia, por suerte buena con el idioma, a mi alrededor
he visto que la gente que desprecia el inglés siempre ha sido por su trato en el colegio;
sea por una metodologia aburrida y memoristica o profesores y profesoras que no han

sabido motivarlo y ensefiarlo como es debido.

Acerca del comic como herramienta en esta propuesta de intervencion Enrique del Rey
Cabero (2013) nos dice que el comic siempre ha tenido prejuicios a la hora de clasificarlo
como lectura cultural, ya que siempre ha sido tachado de lectura superficial o para publico
exclusivamente joven por su particular lenguaje. Y es justamente por eso, que bajo mi
opinion tiene una gran puntuacioén para motivar y captar al alumnado de Primaria gracias
a la unidn de texto e imagenes, y teniendo asi la posibilidad de comprender e interpretar
una situacion de comunicacion. Razones por las cuales nos interesaremos en el comic
como herramienta pedagdgica valiosa de este trabajo donde queremos darle solucion a la

poca motivacion del alumnado en el aprendizaje del inglés.

A resumen de esto me gustaria proponer el comic como esa herramienta pedagogica que
va a ayudar al alumnado a interesarse por el inglés, disfrutarlo y quererlo aprender. La
propuesta que voy a desarrollar en este TFG consiste en cambiar el método memoristico
en el que se ensefia inglés y apostar por la practica de este idioma para potenciar un

aprendizaje significativo, ayudandonos del comic como he mencionado anteriormente.



&

Universidad Facuira e \¥) Epucacion
de La Laguna GNIvEReTBRR o \ / Th eacuna

Capitulo 3: Marco tedrico

Al igual que la misma lengua materno, de la primera forma que se ensefia el segundo
idioma, en este caso el inglés, es a través de la comunicacion oral desde la Educacion
Infantil ya que el alumnado no sabe ni leer ni escribir atin. Hay que mencionar ademas
que en los primeros niveles de la Educacion Primaria también destaca la comunicacion
oral por encima de la lectura o escritura, que se van introduciendo progresivamente. Es

asi que la repeticion es primordial en esta primeras etapas.

Halliday, Mclntosh y Strevens (1993), son de los primeros autores en diferenciarnos
como he mencionado arriba la lengua materna de la segunda lengua que llega a hablar
una persona. La lengua materna segun nos explican tiene en cuenta el proceso de
adquisicion y la lengua materna se refiere al proceso de aprendizaje; ya que es aprendida

y adquirida a partir de la primera.

Eva Maria Barreira (2015) nos aclara en su articulo que hasta hace poco tiempo, el
aprendizaje de una lengua extranjera en el Sistema Educativo espafiol comenzaba en el
segundo ciclo de la Educacion Primaria, es decir, a los 8/9 afios de edad. Fue la Ley
Organica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacion General del Sistema Educativo (LOGSE
a partir de este momento) la que inici6, desde su entrada en vigor, el proceso de inclusion
de una lengua extranjera a edades tempranas, cuestion que han continuado las leyes

promulgadas con posterioridad.

La autora también nos aclara que la LOE (2006) recoge lo establecido por la LOGSE,
pero va un paso mas alla, implantando la posibilidad de ensefianza del inglés en la etapa
de Educacion Infantil, acogiendo con mayor firmeza las recomendaciones de la Unidon
Europea en esta cuestion. Asi “corresponde a las Administraciones educativas fomentar
una primera aproximacion a la lengua extranjera en los aprendizajes del segundo ciclo de
la educacion infantil, especialmente en el ultimo afio (...)” (art. 140, LOE). Conjuntamente
con esto, el Real Decreto 1630/2006 senala que el nifio debera “iniciarse en el uso oral de
una lengua extranjera para comunicarse en actividades dentro del aula, y mostrar interés
y disfrute al participar en estos intercambios comunicativos.” (Anexo, Real Decreto

1630/2006, p. 481).
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Con la intencion de aportar mi granito de arena a la ensefianza del inglés en la Educacion
Espafiola, concretamente la Educacion Primaria, es por lo que pretendo crear una
propuesta de intervencion con el comic de por medio, ya que considero que puede ser una
herramienta que nos ayude a a nosotros como docentes y a los nifios y niflas como

alumnos y alumnas a que ellos puedan avanzar con el inglés, aprenderlo y disfrutarlo.

Indiscutiblemente el comic en la ensefianza suele tratarse de forma anecddtica, ya que nos
han ensefiado siempre a usarlo como recompensa, entretenimiento o humor, dandonos
objeciones errdneas de esta lectura y desaprovechando las infinitas ayudas que el comic

nos puede prestar dentro de la educacion.

Con respecto a lo dicho anteriormente, en mi experiencia por el Grado de Maestro en
Educacion Primaria he tenido la oportunidad de tener una pequefia pincelada acerca del
coémic como recurso pedagdgico en el aula de inglés. Aunque me hubiera gustado tratarlo
durante mas tiempo; ya que se tratd de una asignatura de la mencion de inglés que ocupaba

3 meses, y también me hubiera gustado estudiarlo en otras didacticas durante la carrera.

Sin embargo con lo que he podido contrastar con los estudios realizado en la mayoria de
los grados universitarios para Maestros en Educacion Primaria no se suele tratar el comic
como posible herramienta, lo que hace que el profesora se vea vacio de informacién para

usarlo y sacarle un mayor provecho que el de entretenimiento.

El comic une el dibujo con la lectura y es asi como forma un excelente medio de
comunicacion, que a la hora de utilizarlo en la ensefianza ayuda al alumnado a entender

mejor el contexto y situacion.

Precisamente, el comic en el curriculo de Educacion Primaria lo localizamos en el criterio
7 de 5° de Primaria, no es hasta este curso cuando aparece dentro de los contenidos a dar.
Y el criterio dice “’Dramatizar textos, en el contexto escolar, utilizando los recursos de
los intercambios orales a aplicando las convenciones del género teatral en sus diferentes
fases (planificacion, ensayo, ejecucion), en producciones propias, individuales, grupales

o colectivas, para mejorar la propia capacidad lingiiistica, comunicativa, expresiva,



Universidad Facuiranoe Eoucacion
de La Laguna \ / Th eacuna

emocional y creativa, y para favorecer la autonomia y la confianza en las propias
posibilidades’’ y aparece explicitamente en el contenido 1 de dicho criterio, enuncidndose
como ‘’Comprensidon, memorizacion o recitado de poemas, canciones, adivinanzas,
trabalenguas, piezas teatrales, comics, etc. Con el ritmo, entonacion y diccion adecuados
para la mejora de la propia capacidad de expresion y comunicacion’’. Repitiéndose de
nuevo en el 6° curso en el mismo criterio y contenido.

Volviendo al tema que nos ocupa, empezaré a examinar el comic, su definicion, aparicion,

sus elementos y formas.

Segun el Diccionario de la Real Academia Espafiola, el comic es una “’serie o secuencia
de vifietas que cuenta una historia’’. Como habia intentado por medio de mis palabras
comentar en otros apartados el comic podemos resumirlo en imagenes secuenciadas y
acompanadas de pequefios textos o didlogos que nos cuentan una historia. Y es por ese el
motivo que va a ayudar a nuestro alumnado a entender mejor la lectura, trabajar
estructuras y verles la utilidad, a mejorar su oido con listenings de comics que puedan ir
siguiendo, afianzar y trabajar vocabulario y por supuesto aprender inglés a partir de una

herramienta que los motive.

Es verdad que el comic ha sido siempre rechazado de ser literatura culta, dejandose de
lado como entretenimiento, talleres, premios, lectura muy infantil o educacion plastica.
Aunque si le damos a elegir a un nifio o nifia entre un comic y un texto escrito seguramente
y con alta probabilidad escogera el comic. Es de ahi de donde vamos a partir en este
proyecto; en motivar a nuestro alumnado en aprender inglés con herramientas que seran

de interés y efectivas para ellos y ellas.

Desde la antigiiedad el dibujo ha servido para comunicarse, manifestarnos y expresarnos.
Ya se veian desde el inicio de la humanidad cémo por medio de pigmentos se dejaban

marcadas paredes y cuevas narrando historias, hechos y testimonios.

Daniele Barbieri (1993) en su libro Los lenguajes del comic nos habla de las distintas
formas que tiene el comic para comunicarse de manera efectiva. Para Barbieri en el comic

existen tres tipos de lenguajes, el lenguaje de la imagen, el lenguaje de la temporalidad y
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el lenguaje de imagen y temporalidad, haciendo entender que el comic no puede funcionar

sin la totalidad de sus elementos; el texto y la imagen a la vez.

Por un lado Barbieri explica el lenguaje de la imagen como la relacion entre la ilustracion,
la fotografia, la pintura, la grafica y la caricatura. Luego, el lenguaje de la temporalidad
lo da a entender como la correspondencia que hay en el comic con la narrativa, la muasica
y la poesia. Y por ultimo el lenguaje de la imagen y la temporalidad donde hace alusién

al teatro, el cine y el cine de animacion.

En Espafia el comic o historieta nace en el siglo XIX ligado a la prensa periddica. Un
ejemplo de su aparicion puede ser en 1865 con la revista Caricatura. Algunos de los

primeros dibujantes son Pelliecer, Apelles y Mecachis, todos creadores de lenguaje.

Algunas de las historietas espafiolas o comic mas conocidos son Zipi y Zape, Mortadelo
y Filemon o Mafalda; todos ellos transmitidos posteriormente a la television gracias a su

gran seguimiento de las masas y su publico.

Antonio Martin en 2003 en su articulo sobre la breve panoramica de la industria editorial
del cémic en Espafia nos comenta que al principio el comic no se dedicé a publico infantil
sino que iba dirigido a publicaciones adultas como revistas satiricas, revistas de humor,
revistas ilustradas y familiares. Es de 1900 a 1914 cuando la historieta espafiola empieza
a orientarse no tan solo a los adultos sino también a los lectores infantiles. En 1900 la
revista infantil Album de los Nifios, aun "periédico para la infancia", incluye en sus
paginas diversas historietas, primero extranjeras, después de autores espafioles como

Rojas, Polanco, Xaudar6, Donaz y otros.

En la revista cientifica, Arte, Individuo y Sociedad Teresa Gutiérrez nos informa de los

elementos que dan forma al comic y que a continuacion nombrarg.

Hay tres tipos de elementos que se asientan en el comic: los elementos del lenguaje visual,

los elementos del lenguaje verbal y los elementos de los signos convencionales.
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Los elementos bésicos en los que se asienta el lenguaje visual utilizado para la elaboracién

de una historieta son:

1- Las vifietas: Son las unidades minimas de narracion y en ellas se concentra el espacio
y el tiempo de la accion, en cada vifieta hay que seleccionar los momentos mas

importantes, tratando de evitar las reiteraciones y los tiempos muertos.

2- Los encuadres: Los encuadres: Llamamos encuadre o plano de vision a la limitacion
del espacio real donde se desarrolla la accién, debemos ir cambiando de plano seglin

queramos modificar los valores expresivos.

3- Los angulos de vision: Los angulos de vision: Son los puntos de vista desde los que se
observa la accidn, estos nos permiten dar sensacion de perspectiva asdé como ofrecer al

lector sensacion ed grandeza o pequefiez de los personajes.

4- Los formatos: Son las distintas formas que adoptan los encuadre con sus respectivos
angulos de vision dentro de la pagina, generalmente son rectangulares, pero pueden variar
su tamafio, posicion y forma, segiin convenga a la narracion para no alterar el ritmo de

lectura.

5- Las formas de montaje: Otro recurso de narracion visual es el montaje, en €l se da

continuidad y movimiento a la secuencia representada.

6- El color: La eleccion del color o el blanco y negro es siempre una propuesta estética

del autor.

Por otro lado, vamos a contemplar los elementos del lenguaje verbal. El texto incluido en
el comic es el que completa la narracion de la historia, y cumple tres funciones
fundamentales:

la- Incluir los didlogos y pensamientos de los personajes.

2a- Dar voz al narrador e introducir informacion en cartelas y cartuchos.

3a- Evocar ruidos de la realidad a través de onomatopeyas.
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Y por tltimo dentro de los elementos del comic encontramos los signos convencionales
que son los que se emplean para dar a conocer los sentimientos e ideas de los personajes,
de forma que nos proporcionan la informacidn que necesitamos saber sobre su psicologia
y estado de animo. Como por ejemplo las lineas cinéticas que aportan ilusion de

movimiento utilizando grafismos, curvas, lineas de direccion, etc.

“Comics are words and pictures. You can do anything with words and pictures”. Harvey
Pekar

Capitulo 4: Propuesta de intervencion educativa

Como hemos podido observar hasta este punto, el comic permite potenciar mas de una
habilidad y destrezas de nuestros alumnos y alumnas, ademas de ser un aliciente para
ellos y ellas, y que pueden hacerles entender muchos contenidos memoristicos. Es por
ello que sobretodo en el aula de inglés nos va a servir de gran ayuda ya que suele ser una
de las asignaturas que menos disfrutan los nifios si se les ensefia de una forma memoristica
o directiva, ya que no ven la necesidad de entenderla para aprobarla, ni le ven utilidad

para su dia a dia.

1. Objetivos del proyecto

- Fomentar el reading y el listening en el alumnado de Primaria.

- Estimular la creatividad e imaginacion de los nifios y nifias.

- Conectar la teoria del inglés con su practica y por tanto disfrute.

- Conseguir que el inglés en Educacién Primaria no se conciba solo como una
asignatura sino como una necesidad ante la realidad.

- Incentivar la produccion oral (speaking)

- Comprender mensaje orales y escritos

- Participar activamente en el aula tanto de manera individual como en grupo.

- Disenar y elaborar un comic

- Practicar y mejorar la pronunciacion de los comics trabajados.

2. Metodologia. propuesta de actuacion
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La metodologia es el conjunto de procedimientos, criterios, recursos, técnicas y normas
practicas que el profesorado utiliza en el proceso de ensefianza aprendizaje para conseguir
los fines establecidos (Navarro, F.M., 2008). La LOMCE introduce este elemento como

novedad de forma explicita.

Desde la perspectiva del curriculo, la metodologia es la forma en que éste se pone en
accion y se desarrolla en el aula. Es un proyecto global que indica como organizarse y
desarrollarse a través de las tareas y actividades. Se trata del elemento curricular que

responde a como ensefiar.

Para la metodologia se tendran una serie de fases: Fase de preparacion y motivacion. Fase
de experimentacion, descubrimiento e informacion. Fase de adquisicion y consolidacion

de los nuevos aprendizajes. Fase de comunicacion.
Las metodologias que se van a tratar durante esta propuesta de intervencion seran:

- Gamificacion: donde se trasladaran los juegos al ambito educativo — profesional

con el fin de lograr un aprendizaje significativo.

- Aprendizaje cooperativo: ya que también trabajaremos en grupo para alcanzar
metas comunes entre el alumnado y logrando asi maximizar su propio aprendizaje

y el del resto de compafieros y compafieras.

En cuento a el rol del profesor se refiere, es un elemento muy importante a considerar.
Dependiendo del momento de la sesion o de la tarea propuesta en la que nos encontremos
¢ésta ird variando. Por lo general su posicion serd externa al grupo para dar un mayor grado
de autonomia al alumnado y es la mejor manera de observar al grupo y detectar aspectos
relevantes del mismo. En momentos puntuales su ubicacidon serd interna e incluso
participando en las actividades con el alumnado. Dependiendo del instrumento de
evaluacion a utilizar, tomara uno u otro rol. Por tanto su disposicion serd variada
dependiendo de las demandas del momento. Se debe actuar con coherencia en todo el
proceso de ensefianza aprendizaje. Ejercera un papel de guia del proceso de ensefianza

aprendizaje y facilitador del aprendizaje significativo.
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3. Actividades

Ahora comenzaremos a situar nuestro proyecto de propuesta de intervencion sobre el

comic en la clase de inglés.

Esta propuesta estara situada a lo largo de 12 sesiones las cuales se realizaran dos sesiones

seguidas por semana, en la sesion de inglés y a un curso de 4° de Primaria.

He escogido este curso ya que me parece fantdstico para comenzar su motivacion en la
lengua inglesa, ya que es el curso donde se empieza a formalizar mas su ensefianza bajo

mi punto de vista, y donde podemos coger al alumnado a tiempo de que disfruten el inglés.

Como dije previamente utilizaremos 12 sesiones que ocuparan 6 dias ya que las
actividades necesitan mas de una sesion de 45 minutos para poderse llevar a cabo. Y

entiendo que con una hora y media saldra esta propuesta mucho mejor.
Los criterios de evaluacién que vamos a trabajar durante estas sesiones seran:

1. Captar el sentido global e identificar la informacioén esencial en textos orales
sencillos y contextualizados, asi como expresarse de forma basica con el fin de

desenvolverse progresivamente en situaciones de comunicacion social.

3. Interactuar y hacerse entender en intervenciones breves y sencillas tanto orales
como escritas, llevadas a cabo en contextos cotidianos predecibles, con el fin de
desenvolverse de manera progresiva en situaciones habituales de comunicacion

propias de la interaccidon social, mostrando respeto a las ideas y opiniones de los

demas.

En lo que a contenidos se refiere podemos encontrar el componente funcional y el
componente lingiiistico, a continuacion diré cudles vamos a utilizar de cada uno para

nuestra propuesta.
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Por un lado en el componente funcional vamos a utilizar los saludos, la preferencia,
descripcion de objetos, peticion, ofrecimiento, informacidn e interaccion en situacion de

comunicacion variadas y espontaneas.

Por otro lado en el componente lingiiistico diferenciamos tres apartados; el léxico de uso
frecuente, las estructuras morfosintacticas y discursivas y los patrones sonoros,
acentuales, ritmicos y de entonacion. Por lo que ahora diré qué utilizaremos en cada

apartado del componente lingiiistico en nuestra propuesta:

Primero, en el 1éxico de uso frecuente utilizaremos la alimentacion y la restauracion.
Luego, en las estructuras morfosintacticas y discursivas utilizaremos la afirmacion,
negacion, exclamacion, interrogacion, expresion de tiempo presente y expresion de
permiso, necesidad y capacidad. Y por ultimo en los patrones sonoros, acentuales,
ritmicos y de entonacion utilizaremos aspectos fonéticos, del ritmo, de la acentuacion y
de la entonacion de la lengua extranjera y su uso para la comprension y produccion de

diferentes tipos de textos.

Los alumnos previamente han trabajado con el vocabulario del restaurante (bill,
expensive, cheap, menu, breakfast, lunch, dinner, main dish, dessert, waiter/waitress, etc.)
y la alimentacion (comida), por lo que no es un problema que ellos puedan entender en la
sesion 1 el comic que se les va a presentar de ejemplo y para trabajar. Ademas han
trabajado con las funciones “’Can I look at the menu, please?’’, “’I would like...””,
What would you like to eat/drink?’’, “’How much is it?’’, “"How much it cost?’’, “’The

bill, please’’, etc.

Y por ultimo hablaremos de estdndares de aprendizaje evaluables, que trabajaremos con

los siguientes en esta propuesta de intervencion educativa:

3. Entiende lo que se le dice en transacciones habituales sencillas (instrucciones,

indicaciones, peticiones, avisos).

4. Identifica el tema de una conversacion cotidiana predecible que tiene lugar en

su presencia (por ejemplo, en una tienda, en un tren).
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5. Entiende la informacion esencial en conversaciones breves y sencillas en las
que participa que traten sobre temas familiares como, por ejemplo, uno mismo, la

familia, la escuela, el tiempo libre, la descripcion de un objeto o un lugar.

6. Comprende las ideas principales de presentaciones sencillas y bien
estructuradas sobre temas familiares o de su interés (por ejemplo, musica, deporte,
etc.), siempre y cuando cuente con imagenes e ilustraciones y se hable de manera

lenta y clara.

7. Comprende el sentido general y lo esencial y distingue los cambios de tema de
programas de television u otro material audiovisual dentro de su area de interés
(p.e. en los que se entrevista a jovenes o personajes conocidos sobre temas
cotidianos (por ejemplo, lo que les gusta hacer en su tiempo libre) o en los que se

informa sobre actividades de ocio (teatro, cine, evento deportivo, etc.).

8. Hace presentaciones breves y sencillas, previamente preparadas y ensayadas,
sobre temas cotidianos o de su interés (presentarse y presentar a otras personas;
dar informacion bésica sobre si mismo, su familia y su clase; indicar sus aficiones
e intereses y las principales actividades de su dia a dia; describir brevemente y de
manera sencilla su habitacion, su menu preferido, el aspecto exterior de una
persona, o un objeto; presentar un tema que le interese (su grupo de musica
preferido); decir lo que le gusta y no le gusta y dar su opinién usando estructuras

sencillas).

13.Comprende informacion esencial y localiza informacion especifica en material
informativo sencillo como menus, horarios, catdlogos, listas de precios, anuncios,
guias telefonicas, publicidad, folletos turisticos, programas culturales o de

eventos, etc.

16. Comprende lo esencial de historias breves y bien estructuradas e identifica a
los personajes principales, siempre y cuando la imagen y la accion conduzcan gran

parte del argumento (lecturas adaptadas, comics, etc.).
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Lo que pretendemos con este proyecto de trabajar con el comic es dar a entender que es
una herramienta pedagdgica motivadora y eficiente para que los nifios y nifias relacionen

lo dado en clase con la realidad y con algo que les gusta para asi aprenderlo mejor.

Sesion 1y 2: Our first comic!
Competencias: CL, CD, CSC

Actividad o actividades:

En esta primera sesion introduciremos el comic como herramienta con la que vamos a
trabajar en las proximas semanas en la clase de inglés, utilizando la unidad

previamente dada sobre ofrecer y pedir en un restaurante.

Primero, para ver el nivel inicial con el que iniciamos esta propuesta haremos un
pequeiio juego de role play entre el alumnado para ver si saben pedir, ofrecer y
desenvolverse con la unidad. Ya que nos interesa ver como avanzamos en el tema con

la ayuda de las proximas actividades con comic.

Mas tarde, daremos un comic (teniendo 3 tipos diferentes) por grupo de 2/3 alumnos
y alumnas dependiendo de los personajes de éste mismo y les pediremos que
practiquen el didlogo y la interpretacion del comic, ya que en la segunda sesion
tendran que representarlo delante de sus compaiieros. Esta interpretacion sera grabada
para que al final de la propuesta puedan ver ellos mismos si avance en el idioma y en

el tema.

Agrupamientos: 2 o 3 alumnos y alumnas dependiendo de los personajes que tenga

el comic.

Recursos: comics.

Espacios: El aula

Producto: La representacion del mismo comic dado.
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Instrumento de evaluacién: Comprobar si manejan con soltura y sin pensarlo

demasiado las frases y vocabulario del comic.

Con estas sesiones lo que quiero lograr en el alumnado es primeramente ver en el punto
de aprendizaje con el que partimos para que ellos mismo al terminar la propuesta vean su
avance. También que se familiaricen con la herramienta del coémic y que empiecen a fluir

sus frases y palabras en el inglés oral.

Sesion 3 y 4: Comic in storm!

Competencias: CL, CD, CSC

Actividad o actividades:

En estas dos segundas sesiones se agrupard al alumnado en 4 personas ddndoles un
comic sin didlogo, tan solo con los dibujos. Lo primero que se les explicard en gran
grupo sera la estrategia de brainstorming, con la que deberan de completar el didlogo

del comic; haciendo uso de la conversacion, comprension, respeto y empatia.

La primera sesion y media de la segunda sera para explicar lo previamente dicho y
que ellos lo apliquen completando el comic. La ultima mitad de sesion serd para
exponer delante de la clase su comic, explicar como eligieron hacerlo asi y si tuvieron

problemas para llevarlo a cabo.

Habran tres tipos distintos de comic, para que la actividad no sea pesada y repetida,

sino que se puedan comparar algunos iguales y otros distintos.

Agrupamientos: grupos de 4 personas

Recursos: comics

Espacios: El aula

Producto: El comic escrito por el grupo

Instrumento de evaluacion: Se evaluara como se ha llevado a cabo la actividad, la

evaluacion del propio grupo y el comic final que esté bien ejecutado.




Universidad Facuirapoe Epucacion.
de La Laguna "UNIVERSIDAD BR \ / LAGURA

Con estas sesiones lo que pretendo es que el alumnado identifique el sentido global del
comic y que sepa completar el didlogo con sus propias capacidades y conocimiento del
tema. Ademdas de verse sometido a trabajar en grupo, trabajar el speaking con sus
compaieros y aprender unos de otro expresiones que prefiera, vocabulario, ideas y
writing. Por altimo también me parece interesante la idea de exponerlo a los demas

compaifieros para asi que unos cojan ideas de otros para completar su aprendizaje.

Sesion Sy 6: I can listen to a comic!
Competencias: CL, CD, CSC

Actividad o actividades:

En la primera de las dos sesiones el alumnado escuchara un didlogo que la profesora

pondra (link: https://youtu.be/ZWyy6056he0 ). A partir del audio los nifios y nifias

han de dibujar un comic del didlogo. Que luego colgaremos en el mural de la clase
para ver todos el resultado de todos. Es importante que la actividad se elabore sin
ayuda y de manera individual ya que comprobaremos si el alumnado esta

comprendiendo y mejorando en el contenido del tema.

En la segunda sesion el alumnado se pondra por parejas y creard individualmente su
propio didlogo de no mas de 6 vifietas. Luego, han de leérselo uno al otro para que el
compaifiero dibuje el didlogo creado, sin que éste lo pueda leer, tan s6lo escuchar.

Este comic se expondra también pero junto al didlogo escrito original del compafiero.

Agrupamientos: 1? sesion individual, 2% en parejas.

Recursos: AUDIO: https://youtu.be/ZWyy6056he0 , papel, lapices y colores.

Espacios: El aula

Producto: El dibujo del primer audio y el dibujo + el didlogo del compaifiero.

Instrumento de evaluacién: Se evaluard que el alumnado entiende el listening tanto

del audio como el leido por el compaiiero.

Lo que quiero lograr en estas sesiones es que el alumnado una vez hayamos machacado
con las sesiones previas bien el contenido y vocabulario sea capaz de identificarlo de

manera oral. Tanto por un audio como por sus propios compaieros; ademas de practicar
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su speaking y writing cuando elaboren y lean su propio didlogo a su pareja, logrando asi
también quitar la vergiienza que muchos alumnos y alumnas tienen a hablar piiblicamente

en inglés.

Sesion 7 y 8: Sketchy comic

Criterios:

Competencias: CL, CD, CSC

Actividad o actividades:

En la primera sesion el alumnado recibird un comic incompleto , con tan sélo las 3
primeras vifietas y con 3 restantes vacias. Tendran que completarlo tanto dibujando
como escribiéndolo. Hay 3 posibilidades de tipo de comic, para que no sean todos

repetidos.

En la segunda sesion el alumnado se sentard con los nifios y nifias que tengan su
mismo disefo de comic y dialogaran con cudl de ellos se quedan, con el método
aprendido de brainstorming. Ademas deberan prepararlo para representar donde los
nifios y nifias se repartiran los papeles de: personajes, onomatopeyas y narrador o

narradores.

Agrupamientos: La primera parte de la actividad individual y luego por grupos de 4

0 5 personas.

Recursos: Comic dado por el maestro o maestra incompleto a completar.

Espacios: El aula

Producto: El comic completado y la representacion final el grupo

Instrumento de evaluacién: Se evaluara la cohesion del seguimiento del comic y la

fluidez de habla en la representacion.

Una vez llegados a estas dos sesiones el alumnado podra con mucha mas facilidad que al
principio la tarea que se le propone, ya que cuenta con mas vocabulario, ha trabajado

mucho sobre lo mismo y tiene mas ideas que al principio.
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Con estas sesiones lo que quiero conseguir es que el trabajo en equipo no sea ninglin
problema ya atn siendo en inglés, que sea un trabajo divertido que les motive ya que cada
uno cuenta con su rol con el que ha de responsabilizarse y por ultimo que al interpretar
su propio comic escogido entre todos delante de la clase se habitue el acto de hablar en

inglés en la hora de inglés sin ninglin tabt; ya que todos lo practicamos.

Sesién 9 y 10: My own comic

Criterio de Evaluacion:

Competencias: CL, CD, CSC

Actividad o actividades:

En éstas dos ultimas sesiones de trabajo con comic en el aula de inglés crearemos de
forma individual nuestro propio comic en la pagina web

https://www.storyboardthat.com . Se les dara las instrucciones de que tienen las dos

sesiones para realizarlo y terminarlo ademas de que ha de tratar de una situacion en
un restaurante; cosa que han estado trabajando sin parar durante la unidad y durante la

propuesta del comic.

Agrupamientos: Individual

Recursos: https://www.storyboardthat.com

Espacios: El aula si cuentan con tablet u ordenadores y si no el aula de informatica.

Producto: El comic que cree cada uno de ellos con lo dado durante toda la propuesta.

Instrumento de evaluacidn: Se evaluard que el comic tiene coherencia, que el

vocabulario utilizado es el correcto y que el didlogo esté dentro de lo trabajado en

clase de forma correcta.

Con estas dos ultimas sesiones, a pesar de ser individuales, da la oportunidad al alumnado
de demostrar todo lo que ha aprendido a lo largo de la intervencion, lo que ha mejorado
y por supuesto de motivarlo con el idioma ya que creard ¢l mismo su cémic en inglés,

haciéndolo ver que ¢él solo es capaz de ello; de inventarlo, escribirlo y montarlo.
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Evaluacion del alumnado en esta propuesta de intervencion educativa:

Qué se va a evaluar

Como se va a evaluar

Entiende lo que se le dice en transacciones

habituales sencillas

Sesion 1y 2: se evaluara que controlen las
freses y vocabulario del comic
Sesion 5y 6: se evaluara que entiende el

listening.

Identifica el tema de una conversacion cotidiana

predecible que tiene lugar en su presencia

Sesion 3 y 4: se evaluara que sepan poenrle
didlogo al comic
Sesion 7 y 8: se evaluara que sepa continuar el

cOmic con coherencia.

Entiende la  informacion esencial en
conversaciones breves y sencillas en las que

participa que traten sobre temas familiares.

Sesion 5y 6: se evaluara que entienda el
listening.

Sesion 9 y 10: se evaluaré el comic que realice

Comprende las ideas  principales de
presentaciones sencillas y bien estructuradas
sobre temas familiares cuando cuente con
imagenes e ilustraciones y se hable de manera

lenta y clara.

Sesion 1y 2: se evaluara que controlen las
frases y vocabulario del comic
Sesion 3 y 4: que evaluara que sepan ponerle

dialogo al comic.

Hace presentaciones breves y sencillas,

previamente preparadas y ensayadas..

Sesion 7 y 8: se evaluara la presentacion

Comprende informacion esencial y localiza
informacion especifica en material informativo
sencillo como menus, horarios, catalogos, listas

de precios,. etc.

Sesion 1y 2: se evaluara que entiendan el
comic con lo ya trabajado anteriormente.
Sesion 9 y 10: Se evaluaré del comic que

realicen.

Comprende lo esencial de historias breves y bien
estructuradas e identifica a los personajes
principales, siempre y cuando la imagen y la
accion conduzcan gran parte del argumento

(lecturas adaptadas, comics, etc.).

Sesion 9 y 10: se evaluara el comic que realice
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Capitulo 5: Reflexion sobre el desarrollo de las competencias adquiridas a lo largo

del grado v completadas con el desarrollo del provecto.

En un principio esta propuesta de intervencion iba a ser un proyecto llevado a cabo a lo
largo de mis practicas de mencion de inglés del grado de Maestro en Educacion Primaria.
Con la actual situacion del virus Covid-19 y el cambio que este ha realizado a sentido
global se nos complico la idea inicial y nos tuvimos que adaptar a las circunstancias. En
primera instancia este cambio me cred un mal estar ya que realmente me hacia ilusion
contrastar mi aprendizaje durante el grado con la libertad de crear un proyecto para la

mejora del inglés en las aulas de Educacion Primaria.

A medida que avancé con este proyecto pude ver que yo misma me daba cuenta de fallos
al releer mis propuestas y eso me hizo llegar a la conclusion de que este ejercicio al finy
al cabo, a pesar de no llevarlo al aula (aunque espero poderlo hacer en un futuro) me
estaba proporcionando nociones de maestra de verdad, ya que yo misma tenia que

controlar tiempos, ser capaz de ver si una actividad era posible en curso o no, y

también reflexionar si era buena para el alumnado y su mejora del idioma.

Ademas, relacionando este TFG con el grado, puedo ver pinceladas de trabajo y estudio
durante estos cuatro afios, ya que soy mas consiente a la hora de programar y cémo

hacerlo, qué tener en cuenta para ella y qué tipo de maestra quiero ser en el futuro.

Sinceramente creo que una de las partes esenciales dentro del grado es el contacto directo
con las aulas, los colegios, los maestros y maestras y los nifios y las nifias. He tenido
suerte en mis practicas de coincidir con maestros y maestras que me han aportado cosas
siempre buenas; ya que aunque no me gustara su forma de ensefar eso me hizo darme

cuenta del tipo de maestra que no quiero ser y reflexionar sobre la maestra que voy a ser.

El grado me ha dado competencias multiples, pero sin duda las que mas valoro son
algunas como el trabajo en equipo, ya que venia de una ensefianza individual y muy
competitiva, que para ser maestra no sirve. También valoro la empatia que muchos
profesores a lo largo de la carrera en asignaturas concretas te ensefian a tener; ya que un

nifios o una nifia tienen realidades fuera del aula multiples. Y por tultimo me parece muy



&
Universidad Facurrap oz \0¥) Epucacion
de La Laguna \”/_

importante sefialar que el grado me ha ofrecido valorar la escucha hacia el alumnado, no

solo auditiva sino también por medio de sus actitudes.

Con éste trabajo de fin de grado concluyo satisfactoriamente mi educacion para empezar
en el mundo que tanto me apasiona de la ensefianza como protagonista de ella junto al
colegio, padres, madres y alumnado. Por supuesto no es el fin, ya que considero que para
ser buena maestra hay que estudiar toda la vida, renovarse y adaptarse a los nuevos estilos
de ensefianza que vengan. Y concluyo esta reflexion y este TFG orgullosa del grado y de

la profesion que he elegido, la cual estd mejor pagada con amor que con dinero.
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Anexo 2

Good evening!!
can | help

yes, can we
have the
menu,please??

here you are
your tomato
soup and your
steak!!

Create your own at Storyboard That

Anexo 3

you
e Y ot
! ?
—(1 Good menu, course: order
lease!

(-

Good

evening!
Certenly! We'd like a
table for

~
7 0. pl

Here are the
Thanks a lot! two pizzas and a
bottle of water.

That was I'mglad
lovely you liked

Yes, of Could we
delicious! it! ' have the bill,

please?

Crea il tuo a Storyboard That
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Anexo 4

Create your own at Storyboard That

Anexo 5

Create your own at Storyboard That
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Anexo 6

FTER

Cree sus los propios en Storyboard That

Anexo 7

Would you like
an apple?
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Anexo 8

Canleata
burger?
They are
delicious!

Oh no mom!
| hate salad!

Anexo 9

Yes, darling. Of course. Here you have "\
Thank you Here you have.) [Dad. A cup of tea with
lots of love

Dad, you look
tired. Would you like a

cup of tea? Can | have some tea

for Dad, please?




