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Desdén por la vida y la locura

13

-Literatura Lovecreaftina



14



15

-Otros textos



16



7.2. Antecedentes artísticos

17



18



La Mosca(1986) Videodrome(1983) Re-Animator(1985) La Cosa(1982) Phantasm(1979)

19

-Referencias fílmicas



20

-Referencias propias



8. PROCESO CREATIVO

21



8.1. Primeras ideas y bocetos

22



8.2. Aproximación a los dibujos requeridos

23



24



25



26



27



28



29



30

8.3. La tipografía y las imágenes



31

8.4. Lectura del álbum



8.5. Diseño del álbum ilustrado

32



33



34



9. TEMPORALIDAD

35



10. CONCLUSIONES

36



11. BIBLIOGRAFÍA

37



38



39



12. WEBGRAFÍA

40



41

ANEXOS. ANEXO I



42



43



44



45



46



47



48



49



50



51



52



53

ANEXO II. TFG. Black Book



54



55



56



57



58



59



60



61



62



63



64



65



66



67



68



69



70



71


