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RESUMEN

La actual situaciéon de pandemia global, y mas concretamente el estado de alarma en el
que se ha visto sumida Espafia ha puesto de manifiesto la brecha tecnoldgica del sistema
educativo y la escasez de recursos por parte de las familias para continuar con la formacién

del alumnado desde casa.

Es necesaria una formacion en materia de docencia virtual para el profesorado pero
ademas es necesaria también para las familias, de manera que no se sientan desamparadas
ante la situacion de no poder ayudar a sus hijos o hijas a realizar las tareas enviadas por el
docente, y es necesaria también una nueva programacion de cara a los proximos cursos ya que

se desconoce cudl serd la situacion y si quizas se tenga que recurrir a la formacion a distancia.

Este proyecto propone dotar al alumnado de sus propios recursos tecnologicos con los
que pueda trabajar tanto en el aula como en casa, de esta forma ademéas de reforzar los
conocimientos trabajados en el centro dispone del material digital necesario para continuar
con su desarrollo. Consta de 12 sesiones en el aula, a traves de las cuales se iniciara al
alumnado en la escritura en el teclado, ademas de la escritura a papel y lapiz que ya se ensefia
en el aula, de esta forma el alumnado dispondra de los conocimientos necesarios para afrontar
una nueva situacion similar a la actual vivida y no se quedara rezagado en cuanto a los
contenidos a trabajar durante el tercer curso de infantil, de cara al curso proximo que seria 1°
de primaria. Ademas pretende establecer una relacion entre el tipo de letra que se trabaja al
inicio en la escritura con el tipo de letra que el alumnado tendra presente en los libros de texto

y recursos tecnoldgicos, de manera que le seas mas sencilla su identificacion.

Palabras clave: COVID-19, estado de alarma, brecha tecnoldgica, docencia online,

Educacién Infantil, escritura, teclado.
ABSTRACT

The currente global pandemic situation, and more specifically the state of alarm in
which Spain has been plunged, has revealed the technological gap in the educational system
and the lack of resources on the part of families to continue teaching students from their

homes.

Training in virtual teaching is necessary for teachers but it is also necessary for

families, so that they do not feel helpless in the situation of not being able to help their sons or



daughters to carry out the tasks sent by the teacher, and It is also necessary a new
programming for the next courses since it is unknown what the situation will be and if it may

be necessary to resort to distance education.

This project proposes to provide students with their own technological resources with
which they can work both in the classroom and at home, so, in addition to reinforcing the
knowledge worked in the center, it has the digital resources necessary to continue their
development from home. It consists of 12 sessions in the classroom, through which students
will be introduced to writing on the keyboard, at the same time as writing on paper and pencil
that is already taught in the classroom, in this way the students will have the necessary
knowledge to face a new situation similar to the current one lived and will not lag behind in
terms of the content to work on during the third year of preschool, facing the next course
which would be 1st grade of primary education. It also aims to establish a relationship
between the font that is worked at the beginnin g of writing with the font that students will

have in textbooks and technological resources, to make it easier to identify them.

Key words: COVID-19, state of alarm, technological gap, online teaching, preschool,

writing, keyboard.
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NECESIDADES Y OBJETIVOS
Se muestran a continuacion las necesidades que han dado origen a este proyecto de

innovacion:

- Reducir la desigualdad de recursos entre el alumnado en la docencia
online a raiz del estado de alarma provocado por la pandemia mundial del COVID-19.

.- Introduccion de las TIC como herramienta manipulativa en el aula en
los niveles de Educacion Infantil.

.- Solventar los inconvenientes en el aprendizaje de la lecto-escritura al
combinar tipo de letra cursiva con la letra manuscrita que aparece en los libros y en los

recursos tecnoldgicos.
Los objetivos que se pretende alcanzar a través de este proyecto son:

.- Conseguir que en un nuevo caso de estado de alarma o necesidad de
docencia online cada alumno o alumna disponga de los medios necesarios para
continuar con su formacion.

.- Dotar a las familias de recursos online para poder trabajar con el
alumnado.

.- Ensefiar al alumnado de manera simultanea la escritura con papel y
lapiz y la escritura con el teclado.

.- Facilitar a los docentes recursos a través de los cuales pueden planificar
actividades online que les permita evaluar su seguimiento a través de la evaluacion de

la misma plataforma, de manera que no sea necesaria la observacion directa.

MARCO TEORICO
Debido al auge del uso de las nuevas tecnologias en materia educativa en los ultimos
afios parece necesaria la incorporacién y formacion en estas, tanto a nivel docente como para

el alumnado.

Esta necesidad se ha visto incrementada por la situacion actual de pandemia mundial
producida por un nuevo coronavirus denominado COVID-19, donde se ha decretado el estado

de alarma en el territorio espafiol y por lo tanto, el confinamiento en los hogares.



Segun la OMS (2019) el COVID-19 es la denominacién que se ha asignado a un
nuevo coronavirus el cual tiene un rango de infeccion en personas y mamiferos, causando
diferentes afecciones como pueden ser una gripe similar a la gripe comdn que algunas
personas pasan como un resfriado, sin mayores consecuencias, o graves infecciones en el
tracto respiratorio o sindromes respiratorios severos conocidos ya por manifestarse en

coronavirus anteriores como puede ser el SARS, y que finalmente pueden causar la muerte.

Su origen no ha quedado esclarecido pero parece surgir de mercados al aire libre
donde se comercializa con animales como el murciélago, pues este coronavirus es idéntico en
un 96% al genoma de un coronavirus presente en estos animales y perteneciente a la especie

SARS, que tuvo su brote también en mercados de animales exoticos en el afio 2002.

En un primer momento se barajaba la posibilidad de que el Unico foco de infeccion
fuera el contacto con el mercado o el animal, pero mas tarde al presentarse en personas que no
habian estado en la zona y en equipos medicos se manifesto la infeccion en el contacto de

persona a persona.

Aunque aln ningun estudio es seguro debido al poco tiempo de estudio del COVID, se
cree que la propagacion ocurre una vez incubado el virus y se han presentado los sintomas,
siendo aquellas personas con afecciones mas graves y severas mayores transmisores del virus
al eliminar una mayor carga de particulas viricas en comparacion con personas que
manifiestan la infeccion de manera mas leve. No ayuda tampoco la rapida propagacion entre
la poblacion ya que se ha establecido que de media cada caso genera en 2 y 4 nuevos casos de

infeccion.

En un primer momento se penso que este virus afectaba solo a ancianos y personas
con patologias previas, y que aquellas con un estado de salud Optimo no sufririan las
consecuencias, pero finalmente se ha podido observar que cualquier persona, tenga la edad
que tenga y sus caracteristicas fisicas y de salud, puede ser infectada, aunque la mayor tasa de
mortalidad sigue estando registrada en la personas mayores, considerandose de riesgo todo
aquel que supere los 65 afios, al contrario que los nifios, que aunque se infectan de igual
manera suelen presentar sintomatologia leve, esto no quiere decir que no haya casos graves,

sino que no es grupo de mayor riesgo (Palacios, Santos, Veldzquez y Leén, 2020).

Segun han ido avanzando los meses se ha ido identificando la sintomatologia asociada

al COVID, algunas de las manifestaciones mas comunes son fiebre, tos (no productiva),



dolores de cabeza, pecho y musculares, confusion, dolor de garganta, congestion nasal,
diarrea, nauseas y vomitos. Mas tarde, después de observar a los infectados también se ha

relacionado con el COVID la pérdida de gusto y olfato.

Al quedar registrado un elevado numero de infecciones en China antes del 12 de enero
se establecio que uno de los grandes factores que favorecio la propagacion pudo ser los viajes

internacionales.

A causa del rapido aumento de casos a nivel mundial convirtiéndose en una pandemia,
y mas concretamente en Italia y Espafia, colocandose estos paises a la cabeza después de
China, comenzd una emergencia sanitaria en la que los hospitales se vieron desbordados por
el amplio nimero de infectados para los que no tenian capacidad ni recursos en las UVI y
UCI. Surge asi una emergencia sanitaria a nivel mundial y los paises comienzan a decretar el
estado de alarma, cerrando fronteras y espacio aéreo y decretando confinamiento obligatorio

para toda la poblacion durante el periodo que dure dicho Estado.

En Espafia se decreta el estado de alarma el sdbado 14 de marzo de 2020, con una
vigencia de 15 dias, prorrogable si la situacion lo requiere. Toda la actividad excepto los
servicios esenciales de alimentacion y sanidad queda paralizada. El estado de alarma se ha
alargado hasta el dia 21 de Junio de 2020, pero cada Comunidad Auténoma ha ido realizando
una desescalada segln su situacion sanitaria siendo Canarias una de las primeras en

abandonar la fase O.

Con este proyecto se busca dar respuesta o apoyo a las necesidades surgidas de esta
situacion en materia de docencia telematica, pues segin lo dispuesto en La conferencia
sectorial de Educacion sobre los Acuerdos para el inicio y el desarrollo del curso 2020-2021
se adoptaran medidas para reducir la carencia en materia y material tecnoldgicos, asi como
formacién para el profesorado, pues ha quedado reflejado en la actual situacion que muchos
centros y docentes no disponian de los medios ni los conocimientos necesarios para realizar
una docencia telematica de calidad. Asi mismo, se trabajara en la formacion y asesoramiento
a las familias para que en caso de que ocurra una situacion similar a la acontecida tengan la
capacidad de apoyar y continGan con el proceso de aprendizaje de sus hijos e hijas, asi como
el préstamo de equipos telematicos para luchar contra la desigualdad de oportunidades del

alumnado.



De esta nueva situacion surge el debate sobre la docencia online junto con la
presencial, no se debe sustituir es su totalidad por la presencial, sino hacer una combinacion,
pues presenta carencias de caracter afectivo y atencion individualizada (Garcia, 2020), las

tareas cooperativas y el aprendizaje que se transmite de un alumno a otro.

Hay que tener en cuenta que aunque en internet podemos encontrar infinidad de
recursos e informacidn, para los que hace falta el aprendizaje sobre cdmo gestionarlos, saber
seleccionar aquello que nos conviene, organizarnos y compartirlo con los compafieros y
compafieras para escuchar diferentes puntos de vista, los aspectos comunicativos de la
interaccion instantanea, del aprendizaje que surge de la interaccion en el aula. Para ello la
educacion virtual no debe referirse solo al envio de tareas, debe haber comunicacion a traves
de ellas como videollamadas en tiempo real (interaccién sincrénica) o videos explicativos de
temas o dudas (interaccion asincronica) (Mogolldn, 2019). Que la solucién a las tareas no sea
solo el escrito en una hoja, grabar un video o un audio también, y pueda visualizarse en
cualquier momento siendo esta una ventaja ya que permite volver a visualizar cualquier

explicacion cuando se necesite como repaso.

Otra ventaja que encontramos es que cada alumno o alumna puede ir realizando las
diferentes actividades a su ritmo e ir practicando, por lo que se elimina un poco la presion

que existe en el aula por terminar la actividad en el momento.

Esta ventaja de adaptacion a las diferencias individuales del alumnado se corresponde
con el principio recogido en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
educativa que expone ante la integracion de las TIC en el sistema educativo la necesidad de
un aprendizaje personalizado en el que el alumnado con mayor dificultad trabaje a su ritmo y
le sirva de refuerzo, y que el uso de estas nuevas tecnologias cumplan la funcién de
herramienta de aprendizaje a través de la cual el alumnado puede ampliar los conocimientos
tratados en el aula, y tenga acceso a diferentes recursos donde ponerlos en practica, como es

el caso de la plataforma usada en este proyecto de innovacion.

Esta caracteristica de comunicacion a traves de video en infantil se hace necesaria,
pues la evaluacion no puede hacerse a través de respuestas escritas 0 cuestionarios para
valorar lo aprendido, por lo que se hace necesario poder observar que ha aprendido el
alumnado, que habilidades a desarrollado y en qué medida a traves de videos donde lo

exprese o realice alguna actividad manual donde se pueda observar.



Se hace necesario también un seguimiento, y mas en las etapas infantiles pues el
alumnado no esta dotado de la autonomia necesaria para gestionar las dudas o necesidades, y
muchas veces las familias tampoco saben como afrontarlo, por lo que el docente debe hacer
un seguimiento para evitar un posible desfase, y este resulta sencillo hoy en dia a través de las

diferentes redes sociales de las que se dispone asi como plataformas y mensajeria instantanea.

El uso de las nuevas tecnologias como elemento cotidiano de comunicacion e
influencia de los principales agentes educativos y de socializacion (la escuela y la familia) ha
hecho que el uso del teclado, tanto fisico como digital, el utilizado en pantallas de tablets o
teléfonos mdviles, sea considerable y se encuentre en continua expansion (Suoronta, 2003).
De este modo se planta el uso de las TIC en el aula y como pueden estas beneficiar al
aprendizaje del alumnado de los ciclos de infantil, como por ejemplo el inicio o la
aproximacion a escritura, contenido y habilidad sobre la que se enfoca la propuesta educativa

de este proyecto de innovacion.

¢Por qué no utilizar el teclado para el aprendizaje de la escritura? De la misma manera
gue en un principio para las matematicas se utilizaba el abaco y mas tarde como recurso
tecnologico la calculadora, la didactica debe ir adaptando los nuevos recursos como

instrumentos basicos de aprendizaje.

CoOmo se aprecia en el apartado 2 “Aproximacion a la lengua escrita” de los contenidos
del area de Lenguajes: comunicacion y representacion recogida en el curriculo del 2° ciclo de
Educacion Infantil en la Comunidad Autonomica de Canarias, el alumnado debe desarrollar
habilidades tan importantes como:

2.1. Valoracion de la utilidad del lenguaje escrito como medio de comunicacion,

informacion, disfrute e iniciacion en su uso para realizar tareas contextualizadas en el mundo

real.

2.3. Diferenciacion entre el codigo escrito y otras formas de expresion gréafica.

2.4. Curiosidad por conocer distintos tipos de textos y reproducirlos segin sus
posibilidades.

2.5. Adquisicion de habilidades perceptivo-motoras, memoria visual, orientacion

espacio-temporal, discriminacion y manipulacion de figuras, objetos e iméagenes.



2.6. Utilizacion de algunos conocimientos convencionales del sistema de la lengua
escrita (direccionalidad, linealidad, orientacion izquierda-derecha, situacion y organizacion en

el papel, etc.).

2.8. Representacion grafica de palabras y frases sencillas de su contexto (escritura de

su nombre, titulos de cuentos, etc.).

Hacen referencia al uso de las TIC el desarrollo de las siguientes competencias

recogidas en el marco de la propuesta realizada por la Unién Europea para su integracion en

el curriculo:
o Competencia en comunicacion linglistica.
o Competencia digital.
o Aprender a aprender.

Estas competencias tendran un caracter transversal en el proceso educativo del
alumnado ya que consta de una combinacion de conocimientos, capacidades, o destrezas y
actitudes adecuadas al contexto, como se menciona en la Orden ECD/65/2015, de 21 de

enero.

Varios autores reflejan en sus estudios ideas, ventajas e inconvenientes, diferencias y
similitudes, sobre la ensefianza de la escritura en papel y en teclado de manera simultanea,
pero como base para los anteriores estudios se han trabajado los procesos que intervienen en

la adquisicién de la escritura.

Un elemento esencial es el idioma, y la transparencia u opacidad de este, pues tendra
un papel relevante en la capacidad de conversion fonema-grafema, es decir, aquel donde la
mayoria de sus grafemas son representadas por un unico sonido o se corresponden con un
unico fonema es considerado un idioma trasparente, siendo el caso del idioma espafiol. La
ventaja de este idioma radica en que el alumnado adquiere las habilidades ortogréficas de
conversion de forma mas temprana cuanto mas transparente sea el idioma, no ocurriendo lo
mismo en las ortografias opacas donde el desarrollo de las habilidades ocurre mas lentamente

(Defior, Jiménez-Fernandez y Serrano, 2009).

Otro elemento a destacar en la escritura es la caligrafia, la utilizacion del teclado y el
ordenador muestra al alumnado la letra de tipo manuscrita, lo que lo beneficia en su

reconocimiento en los libros de texto, y a crearse una representacion grafica de las letras, para
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simultaneamente introducirlas a la escritura a papel y lapiz, por lo que utilizar y ver los
simbolos similares en ambas habilidades (lectura y escritura) reduce la confusion entre ambos

procesos (Berninger y Wolf, 2009).

Como afirma Sassoon (1993), la escritura es una tarea que al principio requiere control
de la atencidn, pero se convierte en automatica con la practica. Es por esto que la escritura al
teclado puede servir de apoyo también en la velocidad y la ortografia, pues muchas veces van
ligadas ya que ambas dependeran de la automatizacion en la produccion de las letras, y el
continuo refuerzo visual que obtiene el alumnado sobre el simbolo que corresponde a la letra
a través de la imagen impresa en las teclas le hara interiorizarlo mas rapidamente, dejando

paso a otros procesos cognitivos necesarios para la produccion de los textos.

La importancia de que el alumnado aprenda sobre la utilizacion del teclado de manera
de correcta desde los inicios utilizando los dedos que corresponden a cada letra, en este caso
Educacion Infantil recae en la distribucion del teclado QWERTY, siendo el mas comun
utilizado en los ordenadores y que fue disefiado y patentado en 1868 por Sholes pues su
disefio va destinado a la utilizacién simultanea de las dos manos de manera que permita una

mayor velocidad en la escritura y una posicion natural de la mano en reposo.

Morales (2016) nos muestra los estudios donde se plantean las ventajas e

inconvenientes en el uso del teclado:

La mayor ventaja presente para el alumnado es la presencia de teclados en la mayoria

de hogares, por lo que es una herramienta que les resulta familiar y despierta su interés.

La utilizacién de los mismos suprime algunas caracteristicas propias de la escritura a
papel y lapiz como son la legibilidad, puesto que el tipo de letra manuscrita no deja lugar a
error o conversion de un grafema por otro, suprime también el problema de la velocidad, pues
no es necesario el control motor y la lateralidad para la realizacion de grafema a grafema, y
puede ayudar también sobre los errores ortograficos ya que suele tener una correccion
automatica. Esto no significa que la ortografia deba dejarse en manos del corrector, pues debe

trabajar en la escritura a lapiz, sino que ahorra tiempo a la hora de la reproduccion de textos.

Las procesos motores implicados son menores, pues en la escritura con el teclado se
dejan de lado algunas actividades motoras como son la lateralidad y la caligrafia, pero en

cambio deben desarrollarse habilidades motrices donde se trabaje la rapidez en el movimiento
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de los dedos (Morales, 2016) y la memoria sobre la colocacion correcta de la mano en el

teclado y a qué dedo corresponde cada tecla.

Ademas la escritura a teclado puede facilitar la fluidez, pues la representacion gréfica
de la letra en el teclado ayuda a la memorizacion de las mismas y no requiere de un acceso a

la memoria para reproducir la forma de la misma.

Como inconvenientes podemos recalcar que aungue se eliminen procesos motores, hay
otro conjunto de habilidades como son las cognitivas, que de igual manera que interfieren en
la escritura a papel y lapiz, pueden también interferir a través del ordenador manifestando las

dificultades, por lo que no debemos descuidarlas (Berninger et al., 2009).

Otro inconveniente que puede surgir es la dificultad que puede presentar el alumnado
al memorizar las teclas ya que no responden al orden alfabético convencional (abcd) y al no

tener un orden Idgico puede conducir a error King (2005).

A pesar de los inconvenientes que pueden surgir en el inicio de la escritura en teclado,
MacArthur (2006) y Graham y Perin (2007) afirman que los ordenadores pueden beneficiar el

desarrollo de la escritura cuando se combinan con instruccion y estrategias de escritura.

En conclusion, el sistema educativo necesita de una integracion de las TIC no solo
como fuente de informacion sino como parte activa del aprendizaje del alumnado en todos los
niveles, incluyendo asi la Educacién Infantil para la que ademas se encuentran infinidad de
recursos y actividades. Esta carencia ha sido registrada debida a la situacién actual de
pandemia global por la que se ha decretado el confinamiento y la docencia ha tenido que
realizarse a través de los canales digitales, para los que tanto familias como docentes no
tenian la formacién necesaria y en muchos casos tampoco los recursos, motivo por el cual se
ha acrecentado aun mas la brecha de desigualdad entre el alumnado. El sistema educativo
tiene la obligacion de dotar al alumnado de los medios y recursos necesarios para que en caso
de una situacion similar a la acontecida este pueda continuar su formacion y desarrollo desde

Casa.
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PROYECTO DE INNOVACION
El proyecto va destinado al 2° ciclo de Educacion Infantil, mas concretamente el 3°
curso (5 afios B), del Colegio Ramiro de Maestro. La clase estd compuesta por 8 nifios y 10

nifas, de los cuales hay un alumno diagnosticado con TEA.

Las sesiones se desarrollaran a lo largo del primer trimestre, comenzando la primera
semana de octubre hasta la finalizacion del trimestre en diciembre, por lo que tendré una
duracién de 12 semanas, 1 sesion a la semana mas el refuerzo a realizar en casa, con lo que

finalmente sumaria 24 sesiones.

Cada sesion se desarrollara en el aula medusa del centro, y tendra una duracion de 30

minutos aproximadamente, en casa sera suficiente un repaso de 10-15 minutos.

Quedan reflejadas en el calendario las sesiones y lo que se va a trabajar en casa una de
ellas (ANEXO 1)

Al inicio de cada sesion se realizara una serie de ejercicio a modo de calentamiento
donde se ejercite la motricidad de los dedos, ya que la mano no dominante presenta menos
movilidad y flexibilidad que la dominante, y la dominante a la hora de la escritura a lapiz
inutiliza los dedos indice y anular, lo que puede llevar a una musculatura mas rigida y
atrofiada, y por ello un menos rango de movimiento. Este calentamiento tendra una duracion
de 3 minutos aproximadamente. Una vez finalizado el calentamiento, a partir de la 4 sesion se
realizara un recordatorio de las teclas trabajas en las sesiones anteriores donde el alumnado

deberé identificarlas e indicar con qué dedo se pulsa cada una.

Las tres primeras sesiones seran de aproximacion al uso del teclado, la posicién de la
mano Yy los dedos, y reconocer las vocales en el mismo, a partir de la cuarta ya se comenzara a
utilizar el teclado completo e iremos introduciendo las consonantes a través de ejercicios de
repeticion con los correspondientes dedos, ya que segun exponen Berninger y Swansons
(1994) la automatizacion del proceso de transcripcion ocurre a través de la practica reiterada y

alargada en el tiempo.

Se utilizara el recurso web: https://www.typingclub.com/mecanografia. Este recurso

online consta de diferentes niveles donde se ensefia el uso del teclado de manera simultanea
con ambas manos, es decir, en cada nivel se trabajan las teclas que ocupan la misma posicion
para los dedos de ambas manos, por ejemplo, el primer nivel trabaja las teclas F y J, ya que
corresponden al movimiento de ambos dedos indice y ademés son las teclas guia para la
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colocacion de la mano en el teclado. Los niveles estan distribuidos de manera que van
avanzando en complejidad, pero sigue un orden de utilizacién de los dedos, trabajando en
primer lugar la linea base que es la compuesta por las teclas ASDFG HIKLN e incorpora la
utilizacion del teclado. No hay tiempo para resolver cada nivel por lo que el alumnado puede
realizarlo a su ritmo, ademas se marca la tecla en rojo cuando hay algun error de pulsacion, y
si esta es corregida se queda subrayada en un tono naranja, de manera que el docente pueda
evaluar donde se han cometido los fallos (ANEXO 2)

Aunque los niveles estén estructurados en funcion de la cercania de los dedos el

docente puede elegir cual quiere trabajar en cualquier momento.

En el primer trimestre se trabajara la fila guia, lo recomendable es que se continte
avanzando en los trimestres siguientes la fila superior y la fila inferior, y ya mas tarde en

primaria se pueden trabajar los niveles mas complejos.
OBJETIVOS

Generales
Utilizar los diferentes lenguajes como instrumento de comunicacion, de
representacion, aprendizaje y disfrute y valorar la lengua oral como un medio de regulacion

de la conducta personal y de la convivencia.

6. Desarrollar la curiosidad y la creatividad interactuando con producciones plasticas,
audiovisuales y tecnoldgicas, teatrales, musicales o danzas, mediante el empleo de técnicas

diversas.

9. Desarrollar la curiosidad y el interés por el lenguaje audiovisual e iniciarse en el uso

de las tecnologias de la informacién y comunicacion como fuente de aprendizaje.

Especificos
1. Integrar las TIC en la ensefianza de la escritura.

2. Facilitar el aprendizaje de la escritura en el teclado.
3. Desarrollar la coordinacion éculo-manual.
4. Familiarizar el uso de la letra manuscrita.

5. Reconocer en el teclado las vocales y las letras que componen sus nombres.
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PROPUESTA DE ACTIVIDADES

SESION 1

Generales: 1 -6

OBJETIVOS Especificos: 2 — 3

Aula ordinaria

Duracion: 40’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: gran grupo

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ird explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En  este  video encontraremos la  explicacion del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

La segunda actividad es una cancién en la que se mueven los dedos correspondientes a
la vocal que suena con la finalidad de que el alumnado aprenda y memorice cada vocal. Se
utiliza una cancion ya que es un recurso lddico y facil de recordar. Esta cancion puede
recordarse a lo largo de la semana en cualquier momento de clase, pues es algo que el
alumnado hace con frecuencia, canta canciones que conoce o ha aprendido, incluso puede que
surja de ellos el repasarla en el aula. El docente cantara la cancién mientras mueve los dedos

para que el alumnado lo imite, la seguira repitiendo hasta que la memoricen.

SESION 2

Generales: 9

OBJETIVOS Especificos: 1

Aula ordinaria

Duracion: 40’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ird explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En  este video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xL EceOWw
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La segunda actividad consiste en una primera aproximacion sobre qué dedo
corresponde a cada vocal, situando la manos sobre el teclado. La finalidad de esta actividad es
que el alumnado aprenda desde los inicios la correcta utilizacion de los dedos en la escritura a
teclado, ya que estd en una etapa de aprendizaje donde si se le ensefia de manera errénea,
como puede ser escribiendo todas las vocales con el dedo indice, puede interiorizar este
aprendizaje por lo que luego le serd mas complicado aprender una nueva disposicion de la

mano.

El docente se pegara en cada dedo la vocal que le corresponde (ANEXO 3), y una vez
explicado le dara las pegatinas al alumnado para que hagan lo mismo, de esta forma tienen
una apoyo visual a la hora de recordar que dedo toca cada tecla. Estas pegatinas se utilizaran
en cada sesion por si el alumnado olvida o necesita apoyo.

Esta actividad es el primer contacto con el teclado, el alumnado podra manipularlo,

pulsar las teclas, contarlas y observar la distribucion.

SESION 3

Generales: 1 -6-9

OBJETIVOS Especificos: 1 -4-5

Aula medusa

Duracion: 40’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situard frente al alumnado e ird explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En este video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xL EceOWw

La segunda actividad se inicia al alumnado en el uso del teclado. Para que vayan
familiarizandose el docente escribira en su ordenador, proyectandola pantalla en la pizarra las
vocales en orden, es decir, “a —e — i — 0 —u” y seguidamente su nombre, por ejemplo, “I-a-u-
r-a”. Es ahora el turno del alumnado, en primer lugar escribirén las vocales, una vez lo hayan
hecho correctamente escribirdn su nombre. Segun van finalizando el docente pasa por el

ordenador de cada uno y va revisando que no se hayan equivocado.
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Una vez terminado pasaremos a la siguiente actividad, que consistira en escribir la
cancion de las vocales que cantamos en el calentamiento. El docente la cantara en alto a un
ritmo pausado para que todos puedan seguirla, de manera que cada alumno o alumna debera
tener escrito en su pantalla “aeio aeio uuu uuu oiea uu oiea uu aei aei”, con esta actividad

buscamos que el alumnado vaya memorizando la posicién de las letras.

SESION 4
Generales: 1 -6 -9
OBJETIVOS Especificos: 1 -2 -3-4
Aula medusa
Duracion: 45’

ORGANIZACION Calentamiento: gran grupo

Actividad: individual

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ir4 explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En  este  video encontraremos la  explicacion del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

Para la segunda actividad comenzamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesion trabajemos las teclas F y J, y la barra espaciadora en los niveles

2: Teclas f & j / 3: Barra de espacio / 4: Revision f & j

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, antes
muestra la introduccion que es una guia a lo que se va a hacer, es el primer video que aparece
en los niveles (https://www.typingclub.com/sportal/program-54/15828.play), a continuacion

indica:

1. Hoy vamos a trabajar las letras f y j, para ello utilizaremos nuestros

dedos indice. (muestra al alumnado cuales son los dedos indice).

2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a
TypingClub (ANEXO 4).
3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol (ANEXO 4).
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4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el nimero 2 y hacemos lo que
marca la imagen. Una vez terminamos este nivel pinchamos en el botdn azul con una

flecha para continuar con los demas niveles.

El docente ird leyendo la explicacién que aparece en pantalla y haciéndola en su

teclado para que el alumnado pueda guiarse también por eso.
Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 5

Generales: 1 -6 -9

OBJETIVOS Especificos: 1-2-3-4

Aula medusa

Duracion: 45’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ir4 explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En este video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesidn trabajemos las teclas D y K, y la barra espaciadora en los niveles
5:Teclasd & k/6: Revision d & k / 7: Préctica: d & k

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectaré en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica:

1. Hoy vamos a trabajar las letras d y k, para ello utilizaremos nuestros

dedos corazdn. (muestra al alumnado cuales son los dedos corazén).

2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a
TypingClub.
3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.

18



https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el nimero 5 y hacemos lo que
marca la imagen. Una vez terminamos este nivel pinchamos en el boton azul con una

flecha para continuar con los demas niveles.

El docente ird leyendo la explicacién que aparece en pantalla y haciéndola en su

teclado para que el alumnado pueda guiarse también por eso.
Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 6

Generales: 1 -6 -9

OBJETIVOS Especificos: 1-2-3-4

Aula medusa

Duracion: 45’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ir4 explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En este video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de

mecanografia. En esta sesion repasaremos las teclas D, F, J y K en el nivel 8: Juego; fjdk

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica:

1. Hoy vamos a hacer un juego donde tenemos que ayudar al ninja a
cruzar al otro lado agarrandose de los globos.

2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a
TypingClub.

3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.

4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el numero 8 y tenemos que ir

pulsando la tecla que aparece en cada globo, para empezar pulsaremos la f para que el

ninja salte y se agarre, una vez agarrado a ese pulsaremos la tecla siguiente que en este

19



https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

caso es la f otra vez, la pulsamos y vemos que el ninja salta a la siguiente. Una vez el
ninja ha saltado seguimos con la serie de teclas.

5. Utilizaremos 4 teclas d, f, j y k, por lo que utilizaremos los dedos indice
y corazon de las dos manos.

6. Tenemos tres vidas, pero no pasa nada, lo importante es jugar e intentar

llegar lo mas lejos posible.

El docente ird ayudando a aquel alumnado que presente mayor dificultad y
animandolo, pues se trata se observar si han aprendido las teclas trabajadas las dos semanas

anteriores.
Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 7

Generales: 1 -6 -9

OBJETIVOS Especificos: 1-2-3-4

Aula medusa

Duracion: 45’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ir4 explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En este  video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesion trabajemos las teclas Sy L, y la barra espaciadora en los niveles
9: Teclas s & I / 10: Revision: s & | / 11: Préactica: s & |

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica:

1. Hoy vamos a trabajar las letras s y |, para ello utilizaremos nuestros

dedos anular. (muestra al alumnado cuales son los dedos anular).
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2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a

TypingClub.
3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.
4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el numero 9 y hacemos lo que

marca la imagen. Una vez terminamos este nivel pinchamos en el bot6n azul con una

flecha para continuar con los demas niveles.

El docente ird leyendo la explicacién que aparece en pantalla y haciéndola en su

teclado para que el alumnado pueda guiarse también por eso.
Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 8

Generales: 1 -6 -9

OBJETIVOS Especificos: 1-2-3-4

Aula medusa

Duracion: 45’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ird explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En este video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xL EceOWw

Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesion trabajemos las teclas Ay N, y la barra espaciadora en los niveles

12: Teclas a & fi/ 13: Revisién: a & fi / 14: primeras 8 teclas

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica:

1. Hoy vamos a trabajar las letras a y fi, para ello utilizaremos nuestros
dedos mefiiques. (muestra al alumnado cuales son los dedos mefiiques).
2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a

TypingClub.
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3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.
4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el numero 12 y hacemos lo que
marca la imagen. Una vez terminamos este nivel pinchamos en el boton azul con una

flecha para continuar con los demaés niveles.

El docente ird leyendo la explicacién que aparece en pantalla y haciéndola en su

teclado para que el alumnado pueda guiarse también por eso.
Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 9

Generales: 1 -6 -9

OBJETIVOS Especificos: 1 -2-3-4

Aula medusa

Duracion: 45’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ir4 explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En  este  video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesion repasaremos las teclas A, S, D, F, J, K, L y N en el nivel 15:

Juego: Las primeras 8

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica:

1. Hoy vamos a hacer un juego donde tenemos que ayudar al ninja a
cruzar al otro lado agarrandose de los globos, como jugamos la otra vez, solo que hoy

necesitaremos mas letras para conseguir pasar al otro lado.

2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a
TypingClub.
3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.
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4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el nimero 15 y tenemos que ir
pulsando la tecla que aparece en cada globo, para empezar pulsaremos la fi para que el
ninja salte y se agarre, una vez agarrado a ese pulsaremos la tecla siguiente que en este
caso es la, la pulsamos y vemos que el ninja salta a la siguiente. Una vez el ninja ha
saltado seguimos con la serie de teclas.

5. Utilizaremos 6 teclas a, s, d, f, j, k, I, y fi por lo que utilizaremos los
dedos indice, corazon, anular y mefique.

6. Tenemos tres vidas, pero no pasa nada, lo importante es jugar e intentar

llegar lo mas lejos posible.

El docente ird ayudando a aquel alumnado que presente mayor dificultad y
animandolo, pues se trata se observar si han aprendido las teclas trabajadas las dos semanas

anteriores.
Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 10

Generales: 1 -6-9

OBJETIVOS Especificos: 1-2-3-4

Aula medusa

Duracion: 45’
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situarad frente al alumnado e ird explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En este video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesion trabajemos la fila guia de manera que primero repasaremos las
teclas correspondientes a la mano derecha que son a, s, d, f, y la barra espaciadora en un nivel,
y en el siguiente al contrario, trabajaremos solo las de la mano izquierda que son j, k, I, fi, y la

barra espaciadora. Los niveles seran 16: fila guia: izquierda / 17: fila guia: derecha
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Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo

que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica:

1. Hoy vamos a trabajar las letras que hemos utilizado hasta ahora, pero
primero las de una mano y después la otra, para ello utilizaremos nuestros dedos
indice, corazén, anular y mefiique.

2. Para poder realizar la actividad con la mano izquierda tenemos que
mantener apretada la tecla J con el dedo indice de la mano derecha todo el rato sin
levantarlo, si lo levantamos la pantalla no nos deja continuar.

3. En el siguiente nivel con la mano derecha tenemos que mantener
apretada la tecla F con el dedo indice de la mano izquierda de la misma manera que lo

hicimos anteriormente.

4. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a
TypingClub.

5. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.

6. Pinchamos en el cuadrado que tiene el niUmero 16 y hacemos lo que

marca la imagen. Una vez terminamos este nivel pinchamos en el boton azul con una

flecha para continuar con los demas niveles.

El docente ird leyendo la explicacién que aparece en pantalla y haciéndola en su

teclado para que el alumnado pueda guiarse también por eso.

Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 11

Generales: 1 -6 -9

OBJETIVOS Especificos: 1 -2-3-4

Aula medusa

Duracion: 45°
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar

los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ird explicando los ejercicios y como
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ejecutarlos. En  este  video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw

Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesion trabajemos las teclas G y H, y la barra espaciadora en los niveles
18: Teclas g & h/ 19: Revision: g & h / 20: Practica: g & h

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica:

1. Hoy vamos a trabajar las letras g y h, para ello utilizaremos nuestros

dedos indice. (muestra al alumnado cuales son los dedos indice).

2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a
TypingClub.

3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.

4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el nimero 18 y hacemos lo que

marca la imagen. Una vez terminamos este nivel pinchamos en el boton azul con una

flecha para continuar con los demas niveles.

El docente ird leyendo la explicacién que aparece en pantalla y haciéndola en su

teclado para que el alumnado pueda guiarse también por eso.
Cada alumno realiza la actividad a su ritmo.

SESION 12

Generales: 1 -6 -9

OBJETIVOS Especificos: 1 -2 -3-4

Aula medusa

Duracién: 45°
Calentamiento: gran grupo
Actividad: individual

ORGANIZACION

Desarrollo

La primera actividad consiste en realizar un calentamiento para estimular y ejercitar
los dedos. El docente se situara frente al alumnado e ird explicando los ejercicios y como
ejecutarlos. En  este  video encontraremos la  explicacion  del  docente:

https://www.youtube.com/watch?v=ma2xLEceOWw
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Para la segunda actividad continuamos con la plataforma online TypingClub de
mecanografia. En esta sesion repasaremos las teclas de la fila guia aprendidas a lo largo del

trimestre las y el uso de la barra espaciadora en el nivel 21: Revision: fila guia

Cada alumno dispone de su tablet y su teclado, el docente proyectara en la pantalla lo
que se debe ir haciendo para el que el alumnado lo vea mientras da las directrices, a

continuacion indica;

1. Hoy como ultimo dia del trimestre y antes de irnos de vacaciones
vamos a hacer un repaso final de lo que hemos aprendido en las anteriores clases para

saber si ya conocemos la fila guia del teclado.

2. Cada uno con su tablet pincha en el icono de acceso directo a
TypingClub.

3. Entramos en nuestro plan de curso Espafiol.

4. Pinchamos en el cuadrado que tiene el nimero 21 y hacemos lo que

marca la imagen. En este caso es un dictado que aparece en la pantalla y va

combinando las letras de la fila guia que son a, s, d, f, g, h, j, k, I, y fi.

El docente ird leyendo la explicacion que aparece en pantalla y haciéndola en su
teclado para que el alumnado pueda guiarse también por eso.

Este ejercicio puede requerir mas tiempo ya que es de mayor complejidad aunque con
la practica en cada el alumnado deberia dominarlo, aun asi cada alumno realiza la actividad a
su ritmo pues lo importante es que adquiera los conocimientos ya que tendra tiempo para

repasar en casa.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION
El seguimiento de este proyecto sera continuo a lo largo del curso, pudiendo hacerse
una revision trimestral, de manera que se observe si estd dando resultado, es decir, si el
alumnado adquiere los conocimientos trabajados a lo largo del mismo para poder dar

continuidad a las siguientes lecciones.

De manera semanal, una vez trabajada la sesién en el aula, el alumnado debera hacer
un repaso en casa de la misma. Al disponer de los recursos necesarios, el alumnado trabajara
en casa la sesion realizada, ya sea una vez a lo largo de la semana o puede repetirlas las veces

que quiera hasta trabajar la nueva sesion en el aula. Lo ideal es que le dedique al menos dos
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sesiones de 20 minutos en casa con la finalidad de afianzar los conocimientos adquiridos,
pero como sesion obligatoria debera al menos realizar una. El docente podra ver a través de
las estadisticas del proceso de cada alumnado que dias ha trabajado y cuanto tiempo ha
dedicado. De esta forma el proyecto consistiria en aproximadamente 24 sesiones, 12 en el
centro y 12 en casa, recalcando asi la necesidad de ejercicios repetitivos para la adquisicién de

la escritura.

Al finalizar el trimestre se hara un balance recopilando las estadisticas de todo el
alumnado de manera que quede reflejado en qué nivel las sesiones estan siendo productivas, y
en caso contrario reformular las siguientes sesiones de manera que se dediquen mas horas a la
semana al proyecto o los contenidos se repitan cada dos semanas en vez de una como se venia

haciendo.

Para la evaluacion de las sesiones utilizaremos la herramienta Estadisticas presente en
el recurso web en donde se realizan las practicas ya que nos ofrece una amplia gama de
medidores con los que podremos valorar en qué nivel se estdn consiguiendo los objetivos,
como se desenvuelve el alumnado, dénde tiene mayor dificultad de manera que podamos
hacer hincapié en ese aspecto y reforzar los contenidos trabajados. Los indicadores se
muestran en el ANEXO 5.

Ademas el docente evaluard a través de observacion directa en el aula el
comportamiento y la actitud del alumnado ante el uso del teclado y la predisposicion ante las

actividades, para ello utilizara una hoja de registro (ANEXO 6).

RECURSOS MATERIALES Y FINANCIEROS
El presupuesto del proyecto se ha realizado con la intencion de que cada alumno o
alumna pueda disponer de sus recursos puesto que, aunque en el centro puedan utilizarse los
recursos del aula medusa, deben disponer todos de un dispositivo donde poder realizar las
actividades en casa, y que en vista a una futura situacién de confinamiento como la que

hemos vivido dispongan de los recursos necesarios en casa.

Teniendo en cuenta el presupuesto para material que las familias aportan cada afio y
que debido a esta situacion gran parte del material fungible no ha sido utilizado pudiéndose
utilizar el afio que viene, se propone destinar tal presupuesto del proximo curso a la compra

de una tablet para cada alumno y alumna, y una funda con teclado integrado que debido a su
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reducido tamafio se adeclia mas al tamano de la mano del alumnado, facilitandole asi la

colocacién correcta de los dedos.

El resto de materiales seré parte de la inversion por parte del centro.

Materiales Importe Cantidad Total
individual alumnado
Tablet HUAWEI 119€ 18u 2142€

MEDIAPAD T5, 16GB,
NEGRO, WIFI, 10.1’HD,
2GB RAM, KIRIN 659,

ANDROID

Funda Tablet 19,99€ 18u 359,82€
MAILLON MTKEYUSBRED
CON TECLADO
UNIVERSAR URBAN
KEYBOARD USB

Pegatinas letras 1,48€ 1u 1,48€
1680uds

Edicién Premium 29,50€ 18u 531€

TypingClub Anual
TOTAL 3034,30€

Este presupuesto se ha calculado en base al aula en la que se propone la realizacion del
proyecto, para las diferentes aulas de infantil habra que hacer el céalculo teniendo en cuenta el

numero de alumnos y alumnas.

CONCLUSION
El proceso de aprendizaje de la escritura no es una habilidad que el alumnado vaya a
desarrollar de manera autbnoma gracias a su maduracion, sino que requiere de ejercicios de
comprension y sobre todo como se ha recalcado a lo largo del proyecto de repeticion, de
manera que se consiga automatizar el proceso de transcripcion ya que esta es uno de los
elementos mas relevantes en los primeros afios de desarrollo de la escritura (Berninger et al.,
1992).

Por este motivo se ha seleccionado este recurso digital con dos finalidades, en primer
lugar planificar una serie de actividades donde se trabaje la repeticion y ademas el alumnado
reciba un continuo refuerzo visual que le acomparfie en su aprendizaje de la escritura, creando
ademas una relacion entre el tipo de letra que se va a encontrar en la lectura y el tipo de letra
manuscrita que se pretende utilizar en la escritura, y por otra parte integrar el uso de recursos
que se puedan trabajar también desde casa debido a la situacion de incertidumbre sobre la

ensefianza presencial para el proximo curso y la necesaria docencia virtual.
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Es un recurso sencillo donde en todo el momento el alumnado dispone de la guia para
seguir la actividad y la posibilidad de visualizar los errores, esta organizado de menos a
mayor dificultad y ademas respeta el ritmo personal de cada alumno y alumna, pues no todo
el alumnado alcanza un nivel madurativo al mismo tiempo que le permita comprender y

aprender la funcion de escritura a través de la transcripcion.

El propdsito de este proyecto es dar herramientas a los docentes para trabajar desde el
aula y que estas se puedan aplicar a la docencia a distancia o desde casa por circunstancias de
fuerza mayor, y ademas dotar al alumnado y las familias de los recursos necesarios para su
formacion tanto dentro como fuera del aula. El presupuesto presentado se ajusta a las
caracteristicas del centro concertado, es realista y debe ser una inversion de futuro por parte

del sistema educativo.

VALORACION PERSONAL
La elaboracion de este proyecto me ha hecho reflexionar sobre el poco uso que
realmente se le da a las TIC en la Educacion Infantil y el inmenso nimero de recursos que
podemos encontrar y aplicar al aprendizaje de las habilidades y competencias a desarrollar en
el alumnado, ademas, de la necesidad de dotar de los recursos necesarios a las familias pues
es verdad que uno de los principales inconvenientes que nos hemos encontrado con la
docencia online es la falta de material en los hogares, y también la falta de formacién o

conocimientos que estas presentan.

Considero que es una propuesta de sencilla aplicacion pues aunque en un primer
momento pueda parecer una gran inversion, quizads mas para la escuela publica aunque esta
deberia también invertir y renovar sus recursos tecnoldgicos, puede empezar a aplicarse con

los medios de los que ya disponen los centros.

En cuanto a la dimension personal, realizar este grado ha sido para mi todo un desafio
ya que he tenido que combinar los estudios con mi trabajo y he ido siempre justa de tiempo
libre para dedicar a los estudios. Es verdad que me hubiera gustado poder dedicarle méas
tiempo pero aun asi estoy satisfecha con el resultado, pues he conseguido sacarlo adelante y
ademas me siento preparada para iniciarme en el mundo de la docencia, y aunque esta
situacion de incertidumbre laboral me ha provocado una gran desmotivacion he sabido

recomponerme y pegar un ultimo empujon para finalizar de manera satisfactoria. Quizas
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deberia haber sido mas constante en mi trabajo, pero esto también me ha servido para hacer

una autocritica a mi forma de trabajo y corregir los errores de cara al futuro.

Agradezco también a mi tutora Celia Morales la continua motivacién y seguimiento a
pesar de las circunstancias, tanto las originadas por el confinamiento, como por sus propias
responsabilidades laborales y familiares, nunca perdid las ganas de trabajar con nosotras y
siempre encontraba un momento para unas buenas palabras y hacernos sentir que podiamos
sacarlo adelante. Siempre ha creado un ambiente agradable y flexible, y su adaptabilidad es

un aspecto a destacar en una docente.

De la formacién académica me gustaria resaltar la necesidad de unas programaciones
y docentes enfocados a Educacion Infantil y no tanto a primaria como es lo que ha ocurrido
en la mayoria de las Didacticas cursadas, aunque los conocimientos aprendidos sean
practicos, hay una carencia en cuanto a materia y estrategias de ensefianza en infantil, y
aunque sé que parte de mi formacion debo hacerla de manera autbnoma siento que podria
haber aprendido mucho maés si esto fuera asi. Un profesor me dijo una vez “Espero que en el
futuro, el equipo docente de los grados de magisterio este formado por antiguos maestros y
maestras”, y esa frase se me quedd grabada, pues aunque se pueda poseer un amplio
conocimiento de una materia, creo que un docente de magisterio debe haber estado alguna vez
ante un aula trabajando con el alumnado en primera persona. A pesar de esto, me gustaria
destacar la formacion en Atencion a la Diversidad ya que, desde las primera materia de
inclusién hasta la mencién, el equipo docente se ha esforzado en transmitirnos y prepararnos
en el poco tiempo del que disponen para ser capaces de hacer frente a las caracteristicas
individuales de cada alumno o alumna, mas alla de que presente NEAE o no, simplemente por
el hecho de ser personas diferentes con diferente caracter y personalidad, como docentes
debemos observar a nuestro alumnado, reconocer sus necesidades e intentar contribuir a su

desarrollo integral de la mejor manera posible.

Durante mi periodo de practicas he tenido la oportunidad de intervenir con diferentes
alumnos diagnosticados con autismo, a pesar de la formacion que he recibido realizando las
mismas, el poder trabajar con este alumnado me ha hecho sentir realizada. Estando yo en el
aula de apoyo a la maestra le pude dedicar mas tiempo a este alumnado que quizas por falta
de tiempo y alto nimero de alumnado por aula no dispone de una atencion tan
individualizada. Me gustaria resaltar los avances que conseguimos en un mes, estimulando al

alumnado y alcanzando objetivos de manera que afronte la etapa con mayor calidad de
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trabajo. Esto reafirma mi eleccion de la mencién en Atencion a la Diversidad y me anima a
orientar mi labor educativa hacia el departamento de Pedagogia Terapéutica que es algo que

siempre habia tenido en mente pero no conocia.

Sobre las practicas, me quedo con la pena de no haber podido realizar el dltimo
periodo de debido a la situacion del estado de alarma, aunque agradezco la oportunidad que
tuve de colaborar con una maestra en la docencia online con su clase de 3 afios pues creo que
los docentes y el sistema educativo tienen que ir evolucionando y adaptarse siempre a las
nuevas situaciones como ha sido nuestro caso. Aun asi, he aprendido mucho estos dos Gltimos
afios en los centros, tanto de la pdblica como de la privada, y considero que es una
experiencia que el alumnado de magisterio deberia tener, porque son dos entornos muy

diferentes pero igual de enriquecedores.
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ANEXOS

ANEXO 1
Octubre 2020
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
1 2 3 4

5 6 SESION 17 '8 9 l10 11
Cancién

12 13SESION 214 15 16 17 18
Pegatina
ler contacto

19 20SESION 31 20 23 124 25
Teclear
Cancion

26 27SESION 428 129 30 31
Niveles:
2-3-4

Noviembre 2020

Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

2 3 SESION 5 4 5 6 7 8
Niveles:

‘ 5-6-7 | , | |

9 10SESION 611 12 13 14 15
Niveles:

| 8 | . . . |

16 17SESION 718 19 20 21 22
Niveles:

‘ 9-10-11 , . .

23 24SESION 8 25 26 27 28 29
Niveles:

| 12-13-14
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Diciembre 2020

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
TSESION 9 2 3 4 5 6

Niveles:
15

7 '8 SESION 109 10 11 12 13
Niveles:
16-17

14 15SESION 116 17 18 19 20
Niveles:
18-19-20

21 22 SESION 123 24 725 26 27
Niveles:
21

28 29 30 31

ANEXO 2
€ > C (0 @ typingclubcom/sportal/program-54ga * T 20 :
Typingclub Inicio Estadisticas Insignias Espaiiol (ES) ~ . - Guardar progreso Iniciar sesion

0% progreso | O estrellas 0 puntos

Fila guia

i 3 , d k =
X Haz clic aqui para empezar -
i 2 _\ -
Introduccion Teclasf&j Barra de espacio Revision: f & j Teclasd &k Revision: d & k )
< o~
% A sl P an
0 5 < 0 |\
Practica: d & k Juego: fidk Teclass &l Revision: s & | Practica: s & | Teclasa &n
v
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ANEXO 3

ANEXO 4
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<« 5 @ {0 @ typingclub.com/sportal/

Estadisticas

TypingClub

Mis Planes de Estudio

Espariol (ES)
Espafiol (ES)

Insignias

+ Mas Planes de Estudio

ANEXO 5

<« > C O

TypingClub  inicio  Eslac

& typingclub.com/sportal/stats.ntml

de Estudio ~

Cerrar X

e e

- - Guardar progreso Iniciar se:

Mejorar a Premium

Come suscriptor Premium, puedes disfrutar de
TypingClub sin publicidad y obtener acceso a
caracteristicas exclusivas.

Mejorar a Premium

»0 :

PON- SR

Velocidad

Insuficiente préctica con los simbolos

Alfabeto t€ fetras mindsculas

Precision y Cobertura

Precisidn

21PPM

20 FRM

Ny

98% 9%

Cobertura

Resumen del Progreso

Tiempo de Practica @

Aprender

Hoy

Tecleo

00:10:04

Esta semana General

Estas estadisticas se actualizan cada 10 minutos. La semana empieza el domingo.

Intentos de Practica

Hoy

Esta semana

Diario Cada semana Mensual

24 Intentos

0 Intentos
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« > C O

TypingClub

@ typingclub.com/sportal/stats.html

Inicio Estadisticas Insignias

Dominio del teclado

Este teclado codificado en color muestra la
velocidad y la precisién por caracter. Cuanto mas
oscuro sea el azul, mas rapido tecleas ese
cardacter. Las teclas blancas significa que no se
han practicado todavia

O Consejo: Al ver |a velocidad, cuanto més oscuro
es el azul, mayor es tu velocidad de tecleo en

esatecla

« > C O

TypingClub

esa tecla

@ typingclub.com/sportal/stats.html

Dominio del Dedo

Este gréafico muestra la velocidad actual y la
precision real para cada dedo

27 ppm

Mano lzquierda 96°% Precision

30 ppm

Mano Derecha 94% Precisién

18 ppm

Pulgares 100% Precision

O Consejo: Usa este grafico para identificar los

dedos mas fuertes y més débiles en términos de
velocidad y precision

Espaiiol (ES) ~

jun. 28

E T R R (- O B A
<, 1,2 3|4 5 B |7 8

- qi.w.r t
f

Blog Maytis a S d g J
Vs Z X ¢ v b nm
control Alt Espacio

O Consejo: Al ver la precisién, el color azul
muestra una precision del 100 % y el rojo una
precisién menor.

precision menor

28 ppm 24 ppm 36 ppm 21 ppm
100% 92% 90% 100%
Mefigue Anular Corazén indice

O Consejo: La precision real es tu precision sin
tener en cuenta ninguna correccian

0
u. 1l
k-

* oI a0

Velocidad  Precision

i Borrar

Intro

Mayus

Alt Gr

O Consejo: Haz clic en las teclas para ver la
velocidad de ofras teclas con respecto a esa
tecla

* oI a0

. . M4&s répido

Més lento
25 ppm 40 ppm 28 ppm 25 ppm
88% 96% 100% 93%
indice Corazén Anular Mefique
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& > C Y @& typingclub.com/sportal/statshtml Q& HE * N 0 :

isticas  Insignias

TypingClub  inicio

Calendario de Practica Wi semana empieza el:
Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab

10min : 4seg

Tiempo de Practica Ultimos 12
meses 2019

Julio Agosto Septiembre Octubre

vancs L1 | [t

El calendario de préctica muestra el
tiempo de practica total y el nimero
de intentos al dia, asi como el total
para cada semana

2020
Noviembre Diciembre Enero Febrero
Marzo abril Maya Junio
|
() Consejo: Par defecio, la semana empieza =l 0 loca el curser sobre cada cuadrade () Consejo: El Calendario da Practica incluye el
€ > C Y @& typingclub.com/sportal/statshtml
TypingClub  ini
Précticas recientes
28 de junio de 2020
2033 Juego: Las primeras 8 2000 Puntos 100% 22 PPM 00:28 minutes i rdirir B
2013 Juego: fidk 1425 Puntos 100% 15PPM 00:31 minutos  frrdirdrd B
17:20 Teclasr& u 1000 Puntos 100% 35 PPM 00:11 minutos B
1718 Revision: Fila guia 3000 Punios a8% 35 PPM 00:30 minutos i [ > ]
1712 Juego- Las primeras 8 2000 Puntos 100% 25 PPM 00:25 minutos i B
1657 Revision g & h 2000 Puntos 100% 32 PPM 00:27 minutos i B
16:56 Teclasg & h 1000 Puntos 100% 25 PPM 00:14 minutes B
16:55 Fila guia: Izquierda 3000 Puntos 98% 22 PPM 00:41 minutos  rrdrdrd B
16:48 Primeras 8 tecias 3000 Puntos 98% 29 PPM 00:35 minutos i [ » |
16:45 Revision: d & k 2000 Puntos 7% 35 PPM 00:25 minutes s B
16:45. Teclas d & k 1000 Puntos 100% 25 PPM 00:15 minutes """ B
16:41 Revision: f &] 2000 Puntos 100% 30 PPM 00:33 minutos  frrdirdd B
16:41 Banta de espacio 1000 Puntos 100% 16 PPM 00:22 minutos B
16:40 Teclas T&j 1000 Puntos 100% 18 PPM 00:21 minutos [ > ]
1555 Revision' s & | 2000 Puntos 94% 28 PPM 00:32 minutos i B
1534 Barra de espacio 1000 Puntos 100% 27 PPM 00-13 minutos B
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ANEXO 6

Criterio

Muestra  interés
por el uso de las
nuevas tecnologias
Reconoce las letras
en el teclado
Reconoce los
dedos de la mano
Relaciona la letra
con el dedo que le
corresponde
Comprende la
dindmica de la
actividad
Consigue
completar los
niveles

Se da cuenta de los
errores e intenta
corregirlos

Pide ayuda si la
necesita

Comprende la
utilidad del
teclado

Cuida y se
responsabiliza de
su material
Comparte
impresiones  con
sus comparfieros
Trabaja el
refuerzo en casa y
se ve reflejado en
el aula

Poco adecuado

Adecuado

Muy adecuado

Excelente
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