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A través de la vivencia de experiencias no directivas que estimulan los procesos de investigacién y la
creatividad, el proyecto Silencio, rodamos busca la consecucién de objetivos docentes de la etapa de
Educacién Infantil de 3 a 5 afios, mediante el uso del compendio de estructuras de trabajo que se
utilizan para la produccién cinematogrifica, asi como de los recursos tecnolégicos y artisticos
necesarios para la obtencién de la produccién audiovisual final. Mediante el trabajo cooperativo y el
trabajo en equipo, se busca afinar las habilidades particulares de los discentes, asf como explorar en
sus inteligencias multiples a fin de que puedan desarrollarlas en profundidad en diversas 4reas de su

interés y que contempla el Curriculum de Educacién Infantil de Canarias.

La cultura visual y la riqueza artistica como disparador de la creatividad y la motivaciéon en los
educandos, son los pilares del presente proyecto, mediante los cuales se trabajan la expresion, la
comunicacién, la autonomia, la creatividad y la investigacién siempre desde la experiencia vivencial
que propician las situaciones de aprendizaje. Se trata de ampliar el lienzo del alumnado
permitiéndole escapar del formato ficha a otros de distinta indole que contribuyan a estimular el

pensamiento divergente y diversas habilidades cognitivas de esa etapa del desarrollo humano.

La herramienta metodoldgica es el Cine y la linea argumental la proteccién del medio ambiente, la
combinacién de ambas genera la produccién final mds importante: una pelicula de caricter
documental realizada integramente por los nifios y las nifias y que representa una visién de su

realidad en primera persona.

Palabras clave: tiempos de espera, ansiedad, trabajo cooperativo, departamentos, creacion.



Through the experience of non-directive teaching that stimulate the research processes and
creativity, Silence, running project seeks to achieve the educational objectives of the stage of Infant
Education from 3 to 5 years, through the use of the compendium of structures of work that are
used for film production, as well as the technological and artistic resources necessary to obtain the
final audiovisual production. Through cooperative work and teamwork, the aim is to refine the
particular skills of the students, as well as to explore their multiple intelligences so that they can
develop them in depth in various areas of their interest and that contemplates the Infant Education

Curriculum of Canary Islands.

Visual culture and artistic richness as a trigger for creativity and motivation in students are the
pillars of this project, through which expression, communication, autonomy, creativity and
research always work from experiences that promote learning situations. It is about expanding the
canvas of the students, allowing them to escape from the worksheet format to others of a different
nature that contribute to stimulating divergent thinking and various cognitive abilities of that stage

of human development.

The methodological tool is the Cinema and the storyline, the protection of the environment, the
combination of both generates the most important final production: a documentary film made

entirely by children and that represents a vision of their reality in the first place.

Keywords: waiting time, anxiety, cooperative work, departments.
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Resulta una necesidad imperiosa educar desde el Arte, la investigacién y el amor a la naturaleza,
suena a cliché y hasta Los Simpson hicieron reir con ello a millones, pero es una realidad presente
desde el inicio de los tiempos, los niios son el futuro, de hecho, los nifios fuimos el futuro y asi se ha
demostrado con el paso de las generaciones, grandes cambios han tenido lugar gracias a ideas
planteadas por nifias y nifios. Es deber del docente consciente del siglo XXI adelantarse a estos
hechos y viajar en el tiempo a fin de innovar y no sufrir retraso respecto a las crecientes
caracteristicas evolutivas de las generaciones discentes de hoy en dia, que son completamente
distintas a las de aquellas generaciones que corrfan por los pasillos en los tiempos de Piaget o

Vygotsky, maestros de maestros.

Han pasado ya casi 80 afios desde que las semillas de una educacién hecha para y por los discentes
comenzaron a sembrarse, ahora, estamos ante un educando que tiene una comprensién de la
realidad, conocimientos y un entendimiento de su entorno mucho mds desarrollados de lo que atin
pueda parecer. Los nifios y nifias que hace tan solo diez afios jugaban a aprender en las aulas de
Educacién Infandl, hoy ya son grandes lideres mundiales, como es el caso de la activista
medioambiental Greta Thunberg, que encabeza acciones que mueven a millones de personas y que
rompen por completo la comprensién y estructuras mentales de los adultos. Una guerra
comandada contra la crisis climdtica, revoluciones de género en busqueda de la igualdad de
oportunidades y la libertad del Ser, comunicacién masiva entre iguales de todo el mundo, crecientes
subculturas y nuevas culturas, facilidad innata para la tecnologia, entre otros aspectos les

rep resentan.

Las bases metodoldgicas del presente proyecto estin enraizadas en las teorfas ampliamente probadas
de filésofos, educadores y pensadores que abogan por una educacién que surge de las necesidades e
intereses de los discentes partiendo de sus conocimientos previos, la conexién con su entorno asf
como con la naturaleza y las culturas del mundo, se trata de generar situaciones de aprendizaje

inspiradas en el alumnado y sus capacidades tanto individuales como grupales para la creacién del



propio conocimiento, mediante experiencias que cubran sus inquietudes intelectuales, creativas y

artisticas de manera intrinseca y contribuyan al desarrollo su pensamiento critico y reflexivo.

El protagonismo del estudiante es clave, por lo cual las actividades disefiadas son vivenciales y
experienciales tanto de forma particular como colectiva, fomentan el respeto y amor por la
naturaleza y seres vivos, el pensamiento divergente, la creatividad, la investigacién, el arte, el
desarrollo personal, la disciplina, la conciencia colectiva, la cooperacién entre iguales y la libertad de

expresion.

Este proyecto es también un grito de auxilio ante la realidad tangible de escuelas que no cubren las
necesidades reales de los nifos y las nifias de hoy en difa, donde lamentablemente contindan
utilizando metodologfas que Gnicamente sirven para homogeneizar a la poblacién, coartando las
capacidades y la creatividad que poseen las personas que luchan por sobrevivir dentro de un sistema

que no estimula la curiosidad y que atin hoy en dia maltrata la diversidad y al diferente.

La innovacién educativa Silencio, rodamos se presenté como Proyecto de Fin de Carrera en dos
colegios de la capital de Santa Cruz de Tenerife y se ¢jecuté mediante la intervencién realizada en los
pricticum de la Universidad de la Laguna (Pricticum II y Pricticum de mencién Lectura
Temprana). Para cada institucién escolar se realizd una adaptacién del proyecto a las distintas aulas
asignadas, sus necesidades y peculiaridades tanto grupales como individuales asi como a los tiempos

establecidos para su ejecucidn.

Ambas escuelas se encuentran en el centro de Santa Cruz de Tenerife y son de caricter publico. Se
trata del CEIP Onésimo Redondo y el CEIP San Fernando. El primero es un centro de linea 1, el
aula asignada es la de Infantil S afos conformada por 3 nifas y 8 nifios, una maestra de aula y 4

docentes de apoyo flotantes (inglés, musica, psicomotricidad y religion/valores).



El segundo colegio es un centro de linea 2, el aula asignada es la clase de 4 anos — seccion B-
constituida por 12 nifios y 10 nifas, una maestra suplente y 2 docentes de apoyo flotante (inglés y

religiéon/valores).

El contexto de ambas aulas es bastante similar en cuanto a sus pobladores, nifos y nifias en su
mayorfa nacidos en Canarias con familias de procedencia extranjera, llegando a cohabitar en la
misma clase mds de doce nacionalidades distintas lo cual genera un ambiente muy enriquecedor y
amplia las posibilidades del docente. Se puede interpretar que el nivel econémico de las familias es
bajo en ambos casos, por la inminente necesidad de desayunos solidarios de la Consejerfa de

Educacién.

Ambas escuelas se presentan a si mismas como constructivistas en sus metodologfas, a pesar de ello,
estas instituciones basan su formacién diaria en una mal interpretada versién editorial de los
proyectos de aula que se presenta a los discentes en formato libreta, en otras palabras, una serie de
fichas a color engomadas en su lomo y unidas por un tema general que, en ocasiones, se apoya en
materiales audiovisuales generalmente edulcorados y carentes de valor artistico, una simplificacién
de una de las metodologfas mds hermosas que se han logrado constituir y que se aplican en las aulas

desde principios de los afios noventa, incluso antes.

Del mismo modo, se puede observar en el CEIP San Fernando una fuerte tendencia al uso
generalizado de metodologias conductuales que tienen su fundamento en el sistema de
recompensas y castigos, utilizando estos dltimos de manera reiterada y abusiva, haciendo de las
amenazas una constante en el dfa a dfa escolar. Los alumnos y alumnas viven en un ambiente de
constante estado de estrés, alta ansiedad a nivel generalizado y depresién visible en algunos de los
nifios y nifias. Es frecuente el llanto, los gritos (tanto por parte de los nifios como de los adultos)
ante las situaciones complejas a nivel emocional, al igual que los problemas de grupo. Son
habituales las peleas por motivos como la atencién prestada por el docente, la necesidad de
expresion, falta de protagonismo, dificultad a la hora de comunicarse debido a la masificacién del
aula, entre otros, todo ello probablemente generado por la propia ratio y las metodologias

utilizadas, entre otros factores.



Es muy distinta la situacién en el CEIP Onésimo Redondo, donde existe mds armonia en el aula,
rara vez se observan situaciones conflictivas y las necesidades de los discentes se cubren de manera
mds completa y amable. Los rincones, materiales diddcticos, juguetes y recursos de creacién e
investigacién distan mucho entre colegios, observindose mayor calidad y cantidad en el colegio de
linea 1 mientras que en el de linea 2 apenas se dispone de materiales artisticos, la biblioteca de aula
ha sido reducida a escombros y los rincones se limitan a cajas de pléstico llenas de juguetes rotos, sin
tomar en consideracién que son sexistas, el ordenador del aula no funciona y el proyector tiene su

propio ritmo.

La magia del cine existe y gracias a ella la humanidad ha podido disfrutar quizds de las historias mds
insélitas jamds contadas. Esta magia se esconde detrds de las pantallas en el buen hacer de infinidad
de personas que engranan sus capacidades a la perfeccién para formar la gran telarafia que es un
equipo de rodaje, compuesto no solo por los actores, directores y cdmaras sino también artistas,

técnicos capaces de crear todo aquello que se pueda imaginar.

Nos encontramos, como indica Mark McCrindle ante la Generacién Alpha o digital, nifias y nifios
que poseen habilidades, capacidades y cualidades que se desarrollan mucho mds prematuramente
que en las generaciones anteriores, €s por ello que supone una exigencia ahora mds que nunca
poner al alcance del alumnado no solo herramientas tecnoldgicas sino también recursos y técnicas

para que puedan utilizarlas como via de expresién/comunicacién de su realidad. (Anexo I)

Como indican en su estudio Castro, Patera y Ferndndez (2020) ¢ Como aprenden las generaciones
Zeta y Alpha desde la perspectiva docente? El profesorado de tres paises consultados en esta

investigacién, coinciden en sefialar que el alumnado actual es muy diferente al de anos atrés.



Encuentran en el estudiantado una atraccién desmedida por los medios, baja tolerancia a la

frustracién, asi como una disminucién de atencién hacia la tarea y ansias de inmediatez.

Rodar una pelicula puede parecer sencillo, cualquiera puede apretar un botén y hacer grabar una
cdmara, pero para que el resultado sea de calidad ha de existir una cultura visual en el creador, un
entendimiento de la luz, la composicién de la escena, una coherencia en el lenguaje y estas
habilidades pueden trabajarse desde la Educacién Infantil, ya que lo que demuestran los nifios y
nifias de estas edades es que son completamente capaces de adquirir responsabilidades e implicarse

en el trabajo.

El alumnado no es un rebafio de ovejas que ha de guardarse en un corral bajo la estricta vigilancia de
los perros pastores, los nifios y nifias forman parte del hébitat escolar y es su derecho, lo mismo que
su deber participar de forma proactiva en los procesos logisticos que hacen funcionar el mismo, de
hecho, si se incentiva un pensamiento cooperativo hacfa los maestros, estos encontrardn en sus
alumnos un gran apoyo en su labor ¢Por qué entonces resulta disruptivo que un nifio de 5 afos
utilice la fotocopiadora del colegio o el ordenador de la clase, si ya es un usuario eficaz de tablets,

smartphones o smart T.V. entre otros ?

El Estado espafiol suscribié en 1989 la Convencién de las Naciones Unidas sobre los Derechos del
Nifio conjuntamente con otros 20 paises. En el afio 1990 se convierte en Ley en Espafa. La nueva
Ley de Educacion LOMLOE, la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn; establece, entre otros principios rectores, los
derechos de la infancia que garantiza la Convencidn antes sefialadas. Cuando se profundiza en el
texto de la Convencidn se observa lo siguiente: Articulo 13 1. “El nifio tendr4 derecho ala libertad
de expresion; ese derecho incluird la libertad de buscar, recibir y difundir informaciones e ideas de
todo tipo, sin consideracién de fronteras, ya sea oralmente, por escrito o impresas, en forma

artistica o por cualquier otro medio elegido por el nifio.”

Ya nos dicen las mencionadas leyes que los seres humanos menores de 18 afos son individuos con
derecho propio, si lo llevamos al aula podemos ver que se considera acaso incapaz al sujeto o

simplemente se le estin negando los aprendizajes pricticos del dfa a dfa. Tiene que darse un cambio



en la concepcién que los adultos tienen de los nifios, pues estos ya han dejado de ser criaturas
desvalidas a las que hay que cuidar en un preescolar, por el contrario, tienen mucho que ensenar a

sus mayores y por ende se les ha de tratar con respeto y propiedad.

En Silencio, rodamos se permite al alumnado asumir el 100% de las responsabilidades para la
ejecucién del proyecto y formar lo que cominmente se denomina Equipo de Rodaje, con la
peculiaridad de que todos y cada uno de los participantes, tendrin la posibilidad de pertenecer a los
diferentes departamentos que lo componen y por tanto realizar las actividades necesarias para
filmar, serdn cimaras, actores, directores, guionistas, maquiladores, atrezzistas, etc. Gracias al disefio
rotativo de los cargos y responsabilidades siguiendo la estructura establecida, o plan de rodaje, que
se presenta con antelacién al alumnado, con el propédsito de que conozcan cuidl serd su

participacién en cada situacién de aprendizaje.

Cabe destacar que Silencio, rodamos es un proyecto que va intimamente ligado al acercamiento a la
naturaleza y la conservacién del medioambiente, utiliza el recurso del cine documental como
medio, no solo para la adquisicién de conocimientos, sino también como via de comunicacién de
una de las preocupaciones mds importantes de los infantes de la actualidad, el futuro de su hogar,

su planeta.

Sensibilidad, orden, respeto, libertad, armonfa, tranquilidad, son parte del sustento filoséfico por el
cual se rige este proyecto, ya que entre sus finalidades se encuentra la de brindar bienestar al hecho
educativo, pues es una realidad que las enfermedades comunes de la sociedad trabajadora del Siglo
XXI son contagiadas al aula, y si, los nifios y nifias sufren de igual manera ansiedad, frustracién y
cansancio, ante el ritmo frenético con el que se desarrolla el dfa a dfa en la actualidad, donde apenas
existen los momentos de descanso, para compartir con la familia. Se vive bajo la constante presién

de cumplir con los plazos y las demandas del sistema, los nifios y nifias lo perciben, lo sufren.
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Las personas en la etapa de la Educacién Infantil muestran una gran necesidad comunicativa y
poseen las habilidades necesarias para cubrirlas, ocurre lo mismo con las necesidades intelectuales y
creativas que son la fuente de su futuro desarrollo tanto personal como educativo.
Lamentablemente es una realidad de las aulas de esta Etapa que, por una parte, las ratios impiden
que estas y muchas otras exigencias propias del desarrollo no se atienden prestando la atencién
adecuada, el tiempo y el protagonismo que defendemos debe poseer cada discente es un mero

espejismo.

Salvando los tiempos de juegos, en las aulas de Educacién Infantil se puede observar como la mayor
parte de las situaciones generadoras de aprendizaje, se ven reducidas a ejercicios de
complementacién, repetitivos y simplistas, de producciones previamente interpretadas y
manipuladas que se materializan ante el alumnado como “ la realidad” impresa en formato A4
fondo blanco, lo que supone una circel para cualquier intelecto que se precie, especialmente
cuando hasta detalles infimos como el color a utilizar es impuesto. Mds alld de estos materiales
editoriales, el tiempo restante se malgasta en rutinas que han perdido el sentido con el paso del
tiempo, horarios administrativos, alguna que otra vivencia puntual y la cada vez mds frecuente
digitalizacion de las experiencias, donde se cambia la realidad tangible por una también manipulada
realidad digital que en ocasiones parece insultar las capacidades del alumnado y la cual es proyectada

una y otra vez en la bisqueda de un erréneo aprendizaje memoristico.

El tiempo para la creatividad y la imaginacién se ve relegado a los momentos de juego libre que
tristemente parecen mds bien ser una estrategia de descanso del profesorado. Queda de la mano del
buen hacer docente conseguir un poco de espacio y tiempo para lograr llevar a cabo una experiencia
de ensefianza-aprendizaje significativa, las estructuras instauradas por los propios colegios coartan la

ensefianza y dificultan la labor del maestro.

Las exigencias burocrdticas parecen asfixiar a la educacién y al profesorado mds que ayudar a

cumplir sus objetivos. Los docentes se ven comprometidos a abordar proyectos impuestos por la
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Consejerfa o por los propios colegios, carentes de profundidad y descontextualizados, en los cuales
se expende gran cantidad de tiempo y presupuesto y que pricticamente no aportan al alumnado
nada a cambio mds all4 de la visualizacién de videos en la plataforma YouTube y alguna actividad

pI‘CtCXtO.

Para educar no es necesario el dinero, ni siquiera los libros, para educar tinicamente se necesita el
deseo de ensefiar, cémo es posible entonces que las familias deban gastar cantidades mds que
excesivas en materiales diddcticos innecesarios, pero es que ademds, si se niegan a cumplir este
requerimiento, ya sea por motivos econémicos o de decisién personal, son presionados
incansablemente hasta que ceden ante las amenazas y si no lo hicieran igualmente se fotocopia el

material y se le sirve al nifio.

Se defiende una educacién publica y gratuita, estas costumbres escolares impuestas por las
editoriales y tan antiguamente arraigadas, han de ser abolidas cuanto antes pues inicamente sirven
para el deterioro de la evolucién tanto del profesorado como del alumnado. La innovacién puede
resultar clave, lo mismo que la formacién continua del profesorado pues sirve de poco que se
generen novedades desde el 4mbito universitario si estas tardan afios en llevarse a la prictica, esto
mismo les arrebata el cardcter innovador ya que sufre un desfase temporal mds que relevante que

perjudica a los discentes.

Se aceptan con mucha facilidad en algunos centros educativos, los dogmas de la escuela conductista
de Skinner y de Pavlov, a sabiendas de que las corrientes cognitivas y constructivistas rigen las
tltimas leyes de Educacién. Otras metodologfas innovadoras son discriminadas bajo los términos de
“alternativas” o “especiales” y se ofrecen tinicamente a una élite que puede pagarlo, cuando sus
principios también estin publicados, son accesibles a quien lo necesite, se estudian dentro del
dmbito universitario y sus resultados son incuestionables, a pesar de ello es mds comdn sobornar
con recompensas que buscar el cardcter intrinseco de la conducta. Hasta Montessori sale herida
ante la mirada del observador, cuando lo que queda de su metodologia en las aulas son desolados
rincones repletos de juguetes incoherentes y sexistas donde se “envia” al alumnado una vez

finalizada la actividad del libro.
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El detonante de esta innovacién es la propia observacién de la realidad, lo cual no quiere decir que
estas situaciones se den en todas las aulas o en todos los colegios de Canarias, pero si en los
observados para el presente proyecto y eso ya supone justificacion suficiente para su creacién e

implementacién.

Mis alld de las cuestiones de método, tampoco se contemplan las capacidades de los discentes de
hoy en dia, quienes parecen suplicar por la etiqueta de “altas capacidades en ...” para poder ser
tenidos en cuenta, no se trata de uno o dos casos por aula, si se atiende a las inteligencias maltiples
se descubrird un altisimo porcentaje de nifias y nifios con altas capacidades, esta poblacién estd
sometida a una formacién homogeneizada e impersonal que no cubre sus requerimientos
intelectuales y por tanto esas grandes mentes que podrfan haber sido descubiertas desde las mds
tempranas edades han de sufrir el viacrucis del sistema educativo desde la incomprensidn,

fracasando en el mismo o perdiendo las habilidades que son naturales en si mismo.

Esta no es la Gnica diversidad maltratada por las aulas de educacién infantil, cualquier otro aspecto
que escape de los parimetros de lo establecido como “normal” sufre las inclemencias de una
educacién deshumanizada que dificulta a las personas ser, disfrutar de su nifiez, descubrir por sf
mismos la realidad, reir o imaginar. Se coartan las libertades de los nifios y nifias cuando se les ofrece

menos que lo que es suyo por derecho.

Silencio, rodamos es un proyecto que se propone para contribuir en la busqueda de la mejora del
sistema educativo desde la actuacién directa del profesorado en el aula, en este caso, utilizando el
cine como instrumento o recurso que funciona para dar sentido, forma, estructura y gufa a un
equipo en la bisqueda de la consecucién de objetivos planteados en comun, objetivos que nacen
por parte del alumnado y que son integrados en la programacién docente a fin de conseguir que
todo aquello que se quiere “ensefiar” al discente provenga de su inquietudes y por tanto resulte
significativo a la par que til, ya que si las ensefianzas tienen un sentido préctico y experiencial para
el educando la implicacién del mismo serd muy alta y su éxito escolar mayor. Se trata de alcanzar
objetivos docentes sin recurrir a las tortuosas herramientas educativas del tipo memoristicas,

repetitivas, sin sentido o conductuales, que merman la paciencia de nifios y nifias de la actualidad y
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brindar experiencias educativas de calidad a personas que merecen un trinsito por el sistema

educativo mds amable y enriquecedor.

La meta final de Stlencio, rodamos es brindar momentos de alegria significativos y perdurables en el
tiempo al alumnado, dando congruencia y cohesién a la programacién didictica, que a su vez serd
reflejo de la exigencias curriculares de la Educacién Infantil. La realizaciéon de una pelicula, ya sea en
formato cine, cortometraje o videoclip elaborada integramente por los discentes de forma

cooperativa y auténoma serd la instrumentalizacién de los objetivos propuestos.

Esta meta final estd compuesta por distintos elementos que en si mismos cubren pricticamente un
80% de los objetivos del Decreto 183/2008 de 29 de julio, que establece el Curriculo de Educacién
Infantil de Canarias, segtn la adaptacién del proyecto que se elija. Desde el trabajo de investigacién
previo necesario para desarrollar el proyecto hasta la creacién de los escenarios, decorados,
vestuarios, didlogos, bailes, interpretaciones, realizacién de tomas fotogrificas y grabacién de sonido
y video, asi como el trabajo logistico de produccién y direccién en momentos de rodaje es realizado
por todos y cada uno de los participantes de esta innovacién, por ende se realiza un proceso de
personalizacién del hecho educativo y se reducen los tiempos de espera, objetivo primordial de la

metodologia propuesta.

La emergencia climdtica como motor generador de cambio, el acercamiento a la naturaleza como
objetivo transversal implacable; la inminente crisis medioambiental y la serie de inevitables
catdstrofes que seguiremos abordando si no se detiene a tiempo, supone un reto tan grande a
afrontar que despertar la consciencia hacia el desarrollo sostenible y la ciudadanfa mundial desde las
edades mds tempranas l6gicamente contribuird a la evolucién o supervivencia de la humanidad,
visto que las generaciones presentes siguen actuando de manera incongruente tanto en la sociedad
como en los puestos de poder y no parecen hacer mucho para detener esta crisis, quedando los

objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 casi inalcanzables.
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Las personas pertenecientes a las nuevas generaciones estin naciendo en un planeta con un futuro
muy impreciso, lastimosamente, la tarea de salvar el planeta viene siendo trabajo de los nifios desde
hace ya mds de 4 décadas y adn hoy en dia seguimos cargando en sus hombros esa responsabilidad,
queda entonces el futuro de la especie en manos de las popularmente llamadas Generacién Z y
Generacion Alpha y quizds por ello, es una realidad tan evidente lo “adultos” que son los nifios y
ninas de hoy en dfa, donde se puede observar que personas de cuatro afos son mds auténomos y
suspicaces que los adultos que les rodean puesto que son ellos quienes entienden mejor que
nosotros la gravedad del asunto, si las generaciones mds antiguas queremos contribuir con su causa
serd nuestro deber facilitar todas las herramientas educativas posibles que faciliten su labor, salvar el

planeta.

Utilizando la produccién cinematogrifica como centro de interés e hilo conductor de las
situaciones de descubrimiento del conocimiento que tanto ansfa y que es su derecho, se suprimen
los prolongados tiempos de espera que se suelen generar al trabajar en gran grupo brindando a cada
uno de los alumnos ocupaciones, oficios y responsabilidades individuales que forman parte del
trabajo colectivo de crear una pelicula equiparando de forma positiva el protagonismo entre los
distintos miembros del equipo ya que todas las ocupaciones son igual de valiosas en el proceso de
creacién que ademds por el disefio de este proyecto tienen un caricter rotativo que contribuye a que
todos los alumnos y alumnas vivan situaciones de aprendizaje semejantes y por tanto justas y

equitativas.

Si se quiere dar un cambio en el sistema se han de estremecer sus cimientos, es por eso que el trabajo
cooperativo resulta clave indispensable en esta metodologfa lo mismo que el trabajo en equipo y el
liderazgo, habilidad que se puede desarrollar desde las primeras edades en todas las personas, no
unicamente en aquellas con carisma como se planteaba antiguamente y que resultard de gran

utilidad para los discentes en su futuro tanto escolar como profesional.

15



El trabajo individual cobra brillo dentro de la colectividad del proyecto donde se trabaja en gran
grupo (Equipo de rodaje) y al mismo tiempo en pequefios equipos (Departamentos) que abordan
las responsabilidades correspondientes y funcionan todos en conjunto, respetando los tiempos

individuales y las caracteristicas de cada persona dentro de un ambiente de respeto y armonfa.

El protagonismo del alumnado, sus ideas, metas y disenos, son plasmados en la produccién final y
para ello solo hay que estimular los conocimientos previos y los saberes internos de los nifos y
nifias, quienes después de apenas algunas indicaciones en cuanto a recursos y técnicas artisticas,
serdn capaces de plasmar la historia que desean contar y guardardn en su cartera de recursos
habilidades que le serdn de gran utilidad en el futuro préximo, guardard también los conocimientos

que ha generado a raiz de esta intervencién.

En el desarrollo de la educacién, la psicologia, la neurologfa y el resto de disciplinas que conciernen
al crecimiento humano, visto como estudio tanto cientifico como social, se encuentran aportes
significativos y comprobados a lo largo de los afios, de diversos autores y autoras que son referentes

en la innovacién educativa y que servirdn de gul’a conductora de la propuesta que se expone.

Entre ellos Sir Ken Robinson es piedra angular. Dicho autor centra su propuesta en la creatividad
para la transformacién de las escuelas. Para él “la creatividad es tan importante como la
alfabetizacién” considerando que la misién de la escuela es hacer que cada nifio y nina sea tratado
como tnico y talentoso, para que encuentre su lugar en el sistema educativo. Robinson Insta a las
escuelas a transformar la ensefianza y el aprendizaje en una experiencia personalizada para cada

estudiante.

Las generaciones de discentes avanzan rdpidamente, servirse de las crecientes capacidades e
inteligencias multiples es clave en la actualidad, asi lo evidencia Robinson a lo largo de sus estudios,

donde explicita la importancia de crear situaciones escolares que surjan desde la creatividad y
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fomenten la misma, ya que ésta supone la base del pensamiento cientifico y por lo tanto del
desarrollo evolutivo de la humanidad, critica fuertemente el sistema educativo explicando que la
educacién suele castigar el error en vez de utilizarlo como instrumento de reflexién, andlisis y
creacién de una nueva idea u oportunidad, es por ello y entre otras cuestiones que afirma que en
“Las escuelas matan la creatividad”. La ensefianza de las disciplinas artisticas como fuente para

acceder al pensamiento creativo es parte de su sistema

En contraposicién, se encuentra entonces en nuestro sistema educativo una tendencia a
homogeneizar al alumnado, a simplificar en exceso las précticas docentes asi como los contenidos
impartidos en la Educacién Infantil, quizds como consecuencia de esto son tan comunes los
libros/ficha de texto o videos prefabricados con contenidos superficiales y descontextualizados con
finalidad moralizante, de transmisién de valores, una cultura educativa impuesta con saberes
también impuestos, se cree que el nifio/a es un recipiente vacio, tal como decfa Paulo Freyre, que ha
de ser rellenado con diversos contenidos diddcticos, formativos, instructivos, que promueven una
forma de ser concreta y aceptada socialmente como correcta, cuando en realidad el nifio/a es una
persona en proceso de crecimiento, capaz de tener pensamientos criticos y de realizar reflexiones
profundas acerca de muchos dmbitos, quienes ademds, en la edad de la infancia temprana es cuando
estin formando su propia personalidad por tanto no conviene de ningiin modo infravalorar sus
capacidades a razén de su edad ya que tanto sus valores como formas de expresién social son
cuestiones personales que deben desarrollarse junto al crecimiento fisico e intelectual gracias a la
vivencia de experiencias individuales y colectivas y como producto de su propio pensamiento,

conceptos y vision de la realidad.

Por otra parte, Paulo Freire sostiene en su “Pedagogia del oprimido” que existen realidades y
necesidades que han de abordarse desde una pedagogfa de la liberacién a fin de alcanzar la justicia
social. Dentro del “concepto bancario de la educacién” que nos indica Freyre los contenidos
diddcticos simplistas, vacios, carentes del componente de artistico y cultural asi como los estilos
educativos mds conservadores no son mds que un claro reflejo de cémo quiere el sistema
socioeconédmico estructurar el pensamiento de las personas, les interesa un auditorio adormecido
dentro de su pirdmide de injusticias, dénde solo se pueda elevar de posicién mediante la

meritocracia o la economia, prueba de esto son las mismas escuelas e institutos del el sistema
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educativo. La criba que se realiza mediante el proceso educativo sin tener en cuenta las
caracteristicas y capacidades individuales asi como el contexto socio-econémico de los alumnos/as
(desde infantil hasta bachillerato) a través de metodologfas generalistas que ignoran la importancia
del ser como individuo, ratios de alumnado desmesuradas, asi como evaluaciones que discriminan a
gran parte de la poblacién constituyen una muestra de las estructuras que se utilizan para perpetuar

una clase obrera, una clase media, y por supuesto una elite.

Asimismo, Rudolf Steiner supo manifestar la importancia de la justicia social realizando
importantes aportaciones en el 4mbito educativo y que en conjunto se expresan en la pedagogia
Waldorf; el arte de la euritmia, la agricultura biodindmica o la medicina antroposéfica, buscan
desde su esencia romper paradigmas y acercar el hecho educativo a una accién mds humana,

espiritual, mds sensible hacia la madre tierra y menos directiva, impositora e inquisitiva.

La Convencién de los Derechos de los Nifos, a lo largo de sus 54 articulos, reconoce que “los nifios
(seres humanos menores de 18 afios) son individuos con derecho de pleno desarrollo fisico, mental

y social, y con derecho a expresar libremente sus opiniones (...)”.

En este mismo orden de ideas, el Articulo 29 los Estados Partes convienen que: “...1a educacién del

nifio deberd estar encaminada a:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio hasta el

méximo de sus posibilidades;

d) Preparar al nifio para asumir una vida responsable en una sociedad libre, con espiritu de

comprension, paz, tolerancia, igualdad de los sexos y amistad entre todos los pueblos
e) Inculcar al nifio el respeto del medio ambiente natural.”

En el Articulo 31 de la misma Convencién “Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio al
descanso y el esparcimiento, al juego y a las actividades recreativas propias de su edad y a participar
libremente en la vida cultural y en las artes. Los Estados Partes respetardn y promoverin el
derecho del nifio a participar plenamente en la vida cultural y artistica y propiciardn
oportunidades apropiadas, en condiciones de igualdad, de participar en la vida cultural, artistica,

recreativa y de esparcimiento”.

Heike Freire deja claro en sus investigaciones la importancia del contacto con el exterior y la
naturaleza para el correcto desarrollo cognitivo, fisico y emocional de los nifios y nifas,

lamentablemente, en las escuelas de todo el pafs el alumnado estd enclaustrado en aulas
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constantemente, permitiéndole salir al exterior en escasas ocasiones, excursiones puntuales y
dirigidas que carecen de profundidad ya que no permiten la continuidad de la relacién con el
medioambiente, parece estar claro que las escuelas pricticamente se han reducido a ser las prisiones

de los hijos de los esclavos modernos, canteras.

Rodando una pelicula, no solo se aprende a crear una realidad digital, se trata de compendio de
complejas interacciones entre los diversos miembros del equipo para transformar ideas en imdgenes
que cuentan la historia que los propios discentes quieran transmitir, las temdticas pueden ser tan
amplias como la imaginacién de los participantes sea capaz de volar y gracias a esta flexibilidad los
docentes pueden transformar cualquier situacién de aprendizaje en un producto con argumento
que puede poseer didlogo y guion o ser silente, puede ser creado al estilo del cine documental, como
un corto o videoclip, en definitiva, un excelente instrumento para la transmisién de los contenidos
del curriculo que ademds brinda la posibilidad de trasladar la educacién al exterior de las aulas y las

escuelas.

La produccién final del proyecto, la pelicula, serd de gran valor y significacién para los alumnos ya
que les habr4 brindado la oportunidad de investigar, crear, interpretar, imaginar y plasmar sus ideas
y sentimientos de forma individual y comunitaria que ademds podrin conservar ya que se trata de
formatos digitales sencillos de compartir, imdgenes que ficilmente podrin acompanarlos durante

toda la vida.

Alain Bergala defensor del uso de los elementos y técnicas cinematograficas en la educacion, llama a
este mecanismo “Pedagogfa de la creacién” y explica en la entrevista realizada por Masotta Close
que existe una constante en el Séptimo Arte, el permanente estado de creacién, movimiento y
cambio. El cineasta, independientemente del departamento al que pertenezca, ha de ser hébil a la
vez que intrépido y tener capacidad de adaptacién e improvisacién ya que es inevitable que surja
tanto el deseo como la oportunidad de crear y asf deberfa ser la educacién, una herramienta viva que
cambie y se adapte a las caracteristicas de cada quien a fin de hacer brillar aquello que estd su

interior, habilidades que contribuirdn a un futuro m4s igualitario y libre.
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- Conocer la profesién de cineasta experimentando de manera vivencial los procesos necesarios para
la realizacidén de una pelicula valiéndose de diversos recursos y técnicas artisticas.

- Diferenciar los distintos elementos que componen un equipo de rodaje investigando sus
caracteristicas de forma colaborativa entre todos los comparfieros y companeras.

- Iniciarse en el uso de materiales técnicos como cdmaras, micréfonos, iluminacién y sonido
asumiendo un papel de implicacién y responsabilidad.

- Investigar los problemas medioambientales actuales valiéndose de instrumentos tecnolégicos y
recursos bibliogrificos, disfrutar de la lectura como método de obtencién de informacién y
conocimientos. Emplear las primeras grafias en pequenas actividades cotidianas.

- Mostrar interés en producciones orales que se transmitan debatiendo y razonando los contenidos
que allf se traten, mostrando actitud critica y reflexiva sobre los temas propuestos.

- Comunicarse libremente valiéndose de la expresién corporal aprovechando sus posibilidades de
accién tanto de forma individual como grupal.

- Interpretar el guién de la pelicula, cantar y dramatizar la obra mostrando interés y asumiendo
actitudes de respeto y coperatividad.

- Desarrollar el gusto por piezas musicales y valorar el disfrute que ofrece manteniendo una actitud
positiva hacia el descubrimiento de otras culturas.

- Expresar opiniones y sentimientos de una forma coherente debatiendo las ideas y respetando las
opiniones de los demis.

- Valorar la lengua extranjera y su utilidad para la comunicacién, la investigacién y el disfrute.
Iniciarse en los usos de la misma de manera contextualizada.

- Conocer e interiorizar las normas que rigen la buena convivencia entendiéndolas como algo
positivo, controlando las propias emociones y distrutando de las ventajas que otorga un caricter
disciplinado ante la vida y en sus tareas.

- Manifestar los sentimientos de forma creativa aplicando diferentes técnicas plésticas como férmula

de expresion de su realidad.
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- Iniciarse en la resolucién de problemas matemiticos sencillos a través de la manipulacién directa
mostrando interés por los nuevos conocimientos adquiridos mediante la aplicacién cotidiana de las
matemdticas bdsicas.

- Desarrollar conciencia personal hacia la proteccién del medio ambiente entendiendo la
importancia de las acciones personales y colectivas para la preservacién del mismo.

- Adquirir hdbitos saludables en cuanto al descanso, el deporte y la alimentacién.

Dependiendo del grado educativo en el cual se aplique esta innovacién se escogern los objetivos
especificos del curriculo y el nivel de complejidad de las situaciones de rodaje. Resaltan por las
caracteristicas de este proyecto el drea de Lenguajes: comunicacién y representacién asi como la de
Conocimiento de si mismo y autonomia personal, a pesar de ello, el drea de conocimiento del
entorno tiene también relevancia debido al disefio integral del proyecto, lo cual ayuda a cubrir las

exigencias del curriculo actual (Anexos II y III)

Este proyecto se presenta en dos versiones. La primera versién estd diseiada para llevarse a cabo de
forma integral en el aula por lo tanto contiene todas las rutinas 0 momentos compartidos durante el
dia escolar es por ello que cubre las asambleas, desayunos y descansos, incluye un espacio diario
para la prictica de Artes Marciales (Wushu), aborda el inglés como parte del hdbitat natural del
aula, ya que se utilizan términos y frases en inglés de manera contextualizada a lo largo del dfa y las
situaciones de rodaje. La jornada de clases se transforma en un dia de rodaje, donde todos los
conocimientos adquiridos tendrdn una finalidad, asf se trabajard el arte y la musica como recurso
para el descubrimiento de las culturas del mundo (Objetivo que el actual curriculo parece tener en
el olvido), la pintura en formato gran mural para la prictica de las habilidades pldsticas, el uso de la
expresién oral, corporal y gestual, la demostrada autonomia personal de nifias y nifios son

constantes de la presente metodologfa.

La segunda versién de este proyecto va de la mano con la Animacién ala Lectura y es de mds corta

temporalizacién, tiene como caracteristica especial la libertad de creacién. Mientras que la primera
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se rige por unas directrices un poco mds marcadas, ya que intervienen todos los agentes al mismo
tiempo lo que crea una necesidad obvia de direccidn, esta adaptacién es mds flexible y permite al
alumnado mayor libertad ya que no se ve forzado a seguir ningin tipo de guion preestablecido
buscando simplemente que el discente tenga la posibilidad de grabar y por tanto expresar lo que ¢l
desee, inspirado por la temdtica del film. Esta adaptacién no por ser mis sencilla es menos
profunda, se diferencia de la anterior principalmente en que las situaciones de rodaje estin
compuestas por grupos de cuatro personas Unicamente mientras que en la primera version se
realizan en gran grupo. Esta versién es una adaptacién que se realiza como una actividad puntual
dentro de la jornada escolar diaria, su estructura es muy similar y abarca las mismas actividades que
en la anterior con la salvedad que estds son mds abstractas ya que han de transmitirse en un tiempo
menor, el vacio creado por la falta de guidn y storyboard se complementa con la lectura compartida
de la seleccion de cuentos del presente proyecto, los cuales estin a la mano de los alumnos en la

biblioteca creada en el aula para su consulta.

Dentro del mundo del cine es conocido el proyecto del director David Lynch quien practica la

meditacién desde hace 40 afios y ha creado la Fundacién David Lynch, quien al “conocer los

beneficios reales en una escuela en Iowa que practicaba Meditacién Trascendental, decidi6 armar su
fundacién y propagar lo mds posible el programa, especialmente en las escuelas intermedias y
secundarias con altas tasas de ausentismo, rotacién de profesores y las con bajo promedio de notas”.
Este proyecto se ha implementado de forma exitosa, a su vez en numerosas escuelas de los Estados
Unidos de América. Se incorporardn algunas técnicas de meditacién dentro de las rutinas de las

clases, para dar respuesta a las necesidades observadas.

ACTIVIDADES COTIDIANAS

( Para versién 1)

Las sesiones diarias tienen en comun las asambleas que tendrdn su funcién comun de intercambio
de opiniones y vivencias del dia a dfa, del mismo modo sirven para planificar en conjunto las

situaciones de aprendizaje que se han planteado para la jornada y resolucién de dudas.
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La prictica diaria de artes marciales no solo brinda al alumnado un momento de distraccién de las
actividades escolares, sino que ademds ayuda a cuidar del cuerpo y de la mente, contribuyendo con
los procesos de concentracién y disciplina dentro del aula, sirven igualmente como conductor de la
energia de los nifios y ninas de estas edades quienes necesitan moverse, correr, estirar y saltar como
parte de su desarrollo. Se realizardn breves sesiones de 15 minutos. Cabe resaltar que el Kung-fu no
solo abarca el fisico y sus movimientos sino que tiene un componente filoséfico muy marcado que
contribuird al respeto entre compafieros y la autosuperacién, la resolucién pacifica de conflictos y el

trabajo por la paz.

El inglés se utiliza frecuentemente a lo largo del dia de clases, de una manera contextualizada que
busca la inmersién en este idioma desde la realidad, es por ello que los nifios y nifas podrin
disfrutar de material audiovisual de calidad que no ha sido manipulado para el aprendizaje del
idioma, sino que son naturales y comunes en los paises de habla inglesa, se proyectarin
documentales, anuncios televisivos, entrevistas, videoclips y peliculas en inglés con subtitulos en
inglés. Los nifios y nifas serdn capaces por si mismos de entender el grueso de estos recursos, ya que
la lectura de imdgenes, secuencias, el contexto, asi como el idioma que ya forma parte de los
discentes ayudardn a los mismos en su comprensién, se evitardn las traducciones, salvo casos

puntuales o a peticién del alumnado.

Antes de comenzar las actividades se realiza un ejercicio de pensamiento creativo que tendrd una
duracién de 4 a 6 minutos, en el cual los discentes han de cerrar los ojos y en silencio visualizar en

sus mentes las actividades a realizar y su producto utilizando al maximo su imaginacién.

Los desayunos forman parte del dfa de rodaje, por ello, cada dia los encargados de produccién
dispondrin las mesas y los alimentos a compartir, el desayuno ha de ser un momento de

tranquilidad y sosiego, abierto a la conversacién suave y el disfrute del momento de descanso.

Se establecen 10 minutos diarios de relajacién, donde los discentes podrén descansar, dormir o
meditar, para ello se reproducird en los altavoces de la clase Mantras Tibetanos y musica relajante de
la misma procedencia. Mediante los mantras y la meditacién se busca combatir el estrés diario, la

ansiedad y otros problemas de semejante indole como la depresién o la agresividad. Esta rutina se
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suele implementar después del recreo, pero serd también util para cualquier momento en que la
clase se observa desbordada, ya sea por problemas entre los alumnos, o bien por la saturacién de los
mismos, por lo cual serd también comuin su uso hacia el final de la jornada escolar, cuando las

personas comienzan a mostrar mis sefiales de cansancio.

De cinco a diez minutos diarios se utilizardn para introducir al alumnado en la apreciacién del
idioma chino. Se trata de crear una pequefia reunién distendida donde se jugara con el kit de cartas
preparado para la actividad, a fin de aprender sencillas palabras en este idioma, donde un alumno de
esa nacionalidad serd protagonista y guiard a los participantes en la pronunciacién correcta de las
palabras, esta actividad se realiza al finalizar el dfa escolar antes de que los discentes se retiren al
comedor escolar. Por sus caracteristicas personales y de desarrollo el mencionado alumno tiene una
excelente capacidad para la comprensién del espafiol, en cambio se expresa muy poco en el idioma,
aunque en la mayorfa de las ocasiones parece mds una cuestién de decisién personal que de

capacidades, a raiz de ello surge esta actividad ladica.

En diversos momentos se reproduce musica seleccionada para este proyecto que sirve de
acompafamiento en algunas de las actividades realizadas dfa a dia o que son proyectadas en
momentos de dispersion o juego libre y que mds tarde formardn parte de la banda sonora de la

pelicula.
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

A continuacién se presentan una serie de situaciones de aprendizaje organizadas por dias de rodaje
que podrdn programarse segun se aplique el proyecto (versién 1 o 2) de forma integrativa con las

rutinas, tareas y actividades del aula.
Pre Shooting day #1

Actividad 1. Silencio, rodamos. Para dar comienzo a la sesién se hace una introduccién del
presente proyecto a los discentes exponiendo sus caracteristicas principales, mecanismos de

funcionamiento, puesta en prictica y temporalizacion. Es importante realizar la cldsica ronda de
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preguntas que contribuyan a despertar los conocimientos previos y relacionarlos con el tema a
tratar asi como compartir los objetivos a alcanzar y establecer metas de equipo, despertar la
curiosidad, motivar e incentivar al alumnado. Proyeccién de escenas de peliculas internacionales
grabadas en paisajes canarios y por cineastas de las islas. Reflexion acerca de la problemitica

medioambiental. Presentacién del calendario de actividades y plan de rodaje.

Actividad 2. Welcome to the Crew. Al igual que se hace en las grandes producciones, se dard la
bienvenida a los participantes del rodaje con un kit de bienvenida que posee tanto informacién,
como materiales utiles y algiin obsequio. En este caso, el welcome pack estd compuesto por una
acreditacién, pases de departamento, tarjetas Nihao Yuhao (iniciativa que surge para dar la
bienvenida a un nuevo alumno de procedencia china), un block de notas y lipiz, seleccién de

semillas, estrellas adhesivas, pendrive y recuerdo.

Se genera un espacio para adivinar las profesiones a las que pueden hacer referencia los pases
(camardgrafo, actor, maquilladora, etc.) los alumnos podrdn preguntar y reflexionar acerca de la
utilidad del contenido y de las funciones que activa cada pase, relacionarlos con el proyecto y con la
actuacién de cada quien en el mismo. Para finalizar se siembran algunas de las semillas en macetas y

se riegan.

Actividad 3. A documentary film by. Con esta actividad se pretende guiar al alumnado en la
busqueda y descubrimiento de las ideas principales que conformarin su pelicula incentivando la
creatividad y el pensamiento libre. Se trata de realizar un torbellino de ideas lo mds disparatado
posible y luego ajustarlo a la realidad de los recursos, las técnicas, localizaciones y materiales
disponibles, la intencidn es realizar el proceso creativo para componer en equipo el esqueleto bdsico
del guion de la pelicula a rodar, para ello los alumnos han de defender y argumentar sus ideas

propias asf como respetar y valorar las ideas de los compafieros llegando a acuerdos colectivos.

Actividad 4. Silence, Sound, Rolling & Action. Se pretende introducir los términos en inglés
seleccionados para este proyecto apoyindose en los pases de departamento disefiados para el
proyecto, para ello se organizan situaciones de juego con los pases de departamentos, role playing,

juegos de adivinanzas, juegos de expresion corporal y mimica. (Vocabulario: cast, director, assistant,
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camera, camera assistant, sound, riggings, props, costume, makeup & hair, production, locations,
making off, silence, running, action, cut) El presente vocabulario se utilizard diariamente en el
desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje evitando las traducciones al espafol y de

manera contextualizada.
Pre Shooting day #2

Actividad 1. Scouting & Construction. Se busca ayudar a los discentes a descubrir cudles son las
principales funciones de los departamentos de localizaciones y arte/construccién. Realizar un
scouting o recorrido por la clase tomando nota de los espacios seleccionados para rodar y de las
ideas, aportaciones y mejoras que propongan los nifios y ninas para los mismos. Por otra parte se da
comienzo a la creacién de un decorado o mural de gran tamafio, los alumnos contardn con el apoyo
del docente para este proceso quien guiard el trabajo creativo de los discentes facilitando técnicas
pldsticas y afinando las capacidades de cada quién en aquello que sobresalga, los detalles que no se
culminen en esta sesién podrin ser completados por el alumnado a lo largo de las sesiones
posteriores, donde de forma individual el discente perfeccionard la obra lo que dota al mural de un

cardcter vivo que evoluciona con el paso de los dias hasta el momento de rodaje.

Actividad 2. The life of a filmmaker. Actividad visual que pretende realizar un acercamiento al
mundo del cine documental para ello se proyecta el documental de Bertie Gregory para la National
Geographic “The life of a baby polar bear”. Es deber del docente realizar una traduccién simultinea
del mismo en las ocasiones que surja la necesidad asi como facilitar el debate y la discusién acerca
del mismo, conectar las informaciones recibidas con los conocimientos previos de los nifios y el
tema de la pelicula a rodar, es un buen momento para animar al alumnado a mostrar sus

sentimientos al respecto.

Actividad 3. Camera, Sound & Riggings. El alumnado descubrird cudles son las principales
funciones de los departamentos de cdmara, sonido e iluminacién mediante una primera toma de
contacto donde podrin aprender los recursos técnicos bdsicos como enfoque, encuadre y zoom asi

como asi como el correcto uso y manipulacion de las cdmaras, tripodes, focos y micréfonos.
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Pre Shooting day #3

Actividad 1. La banda Sonora. Se pretende componer o interpretar una breve cancién valiéndose
del ritmo y de la percusién en equipo, a modo de inspiracién se proyectan videos musicales,
documentos ricos a nivel artistico tanto de manera visual como musical. Es importante valerse de
instrumentos que ayuden a los discentes a descubrir la importancia de la musica para las
producciones cinematogréficas y como esta puede influir de manera directa en las emociones que se
generan al percibir las imdgenes. Las producciones generadas de esta situacién de aprendizaje se
cantardn y bailardn en diversos momentos del dfa a modo de ensayo para su exhibicién final ante las

cdmaras.

Actividad 2. Video Conference. Se trata de realizar una llamada a una persona significativa para el
grupo por videoconferencia a fin de que los alumnos y alumnas puedan disfrutar esta vivencia
encargdndose ellos mismos del proceso necesario para su realizacién, es una actividad que ademds
contiene un componente de interés emocional, por lo que es buen momento para el intercambio de
sentimientos y emociones, la exposicién, resumen y opinion acerca del proyecto, revisién de las
vivencias ya experimentadas y puesta en comun de las expectativas que se tienen para el futuro

préximo del mismo.
Pre Shooting day #4

Actividad 1. Costume, Hair & Dress. Los estudiantes descubrirdn cudles son las principales
funciones de los departamentos de vestuario, maquillaje y peluqueria familiarizindose a utilizar las
herramientas y materiales con correccién en cuanto a su uso y manipulacién y tomando conciencia
acerca de sus riesgos y prevencion de los mismos (Telas, agujas, tijeras, silicona, maquillaje, brochas,
peines). Es momento de incentivar al alumnado a recordar peliculas y sus estilismos, buscar en
internet fotograffas de dichas peliculas analizarlas grupalmente y buscar en conjunto férmulas para
de llevarlas a cabo, dibujar bocetos del vestuario que se desee realizar llevar a cabo y realizar una

interpretacién del mismo con los materiales disponibles.
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Actividad 2. Casting. Cada actor del rodaje ha de tener adjudicada una numeracidn,
tradicionalmente esto se realiza segun el orden de aparicién de los mismos en el guién. Para esta
actividad se realizard un juego dénde se adjudicaron los nimeros de “Cast” mediante votaciones
secretas. Una vez cada nifio/actor tiene su numeracién se realiza una sesién fotogréﬁca, que se
imprime y expone en la clase. Esta numeracién sirve para marcar quién serd el primer actor en
aparecer en escena, pero también para crear el sistema rotativo de departamentos, de esta manera se
salvaguarda que todos los alumnos tengan un espacio de protagonismo asegurado y comprendan el
mecanismo y el orden de actuacién de cada quien, evitando la ansiedad que genera el no saber
“cuando me toca a mi”. Los discentes solo han de acercarse al plan de rodaje para descubrir qué dia

serdn maquilladores, camardgrafos o actores...

Actividad 3. Storyboard. Introduccién de los términos plano corto, plano americano, plano
general y su aplicacion a la hora de rodar. Serd deber del docente facilitar informacién, recursos,
materiales y técnicas pertinentes; para la realizacién del guién grifico de la pelicula se pedird a los
discentes dibujar la secuencia de escenas que desean rodar en video seleccionando el plano de

cdmara que mds le guste.
Pre Shooting day#5

Actividad 1. Los Cuentos Entre Bambalinas. Lectura compartida del Album ilustrado Los
Cuentos entre Bambalinas de Gilles Bechelet. Se ha de contar a los nifios la historia guardando los
espacios pertinentes para permitirles relacionar los distintos departamentos y situaciones
presentados en el dlbum con el centro de interés del presente proyecto, despertar la curiosidad,
motivar e incentivar al alumnado serd clave para generar un buen debate. Es un buen momento
para la autoevaluacién de las actividades que ya han tenido lugar tanto de manera individual como
grupal. A continuacién se proyectarin fotografias de rodajes tanto nacionales como internacionales
llevados a cabo en localizaciones y calles muy cercanas al colegio (Bourne S, Project Lazarus, Rambo
V, Project 12-El bunker, entre otras) asi como de diversos miembros de la comunidad cineasta
canaria realizando sus funciones (directores, cimaras, ayudantes de direccidn, atrecistas, actores...)
A continuacién se proyectardn planos y secuencias filmados en localizaciones cercanas al colegio y

en paisajes emblemadticos de las islas.
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Actividad 2. Meeting Greta Thunberg. En esta actividad se pretende introducir el personaje
publico de la activista medioambiental Greta Thunberg a los discentes, contando en inglés su
biografia y logros, apoyindose para ello en imdgenes y videos para este proceso. Se han de generar
posteriormente situaciones de debate, intercambio de ideas y opiniones. Lectura compartida del
Album ilustrado Greta and the Giants. Zoé Tucker, Zoe Persico. Para cerrar la actividad se realizard

de manera cooperativa una versiéon del emblemitico cartel del movimiento medioambiental de

Greta SKOLSTREJK FOR KLIMATET.

Actividad 3. Las “Separatas” del guién. En este espacio se busca que el discente cree un pequefio
guién personal que contenga todo aquello que desee expresar en la pelicula y que servird de
sustento en caso de necesitarlo a la hora de rodar, no es necesario que lo aprendan o practiquen, lo
importante serd el proceso que se sigue hasta obtener dicho resultado, es por ello que esta actividad
fomenta la investigacién tanto en la biblioteca de aula como a través de internet, de igual manera se
plantea como un espacio libre tanto de debate como de introspeccion, segin desee el alumno. El

docente contribuird en este proceso recogiendo de manera escrita las ideas de los nifios y nifas.

Pre Shooting day#6

Actividad 1. Ensayo de Actores. Esun momento reservado para la prictica no sélo del guion sino
también de las canciones y bailes que se han preparado para el rodaje. Los alumnos se organizan por
parejas segin su nimero de Cast y practicarin aquello que han preparado para la escena, haciendo

uso de su memoria, primeros recursos de lectura y capacidad de improvisacién

Actividad 2. Production checklist. Con esta actividad se busca que los discentes reflexionen sobre
el trabajo ya realizado y observen cudles serdn sus necesidades bdsicas para el primer dfa de rodaje,
comprobando mediante una lista que todas ellas estin cubiertas y buscando posibles
inconvenientes que puedan surgir al dfa siguiente. Se comprueban los escenarios, el material
técnico, baterfas, tarjeta de memoria, material de iluminacién, entre otros. Se realiza un ensayo
simbdlico de la situacién de rodaje donde alumnos y alumnas podrin valorar las normas y

mecanismos que hacen funcionar el mismo.
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Es un buen momento para practicar con los recursos técnicos disponibles y realizar alguna toma

previa que servird como ensayo de rodaje
Shooting days #1#2#3#4

A lo largo de los tres difas de rodaje se grabaran los planos y secuencias programadas, recoge por
tanto las actuaciones de los actores por equipos, las escenas en las que aparecen todos los actores y
los planos recursos (paisajismo, juego libre, rodaje libre). Es aqui cuando todo el equipo ha de
sincronizarse para llevar a cabo sus funciones, el departamento de magquillaje y peluqueria preparard
a los actores quienes a continuacién serdn colocados en escena y dirigidos por los directores,
mientras que los técnicos de iluminacién, sonido y cdmara se encargard de los aparatos
correspondientes, paralelamente el departamento de props se encargard del decorado y sus
diferentes cambios mientras que el departamento de produccién sirve de apoyo para cualquier
necesidad logistica que pueda surgir, todo esto se lleva a cabo bajo la atenta mirada del cdmara
encargado del making off fotogréfico. El trabajo del primer ayudante de direccién es el de dirigir al
equipo de rodaje y sus diversos departamentos, este papel serd asumido por el docente. Al finalizar
cada sesién de rodaje, los discentes han de pegar una estrella junto a su nombre en la tabla de

actividades del proyecto que servird para registrar las tareas que llevaron a cabo en cada sesién.
Post Production day.

Actividad 1. Edicién y montaje. Se proyectardn algunas de las fotografias y planos recogidos en el
rodaje, con la ayuda de los discentes se realizard una seleccién previa de los mismos. A continuacién
los discentes podrin observar algunos trucos de montaje y asi como distintos programas de montaje
tanto profesionales como aplicaciones para méviles mds accesibles a los nifios y nifias ya que estos
aparatos son comunes en su vida diaria. Es el momento de elegir algunos de los temas musicales del

film, para ello se hard uso de la lista de reproduccién preparada para este proyecto.

Actividad 2. Fiesta de fin de rodaje. Es costumbre en las producciones cinematogréficas realizar

una festividad al culminar el proyecto, lo mismo ocurrird en la clase, cuando se sorprende a los
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discentes con una hora de festejo, musica y dispersién donde se bailard, se disfrutard de una

merienda compartida y un cuentacuentos.
Premier day

A lo largo de este dia se podrd disfrutar del producto realizado por el trabajo de los discentes, se
realizard una exposicién fotogrifica de las mejores imdgenes obtenidas en la cdmara fija, mds tarde y
sobre una alfombra roja se proyectard en Estreno la pelicula realizada, seguidamente tiene lugar la
entrega de “Oscats” donde cada participante recibird una mencién especial por su trabajo y
habilidades asi como un pendrive que guarda una seleccién de las fotografias realizadas por los
discentes asi como una copia de su pelicula. Se trata ademds de un dia abierto al publico, por lo cual
serd invitado el personal docente y administrativo mds cercano a los discentes, asi como a sus
familias, quienes podrdn participar de manera online en el evento. Supone la culminacién del

proyecto.

En el CEIP Onésimo Redondo se cuenta con el apoyo y colaboracién de la maestra de Aula Leticia
Martin, quien permite la realizacién de las actividades generando un ambiente relajado y de
cooperacion entre los diferentes miembros educativos, participando en las mismas de una manera
proactiva y repleta de curiosidad por la presente metodologfa. Al tratarse de un proyecto integral,
también cuenta con el apoyo de los docentes flotantes (musica, educacién fisica e inglés) quienes

participan dentro de algunas actividades previas al rodaje en sus respectivos horarios.

En el CEIP San Fernando se cuenta con el apoyo de la docente Sara de Leén, quien se encuentra
cubriendo la baja de la maestra de aula, ha permitido la realizacién de este proyecto mostrando

confianza y disponiendo de los tiempos y recursos necesarios para su realizacién.
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- Recursos artisticos bésicos del aula de infantil: témperas, rotuladores, cartulinas, ldpices, tiza

pastel, papel kraft de colores.

- Materiales para la realizacién de manualidades bésicas: Tijeras, pegamento, cintas adhesivas,

cuerda, silicona.
- Material técnico: Cdmara fotogrifica, cimara de video, micréfono, focos, tripodes, claqueta.

-Material de peluquerfa y vestuario: Peines, brochas, polvo para matizar (Maicena o similar

antialérgico)
- Material bisico de jardinerfa: Tierra, semillas, macetas, regaderas.
- Un pendrive y un Gato de la fortuna por discente.

-Recursos didécticos/educativos: Ordenador y proyector. Bibliograffa y material audiovisual

seleccionado para el proyecto (Anexo IV).

-Recursos humanos: El proyecto se puede abordar desde la docencia individual como un proyecto
de aula, unidad didictica o proyecto de animacidn a la lectura, no obstante el trabajo cooperativo

entre docentes siempre contribuye a la obtencién de mejores resultados.

El proyecto se ha disefiado para poder ser llevado a cabo en un plazo de 12-15 dias lectivos (segin
ratio y caracteristicas del aula), se divide en 3 fases, la primera de investigacién, creacién y ensayo, la
segunda fase de rodaje y la tercera actividad motivacional y lddica. La duracién e implementacién
de las actividades podrd variar segtin los tiempos disponibles a fin de poder ser desarrolladas en el
aula de manera integrativa y podrin de ser de 30, 60 0 90 minutos. Las sesiones mds largas cuentan

con momentos de descanso en su meridiano.
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Es deber docente realizar las observaciones pertinentes diariamente y anotarlas a fin de contribuir
con la evaluacién continua del alumnado y poder seguir de cerca su evolucién. Por otra parte se
realizan evaluaciones frecuentes por parte del alumnado, a fin de que estos puedan también

observar su evolucién y tomar conciencia sobre la propia adquisicién del conocimiento.

Se realizard una evaluacién del tipo global, continua y formativa que se fundamenta en la
observacién directa y sistemdtica de las producciones de los alumnos que servirin como
instrumento de evaluacién por ejemplo, los murales, el guion, storyboard, las fotografias y la propia

pelicula sirven de reflejo del desarrollo y perfeccionamiento de las habilidades de los mismos.

De igual manera las observaciones realizadas por el docente mediante sus ribricas personales diarias
asf como mediante dianas de evaluacién y las autoevaluaciones por parte del alumnado servirin

para comprobar la consecucién de los objetivos planteados tanto a nivel curricular como docente.

1000€ Material técnico (Cdmara de video, cimara de fotos, material de iluminacién, micréfonos,

ordenador portitil, tarjetas de memoria, baterias, cables.)

600€ Recursos materiales (material artistico, fungibles, material individual)
200€ Impresion fotografica y reprograffa.

150€ Bibliografia (Seleccién de dlbumes ilustrados)

600€ Asesoramiento técnico (50 horas de edicién y montaje)
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Forman parte del presente trabajo de fin de carrera dos producciones audiovisuales realizadas para
los colegios bajo su peticién, en ambos casos para su publicacién en redes sociales.

El CEIP Onésimo Redondo solicité la realizacién de un video para la jornada de puertas abiertas
de su colegio y el CEIP San Fernando solicité un reportaje sobre sus actividades enmarcadas en el
dfa de Canarias. Ambos documentos grificos fueron censurados prohibiendo tanto su distribucién
como proyeccion en el aula. Se desconoce el motivo.

Se pueden consultar los documentos censurados mediante los links abajo disponibles ya que se llegé
a un acuerdo con la direccién del centro para que pudiesen ser proyectados dentro del 4mbito
universitario en el marco del presente proyecto. Hicieron falta 2 horas de rodaje y 18 de edicién para

el primero y 5 horas de rodaje y 25 de edicién para el segundo.

https://drive.google.com/file/d/1ENIqlgXd3UiSEUSEAN6cVY-OMPcDU2pd/view?usp=sharing

De igual manera fue censurada la pelicula rodada por los discentes en el CEIP San Fernando donde
se prohibié al profesorado hacer entrega del archivo en formato pendrive a los discentes, entre otros
motivos, porque se aparecfan imdgenes de los nifos y nifias jugando con agua en el patio de la
escuela y el mismo colegio o sus representantes no conocen estrategfas para explicar a las familias el

porqué de esta situacién, por tanto los alumnos y alumnas sélo pudieron verla el dia de estreno.

Veritas prius pace, primero la verdad que la paz.

Don Miguel de Unamuno
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Las problemdticas sociales y medioambientales que deberfan ir en descenso gracias a la evolucién de
los procesos de la humanidad parecen estar detenidas en el tiempo, el reloj no deja de andar y los
avances que se reflejan en la realidad siguen siendo insuficientes, la desigualdad social del cielo ala
tierra, las pateras, los camiones, el frio del refugiado, los nifios de Siria desmembrados en el suclo,
los miles de muertos identificados y los miles sin identificar, las fosas comunes, los mataderos
porcinos asi como otras tragedias medioambientales y humanitarias son pan nuestro de cada dia.

Con qué derecho se pide a nifios y nifias que compartan sus juguetes en clase cuando los adultos
mantienen fronteras cerradas y permiten la muerte indiscriminada de nifios, ancianos, hombres.
Con qué derecho se exige a nifas y nifios que salven el planeta cuando los adultos imponen
aranceles al sol y dificultan la transicién medioambiental por intereses econédmicos. Se reclama a los
mds jovenes que cumplan con las exigencias de una educacién que, camuflada como derecho social,

mis bien parece haber sido pensada para perpetuar la esclavitud moderna.

Las férmulas educativas han de evolucionar con cardcter urgente pues la realidad a la cual se
enfrentardn los nifios y nifias en un futuro cercano serd muy distinta, la escasez de recursos
naturales, el cambio climitico, el acelerado desarrollo tecnolégico hardn necesarios cambios de
paradigmas en las estructuras de la sociedad y para poder cumplir con estas exigencias se debe no
solo ofrecer herramientas sino también brindar la libertad suficiente a las personas para que puedan
triunfar en sus metas conservando su identidad y valiéndose de sus capacidades individuales,
talentos que serdn muy importantes para enfrentarse a un mundo con un mafiana incierto. Habrdn
de valerse de la adaptacién y la improvisacién para sobrevivir lo cual implica el desarrollo del
pensamiento cientifico, creativo y divergente a fin de que sean personas tolerantes y solidarias en el
presente y puedan cooperar en el futuro mediante acciones que contribuyan a la paz.

La personalizacién de la educacién evidencia resultados positivos que resultan clave en
muchos aspectos, siendo quizds el mis relevante que interviene de forma directa en la salud de los
discentes y en su bienestar psicoldgico y emocional, reduciendo los niveles de ansiedad mediante
situaciones en las cuales son protagonistas la independencia y la construccién del propio
conocimiento.

La metodologfa dindmica y participativa del presente proyecto asi como de sus respectivas sesiones
han tenido muy buena acogida en el hdbitat escolar dejindose evidenciar en la motivacién y
participacién del alumnado quién no dudé en compartir diversos puntos de vista, ideas y opiniones
formado de parte activa de una educacién que aborda sus contenidos desde la practicidad. Las
experiencias vividas en infancia se graban en la personalidad como un tatuaje que dificilmente se
borrard, de ahi laimportancia de motivar a los agentes de la educacién para que participen de forma
altruista e innovadora para realizar actividades enriquecedoras de modo que nifios y nifas
conserven en su memoria mejores recuerdos de su infancia en compaiifa de la escuela y marchen

con los bolsillos llenos de instrumentos para la libertad.
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ANEXO II

Contenidos, competencias y objetivos por situacién de aprendizaje segin 1276 DECRETO

183/2008, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del 22 ciclo de la

Educacién Infantil en la Comunidad Auténoma de Canarias.

SITUACION DE APRENDIZAJE. Silencio, rodamos.

AREAI CONTENIDOS L El cuerpo y la propia imagen (C03, C12,) III. La
actividad y la vida cotidiana (C10)

COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8)
OBJETIVOS 1,3y5.

AREAII CONTENIDOS L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (COS,
C09, C10, C11, C13, C19, C20) II Acercamiento a la
naturaleza (C03, C06, C11, C13) /1. Cultura y vida en
sociedad (C06, C08, C10, C15).

COMPETENCIAS Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)
y Competencia social (C5)

OBJETIVOS 1,2,3y6.

AREATII CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, Cl.4, C1.10,
C2.1, C22, C28, C210, C2.11) IILenguaje
audiovisual y tecnologias de la informacion y la
comunicacion (C03, CO05) III. Lenguage artistico (COS,
C06, C07) IV. Lenguage corporal (C02, C06).

COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,2,4,5y9.




SITUACION DE APRENDIZAJE. Welcome to the Crew.

AREAT

CONTENIDOS

L El cuerpo y la propia imagen (C09, C12, C13) I1. El
III. La actividad y la vida cotidiana (C04, C06, C10)
IV, El cuidado personal y la salud (C02, C09).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8)

OBJETIVOS

1y3.

AREATI

CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO1,
C03, C04, C05, C06, C09) II. Acercamiento a la
Naturaleza (C03, C06, C07, C08, C13) III. Cultura y
vida en sociedad (C06, C07, C08, C10, C13, Cl4,
C15).

COMPETENCIAS

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

1,2,3y6.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, Cl.4, CI1.6,
Cl.10, C1.17, C2.2, C23, C25, C26, C27)
I Lenguage andiovisual y tecnologias de la informacion y
la comunicacion (COS) IV. Lenguaje corporal (CO1,
C05)

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,5,7,y9.

SITUACION DE APRENDIZAJE. A documentary film by.

AREAT CONTENIDOS L. El cuerpo y la propia imagen (C11, C12) III. La
actividad y la vida cotidiana (C04, C05, C06, CO8,
C09, C10) IV. El cuidado personal y la salud (C02).
COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8)
OBJETIVOS 1,3y5.
AREAII CONTENIDOS 11 Acercamiento a la naturaleza (C03, C05, C06, C13)
III. Cultura y vida en sociedad (C03, C04, CO06, C09,
C12, C14, C15).
COMPETENCIAS Competencia en el conocimiento y la interaccién con el

mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)




OBJETIVOS

1,2,3y6.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2,C1.3,C1.4, C1.6,C1.7,
C1.10, C2.1, C2.2, C2.4, C2.8, C2.7, C2.10, C3.4,
C3.8) Il Lenguaje artistico (C06, C07, C13, C17) IV.
Lenguaje corporal (C04, C05, C06, C07).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,3,5,6,7, y 9.

SITUACION DE APRENDIZA]JE. Silence please. Sound, running & action.

AREAI

CONTENIDOS

L. El cuerpo y la propia imagen (C11, C12) II. El Juego y
movimiento (CO01, C02, C09, C10, C12). IIl. La
actividad y la vida cotidiana (C03, C04, C05, CO8,
C09, C10) IV. El cuidado personal y la salud (CO2,
C09).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

lys.

AREATL

CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (C02,
C05, C09, C10, Cl4)y III. Cultura y vida en sociedad
(C10, C15).

COMPETENCIAS

Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)
y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

2y3.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.3, Cl.4, C1.5, CI1.6,
C1.10, C1.11, C1.12, C1.13, Cl1.4, C1.15, C1.16,
C1.17, C1.18, C2.2, C2.5, C2.11, C3.6) Il Lenguaje
artistico (C17) IV. Lenguage corporal (C01, C02, CO4,
C0s, C06, C07).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,5y8.




SITUACION DE APRENDIZAJE. Scouting & Construction.

AREAT

CONTENIDOS

L El cuerpo y la propia imagen (C01, C02, C03, CO5,
C06, C09, C11, C12) I1. El Juego y movimiento (COS,
C08, C09, C10) III. La actividad y la vida cotidiana
(C03, C04, C05, C06, C08, C09, C10) IV, El cuidado
personal y la salud (CO1, C02, C09).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

1,2,3,4y5.

AREA I

CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO3,
C04, C05, C06, C07,C09, C17,C18,C21)

1L Acercamiento a la naturaleza (C03, C05, C13)

II1. Cultura y vida en sociedad (C07, C08).

COMPETENCIAS

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

1,2,3,y6.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.3, C1.4, C2.3, 2,5, C2.8, C2.9)
II1. Lenguage artistico (C01, C02, C03, C04, C06, C07,
CO08) y IV. Lenguage corporal (C01, C02, C03, C04).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingiistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,4,5y6.

SITUACION DE APRENDIZA]E. The life of a filmmaker.

AREAI CONTENIDOS L El cuerpo y la propia imagen (C11, C12) IIl. La
actividad y la vida cotidiana (C08, C09, C10) IV, El
cuidado personal y la salud (C02).

COMPETENCIAS  Competencia para aprender a aprender (C7)
OBJETIVOS 3y5s.

AREATI CONTENIDOS I Acercamiento a la naturaleza (CO1, C03, C0S, C06,
C09, C11, C13)IIl. Cultura y vida en sociedad (C06, C10,
C14).

COMPETENCIAS  Competencia en el conocimiento y la interaccién con el

mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)




OBJETIVOS

1, 3ye.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, C1.4, Cl1.6, C1.7,
C1.10, C1.11, C1.12, C1.14, C1.15, C1.17, C1.18 C2.2,
C2.3, C2.11, C3.1, C3.5) IlLenguaje andiovisual y
tecnologias de la informacion y la comunicacion (CO1,
C02, C03, C05. C06) Il Lenguaje artistico (C05, CO6,
C07)

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital (C4)
Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,4,5,6,8,y9.

SITUACION DE APRENDIZAJE. Camera, Sound & Riggings.

AREATI

CONTENIDOS

L. El cuerpo y la propia imagen (C02, C03, C09, C11,
C12) II. El Juego y movimiento (C0S, C08, C09, C10).
III. La actividad y la vida cotidiana (C01, C02, C03,
Co04, C05, C06, C07, C08, C09) IV. El cuidado
personal y la salud (CO1, C02, C09, C10).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

1,4y5.

AREATI

CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO3,
C04, CO0s, C06, C09) III. Cultura y vida en sociedad
(C03, C04, C06, C08, C10).

COMPETENCIAS

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

1,2y3.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.3, Cl.4, Cl1.6, C1.10
C2.5, C2.11) II Lenguaje andiovisual y tecnologias de la
informacion y la comunicacion (C01, C02, C04 CO5,
C06) Il Lenguaje artistico (C01, C03, C10) y IV
Lenguage corporal (C01, C02, C04, C05, C06, C07).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingiistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,5y9.




SITUACION DE APRENDIZAJE. Los Cuentos Entre Bambalinas.

AREAT CONTENIDOS L. El cuerpo y la propia imagen (C02, C03, C12) /11
La actividad y la vida cotidiana (C01, C03, C10) IV,
El cuidado personal y la salud (C02).
COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 1L,3ySs.
AREATI CONTENIDOS 1. Acercamiento a la naturaleza (C04, C12, C14)
1I1. Cultura y vida en sociedad (C09, C10, C14, C15).
COMPETENCIAS Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)
OBJETIVOS 1,2y3.
AREA III CONTENIDOS 1. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, Cl.4, C1.7,
Cl1.10, C1.17, C2.1, C2.2, C2.11, C3.1, C3.5, C3.7)
I Lenguaje andiovisual y tecnologias de la informacion y
la comunicacion (CO1, C03, C04, CO05) /Il Lenguaje
artistico (C05, C06, C07, C15)
COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingiiistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,2,3,4,5,6,y9.

SITUACION DE APRENDIZAJE. La banda Sonora.

AREAI CONTENIDOS L El cuerpo y la propia imagen ( C03, C04, C06, C12,
C22) II. El Juego y movimiento (COS, C06, C07, C09,
C10, C12) III. La actividad y la vida cotidiana (C04,
C05, C08, C09, C10) IV. El cuidado personal y la salud
(C02).
COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 2,3,4y5.
AREATI CONTENIDOS 11, Acercamiento a la naturaleza (C01, C03, C06, C13)
II1. Cultura y vida en sociedad (C06, C14).
COMPETENCIAS Competencia en el conocimiento y la interaccién con el

mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)




OBJETIVOS

1,2y3.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.3, Cl.4, C1.6, C1.8, C1.10,
C3.1, C3.3) Il.Lenguaje aundiovisual y tecnologias de la
informacion y la comunicacion (C01, C02, CO03)
III. Lenguage artistico (C05, C06, C07, C10, C11, C12,
C13, C14, C15, C16, C17) IV. Lenguage corporal (CO1,
C02, C04, C06, CO7).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,4,5,6y8.

SITUACION DE APRENDIZA]JE. Video Conference.

AREAT CONTENIDOS L El cuerpo y la propia imagen (C11, C12,C13)
III. La actividad y la vida cotidiana (C01, C04, CO5,
C08, C09, C10) IV. El cuidado personal y la salud
(C02, C11, C12).
COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 1,3y4.
AREATI CONTENIDOS L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO3,
C04, C20) III. Cultura y vida en sociedad (CO1, C02,
C06, CO8).
COMPETENCIAS Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)
OBJETIVOS 1y2.
AREA III CONTENIDOS 1. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, Cl.4, C1.6,
C1.10, C2.5, C2.6, C2.7, C2.8) II. Lenguaje audiovisual
y tecnologias de la informacion y la comunicacion (CO1,
C02, C03, CO5) IV. Lenguaje corporal ( C02).
COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingiiistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,2,57,y9.




SITUACION DE APRENDIZA]JE. Costume, Hair & Dress.

AREAT CONTENIDOS

L El cuerpo y la propia imagen (C01, C02, C03, C09)

II. El Juego y movimiento (COS5, C8) III. La actividad y
la vida cotidiana (C01, C04, C05, C06, C08, C09,
C10) IV. El cuidado personal y la salud (C02, C10,
C11, C12, C13).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

1,2, 3,4y6.

AREA I CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO1,
C02, C03, C04, C05, C06, C07,C17, C18)
III. Cultura y vida en sociedad (C07, C08, C10, C14).

COMPETENCIAS

Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)
y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

1,2,3y5.

AREA III CONTENIDOS

I Lenguaje verbal (C1.3, Cl.4, C1.6, C1.10, C2.1,
C22, C28, C211) IlLenguaje aundiovisual vy
tecnologias de la informacion y la comunicacion (CO1,
C02, C03, C04) III. Lenguage artistico (C01, C03, C04,
C06, C07, CO8)

COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,2,4,5,6,y9.

SITUACION DE APRENDIZA]JE. Casting.

AREAI CONTENIDOS

1. El cuerpo y la propia imagen (C01, C02, C03, CO5,
C06, C11) II. El Juego y movimiento (C05, C06, C07,
C09, C12). III. La actividad y la vida cotidiana (C02,
C03, C04, C05, C06, C08, C09, C10) IV, El cuidado
personal y la salud (C02, C09).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

1,2,y3.




AREATI

CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (C04,
Coe6, C10, C11, C13, Cl14, C15, C16) III. Cultura y
vida en sociedad (C03, C04, C08, C10).

COMPETENCIAS

Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)
y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

2,3y5.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.6, C1.10, C2.1, C2.5, C2.6,
C2.7, C2.8) Il.Lenguaje andiovisual y tecnologias de la
informacion y la comunicacion (C01, CO03, CO05)
III. Lenguagje artistico (C01, C03, C06, C07) IV
Lenguage corporal (C01, C02, C03, C04, C06, C07).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

S,6,y9.

SITUACION DE APRENDIZA]E. Storyboard.

AREAI CONTENIDOS 1. El cuerpo y la propia imagen (C01, C02, C03, CO5,
C11) III. La actividad y la vida cotidiana (C04, COS,
C06, C08, C09, C10) IV. El cuidado personal y la salud
(C02, C09).
COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 1,2y 4
AREATI CONTENIDOS L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO3,
C04, C05, C08, C09, C17, C21) IIl. Cultura y vida en
soctedad (C07, CO8).
COMPETENCIAS Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)
y Competencia social (C5)
OBJETIVOS lys.




AREAIII CONTENIDOS

I Lenguaje verbal (C1.6, C1.10, C2.2, C2.3, C2.5,
C2.6, C2.8) Il.Lenguaje aundiovisual y tecnologias de la
informacion y la comunicacion (C03, C04) I1I Lenguaje
artistico (C01, C03, C04, C06, C07, CO8) IV Lenguaje
corporal (C03, C04).

COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,5,6,y9.

SITUACION DE APRENDIZAJE. Meeting Greta Thunberg.

AREAT CONTENIDOS L El cuerpo y la propia imagen (C03, C11, C12)
III. La actividad y la vida cotidiana (CO1, C03, C10)
IV, El cuidado personal y la salud (C02,C09).
COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 1,3y5.

AREATI CONTENIDOS

II. Acercamiento a la naturaleza (C03, C06, C07, C10,
C11, C13) III Cultura y vida en sociedad (C06, C10,
C12, C14, C15).

COMPETENCIAS Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)
OBJETIVOS 1,2,3y6.

AREA III CONTENIDOS

1. Lenguaje verbal (C1.3, Cl.4, Cl.6, C1.7, C1.10,
Cl11, C12, C15, C16, C1.17, C18, C2.1, C2.2, C2.3,
C2.4, C2.8, C2.9, C2.10, C2.11, C3.1, C3.4, C3.5,
C3.7) IlLenguaje audiovisual vy tecnologias de la
informacion y la comunicacion (C03, C04, CO06)
III. Lenguage artistico (C01, C03, C04, CO8)

COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,2,5,6,8y9.




SITUACION DE APRENDIZA]JE. Las Separatas del guién.

AREAT CONTENIDOS L El cuerpo y la propia imagen (C11, C12)
III. La actividad y la vida cotidiana (C02, C04, CO5,
C06, C08, C09, C10) IV. El cuidado personal y la salud
(C02, C09, C11, C12).
COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 1,3y 4.
AREATI CONTENIDOS 1I Acercamiento a la naturaleza (C03, C06, C07, C13)
II1. Cultura y vida en sociedad (C03, C06, C08, C15).
COMPETENCIAS Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)
OBJETIVOS 2,3y6.

AREA III CONTENIDOS

1. Lenguaje verbal (C1.2, C1.3, Cl.4, Cl1.6, C1.10,
C2.1,C2.3,C2.4,C2.6,C2.7,C2.8,C2.9, C2.10, C3.4,
C3.8) IlLenguaje audiovisual vy tecnologias de la
informacion y la comunicacion (CO1, C04, C05)

COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,2,3,57,y9.

SITUACION DE APRENDIZA]E. Ensayo de Actores.

L. El cuerpo y la propia imagen (C02, C03, C04, CO5,
C06, C09, C11, C12) I1. El Juego y movimiento (CO1,
C05, C06, C07, C10, C12). III. La actividad y la vida
cotidiana (COS, C08, C09, C10) IV. El cuidado personal
y la salud (C02, C09).

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

1,2,3y5.

AREAI CONTENIDOS
COMPETENCIAS
OBJETIVOS

AREATI CONTENIDOS

11, Acercamiento a la naturaleza (C03, C06, C07, C11,
C13) II1. Cultura y vida en sociedad (C03, C14).




COMPETENCIAS

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

2,3ye6.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, Cl.4, C1.7,
Cl.10, C1.17, C2.1, C2.2, C2.4, C2.7, C3.6)
I Lenguaje andiovisual y tecnologias de la informacion y
la comunicacion (CO1, C03) I11. Lenguaje artistico (C11,
C12, C13, C14, C15, C16, C17) IV. Lenguaje corporal
(CO1, C02, CO4, C05, C06, CO7).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingiistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,3,4,5,6,7, y 9.

SITUACION DE APRENDIZAJE. Production checklist.

AREAI CONTENIDOS III. La actividad y la vida cotidiana (C01, C02, C04,
C05, C06, C07, C08, C09) IV. El cuidado personal y la
salud (C02, C09, C11, C12).

COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 4y6.

AREAII CONTENIDOS L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO1,
C02, C04, C08, C09, C10, C11, C12, C13, C14, C16,
C20) II1. Cultura y vida en sociedad (C05, C07, COS,
C13).

COMPETENCIAS Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)
y Competencia social (C5)

OBJETIVOS lys.

AREA III CONTENIDOS L. Lenguaje verbal (C1.3, C1.5, Cl1.6, C1.10, C2.1,
C2.7,C2.8)

COMPETENCIAS Competencia en comunicacion lingtistica (C1)
OBJETIVOS 1L,2,y7




SITUACION DE APRENDIZA]E. Fase de Rodaje.

AREAT CONTENIDOS

L El cuerpo y la propia imagen (C02, C03, C04, COS,

Co6, C09, C11, C12, C13) II. El Juego y movimiento
(C01, C05, C06, C07, C10, Cl11, Cl2). I7I. La
actividad y la vida cotidiana (C01, C02, C03, C04,
Co05, Co06, C07, C08, C09, C10) V. El cuidado
personal y la salud (C02, C09, C12, C13).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

1,2,3,4,5y6.

AREATL CONTENIDOS

1. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (CO4,
C05, C06, C17, C19, C20, C21, C22) I1I. Acercamiento
a la naturaleza (C03, C06, C07, C11, C13, C14) III.
Cultura y vida en sociedad (C03, C04, C05, C06, C07,
Co08, C10, C13,C14, C15).

COMPETENCIAS

Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)
y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

1,2,3y6.

AREA III CONTENIDOS

I Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, Cl.4, CI1.6,
C1.10, C1.11, C1.12, C1.13, C1.17, C1.18, C2.1,
C2.2, C24, C2.6, C27, C3.6, C3.7) IILenguaje
audiovisual y tecnologias de la informacion y la
comunicacion (C01, C02, C03, C05, C06) /1. Lenguaje
artistico (C01, C02, C03, C06, C07, C11, C12, C13,
Cl14, C15, C17) y IV. Lenguaje corporal (CO1, C02,
C04, C06, C07).

COMPETENCIAS Competencia en comunicacién lingiistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)
OBJETIVOS 1,2, 3,4,5,6,7,8,y9.

SITUACION DE APRENDIZA]E. Edicién y montaje.



AREAT

CONTENIDOS

L El cuerpo y la propia imagen (C02, C03, C11, C12)
III. La actividad y la vida cotidiana (C01, C02, C03,
C04, C05, C06, C08, C09, C10) V. El cuidado
personal y la salud (C02, C11, C12).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

1,3y4.

AREATI

CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (C02,
C03, C04, C05, C09, C10, C12, C14) 1. Cultura y
vida en sociedad (C06, C07, C08, C10,C12).

COMPETENCIAS

Competencia matemdtica (C2). Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico (C3)

y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

ly2.

AREAIII

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3,C1.4, C1.5, C1.6,
Cl1.10, C2.1, C25) II Lenguaje audiovisual y
tecnologias de la informacion y la comunicacion (CO1,
C02, C03, C04, C05) IIl. Lenguaje artistico (CO1,
C03, C06, C07,C10,C15,C17)

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingiistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,4,5,6,y9.

SITUACION DE APRENDIZA]JE. Fiesta de fin de rodaje.

AREAI CONTENIDOS L El cuerpo y la propia imagen (C03, C12, C13) II1. La
actividad y la vida cotidiana (C01, C08, C10) IV, El
cuidado personal y la salud (C02, C03, 05, C07, C09).

COMPETENCIAS Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).
OBJETIVOS 1, 3y5s.

AREATI CONTENIDOS Acercamiento a la naturaleza (C13, C14) I11. Cultura y
vida en sociedad (C03, C13, C14).

COMPETENCIAS Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)
OBJETIVOS 2,3y6.




AREAIII

CONTENIDOS

I Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3, Cl.4, CI1.10,
Cl17, C22, C2.11, C3.1, C3.4, C35, C3.7)
I Lenguaje andiovisual y tecnologias de la informacion y
la comunicacion (C01, C03) I11. Lenguage artistico (C11,
C12, C13, C14, C15, C17) y IV. Lenguaje corporal
(C01, C02, CO7).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,5,6,y9.

SITUACION DE APRENDIZAJE.

PREMIER DAY

AREAT

CONTENIDOS

L El cuerpo y la propia imagen (C02, C03, C12, C13)
II. El Juego y movimiento (CO01, C12). I1I. La actividad
y la vida cotidiana (CO1, C03, C05, C08, C09, C10)
1V, El cuidado personal y la salud (C09).

COMPETENCIAS

Competencia para aprender a aprender (C7) Espiritu
emprendedor, autonomia e iniciativa (C8).

OBJETIVOS

1,3y5.

AREA I

CONTENIDOS

L. Medio fisico: elementos, relaciones y medidas (C04,
C05, C06, CO08, C09, C20) I Cultura y vida en
soctedad (C01, C02, C03, C06).

COMPETENCIAS

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3) y Competencia social (C5)

OBJETIVOS

1,2y3.

AREA III

CONTENIDOS

L. Lenguaje verbal (C1.1, C1.2, C1.3,C1.4, C1.5, C1.6,
C1.10) IILenguaje audiovisual y tecnologias de la
informacion y la comunicacion (C03, C04) IV. Lenguaje
corporal (C01, C02, CO7).

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingtistica (C1)
Tratamiento de la informacién y competencia digital
(C4) Competencia cultural y artistica (C6)

OBJETIVOS

1,2,4,5,6,y9.




Tabla de contenidos y objetivos trabajados en el presente proyecto clasificados por drea de
intervencion segin 1276 DECRETO 183/2008, de 29 de julio, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo del 22 ciclo de la Educacién Infantil en la Comunidad Auténoma

de Canarias. En verde programados, en gris no programados.



I. Conocimiento de si mismo y autonomia personal.

CONTENIDOS

2. Conocer y representar su cuerpo, sus elementos y algunas de sus
funciones, descubriendo las posibilidades de accién y de expresion,
coordinando y controlando cada vez con mayor precisién gestos y
movimientos.

1. Formarse una imagen ajustada y
positiva de si mismo, a través de la
interaccion con las otras personas y de
Ia identificacion gradual de las propias
caracteristicas, posibilidades y
limitaciones, desarrollando
sentimientos de autoestima y
autonomia personal.

1. Exploracién e identificacion de las partes del
propio cuerpo y observacién de diferencias y semejanzas entre el suyo y
¢l de los demés (caracteristicas fisicas, sexo, altura, color).

| I.Elcuerpoyla CO1

propia imagen.

2. Identificacién y aceptacion progresiva de las caracteristicas propias.

C02

3. Respeto por las diferencias (sexo, etnias, caracteristicas personales,
minusvalia, etc.); aceptacién y valoracion de las caracteristicas,
posibilidades y limitaciones propias y de las de los demds, evitando
actitudes discriminatorias.

C03

1. Utilizacién de la expresividad motriz en juegos simbélicos y
actividades esponténeas.

11 IL. Juego y Co1

movimiento.

2. Aceptacién de las normas necesarias para el desarrollo de
determinados juegos y, de modo especifico,
los de representacion de papeles.

C02

3. Participacién en sencillos juegos infantiles tradicionales
canarios.

1. Identificacion de las distintas actividades de la vida cotidiana.

II I Laactividad y
la vida cotidiana.

Co01

2. Iniciativa y progresiva autonomia en la realizacion de las tareas
diarias, en los juegos y en la resolucién de pequefios problemas de la
vida cotidiana.

C02

3 ién del propio jento en si
rutinas diarias, tareas.

de jucgo,

C03

g 1. Cuidado y limpieza de las distintas partes del realizacio
IV IV.Elcuidado T
personal y la

salud.

Co01

2. Acciones y situaciones que favorecen la salud y generan bienestar
propio y de los dems.

C02

3. Gusto por Ia higiene y ¢l cuidado personal, incorporando a las
actividades cotidianas rutinas saludables: horas de suefio, ejercicio
fisico, descanso, comida

asus horas, etc.

C03

3. Identificar los propios sentimientos,
s e T g 4
capaz de denominarlos, expresarlos y
comunicarlos a los demés, identificando
y respetando, también, los de las otras personas.

4. Descubrimiento del esquema corporal, de las
posibilidades y limitaciones motrices de su
cuerpo, y progresivo afianzamiento de la
lteralidad cjercitindola libremente.

Co04 Co7

5. Las referencias espaciales en relacién con el
propio cuerpo.

C05 C08

6. Experimentacion de posturas corporales
diferentes.

C06 C09

4. Interés por conocer los juegos tradicionales de
su entorno més inmediato y otros propios de la
cultura

canaria.

Co7

5. Coordinacion y control dindmico en
actividades que requicran ejercicio fisico, asi
como de las habilidades motrices de cardcter fino.

C05 C08

6. Progresivo control del tono, equilibrio y
respiracion.

C06
Co04

C09
C07

4. Planificacion secuenciada de la accion para
resolver una tarea sencilla y constatacion de sus
efectos.

5. Satisfaccion por la realizacion de tareas y
conciencia de la propia competencia.

C05 C08

6. Desarrollo inicial de habitos y actitudes de
organizacion, constancia, atencién, iniciativa y
capacidad de esfurzo en la propia actividad:
ordenar y recoger los juguetes, poner y quitar la
mesa, vestirse y desvestirse, etc.

C06 C09

4. Tipos de alimentos y habitos aludables de
alimentacion.
Alimentos tradicionales de Canarias.

C07

5. Buena predisposicion hacia una alimentacion
variada y saludable.

CO05

6. Aceptacién de los cuidados necesarios para
superar situaciones de enfermedad.

C09

4. Realizar, de manera cada vez més auténoma,
actividades habituales y tareas sencillas, aumentando el
sentimiento de autoconfianza y la capacidad de iniciativa,
desarrollando strategias para satisfacer sus

necesidades bisicas.

7. Identificacion de sensaciones (hambre, suefio, cansancio,
etc.) y percepciones obtenidas a partir del propio cuerpo en
situaciones de movimiento, reposo y relajacion.

8. Percepcién de los cambios fisicos propios
(aumento de talla, peso) y su relacion con el transcurso del
tiempo.

9. Utilizacion de los sentidos para la exploracion ¢
identificacion de las propiedades de distintos objetos y
materiales.

7. Gusto por el ejercicio fisico y por el dominio de
‘movimientos que exigen mayor control y precision.

8. Iniciativa para la progresiva adquisicién de
nuevas habilidades motrices.

9. Actitud favorable hacia el dominio corporal.

7. Normas que regulan la vida cotidiana.

8. Valoracion del trabajo bien hecho por uno mismo y por
los dems, imiento de las dil y i6
de las sugerencias para mejorarlo.

9. Acep!
ajenas,

de las posibilidades y li

propias y
actitudes de ion y solidari

7. Valoracién de la importancia de una adecuada higiene,
alimentacion y descanso como medio para prevenir la
enfermedad y lograr su bienestar personal.

8. Aceptacion de las normas de comportamiento
establecidas durante las comidas, los desplazamientos, el
descanso y Ia higiene.

9. Actitud de cuidado y respeto por las dependencias del
centro y su entorno, para poder realizar las actividades en
ambientes limpios y ordenados.

5

C10

Cl1

Cl12

C10

Cl1

Cl2
C10

C10

Cl1

Cl12

5. Adecuar su comportamiento a las necesidades
¥ requerimientos de otras personas, desarrollando
actitudes y hibitos de respeto, ayuda y
Colaboracion,

evitando comportamientos de sumision o
dominio.

10. Identificacion, manifestacion, regulacion y
control de las necesidades basicas en situaciones
habituales y cotidianas.

11. Confianza en las posibilidades y capacidades
propias para realizar determinadas tarcas y
acciones, y para satisfacer las necesidades
bisicas.
12, Manifestacién y regulacién progresiva de

ones, vivencias, i
intereses propios, y percepeién de éstos en otras
personas.

10. Situacion y desplazamiento en el espacio.

11. Nociones bisicas de orientacién en el espacio
yen el tiempo.

12. Adaptacién del tono corporal y la postura a
las caracteristicas de la propia accion y la de los
demas.

10. Actitud favorable hacia la relacion con las
‘personas adultas y con los iguales, estableciendo
relaciones

de afecto, interesandose por sus sentimientos,
otros puntos de vista y considerando intereses y
necesidades diferentes a los propios.

10. Utilizacion adecuada de instrumentos e
instalaciones para prevenir accidentes y evitar
situaciones peligrosas.

11. Peticion y aceptacién de ayuda en situaciones
que la requicran.

12. Valoracién de la actitud de ayuda de otras
personas.

6

C13

C13

6. Progresar en la adquisicién de habitos y
actitudes relacionados con la seguridad, la higiene
y el fortalecimiento de la salud, apreciando y’
disfrutando

de las situaciones cotidianas de equilibrio y
bienestar emocional.

13. Aceptacién de las manifestaciones de afecto
de los adultos y sus iguales y actitud favorable
hacia la expresién de sentimientos y afectos.

13. Toma de conciencia del riesgo, adopeion de

comportamiento de prevencién y seguridad en

situaciones habituales, actitud de tranquilidad y
ion en situaciones de yde

pequeios accidentes.



CONTENIDOS

1. Observar y explorar de forma activa su entorno
1 fisico, natural, cultural y social, desenvolviéndo
se en ¢l con seguridad y autonomia, y manifestando
interés por su conocimiento.

I I Medio fisico: elementos,

relaciones y medidas.

II 1L Acercamiento a la
naturaleza.

III I Culturay vida en
sociedad.

C01

C02

C03

C04

C05

C01

C02

C03

C01

C02

C03

2. Establecer relaciones con personas adultas y
sus iguales en un 4mbito cada vez més amplio, 3
interiorizando progresivamente las pautas
bisicas de convivencia y comportamiento
social, ajustando su conducta a cllas.

1. Diferentes tipos de objetos y sustancias
presentes en el entorno: sustancias naturales
(agua, piedras ...) y objetos elaborados
(juguetes, aparatos, productos relacionados con
las necesidades y actividades cotidianas de los
nifios y las nifias, etc.). Sus funciones y uso
cotidiano.

C06

2. Clasificacién elemental de los objetos y
sustancias en funcién de su procedencia, de
sus caracteristicas y de su utilizacién.

C07

3. Exploracién libre y manipulativa de objetos
de diferentes caracteristicas, produciendo
cambios y transformaciones, y observando los
resultados.

C08

4. Respeto y cuidado de los objetos de uso
individual y colectivo.

C09

5. Deseo de saber, observar y preguntar.

C10

1. Observacion de multiples formas de vida.

Co4

2. Identificacién de las diferencias entre seres
vivos y materia inerte (sol, animales, plantas,
rocas, nubes ...).

C05

3. Valoracion de la importancia para la vida de
los distintos elementos de la naturaleza. CO 6

1. La familia y sus miembros (padres,
hermanos y hermanas, abuelos y abuelas ...).
Diversos tipos de estructura familiar (padres y
madres separados, un solo

progenitor, hijos Gnicos, etc.).

2. Identificacion de los miembros de la
comunidad educativa: nifios, nifias y personas
adultas (maestras y maestros, personal
auxiliar, etc.). Principales tareas

y responsabilidades.

3. Participacion en la vida familiar, escolar y
en el grupo de iguales con actitudes de afecto,
iniciativa, disponibilidad, olaboracién y no
discriminacion

por razones de género.

Co04

C05

C06

II. Conocimiento del entorno.

3. Acercarse al conocimiento de distintos grupos
sociales cercanos a su experiencia, a sus
producciones culturales, valores y formas de vida,
generando actitudes de confianza, respeto y
aprecio.

6. Curiosidad por la exploracién y manipulacién
de objetos y materiales, como medio para
descubrir sus propiedades.

7. Percepeién de atributos fisicos y sensoriales de
objetos y materias (color, tamaiio, sabor, sonido,
plasticidad, dureza, etc.).

8. Interés por la clasificacion de elementos y por
explorar sus cualidades y grados.

9. imiento de relaciones de
diferencia (comparacion, agrupacién ...) entre
objetos, atendiendo a uno o varios criterios.

10. Uso contextualizado de los primeros niimeros
ordinales

4. Algunas plantas y animales més
representativos
de las Islas Canarias.

5. Observacion directa ¢ indirecta (liminas,
imégenes, etc.) de algunas plantas y de las
peculiaridades

¥ costumbres de ciertos animales, identificando
especies propias de las Islas Canarias.

6. Curiosidad, cuidado y respeto hacia los
animales y plantas como primeras actitudes para
la conservacién y uso responsable del medio
natural, echazando actuaciones negativas.

4. Discriminacién de comportamientos
adecuados/inadecuados en los diversos grupos a
los que pertenece (la familia, el aula y el grupo
de iguales).

5. Valoracién y respeto de las normas que rigen
la convivencia en la escuela y en la familia,
participando en la elaboracion de éstas.

6. Defensa de los propios derechos y opiniones
con actitud de respeto hacia los de los otros
(compartir, escuchar, saber esperar, atender,
etc.).

4

Cl1

Cl12

C13

Cl4

CI15

Co07

C08

C09

Co07

C08

C09

4. Conocer fiestas, tradiciones y costumbres de la
Commt AT @ ey |
disfrutar en éstas, valordndolas como

manifestaciones culturales.

11. Aplicacién del niimero ordinal en pequefias
colecciones ordenadas.

Cl6

12. Expresién de la cuantificacion adecuada para
referirse al grado de presencia de una determinada Cl17
cualidad en objetos y colecciones.

13. Utilizacion del conteo como estrategia de
estimacion y uso de los nimeros cardinales
referidos a cantidades manejables.

C18

14. Aproximacion y utilizacion oral de la serie
numérica para contar objetos.

C19

15. Observacién y toma de conciencia de la
utilidad de los nimeros y las operaciones (unir,
quitar, separar, repartir ...) en los juegos y
situaciones de la vida cotidiana.

C20

7. Iniciativa para realizar tarcas relacionadas con
el cuidado de plantas y animales (alimentar,
limpiar, regar, efc.).

C10

8. Observacion directa y continua del ciclo vital de
algunas plantas y del crecimiento de pequefios Cl11
animales (gusanos de seda, hamster, peces, efc.).

9. Percepeion y descripeion de algunos elementos
y fenémenos naturales: la luna, las estrellas y el
sol, el dia y la noche.

Cl12

7. Realizacion de sencillas tareas domésticas
vinculadas con el orden y cuidado de sus propias
cosas; asuncion de tareas y responsabilidades
relacionadas

con la dinamica y vida del aula,

8. Interés por asumir pequeiias responsabilidades
y cumplirlas.

C10

Cl1

9. Interés por conocer las caracteristicas del propio
barrio, pueblo o ciudad. C 1 2

5. Iniciarse en las habilidades 6

matematicas, manipulando
i 1

sus atributos y cuali y
estableciendo relaciones de
agrupamientos, clasificacion, orden y
cuantificacién.

16. Iniciacién al cdlculo y a la resolucién
de problemas con las operaciones de unir,
quitar, separar, repartir ... por medio de la
manipulacién de objetos.

C21

17. Exploracién ¢ identificacién de
situaciones en que se hace necesario
medir.

C22

18. Aproximacion al uso de las unidades
de medidas naturales (paso, mano, pic ...
y arbitrarias (recipientes, cuerdas, varas ...
¥ experimentacion con las unidades de
medida usuales y convencionales.

C23

19. Estimacion intuitiva del tiempo
(mucho rato, poco rato, répido, lento,
ete).

20. Organizacién temporal de actividades
de la vida cotidiana.

10. Observacién de algunos fenémenos

atmosféricos (Iluvia, viento, calima, nubes C13
...) y utilizacién de sencillas formas de

registro y representacién simbolica

de datos climéticos.

11. Formulacién de conjeturas sobre las
causas y consecuencias de los enomenos
naturales y atmosféricos.

Cl4

12. Identificacién de elementos naturales
propios del paisaje canario (barrancos,
palmeras, terrenos volcanicos, etc.).

10. Valoracion de las distintas
profesiones, actividades o tareas a las que
puedan dedicarse las personas con
independencia del género al que
pertenezcan.

C13

11. Curiosidad e interés por conocer las
tradiciones y costumbres propias de la
cultura canaria (juegos, fiestas, simbolos,
etc.).

Cl4

12. Identificacién de algunos cambios en
el modo de vida y las costumbres en
relacion con el paso del tiempo.

CI15

6. Mostrar interés y curiosidad por conocer y
comprender el medio natural, formulando
preguntas, estableciendo interpretaciones y
opiniones propias acerca de los
acontecimientos relevantes que en ¢l se
producen, desarrollando actitudes de cuidado,
respeto y responsabilidad en su conservacién.

21. Utilizacién de las nociones espaciales
bisicas para explicar la propia ubicacién, la de
los deméis o

la de los objetos.

22. Realizacién de desplazamientos orientados.

23. Exploracion e identificacién de formas
planas y cuerpos geométricos en elementos del
entorno para descubrir sus ropiedades y
establecer relaciones entre ellos.

13. Valoracién de los ambientes limpios, no
degradados ni contaminados.

14. Disfrute con las actividades en contacto con
la naturaleza. aloracién de su importancia para
la

salud y el bienestar.

13. Disposicion favorable para entablar
relaciones respetuosas y afectivas con nifios y
nifias de otras culturas.

14. Interés por conocer manifestaciones
culturales de otros paises, respetando y
valorando la diversidad cultural.

15. Observacion de necesidades, ocupaciones y
servicios
en la vida de la comunidad.




1 1. Utilzar los diferentes lenguajes como instrumento d,e

valorar la
lengus oral como un medio deregulacion de la ety personal y.
de la convivencia.
7. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y la escritura

7 explorando su funcionamiento y valoréndolas como instrumento de
‘comunicacion, informacion y disfrute.

1. Lenguaje verbal.

1. Escuchar, hablar y conversar.

2. Aproximacion a la lengua escrita.

3. Acercamiento a la literatura.

1I. Lenguaje audiovisual y
tecnologias de la informacion
y la comunicacion.

TII 1L Lenguaje artistico.

I1I. Lenguajes: Comunicacion y representacion

2

8

Cl.1

Cl.2

Cl3

Cl.4

C2.1

C2.2

C23

C3.1

Co1

C02

Co1

C02

C03

2. Comprender las intenciones comunicativas y los
‘mensajes de los otros nifios, nifias y adultos, familiarizéndose
con las normas que rigen los intercambios comunicativos,
adoptando una actitud fvorable hacia I

‘comunicacin, tanto en lengua propia como. =xuanjcm.

uso oral de una |
hxbuuxlcs del aula, y mostrar interés y e participar en estos intercambios
comunicativos.
1.1, Usilizacin ¥ valoracin pmgsw. de lalengua
oral para evoca
e (T

como ayuda

1.2, Expresion oral de vivencias s:nmllns, de mensajes
referidos a necesidades, emociones y des

siguiendo una secuencia temporal mg_;c. y i debida

cohesi6n narrativa, con entonacion y pronunciacion

adecuadas a su edad.

131 por participar en la 1, respetando las normas
sociales establecidas, atendiendo a estas edades, que regulan el intercambio lingiistico.

1.4, Interés por las explicaciones de los demds (sus iguales y adultos) y curiosidad hacia
las informaciones recibidas.

2.1. Valoracién de a utlidad del enguaje escrito como medio de comunicacion,
informacién, s uso para realizar
mundo real

2.2, Interpretacion de imigenes, grabados, fotografias, ete., que acompaiien a textos
escritos, estableciendo relaciones entre unos y otros.

23. 6 6 y otras formas d

3.1. Escucha, comp produccién de al cultural
(canciones, adivinanzas, poemas, trabalenguas, cuentos, etc.) como contemporneos,
adaptados en contenido y complejidad al nivel, incorporando los de la tradicion canaria.

32 6 I propios de la lengua
extranjera (trabalenguas, canciones, retahilas, etc.).

1. Iniciacion en el uso de instrumentos tecnologicos
‘como ordenador, cémara o reproductores de sonido
@ imagen, como facilitadores de la comunicacion.

2. Exploracion del teclado y el aton del ordenador
¥ experimentacicn de su uso para realizar actividades
apropiadas como dibujr, ransformar imégenes

o jugar, escribir su nombre, mensajes y aprender

a usar programas educativos.

1. Exploracion y utilizacion creativas de materiales
diversos para l produccion plistica.

2. Expresion y comunicacion de hechos, sentimientos
¥ emociones, vivencias o del dibujo
realizadas con distintos materiales y téenicas.

plisticas

A IR o L

4. Uso de las técnicas bisicas de I i i jo, pintura, modelado, collage
) para fi I

tividad,

Cl.5

Cl.6

Cl1.7

Cl1.8

C2.4

C2.5

C2.6

C33

C3.4

C03

Co4

C05

Co6

Co7

Co8

Co03
Co4

render, reproducir y recrear algunos textos mostrando
actitudes de valoracién, disfiute ¢ interés 4
hacia llos.

9. Desarrollar la curiosidad y el interés por el lenguaje
audiovisual ¢ iniciarse en el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion como fuente de aprendizajes.

1.5. Usilizacion de frases sencillas de distinto tipo (afirmativas,
negativas, interrogativas, admirativas);

uso de variaciones morfolGgicas referidas a género, niimero,
tiempo, persona, etc., en las producciones orales.

1.6. Comprension de mensajes orales transmitidos por
adultas, nifios y nifas en situaciones de juego, de trabajo y de
rutinas de la vida cotidiana.

1.7. Comprension de textos leidos por los adultos,

e e e I

‘mensaje recibido.

1.8. Discriminacién auditiva al escuchar mensajes utilizando

T R e,

u otras actividades que ayuden a percibir eficazmente las
diferencias fonéticas que componen las palabras o las silabas.

2.4, Curiosidad por conocer distintos tipos de textos
reproducirlos segin sus posibilidades.

C2.7

2.5. Adguisicion de habilidades perceptivo-motoras: memoria
visual, orientacion espacio-temporal, discriminacion y
‘manipulacion de figuras, objetos e imigenes.

C2.8

26. Utilizacion de algunns conocimientos convencionales del
sistema de Ia lengua eserita (direccionalidad, incalidad,
orientacion |zqu|=n‘h<ia=:ha, situacion y organizacion del
papel, etc.).

C2.9

3.3, Recitado de algunos textos de cardcter podtico, disfrutando
de las sensaciones que el ritmo, la rima y la belleza de. C3.5
‘palabras producen.

3.4, Interés y curiosidad por conocer textos adecuados a su
edad, propios de otras culturas.

C3.6

3. Acercamiento a producciones audiovisuales como.
peliculas, videos o presentaciones de indgenes.
Valoracion eritca de sus contenidos y de su estéica.

C05

. C06

C1.10

e

r rtist d
lenguajes (literarios, musical, plistico .) con especial incidencia

en las de la tradicion canaria.

1.9. Segmentacién del lenguaje oral (conciencia léxica, sldbica y
fonémica), mediante actividades de segmentar, identificar, aislar,

afiadir, omitir, sustituir silabas y fonemas en palabras, asi como
el econocimiento y produccion de rimas en lengua matema y
lengua extranjera.

1.10. Usilizaci6n de las habilidades ling
de las normas propias del intercambio comunicativo (atencion
y escucha, turnos de palabra, tono, etc.) en lengua matema y.
lengua extranjera.

1.11. Comprension y utilizacion, en lengua extranjera, del
vocabulario relacionado con el entormo mis cercan
nifias, con sus intereses y necesidades, y con los contenidos
trabajados en la lengua materna.

1.12. Comprension del sentido lobal de sencillos mensajes
orales en lengua extranjera emitidos en situaciones de
‘comunicacion habituales y contextualizadas, a través de la

6n de codigos di enel
conocidos y predecibles

2.7, Wdentificacion de palabras escritas significativas y. [Mmlmm
I

(sus nombres, productos comerciales, materiales del aula ..
Percepeion de diferencias y semejanzas entre ellas.

28 6n grifica de palabras y
contexto (eseritura de su nombre, titulos de cuentos, una
felicitacién, una carta, etc.).

2.9. Gusto por producir mensajes con trazos cada.
ez mis precisos y legibles

35, ¥ leer cuentos y otros
mcluy:ndn los i
comprendi

36.
expresarse con ayuda de recursos m.lmgmmm enla lengua
‘matema y en la lengua

extranjera.

5. Toma progesiva de conciencia d | nmidlddn\mun

e T e

6. Uso delas produceiones audiovisules y de la tecnologias de
comunicacion

la informacién y de la
para l acercamiento a la lengua extranjera.

¥ no lingiisticas

010 nifios y

y - P
‘obras plésticas presentes en el entomo.

6. Confianza en las propias posibilidades para la expresion
plistica, musical y corporal.

C10

7. Interés y respeto por las elaboraciones plésticas propias y de
Ias otras personas.

Cl1

9. yuidos
dela vida diaria: viento, lluvia, oleaje, ambulancias, coches,
timbres,

10. sonido
(altura: ascendente-descendente, agudo-grave; duracion: largo-

11. Exploracion de las posibilidades sonoras de la voz, del
ropiocuepo, de obctos  instrumcnos musiciles.

Uil i iony
lxclwménnﬂm}nl.
diversidad de el 12. 5 i iendo el ritmo y la
queconﬁgpnsnellmg\meplﬁmwlﬁnm,fvm\s,oolm(nmrs Cl12 ‘melodia.

yespac

Co5
C06

¥

C1.13

Cl.14

Cl.15

Cl.16

C2.10

C2.11

C3.7

C3.8

C13

Cl4

C15

Cl16

Co7

5. Expresar emociones, sentimientos, deseos ¢ ideas a traves de los
lenguajes oral, corporal, pléstico y musical, eligiendo el mejor que se 6
ajuste a la intencion y  la situacion.

113, Uil de sencillas formulas en la &
entonacion y pronunciacion adecuadas (saludar, despedirse, agmdmr ).

C1.17

1.14. Producei6n de mensajes orales en la lengua extranjera utilizando
dibujos, objetos, gestos, mimica, juegos, danza, etc., para facilitar la
comunicacién.

C1.18

1.15. Interés por comunicarse en una lengua distinta a la propia.

116, del
lengua extranjera.

idad pars una.

2.10. Uso, de rec
escritosen diferentes soportes (olltos, cutnlns, comics, biblioteca del
aula, ete). Utilizacién progresivamente apropiada de la informacion que.
proporcionan.

2.11. Eseuch: caci "
d en yenlal t
otras personas.

- leidas por

3.7, Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones.
provocadas por las producciones literarias.

3.8, Utilizacion de la biblioteca con respeto y cuidado; valoracion de su
uso como. recurso informativo, de aprendizaje, entretenimiento y disfrute.

13. Utilizaci6n del gesto y el movimiento para acompafiar la cancién y/o la
meloda C17

14. ill v
i 0 del i

15. il diferents

16, Disposicion ici Tai i d

canciones y ds lares infantil

instrumental, actuales y propios de la tradicion cultural canaria.

6. Desarmollar la curiosidad y la creatividad interactuando con
producciones plésticas, audiovisuales y tecnologicas, teatrales,
musicales o danzas, mediante el empleo de técnicas diversas.

1.17. Toma de conciencia de la existencia de otras lenguas y
culturas y actitud positiva hacia ellas.

1.18. Iniciativa ¢ interés por participar usando la lengua extranjera
en intercambi lementales, n
situaciones habituales

de comunicaci

SRS 2 BT R S
‘baile y la prictica instrument;
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