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RESUMEN

Los avances tecnoldgicos provocados por la evolucidn incesante de las nuevas tecnologias
y la conectividad mediante internet contrastan con el anacrénico progreso del Sistema
Educativo. Dicho sistema esta atascado en el pasado, no existiendo ningun tipo de sincronia
con la prosperidad actual que presenta la sociedad y las TIC. Ademas, el propio profesorado y
las entidades que controlan y gestionan dicho sistema estan sumidos en métodos de
ensefianza desfasados y sin interés para el alumnado, dificultando la motivacién y el propio
desarrollo formativo.

La ensefianza de las artes pldsticas, audiovisuales y el dibujo técnico no ha progresado en
las aulas como en el dmbito profesional y en el exterior de los Centros Educativos, cuya
tendencia va paralela a las TIC. El sistema actual que se basa en metodologias anticuadas, en
herramientas analdgicas y la poca implicacién del profesorado e instituciones, es un lastre que
no permite su adaptacién al entorno tecnoldgico, obstaculizando su mejora y plasmar un
escenario mas favorable para el aprendizaje.

La evolucién de las tecnologias y las metodologias didacticas de las asignaturas en la
educacion formal no van de la mano. De ahi que se plantea una propuesta para mejorar el
desarrollo de la programacidon y unidad didactica a plantear a través de metodologias
basadas en las nuevas tecnologias, aunque sin olvidar la necesidad de las herramientas y
contenidos analdgicos. Asi, mediante esta programacion didactica, disefiada para mejorar y
reforzar los conocimientos del alumnado, se realiza un planteamiento integral e innovador
basado en recursos y medios didacticos mediante el uso de nuevas tecnologias para la
asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 32 curso de la ESO.

Se trata de una programacion diddctica que busca incentivar el aprendizaje del alumnado,
apoyandose en dispositivos y herramientas tecnoldgicas actuales. Para ello se emplean
software avanzados para desarrollar habilidades y destrezas en el ambito del diseio, dibujo
técnico, impresién y animacion 3D, usando la técnica de chromakey u otras con aplicaciones
tecnoldgicas innovadoras, permitiendo al alumnado un aprendizaje global y formarse
mediante el uso de instrumentos profesionales y modernos para su preparacién en el mundo
laboral presente y futuro.

PALABRAS CLAVE: dibujo técnico, nuevas tecnologias, software avanzado, disefio 3D,
impresién 3D, animacién 3D, innovacién tecnoldgica.
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ABSTRACT

The technological advances caused by the incessant evolution of new technologies and
connectivity through the Internet contrast with the anachronistic progress of the Educational
System. Said system is stuck in the past, not existing any type of synchrony with the current
prosperity that society and ICT present. In addition, the teachers themselves and the entities
that control and manage said system are immersed in outdated teaching methods and without
interest for the students, hindering motivation and their own training development.

The teaching of plastic and audiovisual arts and technical drawing has not progressed in the
classroom as it has in the professional field and outside of Educational Centers, whose trend
is parallel to ICT. The current system, which is based on outdated methodologies, modern
tools and the little involvement of teachers and institutions, is one that does not allow its
adaptation to the technological environment, hindering its improvement and creating a more
favorable scenario for learning.

The evolution of technologies and teaching methodologies of subjects in formal education
do not go hand in hand. Hence, a proposal is made to improve the development of the
programming and didactic unit to be proposed through methodologies based on new
technologies, although without forgetting the need for analog tools and content. Thus,
through this didactic programming, designed to improve and reinforce the students'
knowledge, an integral and innovative approach is carried out based on resources and didactic
means through the use of new technologies for the Plastic, Visual and Audiovisual Education
subject of the 3rd year of ESO.

It is a didactic program that seeks to encourage student learning, relying on current
technological devices and tools. For this, advanced software was used to develop skills and
abilities in the field of design, technical drawing, printing and 3D animation, using the
chromakey technique or others with innovative technological applications, allowing students
to learn globally and train through the use of instruments. professional and modern for their
preparation in the present and future world of work.

KEY WORDS: technical drawing, new technologies, advanced software, 3D design, 3D
printing, 3D animation, technological innovation.
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1. INTRODUCCION

Las artes plasticas, medios audiovisuales y el dibujo son parte del arte que permite al ser
humano expresar y comunicar determinados contenidos o informacién, lo cual, ademas,
depende de la interpretacion del receptor de dicho grafico y la técnica empleada. El dibujo y
las artes plasticas, de forma general, se basa en determinados elementos que, en su
combinaciodn, permiten la creacion artistica, ya sea a través del dibujo artistico o el dibujo
técnico. El elemento basico es el punto, la sucesién de estos permite la formacién de la linea,
la combinacion regular o irregular de estas forman el espacio y, como consecuencia, el
volumen y la formacion de areas, permitiendo dar forma al dibujo a representar, generando
el conjunto del dibujo, técnico o artistico. Estos elementos, ademas, permiten la inclusién de
motivos como la textura y el color, formando el encuadre que, a su vez, conforma el dibujo en
su conjunto, permitiendo transmitir ideas, emociones, sentimientos y conceptos.

La combinacidon de todos estos elementos, punto, linea, volumen, espacio, formas,
textura, color y encuadre, son fundamentales para llevar a cabo la representacién de la
realidad, sea de una forma abstracta o figurativa. Las formas o figuras basicas para llevar a
cabo cualquier dibujo, sea técnico o artistico, son los poligonos, elementos formados por estos
elementos fundamentales mencionados anteriormente y que permiten generar multitud de
significados. Los poligonos permiten, ademas, generar la sensacidén de bidimensionalidad y
tridimensionalidad en la representacion grafica, sea mediante herramientas analdgicas o
digitales a través de las nuevas tecnologias.

Los contenidos y herramientas analdgicas permiten la representacion de la realidad con
un determinado punto de vista para el desarrollo artistico y técnico de la sociedad. Es
fundamental en el sistema de educacién formal el correcto uso de la asignatura de dibujo
técnico ya que permite generar destrezas fisicas, matematicas, cientificas y tecnolégicas en el
alumnado, siendo fundamental en el conocimiento de la arquitectura, ingenierias, disefio y las
bellas artes y para su aplicacion en otras disciplinas. A los recursos analdgicos se le suma, con
mucha fuerza, el uso de contenidos y herramientas digitales a través de las nuevas tecnologias
y la informatizacion del ambito profesional, sea artistico o técnico, y Educativo.

El uso de las nuevas tecnologias mediante herramientas digitales que se plantea en este
trabajo permite mayor dinamismo en la metodologia de ensefianza-aprendizaje, generando
distintos avances para la solucidon de problemas Educativos y profesionales vigentes en la
actualidad. Las disciplinas laborales dependen de la formacion de los futuros profesionales y
es en los centros formativos donde, desde temprana edad, el alumnado tiene que estar
expuesto a las herramientas digitales y a las nuevas tecnologias, permitiendo un progreso en
“sintonia” con el presente y el futuro.

Los avances tecnoldgicos, la democratizacion del arte y la informacion en la red abre un
amplio e incesante abanico de oportunidad en la formacidon donde el profesorado y las propias
instituciones, no actualizando los programas formativos, son los unicos posibles
impedimentos para el desarrollo y progreso social, basado en la educacién y una acertada
inclusién del alumnado en el ambito profesional.

Por tanto, para solucionar este problema social e institucional se busca encontrar
soluciones a través de las herramientas digitales para fomentar otras formas de
representacion e interpretacién de las disciplinas artisticas y técnicas a través del dibujo
técnico y su aplicacion a otras ramas educativas y profesionales. Este avance para la
implantacion de una nueva metodologia digital o informatizada nos permite ofrecer
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elementos, recursos, medios y herramientas mas practicas y dindmicas para incentivar al
alumnado, consintiendo que estos, mediante actualizadas herramientas, ideas y conceptos,
sean asimilados y ejecutados de forma justificada, eficaz e integra.

Considerando el caso ideal encontrado en el Instituto en qué realicé las practicas y donde
cada alumno/a contaba con un dispositivo tecnolégico actual, se va a plantear una
programacion didactica anual y el desarrollo de una situacion de aprendizaje de forma
contextualizada para la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, disefado e
implementado para el curso académico de 32 ESO del IES Luther King Sur donde el alumnado
tendria que realizar diversas productos basados en medios pldsticos, visuales, audiovisuales,
figuras geométricas y poligonales mediante herramientas digitales para su posterior
aplicacion en disefio en 2D y 3D y su implementacién como objeto para la impresiéon 3D y la
animacioén de los mismos mediante software informatico.

La primera parte del proyecto se centra en el analisis, contextualizacidn y caracteristicas
tanto del Centro mencionado, como de su alumnado. También se realiza una valoracion de
la programacion didactica anual de la asignatura en cuestion para el curso 32 de la ESO.

En la segunda parte del trabajo se plantea la asignatura desde el curriculo oficial y en la
tercera parte se realiza el diseiio de la programacion didactica anual y el planteamiento de
una Unidad Didactica con sus situaciones de aprendizaje correspondientes, orientadas a
través de las TIC como metodologia educativa enfocada en la educacidn artistica.

Esto permitird el disefio y realizacion de las diferentes unidades que conforman la
programacion con el empleo de recursos didacticos innovadores, como el uso de
herramientas informdaticas y app mdviles enfocadas a la comunicacién audiovisual, la
expresion plastica, el dibujo técnico y disefio que hacen que las dindmicas sean mas,
atractivas, activas y participativas para el alumnado permitiendo una consecuente
motivacidn e interés con asignaturas posteriores en 42 ESO, ya que, al ser optativa, es menos
elegida por la falta de interés y desmotivacion.

Para finalizar el proyecto y como conclusion de la propuesta de mejora de la Unidad
Didactica, se justifica la eficacia y se fomenta el valor que presentan las TIC y las nuevas
tecnologias en los Centros Educativos con Educacion Secundaria. Ademas de lo expuesto
anteriormente, este proyecto tiene como valor afiadido su utilidad tanto para otras
asignaturas de Educacion Secundaria como para otras etapas educativas (Bachillerato y Ciclos
Formativos).

2. ANALISIS REFLEXIVO Y VALORACION CRITICA DE LA PROGRAMACION DIDACTICA DEL
DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS.

La Programacion Didactica (PD) de la asignatura de Educacidon Plastica, Visual y
Audiovisual de la ESO del IES Luther King Sur, ubicado en San Miguel de Abona, esta
subdividida segun el nivel a tratar y donde cada profesor le aplica su propio criterio, siendo
una propuesta subjetiva basada en las bases del curriculo formal a nivel nacional. Esta opcidn
le aporta a cada asignatura una determinada heterogeneidad, que aporta mejores
herramientas y mayor diversidad de contenidos, pero se pierde parte de la homogeneidad o
comparticion de criterios en la misma asignatura impartida por distintos docentes dentro del
mismo Centro, coexistiendo independientes las distintas formas de dar una misma materia,
sin realzar los puntos fuertes de cada docente para mejorar la formacién y el interés y
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motivacion del alumnado. Esto, ademas, se produce ya que existe una superficial
comunicacion entre los distintos niveles y las distintas disciplinas para que exista la necesaria
multidisciplinariedad integrada. Esto provoca que la programacién planteada por el Centro
no estd contextualizada ni cohesionada, presentando problemas en la estructura,
metodologia, planteamiento y estilo didactico.

Esta asignatura estd dividida en 3 niveles: 12, 32 y 42 de la ESO. Esta propuesta se centra
en 32 de la ESO y requiere coordinacién y vinculo con el resto de docentes de la misma
asignatura y el resto de areas y/o disciplinas como el Dibujo Técnico, Dibujo Artistico,
Matematicas, Lengua Castellana y Literatura, Tecnologia, etc. Por otro lado, es importante
tener en cuenta con espacios flexibles para adecuar las diversas mejoras en la Atencidn a la
Diversidad, existiendo un Plan de Atencidn a la Diversidad en el propio Centro; ademds, cuenta
con un Plan de Accion Tutorial personalizado, donde se permite reforzar la formacidn,
atesoran Certificacion de Excelencia Educativa, y donde el Centro colabora con la Save the
Children como Centro Embajador y otros. Estas caracteristicas permiten participar de una
convivencia ideal donde la diversidad cultural y racial, por ejemplo, estdan ampliamente
asumidas debido a la gran cantidad de nacionalidades presentes en sus aulas, fomentan los
dias como el Dia de la mujer, organizan actividades ludicas, tematicas, musicales, deportivas,
etc., existiendo un amplisimo compromiso social y dinamizador.

Los distintos apartados con los que se divide la PD son los siguientes:

1. Introduccidn.

2. Datos identificativos del Centro.
2.1 Centro.
2.2 Estudios (Nivel Educativo).
2.3 Docentes responsables.

3. Punto de partida de la asignatura.

4. Justificacion de la programacion didactica.
4.1 Orientaciones metodoldgica general. Atencion a la diversidad.
4.2 Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacién
4.3 Evaluacién

5. Concrecién de los objetos al curso.
5.1 Objetivos generales de etapa (ESO)
5.2 Objetivos del drea de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

6. Contenidos de 32 ESO
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DESARROLLO DEL TRABAJO

1. INTRODUCCION: Descripcién del contenido didactico a plantear durante el curso
a partir de la continuacion de las disciplinas relacionadas en 12y 22 de la ESO en el area
de Educacion Artistica. Es de vital importancia en la materia la gestion y desarrollo
emocional e intelectual del alumnado y su preparacidn para afrontar las competencias
basicas necesarias para desenvolverse como personas y ciudadanos, forjando la
capacidad de raciocinio, independencia critica, capacidad de tolerancia y libres ante
distintas situaciones de la vida cotidiana.

2. DATOS IDENTIFICATIVOS DEL CENTRO: Aporta la identidad del Centro y al nivel al
que esta referido el documento. Este Centro es de linea 1 y la asignatura se imparte en
2 sesiones semanales de 50 minutos.

3. PUNTO DE PARTIDA DE LA ASIGNATURA: Analisis y reflexion sobre la novedosa
asignatura a inicializar partiendo de los contenidos y conceptos de 12 ESO, planteando
una compleja continuidad al ser una asignatura especifica.

4. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA: Descripcién y explicacién del
desarrollo y procedimiento del curso. Las propias caracteristicas de la asignatura y al
alumnado que la elige de forma voluntaria, seran clases que se plantean desde la
practica a través de proyectos, teniendo en cuenta los distintos intereses, motivaciones
y ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Se plantea metodologias inclusivas y
motivadoras, ensefianza competencial, permitiendo que el alumnado tenga una
implicacion dindmica y activa durante el proceso.

5. CONCRECION DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO: Se plantean objetivos generales de
la ESO donde se especifican responsabilidades del alumnado, respeto y compafierismo,
gestion de las emociones, desarrollar las capacidades afectivas, etc. Y, ademas, se
programan objetivos especificos de la propia asignatura como apreciar valores
culturales y estéticos de la cultura en general y de la cultura canaria, conocer y respetar
el medio ambiente, comprender y usar el lenguaje artistico como recurso o herramienta
para la representacidn, simbolizar sentimientos y emociones o interrelacionarse con
otras personas en grupo y compartiendo, analizando y dando criterio sobre distintos
puntos de vista del mismo problema.

6. CONTENIDOS DE 32 ESO: Desarrollo de la estructura de la asignatura donde
intervienen los tres bloques de aprendizaje en que se basa la asignatura y a desarrollar:
Expresion Plastica, Comunicacidn Audiovisual y Dibujo Técnico.

Tabla 1. Desarrollo del trabajo.
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Las Unidades de Didacticas siguen un mismo patrén en toda la asignatura y vienen
determinadas por el curriculo de la misma. Planteamiento general:

PROGRAMACION 32 TRIMESTRE - 32 ESO
UNIDADES DIDACTICAS DEL TERCER TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS COMPETENCIAS
TEMPORALIZACION
BLOQUE DE APRENDIZAJE

Tabla 2. Planteamiento general de las Unidades Didacticas.

En la tabla general de programaciéon se agrupa todo lo exigido por la consejeria de
educacién a través del curriculo formal como son los criterios de evaluacién, estandares de
aprendizaje, contenidos y competencias. Su desarrollo esta basado segun la normativa, pero
a la hora de interpretarlo cada docente genera su propia propuesta, generando una
programacion desigual y confusa con el resto de docentes. Esta forma de organizar la materia
a impartir no es del todo completa para la organizacion total del mismo. Ademas, presenta
informacién en otras partes del documento y en otros archivos o recursos de la propia
consejeria. La temporalizacion y la distribucion de los contenidos de las competencias es
siempre desigual, basado en la subjetividad de cada docente.

Para concluir, se realiza aportacién con andlisis reflexivo y valoracidn critica de la
programacion didactica del departamento, donde, a pesar de que el documento cumple con
los minimos exigidos por las Instituciones, genera, por lo general, bastante confusion inicial.

Los puntos a mejorar serian los siguientes:

1. Mejorar la estructura para que sea mas clara y comun entre los distintos niveles. De
esta manera, en caso de nuevo docente en sustitucidn, el criterio y la forma de dar las
clases en los distintos niveles no genere tanta confusion.

2. En la programacion no existe ningun tipo de ejemplo o actividades a realizar para
tener una interpretacion homogénea. Tampoco se aporta una temporalizacidn clara.

3. La redaccion del texto es mejorable y adaptable al resto de contenidos y disciplinas.
Se aprecia gran diversidad de ideas de otras programaciones, pero no existe
homogeneidad ni contextualizacién al Centro.

4. En la programacién no se menciona absolutamente nada sobre formas de
agrupamientos y/o consejos al respecto, pudiendo caer en desigualdades.

Y, de forma positiva, destacar:

1. ElCentro posee un espacio bastante amplio, grandes instalaciones deportivas y de
juego, buena separacién de alumnados segun niveles

10
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2. Importante implementacion de las TIC con dispositivos de ultima generacién y
tablets para cada alumno/a, aulas informaticas y proyecciones adecuadas,
permitiendo un correcto desarrollo del alumnado en competencias digitales,
permitiendo un aprendizaje global y democratico.

3. Gran integracion cultural del alumnado a pesar de la gran cantidad de
nacionalidades existentes y gran diversidad cultural y de idiomas.

4. Le dan mucha importancia a la programacion de festividades diversas a nivel
regional e internacional, mejorando la integracion del alumnado y su inclusividad.

Por tanto, el Centro IES Luther King Sur tiene unas magnificas instalaciones, sin
restricciones en el espacio planteado para cada nivel. Ademas, estan muy actualizados y son
conocedores de la importancia de la inclusién de las TIC en la formacion de su alumnado.
Diversidad en la planificacién de actividades inclusivas e integradoras, fomentando valores de
igualdad, respeto interpersonal, conocimientos de otras culturas e idiomas desde temprana
edad, etc.,, aportando una formacién y ensefanza de calidad, existiendo un correcto
conocimiento de los valores humanos fundamentales por parte del alumnado, los docentes y
las madres y padres. Ademas, concienciacion y respeto por el medio ambiente habiendo
amplias zonas ajardinadas y actividades para la concienciacion el cuidado del entorno natural.

3. DISENO DE PROGRAMACION DIDACTICA ANUAL
3. 1. Introduccidn y justificacion

Segun las competencias genéricas del master, este proyecto sera aplicado a través de la
modalidad de la Practica Educativa. Esta programacidn va dirigida a estudiantes de 32 de la
Educacidon Secundaria Obligatoria (E.S.0.) de la asignatura Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual qué se imparte en el Colegio Luther King Sur, municipio de San Miguel de Abona.

3. 2. Referencia legislativa

Esta programacion es de 32 de la E.S.O. segln normativa:

11
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AUTONOMICAS:

® Resolucién conjunta de 9 de septiembre de 2020, de la Direccién General de Ordenacion,
Innovacion y Calidad, y de la Direccion General de Formacidn Profesional y Educacién de
Adultos, por la que se dictan instrucciones a los Centros Educativos de la Comunidad
Autonoma de Canarias para la organizacion y el desarrollo de la actividad lectiva, durante
el curso escolar 2020-2021.

* Resolucidon de 26 de mayo de 2017, por la que se establece el calendario escolar y se dictan
instrucciones para la organizacion y desarrollo de las actividades de comienzo y finalizacion
del curso 2017/2018, para los Centros de ensefianzas no universitarias de la Comunidad
Autonoma de Canarias. BOC n2107, 6 de junio de 2017.

® 3256 ORDEN de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacién y la
promocién del alumnado que cursa las etapas de la Educacion Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos 3
correspondientes, en la Comunidad Autéonoma de Canarias. BOC n2177, 13 de sept. 2016.

* Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias. BOC
n2136, 15 de julio de 2016.

 Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias. BOC
n2169, 31 de agosto de 2015.

e Orden de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio,
por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico de los Centros docentes publicos no
universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en lo referente a su organizacién y
funcionamiento.

e Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los
Centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias. BOC
n.2 143, de 22 de julio.

® Orden de 7 de junio de 2007, por la que se regulan las medidas de atencién a la diversidad
en la ensefianza basica en la Comunidad Auténoma de Canarias
 Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencién a la diversidad en el
ambito de las ensefanzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias. BOC
n.2 46, de 6 de marzo.

ESTATALES

* Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes
en el ambito de la educacidn no universitaria.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacién Primaria, la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. BOE n.2 25, de 29 de enero.

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. BOE n2
295, 10 de diciembre de 2013 (LOMCE).

Tabla 3. Normativa autonomica y nacional de la programacion didactica.
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3. 3. Contextualizacidn
3.3.1 Contexto socio-econémico y cultural

El Colegio Luther King Sur se encuentra en el barrio de Aldea Blanca, perteneciente al
municipio de San Miguel de Abona, en el sur de la isla de Tenerife. Dicho colegio se encuentra
ubicado en la calle Hermano Pedro, 11, Aldea Blanca, 38628, San Miguel de Abona, Santa Cruz
de Tenerife. Sus datos de contacto son:

Teléfono: 922 167 141

Fax: 922 167 354
Web: https://www.lutherking.com/inicio/luther-king-san-miguel/
E-mail: secretarialks@lutherking.com

Centro mixto, privado-concertado, fue fundado en el afio 1993. Este Centro abarca una
amplia oferta académica desde guarderia, Educacion Infantil hasta 22 curso de Bachillerato.
Apuestan por una ensefanza bilinglie en inglés desde los mas pequefios, una pronta
inmersion en una segunda lengua extranjera, francés o aleman, y la posibilidad de estudiar
chino y ruso en la oferta extraescolar.

Este Centro ha sido un revulsivo en la docencia en la isla de Tenerife. Actualmente
presenta una gran reputacién en el dmbito regional y nacional, siendo un referente como
Centro Educativo. Su organizacion, actividad educativa y servicios estan avalados con el
Certificado de Calidad ISO 9001/2008. Se trata de un Centro privado, siendo concertado en
Educacidn Infantil, en Educacién Primaria, Educacidn Secundaria Obligatoria y Bachillerato.
Colegio laico y bilinglie (inglés), donde se fomenta el respeto a la pluralidad cultural y religiosa.
Actualmente conviven unos 2.340 alumnas y alumnos integrados desde preescolar, infantil,
primaria, secundaria obligatoria hasta bachillerato. Cuenta con 120 profesores y mas 8
docentes para el apoyo pedagdgico debido a la pandemia.

El barrio de Alda Blanca es un nucleo urbano que histéricamente vivia de la agricultura y
la ganaderia en el municipio de San Miguel de Abona y que, en la actualidad, tiene unos 1.100
habitantes hasta el afio 2020. Este barrio tiene como motor econémico al propio colegio, que
atrae familias de otros municipios para que sus hijos e hijas estudien en un Centro de
referencia nacional, y el Castillo de San Miguel, siendo un atractivo turistico. El alumnado
procede de todos los municipios del sur de Tenerife, pero segun el porcentaje que
representan, Arona, Adeje, Granadilla, San Miguel destacan.

El Centro se ha visto afectado en los Ultimos afios por el acusado descenso del indice de
natalidad de la poblacion espafiola. Este proceso ha sido compensado por el aumento de
poblacidn que ha experimentado la zona sur de la isla por la llegada de alumnado extranjero
o nacional. Esto ha provocado gran demanda de plazas debido al desarrollo econdmico de la
zona basado en las actividades turisticas, aumento de numero de viviendas construidas en los
diferentes municipios y el incremento de la poblacion en toda la zona sur de la isla.

En el entorno en que estd ubicado el Colegio se han construido y se siguen construyendo
gran numero de viviendas. Aunque son los municipios de Arona y Adeje donde mas
incremento se ha producido de la poblacidn residente. La media de edad de los matrimonios
es joven. Sin embargo, hay que destacar un indice importante de familias formado por un solo
conyuge, lo que podria incrementar los problemas familiares de algunas nifias y nifios. El
Centro tiene un 20% de alumnado extranjero de mas de 35 nacionalidades, suponiendo un
reto, no sdélo en el trabajo diario con las dificultades con el idioma, sino en la conjuncion de
diferentes tipos de culturas y valores. Sin embargo, se ha conseguido de esta diversidad
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cultural uno de los pilares de la comunidad educativa que respeta e integra al alumnado en
un centro basado en los valores que representa la figura de Martin Luther King.

3.3.2 Realidad interna del Centro
3.3.2.1 Infraestructuras y espacios

El Centro presenta unas cuidadas instalaciones mads alld de las aulas: patios con zonas de
juegos acotados segun niveles, comedor con cocina propia, cantina escolar, servicio de
libreria, papeleria y venta de uniformes, piscina climatizada, pabellén de usos multiples,
biblioteca, sala de primeros auxilios, salas de estudio, salones de actos, canchas de baloncesto,
minibasket, futbol, pista de atletismo, salas de psicomotricidad, tatami, aulas de pintura,
teatro, baile, laboratorios, talleres, zona de exposiciones, etc. Dichos espacios estan
segmentados y distribuidos de una forma armaénica y accesible en un perimetro de 3 hectareas
(https://www.lutherking.com/inicio/luther-king-san-miguel/instalaciones-luther-king-san-miguel/).

El Centro se organiza en seis espacios basicos:
a) Aparcamiento y acceso (entrada).

b) Entrada Hall, siendo el edificio donde se encuentran las oficinas, direccién, Salon de
Actos Antonio Garcia Delgado, salas de profesores para tutorias, comedor despachos
de direccidn y administracion, aulas especificas, departamentos didacticos y cafeteria,
con una organizacion en tres pisos y cinco niveles.

c) Edificio del aulario donde se encuentran las aulas de primaria, en un edificio
independiente, y la ESO y Bachiller en otro edificio independiente. También Ia
biblioteca, la tienda de material didactico, el laboratorio, el aula de informatica, sala
de primeros auxilios, la sala general de profesores y la sala de descanso y de comida
del profesorado con cafetera comun y otras comodidades.

d) Edificio del aulario de guarderia y educacion infantil.

e) Jardines y patios laterales con vegetacion y acceso al alumnado de educacion
primaria para actividades de recreo, deportivas y otras.

f) Instalaciones deportivas cubiertas: Pista de atletismo, canchas de futbol sala (4 de
las cuales 1 cubierta), canchas de minibasket (9), canchas de baloncesto (4 de las cuales
2 son cubiertas), salas de psicomotricidad (2), tatami de Karate, aula de sevillanas y
baile, tapiz gimnasia ri, pabellén multiusos (2 canchas baloncesto y 1 futbol sala), pista
de voleibol y piscina climatizada cubierta.

Segun informacién del Centro, el estado de conservacion y uso de estos espacios no es
uniforme. Aunque el edificio presenta, en general, un buen estado estructural, si presenta
algunas filtraciones de agua debido al tiempo y la erosién, aunque en el sur de la isla apenas
llueve. El cierre exterior esta en buen estado (altura, muros, conservacion de rejas, puertas,
...), todo con cancelas y rejas. Cuenta con una llave maestra para todos los accesos, llaves
disponibles para el profesorado para garantizar el facil y rdpido acceso a los distintos espacios
del Centro. En general, las estructuras no presentan problemas graves, aunque el colegio tiene
un equipo de mantenimiento para su conservacién que trabaja diariamente en su mejora. El
gimnasio, las canchas y la piscina cuenta con una cubierta bien conservada.
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En el dmbito del equipamiento, es destacable el esfuerzo que se ha hecho para ampliar la
dotacion TIC de las aulas ya que el alumnado de 22, 32 de ESO, 12y 22 de Bachiller, el alumnado
dispone de iPad’s de ultima generacion. Dichos dispositivos son adquiridos por el Centro
mediante renting, lo cual permiten asegurar que cada afio el colegio siempre dispondra de los
dispositivos mas actualizados (Proyecto 1:1). Dicha dotacidon estd disponible para cada
estudiante para afrontar las necesidades de aprendizaje a desarrollar en cada asignatura.
Ademas, el profesorado en plantilla también dispone de un dispositivo de ultima generacién
de Apple, otro iPad que les permite también estar interconectados con el alumnado mediante
comunicacion wifi y el protocolo de comunicacion propio de Mac, el AirDrop. Dicho protocolo
de comunicacion, similar al Bluetooth, les permite tener conectividad a la web y comunicacion
directay sincrénica con el alumnado. También tienen la posibilidad de conectarse al proyector
de cada aula sin necesidad de cable, facilitando las tareas diarias en el aula (AirPlay). La
sincronizacion con el alumnado se realiza a través de la suite educativa Alexia
(https://web?2.alexiaedu.com/ACWeb/LogOn.aspx?key=rWb04G60Uf0%3d), donde los y las
docentes se deben registrar, al igual que el alumnado. Aqui hay comunicacién directa sobre
las notas y comunicacién incluso con las madres y padres del alumnado. Luego, a través de la
web www.sharepoint.com, de Microsoft 365, y con URL a través de esditra-my, relacionada
con los contenidos via iCloud de OneDrive, se establece la comunicacion sobre los contenidos
de cada curso y con cada alumno/a, a modo de repositorio. Esta plataforma permite al
alumnado almacenar y compartir todas las tareas y contenidos con el o la docente.

Ademds, el colegio tiene un aula informatica y tecnoldgica, bien equipadas y preparadas
para el desarrollo de actividades mds complejas, donde se imparten clases ordinarias y
extraordinarias relacionadas con las nuevas tecnologias como AutoCad, Blender y otros.
Ademas, el Centro dispone de un sistema de préstamo de dispositivos informaticos y otros
dispositivos. También cuenta con biblioteca, no siendo de gran tamafo, pero que cubre
sobradamente las necesidades del Centro y del alumnado.

3.3.2.2 Oferta educativa del Centro

El Centro imparte sus clases en horario de mafiana a través de la ensefianza reglada con
la Educacion Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato. El
horario de apertura del Centro es de 7:30 am., comenzando las clases a las 8:15 y finalizando
la ultima clase a las 14:15 pm. Existen seis sesiones de clases diarias haciendo un descanso de
media hora de 11:00 am. a las 11:30 am. Ademas, posee un servicio adicional de comedor
escolar con comida desde las 13:30 a 15:00 horas y una papeleria abierta en horario escolar.

Ademas de la oferta educativa bésica, también se ofrecen actividades extraescolares
concertadas y no concertadas en horario de tarde organizadas por el propio colegio, siendo
actividades de pago. Estas actividades extraescolares, ofrecidas de lunes a viernes en horario
de 15:00 a 18:30, son de refuerzo educativo, deportivas, conocimientos de nuevas tecnologias
y culturales tales como: Juegos y bailes tradicionales, la aventura de las letras, coordinacién
deportiva, expresion corporal, juegos cooperativos, robotic kids, learn with an iPad, pintura,
musica y teatro, danza fusion/ritmo, gimnasia ritmica, karate, Smart tic’s, speaking,
baloncesto, voleibol, futbol sala, tenis, natacion, lego robotic, robdtica y ajedrez. Asimismo, el
Centro cuenta con otras actividades extra que abordan:

e Excursiones y visitas: culturales, museos, Centros de trabajo, jornadas
medioambientales, etc.
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e Celebraciones de dias especiales y representaciones: exposiciones, actuaciones,
festivales y representaciones teatrales, titeres, guifiol, cuentacuentos, etc. Todo
ello en espafiol/inglés.

e Participacion en concursos y semanas culturales.

e Elaboracién de periddicos y revistas.

e Promocién y participacién en obras sociales para fomentar valores de
convivencia, solidaridad, tolerancia, etc.

e Programa bilinglie: 50% de la jornada diaria de inglés como lengua vehicular.

Aplicacidn de las TIC al proceso ensefianza-aprendizaje: las programaciones de las

diferentes materias se imparten usando metodologias basadas en el uso de las tecnologias de
la informacién y la comunicaciéon (Campus Virtual con contenidos de la Programacién
digitalizados, sistema de audio HD con catalogo digital interactivo propio en todas las aulas,
biblioteca virtual de mas de 200 puestos, sala iMac para llevar a cabo las clases de Autocad'y
tratamiento de imagenes y prensa, proyectores con calidad HD, etc.).

3.3.2.3 Calendario escolar

La asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de 32 de la E.S.O. se imparte dos
horas por semana. El total de sesiones (50 minutos) durante el afio académico son 70 sesiones
totales durante todo el curso. El calendario escolar del curso de 32 de la ESO se refleja en la
siguiente tabla del anexo |. Ver ANEXO |

3.3.2.4 Horario del Centro

El horario del Centro es de 8:30 de la mafiana hasta las 17:30 de la tarde de lunes a jueves,
y los viernes, de 8:30 a 16:30. Sdbado, domingo y festivos se mantiene cerrado.

3.3.2.5 Planesy proyectos

e Centro embajador Save the Children: Los Centros Luther King, en todas sus etapas
educativas, participan en diversas actividades que promueven el compromiso social
y medioambiental, fomentando el contacto directo con el mundo que les rodea:
campafias solidarias para recogida de alimentos y juguetes, carreras solidarias,
asistencia a comedores sociales, talleres de reciclaje, agricultura ecoldgica, talleres
del Dia de la Paz, etc. Desde el afio 2015 uno de nuestros Centros ha sido reconocido
“Centro embajador en la defensa y promocion de los Derechos del Nifio” por la
organizacién Save the Children.

e Plan de accidn tutorial: La accidn tutorial es uno de los pilares basicos de nuestro
Proyecto Educativo. Esta encaminada a conocer, orientar y dirigir; a facilitar la
convivencia entre alumnos/as; entre éstos y sus profesores; entre alumnos/as,
profesores y padres. En nuestro Plan de Accién Tutorial, recogido en el NOF, hacemos
hincapié en la importancia de hacer participes a los padres e involucrarnos en el
apasionante proceso de ensefianza-aprendizaje de sus hijos. Por ello, cada comienzo
de curso, todos los tutores mantienen una entrevista personalizada con las familias
de cada uno de nuestros/as alumnos/as con el fin de establecer nuevos lazos de
comunicacidn. De esta forma, los tutores indican los objetivos a alcanzar en el nuevo
curso y los padres tienen la oportunidad de transmitir sus inquietudes frente a los
nuevos retos que deben alcanzar sus hijos.
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Durante el curso, todos los profesores disponen de al menos dos horas semanales para
atender a los padres de nuestro alumnado que asi lo soliciten, o bien por sugerencia del propio
profesor. Por otra parte, cada docente dispone de un equipo informatico en el aula conectado
de forma permanente a la central de datos, con lo que la comunicacidn de cualquier incidencia
a las familias es inmediata.

Sin embargo, para nosotros, es primordial la accion tutorial entendida, desde el punto
de vista del alumnado, realizando una atencién individualizada por parte de los profesores-
tutores, en todas las dimensiones de la persona: emocional, actitudinal, volitiva, social e
intelectual. Pretendemos ayudar a tomar conciencia de las emociones, a comprender los
sentimientos de los demas, a aumentar la capacidad de trabajar en equipo y a adoptar una
actitud empatica y social.

e BILINGUISMO: Los Centros Luther King apuestan por el bilingliismo desde los 2 afios,
utilizando el inglés como lengua vehicular de ensefianzas segun niveles educativos.
Nuestros alumnos o alumnas se sumergen en la lengua inglesa la mitad de la jornada
con ayuda de docentes cualificados. Actividades formativas y ludicas fomentan la
conversacion a través del juego. Nuestro estudiantado de Educacion Infantil
descubre, aprenden y crean también en inglés.

En Primaria, la mitad de la jornada se imparte integramente en inglés, bien siguiendo la
misma programacion que en espafol, o bien en asignaturas como Science, Social, Drawing o
Music. El alumnado de 62 de Primaria, 22 y 42 de ESO y Bachillerato pueden realizar las
pruebas para obtener los certificados de la Universidad de Cambridge (MOVERS, KET, PET,
FIRST o ADVANCED), obteniendo cada afio excelentes resultados. Ademas, desde el afio 2000
somos Centro examinador de la Universidad de Cambridge en Tenerife.

Sin embargo, no todo es inglés en los Centros Luther King. Nuestros/as alumnos/as
reciben en Primaria formacidn curricular en una segunda lengua extranjera a elegir entre
francés o aleman, formacién que podran continuar hasta Bachillerato y asi optar por la
preparacion de los examenes FIT del Goethe Institut en aleman.

Fomentamos de igual forma el contacto con otras culturas, como la francesa y la alemana
a través de programas de intercambio con Centros extranjeros.

Somos conscientes de la importancia de los idiomas en la sociedad global en la que
convivimos. Es por ello que en nuestros Centros seguimos apostando por la formacién en
idiomas incorporando una nueva lengua que crece en importancia mundial: el chino.
Impartida en forma de actividad extraescolar, se forman cada afio alumnos/as desde 12 de
Primaria, con experiencias muy satisfactorias.

3.3.2.6 Distribucion de personal y alumnado

Como asevera la propia institucidn, el Centro dispone de instalaciones que permiten
hacer realidad el Proyecto Luther King, con aulas inteligentes en las que las nuevas tecnologias
sirven de herramienta para llevar a nuestro alumnado hacia un propdsito comun:
una educacion moderna y de calidad, garantizando siempre los resultados académicos a los
gue viene acostumbrando la historia del Centro y la experiencia posterior del alumnado.
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Todo ello no seria posible sin un gran equipo humano, compuesto por mas de 200
personas, entre profesionales de la educacién, personal de apoyo, administracién y servicios,
que convierte cada dia al Centro en el mejor entorno para garantizar una ensefianza de calidad
en todos los rincones del Colegio. Consta de un Equipo Directivo, actualmente 120 docentes
comprometidos con el Proyecto LK, cuya excelencia garantiza una educacion personalizada,
cercana, respetuosa, actual y motivadora. Las y los docentes, el principal activo del Centro, se
encuentran permanentemente actualizados gracias a un Plan de Formacion disefiado
anualmente segun las necesidades e inquietudes que ellos mismos presentan y la evolucion
de la docencia y las nuevas tecnologias. Se trata de profesionales capaces de crear material
didactico con sello propio y caracteristico del Centro, en formato tanto fisico como digital,
tanto offline como online, consiguiendo alcanzar asi los objetivos planteados y marcando una
identidad y particularidades especificas destacadas.

e Claustro de Profesorado: formado por 120 docentes: 68 profesoras y 52 profesores.
Debido a la situacién de crisis sanitaria, el colegio ha contratado 8 docentes extra de
apoyo para salvaguardar las posibles infecciones y permitir auxiliar de forma urgente
y eficaz las posibles dificultades sanitarias. Cada dia se realizan 6 horas lectivas
integrados en los siguientes departamentos didacticos: Guarderia (12), Educacidn
infantil (18), Orientacién Educativa (8), Matematicas (10), Lengua Espafolay Literatura
(10), Geografia e Historia (6), Biologia y Geologia (5), Fisica y Quimica (3), Tecnologia
(5), Latin y Griego (3), Musica (5), Inglés (7), Francés (3), Educacidn Fisica (7), Filosofia
(5), Educacién Plastica y Artistica (4), Dibujo técnico (1), Economia (2) y Religion
Catélica (4).

e El| Equipo Directivo esta formado por:
- Sra. Patricia Cambreleng Olmo (Directora, especialidad de Geografia e Historia)
- Sr.Juan Pablo Melian Vera (Vicedirector, de Lengua Castellana y Literatura).
- Sr. Alvaro Tortu Diaz (Jefe de Estudios, especialidad de Filosofia).

e Alumnado: Ensefianzas, niveles y alumnado: 23 grupos y 2.340 estudiantes
distribuidos en los siguientes grupos:

e Guarderia. 355
e Educacion infantil. 285 estudiantes
e Educacion primaria. 390 estudiantes
e 12de ESO: 4 grupos. 211 estudiantes.
e 22de ESO: 5 grupos ordinarios y alumnos y alumnas PMAR. 212 estudiantes.
e 32de ESO: 5 grupos ordinarios. 188 estudiantes.
e 492de ESO: 5 grupos. 195 estudiantes.
e 12de bachillerato: 5 grupos. 268 estudiantes.
o Modalidad de Ciencias Sociales y Humanidades (141).
o Modalidad de Ciencias y Tecnologia (127).
e 22de bachillerato: 5 grupos. 236 estudiantes.
o Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (127).
o Modalidad de Ciencias, con itinerario cientifico-tecnoldgico y ciencias de la
salud (109).
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El horario escolar desde el 01/10/2021 hasta el 12/06/2022, sera segun etapas:

e Guarderia (de 1 a 3 afios): de 08:30 a 13:00 horas y de 15:00 a 17:00 horas de
lunes a jueves. Los viernes sera de 08:30 a 13:00 horas y de 14:00 a 15:00 horas

e Educacion Infantil (primer ciclo no concertado y segundo ciclo concertado) y
Primaria (todos los ciclos concertados): de 08:30 a 13:00 horas y de 15:00 a 17:00
h. de lunes a jueves. Los viernes sera de 08:30 a 13:00 horas y de 14:00 a 15:00 h.

e Educacion Secundaria (12 y 22, ambos concertados): de 08:30 a 13:35 h. y de
15:00 2 17:00 h. de lunes a jueves. Los viernes sera de 08:30 a 13:00 h. y de 14:00 a
15:00 h. Dentro de horario, al comenzar o finalizar la jornada, se imparte Taller de
inglés.

e Educacion Secundaria (32 y 42, ambos concertados): de 08:30 a 14:30 h. de lunes
a viernes y dos tardes a la semana de 15:00 a 17:00 h. Dentro de este horario
incluyendo las actividades extraescolares y refuerzos educativos.

Bachillerato: de 08:30 a 14:30 horas de lunes a viernes. En la franja de 15:00 a 17:00
h. se llevaran a cabo las actividades extraescolares y refuerzos educativos.

3.3.3 Perfil del alumnado

Las caracteristicas del alumnado del Centro y, especificamente de 32 de la ESO para la
asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual son residentes generalmente en la
comarca de Abona, San Miguel de Abona y municipios colindante como Granadilla y Arona,
pero, ademas, existen alumnas/os de otro municipios como Adeje, donde hay predominio de
vecinos extranjeros y, como el Centro apuesta por el bilingliismo, con servicio de idiomas
incluido, plantea la integracion y la diversidad racial entre sus ideales principales. Se trata de
un Centro perfecto para familias extranjeras que buscan dicha integracion y facilidad en la
comunicacion idiomatica. A lo largo de los ultimos afios el alumnado inmigrante ha ido en
aumento un 9%, aumentando la comunidad china y rusa, sobre todo, aunque también pueden
provenir de Latinoamérica y otros paises de Europa. La conflictividad disciplinaria es baja.
Ademas, como se puede observar en su web, el Centro dispone de espacios flexibles para las
adaptaciones curriculares con el fin de favorecer el ritmo y autonomia personal del
aprendizaje y ha sido reconocido, desde el afio 2015, como “Centro embajador en la defensa
y promocion de los Derechos del Nifio” por la organizacion Save the Children.

3. 4. Propuestas de mejora

Las propuestas de mejora que plantean en el Centro mediante la PGA para la realizacion
de la PDA actualizada y contextualizada requieren las siguientes actuaciones:
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de La Laguna

OBJETIVOS

ACTUACIONES DE MEJORA

Implantar reuniones para la actualizacion de
los documentos institucionales (NOF)

Plantear comisiones desde inicios de curso
para el mejor planteamiento de la PGA

Establecer juntas para el planteamiento y
ejecucion de planes, acciones y proyectos

Planificacién de las reuniones anuales y
trimestrales del curso segun los distintos

mediante el coordinador de cada | departamento y actuaciones con el
departamento y su conjunto global. alumnado con necesidades especiales.

Implantar  reuniones para la  pre- | Planificacidn global en tiempo y forma de las
planificacion de los organos y | reuniones por departamento y generales al

departamentos del Centro.

inicio del curso mejorando los horarios.

Mejorar la oferta y calidad de los cursos y
formacidon complementaria del Centro y su
planificacion temporal de acuerdo con

madres y padres y la demanda.

Planificacion mds concisa,
de
complementaria para obtener demanda real

contextual y

l6gica cursos y formacién

y mas participacion.

Fomentar la participacidon en las actividades

extraescolares y facilitar su acceso
modificando precios segun situacién y/o

necesidades familiares.

Mejorar la oferta de cursos y actividades
extraescolares segun la demanda de afios
anteriores y modificar precios adaptados
segun la situacién familiar.

Adaptar el comedor del colegio e instituto en
otro espacio del Centro Educativo.

Mejorar las caracteristicas y condiciones del
espacio reservado al comedor y su oferta
segun horarios de clases.

Fomentar el uso adecuado y respetuoso de
las TIC en el aula y fuera de las mismas.

Evitar casos de discriminacién y maltrato
mediante formacion general sobre el uso
abusivo de las TIC y con tolerancia y respeto.

Adaptar las aulas a las nuevas tecnologias y
las TIC.

Implantacion de dispositivos educativos
como pizarra digital, conexién a red local,
plataforma educativa propia del Centro, etc.

Fomentar la formacion del profesorado en el
las TIC,
especificos y demds posibles usos mediante

uso de aplicaciones, software

dispositivos electrénicos.

Mejorar la formacion sobre las TIC a nivel
tedrica y practico del profesorado mediante
cursos especificos a través de profesionales
del sector.

Fomentar las culturas y lenguas de otros
paises contribuyendo a un entorno social
adecuado y respetuoso.

Mejorar las interrelaciones y tolerancia
entre el alumnado y el profesorado al
conocer la diversidad cultural del Centro.

Tabla 4. Propuestas de mejora.

4. 5. Objetivos de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

Los objetivos de esta etapa educativa son, segun la LOMCE, los logros de aprendizaje que
debe conseguir el alumnado al finalizar el periodo, como resultado del proceso educativo
planificado. En primer lugar, a nivel Estatal, segin la Ley Orgdnica de 03/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 02/2006, de 03 de mayo, de Educacidn, se
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podrd conocer la ubicacién de la asignatura de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual dentro
del bloque de materias especificas que quedan recogidas dentro de su articulo 25 que trata
sobre la organizacidn del cuarto curso de Educacién Secundaria Obligatoria.

Segun estipula el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la
ordenacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Canarias, se establece que los objetivos de etapa los encontraremos
dentro del “Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoriay del Bachillerato”, en su articulo 20.- Objetivos
y fines de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Dichos objetivos nos dicen que la Educacion Secundaria Obligatoria debera contribuir a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacidon y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y
de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

2. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

3. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia
contra la mujer.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacidén y la comunicacién.

6. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

7. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

8. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autéonoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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9. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

10. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

11. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

12. Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

Tabla 5. Capacidades a desarrollar.

En el mismo Articulo, nos dice que el curriculo de la Comunidad Autonoma de Canarias
contribuird, ademas, a que el alumnado de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos
culturales, histdricos, geograficos, naturales, sociales y linglisticos mas relevantes de nuestra
Comunidad Auténoma, asi como los de su entorno mas cercano, segun lo requieran las
diferentes materias, valorando las posibilidades de accidén para su conservacion.

Ala horadeimplementar el curriculo en la Comunidad Autdnoma de Canarias se orientard
ademas a la obtencidn de los siguientes fines:

1. La igualdad efectiva entre hombres y mujeres, en todos los aspectos, y el respeto a
la diversidad afectivo sexual, eliminando los prejuicios, los estereotipos y los roles en
funcién de su identidad de género u orientacion sexual; la integracidén del saber de las
mujeres y su contribucion social e histdrica al desarrollo de la humanidad; y la prevencion
de la violencia de género y el fomento de la coeducacion.

2. El desarrollo en el alumnado de habitos y valores solidarios para ejercer una
ciudadania critica que contribuya a la equidad y la eliminacidon de cualquier tipo de
discriminacion o desigualdad por razon de sexo, identidad de género, orientacidn afectiva
y sexual, edad, religidn, cultura, capacidad, etnia u origen, entre otras.

3. El afianzamiento de la autoestima, el autoconocimiento, la gestiéon de las emociones
y los habitos de cuidado y salud corporales propios de un estilo de vida saludable en pro
del desarrollo personal y social.

4. El fomento de actitudes responsables de accién y cuidado del medio natural, social y
cultural.

Tabla 6. Otros fines a obtener en la enseilanza mediante el curriculo.
Igualmente, del DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la

Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias y
en concreto en el Curriculo de la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, se
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desprenden también algunos objetivos puesto que dicha asignatura desarrolla en el alumnado
unas capacidades que contribuyen a alcanzar los objetivos de Secundaria:

1. Favorecer que el alumnado aprecie los valores culturales y estéticos y los entienda
como parte de la diversidad del patrimonio cultural, favoreciendo asi a su conservacién y
mejora (respetando la diversidad cultural del Centro).

2. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con el consumo y el impacto del
ser humano en el medio ambiente y adoptar actitudes responsables hacia el cuidado del
mismo.

3. Fomentar en el alumnado, actitudes de tolerancia y respeto por la igualdad de
derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

4. Uso del lenguaje pldstico para representar emociones y sentimientos, asi como
vivencias e ideas, contribuyendo a la mejora de la comunicacion, a la reflexion critica y al
respeto entre personas.

5. Comprender las relaciones del lenguaje plastico, visual y audiovisual con otros
lenguajes, y a elegir el modo de expresién mds adecuado segun las necesidades de

comunicacién, fomentando de esta manera el desarrollo de la creatividad.

Tabla 7. Otros objetivos concretos del curriculo.

3. 6. Concrecion Curricular

Planificar es prever con precisién unas metas y los medios congruentes para alcanzarlas y
es por ello que, a la hora de programar, es necesario contextualizar el curriculo existente
elaborado por el Ministerio y las Consejerias, en un curriculo que sea real para el Centroy para
nuestro alumnado, obteniendo una programacion y contenidos actual y contextualizado.

Existen tres niveles de concrecidén curricular:

Un primer nivel de concrecion: Nuestro marco general estd establecido por las
prescripciones oficiales que rigen la actividad educativa. Fijando las lineas basicas, es el disefio
curricular base y nos lo da los organismos competentes en la materia. Nos plantea a grandes
rasgos los elementos curriculares necesarios. Es un marco comun para todos los Centros y de
caracter obligatorio.

Como dice la LOE: Con el fin de asegurar una formacion comun y garantizar la
homologacion de los titulos, se encomienda al Gobierno la fijacion de los objetivos,
competencias bdsicas, contenidos y criterios de evaluacion de los aspectos bdsicos del
curriculo, que constituyen las ensefianzas minimas, y a las Administraciones educativas el
establecimiento del curriculo de las distintas ensefianzas.

Un segundo nivel de concrecidn seria el proyecto del Centro Educativo. Aqui los equipos
docentes deberdn adaptar el disefio curricular base a las caracteristicas de cada Centro. De
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este modo, se da a los Centros una cierta autonomia, para dar coherencia con el contexto y
las necesidades especificas que se puedan encontrar.

El tercer nivel de concrecidn serd la programaciéon de aula. Para su realizacidn nos
basamos en los acuerdos registrados en el proyecto del Centro y en las propuestas de mejoras
establecidas a final del curso anterior. Se haran las programaciones especificas y teniendo en
cuenta que el proceso de ensefanza-aprendizaje, esté orientado a un grupo concreto de
alumnos y/o alumnas. En estas programaciones de aula se detallan cada una de las unidades
de programacién, con su correspondiente orden, secuenciacién y desarrollo concreto.

Para nuestra programacion, tendremos que concretar el curriculo de Educacién Pl3stica,
Visual y Audiovisual, adaptandola a las necesidades reales de nuestro grupo clase e
introduciendo la Metodologia de Implementacion del Uso de las TIC en dicha materia.

3. 7. Atencion a la diversidad

La diversidad constituye una realidad en los centros educativos que ha de ser atendida
por todo el profesorado. La atencidén a la diversidad pretende, mediante la aplicacién de
diferentes medidas en el centro y en el aula, eliminar las barreras al aprendizaje, armonizando
la respuesta a las necesidades educativas del alumnado, con la consecucién de los objetivos
de cada una de las etapas educativas. La adecuada respuesta educativa a todo el alumnado se
concibe a partir del principio de inclusidn, entendiendo que Unicamente de ese modo se
garantiza su desarrollo, se favorece la equidad y se contribuye a una mayor cohesién social.
La atencidn a la diversidad es una necesidad que abarca a todas las etapas educativas y a todo
el alumnado. Es decir, se trata de contemplar la diversidad de los escolares como principio y
no como una disposicién que corresponde a las necesidades de un grupo reducido de
alumnado. De este modo, las medidas y acciones para la atencion a las Necesidades

Especificas de Apoyo Educativo deben ajustarse, entre otros, a los principios de normalizacion
de servicios, de flexibilidad en la respuesta educativa, de prevencion en las actuaciones desde
edades mds tempranas y de atencion personalizada. En el dmbito autondmico los desarrollos
normativos que regulan la ordenacién y el curriculo de las distintas etapas educativas,
reconocen la atencion a la diversidad como uno de los principios fundamentales en la
intervencion educativa.

El plan de atencidon a la diversidad.

1. El plan de atencidn a la diversidad es el documento que contiene las medidas de
intervencion desarrolladas por los centros educativos, incluidas las previstas en la
Orden de 7 de junio de 2007, y siendo parte del proyecto educativo del centro.

2. Este documento se actualizard anualmente para incorporar nuevas medidas de
atencion a la diversidad o modificar las existentes. En todo caso, la actualizacidon
deberd incluir las programaciones de todas las medidas que se planteen, asi como
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la documentacion relacionada en la resolucién que dicte al efecto la Direccion
General de Ordenacion e Innovacidn Educativa.

La orden que regula las medidas de atencidn a la diversidad es la Orden de 7 de junio de

2007, por la que se regulan las medidas de atencidn a la diversidad en la ensefianza basica
en la Comunidad Auténoma de Canarias, (BOC n.2 124, de 21 de junio de 2007). Anualmente
se publican las instrucciones para la solicitud de las medidas de atencidn a la diversidad a
desarrollar en los centros escolares.

3. 8. Contribucion del area a las competencias clave

En la “Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato” se recoge que: dado que el aprendizaje
basado en competencias se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su caracter
integral, el proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe abordarse desde todas las
areas de conocimiento y, por parte, de las diversas instancias que conforman la comunidad
educativa, tanto en los dmbitos formales como en los no formales e informales. Su dinamismo
se refleja en que las competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual los
individuos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas. Ademas,
en la misma Orden, se establece que las competencias clave del curriculo seran las siguientes:

- CEC: Conciencia y Expresiones Culturales.

- CD: Competencia Digital.

- SIIE: Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor.

- CL: Comunicacioén Lingiistica.

- AA: Aprender a Aprender.

- CSC: Competencias Sociales y Civicas.

- CMCT: Competencias Matematicas y Competencias Casicas en Ciencia y Tecnologia.

La asignatura de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual facilita la incorporacion de
nuevas formas de comunicacidn y lenguajes plasticos que permitiran al alumnado expresarse
y enriquecer su comunicacion. Por ello la materia contribuye a la competencia en
Comunicacion lingiiistica (CL). Es una forma diferente de comunicarse puesto que no se utiliza
el lenguaje verbal. Nos permite llegar a cualquier publico sea cual sea su idioma. Podemos
usar por ejemplo logotipos, anagramas, marcas y pictogramas.

En cuanto a la Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y Tecnologia
(CMCT), se podrd apoyar de muchas maneras como a través de la geometria, la perspectiva,
el conocimiento espacial, las proporciones o las dimensiones.
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La Competencia Digital (CD) también se desarrolla en la Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual con utilizacidn de recursos digitales concretos para el disefio, las representaciones
graficas y la difusion de imagenes. Por supuesto, también se contribuye a esta competencia
cuando los adolescentes tienen que buscar seleccionar informacidn siempre desde una vision
critica y segura del uso de las tecnologias.

En relacién con la competencia Aprender a Aprender (AA), los/as alumnos/as van siendo
consciente de sus propias capacidades y de como favorecer el desarrollo de las mismas.
Ademas, planifican el proceso de creacién debiendo ademas realizarlo para conseguir unos
objetivos finales concretos y hacer un seguimiento del proceso y su evaluacion.

La Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual refuerza las Competencias Sociales y Civicas
(CSC). Puesto que cuando el alumnado debe elaborar proyectos artisticos, muchas veces lo
haran en grupo, con lo que deben esforzarse por practicar sus habilidades sociales y mantener
actitudes de respeto, de cooperacion y d comprension de puntos de vista diferentes. Deben
ser empaticos, aceptar las diferencias.

Cualquier proceso de creacion artistica supone transformar una idea en una obra por ello
esta materia también ayuda a la adquisicion de la competencia Sentido de Iniciativa y Espiritu
Emprendedor (SIEE). Se potencia una actitud de predisposicién al trabajo actuando de una
forma creativa, independiente, con interés y esfuerzo.

Con el uso de distintos lenguajes visuales y audiovisuales, asi como de multiples técnicas,
recursos, herramientas y soportes para expresar emociones e ideas a partir de imagenes, la
Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia en Conciencia y
Expresiones Culturales (CEC). Implica desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la creatividad,
conociendo, comprendiendo y apreciando respetuosamente, las diferentes expresiones
culturales y artisticas, como parte de la riqueza de los pueblos y ayudando a su conservacion.

3. 9. Los criterios de evaluacidn y estandares de aprendizaje evaluables

Los criterios de evaluacion especificos y longitudinales de esta asignatura son el elemento
referencial en la estructura del curriculo de esta asignatura y cumplen una funcién nuclear,
dado que conectan todos los elementos que componen dichos criterios, desde los objetivos
de cada etapa, competencias, contenidos, estandares de aprendizaje evaluables y su
metodologia. Este caracter sintético, basdndose en su redaccidn, facilita la visualizacion de los
aspectos mas relevantes del proceso de aprendizaje en el alumnado, con la finalidad de que
el profesorado tenga una base sdélida y comun para la planificacidn del proceso de ensefanza,
para el disefio de situaciones de aprendizaje y para su evaluacion, enriqueciendo la situacién
de aprendizaje competencial a plantear. Esto permite hacer evidentes los procesos cognitivos
y afectivos, dar sentido a los contenidos asociados y a los recursos de aprendizaje sugerido;
aporta metodologias favorecedoras del desarrollo de las competencias; y contextualiza el
escenarioy la finalidad del aprendizaje dan sentido a los productos realizados por el alumnado
para evidenciar su aprendizaje. Ademas, permite al profesorado facilitar la percepcién de las

26



TFM — La animaciéon como medio de expresion Universidad
Autor: Marco Antonio Toledo Oval de La Laguna

acciones a planificar para favorecer el desarrollo de las competencias, y los aprendizajes
descritos se presentan como un catalogo abierto e inclusivo, como base fundamental de
desarrollo de ensefanza-aprendizaje, siendo los referentes mds adecuados para la
planificacion de la concrecidn curricular establecida y en la programacidn didactica a plantear
en este proyecto. Ademas, el caracter transversal de algunos criterios permite contener
aprendizajes comunes a otras materias, como los referidos a la comunicacion y el uso de los
lenguajes, la geometria, y el uso de herramientas digitales, por ejemplo.

En este curso hay tres criterios de evaluacion que se plantean mediante tres bloques:
Expresidn Plastica, Comunicacidn Audiovisual y Dibujo Técnico.

Los criterios de evaluacién del bloque: Expresion Plastica abordan los aprendizajes
relacionados con el conocimiento de los elementos configurativos de la imagen, el uso de
distintos materiales, soportes y técnicas grafico-plasticas y la utilizacion del lenguaje plastico
y visual en la expresién de emociones e ideas, que enriquecen las posibilidades de
comunicacion. Ademas, se fomenta la experimentacién con materiales, soportes y técnicas
diversas; en el aprendizaje del proceso de creacidn artistica. Se complementa asi lo ya
estudiado en etapas anteriores, intentando dar al alumnado una mayor autonomia en la
creacion de imagenes personales y ayudandolo a planificar mejor los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

El bloque: Comunicacion Audiovisual incluye los criterios que tratan sobre el proceso de
comunicacion visual y audiovisual, la observacion y el proceso de percepcidn visual y la lectura
de imagenes. Ademas, se aborda el conocimiento y caracteristicas de los lenguajes visuales y
audiovisuales y la utilizacién de los mismos, que permite la creacion y la interpretacion de
mensajes visuales. Ademads, se tratan las caracteristicas del disefio publicitario, intentando
hacer un analisis critico de las necesidades de consumo creadas por la publicidad. También la
creacion de mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones, utilizando diferentes
lenguajes, cédigos y recursos visuales, permitiendo valorar las opciones comunicativas
expresivas y de las imagenes y la importancia del uso de las tecnologias digitales.

Y en el bloque: Dibujo Técnico se recogen los criterios relacionados con los elementos de
la geometria plana, los trazados fundamentales en el plano, los sistemas de representacion y
las perspectivas. El uso de herramientas tradicionales y digitales permite que el alumnado
identifique formas geométricas en el entorno, cree composiciones y disefios personales,
resuelva problemas de geometria y represente volumenes sobre un soporte bidimensional. Se
fomenta que el alumnado aprecie la importancia del dibujo técnico y reconozca su influencia
en las artes. Sus criterios estan intimamente relacionados con la materia de Matematicas.

Ver Criterios de Evaluacion y Estandares Evaluables en ANEXO II.
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3. 10. Contenidos

Los aprendizajes en esta asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se
encuentran distribuidos en tres bloques en los que se recogen los aprendizajes basicos,
ampliandose a un bloque mas en cuarto afio de la ESO, Fundamentos del Disefio. Los bloques
estan estrechamente vinculados entre si y permiten estructurar el proceso de ensefanza-
aprendizaje de una forma abierta, ampliando y consolidando los conocimientos ya adquiridos
en etapas anteriores y estableciendo una continuidad a lo largo de toda la etapa de
secundaria, de ahi que se basa en criterios longitudinales y transversales en algunas materias.

Ver Contenidos en ANEXO lIl.

Temas transversales:

- Laautoestima: la propia tematica narrativa planteada, el desarrollo de la personalidad
y su construccion a través de la visualizacién de diversos proyectos y proyecciones
basados en el respeto al préjimo y la tolerancia, permitirdn una evolucién positiva.

- La paz, la tolerancia y la convivencia: estos elementos claves en la socializacién de las
personas, seran ejes basicos de la situacion de aprendizaje.

- Educar al alumnado en la diversidad, en la libertad, en la empatia y en el amor propio
y hacia los y las demas.

- Pandemia Covid-19: se pretende que el alumnado analice e integre la situacion
peculiar que estamos viviendo actualmente a través de la reflexidn de la repercusion
que ha tenido tanto a nivel personal, familiar como social esta enfermedad. Se
realizara un andlisis de las nuevas formas de relacionarse con sus amigos/as y
compafieros/as que pueden suponer un cambio importante en su desarrollo personal
y social, siendo los lenguajes audiovisuales lo mas utilizados actualmente en la
comunicacion entre los y las jévenes.

- La concienciacion y conocimientos de los valores morales y éticos fundamentados en
una sociedad que tiene que contribuir en la consecucién del respeto y la tolerancia.

Metodologia
Dentro de la PGA del Centro, vienen establecidos ciertos criterios especificos para la ESO:

1. Generar un ambiente propicio en el aula.

2. El objetivo de los procesos de ensefianza consiste en que el alumnado reconstruya
sus modelos mentales, sus esquemas de pensamiento.

3. Provocar aprendizaje relevante requiere implicar activamente al estudiante en
procesos de blsqueda, estudio, experimentacion, reflexidn, aplicacién y comunicacién
del conocimiento.

4. El desarrollo de las competencias requiere focalizar en las situaciones reales y
proponer actividades auténticas. Vincular el conocimiento a los problemas
importantes de la vida cotidiana. La organizacidn espacial y temporal de los contextos
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escolares debe contemplar la flexibilidad y creatividad requerida por la naturaleza de
las tareas auténticas y por las exigencias de vinculacidén con el entorno social.

5. Aprender en situaciones de incertidumbre y en procesos permanentes de cambio es
una condicion para el desarrollo de competencias basicas y para aprender a aprender.
6. La estrategia didactica mas relevante se concreta en la preparacion de entornos de
aprendizaje caracterizados por el intercambio y vivencia de la cultura mas viva y
elaborada.

7. El aprendizaje relevante requiere estimular la metacognicion de cada alumno vy
alumna, su capacidad para comprender y gobernar su propio y singular proceso de
aprender y de aprender a aprender.

8. La cooperacion entre iguales es una estrategia didactica de primer orden. La
cooperacion incluye el dialogo, el debate y la discrepancia, el respeto a las diferencias,
saber escuchar, enriquecerse con las aportaciones ajenas y tener la generosidad
suficiente para ofrecer lo mejor de si mismo.

9. El desarrollo de las competencias requiere proporcionar un entorno seguro y calido
en el que el aprendiz se sienta libre y confiado para probar, equivocarse, realimentar,
y volver a probar.

10. La evaluacion educativa del rendimiento el alumnado ha de entenderse
basicamente como evaluacién formativa, para facilitar el desarrollo en cada individuo
de sus competencias de comprensidn y actuacién.

11. La funcién de cada maestro y maestra para el desarrollo de competencias puede
concebirse como la tutorizacién del aprendizaje de su alumnado lo que implica disefiar,
planificar, organizar, estimular, acompafiar, evaluar y reconducir sus procesos de
aprendizaje.

12. Crear personas, mentes criticas, y generar opinion entre ellos.

3.11 Programacion y Temporizacion

Las UD se repartiran a lo largo de los tres trimestres del curso escolar completo. Se tendra
en cuenta que esta asignatura de 32 de la ESO estd conformada en su horario por dos (2)
sesiones a la semana de 50 minutos cada una, haciendo un total de 63 sesiones en el curso.
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PROGRAMACION DIDACTICA PROPUESTA

Universidad
de La Laguna

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

UNIDADES DIDACTICAS CRITERIOS BLOQUE DE Ne DE TRIMEST
DE APRENDIZAIJE SESIONES RE
EVALUACION (63)
1. Las formas geométricas 7 [ll: Dibujo técnico 6
2. Los poligonos en el 8 [ll: Dibujo técnico 8
ambito comunicativo y
expresivo
3. Laaplicacién de la 9 [ll: Dibujo técnico 7 1
perspectiva en la
comunicacion
4. Laimagen expresa 1 I: Expresion 4 2
plastica
5. La composicién como 2 I: Expresion 4 2
parte de la creacién plastica
6. El cromatismoy la 3 I: Expresion 6 2
textura como elemento plastica
expresivo
7. La expresion artistica 4 I: Expresion 7 2
tridimensional plastica
8. La animacion 5Y6 [I: Comunicacion 21 3

stopmotion como forma
de expresion

audiovisual

Tabla 8. Secuenciacion de la programacion didactica general.
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4 DESARROLLO DE LA UNIDAD DIDACTICA PROPUESTA

La Unidad Didactica seleccionada es la UD 8, La animacion como medio de expresion, y el planteamiento y desarrollo de trabajo se encuentra
dentro del Bloque de Aprendizaje Il, Comunicacion Audiovisual, donde se disefia la elaboracion de un guion literario, un guion técnico, una
sinopsis, un storyboard y la creacion de un producto audiovisual final a través de una animacién basada en el uso de objetos y/o elementos bi
y tridimensionales (2D y 3D) mediante la técnica de stopmotion. Para el proceso de este proyecto se hara uso de herramientas convencionales
para la creacidn del storyboard, los personajes y los escenarios de la narrativa audiovisual a ejecutar y herramientas digitales para desarrollar la
técnica de animacion de stopmotion, aplicando o no la técnica de chromakey segun consideracidn estética y narrativa de cada proyecto e historia.

4. 1. Datos técnicos

DATOS TECNICOS DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

SITUACION DE APRENDIZAJE N2 8: La animacién como medio de expresién

Implementacion: | Desde la semana 22 a la semana 32 N2 de sesiones: 21 ‘ Trimestre: 32

Autoria: Marco Antonio Toledo Oval

) L o . Area/Materia: Educacién
Tipo de situacidn de aprendizaje: Proyecto Nivel: 32 ESO o ) o
Plastica, Visual y Audiovisual
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4. 2. Identificacion

IDENTIFICACION

Sinopsis: En el desarrollo de esta UD utilizaremos imagenes fijas para, haciendo uso de técnicas audiovisuales, narrativas y expresivas, aportarle
la sensacion o ilusién de movimiento a la reproduccidn secuenciada de dichas instantdneas de objetos y/o elementos bi y tridimensionales (2D
y 3D). La creacion del guion permitird contar una historia hilada narrativamente para expresar una emocién o sentimiento del alumnado,
concienciando de la importancia del mensaje a transmitir mediante el correcto uso de determinados elementos multimedia. Ademas, contribuird
a la creacion artistica de personajes y escenarios para contar una historia que tiene que reflejar lo escrito en el guion y esbozado a través del
storyboard mediante herramientas plasticas y el dibujo técnico, tanto analdgicas como digitales. La unidn de los elementos técnicos y artisticos,
de la expresividad de las imagenes y el lenguaje audiovisual permitira al alumnado concretar un producto complejo a través de una animacion
con la técnica de stopmotion que comunicard y expresara un determinado mensaje.

El alumnado generara los contenidos tedricos, artisticos y expresivos digitalmente a través de la Tablet o PC del Centro y almacenados en una
plataforma conjunta mediante la web www.sharepoint.com, de Microsoft 365, de esditra-my, via iCloud de OneDrive, permite establecer la
comunicacion sobre los contenidos del curso y con cada alumno/a, a modo de repositorio. Esta plataforma permite al alumnado almacenar y
compartir todas los productos, proyectos y contenidos con el o la docente, siendo una comunicacién directa, inmediata y muy eficaz. Ademas,
de esta manera se tiene un control sobre el registro de cada actividad.

Haremos ver al alumnado la importancia que tiene el lenguaje audiovisual y cinematografico en nuestra sociedad, asi como su repercusion a
través de la animacidn en la conciencia de los infantiles y adolescentes, incluso personas mayores de edad.

Justificacion: Durante esta UD, se trabajard, los criterios de evaluacién nimero 5 y 6 retomando los contenidos desde 12 de la ESO de la misma
asignatura. Estard programada para ser trabajada paralelamente con los contenidos de las UD anteriores relacionadas con el dibujo técnicoy la
creacion de elementos graficos expresivos y narrativos dentro del ambito de la abstraccién y la figuracion. Determinadas tematicas estaran
vinculadas al area de las Matematicas, Tecnologia y la Lengua Castellana y Literatura y los ejes tematicos Arte y Accion Cultural, Educacion
Ambiental y Sostenibilidad, Patrimonio Social y Cultural e Histérico Canario de la Red InnovAS de forma directa para poder profundizar e
interiorizar determinados conceptos, el conocimiento y uso de determinados materiales, técnicas expresivas y narrativas, etc., siendo una
extension educativa. De manera indirecta, con el trabajo cooperativo y colaborativo se aborda también el eje tematico de Promocién de la Salud
y la Educacion Emocional y de Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género.
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Se pretende desarrollar en el alumnado interés y uso seguro de las TIC y la innovacién tecnoldgica actual. Para ello, apoyo al alumnado para
hacer uso de su espiritu analitico y critico y que aprenda a discernir entre la informacidn veraz y los “fakes” mediante investigacidon y busquedas
guiadas. Se alentara el uso de herramientas digitales para llevar a cabo las diferentes actividades.

Ademas, se fomentara el trabajo cooperativo del alumnado para generar la necesidad de trabajar de forma conjunta y en cooperacién con el
resto de compafieras/os, entendiendo y asimilando diversidad de puntos de vista, aceptando multiples opiniones y respetando tanto las
intervenciones, comentarios como los productos de sus compafieros.

Evaluacion:

La evaluacion sera flexible, permitiendo en cada momento atender a las necesidades generales y/o especificas del alumnado que puedan surgir.
Se hara una valoracion inicial general del alumnado sobre el conocimiento del contenido de la UD para partir de los conocimientos previos del
alumnado (desafortunadamente, 12 afio de la ESO) y trabajar a partir de los estos, profundizando en el déficit de informacién y contenidos.

Se hard uso de 2 rubricas y 2 listas de control para valorar y tener una guia fiable sobre el grado de aprendizaje de los estudiantes, reflejando los
diferentes niveles de rendimiento e implicacién del alumnado atendiendo a los Estandares de Aprendizaje seleccionados.

Paraesta UDseusaranlosEA2,3,4,5,6,7,8,9,11, 13, 14, 15, 16, 17, 19, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 31, 32, 35, 36, 18, 37, 38, 40, 44, 46, 47,
48, 60, 63, 64, 69, 70, 76, 71, 72,73,74,75, 77,78 y 79 y las competencias basicas seran: CMCT, CL, CD, SIEE, CEC, CSCy AA.

Ill

Se evaluara el “saber hacer”, mediante la observacion sistematica y directa del trabajo en el aula. El profesorado observara y vigilara la evolucion,
desarrollo y proceso de aprendizaje y realizara las modificaciones necesarias atendiendo a posibles mejoras.

Como instrumentos de evaluacidn se utilizaran: las presentaciones digitales de la animacién en formato de video con elementos multimedia, el
guion técnico vy literario, el storyboard, la sinopsis, las imagenes realizadas del o de los personajes, el uso del sonido y el escenario o fondo
utilizado para contar la historia, el producto final donde el alumnado ha usado la secuencia de determinadas imdagenes fijas para dar la ilusién
de movimiento en su reproduccion.

Se realizard una heteroevaluacién, una autoevaluacion y una coevaluacion para que el alumnado pueda reflexionar sobre su propio aprendizaje
y sobre sus logros y dificultades del mismo y de las/os demas. El desarrollo de las actividades, atendera en cualquier caso a los distintos ritmos

de aprendizaje y a las necesidades especificas del alumnado.
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4. 3. Fundamentacion curricular

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Criterios de
evaluacion

5. Reconocer y diferenciar los elementos que intervienen en el proceso de la percepcion de imagenes, por medio del andlisis,
identificacion y clasificacién de las leyes de la Gestalt y de los grados de iconicidad de una imagen, a través de la observacion
directa del entorno comunicativo, la realizacién de lecturas objetivas y subjetivas de diferentes imagenes, la creaciéon de
ilusiones opticas, y el disefio de imagenes con diferentes finalidades y significados, para describir, analizar e interpretar los
mensajes visuales.

Se pretende comprobar si el alumnado es capaz de identificar y analizar los elementos y factores que intervienen en el proceso
de percepcidn de imdgenes; reconocer, clasificar y analizar diferentes ilusiones dpticas y grados de iconicidad; realizar la lectura
objetiva y subjetiva de distintas imdgenes en las que identifica, clasifica y describe, verbalmente y por escrito, los elementos de
esta, sacando conclusiones e interpretando su significado. Ademas, se verificara si es capaz de disefar ilusiones dpticas basadas
en las leyes de la Gestalt; crear imagenes con diferentes niveles de iconicidad sobre un mismo tema (elaboracién de bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos, etc.), haciendo uso de las TIC cuando sea necesario y valorando la
importancia del lenguaje audiovisual como transmisor de mensajes en el mundo del arte, las redes sociales, Internet, etc. Todo
ello para interpretar mensajes visuales en el entorno comunicativo.

Criterios de
evaluacion

6. Interpretar los fundamentos de la imagen fija y en movimiento, mediante la identificacién y el analisis de sus componentes,
y a través de la observacidon de imagenes de diferente indole; el disefio y la elaboracion de mensajes visuales y audiovisuales;
y la exploracidn de sus posibilidades expresivas para utilizar de manera adecuada los lenguajes visuales y audiovisuales, y
apreciar y valorar las posibilidades expresivas y comunicativas de las imagenes y la importancia del uso de las tecnologias
digitales en este campo, asi como adoptar actitudes que favorezcan el interés por el mundo audiovisual y el peso especifico
que la imagen tiene en la sociedad actual.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de identificar, interpretar y analizar los diferentes elementos que
intervienen en el lenguaje multimedia. Para ello tendra que realizar fotografias con diferentes encuadres y puntos de vista,
aplicando diferentes leyes compositivas; elaborar animaciones con medios digitales o analégicos; disefiar, en equipo o
individualmente, mensajes visuales y audiovisuales, y documentos multimedia, con distintas funciones (publicitaria, estética,
informativa, etc.), utilizando diferentes lenguajes y codigos (fotografia, cine, televisién, video, publicidad, cdmics, etc.) y recursos
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visuales, como figuras retéricas, y digitales, y siguiendo, de manera ordenada, las distintas fases del proceso (guion, storyboard,
etc.); asi como reflexionar, criticamente, sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto histdrico y sociocultural, analizando
su narrativa, valorando las aportaciones de las tecnologias digitales en este campo y rechazando manifestaciones sexistas y
discriminatorias.
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4. 4 Metodologia:

- Aplicacién del método expositivo a través de la proyeccidn de diapositivas y del uso de
plataformas didacticas digitales contratadas por el Centro de Formacién con acceso a
docentes y estudiantes, manteniendo constante sincronizacidn entres todos y todas y
con recursos digitales, transformando el aula fisica en un espacio virtual, accesible y
usuable en un entorno de trabajo flexible, digitalizado, participativo y colaborativo.

- Combinacion de clases magistrales con autoaprendizaje, introduciendo temas a
trabajar mediante diapositivas y proyeccién de ejemplos audiovisuales siendo,
posteriormente, el alumnado es responsable de completar su formacién mediante la
comparticion de informaciéon con otros/as compafieros/as y la busqueda de
informacidén mediante internet y otras fuentes en su domicilio.

- Estudio de casos: adquisicidon de conocimiento sobre la tematica y las técnicas a aplicar
mediante el analisis de proyectos y productos audiovisuales de temas transversales
con la participacién y visualizacion critica de todos los contenidos y fomentar el
aprendizaje colaborativo, con la intervencién de cada alumno/a aportando
verificaciones y dudas y aprendizaje significativo.

- Meétodo interrogativo con la intencién de hacer participar al alumnado, convirtiéndolo
en un elemento activo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Aplicacién del método demostrativo para instruir al alumnado en el uso del software
de edicién y las distintas técnicas audiovisuales.

- Aprendizaje basado en proyectos (ABP): la formacién del alumnado se completard con
la puesta en prdctica de los conocimientos adquiridos en un proyecto final que se
iniciara desde el comienzo con el conocimiento tedérico-técnico y que se ird definiendo
y completando durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo su
resultado final el producto de su formacidn. Ademas, se vincula con el aprendizaje
basado prueba-error con los mecanismos y dispositivos técnicos a utilizar con el
software de edicion y otros.

- Aprendizaje por método por descubrimiento donde el alumnado, en diversas
ocasiones, se aventura a probar con las distintas herramientas de trabajo sacando sus
propias conclusiones al respecto en el proceso de aprendizaje.

Para una mejor comprensién de la programacion planteada, en el Anexo VI se encuentra
un Vocabulario Técnico con la descripcidon de los términos especificos. Ver Anexo VI

4.4.1 Concrecion

Modelos de ensefanza: Investigacién grupal (INVG), Ensefianza no directiva (END) vy
Ensefianza directiva (EDIR).
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Fundamentos metodoldgicos:

En la UD planteada se trabajara a través del aprendizaje significativo usando contenidos
y conocimientos previos y cercanos al alumnado para hacer una revision y enriquecimiento de
los mismos y permitir que el alumnado establezca nuevas conexiones entre ellos y asegurando
su memorizacion. Seran los protagonistas de su propio proceso de aprendizaje, investigando,
buscando en internet, en su entorno, adquiriendo capacidades, elaborando sus apuntes y
creando su producto final. Se llevara a cabo partiendo de proyecciones y muestra de ejemplos
relevantes, contextualizando y ampliando contenidos previos. Se tendra en cuenta en todo
momento el nivel de desarrollo del alumnado, identificando sus fortalezas y sus inteligencias:
Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner (1943), definida como “la habilidad
de resolver problemas o crear productos, valorados dentro de uno o mas contextos
culturales”.

Se buscaran distintas formas de llegar al alumnado para salvar las diferentes necesidades
que pudiera existir. Se implantaran, por ejemplo, estrategias de analisis y pensamiento visual
y audiovisual, relacionando elementos plasticos, la imagen fija y términos volumétricos y/o
tridimensionales para su aplicacion a técnicas de lenguaje audiovisual como la animaciony la
aplicacion de la técnica de chromakey para su ejecucion y la consecucion de un producto
basado en imdagenes en movimiento compuesta por elementos multimedia.

Ademas, esta UD se fundamenta en el Aprendizaje basado en problemas, preguntando
desde el principio: équé sabemos?, équé necesitamos saber?, ¢icomo lo podemos averiguar?,
planificando el tiempo de trabajo, investigando y finalmente exponiendo los resultados y
estableciendo un feedback con el resto del alumnado y corroborar que toda la clase ha
entendido y adquirido los contenidos que cada grupo ha investigado.

Se fomentara el trabajo cooperativo estableciendo grupos heterogéneos. El grupo, con
ayuda del docente, decidira qué rol asume cada miembro promoviendo con ello el desarrollo
de estrategias para la toma de decisiones, la escucha activa, las normas de participacidn, etc.
Esto permitira profundizar en sus propios criterios y a respetar los del resto del alumnado.

Se estableceran los siguientes modelos de ensefianza:
- Investigacidon grupal (IGRU) a través del descubrimiento en la fase de documentacion.

- Ensefanza directiva (EDIR) en la fase demostrativa para explicar el uso de herramientas
multimedia y conocer el lenguaje audiovisual y sus estructuras estéticas y narrativas, fase
de adquisicién de determinadas habilidades y destrezas.

- Ensefanza no directiva (END), donde el profesorado asumird el rol de un mero guia,
apoyando, resolviendo dudas y orientando en determinadas ocasiones especificas y
necesarias. Ademas, se tendrd en cuenta la diversidad del grupo observando los diversos
ritmos de trabajo y prestando una atencion mas individualizada al alumnado que lo
requiera por sus condiciones.
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Agrupamientos:

Se formaran diversos tipos de agrupamientos, proponiendo grupos de trabajo
heterogéneos que el docente establecera conociendo ya al alumnado en esta Ultima fase o
trimestre del curso. Asi, conformara grupos donde ubicar en cada grupo a un/a alumno/a que
destaque y a uno con menor ritmo de trabajo para equilibrar y permitir el enriquecimiento de
todo/as. Este tipo de agrupamiento favorece la cohesidn del grupo y permite fomentar el
respeto por las opiniones de los y las demas.

Ademas, el producto se planteara como trabajo individual para la adquisicién de destrezas y
habilidades propias en el uso de herramientas vinculadas con la aplicacion y procesos técnicos
y artisticos del lenguaje audiovisual y la animacién de forma especifica.

Para la visualizacién de presentaciones se trabajara en Gran Grupo, permitiendo fomentar la
implicacion y participacion del alumnado.

Por lo tanto, el alumnado realizara:
- Trabajo individual (TIND) para la creacion del producto de animacién.

- Trabajo en grupos heterogéneos (GHET) para la fase de documentacion,
investigacion, elaboracion de imagenes fijas y su conversidn a imagenes en
movimiento, creacidn de escenarios, uso y seleccién de elementos multimedia,
seleccidn y grabacion de sonidos, analisis y desarrollo de la propuesta final.

Recursos:

Los recursos que se emplearan serdn variados para poder llegar a las diferentes
necesidades y ritmos del alumnado. Estos tendran que ser atrayentes y motivantes. Se
utilizaran las TIC a través del proyector, pizarra digital, los ordenadores o tablets para
presentaciones digitales, la cdmara fotografica para la toma de imagenes fijas, busqueda en
paginas webs, apps para aplicar y generar la sensacion de movimientos con las imagenes fijas
como el Chromavid, plantillas de guion literario y técnico, links a modo de ejemplos de
referencia para profundizacion y mejora técnica y narrativa, folios para realizacién de dibujo
técnico y/o artistico para la creacion de escenario, Utiles para pintar y crear imagenes o
ilustraciones, la fotografia como posible fondo del escenario, elemento grafico de color verde
fluorescente para aplicar técnica de chromakey y otros materiales especificos para aplicaciéon
plastica.

Espacios:

El espacio que se utilizara sera principalmente el aula ordinaria. En la UD propuesta y la
anterior se proponen visitas a diferentes lugares esenciales en Santa Cruz de Tenerife donde
el alumnado pueda conocer, analizar y profundizar sobre el lenguaje audiovisual y sus
aplicaciones artisticas, narrativas y técnicas.
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4.4.2 Atencion a la diversidad

La intencién requiere orientar la educacién y formacion del alumnado atendiendo a su
diversidad funcional, intelectual y psicolégica, ademas de sus ritmos y caracteristicas propias
para obtener un planteamiento que aporte las mismas oportunidades y condiciones para todo
el alumnado.

El grupo base cuenta con 2 alumnos/as INTARSE de habla inglesa y con apoyo idiomatico,
1 alumna TDAH y 1 alumna con discapacidad motora leve (DM) en mano izquierda, siendo
diestra. Ademas, esta PD tiene en cuenta la diversidad general del alumnado. Se fomentara el
trabajo cooperativo en grupos heterogéneos en pareja o pequefio grupo de 3 é 4 alumnas/os,
desarrollando y fomentando el trabajo colaborativo y la autonomia del alumnado.

En relacion al alumnado con dificultad idiomatica se le facilitard de manera parcial el
contenido en inglés, proporcionandole mas tiempo para realizar las pruebas. La alumna TDAH
se sentara cerca del profesor y las actividades de guion literario y técnico la haria con ayuda
cercana al profesor o profesora, siendo fraccionadas y ordenadas para evitar distraccion, y con
las instrucciones claras a nivel técnico (sirviéndose de recursos y apoyo audiovisual). Ademas,
se llevara un seguimiento con la agenda de la alumna para el cumplimiento de las tareas en
tiempo y forma. La alumna DM contara como parte de su equipo con un/a compafiero/a de
apoyo empatico y colaborativo para facilitarle la comprensidn, el manejo de los dispositivos
audiovisuales, las herramientas creativas disponibles y los software de edicion para la
aplicacion de las técnicas de chromakey y la animacién en stopmotion moviendo
individualmente fotograma a fotograma (frame a frame), siempre y cuando lo necesite.
Asimismo, dispondrd de mayor tiempo a la hora de realizar los productos evaluables y se
sentara proxima a la puerta con visibilidad adecuada con respecto al docente y al resto del
alumnado. Por otro lado, se le reforzard las demostraciones para ejecutar nuevas tareas y
adquirir destrezas.

Y, ademads, generar una metodologia que articule las siguientes condiciones y
planteamientos formativos:

e Detectary analizar los conocimientos previos, ofreciendo refuerzo en los
contenidos que no se han llegado a adquirir o son bajos segun los problemas de
cada alumna o alumno y por sus dificultades linglisticas y culturales.

e Enlazar los nuevos contenidos con los adquiridos previamente ofreciendo clases
de refuerzo o de ayuda especifica segln casos.

e La presentacién y exposicion de los contenidos ha de ser clara y concisa, asi el
alumnado pueda aplicarlo y enlazarlo con otros contenidos de la asignatura y de
contenidos transversales.
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4. 5. Evaluacion

La evaluacion es continua y formativa, empleando en cada UD en funcién de las
necesidades y/o eleccidn por parte del docente diferentes agentes y herramientas.

- Enfuncidn del agente: autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion.
- Enfuncién de la herramienta: rubricas y listas de control por producto.

Ademas, se evalua el desempefio docente a través de cuestionarios que arrojaran
resultados sobre el papel del docente, el aprendizaje del alumnado, adquisicion de
competencias y el clima del aula.

Instrumentos de evaluacion:

A. Observacion directa del profesorado: participacion activa en las actividades
planteadas y visualizaciéon de las clases del aula. Intervencion en método
interrogativo y posibles debates, aportacidén de ideas y recursos para los temas
tratados. Actitud respetuosa tanto con los compaferos y las normas del aula
virtual. Aprovechamiento de los recursos telematicos y actividades virtuales.

B. Realizacidon de actividades: cumplimiento con la entrega de las actividades y/o
productos planteados tanto en tiempo como en forma aplicando debidamente los
conceptos artisticos y técnicos.

C. Producto final: entrega del producto o proyecto final planteado cumpliendo con
las exigencias estéticas y técnicas. Aplicaciéon de los conceptos artisticos,
narrativos, de dibujo técnico y disefio de forma adecuada, observando la
incorporacion de influencias de los disefiadores, arquitectos, animadores,
cineastas y/o artistas estudiados, proyecciones y presentacion correcta a nivel
estético y técnico de la animacidn. Valoracidon con rubricas y listas de control.

La calificacién se realizara al final de cada trimestre, coincidiendo la tercera calificacién
con la final del curso. Se extraerd de la rubrica holistica con los aprendizajes impartidos hasta
la fecha.
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RUBRICAS:

Universidad
de La Laguna

DESCRIPTORES/ | Debes mejorar Regular Bueno Excelente
NIVEL DE
LOGROS
No reflejan La sintesis se Como resumen | La sinopsis
. . claramentela | acercaasu permite la refleja
Sinopsis . ., L
idea general comprension comprension claramente la
de la historia historia
No reflejan Solo el titulo es | Tituloy tema El titulo y tema

Titulo y tema

claramente de

adecuado a la

muestran una

plasman lo que

Elementos de la
narracion

qué trata la historia idea de loque | quiere transmitir
historia trata la historia | la historia
No estan Estan Los elementos Elementos bien

identificados
todos los
elementos
narrativos

identificados
algunos
elementos
narrativos de la
historia

estan
identificados,
guardando
relacion en la
historia

identificados con
relacion entre
personajes,
trama, tema,
escenarioy
tiempo

No se presenta

Se presenta de

Se presenta

Se presenta de

ni guion forma bdsica el | guion técnicoy | forma ordenada
. . técnicoy guion técnicoy | storyboard el guion técnico
Diseno guion
.. storyboard storyboard ordenados, y storyboard
técnicoy . .
permitiendo permitiendo la
storyboard N
levemente la comprensioén de
comprensién la historia.
de la trama
Las imagenesy | Lasimagenesy | Lasimagenesy | Lasimagenesy
personaje/s no | personaje/s personaje/s personaje/s
Calidad de la guardan guardan leve guardan buena | guardan gran
imageny relacion con el | relacion con el | relacidn conel | relacidn con el

creacion de
personaje

tema narrativo
y su estética
no funciona

tema narrativo
y su estética no
funciona

tema narrativo
y su estética
funciona en
parte

tema narrativo y
su estética
funciona
perfectamente

Tabla 11. Rubrica 1 para la creacidn del guion literario, técnico y storyboard.
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DESCRIPTORES/ | Debes mejorar Regular Bueno Excelente
NIVEL DE
LOGROS
No realiza las Realiza las Realiza las Realiza la toma
Adecuada imagenes fijas imagenes de imagenes fijas fotografica de
posicién de de forma forma correcta | de forma forma
camara para la | adecuada. parcialmente. adecuada, buen | excelente,
toma Errénea Mala posicion planteamiento | correcto
fotografica posicion de de camara. de camara. planteamiento
camara. de camara.
Buena No tiene una No tiene una Tiene una Tiene una
iluminaciony | luz correctay el | luz correcta con | iluminacién iluminacién

escenariode | fondo es contraste altoy | correctay fondo | perfectay el
fondo inaceptable. el fondo no adaptado fondo se adapta
adecuado inadecuado. correctamente. | correctamente.
Las imagenes Las imagenes Las imagenes Las imagenes
Enfoque y no estan estan estan enfocadas | estan enfocadas

encuadre de la

enfocadas y el

parcialmente

y el encuadre

y el encuadre es

imagen fija encuadre es enfocadas y el no es adecuado, | excelente.
incorrecto encuadre error. | pero es correcto
Tipos de planos | No hace uso de | Hace uso de Hace uso de 4 o | Hace uso de

y

mas de 4 tipos

tan solo 4 tipos

mas tipos de

mas de 4 tipos

planteamiento | de valores de de valores de valores de plano | de planoy
narrativo y plano. plano, pero mal | y estan bien excelente
estético planteamiento. | planteados. planteamiento.
No hace un Hace un Correcto uso del | Correcto uso del

Propuesta de

correcto uso

correcto uso

sonido, sin fallas

sonido, buen

. del sonido, del sonido, con | técnicas graves, | planteamiento
sonido con . L L
dial siendo deficiencias buen uso del técnico, buen
1alogos - " . .
.. ’ deficientes e técnicas del didlogoy uso del diadlogo,
musica, FXy | . g . .
. inadecuados. didlogoy musica musica
ambientes . . .
musica inadecuada. Sin | adecuada, FXy
inadecuada. FX, ambientes ambientes
No edita Edita de forma | Edita de forma Edita de forma
correctamente | regulary no usa | correctay no excelente y usa
Ediciony y no usa técnicas usa técnicas técnicas
técnica técnicas adecuadas para | adecuadas para | adecuadas para
chromakey adecuadas para | el fondo como | fondo escenario | el fondo como

el fondo como
escenario.

escenario.

o chromakey
incorrecto.

escenario o
chromakey.

Tabla 12. Rubrica 2 para la valoracidn sobre la temdtica, técnicas y lenguaje audiovisual.
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LISTAS DE CONTROL

Universidad
de La Laguna

El proyecto se entregara en una diapositiva (Keynote o PowerPoint) con Sl NO
las siguientes actividades:

o Titulo de la historia y sinopsis.

o Guion Literario

o Storyboard

o Foto del/los personajes modelados en plastilina

o Video de animacidn aplicando técnica Stopmotion
CUMPLE CON LOS REQUISITOS TECNICOS Y ESTETICOS Sl NO

O

Tematica de la historia: RESPETO Y LA TOLERANCIA

O

Titulo claro, conciso, llamativo y que cause interés.

Personajes: la historia debe contar con un minimo de dos
personajes (al menos uno modelado con plastilina)

Duracion: entre 50seg y 2 min

Creatividad y originalidad

Al menos uno modelado con plastilina

Pueden ser figurativos (grado de iconicidad alto) o abstractos

O|O0O|O|O|O

Uso de cualquier material (cartulina, botella, tijeras, comida,
estuche, lapices, etc.) para el disefio de otros personajes o
elementos escenograficos.

Una vez creados los personajes deben ser fotografiados

Fotografias realizadas con el Ipad o cdmara de fotos personal

©)

Correcto posicionamiento de la cdmara (imagen fija, uso de
tripode)

Buena calidad de imagen (iluminacién, enfoque, encuadre, etc.)

Correcta estética y la limpieza de la escenografia

Tipos de planos diferentes

OO0 |0 |O

Buen audio (efectos sonoros, didlogo, musica, etc.)
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de LaLaguna

Universidad
de LaLaguna

UNIDAD CRITERIOS DE COMPETENCIAS Y METODOLOGIA EVALUACION ESPACIOS Y MATERIALES Y RECURSOS TEMPORA
DIDACTICA EVALUACION ESTANDARES DE AGRUPAMIENTOS LIZACION
APRENDIZAJE
Las formas 7 CMCT, CD, SIEE y CEC. | Método Autoevaluacién y Gran grupo MATERIALES: Fecha: del
geométricas ESTANDARES DE expositivo, heteroevaluacion. Pequefiio grupo Escuadra, cartabdn, regla, 1apiz, papel, cartulina, 9al30de
APRENDIZAJE: interrogativo, Rubricas/producto. Espacios: aula de etc. septiembr
60, 63, 64, 69, 70 | demostrativo, por clase, aula MEDUSA e. Desde
y76 descubrimiento, (informatica), Museo RECURSOS: revistas de disefio, arquitectura, arte, semana 1
de la Ciencias y el libros especificos, informacién online, etc. ala
Cosmos (actividad Software CAD (Autocad, Tinkercad, etc.) semana 3.
complementaria)
Los poligonos 8 CD, CSC, CEC. Método Coevaluaciony Gran grupo MATERIALES: Fecha: del
en el ambito ESTANDARES DE expositivo, heteroevaluacion. Pequefio grupo Documentos graficos (folletos, revistas, catalogos, 1al28
comunicativo APRENDIZAJE: interrogativo, Rubricas/producto. Espacios: aula de anuncios publicitarios, etc.), informacion online, octubre.
y expresivo 71,72,73,74y demostrativo, por clase, aula MEDUSA etc. Desde la
75 descubrimiento, (informatica), semana 4
biblioteca RECURSOS: revistas de disefio, libros, etc. Software | ala
CAD (Autocad, Tinkercad, etc.) semana 7.
La aplicacion 9 CMCT, CD, CSC, CEC. Método Heteroevaluaciény | Gran grupo MATERIALES: Fecha: del
dela ESTANDARES DE expositivo, coevaluacion. Pequefio grupo Documentos graficos (folletos, revistas, catalogos, 29 de
perspectiva en APRENDIZAJE: interrogativo, Rubricas/producto. Espacios: aula de anuncios publicitarios, etc.), informacion online, octubre al
la 77,78y 79 demostrativo, por clase, aula MEDUSA etc. 20 nov.
comunicacion descubrimiento, (informatica), Desde la
biblioteca RECURSOS: revistas de disefo, libros, etc. semana 8
alall
La imagen 1 CD, CSC, CEC. Método Autoevaluacion, Gran grupo MATERIALES: Creyones, rotuladores, Fecha: del
como ESTANDARES DE expositivo, coevaluacion. Parejas material de reciclaje, etc., con soportes como 23 nov. Al
expresion APRENDIZAJE: interrogativo, Rubricas/producto. Espacios: aula de papel, cartdn, cartulina, madera, etc., y mediante 11 dic.
3,4y5 demostrativo, por clase, aula MEDUSA técnicas graficas como claroscuros, degradados, Desde la
descubrimiento, (informatica), collages, estampados, etc. semana
biblioteca RECURSOS: revistas de disefo, libros, etc. 11alai3
La 2 CL, CD, SIEE, CEC. Método Coevaluaciony Gran grupo MATERIALES: fotografias, ilustraciones, revistas de | Fecha: del
composicion ESTANDARES DE expositivo, heteroevaluacion. Pequefio grupo arte y disefio, libros de arte y disefio, proyecciones | 14 dic. al
como parte de APRENDIZAIJE: interrogativo, Rubricas/producto. Parejas audiovisuales, etc.) 15 enero
la creacion Desde la
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6,7,8,9,2,15, 16, demostrativo, por Espacios: aula de RECURSOS: fotografias, ilustraciones, revistas de semana
17. descubrimiento, clase, aula MEDUSA disefio, libros, etc. 13alal5
(informatica),
biblioteca
El cromatismo 3 CMCT, CD, CEC Método Heteroevaluacion. Gran grupo MATERIALES: fotografias, ilustraciones, revistas de | Fecha: del
y la textura ESTANDARES DE | expositivo, Rubricas/producto. Parejas arte y disefio, libros de arte y disefio, proyecciones | 18 enero
como APRENDIZAJE: interrogativo, Espacios: aula de audiovisuales, etc.) al 12
elemento 11,13y 14 demostrativo, por clase, aula MEDUSA RECURSOS: fotografias, ilustraciones, revistas de febrero.
expresivo descubrimiento, (informatica), disefio, libros, etc. Software TINKERCAD Desde la
biblioteca semana
16alal8.
La expresion 4 AA, CSC, CEC Método Heteroevaluacién. Gran grupo MATERIALES: pinceles, esponjas, papal, cartén, Fecha: del
artistica ESTANDARES DE | expositivo, Rubricas/producto. Pequefio grupo plastico, materiales reciclados, lapices de coloresy | 17 febrero
tridimensional APRENDIZAJE: interrogativo, Parejas de grafito, témperas, collage, claroscuro, al 19 de
19, 21, 22, 23, 24, 25. | demostrativo, por Espacios: aula de fotografias, ilustraciones, revistas de arte y disefio, | marzo.
descubrimiento, clase, aula MEDUSA libros de arte y disefio, proyecciones audiovisuales, | Desde la
(informatica), etc.) semana
biblioteca RECURSOS: software TINKERCAD y BLENDER, 19 a la
fotografias, ilustraciones, revistas de disefio, libros, | semana
etc. 22.
La animacién 5y6 AA, CSC, CEC Método Coevaluaciony Gran grupo MATERIALES: materiales diversos (playmobil, Fecha: del
como medio ESTANDARES DE expositivo, heteroevaluacion. Parejas mufiecos, piezas lego, piezas plasticas, madera, 22 de
de expresion APRENDIZAJE: socratico y ABP | Rabricas/Lista de Espacios: aula de etc.), soporte para chromakey, pinceles, papel, marzo al
26,27, 28,31,32,35 | (Aprendizaje control clase, aula MEDUSA cartdn, cartulina, plastico, materiales reciclados, 22 de
36, 18, 37, 38, 40, 44, | Basadoen (PRODUCTO). (informatica), lapices de colores y de grafito, témperas, junio.
46,47 y 48. Proyectos) biblioteca fotografias como fondo, plastilina, ilustraciones, Desde la
revistas de arte, animacién, comics y disefio, libros | semana
de arte y disefio, informacidn cinematografica, 22 ala32.

proyecciones, etc.)
RECURSOS: software TINKERCAD y BLENDER,
fotografias, ilustraciones, revistas de disefio, etc.

Tabla 9. Tabla resumen de la Secuenciacion y temporalizacion de la programacion didactica general.
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TABLAS DE LA TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS DE LA PROGRAMACION ANUAL

UNIDAD DIDACTICA N2 1: Las formas geométricas

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: En esta primera UD el alumnado va a trabajar con diversos soportes y materiales tradicionales y digitales a través de las
TIC en la investigacidn, busqueda y aplicacidon de herramientas informaticas para la construccién y trazado de poligonos. Se crearan formas geométricas
en 2D y 3D a identificar y apreciar en el entorno mediante su aplicacion en la Realidad Aumentada (RA). Creacidn de figuras geométricas basicas y
poligonales regulares e irregulares mediante técnicas tradicionales y digitales basandose en el disefio de composiciones modulares.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS: 7

7. Reconocer y diferenciar los elementos que intervienen en la construccidn de poligonos, mediante el andlisis de sus propiedades, su clasificacion y la
aplicacion de sus posibles transformaciones en el plano, y a través del trazado de poligonos, la determinacidn de sus elementos notables, el disefio de
composiciones modulares y el uso de los instrumentos de dibujo técnico tradicionales e informaticos, para identificar y apreciar las formas geométricas
en el entorno, y resolver correctamente problemas de poligonos.

ESTANDARES DE APRENDIZAIJE: 60, 63, 64, 69, 70y 76 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CD, SIEE y CEC.

CONTENIDOS CRITERIO 7

1. Utilizacion de los materiales y herramientas del dibujo técnico tradicionales e informaticos.

2. Resolucion grafica de triangulos determinando sus puntos y rectas notables: bariCentro, inCentro, circunCentro, ortoCentro, medianas, bisectrices,
mediatrices y alturas.

3. Construccién de poligonos de hasta cinco lados, inscritos y conociendo el lado.

4. Aplicacion del teorema de Thales en el escalado de poligonos.

Periodo implementacion: Desde la semana 1 a la semana 3 (del 9 | Agrupamientos: Gran grupo, parejas | N2 de sesiones: 6 | Trimestre: 12

al 30 de septiembre)

Recursos y materiales: Revistas de disefio, arquitectura, arte, libros especificos, informacion online, etc. | Espacios: aula de clase, aula
Software: Autocad, Tinkercad, Aumentity Creator, Adobe Aero, etc. // Escuadra, | MEDUSA (informatica), biblioteca.
cartabdn, regla, lapiz, papel, cartulina, PC, pantalla, ratén, tableta gréfica, etc.

Metodologia: Método expositivo, interrogativo, demostrativo y por descubrimiento.

Evaluacion: Rubricas y listas de control. Coevaluacién y heteroevaluacion.
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Vinculacion con otras materias: | Vinculada a la asignatura de Tecnologia para aplicacion de RA.

Actividades complementarias: | Visita al Museo de la Ciencias y el Cosmos para conocer descubrimientos cientificos relacionados con los poligonos y el
entorno. Esta UD también aporta a la educacion en valores transversales: ejes tematicos de Patrimonio Social, Cultural
e Histdrico Canario y Arte y Accién Cultural (Red InnovAS).

Propuestas de mejora*: *Todas las propuestas de mejora se realizan durante el curso.
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UNIDAD DIDACTICA N2 2: Los poligonos en el &mbito comunicativo y expresivo

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: Esta UD plantea el analisis y disefio de elementos graficos vinculados a las marcas comerciales basandose en las tangencias
y la observacién del entorno a aplicar para la construccidon de elementos de diseio y cualquier otra figura geométrica mediante herramientas tradicionales
y digitales. Elaboracion de un producto grafico de una marca mediante técnicas digitales. Impresion 2D y 3D del logotipo creado.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS: 8

8. Describir, comparar y analizar las condiciones de las tangencias y los enlaces, a través de la identificacion de tangencias y enlaces en el entorno y en
documentos graficos y el trazado de los distintos casos de tangencias y enlaces; asi como la adecuada utilizacidn de los instrumentos de dibujo técnico
tradicionales e informaticos, para resolver correctamente problemas de tangencias, enlaces, 6valos, ovoides y espirales, y apreciar las posibilidades de
las tangencias en el campo del disefio.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 71, 72, 73, 74, 75 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CD, SIEE, CEC

CONTENIDOS CRITERIO 8

1. Aplicacion de las propiedades de las tangencias y enlaces entre recta y circunferencia y entre circunferencias.
2. Construccidén de évalos y ovoides aplicando las propiedades de las tangencias y enlaces.

3. Trazado de espirales de 2, 3 y 4 Centros aplicando las condiciones de tangencias y enlaces.

Periodo implementacion: Desde la semana 4 a la semana 7 (del 1 | Agrupamientos: Gran grupo, parejas | N2 de sesiones: 8 | Trimestre: 12
al 28 octubre)
Recursos y materiales: Revistas de disefio, libros, etc. Software CAD (Adobe ilustrator, Tinkercad, | Espacios: aula de clase, aula

Blender, etc.), informacion online, etc. // Documentos graficos (folletos, revistas, | MEDUSA (informatica) Y biblioteca.

catdlogos, anuncios publicitarios, etc.), PC, pantalla, ratén, tableta gréfica, etc.

Metodologia: Método expositivo, interrogativo, demostrativo y ABP (aprendizaje basado en proyecto)

Evaluacion: Rubricas y listas de control. Autoevaluacion y heteroevaluacién.

Vinculacion con otras materias: | Vinculada a la asignatura de Tecnologia para aplicacién de impresién 2D y 3D.

Actividades complementarias:

Propuestas de mejora:
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UNIDAD DIDACTICA N2 3: La aplicacién de perspectiva en la comunicacién

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: En esta UD el alumnado trabajara con materiales tradicionales y digitales para la creacién de un elemento gréafico con
perspectiva conica como base fundamental. Serd aplicada para la identificacion de las perspectivas a través del entorno real y representaciones
fotograficas, planteando y comparando la diversidad de vistas de los objetos de cada alumna/o. Creacidn de un producto grafico con perspectiva
mediante herramientas tradiciones y digitales. Ultima UD del trimestre.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS: 9

9. Interpretar el concepto de proyeccion y diferenciar los distintos sistemas de representaciéon, mediante el analisis de sus caracteristicas en documentos
graficos, y a través del dibujo de las vistas de objetos sencillos; el trazado de perspectivas en diferentes sistemas; y la aplicacién de las normas de
acotacion, usando las herramientas tradicionales de dibujo técnico y programas informaticos, para representar, sobre un soporte bidimensional,
volumenes sencillos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 77, 78 y 79 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CD, CSC, CEC

CONTENIDOS CRITERIO 9

1. Interpretacién del concepto de proyeccidn: proyeccion cilindrica ortogonal y oblicua y proyeccién conica.

2. Diferenciacidn de los sistemas de representacion.

3. Obtencidn de las vistas principales de volumenes: planta, alzado y perfil.

4. Reconocimiento de la utilidad de las acotaciones en el dibujo técnico.

5. Trazado de perspectivas caballeras e isométricas de prismas, piramides y cilindros, a partir de sus vistas, aplicando los coeficientes de reduccién.

Periodo implementacion: Desde la semana 8 a la semana 11 (del | Agrupamientos: Gran grupo, pequefio | N2 de sesiones: 7 | Trimestre: 12
29 de octubre al 20 noviembre) grupo

Recursos y materiales: Elementos graficos (folletos, anuncios publicitarios, etc.), revistas y libros de | Espacios: aula de clase, aula
disefio, informacién online, Software CAD (Tinkercad, Blender, etc.), etc. // | MEDUSA (informatica), biblioteca,
Revistas de disefio, libros, etc., PC, pantalla, ratdn, tableta grafica, etc. pasillos, entorno arquitecténico y

natural del Centro
Metodologia: Método expositivo, interrogativo, demostrativo y M. Deductivo.
Evaluacion: Rubricas y listas de control. Coevaluacién y heteroevaluacion.
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Vinculacion con otras materias:

En esta UD se adelantaran conceptos basicos de fotografia que se trabajaran en la UD7

Actividades complementarias:

Propuestas de mejora:
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UNIDAD DIDACTICA N2 4: La imagen como expresion

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: Inicio del 22 trimestre donde el alumnado va a trabajar con identificacién y reconocimiento de las cualidades visuales,
disposicidn, orientacidon espacial y capacidad expresiva para experimentar con la creacién posterior de una composicidon visual mediante elementos
configurativos como punto, linea, plano, color, etc. con diferentes materiales, soportes, técnicas artisticas y recursos grafico-plasticos. Creacion de una
imagen expresiva en soporte plano (2D).

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS:

1. Experimentar con los elementos configurativos de la imagen mediante el analisis de sus cualidades visuales, disposicidn, orientacion espacial y
capacidad expresiva, a través del uso de distintos soportes, materiales, técnicas y recursos grafico-plasticos, en la realizacién de composiciones, para
expresar emociones e ideas y fomentar la creatividad e imaginacién.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 3,4y 5 COMPETENCIAS CLAVE: CD, CSC, CEC

CONTENIDOS CRITERIO 1

1. Uso de diferentes soportes y materiales en la expresion plastica.

2. Aplicacidn de ritmo en la experimentacion con puntos, lineas, planos, colores y texturas.

3. Utilizacion del valor expresivo de los elementos configuradores en composiciones a mano alzada, geométricas o espontaneas.
4. Empleo de distintas técnicas graficas en la realizacién de composiciones que transmitan emociones basicas e ideas.

Periodo implementacion: Desde la semana 11 a la semana 13 (del | Agrupamientos: Gran grupo, pequeiio | N2 de sesiones: 4 | Trimestre: 22
23 nov. Al 11 diciembre) grupo y parejas
Recursos y materiales: Revistas y libros de arte, fotografia y disefio, documentos graficos (folletos, | Espacios: aula de clase, biblioteca,

revistas, catalogos, anuncios publicitarios, etc.), informacién online, etc. // | aula de Tecnologia.
Creyones, rotuladores, material, reciclado, lapices, papel, cartulina, madera, etc.

Metodologia: Método expositivo, interrogativo, demostrativo, investigacidén guiada y M. Inductivo

Evaluacion: Rubricas y listas de control. Coevaluacién y heteroevaluacion.

Vinculacion con otras materias: | Se trabajara conjuntamente con la asignatura de Tecnologia para la identificacion y uso de los diferentes materiales y
soportes que permiten aplicar las diversas técnicas graficas con el material.

Propuestas de mejora:
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UNIDAD DIDACTICA N2 5: La composicién como parte de la creacién

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: el alumnado va a trabajar las composiciones basicas mediante las leyes compositivas y métodos creativos con el uso de
diferentes materiales, soportes y técnicas creativas. Requiere conocer el entorno visual, la reproduccion y visualizacidon de imagenes (ilustraciones, foto,
obras de arte, proyecciones, etc.) para su identificacion, analisis y reconocimiento. Se trabajara la realidad de un profesional del sector elaborando un
producto frente a una demanda ficticia de sala de arte basdndose en material fisico y plasmarlo en pantalla a partir de materiales reciclados sobrantes en
el museo. Luego, elaboracién de disefio creativo o collage (tematica canaria) aplicando procesos y métodos creativos con composiciones basicas y
modulares. Uso de técnicas tradicionales y digitales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS:

2. Reconocer y diferenciar los elementos que intervienen en composiciones bdsicas, mediante el analisis y la explicacién oral, escrita y grafica de los
esquemas, las leyes compositivas y los métodos creativos en manifestaciones artisticas propias y ajenas, y a través de la observacidn directa del entorno
y el uso de diferentes materiales, soportes y métodos creativos, para aplicarlos en la creacidn de composiciones grafico-pldsticas, personales o
colectivas, valorando los procesos creativos propios y ajenos de las artes plasticas y el disefo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 6, 7, 8, 9, 2, 15, 16, 17 COMPETENCIAS CLAVE: CL, CD, SIEE, CEC

CONTENIDOS CRITERIO 2

1. Identificacidn, andlisis y explicacion de esquemas compositivos en obras artisticas atendiendo a conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

2. Aplicacidn del equilibrio, proporcidn y ritmo en creaciones grafico-plasticas.

3. Utilizacion de distintas técnicas graficas en la realizacién de composiciones bdsicas y modulares aplicadas a distintas ramas del disefo.

4. Representacion proporcionada de objetos aislados y agrupados.

5. Aplicacién de métodos creativos en la elaboracidn de disefios graficos, de productos, de moda y sus aplicaciones; reflexion y evaluacion de los mismos
desde la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva.

6. Valoracion de la diversidad y riqueza de las manifestaciones artisticas y del patrimonio cultural y artistico de Canarias.

Periodo implementacion: Desde la semana 13 a la semana 15 (del | Agrupamientos: Gran grupo, N2 de sesiones: 4 | Trimestre: 22
14 dic. al 15 de enero) individual
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Recursos y materiales: Documentos graficos (fotografias, folletos, revistas, libros, catalogos, etc.), Espacios: Espacios: aula de clase,
informacién online, etc. // libros de arte y disefio fotografias, ilustraciones, aula MEDUSA (informatica) y aula
revistas de arte y disefio, proyecciones audiovisuales, revistas de disefio, libros, | de Tecnologia.

etc. Software: ilustrator, Photoshop, Gimp, etc.

Metodologia: Método expositivo, interrogativo, demostrativo, ABP (aprendizaje basado en problemas)

Evaluacion: Rubricas y listas de control. Coevaluacién y heteroevaluacion.

Vinculacion con otras materias: | Se trabajara conjuntamente con la asignatura de Tecnologia para la identificacion y uso de los diferentes materiales y
soportes que permiten aplicar las técnicas graficas con el material. Esta UD aporta en valores transversales: eje tematico
de Educacidon Ambiental y Sostenibilidad y Patrimonio Social, Cultural e Histérico Canario (Red InnovAS).

Actividades complementarias:

Propuestas de mejora:
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UNIDAD DIDACTICA N2 6: El cromatismo y la textura como elemento creativo

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: con esta UD el alumnado trabajaré para identificar y diferenciar las propiedades, relaciones y expresividad del color y |a
textura visualizando elementos graficos tradicionales y digitales aplicando distintas técnicas expresivas y comunicativas. Ademas, conocer los modelos de
color pigmento y mezcla aditiva mediante trabajos tradicionales y audiovisuales. Como producto, crear una ilustracion figurativa y otra abstracta (collage
o fottage) sobre las olimpiadas a nivel creativo y expresivo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS:

3. Identificar y diferenciar las propiedades, relaciones y expresividad del color y las texturas, asi como, la interaccién entre ambos elementos, a través de
variaciones del color y sus propiedades; la realizacién de composiciones abstractas o figurativas; y el uso de diferentes técnicas graficas y programas
informaticos de diseno, para expresar sensaciones por medio del uso del color y la textura.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 11, 13, 14. COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CD, CEC

CONTENIDOS CRITERIO 3

1. Identificacién y diferenciacién de las propiedades del color luz y del color pigmento: tono, valor, saturacion.

2. Realizacion de modificaciones del color y sus propiedades en composiciones: armonia de afines, armonia de complementarios, contrastes y psicologia
del color.

3. Diferenciacidn y clasificacién de las texturas: naturales, artificiales, tactiles, visuales, geométricas y organicas.

4. Aplicacion del color y la textura en composiciones en las que se transmitan y expresen sensaciones utilizando distintas técnicas graficas y programas
informaticos.

5. Valoracién de las cualidades expresivas del color y la textura en las manifestaciones artisticas.

Periodo implementacion: Desde la semana 16 a la semana 18 (del | Agrupamientos: Gran grupo, pequeiio | N2 de sesiones: 6 | Trimestre: 22
18 enero al 12 febrero) grupo
Recursos y materiales: Fotografias, folletos, revistas, libros, etc., informacién online, Software: | Espacios: Espacios: aula de clase,

Photoshop, ilustrator, Gimp, etc. // libros de arte y disefio fotografias, | aula MEDUSA (informatica),
ilustraciones, revistas de arte y disefio, proyecciones, revistas de disefio, libros, | biblioteca.
PC, ratdn, teclado, etc.

Metodologia: Investigacion guiada y M. Inductivo.
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Evaluacion: Rubricas y listas de control. Autoevaluacion.

Vinculacion con otras materias: | De forma transversal con la materia de Educacion Fisica sobre el valor del ejercicio fisico y el respeto. Esta UD, ademas,
aporta a la educacidn en valores transversales: eje tematico de Promocién de la Salud y la Educacién Emocional (Red
InnovAS).

Actividades complementarias: | Visita a la Sala de Fotografia y Arte del TEA (Tenerife Espacio de las Artes). Esta UD también aporta a la educacién en
valores transversales: ejes temdticos de Patrimonio Social, Cultural e Histérico Canario y Arte y Accién Cultural (Red

InnovAS).

Propuestas de mejora:
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UNIDAD DIDACTICA N2 7: La expresién artistica tridimensional

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: en esta UD se usaran elementos graficos reciclados para la creacién de composiciones abstractas y figurativa en 3D con
diversas intenciones comunicativas mediante la textura, el color y demds elementos comunicativos y expresivos. Crear una instalaciéon u obra
tridimensional con diversas técnicas tradicionales y/o digitales (disefio e impresidn 3D), vinculada con la conservacion del medio ambiente.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS:

4. Crear composiciones abstractas o figurativas con diferentes intenciones comunicativas, asi como conocer y aplicar diversas técnicas secas, himedas y
mixtas, utilizando distintos soportes y materiales, y comprobando sus posibilidades expresivas y comunicativas, para construir una visién global de
distintas técnicas grafico-plasticas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 19, 21, 22, 23, 24, 25 COMPETENCIAS CLAVE: AA, CSC, CEC

CONTENIDOS CRITERIO 4

1. Seleccion y utilizacion de distintos soportes y materiales segun la finalidad y técnica a utilizar.

2. Creacion de texturas visuales cromaticas aplicando la témpera con distintas técnicas: pinceles, esponjas, goteos, estampaciones, estarcidos, distintos
grados de opacidad y humedad.

3. Utilizacion de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y mixtas en la realizacion de composiciones con diversos fines, aplicandolas de forma
adecuada al objetivo final y valorando su capacidad expresiva.

4. Reconocimiento y valoracion de las posibilidades de los materiales reciclados en la elaboracidn de obras, aprovechando sus cualidades grafico-
plasticas.

5. Valoracién del orden y limpieza del espacio de trabajo y del material.

Periodo implementacion: Desde la semana 19 a la semana 22 (del | Agrupamientos: Gran grupo, pareja N2 de sesiones: 7 | Trimestre: 22

17 febrero al 19 de marzo)

Recursos y materiales: Fotografias, folletos, revistas, catalogos, anuncios, informacion online, etc. // | Espacios: aula de clase, aula
revistas de disefio, libros, etc. Software: Photoshop, Blender, Tinkercad, etc.). | MEDUSA (informatica).

Visita al museo y sus espacios estructurales

Metodologia: Método expositivo, interrogativo, investigacion guiada y M. Deductivo.

Evaluacion: Rubricas y listas de control. Autoevaluacion.
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Vinculacion con otras materias: | Se trabajara conjuntamente con la asignatura de Tecnologia para la identificacion, uso de los diferentes materiales,
soportes que permiten aplicar las diversas técnicas graficas con el material y para la impresién 3D. Esta UD también
aporta a la educacion en valores transversales: ejes tematicos de Educaciéon Ambiental y Sostenibilidad y Patrimonio
Social, Cultural e Histérico Canario (Red InnovAS).

Actividades complementarias: | Visita al Museo de Naturaleza y Arqueologia (MUNA). Esta UD, ademas, aporta a la educacion en valores transversales:
ejes tematicos de Patrimonio Social, Cultural e Histérico Canario y Arte y Accion Cultural (Red InnovAS).

Propuestas de mejora:
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UNIDAD DIDACTICA N2 8: La animacién como medio de expresidn

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION: en esta UD el alumnado va a abordar el proceso de percepcién de las imagenes mediante leyes de Gestalt y grados de
iconicidad de la imagen en el entorno para el disefio especifico de comunicacién visual. Ademas, interpretacion de la imagen fija, en movimiento, su
fundamentacion y sus componentes visuales y audiovisuales para la exploracién expresiva y comunicativa en los diferentes lenguajes y cdodigos
experimentando diferentes recursos visuales. Visualizacidon de obras audiovisuales y multimedia. Creacién de un guion literario y técnico, bocetos para la
creacién del storyboard y animacion con técnica en stopmotion con TIC para el entorno expresivo y comunicativo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIOS: 5y 6

5. Reconocer y diferenciar los elementos que intervienen en el proceso de la percepcidon de imagenes, por medio del andlisis, identificacidn y clasificacion
de las leyes de la Gestalt y de los grados de iconicidad de una imagen, a través de la observacidn directa del entorno comunicativo, la realizacién de lecturas
objetivas y subjetivas de diferentes imagenes, la creacidn de ilusiones dpticas, y el diseifio de imagenes con diferentes finalidades y significados, para
describir, analizar e interpretar los mensajes visuales.

6. Interpretar los fundamentos de la imagen fija y en movimiento, mediante la identificacion y el andlisis de sus componentes, y a través de la observacion
de imagenes de diferente indole; el disefio y la elaboraciéon de mensajes visuales y audiovisuales; y la exploracion de sus posibilidades expresivas para
utilizar de manera adecuada los lenguajes visuales y audiovisuales, y apreciar y valorar las posibilidades expresivas y comunicativas de las imagenes y la
importancia del uso de las tecnologias digitales en este campo, asi como adoptar actitudes que favorezcan el interés por el mundo audiovisual y el peso
especifico que la imagen tiene en la sociedad actual.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE: 18, 26, 27, 28, 31, 32, 35, 36, 37, 38, 40, 44, | COMPETENCIAS CLAVE: CL, CD, CSC, CEC, CMCT, AA

46,47, 48

CONTENIDOS CRITERIO 5 CONTENIDOS CRITERIO 6

1. Identificacidn de los elementos y factores que intervienen en el proceso | 1. Interpretacion de los elementos del lenguaje multimedia.

de percepcion. 2. Utilizacion de la camara fotografica, cdmara de video y programas

2. Aplicacion de los procesos perceptivos en la observacion de ilusiones informaticos de edicion de imagenes.

Opticas. 3. Realizacion de fotografias teniendo en cuenta los elementos de la imagen

3. Identificacion, clasificacion y disefio de ilusiones Opticas basadas en las | fija: dimensidn, escala, encuadre, punto de vista y composicién.

leyes de la Gestalt. 4. Elaboracion de animaciones con medios digitales o analdgicos.
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4. Reconocimiento y creacion de imagenes con distintos grados de
iconicidad.

5. Realizacion de la lectura objetiva y subjetiva de una imagen,
identificando, clasificando y describiendo los elementos de la misma.

5. Creacién de mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones
utilizando diferentes lenguajes, codigos y recursos visuales.

6. Seguimiento de las distintas fases de realizacidn de un proyecto
multimedia: guion técnico, storyboard, realizacién, montaje y presentacion.
7. Ubicacién de una obra de cine en su contexto, analizando su narrativa.

8. Valoracién de las tecnologias digitales en la produccién de mensajes
visuales y audiovisuales.

Periodo implementacién: Desde la semana 22 a la semana 32 (del
22 de marzo al 22 de junio)

Agrupamientos: Gran grupo, pareja | N2 de sesiones: 21 | Trimestre: 32

Recursos y materiales: Revistas de animacién, comics, libros, PC, ratdn, teclado, Software CAD | Espacios: aula de clase, aula

anuncios publicitarios, etc.), informacién online, etc.

(Autocad, Tinkercad, etc.). // Documentos graficos (folletos, revistas, catalogos, | MEDUSA (informatica), biblioteca.

Metodologia: Método expositivo, socratico y ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos).

Evaluacion: Rubricas y listas de control. Autoevaluacion y heteroevaluacién.

Vinculacion con otras materias: | De forma transversal con Lengua Castellana y Literatura a la hora de abordar el guion, y con Tecnologia a la hora del

uso de los distintos materiales como objetos y/o personajes para el storyboard y la animacion.

Actividades complementarias: | Visita a la Sala de Proyeccién del TEA (Tenerife Espacio de las Artes). Esta UD también aporta a la educacion en valores

transversales: eje tematico de Patrimonio Social, Cultural e Histérico Canario y Arte y Accion Cultural (Red InnovAS).

Propuestas de mejora:

Tabla 10. Tablas de la programacién de cada Unidad Didactica planteada.
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4.6 Desarrollo de la Unidad Didactica

La UD plantea un producto a modo de proyecto multimedia para la elaboracion de una animacion con técnica de StopMotion. Esta SA abarcaria
el 32 trimestre completo de la asignatura de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual de 32 de la ESO con un total de 21 sesiones formativas para
la consecucion del producto. De forma resumida, se plantea la siguiente programacion que consta de 7 Situaciones de Aprendizaje (SA):

12 SA: 2 sesiones de Presentacion y teoria

22 SA: 4 sesiones para el tratamiento del guion literario

32 SA: 1 sesiones para la realizacidn de la sinopsis

42 SA: 4 sesiones para la realizacion del Storyboard

52 SA: 8 sesiones para la creacion y desarrollo de la animacion

62 SA: 1 ultima sesion para la realizacidn del render final y la entrega de los trabajos realizados
72 SA: Y el ultimo dia de la asignatura, se plantea la presentacion de los trabajos mas destacados.

La UD 8: La animacion como medio de expresidn se desarrolla a modo de ejemplo en este TFM y se estructura a través de las SA siguientes:

FUNDAMENTACION METODOLOGICA: SECUENCIA DE ACTIVIDADES

SA_1 - La animacion como elemento expresivo

Primera sesién donde el profesor presentara al alumnado la UD. Para ello utilizara diapositivas de presentacion digital donde se incluiran los
aprendizajes relacionados, los productos a elaborar y cdmo van a ser evaluados. En esta presentacion visualizaran la importancia que tiene la
geometria en la naturaleza. Para ello, previamente se hara al grupo algunas preguntas introductorias para despertar su curiosidad como pueden
ser: ¢qué es la animacion? écudl es su utilidad? ées necesaria en nuestro dia a dia? éconoces alguna animacién y qué destacarias de ella?
Finalmente, se entregara un producto elaborado correctamente a modo de ejemplo y las rubricas y listas de control para que el alumnado sepa
en todo momento qué debe aprender y cémo debe demostrarlo.

El proyecto, por tanto, se basa en la creacién de una animacion con la técnica StopMotion y acompafiados de los distintos elementos narrativos
y creativos que conforman el trabajo multimedia (plazo de entrega: penultima sesién de la UD para su finalizacién y la Ultima sesién para su

visionado).
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SESION 1: El profesor explicara inicialmente en que consiste el proyecto, las indicaciones para realizar la actividad, plazos de entrega y
cronograma a cumplir.
A continuacion, el docente hara una exposicion detallada de los conceptos de animacion, la técnica de stopmotion, el guion literario y técnico,
la sinopsis y el storyboard basdandose en bocetos a crear por el alumnado. Por cada concepto, el docente mostrard ejemplos a través de proyectos
audiovisuales.
Para finalizar esta sesion introductoria se realizara la proyeccién de trabajos concretos de animacién para aportar ejemplos profesionales e
incentivar al alumnado para las siguientes sesiones creativas (dicho material se encuentra alojado en el aula virtual para su completa
visualizacién en casa). Esquema de seguimiento de la sesion:

- Presentacién de la Situacion de Aprendizaje: DESARROLLO DE UN CORTOMETRAIJE EN STOPMOTION

- Visualizacién video (1): ambitos de la expresion plastica y el lenguaje audiovisual (morfolégico, semantico y sintactico) sobre el

concepto de animacidn y sus técnicas.

- Visualizacién video (2): elementos morfoldgicos y sintacticos del lenguaje audiovisual: el storyboard

- Visualizacién video (3): elementos morfoldgicos y sintacticos del lenguaje audiovisual: la técnica de stopmotion

- Explicacién de la teoria sobre el guion literario, el guion técnico y la sinopsis Ver plantilla en el ANEXO IV

- Visualizacién video (4): elementos morfoldgicos y sintacticos del lenguaje audiovisual: el storyboard

- Explicacién de la actividad a realizar en la situacion de aprendizaje

- Actividad: visualizacién del cortometraje sobre el respeto y la tolerancia para comprender, analizar y buscar los diferentes
elementos audiovisuales (morfolégicos, semanticos y sintacticos) y sus funciones en dicha tematica.

SESION 2: El docente repasara el contenido tedrico de la sesién anterior. A continuacién, expondra qué tipo de creacién se va a realizar de forma
mas concisa. El docente dejara claro que la tematica tiene que estar relacionada con el RESPETO Y LA TOLERANCIA.

Se indicara como realizar el guion, planteamiento de un titulo de la historia narrativa, un resumen o sinopsis del mismo y la creacion de un
storyboard con al menos 6 imagenes. La animacion tiene que tener 1 personaje creado con plastilina y el resto puede ser cualquier otro material
que el alumnado considere conveniente (libre eleccion), ya sean elementos figurativos y abstractos. Ademads, plantear posibles escenarios ya
sean creados con diversos materiales o a través de ilustraciones, imagenes o fotografias impresas en el fondo del escenario planteado. Para los
qgue quieran aplicar la técnica de chromakey, tienen que usar un soporte verde fluorescente en la parte de atras.
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La técnica se plantea moviendo los personajes u objetos en un espacio escénico creado previamente y realizar fotografias fijas cada cierto

movimiento. Mas tarde, en edicidn, la sensacidn serd de los objetos en movimiento en la sucesidon de imagenes a través del software (InShot,
iMovie, Clip u otros). Hacer uso de al menos 4 tipos de planos, aplicar sonido y para finalizar, habria que editar las imagenes.
A continuacion, se llevard a cabo la introduccién de conceptos vinculados con el lenguaje audiovisual, la animacidn, sus técnicas y sus codigos.

Se explicard la imagen fija y en movimiento, tipos de planos, encuadres, iconicidad, secuencia, posiciones de cdmara, y técnicas de animacion.

Se indicara al alumnado que elementos debe contener el proyecto, duracion minima de 50 segundos y mdxima de 2 minutos y con cierta
creatividad y originalidad. Se mostraran ejemplos de trabajos de cursos anteriores sobre personajes y animaciones realizadas.
También se informard de las caracteristicas del video con la animacion a entregar y en qué formato (quicktime mp4 en codec H.264). Esquema

de seguimiento de la sesidn:

Etapas del proceso del proceso de produccién audiovisual:

Continuacion de la presentacion de la Situacion de Aprendizaje: DESARROLLO DE UN CORTOMETRAJE EN STOPMOTION
Recordatorio de lo visto y planteado el dia anterior

Visualizacién video (1): la idea, la preproduccion (lluvia de ideas y realizacion del guion técnico, la sinopsis y el storyboard),
produccién (elaboracion del plan de ejecucidon de la animacidn sencillo).

Explicacidon del concepto de la imagen fija y la imagen en movimiento

Visualizacién video (2): representacion audiovisual y grafica del encuadre y su importancia en la composicién de la imagen
Explicacidn de los tipos y niveles de plano

Explicacién del concepto de secuencia y posterior proyeccion de video (3)

Explicacidn de los tipos de movimientos de camara y sus posiciones

Explicacién de los tipos de angulos de camara y proyeccion de video (4)

Explicacidn de la técnica de mascaras de chromakey y ejemplos audiovisuales mediante video (5)

Explicacién y muestra de ejemplos creativos para la creacion del o de los personajes en plastilina, la escenografia y otros
elementos y/o materiales

Explicacién de la postproduccién o edicidn de video.

Ver diapositivas en ANEXO V
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Técnicas
Cadigo CE Herramientas
Competencias Productos Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacio | Observacion
Estandares Instrumentos
y tipos de
Evaluacion
Competencias: | Técnicas: Gran grupo, 2 - Pizarra digital - Aula Los grupos
AA, CSC, CEC Observacién pequefio grupo - Ordenadores o dispositivos con heterogéneos
sistematica (heterogéneos) maviles con conexidn a Internet recursos | se crean
Estandares de | Andlisis de - Definicién de elementos sobre la animacién y TIC teniendo en
aprendizaje producto lenguaje audiovisual cuentala
evaluables: Herramientas: - Links para proyecciones paridadyala
35, 36, 37 Rubricas y https://www.youtube.com/watch?v=XoyZmu0IOKc diversidad. El
listas de https://www.youtube.com/watch?v=xGPoHQVQHEA trabajo
control https://www.youtube.com/watch?v=u URebT891A cooperativo
Instrumentos: https://www.youtube.com/watch?v=430UBYKPWTE permitira que
guion https://www.youtube.com/watch?v=IjjEGu2pBtY se consensue
literario, https://aprendercine.com/encuadre-plano- y aprenda a
guion técnico, tomadiferencias/ respectar los
sinopsis, https://www.youtube.com/watch ?v=KSIw60PFcfc distintos
imagenes en https://www.crehana.com/pe/blog/video/efecto- ritmos de
secuencia, kuleshov-que-es/ trabajo,
storyboard y https://www.youtube.com/watch?v=v-EIDA-YCIM ademas de ir
animacion. https://www.youtube.com/watch?v=jMC-fOAUr6s gestionando

la toma de
decisiones.
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SA_2 - El guion literario como narrativa

En estas siguientes 4 sesiones, el docente explicara qué es y como se realiza un guion literario. Al alumnado se le facilitard un modelo de

guion en formato Word para que autorellenen y puedan crear su guion individual basandose en la misma plantilla especifica y profesional.

El docente en todas estas sesiones estard apoyando al alumnado en la redaccién de la historia narrativa a contar por cada alumna/o.
SESION 3, 4, 5y 6: Realizacion del guion literario

Explicacidn sobre el concepto de guion literario

- Actividad: realizacion de un guion literario sobre para el proyecto Desarrollo de un cortometraje de animacién en stopmotion.
- Actividad: segun la historia contada, por escrito mediante el guion técnico, aportar un titulo acorde a su narrativa.

Técnicas
Herramientas

Cod. CE Comp. Productos Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Estandares Instrumentos y tipos
de Evaluacion
Competencias: | Técnicas: Observacion | Gran grupo, 4 - Pizarra digital - Aulacon | Aunque la entrega del
AA, CSC, CEC sistematica individual - Ordenadores o recursos producto final es
Analisis de producto dispositivos TIC individual, tanto en esta

Estandares de
aprendizaje
evaluables: 35,
36, 37

Herramientas:
Rubricas y listas de
control
Instrumentos: guion
literario, guion
técnico, sinopsis,
imagenes en
secuencia, storyboard
y animacion.

maviles con conexidn a
Internet

- Folios, lapices,
boligrafos, etc.

como en el resto de SA, al
alumnado trabajara en los
grupos heterogéneos
previamente conformados.
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SA_3 - La sinopsis como expresion minima

En esta sesion estara destinada a la elaboracion de la sinopsis como parte fundamental de la sintesis narrativa. El docente aportara unas
pequefias pautas de cdmo resumir la idea general de la historia y posteriormente el alumnado tiene que trabajar en dicho resumen de su

narrativa.

- SESION 7: Realizacién de la sinopsis

- Actividad: crear un resumen argumental o sinopsis sobre la historia que se quiere contar.

Técnicas
Herramientas

Cod. CE Comp. Productos Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Estandares Instrumentos y
tipos de Evaluacion
Competencias: | Técnicas: Gran grupo, 1 - Pizarra digital - Aulacon | Aunque la entrega del
AA, CSC, CEC Observacién individual - Ordenadores o recursos producto final es
sistematica dispositivos TIC individual, tanto en esta

Estandares de
aprendizaje
evaluables: 35,
36, 37

Analisis de producto
Herramientas:
Rubricas y listas de
control
Instrumentos: guion
literario, guion
técnico, sinopsis,
imagenes en
secuencia,
storyboard y
animacion.

maviles con conexidn a
Internet

- Folios, lapices,
boligrafos, etc.

como en el resto de SA, al
alumnado trabajara en los
grupos heterogéneos
previamente conformados.
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SA_4 - Del boceto al storyboard

En estas sesiones, el docente planteara la creacion de distintos bocetos que ilustren la historia plasmada en el guion y en la sinopsis. Estos
bocetos se realizaran mediante herramientas tradicionales como lapiz y papel o a través de software informatico.

El alumnado tiene que plasmar con al menos 6 imagenes una secuencia de estas que permitan conocer de qué esta hablando la historia
narrada sin leerse el guion otra persona. La disposicidn de las imagenes estara ubicada segun una plantilla que aportara el docente a modo
de vifietas con 6 imagenes por cada cara de cada folio. De esta manera, se visionaran correctamente las imagenes.

- SESION 8,9, 10 y 11: Realizacién del storyboard

- Actividad: realizacion de los bocetos, al menos 6 vifietas, que ejemplifiquen con elementos graficos la historia a contar.

Técnicas
Herramientas

Cod. CE Comp. Productos Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Estandares Instrumentos y tipos
de Evaluacion
Competencias: | Técnicas: Observacion | Gran grupo, 4 - Pizarra digital - Aula con El alumnado se apoyara en
AA, CSC, CEC sistematica individual - Ordenadores o recursos el resto de compafieras/os
Analisis de producto dispositivos TIC para verificar que las

Estandares de
aprendizaje
evaluables: 18,
26, 27, 28, 31,
32, 38, 40, 44,
46,47y 48

Herramientas:
Rubricas y listas de
control
Instrumentos: guion
literario, guion
técnico, sinopsis,
imagenes en
secuencia, storyboard
y animacion.

maviles con conexidn a
Internet

- Folios, lapices,
boligrafos, etc.

imagenes transmiten el
mensaje y su unificacion
comunica y expresa lo
planteado en el guion.
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SA_5 - De la edicion a la animacion

En estas 8 sesiones, el alumnado entra en la fase creativa-plastica. Inicialmente, se tienen que realizar el o los personajes en plastilina y el
resto de objetos a animar tendran que ser creados o seleccionados de objetos ya existentes.

Una vez creados, también el alumnado tiene que plantear el escenario de fondo que podria ser una imagen fija impresa (foto, ilustracién, ...)
o hacer uso de la técnica de chromakey con fondo verde y sustituir este por una imagen en edicion.

Posteriormente, el alumnado tiene que realizar la secuencia de fotos para dar la sensacidn de movimiento. Hard fotos una a una (frame a
frame) con pequefios movimientos que, al reproducirlas de forma secuencial, dan la sensacién de que se estan moviendo estos objetos
inanimados. Esto se obtendra en la edicidn final de la animacion.

Se entiende que al alumnado tendria que usar una sesion para la creacién de personajes, otra sesion para la creacién del escenario, dos
sesiones para realizar las fotos de los movimientos y el resto de dias para la edicidn y aplicacion de efectos visuales y sonoros.
SESION 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18 y 19: Desarrollo del video
- Actividad: realizacion del desarrollo de la animacidn a nivel creativo. Para ello el alumnado tiene que realizar:
Creacion de personaje o personajes en plastilina
Creacion de escenografia mediante elementos graficos como fotografias o dibujo, o mediante la técnica de chromakey

Realizacion de las tomas fotograficas de los movimientos de los personajes para la posterior edicidon, teniendo en cuenta la

iluminacidn y la posicidn de los personajes respecto a la ambientacion o entorno.

Edicion o montaje de las imagenes fijas o frames de forma sucesiva para generar la ilusion de movimiento
Aplicacion y/o activacién de la técnica de chromakey mediante el software de edicion

Colocacion de los planos segun narrativa

Descarga o grabacion de sonidos para la animacién

Colocacion y regulaciéon del sonido en la edicion

Previsualizacidn del resultado final

Exportacién o render final en formato de video mp4

O O O O O O O O

Creacion del archivo o documento en PowerPoint o Keynote para la presentacion final del proyecto con sus requisitos.

67



TFM — La animacion como medio de expresion
Autor: Marco Antonio Toledo Oval

Universidad
de LaLaguna

Técnicas
Herramientas

Cod. CE Comp. Productos Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Estandares Instrumentos y tipos
de Evaluacion
Competencias: | Técnicas: Observacion | Gran grupo, 8 - Pizarra digital - Aula con El alumnado se apoyara en
AA, CSC, CEC sistematica individual - Ordenadores o recursos el resto de compafieras/os
Analisis de producto dispositivos TIC para verificar que los

Estandares de
aprendizaje
evaluables: 18,
26, 27, 28, 31,
32, 38, 40, 44,
46,47y 48

Herramientas:
Rubricas y listas de
control
Instrumentos: guion
literario, guion
técnico, sinopsis,
imagenes en
secuencia, storyboard
y animacion.

maviles con conexidn a
Internet

- Folios, lapices,
boligrafos, etc.

personajes y escenario
transmiten el mensajey
son estéticamente
adecuados.
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SA_6 — La animaciéon como elemento expresivo

En esta sesion el alumnado generara la realizacion del render o compactacion final del producto multimedia. Ademas, debera entregar el

resto de productos planteados a realizar (guion literario y técnico, storyboard, animacién, secuencia de imagenes). Corresponde a SESION 20.

Durante la sesidn, el alumnado deberd finalizar el proceso de trabajo del producto de forma auténoma o con la ayuda de comparieras/os y

del docente.
Técnicas

Herramientas

Cod. CE Comp. Productos Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Estandares Instrumentos y tipos

de Evaluacion
Competencias: | Técnicas: Observacién | Gran grupo, 1 - Pizarra digital - Aula con El alumnado apoyara al
AA, CSC, CEC sistematica individual - Ordenadores o recursos resto de compafieras/os

Andlisis de producto dispositivos TIC para conseguir el producto

Estandares de
aprendizaje
evaluables: 18,
26, 27, 28, 31,
32, 38, 40, 44,
46,47y 48

Herramientas:
Rubricas y listas de
control
Instrumentos: guion
literario, guion
técnico, sinopsis,
imagenes en
secuencia, storyboard
y animacion.

maviles con conexidn a
Internet

- Rubricas y listas de
control.

- Boligrafo rojo

final en el proceso final del
conformado o compactado
(render) del mismo
atendiendo a las distintas
operaciones a realizar para
su consecucion.
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SA_7 - La proyeccion

En esta ultima sesidn el alumnado generara la realizacién del render o compactacion final del producto multimedia. Ademas, deberd entregar

el resto de productos planteados a realizar (guion literario y técnico, storyboard, animacién, secuencia de imagenes).

Corresponde a SESION 21. Durante la sesién, el alumnado se coevaluara con la ayuda de las rubricas y listas de control aportadas en la

primera sesion de esta UD. También servira para llevar a cabo la heteroevaluacidn por parte del docente.

Técnicas
Herramientas

Cod. CE Comp. Productos Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Estandares Instrumentos y tipos
de Evaluacion
Competencias: | Técnicas: Observacidon | Gran grupo, 1 - Ordenadores o - Salén de El alumnado se apoyard en
AA, CSC, CEC sistematica individual dispositivos Actos. el resto de compafieras/os

Estandares de
aprendizaje
evaluables: 26,
27,28, 31, 32,
38, 40, 44, 46,
47y 48

Analisis de producto
Herramientas:
Rubricas y listas de
control
Instrumentos: guion
literario, guion
técnico, sinopsis,
imagenes en
secuencia, storyboard
y animacion.

maviles con conexidn a
Internet

- Proyector, altavoces

- Folios, lapices,
boligrafos, etc.

para verificar que los
personajes y escenario
transmiten el mensaje y
son estéticamente
adecuados.

Tabla 11. Tablas de las Situaciones de Aprendizaje y sesiones planteadas para la Unidad Didactica 8 seleccionada.
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Bloque de Aprendizaje Il: Comunicacién Audiovisual
1. Identificacion de los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcién.
2. Aplicacidn de los procesos perceptivos en la observacién de ilusiones dpticas.
3. Interpretacion de los elementos del lenguaje multimedia.

4. Identificacidn, clasificacidn y disefo de ilusiones dpticas basadas en las leyes de la
Gestalt.

5. Reconocimiento y creacion de imagenes con distintos grados de iconicidad.
6. Realizacion de la lectura objetiva y subjetiva de una imagen, identificando, clasificando
y describiendo los elementos de la misma.

7. Utilizacién de la cdmara fotografica, cdmara de video y programas informdaticos de
edicién de imdgenes.

8. Realizacidon de fotografias teniendo en cuenta los elementos de la imagen fija:
dimension, escala, encuadre, punto de vista y composicion.

9. Elaboracion de animaciones con medios digitales o analégicos.

10. Creacion de mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes, cddigos y recursos visuales.

11. Seguimiento de las distintas fases de realizacidon de un proyecto multimedia: guion
técnico, storyboard, realizacion, montaje y presentacion.

12. Ubicacién de una obra de cine en su contexto, analizando su narrativa.

13. Valoracion de las tecnologias digitales en la produccion de mensajes
visuales y audiovisuales.

Recursos:
Recursos materiales:
e Tablet, iPad de Apple, PC 6 Mac de ultima generacion del docente y alumnado
e Cafdn proyector, pizarra, tiza, pizarra digital, etc.
e Impresora e impresora 3D, escdner, camara de fotos, etc.
e Altavoces, cascos, etc.
e Teléfono movil (para casos especificos en la elaboracién creativa)
e Plastilina y otras herramientas para modelar personajes para la animacién

e Otros elementos u objetos inanimados como personajes de la animacion
(playmobil, coches de juguete, peluches, mufiecas/os, trozos de madera, plastilina,
objetos de clase, etc.).
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Recursos graficos como fotos o dibujos para generar la imagen de fondo y/o
entorno narrativo o la ambientacion de la narrativa

Cartulinas o soportes graficos de colores especificos, normalmente verde o azul
fluorescente, para permitir la técnica del chromakey (para quien la aplique).

Materiales graficos diversos para la creacion plastica (tijeras, rotuladores, lapices de
colores, pegamento, goma, lapiz, boligrafos, regla, escuadra, cartabén, etc.

Recursos digitales:

Plataforma de educacién digital (Microsoft 365 a través de Google OneDrive u
otras).

Diapositivas creadas por la o el docente para aplicar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el ambito tedrico-técnico

Apuntes y recursos de apoyo en formato digital y acceso a internet

Cortometrajes y productos audiovisuales incluidos en plataformas digitales como
Youtube y otras webs de interés (enlaces en las diapositivas)

Software de edicidn de video gratuito como DaVinci Resolve, iMovie, InShot, Clip y
Chromavid.

Software de modelado o disefio 2D y 3D (Tinkercad, SketchUp, Fusion 360, etc.).

Software de edicién de imagen fija o retoque digital gratuito como Gimp y software
de autor Photoshop.

Software de disefio para la presentacidon del proyecto: PowerPoint para PC o
Keynote de Apple o Mac

Protocolo de comunicacién inaldmbrico para PC o Mac (AirDrop de Apple) para la
proyeccion de las diapositivas al proyector o conexion mediante cable HDMI.
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5. CONCLUSIONES
APORTACIONES, CONCLUSIONES FINALES Y PROPUESTA DE MEJORA

Después de realizar las practicas y desarrollar el TFM, considero que es imprescindible
destacar la importancia de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La experiencia
planteada ha sido llevada a cabo en el Practicum intentando evidenciar una mejora en el
proceso de ensefianza cuando el alumnado adquiere conocimiento a través de las TIC.

El uso de estas herramientas ha permitido una mayor y mejor cercania al alumnado y
estos muestran mas motivacion e implicacion en el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, siendo mas eficaz la comunicacion y adquisicion de conocimiento, ademas de
afectar de forma inicial el desarrollo social e intelectual del alumnado que se adentra en un
sistema altamente competente. La aplicacién de estas nuevas tecnologias es crucial para el
futuro de la ensefanza y del aprendizaje, por tanto, al igual que el alumnado, el docente tiene
que estar familiarizado con su uso y aplicacion en el desarrollo pedagdgico. Esto influye en la
necesidad por parte del docente de estar actualizado respecto a las nuevas tecnologias y
actualizaciones constantes de los procesos y desarrollos tecnoldgicos tanto en el ambito
docente como profesional ya que este ultimo debe estar “sincronizado” con dichos avances
en la ensefianza.

A pesar de las dificultades que presenta la “nueva normalidad” a raiz de la crisis sanitaria,
se trata de una situacion controvertida pero que ha servido para aprender de las dificultades
y permitir al docente el mayor uso de nuevas tecnologias, siendo mas propensos a la
investigacion y aplicacion de nuevos recursos digitales y su adecuacién con los medios
tradicionales, adaptandose, ademads, a las presentes y futuras demandas profesionales,
herramientas que permiten crear y aplicar actividades y desarrollar contenido didactico
acordes a los nuevos avances tecnolégicos y a las necesidades educativas y profesionales que
demanda el “nuevo orden” del sistema y la nueva sociedad y su entorno. Ademas, permite al
o la docente ser mas analistas, investigador/a y previsores.

Es fundamental reconocer y dar valor a la importancia que tiene la preparacion de los
nuevos docentes para formar profesionales competentes que puedan dar soluciones
satisfactorias a las demandas laborales, sociales y tecnoldgicas presentes y futuras, dejando
de lado la ineficaz programacidn oficial, a pesar de ser flexible y abierta. Pero no nos podemos
qguedar unica y exclusivamente en una exigencia continua hacia el sector profesional docente.
Se tiene que reclamar, ademas, los recursos materiales y humanos necesarios que permitan
desempenar la labor docente con calidad, claridad y eficacia, existiendo un feedback
siempre positivo y supeditado a las necesidades de lo que reclama la realidad actual. Para
ello es indispensable aportar, por parte de las instituciones y los Centros Educativos, los
medios, herramientas e instrumentos docentes necesarios, sin limitaciones.

El trabajo docente lleva implicado muchas funciones que no sélo van desde la docencia
en clase o la preparacion y programacion de todo tipo de actividades escolares y salidas
complementarias, sino que va mucho mas alla de las mismas. El docente es custodio y
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responsable de su alumnado, modelo moral y ético de referencia del mismo, tutor académico
incluso en lo afectivo, “hace de psicélogo” y con clara funcion orientadora para todo el
alumnado, haciendo hincapié a los que requieren Atencion a la Diversidad. Por ello, seria
interesante que en el planteamiento por parte del docente de las programaciones anuales de
cada asignatura viésemos reflejadas las necesidades y carencias que existen en torno al
sistema de ensefianza-aprendizaje para mejorarlo cada nuevo curso y permitir una educacién
gue evoluciona con las nuevas generaciones asumiendo, de paso, el vertiginoso avance de los
nuevos dispositivos tecnoldgicos y las TIC, permitiendo un aprendizaje solido, globalizado y
homogéneo, basado en su acceso universal como necesidad democratica. De ahi que en las
fichas de las UD hay una casilla para apuntar las Propuestas de mejora a rellenar en la
finalizacion de cada sesidn o sesiones.

Como reflexién final, en el futuro me expongo a llevar a cabo una profesion altamente
gratificante, pero con muchas deficiencias, inseguridades laborales y sociales, pocos medios y
escaso reconocimiento que requiere de una programacion consciente de la necesidad del uso
de las TIC y la importancia del acceso a las nuevas tecnologias para una mejor ensefanza y
aprendizaje a llevar a cabo a nivel practico en las aulas. Pero, por otra parte, es altamente
gratificante ver al alumnado disfrutar de la posibilidad de aprender haciendo uso de
herramientas y recursos creativos modernos y de su agrado como se plantean en esta
especialidad y asignatura, permitiendo motivar al alumnado aportando siempre experiencias
dindmicas y diversas.
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7. ABREVIACIONES
AA: Aprender a Aprender
BOC: Boletin Oficial de Canarias
BOE: Boletin Oficial del Estado
CD: Competencia Digital
CEC: Conciencia y Expresiones Culturales
CL: Competencia en comunicacioén Linguistica
CMCT: Competencia Matematica, Ciencia y tecnologia
CSC: Competencia Social y Civica
EA: Educacion Artistica
EPV: Educacion plastica, visual y audiovisual
ESO: Educacién Secundaria Obligatoria
FPB: Formacidn Profesional Basica
IES: Instituto de Educacidn Secundaria
LOMCE: Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa
PEC: Proyecto Educativo de Centro
PD: Programacion Didactica
PGA: Programacién General Anual
PMAR: Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento
SA: Situacion de Aprendizaje
SIEE: Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor
TFM: Trabajo final de Master

TIC: Tecnologias de La Informacion y la Comunicacién
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ANEXOS

ANEXO I: Calendario del Centro Educativo
Colegio Luther King San Miguel - Curso 2020 - 2021

L M X J \ S D

L M X J v S D

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4

Bl : Bl o 11 12 13 5 6 7 8 9 10 11

14 | 16 | 16 17 18 19 20 BEE - 14 15 16 17 18

21 22 23 24 25 26 27 19 20 2 22 23 24 25
28 30 26 27 28 29 80 31

4 5 6 7 8 10 8 9 10 " 12 13 14

Inicio clases infantil 4 y 5 afos. 8  Comienzo de clases.

Inicio clases Infantil 2 y 3 afos (excepto nuevas matriculas). 29 Celebracion del dia Escolar de la Paz y la No Violencia.
Inicio clases 1°y 2° Primaria.

Festivo: Dia de Candelaria.

Inicio clases resto de Infantil y Primaria. :
y Festivo: Lunes de Carnaval.

3
4
. Festivo autonémico: Bajada de la Virgen del Socorro.
8
n Inicio clases Secundaria y Bachillerato.

Festivo: Martes de Carnaval.

Comienzo de jornada manana y tarde. 19

Actividades de Carnaval.

Festivo local: San Miguel Arcangel.

Entrega de notas 22 evaluacion 2° Bachillerato.

Festivo: Dia Nacional de Espana. Entrega de notas 2 evaluacion.

B0)  Actividades de Halloween, 9 Comienzo de vacaciones Semana Santa.

Informacién académica sin notas. "
5  Comienzo de clases.

mayo

Festivo: Dia del Ensefante y del Estudiante.

Entrega de notas finales 2° Bachillerato.

Festivo: Dia de la Constitucion (trasladado).

28  Actividades Dia de Canarias.

Festivo: Dia de la Inmaculada Concepcion.

i junio
Entrega de notas 12 evaluacion. J

23  Comienzo de vacaciones Navidad. Fin de clases,

24y 25. Entrega de notas finales.

Nota: este calendario escolar puede estar sujeto a variaciones.
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ANEXO Il: Criterios de evaluacidn y Estdndares Evaluables

Universidad
de LaLaguna

BLOQUE DE APRENDIZAJE I: EXPRESION PLASTICA

1. Experimentar con los elementos configurativos de la imagen mediante el analisis de sus cualidades
visuales, disposicion, orientacion espacial y capacidad expresiva, a través del uso de distintos soportes,
materiales, técnicas y recursos grafico-plasticos, en la realizacion de composiciones, para expresar
emociones e ideas y fomentar la creatividad e imaginacion.

Con este criterio se permite comprobar si el alumnado es capaz de experimentar con los elementos
configurativos de la imagen. Para ello debera ensayar con el valor expresivo y las posibilidades tonales
del punto y la linea (aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones de los lapices de grafito o
de color, y variando la presion ejercida, etc.), y emplearlos en composiciones a mano alzada (geométricas
o espontadneas); experimentar con las variaciones formales de los elementos configurativos de la imagen
(el punto, la linea, el plano, el color y la textura), aplicando el concepto de ritmo de forma libre y
espontdnea, para realizar composiciones que transmitan emociones basicas (calma, violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza, etc.), utilizando los elementos configurativos de la imagen, diferentes
materiales (creyones, rotuladores, material de reciclaje, etc.), soportes (papel, carton, cartulina, madera,
etc.), técnicas graficas (claroscuros, degradados, collages, estampados, etc.) y diferentes recursos
(bibliotecas, museos, revistas de disefio, programas informaticos sencillos de disefo, etc.); ademdas de
reflexionar y valorar su propia creacidon artistica con actitud critica frente a manifestaciones
estereotipadas.

Estandares
de
aprendizaje
evaluables

relacionados:

3,4,5.

COMPETENCIAS
: CD, CSC, CEC

2. Reconocer y diferenciar los elementos que intervienen en composiciones bdasicas, mediante el
andlisis y la explicacion oral, escrita y grafica de los esquemas, las leyes compositivas y los métodos
creativos en manifestaciones artisticas propias y ajenas, y a través de la observacién directa del
entorno y el uso de diferentes materiales, soportes y métodos creativos, para aplicarlos en la creacién
de composiciones grafico-plasticas, personales o colectivas, valorando los procesos creativos propios

y ajenos de las artes plasticas y el disefio.

Estandares
de
aprendizaje
evaluables

relacionados:

COMPETENCIAS
CL, CD, SIEE,
CEC
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Este criterio permite conocer si el alumnado es capaz de reconocer y diferenciar los elementos que
intervienen en composiciones basicas. Para ello deberd identificar, analizar y explicar, oralmente, por
escrito y graficamente, el esquema compositivo basico en obras de arte y obras propias, atendiendo a
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo, a partir de la visualizacion de imdagenes (fotografias,
ilustraciones, visitas a museos, proyecciones audiovisuales, etc.) y del entorno; representar, de manera
proporcionada, objetos aislados y agrupados (del natural o del entorno inmediato); elaborar disefios
(graficos, de productos, de moda, etc.), aplicando diferentes procesos y métodos creativos, y ajustandose
a unos objetivos finales; y utilizar distintos materiales, soportes y programas informaticos de disefio
sencillos para crear composiciones bdsicas o modulares con diferentes técnicas aplicadas al disefio textil,
grafico, ornamental, arquitectdnico o decorativo, a partir de propuestas por escrito, asi como reflexionar
y evaluar, oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva, valorando la importancia de la riqueza y la conservacion del patrimonio cultural y
artistico, especialmente presente en la cultura canaria, con una actitud critica frente a las
manifestaciones insolidarias, sexistas o discriminatorias.

6,7 8,09, 2,
15, 16, 17.

3. Identificar y diferenciar las propiedades, relaciones y expresividad del color y las texturas, asi como,
la interaccion entre ambos elementos, a través de variaciones del color y sus propiedades; la
realizacién de composiciones abstractas o figurativas; y el uso de diferentes técnicas graficas y
programas informaticos de disefo, para expresar sensaciones por medio del uso del color y la textura.
Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de identificar y diferenciar, en obras plasticas y
en el entorno, las propiedades que determinan el valor estético y expresivo del color (color luz, color
pigmento, tono, valor, saturacion, contrastes, armonias, gamas, psicologia del color, etc.) y las texturas
(naturales, artificiales, tactiles, visuales, geométricas y orgdnicas), a través de modificaciones del color y
sus propiedades, empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz en composiciones
sencillas; la transcripcion de texturas tactiles a texturas visuales mediante el fottage; y la realizacién de
composiciones, abstractas o figurativas, con diferentes técnicas graficas y con el uso de las TIC cuando

Estandares
de
aprendizaje
evaluables
relacionados:
11, 13, 14.

COMPETENCIAS
: CMCT, CD, CEC
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sea necesario, para expresar sensaciones por medio del uso del color y la textura, valorando la capacidad
expresiva de estos elementos.

4. Crear composiciones abstractas o figurativas con diferentes intenciones comunicativas, asi como
conocer y aplicar diversas técnicas secas, hUmedas y mixtas, utilizando distintos soportes y materiales,
y comprobando sus posibilidades expresivas y comunicativas, para construir una vision global de
distintas técnicas grafico-plasticas.

Con este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de crear composiciones abstractas o
figurativas con diferentes intenciones comunicativas, mediante el conocimiento e identificacidn de los
diversos soportes materiales y las diferentes técnicas empleadas en la expresion grafico-plastica (papel,
carton, plastico, materiales reciclables, lapices de colores y de grafito, témperas, collage, claroscuro,
programas informaticos, etc.); la experimentacion con las témperas y la aplicacién de la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de opacidad y humedad, estampaciones,
etc.), la creacién de texturas visuales cromaticas; el uso del papel (manipulado, rasgado, plegado o
recortado) como material para crear texturas visuales y tactiles, composiciones, collages matéricos,
figuras tridimensionales, y formas abstractas y figurativas con fines ilustrativos, decorativos o
comunicativos, aprovechando las cualidades grafico-plasticas de los materiales reciclados en Ia
elaboracién de obras; y la utilizacidn, con propiedad, las técnicas grafico-plasticas secas, humedas vy
mixtas, aplicandolas de forma adecuada al objetivo final y valorando su capacidad expresiva. Todo ello
para tener una vision global de las técnicas grafico-plasticas, utilizandolas con propiedad y aplicandolas
de forma adecuada al objetivo de la actividad, siendo responsable con el medio ambiente, y manteniendo
su espacio de trabajo y su material ordenado y en buen estado.

Estandares
de
aprendizaje
evaluables

relacionados:

19, 21, 22,
23,24, 25.

COMPETENCIAS
: AA, CSC, CEC

BLOQUE DE APRENDIZAJE Il: COMUNICACION AUDIOVISUAL

5. Reconocer y diferenciar los elementos que intervienen en el proceso de la percepcion de imdagenes,
por medio del analisis, identificacion y clasificacion de las leyes de la Gestalt y de los grados de
iconicidad de una imagen, a través de la observacién directa del entorno comunicativo, la realizacion
de lecturas objetivas y subjetivas de diferentes imagenes, la creacidn de ilusiones dpticas, y el diseio

Estandares
de
aprendizaje
evaluables

COMPETENCIAS
: CL, CMCT, CD,
AA
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de imagenes con diferentes finalidades y significados, para describir, analizar e interpretar los
mensajes visuales.

Se pretende comprobar si el alumnado es capaz de identificar y analizar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepcion de imagenes; reconocer, clasificar y analizar diferentes ilusiones
Opticas y grados de iconicidad; realizar la lectura objetiva y subjetiva de distintas imagenes en las que
identifica, clasifica y describe, verbalmente y por escrito, los elementos de esta, sacando conclusiones e
interpretando su significado. Ademas, se verificara si es capaz de disefiar ilusiones dpticas basadas en las
leyes de la Gestalt; crear imagenes con diferentes niveles de iconicidad sobre un mismo tema
(elaboracién de bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos, etc.), haciendo uso de
las TIC cuando sea necesario y valorando la importancia del lenguaje audiovisual como transmisor de
mensajes en el mundo del arte, las redes sociales, Internet, etc. Todo ello para interpretar mensajes
visuales en el entorno comunicativo.

relacionados:
26, 27, 28,
31, 32, 35,
36, 18.

6. Interpretar los fundamentos de la imagen fija y en movimiento, mediante la identificacién y el
andlisis de sus componentes, y a través de la observacidon de imagenes de diferente indole; el disefio y
la elaboracién de mensajes visuales y audiovisuales; y la exploracidn de sus posibilidades expresivas
para utilizar de manera adecuada los lenguajes visuales y audiovisuales, y apreciar y valorar las
posibilidades expresivas y comunicativas de las imagenes y la importancia del uso de las tecnologias
digitales en este campo, asi como adoptar actitudes que favorezcan el interés por el mundo audiovisual
y el peso especifico que la imagen tiene en la sociedad actual.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de identificar, interpretar y analizar los diferentes
elementos que intervienen en el lenguaje multimedia. Para ello tendra que realizar fotografias con
diferentes encuadres y puntos de vista, aplicando diferentes leyes compositivas; elaborar animaciones
con medios digitales o analdgicos; disefiar, en equipo o individualmente, mensajes visuales vy
audiovisuales, y documentos multimedia, con distintas funciones (publicitaria, estética, informativa,
etc.), utilizando diferentes lenguajes y codigos (fotografia, cine, televisién, video, publicidad, comics, etc.)
y recursos visuales, como figuras retéricas, y digitales, y siguiendo, de manera ordenada, las distintas

Estandares
de
aprendizaje
evaluables
relacionados:
37, 38, 40,
44, 46, 47,
48.

COMPETENCIAS
CL, CD, CSC,
CEC
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fases del proceso (guion, storyboard, etc.); asi como reflexionar, criticamente, sobre una obra de cine,
ubicdndola en su contexto histdrico y sociocultural, analizando su narrativa, valorando las aportaciones
de las tecnologias digitales en este campo y rechazando manifestaciones sexistas y discriminatorias.

BLOQUE DE APRENDIZAJE liI: DIBUJO TECNICO

7. Reconocer y diferenciar los elementos que intervienen en la construccion de poligonos, mediante el
andlisis de sus propiedades, su clasificacidon y la aplicacion de sus posibles transformaciones en el
plano, y a través del trazado de poligonos, la determinacion de sus elementos notables, el diseiio de
composiciones modulares y el uso de los instrumentos de dibujo técnico tradicionales e informaticos,
para identificar y apreciar las formas geométricas en el entorno, y resolver correctamente problemas
de poligonos.

Este criterio va dirigido a comprobar si el alumnado es capaz de reconocer y diferenciar los elementos
que intervienen en la construccidn de poligonos. Para ello tendrd que construir triangulos (conociendo
dos lados y un angulo, dos angulos y un lado, o sus tres lados); determinar los puntos y rectas notables
de cualquier tridngulo (ortoCentro, bariCentro, inCentro, circunCentro, alturas, medianas, bisectrices y
mediatrices); trazar correctamente poligonos regulares de hasta cinco lados (inscritos y conociendo el
lado); escalar un poligono aplicando el teorema de Thales; disefiar composiciones modulares aplicando
simetrias, giros y traslaciones; y usar correctamente los instrumentos tradicionales e informaticos, con
el fin de resolver correctamente problemas de poligonos, identificar las formas geométricas en el entorno
y apreciar la importancia del dibujo técnico en la arquitectura, el disefio y el arte.

Estandares
de
aprendizaje
evaluables

relacionados:

60, 63, 64,
69, 70, 76.

COMPETENCIAS
: CMCT, CD, SIEE,
CEC

8. Describir, comparar y analizar las condiciones de las tangencias y los enlaces, a través de la
identificacion de tangencias y enlaces en el entorno y en documentos graficos y el trazado de los
distintos casos de tangencias y enlaces; asi como la adecuada utilizacion de los instrumentos de dibujo
técnico tradicionales e informaticos, para resolver correctamente problemas de tangencias, enlaces,
dvalos, ovoides y espirales, y apreciar las posibilidades de

las tangencias en el campo del diseiio.

Estandares
de
aprendizaje
evaluables

relacionados:

71,72,73,
74, 75.

COMPETENCIAS
: CMCT, CD, SIEE,
CEC
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Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de describir, comparar y analizar tangencias y
enlaces presentes en logotipos, anagramas, marcas, sefales de trafico, etc., observando el entorno y
usando variedad de documentos graficos (folletos, revistas, catalogos, anuncios publicitarios, etc.);
resolver los distintos casos de tangencias y enlaces (entre circunferencias y rectas, y entre
circunferencias); y aplicar las condiciones de las tangencias en la construcciéon de dvalos y ovoides
(conociendo uno o dos de los didmetros), y en el trazado de espirales de 2, 3, 4 y 5 Centros, utilizando
adecuadamente las herramientas tradicionales y digitales del dibujo técnico, para aplicar sus
propiedades en la correcta resolucién de problemas de tangencias, enlaces, dvalos, ovoides y espirales,
y apreciar las posibilidades de las tangencias en el campo del disefio.

9. Interpretar el concepto de proyeccion y diferenciar los distintos sistemas de representacidn,
mediante el analisis de sus caracteristicas en documentos graficos, y a través del dibujo de las vistas
de objetos sencillos; el trazado de perspectivas en diferentes sistemas; y la aplicacion de las normas
de acotacién, usando las herramientas tradicionales de dibujo técnico y programas informaticos, para
representar, sobre un soporte bidimensional, volimenes sencillos.

Con este criterio se pretende constatar si el alumnado es capaz de interpretar el concepto de proyeccién
y diferenciar los distintos sistemas de representacion. Para ello debera analizar las vistas principales de
un objeto; aplicar el concepto de proyeccidn en la representacion de las vistas de volUmenes sencillos
(planta, alzado y perfil); construir, a partir de las vistas, volimenes (prismas, pirdmides y cilindros) en
perspectivas caballera e isométrica, aplicando los coeficientes de reduccién y acotdndolos; usar
correctamente los materiales adecuados y utilizar las nuevas tecnologias en el aprendizaje del dibujo
técnico, para representar, sobre un soporte bidimensional, volimenes sencillos y valorar la importancia
de los sistemas de representacion en la arquitectura, la ingenieria y el disefio.

Estandares
de
aprendizaje
evaluables

relacionados:

77,78, 79.

COMPETENCIAS
: CMCT, CD, CSC,
CEC
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Estandares Evaluables

2. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje,
en los objetos y en composiciones artisticas, empledndolos como inspiracién en
creaciones grafico-plasticas.

3. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de
forma libre y espontanea.

4. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del l1dpiz de grafito o de color
(tumbado o vertical) y la presién ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano
alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas.

5. Realiza composiciones que transmiten emociones bdasicas (calma, violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

6. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo

7. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas
por escrito

8. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo.

9. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su
entorno.

11. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones
sencillas.

13. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

14. Transcribe texturas tdctiles a texturas visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

15. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales.

16. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefo grafico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

17. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la
idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
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18. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica,

19.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.
28.
31.
32.
35.

36.

37.

38.

40.
60.
63.

elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Utiliza con propiedad las técnicas grafico pldsticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segln el grado de opacidad y la creacidon de texturas visuales
cromaticas.

Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas
visuales y tdctiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines
ilustrativos, decorativos o comunicativos.

Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con
el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.

Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, aportandolo al
aula cuando es necesario para la elaboracidn de las actividades.

Analiza las causas por las que se produce una ilusion dptica aplicando conocimientos de
los procesos perceptivos.

Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
Disefa ilusiones dpticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

Crea imdagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de
significacidn, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.
Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos dngulos y un lado, o sus
tres lados, utilizando correctamente las herramientas.
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. Determina el bariCentro, el inCentro o el circunCentro de cualquier tridangulo,

construyendo previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las herramientas.

Construye correctamente un dvalo regular, conociendo el diametro mayor.
Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segun los didametros conocidos.
Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 Centros.

Ejecuta disenos aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las
tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando correctamente Ila
escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.
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ANEXO lll: Contenidos
CONTENIDOS

Universidad
de LaLaguna

CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE DE
APRENDIZAIJE

CRITERIO DE EVALUACION 1:
1. Uso de diferentes soportes y materiales en la expresion plastica.
2. Aplicacién de ritmo en la experimentacidn con puntos, lineas, planos, colores y texturas.
3. Utilizacidn del valor expresivo de los elementos configuradores en composiciones a mano alzada, geométricas o
espontaneas.
4. Empleo de distintas técnicas graficas en la realizacidon de composiciones que transmitan emociones basicas e ideas.

CRITERIO DE EVALUACION 2:
1. Identificacidn, andlisis y explicacién de esquemas compositivos en obras artisticas atendiendo a conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.
2. Aplicacién del equilibrio, proporcion y ritmo en creaciones grafico-plasticas.
3. Utilizacidn de distintas técnicas graficas en la realizacién de composiciones basicas y modulares aplicadas a distintas
ramas del disefio.
4. Representacion proporcionada de objetos aislados y agrupados.
5. Aplicacién de métodos creativos en la elaboracion de disenos graficos, de productos, de moda y sus aplicaciones;
reflexion y evaluacion de los mismos desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
6. Valoracidn de la diversidad y riqueza de las manifestaciones artisticas y del patrimonio cultural y artistico de
Canarias.

CRITERIO DE EVALUACION 3:
1. Identificacidén y diferenciacién de las propiedades del color luz y del color pigmento: tono, valor, saturacion.
2. Realizacion de modificaciones del color y sus propiedades en composiciones: armonia de afines, armonia de
complementarios, contrastes y psicologia del color.
3. Diferenciacidn y clasificacién de las texturas: naturales, artificiales, tactiles, visuales, geométricas y orgdnicas.




Universidad

TFM — La animacion como medio de expresion
de LaLaguna

Autor: Marco Antonio Toledo Oval

4. Aplicacidn del color y la textura en composiciones en las que se transmitan y expresen sensaciones utilizando
distintas técnicas graficas y programas informaticos.
5. Valoracidn de las cualidades expresivas del color y la textura en las manifestaciones artisticas.

CRITERIO DE EVALUACION 4: |
1. Seleccion y utilizacion de distintos soportes y materiales segun la finalidad y técnica a utilizar.
2. Creacidn de texturas visuales cromaticas aplicando la témpera con distintas técnicas: pinceles, esponjas, goteos,
estampaciones, estarcidos, distintos grados de opacidad y humedad.
3. Utilizacidn de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y mixtas en la realizacion de composiciones con diversos
fines, aplicandolas de forma adecuada al objetivo final y valorando su capacidad expresiva.
4. Reconocimiento y valoracion de las posibilidades de los materiales reciclados en la elaboracién de obras,
aprovechando sus cualidades grafico-plasticas.
5. Valoracidn del orden y limpieza del espacio de trabajo y del material.

CRITERIO DE EVALUACION 5: ]
1. Identificacién de los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion.
2. Aplicacién de los procesos perceptivos en la observacidn de ilusiones 6pticas.
3. Identificacion, clasificacion y disefio de ilusiones dpticas basadas en las leyes de la Gestalt.
4. Reconocimiento y creacion de imagenes con distintos grados de iconicidad.
5. Realizacion de la lectura objetiva y subjetiva de una imagen, identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

CRITERIO DE EVALUACION 6: ]
1. Interpretacidn de los elementos del lenguaje multimedia.
2. Utilizacidn de la camara fotografica, camara de video y programas informaticos de edicion de imagenes.
3. Realizacion de fotografias teniendo en cuenta los elementos de la imagen fija: dimensién, escala, encuadre, punto
de vista y composicion.
4. Elaboracion de animaciones con medios digitales o analégicos.
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5. Creacidn de mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes lenguajes, cédigos y
recursos visuales.

6. Seguimiento de las distintas fases de realizacion de un proyecto multimedia: guion técnico, storyboard, realizacion,
montaje y presentacion.

7. Ubicacién de una obra de cine en su contexto, analizando su narrativa.

8. Valoracidn de las tecnologias digitales en la produccién de mensajes visuales y audiovisuales.

CRITERIO DE EVALUACION 7: n
1. Utilizacion de los materiales y herramientas del dibujo técnico tradicionales e informaticos.
2. Resolucidn grafica de triangulos determinando sus puntos y rectas notables: bariCentro, inCentro, circunCentro,
ortoCentro, medianas, bisectrices, mediatrices y alturas.
3. Construccidn de poligonos de hasta cinco lados, inscritos y conociendo el lado.
4. Aplicacidn del teorema de Thales en el escalado de poligonos.
5. Utilizacidn de simetrias, giros y traslaciones en el disefio de composiciones modulares.

CRITERIO DE EVALUACION 8: n
1. Aplicacion de las propiedades de las tangencias y enlaces entre recta y circunferencia y entre circunferencias.
2. Construccion de évalos y ovoides aplicando las propiedades de las tangencias y enlaces.
3. Trazado de espirales de 2, 3 y 4 Centros aplicando las condiciones de tangencias y enlaces.

CRITERIO DE EVALUACION 9: n
1. Interpretacidn del concepto de proyeccidn: proyeccion cilindrica ortogonal y oblicua y proyeccidn conica.
2. Diferenciacion de los sistemas de representacion.
3. Obtencidn de las vistas principales de volumenes: planta, alzado y perfil.
4. Reconocimiento de la utilidad de las acotaciones en el dibujo técnico.
5. Trazado de perspectivas caballeras e isométricas de prismas, piramides y cilindros, a partir de sus vistas, aplicando

los coeficientes de reduccion.
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ANEXO IV: Plantilla de guion literario (la plantilla estd en formato editable Word)

PLANTILLA DE GUION LITERARIO

1. —LUGAR / DIiA 6 NOCHE / INT. 6 EXT.
Descripcién o informacion relacionada con la historia
Posible interaccidn entre actores y/o actrices o personajes.
PERSONAIJE 1 (alegre)
Diadlogo que el personaje 1 va a tener con otro personaje y su
interaccion entre ambos.
Aqui contintan la descripcion de los acontecimientos y/o acciones. En este parrafo
podemos continuar aportando informacion relacionada con la historia.
Descripcion de la actitud del personaje 2.
Didlogo del personaje 2.
PERSONAIJE 2 (sorprendido)
Didlogo que el personaje 1 va a tener con otro personaje y su interaccion
entre ambos.

2. -LUGAR / DIiA 6 NOCHE / INT. 6 EXT.
Descripcion o informacidn relacionada con la historia
Posible interaccion entre actores y/o actrices o personajes.
PERSONAIJE 1 (enfadado)
Dialogo que el personaje 1 va a tener con otro personaje y su interaccion entre ambos.
Aqui contintan la descripcion de los acontecimientos y/o acciones.

3. -LUGAR /DIiA 6 NOCHE / INT. 6 EXT.




TFM — La animacién como medio de expresion Universidad
Autor: Marco Antonio Toledo Oval de Lalaguna

ANEXO V: DIAPOSITIVAS DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
SESION 1:

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 3° ESO

ACTIVIDAD

DESARROLLO DE UN CORTO STOPMOTION
Colegio Luther King San Miguel

BLOQUE TEMATICO: COMUNICACION AUDIOVISUAL

ACTIVIDAD: Desarrollo de un Corto Stopmotion

@ TEORIA @ LA ACTIVIDAD

™ 1.1. Animacién

= 1.2. Stop Motion = 2.1.;En qué consiste?
= 1.3. Guion Literario m 2.2.Indicaciones para hacer la actividad
= 1.4. Guion Técnico B 2.3.Entrega
Ll
M 1.5. Sinopsis m 2.4.Cronograma

Colegio Luther King
San Miguel

= 1.6. Storyboard
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.1. Animacién

* Producto y proceso audiovisual que narra una historia de

ficcién a través de dibujos o elementos gréficos inanimados.

* Laficcién puede ser un cuento, una historia inventada o una

adaptacion literaria.

“UP: una aventura de altura” Pelicula de animacion
producida por Walt Disney Pictures y Pixar Animation
Studios, dirigida por Pete Docter y ganadora de
dos premios Oscar.

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

Up "Married Life"

hittps://www.youtube.com/
watch?v=XoyZmuOIOKc

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

Up "Storm”

hitps://www.youtube.com/
watch?v=xGPoHQVOHEA
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CONOCE A L3S ANCESTROS v LA OVEIA SHAUN, GHCKES VWA + WALIATE £ GROMIT
rese UK

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion - .

.

VA - omwn  vadiBuzo

CAVERNICOLA

1.2. Stopmotion

+ Técnica de animacién que se realiza fotograma a fotograma

(frame a frame)

« Las imagenes fijas tomadas del objeto y sus cambios de
L . . HORRE S VA ERCIOWES
ubicacién o forma, tienen que montarse y reproducirse de

e i SCAVERMCOLR Vi . g

forma sucesiva, generando la ilusién de movimiento.
“Early Man  “Cavernicola” es una pelicula de
animacion en stop-motion, fotograma a fotograma,
del ano 2018, dirigida por Nick Park y producida
https://www.youtube.com/watch?v=u_URebT8%91A o

por Aardman Animations.

Early Man "behind the scenes” Featurette (2018)

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion I

01 EXTERIOR. CESPES DEL JARDIN/FACULTAD DE CIENCIAS (DIA)

Vemos 10s rostros de una pareja de novios unidos a través
del contacto de las mejillas, ando_la posicién de un
primer plano, con miradas fijas al cielo. Ambos eatin
recostados en la grama con ubicaciones cardinales e
inversas.

LA CHICA
Si fuéramos como ellas.

EL CHICO
iComo quien?

1.3. Guion Literario aya, chaerma.

L CHICO
Es un deseo imposible

1A curea
tan 1ibres, pueden verter su
1ido maravilloso sobre la

tierra, las plantas, y todos los
seres vivos

* Documento donde se describe la construccién narrativa

de una historia a contar.
EL CHICO

cure
e - Estamos dentro de los vivos
* Describir cada una de las escena o acciones que o oo
wo areo

transcurre en un lugar y periodo de tiempo.

LA CHICA
Anoche hablé con mamd

02 EXTERIOR. CESPES DEL JARDIN/PACULTAD DE CIENCIAS (DfA)
* Proyectos audiovisuales: televisivos, teatrales, Vemos 10s chicos sentarse de espalda y los brazos sobre las

Poco a poco se van uniendo las espaldas de ambos y
el contacto ambos estiran la cabeza hacia atras

. . a3 momen
cinematogréficos, etc. quedand: rostros una vez mis conectados con miradas

pélidas y desesperanzadas mirando al cielo

EL CHICO
iLe hablaste?

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

GUION TECNICO

Escena | Plano |Encuadre Movimiento/ Acecibn Texto Sonido
direccién
1.4. Guion Técnico T T Plan = Hanos =
Detalle entreverande
las cartas y
comenzande a
* Se trata de una documento descriptivo a nivel repartir.
3 2 Plano P. Zenital Persona =
técnico: es un documento donde se describen los semgral ;eﬁ:‘;m;’
. . . juntando 1
planos mediante los cuales se va a contar la historia MERem
1 2 EFlano Cont IQpLCBdD Dersona o
Medio mirando sus
. . ” . cartas.
» Movimientos de cédmara, tipos de planos, encuadre, T 7 TS RS UE | Goros &n =z
., , . ., Datalle vista 2l jusge
angulacién de la cdmara, ubicacién de los subjetivo | perfecto.

actores/actrices o personajes animados, sonido y

didlogos de la escena, el escenario a disenar, etc.

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.5. Sinopsis

* Se trata de un resumen descriptivo de lo que se

plantea narrar o contar a través del guion literario,

pudiendo ser una sinopsis corta o sinopsis larga.

Cavernicola o Early Man, narra la historia de Dug, que junto con su amigo Cerdog, unen a su tribu
en contra del archienemigo Lord Nooth y su Ciudad de la Era del Bronce para salvar su hogar. De
paso, ensefia a su grupo de cavernicolas a jugar al fatbol.
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.6. Storyboard

» Documento descriptivo con informacién grafica de
la historia a contar donde se tienen en cuenta los
tipos de planos a plantear, la escenografiay la
ubicacién y acciones de las actrices y actores o

personajes animados propuestos.

ANIMACION PAJAROS: https//www.youtube.com/watch?v=430UBYKPWTE

o
Peok T

sz w“‘w*‘”

)

v ||| R

02

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

LA ACTIVIDAD

2.1. ;En qué consiste la actividad?

ELABORACION DE UN CORTO STOP MOTION

El alumnado debe desarrollar, de forma individual, un corto de ANIMACION STOP

MOTION que narre una historia inventada por ellos mismos. Esta historia debe tratar la

temética del RESPETO Y LA TOLERANCIA.

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

Ejemplo video animado que aborda el tema del
respeto y la tolerancia

https://www.youtube.com/watch ?v=IlEGuZpBtY
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

LA ACTIVIDAD m

2.2. Indicaciones para hacer la actividad

Desarrolla un guion literario Crea el titulo que mejor se ajuste a tu Refleja los planos y/o

que narre la historia de dos o historia. Puedes hacer varias secuencias mas relevantes
mas personajes y que refleje propuestas pero al final debes de la historia en un

el tema del respeto y la seleccionar el mejor. Intenta escoger através de 4 -
tolerancia siguiendo la uno conciso, atractivo y que cause 6 dibujos.

plantilla propuesta para la interés.

actividad. Realiza un breve resumen (Sinopsis)

debe ser breve y claro, plantea solo
las ideas mas importantes en un texto
de 5 - 8 lineas.

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

LA ACTIVIDAD

2.2. Indicaciones para hacer la actividad m

Desarrolla el corto en STOPMOTION

1. Disenar al menos un personaje con plastilina (lo ideal seria modelar dos) : pueden ser
figurativos o abstractos.
2. Utilizar otros elementos como parte del escenario: muiecos, estuche, lapices, calculadora,

papeles dibujados o impresos, cartulinas de color, botella de agua, platina, etc...

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

LA ACTIVIDAD

2.2. Indicaciones para hacer la actividad m

3. Realizar las fotografias de cada plano para conformar la secuenciacion o continuacion de
imagenes con el Ipad o camara de fotos personal.
4. Respetar la posicion de la cdmara, la calidad de la imagen (iluminacion, enfoque,

encuadre, etc.), su estética y la limpieza de la escenografia.
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

LA ACTIVIDAD

2.2. Indicaciones para hacer la actividad m

5. Reflejar alo largo del corto, 4 tipos de planos diferentes: plano general, plano conjunto,
plano americano, plano corto, primeros planos, plano detalle, etc.
6. Recomendamos usas siempre un tripode o un apoyo para realizar las tomas fotograficas

para evitar movimientos innecesarios en el video.

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

LA ACTIVIDAD

2.2. Indicaciones para hacer la actividad m

7. Anadir didlogos, musica o efectos sonoros al video. jPresta atencién a la calidad del
sonido!

8. Maquetar las imagenes y editar el video a través de aplicaciones como: InShot, iMovie,
Clips, entre otros.

9. Laduracién del corto no debe superar los 2 minutos de video.

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

LA ACTIVIDAD
2.3. ENTREGA

El proyecto se entregard en un Keynote con las siguientes actividades:

Titulo de la historia y sinopsis.
Guion Literario
Storyboard

Foto del/los personajes modelados en plastilina

NHNANAN

Video Stopmotion
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SESION 2:

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 3° ESO

ACTIVIDAD

DESARROLLO DE UN CORTO STOPMOTION
Colegio Luther King San Miguel

BLOQUE TEMATICO: COMUNICACION AUDIOVISUAL
ACTIVIDAD: Desarrollo de un Corto Stopmotion

@ TEORIA @ MARTERIALES
|

Imagen fija y en movimiento

= Disefio de personajes
= Tipos de Plano

M Escenografia
= Encuadre

™ Chromakey
M Secuencia

m Materiales interesantes @
M Posicién y movimiento de camara -
m Otros ejemplos
™ Chromakey ‘
mNCohicidad Co]egi'o Luther King
San Miguel

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

Desarrollo de un corto de ANIMACION STOP MOTION que narre una

REPASO

historia inventada por los alumnos de forma individual.

El proyecto se entregara en un Keynote con las siguientes actividades:

Titulo de la historia y sinopsis.
Guion Literario
Storyboard

Foto del/los personajes modelados en plastilina

KNS RISREN

Video Stopmotion
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

REPASO

Caracteristicas de la historia

Temadtica de la historia: RESPETO Y LA TOLERANCIA.

Titulo claro, conciso, llamativo y que cause interés.

Personajes: la historia debe contar con un minimo de dos personajes (al menos

uno modelado con plastilina)

Duracién: entre 50seg y 2 min

Creatividad y originalidad

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

REPASO

Caracteristicas de los personajes y la escenografia disefiada

Al menos uno modelado con plastilina

Pueden ser figurativos (grado de iconicidad alto) o abstractos

Uso de cualquier material (cartulina, botella, tijeras, comida, estuche, lapices,

etc.) para el disefio de otros personajes o elementos escenograficos

Una vez creados los personajes deben ser fotografiados

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

REPASO

Caracteristicas del video

Fotografias realizadas con el Ipad o cédmara de fotos personal
Correcto posicionamiento de la camara (imagen fija, uso de tripode)
Buena calidad de la imagen (iluminacién, enfoque, encuadre, etc.)
Correcta estética y la limpieza de la escenografia

4 tipos de planos diferentes

Buen audio (efectos sonoros, didlogo, musica, etc.)
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.1. Imagen fija y en movimiento ,& __& _ﬁ ._«

I Imagen fija

es toda imagen estatica, que no son secuenciales

I Imagen en movimiento

es la imagen que pertenece a una secuenciacion

o reproduccién continuada de imagenes, como el ﬂ ﬁ # ,&
video. " e — il —

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.2. Encuadre

B Es la composicion de la imagen, lo que
el fotégrafo quiere que se vea a través

de la cdmara, su punto de vista.

Informacion adicional:

https://aprendercine.com/encuadre-plano-toma-
diferencias/

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.3. El Plano Tipos de planos (Siglas)
I Plano -
Es la unidad basica del cine y requiere de un determinado k3
encuadre o configuracion de lo que vamos a permitir que se ‘ 44 y
vea a través de la camara. -
) PPP PP PIC PM

¥ Plano fijo
Plano que no modifica su posicién, la accién se produce
frente a la cdmara. Para conseguirlo, lo habitual es usar un ‘ ‘
tripode.

- PML PA Pl PG aPG
I Plano en movimiento
Plano que cambia de posicién, normalmente siguiendo una PD Plano Detahe PM Planio Médio PG Planc Geral

. - . - PPP Primeirissimo Primeiro Plano PML Plano Médio Longo PG Grande Pleno Geral
accion de algln personaje. Se puede lograr con gria, a PP Primairo Plans PR P A RaA g
mano, con travelling, etc. PMC Flanc Médio Cute Pt Plano Inteiro
https:// [watch?v=KSIw60PFcfc
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

. COMPASION
1.4. Secuencia
I Se conforma mediante un plano o
conjunto de planos que constituyen una HAMBRE
unidad argumental, formando una
unidad narrativa
L Significado segun sucesion de planos (efecto LUJURIA
Kuleshov):
https://www.crehana.com, blog/video/efecto-kuleshov-que-es,
Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion
Cenital
Semi ; i
1.5. Posicién y movimiento de la camara Subjetiva QPlcado
[ [eF
B Movimientos de cdmara: es la técnica de seguir las Ei:l
Neutra

acciones con un determinado encuadre con la

camara en movimiento.

I Posiciones de camara: es la posicién o punto de
vista que se toma respecto a una accién, a una

determinada interpretacion, etc.

% Contra
picado
ﬁ Nadir

AulaFacil com

» FRONTAL

N\

5 3/40 ESCORSO
WL “-«'}_Ill"i‘

—» PERFIL

> 3/4 O ESCORSO

)~ ESPALDA

https://www.youtube.com/watch?v=v-EIDA-YCIM

Angulo Cenit (Toma cenital)

3,
Toma convencional
La mas usual detodas.

La cdmara no se inclina.

Los dngulos cenit y nadir son !
muy inusuales y pueden ser J

muy impactantes.
Angulo Nadir

oscarenfotos.com
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.6. Chromakey

I Se trata de una técnica para generar
efectos visuales diversos donde se
extrae un color de la imagen grabada
y se reemplaza dicha 4rea de la
imagen por otra real o virtual. El color
de uso habitual es el verde o azul

fluorescente.

Ejemplo: MOVIES BEFORE AND AFTER SPECIAL EFFECTS
https://www.youtube.com/watch?v=jMC-fOAUrés

Piratas del Caribe

Guardianes de la. Galaxia

Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

1.7. lconicidad

imagen representada y su referente real.

§ Se trata del grado de referencialidad de una imagen real, su relacién de apariencia entre la propia
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Comunicacién Audiovisual: Desarrollo de un Corto Stopmotion

PERSONAJES

PLASTILINA

PERsONAJES PLASTILINA
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PERSONAJES Otros materiales

1
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6.6 ANEXO VI: Vocabulario Técnico

- Animacion: La animacién es un proceso, utilizado por uno o mdas animadores, para dar
la ilusién de movimiento aimdgenes, dibujos u otro tipo de objetos inanimados (figuras
de plastilina, legos, por ejemplo). Se considera, normalmente, unailusién dptica. Existen
numerosas técnicas para realizar una animacion que van mas alla de los familiares dibujos
animados.

- Boceto: En lapintura, los términos boceto (delitaliano bozzetto), esbozo (del
italiano sbozzare), bosquejo (de bosque, borrador (de borrar) y apunte (de punto o punta) se
usan para designar al proyecto, las pruebas o la traza primera que se realiza previamente a
la obra definitiva. En un boceto los contornos y los detalles no estan definidos, sino insinuados
de forma esquematica (abocetados, esbozados o bosquejados). Aunque se puede sefialar
algun matiz diferencial entre "boceto" y "esbozo", no hay en el uso general una estricta
diferencia conceptual entre cualquiera de estos términos, ni entre si ni con otros como
"croquis" y "estudio", o con el muy poco usado "esquicio", que se suele usar directamente con
la palabra italiana, francesa o inglesa schizzo, esquisse o sketch (esta ultima también designa
a una escena comica breve).

- Chromakey: Elcroma o clave de colores una técnica audiovisual utilizada tanto
en cine, televisidon y fotografia, que consiste en extraer un color de una imagen o video
(usualmente el verde) y reemplazar el area que ocupaba ese color por otra imagen o video,
con la ayuda de un equipo especializado o una computadora. Esto se hace cuando es
demasiado costoso o inviable rodar al personaje en el escenario deseado, o para evitar el
laborioso recorte del personaje fotograma a fotograma (rotoscopia). Para que esto funcione,
la ropa del actor o lo que esté delante del fondo no pueden ser del mismo color.

- Cortometraje: Un cortometraje (coloquialmente, uncorto) es una produccion
audiovisual cinematografica que dura desde menos de un minuto hasta los 30 minutos. Los
géneros de los cortometrajes abarcan los mismos tipos que los de las producciones de mayor
duracién, pero debido a su coste menor se suelen usar para tratar temas menos comerciales
o en los que el autor tiene una total libertad creativa. Muchos jévenes creadores usan estos
para dar sus primeros pasos en la industria cinematografica y bastantes directores de
cine consagrados hoy en dia comenzaron con sorprendentes cortometrajes que los
impulsaron a la fama.

- Guion literario: es un texto que expone, con los detalles necesarios para su realizacion,
el contenido de una pelicula, de una historieta o de un programa de radio o television. Es
decir, un escrito que contiene las indicaciones de todo aquello que la obra requiere para su
puesta en escena. Abarca tanto los aspectos literarios (guion cinematogréfico, elaborado por
el guionista: los parlamentos) como los técnicos (guion técnico) elaborado por el director:
acotaciones, escenografia, iluminacion o sonidos).

- Guion técnico: Un guion técnico es un documento de productos que contiene la
informacidn necesaria para ejecutar cada uno de los planos que la obra audiovisual requiere.
El guion técnico debe contener el troceo por secuencias y planos. En él se ajusta la puesta en
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escena, incorporando la planificacidn e indicaciones técnicas precisas: encuadre posicion de
camara, decoracion, sonido, play-back, efectos especiales, iluminacién, etc.

- Imagen fija o imagen: Una imagen (del latin imago) es una representacién visual, que
manifiesta la apariencia visual de un objeto real o imaginario. Aunque el término suele
entenderse como sindnimo de representacion visual, también se aplica como extensidn para
otros tipos de percepcidén, como imdagenes auditivas, olfativas, tactiles, sinestesias, etc. Las
imagenes que la persona no percibe, sino que vive interiormente, se las denominan imagenes
mentales, mientras que las que representan visualmente un objeto mediante técnicas
diferentes, se las designa como imagenes creadas, (o bien, imagenes reproducidas). Algunas
de ellas son el dibujo, el disefio, la pintura, la fotografia o el video, entre otras.

- Imagen en movimiento: se trata de la ilusidn dptica obtenida al reproducir y visualizar
de forma sucesiva, coherente y logicas imagenes fijas para conformar una estructura como
parte del lenguaje audiovisual que permite la comunicacion de un determinado mensaje de
forma expresiva y plastica, conformando una unidad narrativa.

- Frame o fotograma: Unfotogramaes <cada una de las imagenes
impresas quimicamente en la tira de celuloide del cinematégrafo o bien en la pelicula
fotografica. Cuando una secuencia de fotogramas es visualizada de acuerdo a una
determinada frecuencia de imagenes por segundo se logra generar la sensacion de
movimiento en el espectador.

- Render: El término renderizacion (del inglés rendering) es un anglicismo para
representacion grafica, usado en la jerga informatica para referirse al proceso de
generar imagen fotorrealista, o no, a partir de un modelo 2D 6 3D (o en lo que colectivamente
podria llamarse un archivo de escena) por medio de programas informaticos. Ademas, los
resultados de mostrar dicho modelo pueden llamarse render.

- Storyboard: guion grafico o conjunto de ilustraciones que aparecen en secuencia y que
se utilizan como guia para entender una historia, para previsualizar una animacién o para
seguir la estructura de una pelicula antes de realizarla o filmarla. Es el modo de
previsualizacién que constituye el modo habitual de preproduccidn en la industria filmica.

- Stopmotion: La animacién en volumen o animacién fotograma a fotograma (frame a
frame) es una técnica de animacién que consiste en aparentar el movimiento de objetos
estaticos por medio de una serie de imagenes fijas sucesivas. Stopmotion es un anglicismo que
empezd a penetrar en el uso de lalengua espafiola en tiempos relativamente recientes.
Tradicionalmente, en lengua espafola, se ha designado esta técnica con muchos términos
diferentes, como por ejemplo «animacion en volumen», «parada de imagen», «paso de
manivela», «animacion foto a foto», «animacidn fotograma por fotograma» o «animacion
cuadro por cuadro».

- Video: es la tecnologia de grabacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de
imagenes y reconstruccion por medios electrénicos digitales o analégicos de una secuencia
de imdgenes que representan escenas en movimiento. Etimolégicamente, proviene del
verbo latino video (pronunciado como /video/ en esa lengua), vides, videre, que se traduce
como el verbo 'ver'. Se suele aplicar este término a la sefial de video y muchas veces se usa la
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denominacion «el video» o «la video» a modo de abreviatura del nombre completo de la
misma.

- Viieta: En la historieta una vifieta —palabra proveniente del francés vignette— es un
recuadro delimitado por lineas que representa un instante de la historia. Se la considera como
la representacion pictografia del minimo espacio y/o tiempo significativo, y constituye la
unidad minima del montaje del comic. Este espacio acotado y escénico recoge una accion
dibujada y en ocasiones un texto, por lo que dentro de ella suelen coexistir el lenguaje icdnico
y a veces también el lenguaje verbal. Al espacio que separa las vifietas se le conoce como
«calle» (en inglés gutter).
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