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Resumen

Este TFM estudia, compara y analiza los distintos Marcos Competenciales Digitales vigentes

en Espafa, a saber:

e el Marco en Competencias Digitales (M.CC.DD.) Europeo del ciudadano (DigComp)
e el Marco en Competencias Digitales Docentes (M.CC.DD.DD.) Espafiol, y
e ¢l M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu)

que fueron presentados en 2017 asi como sus actualizaciones.

El principal objetivo es dar a conocer las principales diferencias y similitudes entre ellos, de
forma que el docente tenga conocimiento de los mismos y sepa valorar, elegir y aplicar el marco

maés adecuado en funcion del objetivo que se plantee.

Son numerosas las investigaciones que se encuentran en cuanto a la necesidad de establecer
marcos de referencias para las competencias digitales. A partir de la publicacion de los distintos
marcos, las investigaciones se han centrado en la evaluacion de los mismos y en la eficacia de

su aplicacion.

El analisis concluye que el marco docente espafiol vigente es una transposicion directa del
marco europeo del ciudadano si bien el marco espariol presenta seis niveles competenciales en

vez de ocho, lo que dificulta su equivalencia.

Los Marcos de Competencias Digitales Docentes Europeo y Espafiol vigentes disponen de
distinta estructura en cuanto a areas y competencias por lo que no hay una correspondencia
biunivoca entre las areas y competencias de los dos marcos por lo que su equivalencia no es
directa, al igual que ocurre entre los propios Marcos Europeos Docente (DigCompEdu) y del
Ciudadano (DigComp).

El nuevo borrador del marco docente espafiol modifica sus areas y competencias para alinearse
con el marco docente europeo e integra los resultados de la herramienta de autoevaluacion
SELFIE4Teachers (S4T). Una vez aprobado, el marco docente espafiol sera practicamente

equivalente al europeo.

Descriptores: comparacion — marcos — competencias — digital — analisis
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Abstract

This TFM studies, compares and analyses the valid Digital Competence Frameworks for

teachers and citizens in Spain at this moment:

e the European Digital Competence Frameworks for citizens (DigComp)
e the Spanish Digital Competence Frameworks for Educators

e and European Framework for the Digital Competence of Educators (DigCompEdu)
initially edited on 2017 and their following reviews.

The main objective is to present the main differences and similarities between them so the
teacher will be able to assess, choose and apply the most efficient one depending on the

objective they are working on.

There are a variety of studies regarding the need of defining common framework for digital
competences. Since 2017, the related researches have focused on the proper assessment of the
digital competences and the efficiency of their application.

This thesis concludes that the current Spanish CDCF for Teachers is a direct translation of the
European framework for citizens, although it presents 6 competency levels instead of 8 and

creates issues with their equivalence.

Both the Spanish and European CDCF for Teachers share different structures in terms of areas
and competences so there is no biunivocal way to determine the equivalence between each other
i.e. they have different areas and competences. This also happens between the two European

frameworks: DigCompEdu and DigComp.

The new draft Spanish CDCF for Teachers modifies its areas and competences to fully align
with the European CDCF for Teachers and considers the self-assessment tool
SELFIE4Teachers (S4T) outcomes. Once approved, the new Spanish CDCF for Teachers will
be equivalent to the European one.

Descriptors: comparison — frameworks - competences - digital — analysis
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1 INTRODUCCION:

1.1 MOTIVACION

“La competencia digital es una de las ocho competencias clave que cualquier joven debe haber
desarrollado al finalizar la ensefianza obligatoria para poder incorporarse a la vida adulta de
manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la
vida... La competencia digital no solo proporciona la capacidad de aprovechar la riqueza de las
nuevas posibilidades asociadas a las tecnologias digitales y los retos que plantean, sino que
resulta cada vez mas necesaria para poder participar de forma significativa en la nueva sociedad

y economia del conocimiento del siglo XX1.” (INTEF, 2017).

Analizando las comunicaciones presentadas en la Gltima década, se encuentran multitud de
iniciativas para promover el desarrollo de las competencias digitales a todos los niveles, dado
que es una demanda de la sociedad actual. Los beneficios de su implantacion seran tratados en
el apartado “3. Estado del Arte Actual” del presente TFM.

En los ultimos 3 afios, la crisis pandémica sufrida ha forzado la implementacion de estas
competencias demostrando a su vez que van a ser cada vez mas necesarias en el futuro. Para su
correcto implantacion, es fundamental que los docentes adquieran y tengan la capacidad de
trasmitir los distintos conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para obtener un nivel de

logro adecuado en cada una de las competencias consideradas.

Para ello, los diversos marcos en competencias digitales suponen un instrumento que, los
ciudadanos en general y los docentes y discentes en particular, pueden utilizar para de medir y

comparar sus habilidades, conocimientos y aptitudes en el &mbito digital.

Centrandonos en dichos marcos de competencias digitales, el objetivo principal del presente

TFM es el andlisis y comparacion de los tres marcos vigentes en competencias digitales, a saber:

e el Marco en Competencias Digitales (M.CC.DD.) Europeo del ciudadano (DigComp)
e el Marco en Competencias Digitales Docentes (M.CC.DD.DD.) Espafiol,
e ¢l M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu)

Asimismo, buscaremos la equivalencia entre los distintos marcos de forma que, podamos

valorar los logros obtenidos segun los distintos marcos.
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1.2 OBJETIVO PRINCIPAL

Dar a conocer las diferencias entre los distintos Marcos Comunes de Competencias Digitales
Docentes (Espafiol y Europeo) y a su vez, respecto del marco europeo de Competencia Digital

del ciudadano.
1.3 OBJETIVOS SECUNDARIOS

e Estudiar ladistribucion y los niveles de logro de cada una areas y competencias digitales
en los marcos de estudio: M.CC.DD.DD. Espafiol, M.CC.DD.DD. Europeo
(DigCompEdu) y M.CC.DD. Europeo del Ciudadano (DigComp).

e Comparar los tres marcos y evaluar los puntos comunes y las diferencias.

e Recomendar la equivalencia entre niveles de distintos marcos y determinar el marco

mas idoneo en funcidn del objetivo buscado.
1.4 ESTRUCTURA DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo se organiza en cuatro partes bien diferenciadas. La primera parte comienza
con la presentacion de las conclusiones de investigaciones previas, definiéndose de esta forma

el Estado del Arte existente.
A continuacion, se presentan y analizan los tres marcos en Competencias Digitales:

e el Marco en Competencias Digitales (M.CC.DD.) Europeo del ciudadano (DigComp)
e el Marco en Competencias Digitales Docentes (M.CC.DD.DD.) Espafiol,
e ¢l M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu)

En la tercera parte, se comparan los marcos entre si y se analiza la evolucion de los marcos que
han tenido actualizaciones recientes, es decir, el M.CC.DD. europeo del ciudadano -DigComp-
y M.CC.DD.DD. espafiol.

Para finalizar, se presentan y discuten los resultados del analisis y comparacion de los marcos.
Se enumeran las conclusiones y se proponen recomendaciones para futuros trabajos de

investigacion que se desarrollen en esta linea.
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2 PROCEDIMIENTO METODOLOGICO

Se inicia el estudio con una descripcion del Estado del Arte actual en el contexto de los marcos
competenciales digitales vigentes donde se expondran los distintos resultados de las
investigaciones consideradas asi como el origen y justificacion de los distintos marcos. Se han
consultado numerosas publicaciones las cuales, ademas de justificarse, se resumen

sucintamente en dicha seccion.

Analisis de
Marcos
N\ \

Conclusiones

Grafico 1: Flujo de trabajo. Elaboracion propia.

Las primeras investigaciones analizadas, justificaban la necesidad de establecer Marcos de
referencia en Competencias Digitales para ser capaces de evaluar y estandarizar las mismas. En
este sentido, son multiples los marcos que se han desarrollado en distintos paises con mayor o

menor éxito.

Una vez se define y se desarrollan los marcos es preciso evaluar la utilizacién y adecuacién de
los mismos a las realidades de cada entorno. Determinadas referencias se centran en dicha
evaluacion. Dada la naturaleza intrinseca del desarrollo informatico y las nuevas tecnologias,
resulta dificil mantener los marcos actualizados y personalizados para cada entorno, dado que
las competencias necesarias evolucionan al mismo tiempo que la demanda producida por un

sector (el digital) en frenética evolucion.

Una vez definidos y justificados los marcos, nos centramos en los que resultan de aplicacion en

Espafia. Por tanto, se presenta y analiza el M.CC.DD. Europeo del ciudadano (DigComp)
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seguido de los correspondientes Marcos de Competencias Digitales Docentes, tanto Espariol

como Europeo (DigCompEdu).
El estudio realizado comprende el anélisis de:

1. las &reas competenciales en las que se desarrollan las distintas competencias digitales
2. las propias competencias digitales dentro de cada marco

3. losniveles de logro o descriptores asociados a cada una de dichas competencias digitales
Asi, es posible definir los &mbitos de evaluacion en cada uno de los marcos.

La comparacién entre marcos (descrita en el apartado 4.5) establece las equivalencias entre los
mismos, de forma que seremos capaces de homologar los niveles adquiridos en funcién de las
distintas competencias de cada marco. Se propone, por tanto, un instrumento de equivalencia

entre los marcos que asi lo necesitan.

Por ultimo, se analizan las novedades presentadas en el nuevo borrador del M.CC.DD.DD.
Espafiol y el M.CC.DD. Europeo del ciudadano (DigComp v2.2), ambas de muy reciente
publicacion y se realizan una serie de recomendaciones respecto al uso mas adecuado de cada

marco.

3 ESTADO DEL ARTE ACTUAL

El presente TFM estudia los tres marcos vigentes en Espafa en la actualidad:

e el Marco en Competencias Digitales (M.CC.DD.) Europeo del ciudadano (DigComp)
e el Marco en Competencias Digitales Docentes (M.CC.DD.DD.) Espafiol,
e ¢l M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu)

Asimismo, se han consultado otras comunicaciones acerca de otros marcos existentes en

distintos paises para disponer de un contexto de partida mas amplio.

Segun la Real Academia de la Lengua, un “marco” representa los limites en los que se encuadra
un problema, cuestion, etapa historica, etc... En el presente estudio, el “marco” simboliza el
entorno en el que definimos y desarrollamos las distintas competencias digitales que vamos a

utilizar.
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Los Marcos de Competencias Digitales se utilizan como herramientas de evaluacion,

asignacion de nivel obtenido (logro) y comparacion de las competencias adquiridas por los
usuarios del marco en cuestién. Dado que se utilizan como comparadores de la educacion
adquirida, los Marcos forman parte de la normativa nacional de cada pais. Existen, por tanto,
multitud de marcos a nivel internacional. En Espafia, los vigentes son los tres marcos objeto del

presente TFM.

Resulta incierto establecer el comienzo de las investigaciones en Marcos de Competencias
Digitales, si bien se encuentran referencias de investigacion desde mediados de la segunda

década del presente siglo. Es decir, las investigaciones se han realizado recientemente.

Iniciamos las referencias con Sanchez-Antolin (2014) que analizaba y describia las iniciativas
de formacion del profesorado en materia de TIC. Casi contempordneamente, Cervera (2015)
establecia que los centros educativos eran capaces de crear planes de formacién del profesorado
por si mismos, contribuyendo de esta forma a procesos integrales de mejora de calidad de la
ensefianza basados en el desarrollo e implementacion de competencias digitales, las cuales se
personificacion en las TIC. Todo esto ocurria antes de la presentacion de los marcos

competenciales tanto europeo como espariol.

En el mismo afio que Cervera, Lazaro Cantabrana (2015) trazaba las lineas maestras acerca de
la formacion de futuros docentes en la forma de programa de acciones formativas, asi como una
estrategia comudn de aprendizaje, centrada en la implementacién y desarrollo de las llamadas
competencia digitales docentes. Gisbert (2016) por su parte present6 los avances principales en
el campo de la implementacion y desarrollo de las competencias digitales docentes y del

alumno.

En la misma fecha, Martin Rodriguez presentd su investigacion acerca del aprendizaje de
Competencias Digitales en estudiantes del grado de Magisterio, mientras que Fernandez-Cruz
discutid las conclusiones de una investigacion realizada a finales de la década anterior acerca

de la ensefianza-aprendizaje de competencias digitales en docentes.

A primeros de 2017 se presentd el Marco Europeo de Competencias Digitales del ciudadano
(DigComp). Durante el mismo afio se present6 el M.CC.DD.DD. Espafiol y a finales del mismo
afio ya se encontraba disponible presentdo el M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu). El

objetivo de los mismos era normalizar y comparar los niveles de conocimientos, destrezas y
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actitudes digitales por parte de los docentes a todos los niveles educativos: Educacion Primaria,

Educacién Secundaria y Educacion superior (Universidad).

Durante el mismo afio de 2017, se publican evidencias de uso e implementaciones de las
mencionadas competencias digitales. Asi, Falc6 Boudet (2017) se centran en el anélisis de la
Comunidad de Aragdn en cuanto a niveles alcanzados de competencias digitales docentes por
parte de los docentes de Educacion Secundaria. Describe su estado tanto a nivel de

conocimientos técnicos como en el uso de a nivel didactico.

Otro ejemplo lo tenemos en la publicacion de Castafieda (2018), el cual describe las estrategias
de implementacion institucionales en cuanto a competencia digital docente mientras que Tejada
Fernandez (2018) presento otra iniciativa que busca la integracion de la competencia digital

docente en los perfiles de todos los docentes universitarios.

En los afios 2019 y 2020, se comenzaron a realizar mediciones acerca de la implementacion
de la competencia digital docente y sobre todo, de su eficacia. En este sentido, Duran
Cuartero (2019) reviso las investigaciones e instrumentos para acreditar las competencias
digitales docentes en el &ambito universitario mientras que Varela-Ordorica (2020) evaluo el

uso de la “competencia TIC” como se denomina en Méjico, en maestros de primaria.

Tal y como anuncia Caena (2019), entre los distintos usos del M.CC.DD.DD. Europeo,
encontramos el de base de referencia de la formacidn permanente de los profesores por parte

de la Conferencia de Rectores de Universidades Espafioles (CRUE).

Las referencias al borrador del marco espafiol o a la actualizacion del marco europeo del
ciudadano (DigComp v2.2) son todavia limitadas debido a su reciente publicacion
(22/Marzo/2022) y no se han encontrado publicaciones que los analicen y/o comparen, ya sea

de forma independiente o conjunta.

Las 40 referencias bibliogréaficas localizadas al final de la presente Memoria, han sido

localizadas utilizando estos buscadores:

e Google Académico: https://scholar.google.es/

e Recursos cientificos de la FECYT: https://www.recursoscientificos.fecyt.es/

e Scopus: https://www.scopus.com/

e CiteSeerX: https://citeseerx.ist.psu.edu/
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e Proquest: https://search.proguest.com/

e Biblioteca de la Universidad de Granada. Repositorio de Revistas electronicas:

https://biblioteca.ugr.es/pages/biblioteca electronica/revistas electronicas

e ScienceDirect: https://www.sciencedirect.com/

e Punto Q de la ULL: https://www:.ull.es/servicios/biblioteca/servicios/puntog/

Como cadenas de texto se han introducido las siguientes: “competencia digital docente”,

“Digital Competence Framework”.
4 MATERIALES

4.1 Presentacion de los distintos marcos de competencias digitales en vigor

Durante la ultima década hemos visto la aparicién de varios marcos de Competencias Digitales

tanto europeos como espafioles. Asi, tenemos los siguientes:

» Marco Europeo de competencias digitales del ciudadano (DigComp 2.1).
» Marco Espafiol de competencias digitales docentes.
» Marco Europeo de competencias digitales docentes (DigCompEdu).

European Framework for the
Digital Competence
of Educators

MARCO COMUN DE
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
OCTUBRE 2017

Gréfico 2: Marcos de CC.DD. Espafiol y Europeos. Elaboracion propia.

En términos de publicacion, la siguiente linea de tiempo resume la aparicion de los distintos

marcos y sus actualizaciones:
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Marco espariol del docente
(INTEF 2017)
1st January 2017

Marco espafiol docente

Marco europeo del ciudadano Marco europeo del ciudadano
(DIGCOMP 2.0 (DIGCOMP 2.1)
151 June 2016 15th January 2017

Marco europeo ciudadano

IMarco europeo del docente
(DIGCOMPEDU)
1st November 2017

Gréfico 3: Timeline de los marcos de CC.DD. Elaboracién propia.

Marco espaiiol del docente
(INTEF 2022)-Borrador
1st January 2022

marco europeo del ciudadano
(DIGCOMP2.2)
22nd March 2022
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Segun la publicacion de INTEF (2017), “el proyecto de «Marco Comun de Competencia Digital
Docente» espafiol nace en 2012 con la intencion de ofrecer una referencia descriptiva que pueda
servir con fines de formacion y en procesos de evaluacion y acreditacion”. En 2013 se publica
la version 1.0, la cual se revisa en varias ocasiones hasta que en 2014 se publica la version 2.0
la cual se traduce al inglés. En Mayo de 2016 se desarrolla y presenta el borrador de la versién
2.1, la cual se revisa y valida en Noviembre de 2016. Esta version es la que se presenta en 2017

(Enero y Octubre) y se publica en el BOE en Julio de 2020.

Previo al analisis, vamos a estudiar cobmo se estructura el Marco de competencias digitales
docentes. EI M.CC.DD.DD. Espafiol adapta el M.CC.DD. Europeo del ciudadano, organizando
las competencias en 5 areas y describiendo los distintos niveles de logro segun los descriptores,
los cuales se detallan mas adelante. A diferencia, el M.CC.DD.DD. Europeo no define los

distintos niveles de logro.

4.2 Marco de Competencias Digitales del Ciudadano Europeo

4.2.1 Objetivos del M.CC.DD. del ciudadano (DigComp 2.1)

El objetivo del marco es servir de apoyo a los profesionales interesados en la implementacién

de este marco de referencia.
4.2.2 Areas competenciales

Las competencias se presentan en lo que el marco denomina Dimension 1y que engloba las

“Areas de competencia identificadas como parte de la competencia digital”.
Asi tenemos:

e AREA 1. Informacion y alfabetizacion informacional
e AREA 2. Comunicacion y colaboracion

e AREA 3. Creacion de contenidos digitales

e AREA 4. Seguridad

e AREA 5. Resolucion de problemas
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4.2.3 Presentacion de las Competencias digitales en DigComp

Se definen las siguientes competencias entre las citadas areas:

AREA 1 Informacion y alfabetizacion informacional.

1.1 Navegacion, busqueda y filtrado de informacion, datos y contenidos digitales.
1.2 Evaluar datos, informacion y contenidos digitales.

1.3 Gestion de datos, informacion y contenidos digitales.

2.1 Interactuar a través de tecnologias digitales

2.2 Compartir a través de tecnologias digitales

2.3 Participacion ciudadana a través de las tecnologias digitales

2.4 Colaboracion a través de las tecnologias digitales

2.5 Comportamiento en la red

2.6 Gestion de la identidad digital

AREA 3 Creacion de contenidos digitales.

3.1 Desarrollo de contenidos
3.2 Integracion y reelaboracion de contenidos digitales
3.3 Derechos de autor (copyright) y licencias de propiedad intelectual
3.4 Programacion
AREA 4 Sequridad.
4.1 Proteccion de dispositivos
4.2 Proteccidon de datos personales y privacidad
4.3 Proteccion de la salud y del bienestar
4.4 Proteccion medioambiental
5.1 Resolucion de problemas técnicos
5.2 Identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas
5.3 Uso creativo de la tecnologia digital
5.4 Identificar lagunas en las competencias digitales

Tabla 1. Areas competenciales del M.CC.DD. Europeo del Ciudadano (DigComp)

Las descripciones completas de las competencias se presentan en el Anexo 1.
4.2.4 Niveles de logro en DigComp

Los ocho niveles de aptitud para cada competencia han sido definidos siguiendo la taxonomia
de Bloom e inspirados por la estructura y el vocabulario del Marco Europeo de Cualificacion
(European Qualification Framework -EQF-). La descripcion de cada nivel contiene
conocimientos, habilidades y actitudes definidas por un sélo descriptor en cada nivel y en cada

competencia.
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Niveles en Complejidad de las . Dominio
. Autonomia L
DigComp 2.1 tareas cognitivo
1 Tareas sencillas Con asistencia Recordar
2 Tareas sencillas Auton(_)mo con Recordar
asistencia puntual
Tareas bien definidas y
rutinarias y problemas Por mi mismo/a Entender
relativamente sencillos
Tareas y problemas no Independiente y
rutinarios aunque bien adaptada a mis Comprender
definidos necesidades
Diferentes tareas . . .
y Asistencia a otros Aplicar
problemas.
Capaz de adaptarse a
Tareas mas complicadas. otros en contextos Evaluar
complejos
Integrado para
Resolver problemas grado p
. contribuir en la
complejos con poca o . Crear
A practica profesional y
definicion. . ;
en la asistencia a otros
Resolver problemas
complejos con la Proponer nuevas ideas Crear

interaccion de varios
factores.

y procesos en el sector

Tabla 2. Principales claves de los niveles de aptitud. [M.CC.DD. Europeo del ciudadano]
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Niveles de log

ro en el marco de competencias digitales del ciudadano

EL MARCO DE COMPETENCIAS DIGITALES PARA LA CIUDADANIA
Basico Intermedio

Avanzado Altamente especializado

Nivel 5 Nivel 6 Nivel 7 Nivel¢

TAREAS BIEN DEFINIDAS TAREAS Y PROBLEMAS RESOLVER PROBLEMAS COMPLEJOS
TAREAS SENCILLAS ¥ RUTINARIAS Y DIFERENTES CON SOLUCIONES LIMITADAS
PROBLEMAS
CONCRETOS
CON ORIENTACION ORIENTAR A TERCEROS INTEGRAR PARA CONTRIBUIR A LA
& POR Mi MISMO
RECORDAR

TICA PROFESIONAL Y

ORIENTAR A TERCEROS
s .

: /'-,J :"
. ’s‘

RESOLVER PROBLEMAS
BIEN TAREAS MAS APROPIADAS COMPLEJOS EN LOS QU
DEFINIDOS Y NO RUTINAH INTERACTUAN

HOS FACTORES|
CAPAZ DE ADAPTARME
INDEPENDIENTE Y ADAPTA A TERGEROS EN PROPONER NUEVAS IDEAS Y
A MIS NECESIDADES CONTEXTOS COMPLEJOS PROCESOS PARA EL SECTOR

TAREAS Y PROBLEMAS

Grafico 4: Niveles de logro. [M.CC.DD. Europeo del ciudadano].
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4.2.5 Descriptores de niveles de logro

En el M.CC.DD. del ciudadano se presenta un descriptor por cada nivel de la competencia, es
decir, 168 descriptores (8 x 21 resultados del aprendizaje). Cada nivel representa una
configuracion en la adquisicion de la competencia de los ciudadanos de acuerdo con sus retos
cognitivos, la complejidad de las tareas que pueden realizar y su autonomia a la hora de

completar las tareas.

4.3 M.CC.DD.DD. Espariol (2017-INTEF)

4.3.1 Objetivos del M.CC.DD.DD. Espafiol (2017)
Analogos a los presentados en el apartado 4.1.1.
4.3.2 Areas de competencia

Anélogos a los presentados en el apartado 4.1.2.

Crear y editar contenidos multimedia nuevos,
integrar y reelaborar conocimientos y contenidos
previos, programar y saber aplicar los derechos de
propiedad intelectual.

creacion de contenido

comunicacion

Comunicar, compartir,
conectar, colaborar,
interactuar y participar
través de herramientas
digitales.

seguridad
é 9

Proteccion personal, de
datos, de la identidad
digital, uso de seguridad,
uso seguro y sostenible.

LAS 5 AREAS
COMPETENCIA
DIGITAL

&---------

informacion

Identificar, localizar,
recuperar, almacenar,
organizar y analizar la
informacioén digital,
evaluando su finalidad
y relevancia.

@amaiaarroyo
e #CDigital_INTEF

Gréfico 5: Areas del M.CC.DD.DD. Espafiol (Arroyo Sagasta,2016).
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4.3.3 Competencia digital

Los modelos europeos definen la Competencia Digital de la siguiente forma: “La Competencia
digital implica el uso critico y seguro de las Tecnologias de la Sociedad de la Informacion para
el trabajo, el tiempo libre y la comunicacion. Apoyandose en habilidades TIC basicas: uso de
ordenadores para recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar

informacidn, y para comunicar y participar en redes de colaboracion a traves de Internet.”

De igual forma, en la pagina 12 del M.CC.DD.DD. Espafiol encontramos la siguiente
definicién: “...puede definirse como el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de
informacién y comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la

empleabilidad, el aprendizaje, el tiempo libre, la inclusion y la participacién en la sociedad.”

En este marco se presentan 21 competencias, andlogas a las presentadas en el apartado 4.2.3. y
resumidas en la siguiente ilustracion de Garasa (2018):

Comunicacion y

colaboracion

- Interacciéon medionte los /_,-d =
tecnologios digitoles 4 '

- Comporiir informacién y contenidos digltales h

- Participacién cludadana en lineo |
Colaboracion medionte
canales digitales

- Netiqueta

- Gestién de lo identidad

L rd
Area 2 R L3 =
s L F S \J I UK
conter aigitales
- Desarrolio de contenidos digitales
- Integracion y reeleboracion de contenidos

\ - Derechos de autor y licencios
|- Programacion

Area 4

- Proteccién de dispositivos

5 AR EAS - Proteccion de dotos

personales ¢ integrided
- Proteccidén de io salud

2 '| C OM P ETE N C | AS - Proteccion del entomo

Krea 1 DIGITALES

Informacion y
alfabetizacion

-
informacional Area 5
- Navegocion, busquedo y filtrado
de informocion, datos y contenidos .
digitales - Resolucién de problemas técnicos
- Evaluocion de Infirmacion datos identificacion de necosidodos y
y conlenidos digitales respuestas tecnoldgicos
Almacenomiento y recuperacion - INNOVaCion y uso de la tecnoiogia
de lo informacién, dotos y contenidos digital de forma crealive
dgigitales ax* - Identificacion de lagunaos en

8 e
PROYEC I\b‘

Gréfico 6: Areas y Competencias del M.CC.DD.DD. Espafiol (Garasa, 2018).

la competencia digital
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4.3.4 Niveles competenciales

Para cada competencia digital., se definen 6 niveles en analogia con otros marcos de
comparacion europeos, como el de idiomas. Estos niveles del logro se agrupan en las siguientes
dimensiones: Basica (Al, A2), Intermedia (B1, B2) y avanzada (C1 y C2). Como puede
intuirse, el nivel Al es el mas elemental mientras que el C2 implica total conocimiento y

destreza en la correspondiente competencia.
El detalle general de cada uno de los niveles alcanzados es como sigue:

Dimension  Nivel Descripcién
Al Esta persona posee un nivel de compete_nc_:ia béasico y requiere apoyo
para poder desarrollar su competencia digital.
Bésico Esta persona posee un nivel de competencia basico, aunque con cierto
A2 nivel de autonomia y con un apoyo apropiado, puede desarrollar su
competencia digital.
Esta persona posee un nivel de competencia intermedio, por lo que,
Bl por si misma y resolviendo problemas sencillos, puede desarrollar su
competencia digital.
Intermedio Esta persona posee un nivel de competencia intermedio, por lo
que, de forma independiente, respondiendo a sus necesidades y

B2 resolviendo problemas bien definidos, puede desarrollar su
competencia digital.
c1 Esta persona posee un nivel de competencia avanzado, por lo que

puede guiar a otras personas para desarrollar su competencia digital.
Avanzado Esta persona posee un nivel de competencia avanzado, por lo que,
C2 respondiendo a sus necesidades y a las de otras personas, puede
desarrollar su competencia digital en contextos complejos.
Tabla 3. Niveles de competencias [M.CC.DD.DD. Espaiiol].

Para cada una de las competencias del marco, encontramos las correspondientes

definiciones/alcances dentro de cada dimension y de cada nivel de logro (Al a C2).

Por ejemplo, para la primera competencia encontramos los siguientes alcances/niveles del

logro: (es copia literal de lo descrito en el M.CC.DD.DD. Espaiiol).

NIVEL A- Basica: Sabe que la red es una fuente de recursos para la docencia y recurre a ella

para buscar informacién, datos y contenidos digitales.

Sabe que los resultados de las basquedas son distintos en funcién de los buscadores.
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NIVEL B- Intermedia: Sabe navegar por Internet para localizar informacion y recursos

educativos digitales en diferentes formatos, de fuentes de informacion dinamicas y de interés

para su labor docente.

Sabe expresar de manera organizada sus necesidades de informacion y sabe seleccionar la
informacién mas adecuada de toda la que encuentra, asi como recursos gque adapta para uso

educativo.

NIVEL C- Avanzada: Sabe usar herramientas de busqueda avanzada, asi como filtros para

encontrar informacién y recursos apropiados a sus necesidades docentes.

Es capaz de disefiar una estrategia personalizada de busqueda y filtrado de la informacion, los
datos y los recursos digitales para la actualizacion continua de recursos, buenas préacticas y

tendencias educativas.

DESCRIPTOR/NIVEL

Grafico 7: Alcances/Niveles de logro dentro de cada marco. Elaboracion propia.

4.3.5 Descriptores/niveles del logro de competencias digitales

Para cada competencia digital se presentan una serie de descriptores/niveles de logro,
entre un minimo de 3 y un maximo de 6 por cada competencia. Estos son los niveles de logro
(Al aC2) gue han de ser comparados uno a uno con respecto al nivel logrado para reconocer
el nivel de logro obtenido para cada competencia. Esto supone la comparacién de mas de 500

niveles en el caso del M.CC.DD.DD. Espafiol.
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[ AREA COMPETENCIAL ]
" oot |[ ooz [ . ][ coox |

Nivel/Descrip.1

Nivel/Descrip 2

Nivel/Descrip...

Nivel/Descrip X

Gréfico 8: Organizacion del M.CC.DD.DD. Espariol. Elaboracion propia.

Cada descriptor/nivel del logro incluye la definicion del alcance dentro de cada nivel
especifico. Por ejemplo, para la primera competencia del Area 1: Informacion encontramos 5
descriptores distintos, los cuales reproducimos a continuacion: (es copia literal de lo descrito
en el M.CC.DD.DD. Espafiol).

DESCRIPTOR 1.

Nivel Al: Entiendo que la red es una buena fuente de informacién y recurro a ella para buscar

recursos educativos.

Nivel A2: Utilizo Internet para buscar tanto informacion como recursos y herramientas de

caracter educativo.

Nivel B1: Utilizo herramientas para marcar y etiquetar informacion relevante para mi labor

docente.

Nivel B2: Utilizo herramientas de filtrado para seleccionar diferentes tipos de recursos y
encontrar informacion en diferentes dispositivos y medios digitales que luego adapto para mi

practica docente.

Nivel C1: Uso herramientas de busqueda avanzada y filtros para encontrar informacion y
recursos educativos en distintos formatos para ponerlos en practica como docente.

Nivel C2: Sé disefar y aplicar una estrategia personalizada de busqueda y filtrado de la

informacidn para la actualizacion de recursos, buenas practicas y tendencias educativas.
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De esta forma se hace necesario evaluar este descriptor/nivel junto con los otros cuatro

restantes para obtener el nivel de logro alcanzado de la primera competencia del Area 1:

Informacioén.

Los descriptores/niveles, se distribuyen entre un minimo de 3 y un maximo de 6 por

competencia, totalizando 91 descriptores, siguiendo la siguiente distribucion:

AREA 1 AREA 2 AREA3 | AREA4 | AREAS
Competencia|l 2 3|1 2 3 45 6|1 2 3 4|1 2 3 4|1 2 3 4
Descriptores |5 6 5/5 6 4 55 6|3 5 4 4|3 3 4 3|3 3 45

Tabla 4. Descriptores por CD.DD. segun el M.CC.DD.DD. Espairiol.

Teniendo en cuenta que para cada descriptor se definen 6 niveles de logro (de Al a C2),
disponemos de un total de 546 definiciones de nivel de logro, objeto de evaluacion.

4.4 Marco Europeo de Competencias Digitales Docentes Europeo

4.4.1 Objetivos del M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu)

El principal objetivo del M.CC.DD.DD. Europeo es “proporcionar un marco de
referencia general para los desarrolladores de modelos de competencia digital, es decir, los
gobiernos y organismos nacionales y regionales, las organizaciones educativas, los proveedores

de formacion profesional, y los propios educadores”. (M.CC.DD.DD. Europeo, 2017).
4.4.2 Areas de competencia

El M.CC.DD.DD. Europeo, (DigCompEdu) a diferencia del M.CC.DD.DD. Espariol de

2017, considera las siguientes areas competenciales.

AREA 1: Entorno profesional.

AREA 2: Recursos digitales (fuentes, creacion, distribucion).
AREA 3: Uso de herramientas digitales.

AREA 4: Herramientas y estrategias para la evaluacion.
AREA 5: Empoderamiento de los estudiantes.

AREA 6: Competencia digital de los estudiantes.

El propio M.CC.DD.DD. Europeo sintetiza areas y competencias en la siguiente

ilustracion:
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i . C
Competenctas pedagog,- cas 0%9’9/7(-»
e

&

Competencias
digitales

e Competencelas
Ensefianza y transversales
aprendizaje

{2> 5
: Facilitar la

competencia
digital de los
estudiantes

Compromiso Recursos Empoderara
profesional digitales los estudiantes

{(a>

Competencias
académicas

Competencias

Evaluaciény académicas

retroalimentacién

Gréfico 9: Areas y competencias. [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

Como se observa, las areas 2 a 5 son las principales en este marco y constituyen el

“nicleo pedagodgico” del mismo. En esta misma ilustracion observamos las competencias

docentes que se han de adquirir para desarrollar modelos de aprendizaje efectivos, inclusivos e

innovadores, utilizando TICs.

4.4.3 Competencias digitales en el M.CC.DD.DD. Europeo

En este marco encontramos 22 competencias digitales, una mas que los 2 marcos presentados

anteriormente. La estructura de &reas y competencias es la siguiente:

AREA 1 Compromiso profesional.

1.1 Comunicacion organizacional

1.2 Colaboracién profesional

1.3 Préctica reflexiva

1.4 Formacidn digital continua

21 Seleccion de recursos digitales

22 Creacién y modificacion de recursos digitales

2.3 Administrar, proteger y compartir recursos digitales
AREA 3 Pedagogia digital.

3.1 Ensefianza

3.2 Guia:

3.3 Aprendizaje colaborativo

3.4 Aprendizaje auto-dirigido
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AREA 4 Evaluacion y retroalimentacion.
4.1 Estrategias de evaluacion

4.2 Analizar pruebas

4.3 Retroalimentacion y planificacion

51 Accesibilidad e inclusién

5.2 Diferenciacion y personalizacién

5.3 Participacion activa de los estudiantes
6.1 Informacion y alfabetizacion mediatica
6.2 Comunicacion y colaboracion digital
6.3 Creacion de contenido digital

6.4 Uso responsable

6.5 Solucién de problemas
Tabla 5. Areas competenciales [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

Las descripciones completas de las competencias se presentan en el Anexo 2.

En la siguiente ilustracion se muestran las relaciones entre las distintas competencias del

presente marco:

Competencias Competencias Competencias de los
profesionales pedagdgicas estudiantes
RECURSOS ENSENANZA Y
DIGITALES APRENDIZAJE
COMPROMISO Seleccionar p— Q Ensefianza
o PROFESIONAL FACILITAR LA
Crear y modificar COMPETENCIA
p e b dis 2 é Guia DIGITAL DE LOS
o Lomunicacion ESTUDIANTES
organizacional Gestionar, proteger,
¥ e é Aprendizaje colaborativo — @ Informacio
Q Cola ; ( comparti ) formacion
profesional "
P 0 Aprendizaje auto-dirigido B) Comunicacion
Q Practica reflexiva 4 ( ;
Creacion
. EVALUACION Y EMPODERAR A LOS
Q Formacion digital RETROALIMENTACION ESTUDIANTES Uso responsable
i e B 5 Accesibilidad e i
Estrategias de evaluacion wx:v:L!L|~|0r1 Q Solucién de problemas
e Analizar evidencia j Diferenciaciony
personatl on
Retroalimentacion y = S Participacion activa

Gréfico 10: Interrelacion de competencias [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

4.4.4 Niveles de logro en el M.CC.DD.DD. Europeo.

A diferencia de otros marcos, el M.CC.DD.DD. Europeo, utiliza titulos motivadores en los

niveles de logro para fomentar su adopcion, como Integradores, Expertos o Lideres. No dejan
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de ser los mismo seis niveles que encontramos en el M.CC.DD.DD. Espafiol, es decir, se utiliza

la misma analogia que el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (CEFR), desde

Al hasta C2. Se aplican las siguientes descripciones:

Novatos/(Al): apenas han tenido contacto con las TICs y necesitan orientacion para comenzar

su desarrollo.

Exploradores (A2): han utilizado las TICs pero sin seguir rutas consistentes 0 comprensivas.

Necesitan ser inspirados para continuar su desarrollo.

Integradores (B1): estan experimentando con TICs segin diversos propdsitos y tratan de

entender cuales herramientas son mejores dependiendo del contexto.

Expertos (B2): Ya se encuentran en un nivel habitual de uso y utilizan las diversas TICs con
confianza, de forma critica y creativa, para mejorar sus competencias dia a dia. Estan en

constante ampliacion de catalogo de practicas.

Lideres (C1): Inspiran a otros/as usuarios/as y dominan un amplio repertorio de herramientas

y estrategias digitales de forma flexible, eficaz e integral.

Pioneros (C2): En el escalon més alto, se plantean cuestiones acerca de las estrategias y
herramientas digitales y pedagdgicas en si, siendo al mismo tiempo lideres de las mismas.
Promueven la innovacion y constante mejora y se constituyen en referencia para los docentes

menos avanzados.

En la siguiente ilustracion del M.CC.DD.DD. Europeo se muestra la progresion de la

competencia de forma visual:
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Gréfico 11: Jerarquia de niveles [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

En la siguiente tabla elaborada por Profuturo (2022) encontramos los distintos niveles segln

las areas que desarrollan:

Novato (A1) Explorador (A2) Entusiasta (B1) ‘ Profesional (B2)

Poco uso;
No estar seguro

Usar poco;
No estar seguro

Usar poco;
No estar seguro

Usar poco;
No estar seguro

Usar poco;
No estar seguro

Poco uso de las
estrategias para
la CD del
estudiante

Experto (C1)

Pionero (C2)

Ser consciente;
Uso de
herramientas
basicas

Uso efficiente, Practica creativa,

responsiva,
responsable,
experimentar mn"'lr""“'

Estar consciente;
Uso de
herramientas
basicas

Estrategias

Estar consciente;
Uso de
herramientas
basicas

Uso de
herramientas
basicas para ¥
resforzar estrategias est
tradicionales rai
Estar consciente;
Uso de
herramientas
basicas

Animar a los
estudiantes a usar
herramientas
digitales

Tabla 6: Niveles por areas en el M.CC.DD.DD. Europeo.
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A diferencia del M.CC.DD.DD. Espafiol, y tal y como hemos anunciado, no se presentan los

descriptores para las competencias en este marco. Las definiciones de niveles en este caso, se
limitan por tanto a 88 vy, correspondientemente, su evaluacion se simplifica de forma

considerable.

Por ejemplo, para la primera competencia del area 1: Entorno Profesional, solo tenemos que
evaluar comparando las siguientes definiciones con el nivel que se posee: (es copia literal de lo
descrito en el M.CC.DD.DD. Europeo).
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Progresion \ Definiciones de logro

Novato (Al)

Usar poco las

L&%

digitales para
la
comunicacion

O\ tecnologias
t? j;}'\l digitales para | Utilizo poco las tecnologias digitales para la comunicacion.
] la
u comunicacion
Ser consciente
Explorador (A2) | y hacer un uso
{«;_}:\} bésico d'e las U_tilizo las tecn_ologl'as digitales para comunicarme, por
@)Y tecnologias ejemplo, con mis alumnos, padres/madres/tutores, colegas

y otros miembros del equipo directivo.

Integrador (B1)

1 /
A

._{\}_IJ.

Usar las
tecnologias
digitales para
la
comunicacion
de modo
efectivo y
responsable

Utilizo distintos canales de comunicacion digital vy
herramientas, dependiendo del proposito y contexto de la
comunicacion.

Me comunico de forma ética y responsable con tecnologias
digitales, por ejemplo, respetando la netiqueta y protocolos
de uso aceptable.

Experto (B2)

A~
e -
L4

Usar las
tecnologias
digitales para
la

comunicacion

Selecciono el canal, formato y estilo mas apropiado para
cada proposito y contexto comunicativo.
Adapto mi estrategia de comunicacion segun la audiencia.

estrategias de
comunicacion

byed de forma
estructurada y
reactiva.
Evaldo, reflexiono y discuto de forma colaborativa acerca
Lider (C1) Evaluar  y|de cémo las tecnologias digitales son efectivamente
0 discutir  las|utilizadas en las comunicaciones individuales y grupales.

Uso las tecnologias digitales para facilitar los
procedimientos administrativos a los estudiantes y/o
padres/madres/tutores y para permitirles realizar elecciones
fundadas acerca de sus futuros estudios.

Pionero (C2)

- ® F-

Reflexionar y
redisefar

estrategias de
comunicacion

Contribuyo a desarrollar una vision coherente o estrategia
sobre el uso efectivo y responsable de tecnologias digitales
para la comunicacion

Tabla 7. Niveles para la primera competencia del area 1 del M.CC.DD.DD. Europeo.

Elaboracion propia.
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4.4.5 Instrumento de autoevaluacion segun el M.CC.DD.DD. Europeo

Como ayuda a los docentes andaluces, existe un instrumento de autoevaluacion de las

competencias digitales del M.CC.DD.DD. Europeo. La Junta de Andalucia pone a disposicion

de sus funcionarios el Test de Competencia Digital Docente, en su plataforma SENECA. De

esta forma, los docentes no universitarios de 515 centros pueden evaluar sus competencias

digitales en cualquier momento, segin el M.CC.DD.DD. Europeo.

La noticia de la disponibilidad del citado instrumento se encuentra aqui:

http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/ced/contenidos/-/contenidos/detalle/el-

profesorado-podra-autoevaluar-su-competencia-digital. EI acceso es exclusivo para los

funcionarios de Educacion andaluces.

Existe otro instrumento de autoevaluacién como el disefiado por la UE (SELFIE 4 Teachers —

SA4T) el cual ha sido ampliamente utilizado y cuyos resultados han servido para actualizar el

M.CC.DD.DD. Espaiiol.

Las declaraciones sobre el nivel de competencia se organizan por orden creciente de compromiso con las tecnologias digitales, con especial atencion

a las contribuciones al desarrollo organizativo.

Compromiso Contenidos digitales Ensefianza y Evaluacion y Empoderamiento del Facilitar la
profesional aprendizaje retroalimentacion alumnado competencia del
alumnado

< m Elemento 2 Elemento 3 Elemento 4 Elemento 5 Elemento & >

* 1.1 Compromiso profesional - Comunicacion organizativa
Utilizar las tecnologias digitales para mejorar la comunicacion con alumnado, profesorado y familias.

Soy consciente de gue las tecnologias digitales pueden utilizarse para la comunicacion organizativa (p. gj. correo electrénico,
mensajeria instantanea, redes sociales, plataformas de aprendizaje en linea).

He probado tecnologias digitales como ayuda para comunicarme con alumnado, profesorado y/o familias (p. g/, comreo
electronico, mensajeria instantanea, redes sociales, plataformas de aprendizaje en linea).

Utilizo diferentes tecnologias digitales en funcion de las necesidades de comunicacion organizativa interna (p. gf, dal objetivo,
objeto y contexto de la comunicacion).

Gréfico 12: Captura de la herramienta S4T.
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4.5 Comparacién de los marcos de competencias digitales de 2017.

45.1 Marco europeo del ciudadano (DigComp) y M.CC.DD.DD. espafiol.

45.1.1 Niveles competenciales

El M.CC.CC.DD. espafol posee seis niveles de competencia (Al, A2, B1, B2, C1 y C2)
mientras que el M.CC.DD. europeo del ciudadano posee ocho (Bésico 1y 2, Intermedio 3y 4,
Avanzado 5 y 6, Altamente especializado 7 y 8). Resulta dificil establecer una equivalencia
entre niveles. Para ser riguroso deberiamos analizar competencia por competencia, 1o que
escapa al alcance de este TFM. Se propone la siguiente equivalencia genérica entre niveles de

ambos marcos:

M.CC.DD.DD. M.CC.DD. europeo del
Espafiol (INTEF ciudadado/ DigComp 2.1
Al Basico 1
Basico 2
A2 Intermedio 3
B1 Intermedio 4
Avanzado 5
B2
Avanzado 6
Cl
Altamente especializado 7
Cc2

Altamente especializado 8

Tabla 8. Niveles de logro de M.CC.DD.DD. Espafiol y Europeo.
Elaboracion propia.

4.5.1.2 Areas competenciales

Ambos marcos comparten las mismas areas competenciales, ya descritas en el apartado 4.1.2.

4.5.1.3 Competencias

Ambos marcos comparten las mismas competencias, ya descritas en el apartado 4.1.3.
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45.1.4 Conclusiones

Podemos concluir que el M.CC.DD.DD. Espafiol es una transposicion del M.CC.DD.
Europeo del ciudadano (DigComp) dado que comparten las mismas areas y competencias
digitales. EI Marco Europeo del Ciudadano comprende 2 niveles més de logro que el Espafiol.

MARCO COMUN DE

COMPETENCIA
DIGITAL POCENTE
OCTUBRE 2017

-

JUNIO 2016 ENERO 2017

Grafico 13: M.CC.DD. del Ciudadano (DigComp) vs. M.CC.DD.DD. Espafiol
452 M.CC.DD.DD. Espafiol (2017) y Europeo (DigCompEdu).
Cabero-Almenara y otrosi? ya encontraron la similitud existente entre estos dos marcos. En
una comparacion de 7 marcos de competencia internaciones y, basandose en el coeficiente de

conocimiento externo (EKC), se obtuvo que el DigCompEdu era el mas adecuado para

utilizarse como referencia del t-MOOC formativo, seguido del M.CC.DD.DD. Espafiol.

Esto ya nos indica el grado de similitud entre ambos marcos antes incluso de la actualizacion
del M.CC.DD.DD. Espafiol.
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45.2.1 Niveles competenciales

El M.CC.DD.DD. Europeo comparten los mismos niveles de logro (Al a C2) que el
M.CC.DD.DD. Espafiol (INTEF 2017), variando los mismos desde el nivel elemental (Al)
hasta el nivel més avanzado (C2).

Recordamos que en el M.CC.DD.DD. Europeo, ademéas a cada nivel se asigna un titulo
motivador y descriptivo, para motivar su uso y hacerlo mas comprensible por parte de los

usuarios.

Asi tenemos:

M.CC.DD.DD. M.CC.DD.DD.

Espariol Europeo
Al Novato
A2 Explorador
Bl Integrador
B2 Experto
C1 Lider
C2 Pionero

Tabla 9. Nomenclatura de logros segun los M.CC.DD.DD. Espafiol y Europeo.
Elaboracion propia.

4.5.2.2 Areas competenciales

El M.CC.DD.DD. Espafiol estructura las 21 CC.DD.DD. en 5 é&reas. En el caso del
M.CC.DD.DD. Europeo se utilizan 6 areas con &mbitos no analogos, es decir, encontramos

diferenciacion tanto en nomenclatura, como en conocimientos, destrezas y actitudes.

Las diferencias entre los dos marcos son conceptuales: el M.CC.DD.DD. Espafiol se ocupa de
la competencia digital del docente de forma estricta. EI M.CC.DD.DD. Europeo se centra en
otras variables que abarcan tanto las competencias digitales del alumnado como de las

organizaciones educativas.

A continuacion, se comparan las areas una a una de los dos marcos (es extracto literal de lo
dispuesto en cada marco) donde se comprueban los diferentes contextos y alcances de cada una

de ellas.
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M.CC.DD.DD. espafiol:

Area Descripcion \
Area 1. Informacion y Identificar, localizar, obtener, almacenar, organizar y
alfabetizacion analizar informacion digital, datos y contenidos digitales,
informacional evaluando su finalidad y relevancia para las tareas docentes.
Comunicar en entornos digitales, compartir recursos a traves
Area 2. Comunicacion y de herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a
colaboracion través de herramientas digitales, interactuar y participar en

comunidades y redes; conciencia intercultural.

Crear y editar contenidos digitales nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar
producciones artisticas, contenidos multimedia y
programacion informatica, saber aplicar los derechos de
propiedad intelectual y las licencias de uso.
Proteccion de informacion y datos personales, proteccién de

Area 4. Seguridad la identidad digital, de los contenidos digitales, medidas de
seguridad y uso responsable y seguro de la tecnologia.
Identificar necesidades de uso de recursos digitales, tomar
decisiones informadas sobre las herramientas digitales mas
Area 5. Resolucion de apropiadas segun el propésito o la necesidad, resolver
problemas problemas conceptuales a través de medios digitales, usar
las tecnologias de forma creativa, resolver problemas
técnicos, actualizar su propia competencia y la de otros.

Tabla 10. Areas del M.CC.DD.DD. espafiol.
Elaboracion propia.

Area 3. Creacion de
contenidos digitales

M.CC.DD.DD europeo:

Area Descripcion |
Usar las tecnologias digitales para la comunicacion, la
colaboracion y el desarrollo profesional.

2. Recursos Digitales Seleccionar, crear y compartir recursos digitales.
Gestionar y orquestar el uso de las tecnologias digitales en
la ensefianza y el aprendizaje.

Usar tecnologias y estrategias digitales para la mejora de la

1. Compromiso profesional

3. Ensefianza y aprendizaje

4. Evaluacion

evaluacion.
5. Empoderar a los Usar tecnologias digitales para la mejora de la inclusion, la
Estudiantes personalizacion y el compromiso activo de los estudiantes.

Capacitar a los estudiantes en el uso creativo y responsable

6. Facilitar la Competencia | de las tecnologias digitales en lo referente a informacion,
Digital de los Estudiantes comunicacion, creacion de contenido, bienestar y

resolucion de problemas.

Tabla 11. Areas del M.CC.DD.DD. Europeo.

Elaboracidn propia.
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45.2.3 Competencias digitales

El M.CC.DD.DD. Espafiol define 21 competencias mientras que en el M.CC.DD.DD. Europeo
se utilizan 22. Las competencias de dichos marcos ya se mostraron en los apartados 4.3.3. y

4.4.3. Vamos a proceder a su comparacion, de forma individual en este apartado.

Aun con distintos nombres y presentadas en otras areas, podemos comprobar que la mayor parte

de las competencias incluidas en el marco Espafiol se encuentran, de una forma u otra

representadas en el marco Europeo.

' Competencias M.CC.DD.DD. Europeo.

Competencias M.CC.DD.DD. espafiol.
1.1 Navegacion, busqueda y filtrado de
informacion, datos y contenidos digitales

2.1. Seleccidn de recursos digitales
6.1 Informacion y alfabetizacion mediatica

1.2 Evaluacion de la informacién, datos y
contenidos digitales

2.1. Seleccidn de recursos digitales
6.1. Informacion y alfabetizacion mediatica

1.3 Almacenamiento y recuperacion de
informacion, datos y contenidos digitales

6.5. Resolucion de problemas digitales

2.1. Interaccion mediante las tecnologias
digitales

1.1. Comunicacion organizacional
3.2. Acompariamiento

5.1. Accesibilidad e inclusion

5.2. Diferenciacion y personalizacion

2.2. Compartir informacion y contenidos
digitales

1.3. Préctica reflexiva

2.3. Gestionar, proteger y compartir recursos
digitales

3.3. Aprendizaje colaborativo

2.3. Participacion ciudadana en linea

5.3. Estudiantes activos
6.2. Comunicacién y colaboracién digital

2.4. Colaboracidén mediante canales digitales

1.2. Colaboracion profesional.

3.3. Aprendizaje colaborativo

3.4. Aprendizaje autorregulado

6.2. Comunicacién y colaboracién digital

2.5. Netiqueta

6.4. Uso responsable

2.6. Gestion de la identidad digital

No se contempla

3.1. Desarrollo de contenidos digitales

6.3. Creacion de contenido digital

3.2. Integracion
contenidos digitales

y reelaboracién de

2.2. Creacion y modificacion de recursos
digitales
3.1. Ensefianza

3.3. Derechos de autor y licencias

2.1. Seleccion de recursos digitales

2.3. Organizar, compartir y publicar recursos
digitales

6.3. Creacion de contenido digital

3.4. Programacion

No se contempla

4.1. Proteccion de dispositivos

6.4. Uso responsable

4.2. Proteccion de datos personales e
identidad digital

6.4. Uso responsable
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4.3. Proteccion de la salud 6.4. Uso responsable
4.4. Proteccion del entorno No se contempla
5.1. Resolucion de problemas técnicos 6.5. Solucion digital de problemas
5.2. ldentificacion de necesidades y | 5.1. Accesibilidad e inclusion
respuestas tecnologicas. 5.2. Diferenciacion y personalizacion

3.4. Aprendizaje autorregulado

5.3. Estudiantes activos

1.3. Préctica reflexiva

1.4. Desarrollo Profesional Continuo Digital

(CPD)

3.4 Aprendizaje autorregulado

Tabla 12. Equivalencia entre competencias de los M.CC.DD.DD. Espafiol y Europeo.
Elaboracion propia.

5.3. Innovacion y uso de la tecnologia digital
de forma creativa

5.4. ldentificacion de lagunas en la
competencia digital

Existen, sin embargo, competencias del M.CC.DD.DD. Espafiol que no se tienen en cuenta el

marco europeo (en negrita), las cuales son:

» 2.6. Gestion de la identidad digital.
» 3.4. Programacion.

> 4.4. Proteccion del entorno.

A su vez, todas las competencias del area 4 del M.CC.DD.DD. Europeo no disponen de

equivalente en el M.CC.DD.DD. Espafiol, es decir:

» 4.1. Estrategias de evaluacion
» 4.2. Analizar pruebas

» 4.3. Retroalimentacion y planificacion

45.2.4 Conclusiones

El M.CC.DD.DD. Espafiol no comparte las mismas areas y competencias digitales que el
M.CC.DD.DD. Europeo. Si bien puede buscarse equivalencias entre las distintas competencias,
y éareas, el instrumento no es sencillo de definir y existen competencias definidas en el

M.CC.DD.DD. Espafiol que no se encuentran en su homologo Europeo.
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Digital Competence
of Educators

Diglopéds

MARCO COMUN DE
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
OCTUBRE 2017

-

in
ENERO 2017
Grafico 14: M.CC.DD.DD. Espafiol vs. M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu)

NOVIEMBRE 2017

4.6 Borrador del nuevo M.CC.DD.DD. Espafiol (2022)

En Enero de 2022 se presentd el borrador del nuevo M.CC.DD.DD. espafiol, el cual

actualiza el marco existente en base a los siguientes estandares:

MRCDD 2017  DigCompEdu  UNESCO DTPF SAMR TIM gf‘g‘:r"‘] ACOT
Al Baésico Al Novel Adauisicion Conocer
conqocimiento Exploring Entrada Entrada
A2 Basico A2Explorador Sustitucién Comprender
Bllintermedio Bllntegrador Profundizacion . Adopcién Aplicar Adopcion
S Adopting
. conocimiento ., . -
B2Intermedio B2 Experto Aumento Adaptacion | Analizar Adaptacion
C1 Avanzado C1 Lider L Modificacion | Inmersion Evaluar Apropiacion
Creac[oq Leading
C2 Avanzado C2 Pionero conocimiento Redefinicion Transform. | Crear Invencion

Tabla 13. Definicion de niveles en distintos marcos competencias de CC.DD.
Borrador M.CC.DD.DD. Espafiol (2022).

En el borrador recientemente presentado, las areas han sido actualizadas y aumentadas a 6
de forma que se alinean con lo estipulado en el marco de competencia digital docente europeo
(DigCompeEdu) de 2017. Ademas, se han afiadido algunas competencias nuevas en funcion de
los resultados de la herramienta de autoevaluacion S4T (SELFIE 4 Teachers) la cual puede

realizarse en esta direccion: https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu y cuyo objetivo es

“ayudar a los profesores de primaria y secundaria a reflexionar sobre cémo estan utilizando las
tecnologias digitales en su practica profesional” tal y como se describe en la correspondiente
publicacion de resultados. Los docentes pueden usarla para autoevaluacién e identificacion de
areas de desarrollo.
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Las areas y competencias en el nuevo borrador quedan definidas de la siguiente forma (se

marcan en verde las nuevas competencias a tener en cuenta):

Area 1: Compromiso profesional

DigCompEdu 2017

SAT

REVISION MRCDD 2022

1.1. Comunicacion organizativa

1.1. Comunicacion organizativa

1.1. Comunicacion organizativa

1.2. Gestion de entornos virtuales
de aprendizaje en linea

** Transversal

1.2. Colaboracién profesional

1.3. Colaboracién profesional

1.2 Participacién, colaboracién y
coordinacion profesional

1.4. Tecnologias digitales
e infraestructura del centro
educativo

** Transversal

1.3 Practica reflexiva

1.5. Préactica reflexiva

1.3 Practica reflexive

1.6. Vida digital

** Competencia Digital
Ciudadana de los docentes
(corresponderiaal
DigComp)

1.4. Desarrollo profesional
continuo a través de medios
digitales

1.7. Aprendizaje profesional (a
través de tecnologias digitales)

1.8. Aprendizaje profesional
(sobre tecnologias digitales)

1.4 Desarrollo profesional digital
continuo (DPC) Formulacion
que integra ambos aspectos

1.9. Pensamiento computacional

** Transversal

1.5 Proteccion de datos
personales, privacidad, seguridad
y bienestar digital

Tabla 14. Area 1. Compromiso profesional.

Area 2: Recursos digitales

Borrador M.CC.DD.DD. Espafiol (2022).

DigCompEdu 2017

S4T 2021

REVISION MRCDD 2022

2.1. Seleccion de recursos digitales

2.1. Blsqueda y seleccion

2.1. Blsqueda y seleccion de
contenidos digitales

2.2. Creacion y modificacion de
recursos digitales

2.2. Creacion

2.3. Modificacion

2.2. Creacion y modificacion de
contenidos digitales.

2.3. Proteccion, gestion e
intercambio de contenidos digitales.

2.4. Gestién y proteccion

2.3. Proteccion, gestion y
comparticion de contenidos

2.5. Intercambio

Tabla 15. Area 2. Contenidos digitales.
Borrador M.CC.DD.DD. Espafiol (2022).
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Area 3: Ensefianza y aprendizaje

ENSENANZA Y APRENDIZAJE

DigCompEdu 2017 S4T REVISION MRCDD 2022
3.1. Ensefianza 3.1. Ensefianza 3.1. Ensefianza

3.2. Orientacién y apoyo en el 3.2. Orientacidn y apoyo en el
aprendizaje aprendizaje

3.2. Orientacién y apoyo

3.3. Aprendizaje colaborativo 3.3. Aprendizaje colaborativo 3.3 Aprendizaje entre iguales
3.4. Aprendizaje autorregulado 3.4. Aprendizaje autorregulado 3.4. Aprendizaje autorregulado
3.5. Tecnologias emergentes ** Transversal

Tabla 16. Area 3. Ensefianza y aprendizaje.
Borrador M.CC.DD.DD. Espafiol (2022).

Area 4: Evaluacion y retroalimentacion

EVALUACION

DigCompEdu 2017 S4T REVISION MCRDD 2022
4.1. Estrategias de evaluacion 4.1. Estrategias de evaluacion 4.1. Estrategias de evaluacion
4.2. Analiticas de aprendizaje 4.2. Analiticas de aprendizaje 4.2. Analiticas y evidencias

de aprendizaje

4.3. Retroalimentacion, 4.3. Retroalimentacion y . .

- o 4.3. Retroalimentacion y toma de
programacion y toma de programacion y toma de decisiones
decisiones decisiones

Tabla 17. Area 4. Evaluacion.
Borrador M.CC.DD.DD. Espafiol (2022).

Area 5: Emponderar al estudiantado

EMPODERAMIENTO DEL DISCENTE

DigCompEdu 2017 SAT REVISION MRCDD 2022
5.1. Accesibilidad e inclusion 5.1. Accesibilidad e inclusion 5.1. Accesibilidad e inclusion
o 5.2. Diferenciacion 5.2. Atencidn a las diferencias

5.2. Personalizacion o L

y personalizacion personales en el aprendizaje
5.3. Compromiso activo de los 5.3. Compromiso activo del 5.3. Compromiso activo del
estudiantes con su propio alumnado con su propio alumnado con su propio
aprendizaje aprendizaje aprendizaje

5.4. Aprendizaje mixto ** Transversal

Tabla 18. Area 5. Emponderamiento del discente.
Borrador M.CC.DD.DD. Espafiol (2022).
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Area 6: Facilitar la competencia digital de los estudiantes

DESARROLLO DE LACOMPETENCIADIGITAL DEL ALUMNADO

DigCompEdu 2017

SAT 2021

REVISION MRCDD 2022

6.1. Informacidn y alfabetizacion
mediatica

6.1. Alfabetizacién en informacion
y datos

6.1 Alfabetizacion mediatica y en
tratamiento de la informacion y
de los datos

6.2. Comunicacion y colaboracién
digital

6.2. Comunicacion y colaboracién

6.2 Comunicacion y
colaboracion digital

6.3. Creacion de contenido digital

6.3. Creacion de contenido

6.3 Creacion de contenidos

6.4. Uso responsable

6.4 Seguridad y bienestar digital

6.5. Uso responsable

6.4: Uso responsable y bienestar
digital

6.5. Resolucidn de problemas
digitales

6.6. Resolucion de problemas

6.5: Resolucidn de problemas

Tabla 19. Area 6. Desarrollo de la C.D. del Alumnado.

Borrador M.CC.DD.DD. Espariol (2022).

Como vemos el borrador del nuevo M.CC.DD.DD. Espafiol supone una profunda revision del

marco publicado en 2017 vy, previa aprobacién del mismo, integra tanto el M.CC.DD.DD.

Europeo como los resultados de la herramienta de autoevaluacién S4T. Como se puede

comprobar en las tablas 14 a 19, las &reas y competencias son idénticas a excepcion de la nueva

competencia 1.5 del area 1: compromiso profesional. Por tanto son practicamente equivalentes.

European Framework for the
Digital Competence
of Educators

NOVIEMBRE 2017

MARCO COMUN DE
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
OCTUBRE 2017

£

BORRADOR 2022

Gréfico 15: M.CC.DD.DD. Europeo (DigCompEdu) vs. M.CC.DD.DD. Espaiiol
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4.7 Actualizacién del Marco Europeo del Ciudadano (DigComp 2.2)

Recientemente (22 de Marzo de 2022), se ha presentado la actualizacion a la version 2.2 del
M.CC.DD. Europeo  del  ciudadano, la  cual puede  consultarse  en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415. Esta publicacion no

presenta cambios respecto a las &reas competenciales, competencias o descriptores de la version
anterior. Supone un aumento considerable de los casos (250+) de ejemplos de conocimientos,
habilidades y actitudes de forma que mejora la evaluacion de las CC.DD. asi como una
actualizacion de los mismos para incorporar tecnologias emergentes como los derivados del

uso de Inteligencia Artificial.

JUNIO 2016 MARZO 2022

Grafico 16: M.CC.DD. del Ciudadano (DigComp) v2.1 vs. v.2.2

5 RESULTADOS Y DISCUSION

5.1 Resultados

El presente Trabajo Fin de Master estudia y analiza los marcos comunes existentes en materia
de Competencias Digitales del ciudadano y Docentes asi como su evolucion. Se presentan de
forma detallada los contenidos de los distintos marcos y se comparan las competencias una a
una entre marcos. Se demuestra que el marco docente espafiol de 2017 se alined con el marco
europeo del ciudadano y que la gran mayoria de las competencias del marco docente europeo
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(19) quedan reflejadas en el marco docente espafiol de 2017. No obstante, el marco docente

espafol cuenta con 6 niveles competenciales mientras que el marco europeo del ciudadano

(DigComp) tiene 8 niveles, lo que hace dificil su equivalencia.

Con respecto al M.CC.DD.DD. Europeo, se contabiliza un &rea competencial mas aunque la
diferencias mas importante se encuentra en el &mbito y alcance de las areas, las cuales son
distintas entre ambos marcos. Ademas, existen 3 competencias del marco Espafiol no reflejadas
en el homologo europeo y otras 3 del marco europeo no contempladas en el marco espafiol (las
correspondientes al area 4 del M.CC.DD.DD. Europeo “Evaluacion y Retroalimentacion”™).

El nuevo borrador del marco docente espariol (Enero de 2022) supone una adaptacién al marco
docente europeo al ampliar y modificar tanto las areas competenciales como las competencias,
quedando de esta forma completamente alineado el uno con el otro y perdiendo por tanto su
equivalencia con el M.CC.DD. Europeo del Ciudadano (DigComp). Ademas, se han
incorporado los resultados de la herramienta de autoevaluacidn propuesta por la Union Europea
SELFIE 4 TEACHERS (S4T) lo que lo convierte en el marco mas moderno y completo hasta
Junio de 2022.

5.2 Discusion

Anteriormente al nuevo borrador del marco docente espafiol, las diferencias encontradas entre

ambos marcos docentes invitaban a preguntarse acerca de la idoneidad del mismo.

La distinta forma de clasificar las competencias, asi como la definicion de las mismas,
implicaba dificultades en la equivalencia y uso de instrumentos de evaluacion de cada marco.
Es decir, no eran intercambiables y por tanto, nunca se podria utilizar el mismo instrumento de
evaluacion para evaluar ambos marcos. La equivalencia seria incompleta. En consecuencia, al
obtener un determinado nivel segin un marco, habia que especificar el marco de referencia
utilizado y las comparaciones entre distintos marcos no era posible. Aunque parecidos, nunca

se podrian extrapolar los niveles obtenidos entre distintos marcos.

Esto provoca confusion entre los usuarios (docentes, estudiantes o ciudadanos) que pueden no
ser conscientes de la existencia de distintos marcos y responder erroneamente acerca de su nivel

en competencias digitales obtenido en otro marco al ser encuestados. En esos momentos, la
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respuesta correcta debe incluir tanto el nivel alcanzado como la referencia al marco especifico

en el que se han evaluado.

Existen iniciativas como la del INTEF, que cre6 y sigue promocionando el uso de las “insignias
digitales” para el reconocimiento de las competencias segun el marco espafiol de 2017. Estas
insignias ha sido disefiadas para ser compartidas en redes sociales y definen que las mismas se

han obtenido segun el marco espariol de 2017.

Con la aprobacion del nuevo borrador, este escollo se elimina y ambos marcos docentes son
compatibles entre si. Respecto a las “insignias digitales” se desconoce que procedimiento se
utilizara para la equivalencia con el nuevo borrador del marco espariol, en caso de aprobarse tal

cual se ha presentado.

En cuando al marco europeo del ciudadano, llama la atencién que se decidiera definir 8 niveles
de competencia en vez de los 6 que luego se definieron en el marco europeo docente. Se
entiende que el marco espafiol se “adelantd” a la decision que luego tomaria la UE y por eso se
definieron los 6 niveles habituales en otras evaluaciones, como los idiomas. No obstante,
provoco la falta de equivalencia perfecta entre niveles del marco espafiol docentes y el europeo
del ciudadano.

6 CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS PARA FUTUROS
TRABAJOS

6.1 Conclusiones

Como “leccion aprendida” de la crisis del Coronavirus, tenemos que la adquisicion y uso de

competencias digitales son inevitables para el futuro de la docencia.

Es fundamental recibir formacion docente en este sentido y tener a disposicion instrumentos de
evaluacion confiables en materias digitales y acordes a los marcos espafiol y europeos. Esto
deberia tratarse de forma “urgente” para evitar la obsolescencia que se advierte en determinados

curriculos en cuanto a materias digitales.

Este Trabajo Fin de Master estudia, compara y analiza los recientes marcos en competencias

digitales vigentes en Esparia, encontrando gran similitud entre ellos tanto en conocimiento,
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como en destrezas y actitudes, si bien se estructuran de forma distinta lo que crea la necesidad

de definir especificamente el marco que se esta evaluando para evitar confusiones.

El M.CC.DD.DD. Espafiol vigente y el europeo del ciudadano presenta 5 &reas competencias
donde clasifican sus 21 competencias digitales. Por si parte, el M.CC.DD.DD. Europeo v el
nuevo borrador del marco espafiol utilizan 6 areas con distintos ambitos y alcances, por lo que
la diferencia no es solo a nivel nominativo sino también en conocimientos, destrezas y actitudes,

tal y como se describe en el apartado 4.5.2.

Podemos concluir que casi todas las competencias del marco espafiol de 2017 vigente estan
reflejadas en el M.CC.DD.DD. Europeo y reciprocamente. Encontramos 3 competencias de

cada marco que no han sido tratadas en su homdélogo. Son las siguientes:

M.CC.DD.DD. Espaiiol vigente : M.CC.DD.DD. Europeo docente:

2.6. Gestion de la identidad digital | 4.1. Estrategias de evaluacion.
3.4. Programacion 4.2. Analizar pruebas.
4.4. Proteccion del entorno 4.3. Retroalimentacion y planificacion.

Tabla 20. Competencias no reflejadas.
Elaboracion propia.

Con la aprobacién del nuevo borrador espafiol, las areas y competencias de los marcos docentes

europeo y espafiol se alinean completamente.

Por su parte, la actualizacion del marco europeo del ciudadano a su version 2.2. no aporta

cambios en &reas, competencias o descriptores.
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MARCO COMUN DE

COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
OCTUBRE 2017

JUNIO 2016 ENERO 2017

MARCO COMUN DE
COMPETENCIA.
DIGITAL DOCENTE
OCTUBRE 2017

NOVIEMBRE 2017 BORRADOR 2022

Tabla 21. Resumen de comparaciones entre marcos.

MARCO COMUN DE

COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
OCTUBRE 2017

ENERO 2017

JUNIO 2016

Elaboracion propia

6.2 Sugerencias para futuros trabajos

NOVIEMBRE 2017

MARZO 2022

Sin animo de ser exhaustivos, se mencionan las siguientes lineas de ampliacion del presente

Trabajo Fin de Master que pueden resultar de interés especialmente para aquellos docentes

comprometidos con el desarrollo de las competencias digitales. Destacamos la siguientes ideas:

- Disefio de instrumentos de evaluacion segun el marco docente espafiol de 2017.

- Disefio de un instrumento de evaluacion de las competencias digitales segun el marco

europeo del ciudadano (DigComp)

- Analisis del impacto de las acciones formativas del profesorado en el &mbito de las

CC.DD.DD.

- Disefio de un instrumento para determinar la equivalencia entre el marco europeo del

ciudadano y el marco europeo docente/ borrador del marco espafiol.

- Disefo y evaluacion de acciones auto-formativas para docentes que permitan alcanzar

un determinado nivel competencial en una competencia digital.
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Competencias digitales del M.CC.DD. Europeo y M.CC.DD.DD.

Espafiol
Se definen 21 competencias entre las citadas areas:

AREA 1: Informacion y alfabetizacién informacional.

COMPETENCIA 1: Navegacion, busqueda y filtrado de informacién, datos y contenidos
digitales: Articular necesidades de informacion, buscar datos, informacion y contenidos en
entornos digitales, acceder y navegar por ellos. Crear y actualizar estrategias de bdsqueda

personal.

COMPETENCIA 2: Evaluar datos, informacién y contenidos digitales: Analizar, comparar y
evaluar de forma critica la fiabilidad y seriedad de recursos de datos, informacion y contenido
digital. Analizar, interpretar y evaluar de forma critica datos, informaciones y contenidos

digital.

COMPETENCIA 3: Gestion de datos, informacion y contenidos digitales: Organizar,
almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos en entornos digitales. Organizar y

procesarlos en entornos estructurados.

AREA 2: Comunicacién y colaboracion.

COMPETENCIA 1: Interactuar a través de tecnologias digitales: Interactuar a través de
diferentes tecnologias digitales y entender los medios de comunicacion digitales apropiados

para un contexto determinado.

COMPETENCIA 2: Compartir a través de tecnologias digitales: Compartir datos, informacion
y contenidos digitales con otros a través de las tecnologias adecuadas. Hacer de intermediario

y ser capaz de referenciar la informacion compartida.

COMPETENCIA 3: Participacion ciudadana a través de las tecnologias digitales: Participar en
la sociedad a través del uso de servicios digitales publicos y privados. Buscar oportunidades de
auto empoderamiento y para una ciudadania participativa a través de tecnologias digitales

apropiadas.
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COMPETENCIA 4: Colaboracion a través de las tecnologias digitales: Uso de herramientas y

tecnologias digitales en procesos colaborativos y para la co-construccion y la co-creacion de

datos, recursos y conocimiento.

COMPETENCIA 5: Comportamiento en la red: Estar al tanto de las normas de comportamiento
y del “know-how” (saber cémo) en el uso de las tecnologias y en la interaccion en entornos
digitales. Adaptar las estrategias de comunicacion a una audiencia especifica, teniendo en

cuenta la diversidad cultural y generacional de los entornos digitales.

COMPETENCIA 6: Gestion de la identidad digital: Crear y gestionar una o varias identidades
digitales, ser capaz de proteger la propia reputacion online y trabajar con los datos generados a

través de varias herramientas, servicios y entornos digitales.

AREA 3: Creacién de contenidos digitales.

COMPETENCIA 1: Desarrollo de contenidos: Crear y editar contenidos digitales en formatos

diferentes, expresarse a través de medios digitales.

COMPETENCIA 2: Integracion y reelaboracion de contenidos digitales: Modificar,
perfeccionar, mejorar e integrar informacion y contenido en un cuerpo de conocimiento

existente para crear contenidos nuevos, originales y relevantes.

COMPETENCIA 3: Derechos de autor (copyright) y licencias de propiedad intelectual:
Entender como solicitar datos, informaciones y contenidos digitales con derechos de autor y

licencias de propiedad intelectual.

COMPETENCIA 4: Programacion: Desarrollar secuencias de instrucciones aplicables a

sistemas computacional para solucionar un problema dado o ejecutar una tarea determinada.

AREA 4: Sequridad.

COMPETENCIA 1: Proteccion de dispositivos: Proteccion de dispositivos y contenidos
digitales, entender riesgos y amenazas en entornos digitales. Conocer medidas de seguridad y
proteccion asi como tomar las pautas necesarias para asegurar la fiabilidad y la privacidad.

COMPETENCIA 2: Proteccién de datos personales y privacidad: Proteccion de la privacidad

y los datos personales en entornos digitales. Entender cémo usar y compartir informacién



Adolfo Castro Rodriguez

Anexo 1
personal identificativa o sensible sin exponerme ni a mi ni a terceros a riesgos. Entender que

los servicios digitales se rigen por una “politica de privacidad” que informa sobre el trato de la

informacion personal.

COMPETENCIA 3: Proteccion de la salud y del bienestar: Capacidades a la hora de evitar
riesgos para la salud tanto fisica como mental en el uso de las tecnologias digitales. Capacidad
a la hora de protegerse uno mismo y a otros ante los riesgos de los entornos digitales (por
ejemplo: cyber-bullying). Tomar consciencia de la importancia de las nuevas tecnologias para

la inclusién y el bienestar social.

COMPETENCIA 4: Proteccion medioambiental: Ser consciente del impacto de las tecnologias

digitales y su uso.

AREA 5: Resolucién de problemas.

COMPETENCIA 1: Resolucion de problemas técnicos: Identificacion de problemas técnicos
en el uso de dispositivos y entornos digitales, y resolucion de éstos (desde los més bésicos a los

mas complejos).

COMPETENCIA 2: Identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas: Valoracion de
necesidades e identificacion, evaluacion, seleccion y uso de herramientas digitales y posibles
respuestas tecnoldgicas para satisfacerlas. Ajustar y personalizar entornos digitales a

necesidades personales (accesibilidad).

COMPETENCIA 3: Uso creativo de la tecnologia digital: Utilizar herramientas y tecnologias
digitales para crear contenidos, procesos y productos innovadores. Participacion individual y
colectiva en procesos cognitivos para entender y resolver problemas conceptuales y situaciones

confusas en entornos digitales.

COMPETENCIA 4: Identificar lagunas en las competencias digitales: Identificar donde debo
mejorar 0 actualizar mis propias competencias digitales. Ser capaz de ayudar a otros en el
desarrollo de sus competencias digitales. Buscar oportunidades para el auto aprendizaje y

mantenerse al dia de la evolucion del mundo digital.
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Competencias digitales del M.CC.DD.DD. Europeo
(DigCompEdu)

Area 1: Compromiso profesional.

Organisational Professional Reflective Digital Continuous
communication collaboration practice Professional
Development (CPD)

Graéfico 1: Competencias del area 1.
Fuente: [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

COMPETENCIA 1: Comunicacion organizacional: Utilizar las tecnologias digitales para
mejorar la comunicacion organizacional con estudiantes, padres y terceros. Contribuir a

desarrollar y mejorar las estrategias de comunicacion organizacional.

COMPETENCIA 2: Colaboracion profesional: Utilizar las tecnologias digitales para colaborar
con otros educadores, compartiendo conocimientos y experiencias; innovando practicas
pedagogicas de manera colaborativa. Utilizar redes colaborativas profesionales como fuente de

desarrollo profesional.

COMPETENCIA 3: Practica reflexiva: Reflexionar, evaluar criticamente y desarrollar

activamente la propia practica pedagégica digital y la de su comunidad educativa.

COMPETENCIA 4: Formacion digital continua: Utilizar fuentes y recursos digitales para el

desarrollo profesional continuo.
Area 2: Recursos digitales.

L& Q= oER

Selecting Creating and modifying Managing, protecting and
digital resources digital resources sharing digital resources

Graéfico 2: Competencias del area 2.
Fuente: [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

COMPETENCIA 1: Seleccidn de recursos digitales: Identificar, evaluar y seleccionar recursos
digitales para la ensefianza y el aprendizaje, entender el copyright aplicable y los requerimientos

de accesibilidad.
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COMPETENCIA 2: Creacion y modificacion de recursos digitales: Modificar recursos

existentes con licencia abierta y otros recursos en los que esta permitido. Crear o co-crear
nuevos recursos educativos digitales. Considerar el objetivo de aprendizaje especifico, el
contexto, el enfoque pedagodgico y el grupo de estudiantes, al disefiar los recursos digitales y

planificar su uso.

COMPETENCIA 3: Administrar, proteger y compartir recursos digitales: Organizar contenidos
digitales y ponerlos a disposicién de los estudiantes, padres u otros educadores. Proteger
eficazmente los contenidos digitales sensibles. Respetar las normas de privacidad y derechos
de autor. Comprender el uso y la creacidn de licencias abiertas y recursos educativos abiertos,

incluyendo su correcta atribucion.

Area 3:; Pedagogia digital.
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Teaching Guidance Collaborative Self-requlated
learning learning

Gréfico 3: Competencias del area 3.
Fuente: [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

COMPETENCIA 1: Ensefianza: Integrar dispositivos y recursos digitales en el proceso de
ensefianza, a fin de mejorar la eficacia de las précticas de ensefianza. Adaptar adecuadamente
los las bases, administrar y orquestar las intervenciones de ensefianza digital. Experimentar y

desarrollar nuevos formatos y métodos pedagdgicos de instruccion.

COMPETENCIA 2: Guia: Utilizar herramientas y servicios digitales para mejorar la
interaccion con los estudiantes, de forma individual y colectiva, dentro y fuera de la sesion de
aprendizaje. Utilizar las tecnologias digitales para ofrecer orientacidn y asistencia oportuna y
especifica. Experimentar y desarrollar nuevas formas y formatos para ofrecer orientacion y

apoyo.

COMPETENCIA 3: Aprendizaje colaborativo: Utilizar las tecnologias digitales para fomentar
y mejorar las estrategias de aprendizaje colaborativo, por ejemplo como base para el
intercambio colaborativo en grupo, como herramienta para realizar una asignacion

colaborativa, 0 como medio para presentar resultados.
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COMPETENCIA 4: Aprendizaje auto-dirigido: Utilizar las tecnologias digitales para apoyar

los procesos de aprendizaje auto-dirigidos, es decir, para permitir que los estudiantes
planifiquen, supervisen y reflexionen sobre su propio aprendizaje, evidencien el progreso,

compartan conocimientos y presenten soluciones creativas.

Area 4: Evaluacion y retroalimentacion.

& NS 2508

Assessment strategies  Analysing evidence Feedback and planning

Grafico 4: Competencias del area 4.
Fuente: [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

COMPETENCIA 1 Estrategias de evaluacion: Utilizar herramientas digitales para la
evaluacion formativa y sumativa. Mejorar la diversidad y la idoneidad de los formatos y

enfoques de evaluacion.

COMPETENCIA 2: Analizar pruebas: Generar, seleccionar, analizar criticamente e interpretar
la evidencia digital de la actividad digital , del rendimiento y del progreso de los estudiantes,

con el fin de informar la ensefianza y el aprendizaje.

COMPETENCIA 3: Retroalimentacion y planificacion: Utilizar herramientas digitales para
proporcionar retroalimentacion puntual y oportuna a los estudiantes. Adaptar adecuadamente
las estrategias de ensefianza y proporcionar apoyo orientado, basado en la evidencia generada
por las herramientas digitales utilizadas. Ayudar a los estudiantes y padres y madres a entender
la evidencia proporcionada por las herramientas digitales y utilizarlas para la toma de
decisiones.

Area 5: Empoderar a los estudiantes.

i
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Accessibility and inclusion Differentiation Actively engaging learners
and personalisation

Graéfico 5: Competencias del area 5.
Fuente: [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].
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COMPETENCIA 1: Accesibilidad e inclusion: Asegurar la accesibilidad a los recursos y a las

actividades de aprendizaje, para todos los estudiantes, incluyendo aquellos con necesidades
especiales. Considerar y responder a las expectativas digitales de los estudiantes, sus
habilidades, usos digitales e ideas erroneas, asi como las restricciones contextuales, fisicas o

cognitivas para el uso de herramientas digitales.

COMPETENCIA 2: Diferenciacion y personalizacion: Utilizar herramientas digitales para
atender las diversas necesidades de aprendizaje de los estudiantes, por ejemplo permitiéndoles
seguir diferentes vias y metas de aprendizaje, ofreciendo enfoques y herramientas alternativas,
y permitiendo a los estudiantes avanzar a diferentes velocidades hacia objetivos de aprendizaje

individuales.

COMPETENCIA 3: Participacion activa de los estudiantes: Utilizar herramientas digitales para
fomentar el compromiso activo y creativo de los estudiantes con un tema. Utilizar tecnologias
digitales para fomentar las competencias transversales y la expresion creativa de los estudiantes.
Abrir el aprendizaje a contextos del mundo real, involucrar a los estudiantes en actividades
précticas, en la investigacion cientifica, la resolucion de problemas complejos, la expresion

creativa.

Area 6: Facilitar la Competencia Digital de los Estudiantes.

C { G E& £
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Information and media literacy Digital communication and collaboration Digital content creation Responsible use Digital problem solving

Gréfico 6: Competencias del area 6.
Fuente: [M.CC.DD.DD. Europeo-DigCompEdu].

COMPETENCIA 1: Informacion y alfabetizacion medidtica: Incorporar actividades de
aprendizaje, tareas/deberes y evaluaciones que requieran que los estudiantes articulen las
necesidades de informacion; encuentren informacion y recursos en entornos digitales;
organicen, procesen, analicen e interpreten informacion; y comparen y evalUen criticamente la

credibilidad y fiabilidad de la informacion y sus fuentes.

COMPETENCIA 2: Comunicacién y colaboracion digital: Incorporar actividades de
aprendizaje, tareas/deberes y evaluaciones que requieran que los estudiantes utilicen de manera
efectiva y responsable herramientas digitales para la comunicacion, la colaboracion y la

participacion civica.
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COMPETENCIA 3: Creacion de contenido digital: Incorporar tareas/deberes y actividades de

aprendizaje que requieran que los estudiantes se expresen a través de medios digitales y que
modifiquen y creen contenidos digitales en diferentes formatos. Ensefiar a los estudiantes como
se aplican los derechos de autor y las licencias al contenido digital, cbmo hacer referencia a

fuentes y aplicar licencias.

COMPETENCIA 4: Uso responsable: Tomar medidas para asegurar el bienestar fisico,
psicologico y social de los estudiantes cuando usen tecnologias digitales. Potenciar a los
estudiantes para que manejen riesgos y utilicen las tecnologias digitales para apoyar su propio

bienestar social, psicoldgico y fisico.

COMPETENCIA 5: Solucién de problemas: Incorporar actividades de aprendizaje y
evaluacion que requieran que los estudiantes identifiquen y resuelvan problemas técnicos o

transfieran creativamente conocimientos tecnolégicos a nuevas situaciones.
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SYMBALOO

INTRODUCCION:

Para la realizacion del presente TFM se ha realizado una investigacion de recursos en la red,
en linea con el objeto del Master. Para facilitar el acceso a los enlaces asi como a parte de la

bibliografia, se han organizado los mismos mediante la aplicacion Symbaloo.

PRESENTACION Y ORGANIZACION DE BLOQUES:

Mi Webmix tiene el siguiente aspecto:

y—

Presentacién - Marcocomun
de competencia arco eur Maree o Marco docente validacion
dig espanol - 2020 Marco europeo

. Comparativa
europeo para la Marco Europeo Marco de
compe duc cuestionario 80! Referenci

Buscar la web
Comparative

Q Laweb @ Imagenes & Mapas 0! ncia ur lect DigCompEd
@ Webmix.. @ Noticias
\/4\‘
\\ /}/
WORDPRESS

[ ] ‘ g ‘ | B
Dynamic QR o .P.‘ ! ! log DIGITAL

Code Generator ui educativa- ucacion v acil: COMPETENCES
Be alabras a CCDD - Madrid Andalucla " nolo l  CElectricida Magis FOR EDUCAT

Diagramming
Software &
Team Co

El enlace al mismo es el siguiente:
https://www.symbaloo.com/shared/ AAAABIdCh9UAA42ADSHtaw==

He definido los siguientes marcadores de bloques:


https://www.symbaloo.com/shared/AAAABldCh9UAA42ADSHtaw==
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Aplicaciones: Se agrupan aqui las herramientas de uso comun tanto para el Master como para

el TFM.

Aplicaciones

.:
m

‘ Storm
Dynm cQRr
Code. Gcnor:mr Nube de
palabras
. . Giog s'
educoplay

Marcos competenciales: Aqui se encuentran diversas referencias oficiales con los distintos

marcos europeos y espafioles considerados.

. Marcos competencia —
~AD i
LS
petenc: Mare o doc. Validacen N
dige Docente - Cludadano espanol - 2020 Marco europeo 7
m =
Un marco. 6 ’ = Comparativa .
europeoparala ll Marco Europco il Marco Europeo [l Marco docente Marco de
‘compe traducido cuestionario espanol - BOE Referenci DigComp22

Nuevo marco El desarrolio de Ciudadaniae ID
espanol 2022 fa competenci digital
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Competencias digitales y tecnologias educativas: Aqui se encuentran diversos portales de las

CC.AA. de referencia para mi (Andalucia, Murcia, Extremadura y Madrid) asi como algunos
blogs y webs de docencia en Tecnologia (mi especialidad) que he considerado interesantes de
sequir

m "

IUTE 20221V 'rauc, de A 7N ’
CC DD. m Tn:nolog as Educarex - PROVECTOS DE
Exremadura Andals Noticias TECNOLOGIA

in

Facil:
CCDD - Murcia CCDD - Madrid ogi X 3 i Electricidad

Repositorios: Finalmente, mi seleccion de fuentes de referencia para busquedas de articulos.
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<coo e

Recurscs Biblioteca >
Dialnet Coogle Scholar Scopus Cientificos

Revistas: Seleccion de distintas revistas nacionales e internacionales que incluyen articulos

sobre competencias digitales y tecnologias educativas.

-

Revista de

Investigacio
Educa

RiiTE")
RITE Rovista
Interuniversitar

@
REUEVE -
Revista
Electrénica

“En inglés”: Seleccion de articulos en inglés acerca de los marcos referenciales en CC.DD.

Docentes.
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Comparative
European
DigComptd

)
Explofing the
digital
competen

~
How can the
digital
competence

(d}
DICITAL
COMPETENCES
FOR EDUCAT

Ademas, haré referencia a la ubicacion de los bloques utilizando las coordenadas de los

mismos segun la siguiente numeracion de filas y columnas:

9 o
Marcocoman : Revistade y
i Vafidacidn Noticia Investigacion 2achar
oMai i - Cludadano Marco europec DigComp22 Educa "
ii A @
= a . aae | ... RiiTE")
Marco Europeo [ll Marco Europeo Mares docente Marco de RIITE Revista From digital
Presentaciones Meet raducido cuestionario espahol - BOE Reterenci DigComp22 Interuniversitar literacy

j E o o RELIEVE Comparative

Revista European
X Electronica DigCompEd

W] -
Canva €] @ -

Nueve marco Ciudadani digital
espanol 2022 digital competen

]
| sa —~ j -
A 7 Taller do ¢ a How canthe
ccoo. ccoD. Tecrologias PROYECTOS DE Journal digital
Generator Extremadura Andalucta £50 20 TECNOLOGIA > competence

EE (A

‘Storm — o

board Dynamic OR ' ¥ Tecnologia
Facil:

ode Generator Nubede < Edu 3
-Be palabras CCRD - Murcia tecnolégica i 3 Electricidad M FOR EDUCAT

™ R
iagramming » :
educaplay Software & Biblioteca > iy
Team Co Ma el Cientificos Revistas Electré P 3 Comunicar




Adolfo Castro Rodriguez
Anexo 3

JUSTIFICACION DE SELECCION DE BLOQUES

Aplicaciones
MEDUTIC (Filal-columnal): Pagina de inicio del Master MEDUTIC.

Google Drive (1-2): Disco duro virtual para almacenamiento de archivos y trabajos

colaborativos.

Gmail (1-3): Correo electronico

Documentos (2-1): Creacidn y edicién de documentos en el entorno de Google.
Presentaciones (2-2): Creacion y edicion de presentaciones en el entorno de Google.
Meet (2-3): Video reuniones, video llamadas, clases y tutorias online.

Vimeo (3-1): Portal de videos online.

Tiki-toki (3-2): Herramienta online para crear lineas de tiempo.

Zoom (3-3): Video reuniones y video llamadas.

Genial.ly (4-1): Herramienta online para crear presentaciones de contenidos interactivas.
Canva (4-2): Herramienta online para crear infografias.

Worpress (4-2): Creacion y mantenimiento de blogs.

Prezi (5-1): Herramienta online para crear presentaciones de contenidos de gran impacto

visual.
Coggle (5-2): Herramienta online para crear mapas mentales.
Pixel Map generator (5-3): Herramienta online para crear mapas.

Stormboard (6-1): Herramienta online para organizacion de ideas, brainstorming,

priorizacion, etc.
UQR.me (6-2): Herramienta online para generacion de codigos QR.

Nube de palabras (6-3): Herramienta online para creacion de nubes de palabras.
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Educaplay (7-1): Portal para creacion y blasqueda de actividades.

Glogster (7-2): Herramienta online para creacion de posters 3D.
Gliffy (7-3): Herramienta online para creacion de graficos y diagramas.

He incluido estos enlaces para tener en el mismo webmix el acceso a las aplicaciones

habituales que utilizo.
Marcos Competenciales

Presentacion Marco C.D. Docente (1-4): Presentacion del marco espafiol de 2017 segin M?
Teresa Céceres Lorenzo (ULPGC). Resume y facilita el acceso a las distintas areas tratadas en

el mismo.

Marco de Competencia Digital Docente (1-5): referencia oficial del Marco espafiol de 2017.

La incluyo como punto de acceso oficial al mismo.

Marco europeo docente (1-6): referencia oficial espafiola del Marco europeo de
competencias digitales docentes (actualizacion 2020). La incluyo como punto de acceso

oficial al mismo.

Marco europeo de competencias digitales DIGCOMP (1-7): referencia oficial de los
distintos marcos europeos de competencias digitales (para los ciudadanos). La incluyo como

punto de acceso oficial.

Marco de Competencia Digital Docente (1-8): enlace a la publicacion en el BOE del Marco

espafol de 2017. Lo incluyo como punto de acceso al mismo.

Validacion del marco europeo de competencia digital docente mediante ecuaciones
estructurales (1-9): Investigacidon andaluza que justifica la viabilidad el marco europeo
DIGCOMPEDU y demuestra la eficacia del mismo. La he incluido porque me resulta curioso

el uso de ecuaciones estructurales en este &mbito.

Presentacion de DIGCOMP 2.2 (1-10): Noticia que sintetiza el marco europeo para la
ciudadania DIGCOMP a su version 2.2, presentado en Marzo de 2022.

Evaluacion de los Marcos de Competencias Digitales Docentes mediante juicio de

experto: utilizacion del coeficiente de competencia experta (2-4): Investigacion que
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compara 7 marcos de competencias digitales docentes. Aunque no esta actualizado, me

proporciona ideas de como afrontar mi TFM.

Un marco europeo para la competencia digital docente (2-5): Presentacion del marco
europeo de competencias digitales docentes (DIGCOMPEDU) de 2017. Resume, traduce y

facilita el acceso a las distintas areas y niveles de competencia del mismo.

Marco Europeo traducido (2-6): Traduccion del marco europeo de competencias digitales

docentes DigCompEdu. Lo incluyo para evitar tener que traducir el marco por mi mismo.

Competencia Digital Docente del profesorado de FP de Galicia (2-7): ejemplo de
aplicacion del cuestionario “DigCompEdu Check-In” presentado en ¢l bloque anterior sobre

una muestra de 249 docentes.

Marco de Competencia Digital Docente (2-8): Publicacién en el BOE del Marco espariol de
2017. Enlace directo al BOE.

Comparativa marco competencia Digital docente INTEF 2017 y marco europeo
DigCompEdu (2-9): Slideshow con una comparativa sucinta de ambos marcos realizada por
el INTEF. La incluyo porque la tabla denominada “Relacion de similitudes entre

competencias de ambos marcos” es interesante.

DigCompEdu 2.2. (2-10). Enlace oficial al nuevo marco europeo de competencias digitales

para la ciudadania. Lo incluyo como punto de acceso al mismo.

Adaptacion del ""Marco Comun de Competencia Digital Docente' al area de Educacion
Musical (3-4): aplicacién del marco espafiol de CC.DD.DD. a dicha area. Facilita la
autoevaluacion del profesorado y define acciones para la formacion continua e inicial del
docente de musica. Lo incluyo como referencia de ejemplos de aplicacion del marco espafiol a

otras areas de ensefianza distintas a la Tecnologia.

Marcos europeos de competencia digital (3-9): Presenta TODOS los marcos de
competencia digitales europeos vigentes en Mayo de 2021, entre los que se incluye el marco

para organizaciones y empresas.

Marco comun de competencia digital para docentes (3-10): Noticia del anuncio de la

publicacion del Marco espafiol de 2017 que presenta en que marco se basa y los diversos hitos
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que dieron lugar a su elaboracion. Lo incluyo como referencia de los fundamentos en los que

se basa el marco espariol.

Actualizacion del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (4-4): Noticia
y enlace al borrador del nuevo marco espafiol de CC.DD. DD. Lo incluyo como punto de

acceso al mismo.

El desarrollo de la competencia digital docente desde un enfoque sociocultural (4-9):
Investigacion que, a diferencia de otras, saca a relucir los “fallos” del marco europeo de
CC.DD.DD. (DIGCOMPEDU) y propone un modelo de desarrollo alternativo. Lo incluyo

porque considero importante tener en cuenta las opiniones discordantes.

Ciudadania e identidad digital (4-10): Documento del INTEF que profundiza en las
competencias digitales del ciudadano. Lo incluyo como referencia espafiola de las CC.DD.
deseables en los ciudadanos, de forma que pueda comprobar si los marcos europeos para la

ciudadania se adecuan al modelo espafiol o no.
Competencias Digitales y Tecnologias Educativas

Porfolio de C.D.D. del Portal de Tecnologias Educativas de Extremadura (5-4): Como
parte de los recursos TIC del portal de Educarex, se encuentra la Presentacion y enlace del
porfolio de C.D.D. Lo incluyo como referencia oficial de la normativa existente en esta

materia en Extremadura.

Marcos de competencia digital (5-5): Noticia que incluye el enlace a la Orden de
29/3/2021, acerca de los marcos de la Competencia Digital en Andalucia y se presentan los
distintos marcos y el test de competencia digital. Lo incluyo como referencia oficial de la

normativa existente en esta materia en Andalucia.

CCDD-Murcia (6-4): Presentacion del plan “DigitalProf” en Murcia en Marzo de 2022. Lo
incluyo como punto de acceso a las Ultimas acciones establecidas en materia de C.D.D. en
Murcia.

CCDD-Madrid (6-5): entrada de blog que analiza las acciones llevadas a cabo en la
Comunidad de Madrid respecto a las CC.DD.DD. hasta Marzo de 2022. Lo incluyo para estar
informado de las iniciativas en la comunidad de Madrid, por ser la capital de Espafia y

considerar que ha de ser referente en acciones del profesorado.
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JIUTE 2022 (5-6): Enlace a las Jornadas de Innovacion Universitaria InnovaUDIMA con

Tecnologia Educativa que incluye los enlaces a las jornadas de los afios anteriores. Lo incluyo
para repasar las propuestas presentadas en afios anteriores y conocer las ultimas tendencias en

innovacion educativa.

Innovacién educativa (6-6): Portal de innovacion educativa de la Junta de Andalucia. Lo
incluyo para estar informado de las distintas iniciativas a desarrollar en Andalucia en

innovacion educativa.

Taller de tecnologias ESO (5-7): blog con tareas y actividades para 1°y 2° de ESO. La he

elegido para ver como desarrollan de forma “real” las CC.DD. en los primeros cursos de ESO.

Planeta Escuela TIC 2.0 (5-8): Blog de la Escuela TIC 2.0 en Andalucia. Ademas de ver
mas actividades para realizar con discentes en ESO, incluye una interesante coleccion de
enlaces a otras categorias educativas de aplicacion en Andalucia.

Educarex Noticias (5-9): Enlace directo a las noticias portal de Tecnologias Educativas de
Extremadura. Se podria haber accedido desde el bloque en (5-4) pero este bloque es directo a

las Ultimas noticias.

Proyectos de Tecnologia (5-10): Blog con experimentos y actividades para desarrollar en la
asignatura de Tecnologia y que incluyen diversas CC.DD. como robética y programacion. La

he escogido para tener ideas para desarrollar futuras programaciones didacticas.

Educacion tecnoldgica (6-7): Blog con herramientas basadas en la web 2.0 para desarrollar
CC.DD. en las aulas. Incluye enlaces sobre diversos aspectos de la web 2.0 asi como un
instrumento de autoevaluacion de CC.DD. La he escogido por hablar de varios aspectos de la

web 2.0 y disponer del instrumento de autoevaluacion.

Innovar en formacion (7-3): Blog sobre innovacion educativa y seguimiento de noticias al
respecto. Dentro de la categoria de Formacién en Europa, la autora comenta y analiza las
ultimas noticias. Hace tiempo que no se actualiza, pero tiene entradas interesantes

relacionadas con las competencias digitales.

Tecnologia -ESO y T.1. -Bachillerato (6-9): Relacion de enlaces a blogs de diversos centros
espafoles en materia de Tecnologia y Tecnologia Industrial. La he escogido para tener ideas

para desarrollar futuras programaciones didacticas.
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Tecnologia facil (6-10): De caracter practica es una relacion de recursos para la asignatura de

Tecnologia clasificada por categorias. La he escogido para tener ideas para desarrollar futuras

actividades en el aula-taller.
Repositorios
Todos ellos son accesos directos a webs de bldsqueda de articulos y revistas cientificas:
Mendeley (7-4)
Dialnet (7-5)
Google Scholar (7-6)
Scopus (7-7)
Recursos cientificos del FECyT (7-8)
Biblioteca de la UGR (7-9)
Punto Q de la ULL (7-10)
Son puntos de acceso a buscadores de articulos cientificos y otros recursos de investigacion.
Revistas
Revista de investigacion educativa (1-11)
Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia Educativa (2-11)
RELIEVE Revista electrdonica de Investigacion y Evaluacion Educativa (3-11)
REDIE Revista electronica de Investigacion Educativa (4-11)
International Journal of Educational Technology in Higher Education (5-11)
MAGIS Revista Internacional de Investigacion en Educacion (6-11)
COMUNICAR Revista Cientifica de Comunicacién y Educacién (7-11)

Estas revistas publican articulos de indole variada y cubren, como es de esperar, la

investigacion en tecnologias educativas y los marcos en CC.DD.DD.
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Referencias en inglés

Aligning teacher competence frameworks to 21st century challenges (1-12): Presentay
analiza con detalle los origenes del marco europeo de CC.DD.DD. Me sirve para conocer las
teorias en las que se basa el DIGCOMPEDU.

From digital literacy to digital competence (2-12): Tras analizar los fundamentos de los
marcos existentes, presenta un marco conceptual de CC.DD.DD. basado en el modelo SAMR
(substitution, augmentation, modification, redefinition). Me da la impresion de que el nuevo
marco del ciudadano se basa en parte en este modelo. De ser asi, este articulo me ayudaré a

comprender el fundamento del mismo.

Comparative European DigCompEdu Framework (JRC) and Common Framework for
Teaching Digital Competence (INTEF) through expert judgment (3-12): Traduccion al
inglés del articulo del bloque (2-4). Lo incluyo para busqueda de palabras y expresiones en

inglés de cara a preparar el “Abstract” de mi TFM.

Preparing pre-service teachers to integrate technology: an analysis of the emphasis on
digital competence in teacher education curricula (4-12): Experiencias de evaluacion de
CC.DD.DD. en Noruega segun un marco basado en el modelo de Zhao, Pugh, Sheldon y
Byers. Lo incluyo para ver si el modelo europeo dista mucho de otras iniciativas en el entorno

europeo.

How can the digital competences of pre-service teachers be developed? (5-12):
Investigacion de un programa de formacion de 70h basado en los marcos europeos. Lo he
incluido porgue puede ser un punto de partida de posibles programas de formacién a impartir
en mi centro. Entre las conclusiones aparecen recomendaciones acerca de como deberia ser

dicho proceso de formacion.

Digital competences for educators in the italian secondary school (6-12): Experiencia
italiana de comparacién del marco europeo DigCompEdu con su proyecto PP&S (Problem
Posing and Solving). Lo incluyo para tener una vision mas variada de como realizan las

evaluaciones de CC.DD.DD. en otros paises europeos.

Pre-Service Teachers' Digital Competencies to Support School Students’ Digital

Literacies (7-12): Analisis de las CC.DD. tanto en alumnos como en docentes desde el punto
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de vista anglosajon. Incluye referencias al DigCompEdu. Lo incluyo para tener referencias de

paises externos al &mbito europeo.
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