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RESUMEN

El presente Trabajo de Fin de Master consta de la elaboracion de una
Programacion Didactica para el curso de 3° de la ESO para la materia de
“Tecnologia y Digitalizacion”, contextualizada en el instituto del Canarias Cabrera
Pinto, en San Cristobal de La Laguna, con los recursos que este centro posee y
las opciones que su contexto permite. Ademas, se ha incluido el desarrollo de

una Situacion de Aprendizaje de entre las planteadas en dicha Programacion.

En este documento, se han trabajadp aspectos como la metodologia, las
competencias del alumnado, el sistema de evaluacion y calificacion u otros
aspectos como la atencion a la diversidad o el Disefio Universal de Aprendizaje.
Todo ello acompafiado de una valoracion critica de la Programacion de este
departamento en el centro, asi como una conclusion final sobre el desarrollo

mismo de este TFM.

ABSTRACT

This Master’s Thesis consists of the elaboration of a Didactic Programme for the
3rd year of ESO for the subject of “Technology and Digitalisation”, contextualized
in the Canarias Cabrera Pinto secondary school, in San Cristébal de La Laguna,
with the resources that this center possesses the options that its context allows.
In addition, it includes the development of a Learning Situation among those

proposed in the Programming.

In this document, aspects such as methodology, student competencias, the
evaluation and grading system, and other considerations such as attention to
diversity or Universal Design for Learning has been worked on. All of this
accompanied by a critical assessment of Programming of this department in the

center, as well as a final conclusion on the development of this Master’s Thesis.
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1. INTRODUCCION

El presente documento consiste en la realizacion de un Trabajo Final de Master
para la titulacién oficial de Master Universitario en Formacion del Profesorado de
Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacion Profesional y

Ensefianza de Idiomas, en concreto en la especialidad de Tecnologia.

El objetivo del mismo es el desarrollo de una Programacion Didactica para el
tercer curso de Tecnologia de la etapa de Ensefianza Secundaria Obligatoria,
enmarcado dentro de la nueva Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

Esta memoria se estructura en siete apartados: el primero seria la presente
introduccién, que explica en lineas generales la organizacion del propio TFM; el
segundo de ellos es un analisis reflexivo y valoracion critica de la Programacion
Didactica del departamento de Tecnologia del IES Canarias Cabrera Pinto,
donde escogi realizar mis practicas educativas; el tercer, cuarto y quinto punto
es el eje central del Trabajo Final de Master, donde se desarrolla el disefio de
una Programacion Didactica anual enfocada hacia un curso de tercero de la ESO
y se escoge Y detalla en profundidad una Situacion de Aprendizaje de entre las

siete propuestas.

Posteriormente, se incluye el material propuesto empleado para la puesta en
practica de la Situacion de Aprendizaje previamente desarrollada; unas
conclusiones y reflexiones personales extraidas del proceso de elaboracion de
este mismo documento, asi como de la realizacién de las practicas educativas y,

para finalizar, se afiaden las referencias bibliograficas utilizadas.

En este TFM se utiliza informacion extraida del BOE y de diferentes paginas
oficiales. Dada la necesidad de reproducir dicha informacion para el adecuado
entendimiento y desarrollo del mismo, se ha referenciado adecuadamente en el

g 1}

apartado 8: “Bibliografia y Webgrafia” y se ha escrito en letra cursiva.
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2. ANALISIS REFLEXIVO Y VALORACION CRITICA DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA

El I.LE.S Canarias Cabrera Pinto dispone publicamente las Programaciones
Didacticas correspondientes al actual afio lectivo 2022/2023 de los diferentes
departamentos de las materias que componen la Educacion Secundaria
Obligatoria y de Bachillerato en la pagina web propia del centro, a la que accede
a su vez mediante la pagina web de la Consejeria de Educacion del Gobierno de
Canarias [1], todas ellas redactadas segun lo dispuesto en el articulo 44 del
Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico
de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Autbnoma
de Canarias (BOC 143, de 22 de julio de 2010) . De este modo, la Programacién
Didactica del Departamento de Tecnologia, se divide en 24 apartados, que van

desde la letra A hasta la X.

- En primer lugar, se hace una contextualizacion general que nos remite al
Proyecto Educativo del Centro para posteriormente dedicar un apartado a
los resultados del curso anterior y propuestas de mejora, lo cual me parece
adecuado que aparezca en primer lugar, para conocer en qué errores ha
incurrido el propio documento y asi tenerlos en cuenta de antemano para

su lectura y estudio.

- En el siguiente apartado se realiza una concrecién de los objetivos de la
etapa, distinguiendo entre las etapas de la ESO y de Bachillerato y entre
aguellos cursos que pertenecen a la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) [2] y aquellos
gue ya se han de adaptar a la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se Modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion
(LOMLOE) [3], lo cual me parece un acierto debido al contexto de transicion
en el que nos encontramos actualmente y supone que esta Programacion

ha sido debidamente actualizada.

- En el apartado D se establece una relacion de las materias y los niveles

en los que imparten, los grupos y las horas para justo después describir los
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contenidos (LOMCE) [2] y saberes basicos (segun LOMLOE) [3] de cada

una de las materias de cada curso, segun la ley que corresponda.

- En cuanto a la temporalizacion, me parece interesante la incorporacion, a
tenor de la pandemia sufrida, de posibles escenarios futuros de alerta
sanitaria, aunque me hubiese gustado que apareciese un poco mas de
desarrollo en este aspecto, ya que en el caso de un escenario combinado
de actividad lectiva presencial y a distancia se deriva a la programacion de
aula y en el caso de un escenario de actividad lectiva Unicamente a

distancia no se concretan demasiado.

- Por otra parte, cuando se comienzan a desarrollar los contenidos de las
materias, no se desarrollan aquellos niveles en los que se impone la
LOMLOE [3], lo cual es entendible, bajo mi punto de vista, debido al poco
tiempo de adscripcion de dichos niveles a la nueva Ley en el momento de

redaccion del presente documento.

- Como en apartados anteriores, me parece adecuada la incorporacion de
supuestos de planes de contingencia en los apartados referidos a los
instrumentos de evaluacion y calificacidn, por cursos y por materias, ya que
otorga ciertas pautas a seguir en estos casos. Sin embargo, podria haberse
incorporado unos niveles porcentuales de cada criterio a evaluar, aunque
sea a nivel propositivo, en aras de intentar homogeneizar los criterios de

evaluacion de los diferentes cursos y materias.

- Posteriormente, se enmarca el escenario de alumnos con vistas a no
superar alguna materia, desde el paso de ser éste informado, las medidas
de apoyo y orientacion y los planes de refuerzo y recuperacion, afadiendo
en estos ultimos opciones diferentes para poder superar 0 recuperar la
materia, lo cual estaria en sintonia, a mi modo de ver, con el Disefio

Universal de Aprendizaje que propone la LOMLOE [3].

- En los siguientes apartados, se definen los casos de alumnado con
asignaturas pendientes y las actividades de refuerzo y recuperacion de los
aprendizajes; los casos de repetidores (con tres materias y acordado en la
Comisién de Coordinacion Pedagogica o CCP) y el sistema de evaluacion
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alternativo para el alumnado que haya perdido su derecho a la evaluacion

continua.

- Ya en el apartado O se establece una bateria de estrategias para el
tratamiento del alumnado con NEAE, las cuales me parecen correctas dado

el grado de definicidn que este documento requiere.

- Quizas el apartado relacionado con los criterios para la elaboracion de las
actividades en ausencia del profesor, a mi parecer resulta un tanto escueto,
por lo que estimo que desde el propio departamento se habrian de afiadir
algunos puntos esquematicos con unos contenidos minimos para que el

profesor sustituto pueda impartir el aula correctamente.

- Seguidamente, se nombran la participacion en Programas, Redes y
proyectos del centro y las actividades complementarias y extraescolares,
con un cuadro resumen con el que el docente puede establecer una
relacion rapida y visual de todas ellas, pudiendo coordinarse de manera
mas cémoda y eficaz en el caso de plantear alguna incorporacion nueva o

alguna modificacion respecto a afios anteriores.

- En el apartado T se nombra el desarrollo de la docencia compartida y se
especifica que no tienen planes previstos para ella, por lo que creo que
podria ser interesante comenzar a incorporarla a algunos cursos para

comprobar su eficacia.

- En los siguientes apartados, se nombra la informacién sobre las materias
cofinanciadas por el Fondo Social Europeo, iniciado desde el curso escolar
2017/2018; la participacion en actividades dentro del ambito social de la
PGA,; la relacion de los libros de texto utilizado, apartado que me llama la
atencion puesto que en €l se afirma que todo el material ha sido elaborado

por el propio departamento, lo cual me parece muy positivo.

- En dltimo lugar, me parece muy interesante que se afiada un apartado
dedicado a propuestas para la realizacion de tareas, con aspectos
motivacionales para el alumnado, que despierten su interés, y con unas

pinceladas para el docente de cémo lograrlo.
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Como valoracién general y a pesar de las pequefias concreciones (bajo mi juicio
con intencion y caracter constructivo) que haya podido efectuar en alguno de los
aspectos anteriores, me parece una Programacién Didactica bastante completa,
con apartados que van en ocasiones mas all4 de lo exigido y que establecen
unas guias adecuadas para los docentes que imparten las materias que se

relacionan a este departamento.

3. DISENO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ANUAL

3.1 INTRODUCCION

La tecnologia es una parte esencial de la sociedad moderna y su impacto se
puede observar en todos los aspectos de la vida. Desde la forma en que
trabajamos, nos comunicamos, consumimos informacion y nos entretenemos,
hasta la forma en que abordamos los desafios globales como la salud, la energia
y el medio ambiente, la tecnologia esta transformando constantemente la forma

en que vivimos.

Entre las muchas formas en que la tecnologia ha influido en la sociedad actual
se incluyen aspectos como: la comunicacién, permitiendo conectarnos
instantaneamente con personas de todo el mundo a través de diversas
plataformas y aplicaciones; el trabajo, pudiendo trabajar (incluso de forma
colaborativa) con personas de todo el mundo de manera mas eficiente y efectiva;
la salud, revolucionando la atencion médica, mejorando el diagnéstico y
tratamiento de enfermedades y permitiendo a los pacientes monitorear su propia
salud desde sus hogares; el entretenimiento, brindandonos acceso a una
enorme variedad de contenidos en linea y la educacién, cambiando la forma en
que aprendemos y ensefiamos, asi como otorgandonos acceso a recursos en

linea y tecnologias innovadoras para mejorar la experiencia educativa.

En definitiva, la tecnologia ha tenido, tiene y tendra un impacto significativo en la
sociedad, mejorando nuestra capacidad para conectarnos, aprender, trabajar,

cuidar nuestra salud y disfrutar de nuestro tiempo libre.
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Por tanto, se hace imprescindible el tener conocimientos basicos sobre el ambito
tecnoldgico para comprender el mundo que nos rodea y mejorar nuestra calidad
de vida, adaptdndonos a los cambios vertiginosos que este campo nos va
ofreciendo, utilizando herramientas y sistemas cada vez mas avanzados,

siempre de una manera €tica y responsable.

En el contexto concreto de la Tecnologia como materia educativa del curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria, se trata de una asignatura transversal que
proporciona formacién basica al alumnado, que ayuda a lograr estos objetivos y

gue logra su interés y autonomia en esta area de conocimiento.

3.2 JUSTIFICACION TEORICA
3.2.1 MARCO NORMATIVO

Esta Programacion Did4ctica se basa principalmente en la normativa actual en

implantacion de la Ley Organica de Modificacion de la Ley Organica de
Educacion (LOMLOE), actualmente vigente en los cursos impares y a implantar
el curso que viene 2023-2024 en todos los niveles, asi como en el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria de la Comunidad Autonoma de Canarias.

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién [LOMLOE] (BOE
20 de diciembre de 2020) [3].

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria (BOE de 30 de marzo de 2022) [4]

e Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC,
n°058, de 23 de marzo de 2023) [5].

e Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencién
a la diversidad en el ambito de las ensefianzas no universitarias de
la Comunidad Autonoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias
(BOC, n°46, de 6 de marzo de 2018) [6].
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e Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la
Comunidad Autonoma de Canarias (Titulo IIl, Capitulo I, articulo 44)

(BOC n°143 de 22 de julio de 2010) [7].

3.3 CONTEXTUALIZACION DEL ENTORNO DE APRENDIZAJE
3.3.1 DATOS IDENTIFICATIVOS DEL CENTRO

Denominacién IES Canarias Cabrera Pinto
C. San Agustin, 48, 38201 La Laguna, Santa Cruz de

Direccién .
Tenerife
Teléfono 922 2507 42
e-mail 38002831@gobiernodecanarias.org
L http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/ie
Pagina web . .
scanariascabrerapinto
Titularidad Publico
Oferta educativa | E.S.O. y Bachillerato
Horario 11:00 — 14:00, 17:00-20:00
ZB‘ZS‘Z?()“N16’19'00.9:“\'& Domnﬁg % i"dﬂ’ﬁ‘f!g(g‘uﬁdkﬂ'%‘;fj‘
Mapa de
ubicacién del
centro [8]

Fotografia del
centro [9]

Tabla 1. Datos del Centro
Fuente: Elaboracion propia
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3.3.2 DESCRIPCION DEL CONTEXTO DEL CENTRO

El IES Cabrera Pinto se ubica en el Casco Historico de la ciudad de San Cristébal
de La Laguna, declarado por la UNESCO el 2 de diciembre de 1999, en base a
la Ley 16/1985, del Patrimonio Histérico Espafiol [10]. El centro se configura en
dos edificaciones que albergan sendos niveles educativos: ESO y Bachillerato.
Por una parte, los alumnos de la ESO se ubican en el antiguo convento agustino,
denominada “parte nueva” e inaugurada en el afio 1985, donde se ubicaria,
ademas, la secretaria, el salon de actos, los jardines y antiguos claustros y la
biblioteca, mientras que los alumnos de Bachillerato reciben la docencia en el
edificio declarado Bien de Interés Cultural por el Ministerio de Cultura, con un
gran valor histérico y arquitecténico su origen se remonta al siglo XVI, cuando
fueron construidos los dos primeros claustros como convento de agustinos. Mas
tarde seria Universidad y, a partir de 1846, Instituto de Ensefianza Secundaria.
En este singular edificio se encuentran las salas de exposiciones, el noble salén

de actos, la sala de profesores, el Archivo Histérico y la zona administrativa [11].

Como ya se nombrd anteriormente, el centro se ubica el municipio de San
Cristébal de La Laguna, ubicado en la zona noreste de la isla de Tenerife, con
una poblacién de 157.815 habitantes, segun los datos publicados en el ISTAC
[12], ocupando el segundo puesto en niumero de habitantes dentro de la Isla de
Tenerife. Se trata de una ciudad que linda con la capital de la Provincia de Santa
Cruz de Tenerife formando parte, junto con El Rosario, Tegueste, Tacoronte y El
Sauzal, del Area Metropolitana de Santa Cruz de Tenerife. La tendencia de la
poblacion local en esta ciudad es ascendente, aunque se ha estabilizado en
estos ultimos dos afios, quizas debido a la situacion de pandemia sufrida por el
COVID-19 o por la cada vez mas demandada falta de suelo urbano. Asimismo,
habria que sumar a estos datos la poblacion flotante, debido no sélo a los turistas
sino también al gran nimero de estudiantes universitarios que cada afo residen

en esta ciudad, llegando a unas cifras aproximadas de 30.000 estudiantes [13].

En cuanto a su entorno social y econémico, se podria destacar al turismo como
principal actividad econdmica del municipio, ya que cuenta con numerosos
atractivos turisticos como su casco histérico, la Catedral de La Laguna y la

Universidad de La Laguna. Ademas, la agricultura y la ganaderia también son
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importantes en el municipio, aunque en menor medida. La tasa de paro
correspondiente al tercer trimestre de 2021 era de 15,54%, segun datos del
Instituto Nacional de Estadistica (INE), lo cual es ligeramente superior a la media
Nacional de Espafia (13,12%). Por otra parte, el municipio no dispone de datos
especificos sobre los niveles de pobreza, sin embargo, segun datos de la
Encuesta de Condiciones de Vida del INE correspondientes al afio 2020, el
21,1% de la poblacion en Canarias estaba en riesgo de pobreza o exclusion
social, por encima de la media nacional (26,4%) [14]. Tampoco se disponen de
datos especificos sobre focos o situaciones de marginalidad, pero, como en
cualquier otro municipio, éstas son en ocasiones existentes, habiendo algunos
barrios con caracteristicas socioecondémicas desfavorables, como es el caso del
barrio de Taco, que cuenta con un alto porcentaje de poblacién inmigrante y un

indice de desempleo superior a la media del municipio.

Sin embargo, en este caso el centro en una ubicacién privilegiada,
encontrdndose en el Conjunto Historico de una de las principales ciudades de la
Isla, lo que favorece el hecho de que las familias, en su mayoria, tengan un nivel
cultural medio-alto y que muestren gran interés por la formacién de sus hijos/as,
implicAndose incluso en las actividades extraescolares que se organizan en el

instituto, tal y como se recoge en el Proyecto Educativo de Centro [11].

3.3.3 DESCRIPICION DE LAS CARACTERISTICAS ESTRUCTURALES DEL
CENTRO

INFRAESTRUCTURAS Y DOTACIONES MATERIALES:

El instituto se define como un edificio urbano institucional-educativo de dos
plantas, con una parte nuevay otra antigua, ya descritas en apartados anteriores,
que contiene los claustros mas antiguos alrededor de un patio central, con
galerias sobre columnas y un patio lateral que conecta con la antigua Iglesia. En
la fachada hacia la plaza se sitla la entrada a través de una torre de campanario
revestida de piedra de cuatro niveles, con balcén, y también se encuentran otros
dos balcones de madera con calados, antepecho continuo de cuarterones y
cubierta inclinada de tejas. El edificio alinea cinco cuerpos en forma de “U”, con

patios de luz y un cuerpo trasero con patio central.
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El resto de fachadas del edificio, se componen de un revestimiento almohadillado
color gris en planta baja y un revestimiento continuo blanco en el resto, con un
z6calo en piedra. Las ventanas presentan dinteles amoldurados y frontén

triangular, ademas de una cornisa continua en cubierta con un escudo central.

En cuanto a su sistema constructivo general, se presenta una estructura de
muros de carga en mamposteria de piedra, barro y cal; estructura en madera,

con cubiertas inclinadas de tejas curvas y carpinterias también de madera-

El edificio mas antiguo data del siglo XVI y en él se ubica el claustro es un claro
ejemplo de la arquitectura del Renacimiento en Canarias. Este edificio ha sido
objeto de diversas reformas a lo largo del tiempo, sin embargo, y a pesar de
estas intervenciones, no se han perdido los elementos arquitecténicos originales
del mismo, siendo un edificio que se integra perfectamente con el contexto en el

gue se encuentra ubicado [15].

El edificio que alberga principalmente las aulas de Bachillerato se distribuye de

la siguiente manera:

e En la planta baja, podemos encontrar la Porteria, la jefatura de
estudios, el departamento de orientacion, una sala para visitas, una
sala para el club de robotica, un almacén, la sala del profesorado
(46m?2), la cafeteria, las aulas de italiano, francés u Educacién Fisica,
un deposito, el aula de tecnologia (80m?), dos bafios, dos aulas de
informatica de unos 60m2 aproximadamente, un aula de convivencia

(29m?) y una pequeiia sala para la radio escolar.

e Enlaplanta primera se ubican untotal 11 aulas, destinadas a los cursos
desde 3° ESO (A y B) hasta 1° de Bachillerato (4 ESO A, B, C,D,Ey
F y 1°Bach A, C y F), todas ellas de unos 56m?; un aula de dibujo
(51m?3); un laboratorio de biologia (62,5m2), dos bafios y cuatro
departamentos: de ciencias naturales, filosofia, inglés y matematicas y
economia, (de unos 20m2 cada uno aproximadamente, excepto el de

matematicas y economia, un poco mayor).
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e Ya en la segunda planta, encontramos otras 10 aulas que van desde

4° ESO, con funcion de laboratorio de fisica (55,8m?2) hasta 2°
Bachillerato (1°Bach B, Dy E Y 2°Bach A, B, C, D, Ey F); un laboratorio
de quimica (62,15m2); un aula de musica (57,6 m?2); un aula de 1° de
diversificacion (38m?2); un aula de dibujo (48m?) y cinco departamentos:

de lengua, religion, latin y griego, historia y fisica y quimica.

EDIFICIO
BACHILLERATO

{Plania baja)

o O ©o

rTi1r— 1.-.
CAFETERIA EJ

7,7x6

Salade E | o

profesorado
|46 m?

L}

1Al

Imagen 1. Plano del centro. Edificio de Bachillerato. Planta baja.
Fuente: PGA del centro [16]
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EDIFICIO
BACHILLERATO

(Planta primera)

2022/2023
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Imagen 2. Plano del centro. Edificio de Bachillerato. Planta primera.
Fuente: PGA del centro [16]
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Imagen 3. Plano del centro. Edificio de Bachillerato. Planta segunda.
Fuente: PGA del centro [16]
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Por otro lado, el edificio de la ESO, se distribuye del siguiente modo:

e En la planta baja se encuentra la porteria, dos salas de profesores y el
office, asi como un total de 10 aulas de unos 55m?, que van desde 2° a
3° de la ESO (2°ESO AB,C,.D,y E y 3°ESO C, D y E), bafios y dos
grandes patios que estructuran la configuracion arquitectonica del
edificio.

e En la primera planta, encontramos 5 aulas, de unos 60m2 cada una: y
cuatro de 1°ESO (A,B,C y D) y un aula de PMAR (65 m?); dos de dibujo
(54 y 67 m?) (una de ellas con ordenadores); un aula de proyectos de
tecnologia (54m?2), dos aulas de informéatica (57m?)(Medusa | y Medusa

II) y bafios.

EDIFICIO ESO

(Planta baja)

2022/2023

I I
3 = {e—
| - Zals Aforo: 27
1| <« sem HL8  (
o
= 2580-5[
o .
9 e o 2
=1 " Aforo:
| =1

SALA DE
OFFICE

g PROFESORES

Imagen 4. Plano del centro. Edificio de la ESO. Planta baja.
Fuente: PGA del centro [16]

EF—]]

Péagina 18 | 91



Trabajo Final de Master (TFM)
Programacion Didactica Tecnologia y Digitalizacién

EDIFICIO ESO
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Imagen 5. Plano del centro. Edificio de la ESO. Planta alta.
Fuente: PGA del centro [16]
El IES Cabrera Pinto carece de un sal6n de actos adecuado en el que se puedan
desarrollar actividades que requieran un aforo de mas de dos grupos, ni tampoco
de gimnasio o equipamiento basico para la practica de actividades deportivas,
aunqgue dispone de dos canchas en la parte trasera del edificio de bachillerato.
El centro cuenta, ademas, y de forma caracteristica, con un museo que alberga
diferentes obras de arte, una pinacoteca, un archivo... El resto de las
infraestructuras relativas a los departamentos y zonas de trabajo del profesorado

y a las zonas de direccién y gestién quedan definidas en el apartado anterior.

DOTACIONES Y RECURSOS HUMANOS

La plantilla docente del centro se compone de noventa y cinco profesores y
profesoras, que se distribuyen en los siguientes departamentos didacticos:

e Biologia y geologia e Filosofia

e Dibujo e Fisicay Quimica

e Economia e Francés

e Educacion Fisica e Geografia e Historia
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e Inglés e Matematicas

e ltaliano e Mdsica

e Latin e Orientacion

e Lengua  Castellana vy e Religion
Literatura e Tecnologia

El Personal de Administracion y Servicios lo forman 11 personas [16].

Respecto a las caracteristicas del alumnado, el centro tiene una matricula que

supera el presente curso los novecientos estudiantes.

e Alumnado con servicios complementarios:
o Elalumnado con Transporte es de 128.
o Elalumnado con Desayunos escolares es de 10.
o El alumnado beneficiario del programa de préstamos de libros y
materiales didacticos es de 147.
e En el estadillo hay 63 alumnos/as con NEE.
o Alumnado en primer curso de 1° PMAR 12 y 1° Diversificacion 15.
o Alumnado que participa en el programa CLIL: 270 (ESO).
o Alumnado que participa en el programa EMILE: 115 (ESO).
o Alumnado que participa en el programa BACHIBAC es de 52
(BACHILLERATO) [16].

A continuacién, se presenta la distribucion del alumnado por ensefianza y curso,

asi como la evolucién de la Tasa de ldoneidad

| Estudios | Grupos |
12 Educacidén Secundaria Obligatoria (LOMLOE) 4
22 Educacidén Secundaria Obligatoria (LOMCE) 5
32 Educacién Secundaria Obligatoria (LOMLOE) 5
42 Educacion Secundaria Obligatoria (LOMCE) 6
Primer curso del Programa de Mejora del Aprendizaje y el Rendimiento (LOMCE) 1
Primer curso de Diversificacion (LOMLOE) 1
12 BAC Modalidad de Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 3.5
12 BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) 3
12 BAC Modalidad General (LOMLOE) 0.5
22 BAC Modalidad de Ciencias (LOMCE) 3
22 BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE) 3
29 BAC -BSP Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE) 1

Tabla 2. Distribucién del alumnado por ensefianza y curso
Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto [16]
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Imagen 6. Evolucion de la Tasa de Idoneidad
Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto [16]

VERTEBRACION PEDAGOGICA Y ORGANIZATIVA DEL CENTRO:

El centro se distribuye segun el siguiente organigrama:

ORGANOS DE GOBIERNO Y DE COORDINACION DOCENTE

EQUIPO DIRECTIVO i ORGANOS DE
COORDINACIGN DOCENTE ( riegor s ~
DIRECTOR . z:.isﬁmvvmnl - m:.':mmlaay
—)[ Departamentos didécticos ]—|_’  feonomia | Pheratura
T - ~ Fisica + Matematicas
[ Vicedirectora Jefa de Estudios ERL o m;m"'h o 0an
[Comiside Coordinaciin Ped agdgica) k::ﬁ““""“* : ::ldh )
Secretaria Adjunto
[ _,[ Equipos Educativos VA :hm::,w, N
- lios
+ lefes de lo departamentos
ORGANOS COLEGIADOS DE GOBIERNO —'[ Coordinador de Formacién * Profesor de picologiay pedagogia
. de dmbito:
Claustro Consejo Escolar —h| Dpto. de Orientacién =St Lingfiticn
[,. ey ][l, .l..J.. ] '-ﬁenﬂﬁm:mim .
L‘-\Pmlumadnlewahsﬂaz /
* Director.
L * lefe de estudios. Profesorado que imparte docendia a Ius]
l Comision de ] * S dorentes elegidos por [ Comision alumnos de un grupo.
Convivencia . Tres de los Econdmica

lefatura de Estudios. ]
* Director.

* lefe de Estudios.

* Un profesor.

* Un representante de
los Padres

= Secretario.
* Cuatro del

alumnado.

padresy madres. - Director.
* Un representante del AMPA.

de los Padres.

*un del
personal de administracién
y servicios

* Un concejal o representante
del Ayuntamiento .

* La secretaria del centro.

* Un representante del
alumnado.

Imagen 7. Organos de gobierno y de coordinacién docente
Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto [16]
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El Proyecto Educativo del Centro (PEC) [11], es un documento fundamental
gue establece las metas que la comunidad educativa del centro desea alcanzar
en cuanto a la formacion del alumnado. Este documento plantea los principios
de identidad, objetivos y organigrama general de la institucion educativa. Se trata
de un documento que ayuda a establecer prioridades y da unidad de criterios a
la actuacion escolar, siendo esencial, por tanto, que éste sea consensuado por

toda la comunidad educativa.

El PEC del IES Cabrera Pinto se presenta como bastante completo, en el que se
establecen los principios y objetivos de las dos etapas educativas, enfocandose,
en el caso de la Educacion Secundaria Obligatoria, en aquellos principios que
van desde la adquisicion de conocimientos culturales basicos y la promocion de
hébitos de estudio y trabajo, hasta la formacién ciudadana y la atencién a las
necesidades educativas especiales; y, en el caso de la etapa de bachillerato, en
dotar al alumnado de la madurez, conocimientos y habilidades necesarias para

integrarse en la vida activa y para acceder a estudios superiores.

Dentro de este documento se recogen diversos Programas y Planes, entre los

gue se incluyen:

e Plan de Atencion a la Diversidad

e Plan de Accion Tutorial y de Orientacion Académica y Profesional

e Plan de Convivencia

e Plan de Mejora de la Comunicacion

e Plan de lectura

e Plan de Integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion Plan de Adaptacion para el alumnado que se incorpora por
primera vez al centro

¢ Plan de formacion del profesorado

¢ Plan de Intervencion Global para la transformacion de un centro en clave

coeducativa
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3.4 FUNDAMENTACION CURRICULAR
3.4.1 OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES PARA |A FETAPA DE EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA

Segun lo dispuesto en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Canarias [5], la Educacion
Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse

para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan

discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver

pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su

funcionamiento y utilizacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar

los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender

a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura

y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera

apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia

propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia
los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo

a su conservacion y mejora.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y

representacion.

2. La finalidad de la ESO consiste en lograr que el alumnado adquiera los
elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientificotecnolégico y motor; desarrollar y consolidar en el alumnado
habitos de lectura, de estudio y de trabajo; prepararlo para su incorporacion a
estudios posteriores y para su insercion laboral; y formarlos para el ejercicio de

sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas. Para
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ello, se partira del enfoque competencial de la ensefianza y el aprendizaje que
ha de regir toda la ensefianza basica, teniendo en consideracion el Perfil de

salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

3. El curriculo de la Comunidad Auténoma de Canarias contribuira, ademas, a
que el alumnado de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos
culturales, histéricos, geograficos, naturales, sociales y linguisticos mas
relevantes de nuestra Comunidad Auténoma, segun lo requieran las diferentes
materias 0 ambitos, haciéndolo participe del patrimonio autonémico con el fin de

valorarlo e integrar posibilidades de accion para su conservacion.

4. La definiciéon del curriculo en la Comunidad Auténoma de Canarias se

orientar4 ademas a la consecucion de los siguientes fines:

a) La incorporacion de aprendizajes, valores y actitudes, haciendo hincapié en la
dimensiébn ecosocial, que contribuyan a que el alumnado actie
responsablemente, en aras de la sostenibilidad ambiental; y al desarrollo de

actitudes responsables de accién y cuidado del medio natural, social y cultural.

b) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles en funcién del sexo o de
la orientacion sexual, la integracion del saber de las mujeres y su contribucion
social e histérica al desarrollo de la humanidad, la prevencion de la violencia de

género y el fomento de la coeducacion.

c) El afianzamiento del autoconocimiento, la autoestima, la gestion de las

emociones y los sentimientos, en pro del desarrollo personal y social.

d) La atenciéon al alumnado desde el principio de inclusion, equidad y
compensacion de las posibles situaciones de vulnerabilidad que puedan incidir

en su desarrollo personal, social y educativo.
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OBEJTIVOS GENERALES PARA LA MATERIA DE TECNOLOGIA

El curriculum de la materia de Tecnologia y Digitalizacién para el curso de 3° de

la ESO [17] dispone lo siguiente en cuanto a sus objetivos:

La materia de Tecnologia y Digitalizacidon posee un caracter instrumental e
interdisciplinar en el que se combinan conocimientos procedentes de varias
disciplinas con una finalidad préactica, lo que favorece la consecucion del Perfil
de salida y la adquisicion de los objetivos de la etapa. Con el desarrollo de esta
materia se facilita el contexto para que el alumnado, que debe colaborar y
cooperar (a) en la resolucion conjunta de los problemas propuestos (b),
superando estereotipos de género sexistas que supongan discriminacion entre
las personas (c), asuma de manera responsable sus derechos y sea tolerante
con las opiniones ajenas, fortaleciendo ademas sus capacidades afectivas y de
resolucién pacifica de conflictos (d). En este sentido, cobra especial relevancia
la comprension y expresion eficaz (h), ademas de rigurosa, de la informacion en
diferentes formatos y modalidades. Al mismo tiempo, el alumnado que cursa esta
materia desarrolla su competencia para acceder a informacién procedente de
distintas fuentes y seleccionarla con sentido critico (e) y rigor cientifico (f), de
forma que le permita adquirir los conocimientos necesarios para hallar las
soluciones creativas (g) requeridas para resolver los problemas propuestos, asi
como para conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias (j) vinculados al desarrollo tecnoldgico sostenible y en la que
toma especial relevancia las particularidades de un territorio fragmentado como
el nuestro, ademas de la importancia del arte y la estética asociada a las
construcciones (l). Finalmente, la dimension técnica de esta materia supone el
marco ideal para desarrollar la importancia del cuidado del bienestar emocional
y del entorno (k), por cuanto todas las acciones deben llevarse a cabo siguiendo

normas de seguridad adecuadas.
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3.5 COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA

El articulo 11 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece

la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria
[4], dispone lo siguiente en cuanto a las competencias clave y al perfil de salida

del alumnado al término de la ensefianza basica:

Articulo 11 Competencias clave y Perfil de salida del alumnado al término

de la ensefianza basica

1. A efectos de este real decreto, las competencias clave son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion linguistica.
b) Competencia plurilingue.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

2. El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al
finalizar la ensefianza béasica. Constituye el referente Ultimo del desempefio
competencial, tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la
formacion basica, como para la titulacién de Graduado en Educacion Secundaria
Obligatoria. Fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las

estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

3. En el anexo | se definen cada una de las competencias clave y el Perfil de

salida del alumnado al término de la ensefianza bésica.

4. Las ensefianzas minimas que establece este real decreto tienen por objeto
garantizar el desarrollo de las competencias clave previsto en el Perfil de salida.

Los curriculos establecidos por las administraciones educativas y la concrecién

Péagina 27 | 91



Trabajo Final de Master (TFM)
Programacion Didactica Tecnologia y Digitalizacién
3° ESO (LOMLOE)
de los mismos que los centros realicen en sus proyectos educativos tendran,

asimismo, como referente dicho Perfil de salida.

Por su parte, el curriculum de la materia de Tecnologia y Digitalizacion para el
curso de 3° de la ESO [16] dispone lo siguiente en cuanto a la contribucion de la

materia a las competencias clave especificadas en el apartado anterior:

La propuesta curricular de esta materia tiene un marcado caracter competencial
y se ha desarrollado conforme a los descriptores operativos establecidos en el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica, que identifica el
grado de desarrollo y adquisicion de las competencias clave para todo el

alumnado que finaliza la Educacién Secundaria Obligatoria.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién contribuye al desarrollo de la
Competencia en comunicacion linguistica (CCL), porque la metodologia
inherente a la misma fomenta la intercomunicacién del alumnado en la busqueda
conjunta de soluciones y para ello se hace necesario que se produzca de manera
eficaz, y se realice con un espiritu creativo, ademas de que sea ética y

respetuosa, incorporando cédigos sociales como la etiqueta digital.

Respecto al desarrollo de la Competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), desde la materia se fomenta la
comprensién y analisis del entorno aplicando el método cientifico en la busqueda
de soluciones. Ademas, en el disefio de soluciones se contemplan destrezas
matematicas que facilitan las mediciones y calculos necesarios para alcanzar los
objetivos prefijados de la manera mas eficiente posible, y todo ello con la
finalidad de encontrar solucibn a los retos-problemas con un enfoque

responsable y desde el compromiso de la sostenibilidad.

Por otro lado, la contribucion al desarrollo de la Competencia digital (CD) se
hace explicita en la utilizacion de aplicaciones y herramientas digitales del
entorno personal de aprendizaje para la blusqueda y tratamiento de la
informacion de manera critica, tanto de forma individual como colaborativa, en
un contexto de seguridad referida tanto al bienestar digital y emocional, como a
la ciberseguridad, ademas de a la sostenibilidad y la responsabilidad. Esta
aportacion también se hace patente a través de la creacién de contenido digital
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en multiples formatos y plataformas, respetando los derechos de autoria y
licencias de uso, y mediante el desarrollo del pensamiento computacional para
la resolucién de problemas, contribuyendo asi al ejercicio de una ciudadania
digital plena.

La Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) se
promueve a traveés de la propia metodologia de la materia en la que el alumnado
debe ser capaz de autorregularse con el objetivo de alcanzar los propdsitos
fijados en cada uno de sus grupos de trabajo, pero también individualmente. En
este sentido, cobra especial relevancia la aportacion constructiva de cada
estudiante al grupo y el autoconocimiento para aportar sus potencialidades y

regular sus conductas en beneficio de un objetivo coman.

La Competencia ciudadana (CC) se fomenta a través del andlisis y
comprension del impacto generado por el desarrollo y la aplicacion de la
tecnologia en la sociedad, en particular en la canaria, junto a la necesidad de

propiciar un estilo de vida ecosocialmente responsable.

En lo referente al desarrollo de la Competencia emprendedora (CE), desde
esta materia se plantean constantemente situaciones-problema que deben ser
resueltas de manera sostenible, eficiente e innovadora. Para ello es necesario
aprender estrategias que sistematicen el andlisis y la evaluacion de las mismas,
que faciliten la identificacion de necesidades y oportunidades, al tiempo que

permitan generar nuevas ideas y compartirlas con otros.

Finalmente, la Competencia en concienciay expresién culturales (CCEC) se
adquiere a partir del desarrollo y expresion de ideas propias y del respeto por las
ajenas, asi como la materializacion de soluciones creativas e innovadoras que
resuelven problemas tecnologicos de manera ética teniendo en cuenta criterios

de accesibilidad, sostenibilidad e impacto social y ambiental.

3.6 COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

El curriculum de la materia de Tecnologia y Digitalizacion para 3° de la ESO [17],
especifica lo siguiente en cuanto a las competencias especificas y criterios de

evaluacioén de la materia:
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En el curriculo de Tecnologia y Digitalizacion se han establecido siete
competencias especificas que se concretan en quince criterios de evaluacion
para cada uno de los niveles. Estos criterios tienen un caracter longitudinal, de
manera que la complejidad de los aprendizajes relacionados aumenta de manera
progresiva y se incorporan nuevas dimensiones de cada una de las
competencias clave. Los criterios de evaluacion definidos tienen un marcado
caracter competencial, de manera que se relacionan directamente con los
descriptores operativos del Perfil de salida para la Educacion Secundaria

Obligatoria.

La enunciacibn de la competencia especifica se recoge en el bloque
competencial correspondiente. A continuacion, se ofrece una explicacion de

cada una de ellas.
Competencia especifica 1 (C1)

La competencia especifica 1 afronta la necesidad de definir la situacion o
problema al que se pretende dar solucion con un proyecto técnico, para lo que
el alumnado debera desarrollar y adquirir las estrategias necesarias para
identificar los problemas, definirlos y buscar soluciones en condiciones de
seguridad tanto personal como de los dispositivos empleados. Para ello, esta
competencia se concreta en tres criterios de evaluacion. El primero aborda los
aprendizajes necesarios para la definicién de las situaciones-problema, para lo
gue el alumnado debe acudir a fuentes diversas de informacién, muchas de ellas
procedentes de internet, lo que exige hacerlo con una actitud critica y aplicando
estrategias adecuadas para verificar la confiabilidad y precision de la
informacion. El segundo criterio hace referencia al analisis de productos, junto a
los procesos y materiales que intervienen en su construccion, para entender las
relaciones entre sus caracteristicas y las necesidades que determinaron su
ideacion y sus repercusiones en el entorno y asi poder aprovecharlos en nuevas
situaciones, garantizando de este modo un aprendizaje competencial. En esta
constante transmision de informacion se precisa también tomar precauciones
para proteger la informacion personal, aspectos que se consiguen a través del
tercer criterio de evaluacién, evitando situaciones que supongan cualquier tipo

de amenaza para la privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacion de
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identidad, ciberacoso, violencia machista, sexteo, etc.) solicitando ayuda o
denunciando de manera efectiva y haciendo un uso ético y saludable de la
tecnologia implicada. El grado de autonomia requerido en el alumnado, el
namero de fuentes de informacion empleadas, el nivel de profundizacion en los
analisis realizados, asi como las medidas de proteccién utilizadas, deberan ir

aumentando segun aumenta el nivel educativo en el que nos encontremos.
Competencia especifica 2 (C2)

La creatividad y el emprendimiento son dos habilidades fundamentales para el
abordaje de todo proyecto técnico. A través del desarrollo de la competencia
especifica 2, el alumnado pondra en practica las habilidades mencionadas para
encontrar soluciones a los problemas propuestos a través de la planificacion y
del uso de las herramientas necesarias para el disefio y la creacién de
soluciones. Esta competencia especifica 2 se concreta en dos criterios de
evaluacion que aumentan su nivel de exigencia y autonomia al avanzar en el
nivel educativo. El primero de los criterios de evaluacion se refiere a la capacidad
del alumnado para la ideacion y comunicacion coherente de soluciones a los
problemas que se planteen haciendo uso de las herramientas de disefio y
comunicacion necesarias, ademas de hacer un uso correcto del vocabulario
preciso. El segundo criterio permite evaluar la capacidad del alumnado para
seleccionar, planificar y compartir la informacion necesaria relativa a los
materiales, herramientas y tareas implicados en el trabajo previo a la

construccion o materializacion de una determinada solucion a un problema.
Competencia especifica 3 (C3)

La competencia especifica 3 hace referencia a dos factores clave a la hora de
materializar los disefios planificados: por un lado, al conocimiento de las técnicas
necesarias para afrontar la fabricacibn manual o mecénica en las que han de
tenerse en cuenta las normas de seguridad e higiene tanto para preservar la
salud personal como el entorno y, por el otro, al conocimiento de los materiales
y de los operadores implicados en cada prototipo para alcanzar soluciones
eficaces. Asi, esta competencia especifica 3 se concreta en un Unico criterio de

evaluacion que busca constatar la capacidad del alumnado para seleccionar los
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materiales y los operadores adecuados en cada solucion y aplicar las técnicas
de manipulacion y conformacion a los materiales y herramientas necesarios para
la fabricaciéon de los objetos, haciendo uso de las normas de seguridad y salud
que correspondan. En el primer nivel educativo, los procedimientos deberan ser
mas guiados y los operadores mas sencillos, aumentando su complejidad o
combinacion a medida que se aumenta de curso. También se tendran en cuenta
los materiales que se trabajan segun cada curso y las técnicas de manipulacion
vinculadas a dichos materiales, que deben ir adquiriendo mayor complejidad al

avanzar el nivel educativo.
Competencia especifica 4 (C4)

La competencia especifica 4 completa los desempefios que el alumnado debe
adquirir en relaciéon con el trabajo por proyectos, por lo que contempla los
elementos asociados a la comunicacion y la expresion de ideas y soluciones a
los problemas que se propongan para el desarrollo de los aprendizajes de la
materia. Incluye tanto el manejo de herramientas digitales para la elaboracién,
distribucién y divulgacién de la informacion asociada a cada proyecto, como las
habilidades necesarias para gestionar las emociones, los debates y la
manifestacion de opiniones, para llegar a consensos en la busqueda conjunta de
soluciones, tanto de manera presencial como a través de la utilizacién de
herramientas digitales de comunicacién. El desarrollo de esta competencia
especifica 4 se comprobara a través de un Unico criterio en el que la colaboracion
debe estar presente en todos los procesos de representacion y comunicacion de
soluciones con las herramientas y el vocabulario adecuados, poniendo ademas
en valor que dicha terminologia procede de distintos campos que intervienen en
la materia, ademas de la incorporacion de la expresion grafica para garantizar
una comunicacion eficaz. Al avanzar en cada nivel educativo se ird aumentando
el nivel de complejidad de los diferentes documentos que se desarrollen, asi

como el nivel de autonomia en la elaboracion de los mismos.
Competencia especifica 5 (C5)

La competencia especifica 5 incide en la utilizacion de las estrategias de

pensamiento computacional en la resolucién de problemas. De este modo, el
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alumnado aprende a descomponer un problema, a encontrar patrones que
faciliten la estructuracion de la informacion, a extraer los elementos relevantes
para su solucion y finalmente a disefiar algoritmos y aplicaciones que permitan
su resolucion. Se concreta en tres criterios de evaluacion en los que se
establecen las etapas a seguir de manera secuenciada para alcanzar el nivel de
desemperio establecido y cuya complejidad, ademas, varia en funcién del nivel
educativo, ya sea en el uso del software de programacion como en el nivel de
complejidad de los problemas presentados al alumnado para su resolucion. El
primero de estos criterios hace referencia a la descripcion de los problemas
informaticos y al disefio de soluciones a los mismos. Con el segundo criterio se
pone el foco en la programacion de aplicaciones haciendo uso del software de
programacién necesario segun el nivel del alumnado, y el tercero involucra,
ademas, la automatizacion de procesos y la programacion de robots. Esta
competencia 5 contempla también las implicaciones que las tecnologias
emergentes suponen para la captacion de informacion de la vida de las personas
y la gestién de la misma a través de internet.

Competencia especifica 6 (C6)

En una sociedad digitalizada, se hace necesario que el alumnado sea capaz de
comprender el entorno digital de trabajo y adquiera estrategias para realizar un
uso adecuado del mismo. Es por ello que la competencia especifica 6 hace
referencia a la gestion apropiada de estos entornos digitales de aprendizaje,
tanto a través del conocimiento de los componentes fisicos que lo constituyen
como de las aplicaciones de software que en ellos se instalan con una finalidad
concreta, como son la creacion y difusion de contenidos en entornos controlados
y la organizacion de la informacion. Esta competencia se concreta en tres
criterios de evaluacion. El primero se orienta al acceso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales, el segundo aborda la creacién de contenidos teniendo en
cuenta todos los parametros que deben intervenir en la produccion, recopilacion
y comunicacion de los mismos y el tercero esta orientado a la organizacion y el
almacenamiento seguro de la informacién. Esta competencia 6 es, por tanto,

fundamental para dotar a las ciudadanas y ciudadanos de las habilidades
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necesarias para garantizar un aprendizaje permanente y fomentar su progreso

en una sociedad cada vez mas digitalizada.
Competencia especifica 7 (C7)

El avance de la tecnologia y su inclusién en la sociedad hacen preciso que se
adquieran las habilidades y estrategias necesarias para hacer un uso
responsable de ella. Es por ello que la competencia especifica 7 hace referencia
al conocimiento y valoracion de las repercusiones que la tecnologia tiene en el
entorno y en las personas, y a potenciar su empleo con una actitud ética,
responsable y sostenible, destacando la relevancia existente para las
especificidades de un territorio insular como Canarias. Esta competencia se
concreta en dos criterios de evaluacién, en el primero de ellos se considera la
repercusion de la actividad tecnolégica en la sociedad y en el desarrollo
sostenible, y en el segundo se hace hincapié en las tecnologias emergentes. En
este sentido, se contempla el andlisis del impacto que los procesos de
digitalizacién tienen sobre los seres humanos, prestando atencion a la
ciudadania digital y a las implicaciones de las tecnologias en la vida social y
laboral. El desarrollo de esta competencia especifica aparece vinculado
transversalmente al desarrollo de todas las competencias de este curriculo, por
lo que su nivel de desempefio queda establecido por todos y cada uno de los

elementos curriculares propios de cada nivel educativo.

3.7 SABERES BASICOS

Los saberes béasicos de la materia quedan definidos en el documento que
desarrolla el curriculo de la materia de Tecnologia y Digitalizacién para 3° ESO
(LOMLOE) [17]:

Los saberes basicos de la materia aparecen integrados tanto en los criterios de
evaluacion como en las explicaciones de los bloques competenciales. No
obstante, quedan establecidos, organizados y secuenciados, a continuacion de

los mismos.
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La materia se organiza en torno a cinco bloques de saberes basicos que suponen
la integracion de conocimientos, destrezas y actitudes, de manera que los
aprendizajes que se deriven de ellos deben incidir en la formacion integral del
alumnado desde un tratamiento competencial de los contenidos de cada uno de
ellos: |, «Proceso de resolucion de problemas»; Il, «Comunicacion y difusion de
ideas»; lll, «Pensamiento computacional, programacion y robética»; IV,
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y V, «Tecnologia
sostenible».

En Ultima instancia correspondera al profesorado su combinacion e integracion
coherente segun las situaciones de aprendizaje que se disefien para llevar a

cabo el desarrollo de los aprendizajes programados para los distintos niveles.

El Bloque |, «Proceso de resolucion de problemas», contempla un
componente cientifico y técnico implicito, y debe considerarse como un eje
vertebrador a lo largo de toda la materia, por lo que ha de contemplarse al
trabajar todos los blogues competenciales. En él se trata el desarrollo de
habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacién y
formulacién de un problema técnico hasta su solucion constructiva, todo ello a
través de un proceso planificado y que busque la optimizacién de recursos y de
soluciones. Se aborda desde este bloque el método de proyectos que se
desarrollard a lo largo de toda la etapa de manera espiral.

El Bloque Il, «xComunicacion y difusién de ideas», propio de la cultura digital,
implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante
herramientas digitales para interpretar y producir documentos técnicos, avanzar
en el manejo de programas de disefio grafico y divulgar la informacion relativa a

los proyectos planteados.

El Bloque Ill, «Pensamiento computacional, programacion y robdtica»,
abarca los fundamentos de algoritmica para el disefio y desarrollo de
aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles,
siguiendo con la automatizacion programada de procesos, la conexion de

objetos cotidianos a internet y la robatica.
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Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el Bloque 1V,
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», enfocado tanto a la
configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sean
de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de
la vida, como a la necesidad de hacer un uso responsable de las tecnologias,
cuidando las medidas de proteccion, respetando la propiedad intelectual y

manteniendo una actitud respetuosa y tolerante con el entorno.

En el Bloque V, «Tecnologia sostenible», se contempla el disefio e
implementacion de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones
para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de

la tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

En este caso, se plantea un enfoque transversal para la asignatura de
Tecnologia y sus derivadas a lo largo de los diferentes niveles educativos hasta
alcanzar 2° de Bachillerato. Por esta razon, se considera el curso de 3° de ESO
como un punto de partida fundamental para el desarrollo adecuado de los
proyectos que se abordaran en niveles posteriores. Es crucial, por tanto, que en
este nivel se cubran, al menos superficialmente, todos y cada uno de los saberes

béasicos definidos en el curriculo de la materia.
Saberes basicos
I. Proceso de resolucion de problemas

1. Desarrollo de estrategias y técnicas para la identificacién y resolucion de
problemas en diferentes contextos, haciendo explicitas las fases del método de

proyectos.

2. Uso de estrategias eficientes para la busqueda critica de informacion durante

la fase de investigacion del proyecto y de definicion de problemas planteados.

3. Observacion y analisis de productos de diferente complejidad para la

construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
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4. Construccion de modelos y prototipos aplicando las técnicas de disefio de
estructuras, asi como las técnicas apropiadas de conformacion, mecanizado y

union en funcién del material o materiales utilizados y su finalidad.

5. Montaje fisico y simulado de sistemas y operadores mecanicos combinados.
Calculo de magnitudes asociadas a la transmision y transformacion de

movimientos.

6. Interpretacion, calculo y disefio de esquemas y circuitos de electricidad y
electronica. Montajes fisicos o simulados y aplicacibn en proyectos.
Identificacion y descripcion de sistemas de produccion energética mundial y en

Canarias con especial referencia a las condiciones de insularidad.

7. Uso de materiales tecnoldgicos variados en los proyectos propuestos.
Consideraciones previas de impacto ambiental y de ahorro de material.

8. Utilizacion de herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccién de objetos y prototipos. Aplicacion de procesos de

fabricacion digital de piezas para los proyectos.

8.1. Aplicacion de las normas de seguridad e higiene durante todas las

fases de desarrollo de los proyectos.

9. Resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar, propiciando
el desarrollo de estrategias relacionadas con el emprendimiento, la resiliencia, la

perseverancia y la creatividad
II. Comunicacién y difusion de ideas

1. Uso de habilidades de comunicacion interpersonal mediante la utilizacién de
vocabulario técnico apropiado y la aplicacion de las pautas de etiqueta digital

propias del entorno virtual.

2. Aplicacion practica de las normas de acotacion y escalas en la representacion

gréfica de las soluciones ideadas.
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3. Utilizacion de aplicaciones de software CAD en dos y tres dimensiones para
la representacion de los esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos en el

disefio de soluciones tecnoldgicas.

4. Representacion de objetos mediante la utilizacion de perspectivas isométricas

y caballeras combinadas con el sistema diédrico.

5. Uso de herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica y para la edicién de informacién multimedia relativa a los

proyectos.

6. Elaboracion de documentacion técnica combinando distintos tipos de
esquemas y sistemas de representaciéon asociados al proceso de ideacion,

desarrollo y construccién de proyectos.
[ll. Pensamiento computacional, programacion y robética

1. Disefio y aplicacién de algoritmos y diagramas de flujo para la resolucién de

problemas tecnoldgicos.

2. Uso de aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos
moviles, que permitan la implementacién de soluciones programadas a los
problemas planteados. Desarrollo de soluciones sencillas mediante el uso de

inteligencia artificial.

3. Programacion, montaje y simulacion de dispositivos sencillos conectados a

Internet.

4. Montaje y control programado de robots y placas electrénicas simples de

manera fisica o por medio de simuladores.

5. Incorporacion de estrategias de abordaje del error, la reevaluacion y la
depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje en la resolucion

de problemas y proyectos, mostrando autoconfianza e iniciativa.
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IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1. Identificacion de los elementos de hardware y software de los dispositivos
digitales. Desarrollo de estrategias para identificar y resolver problemas técnicos

sencillos.

2. Utilizacion de sistemas de comunicacion digital de uso comun para la
transmision y recepcion de datos e informacion, empleando sistemas de

mensajeria y correo electronico adecuados a la edad.

2.1. ldentificacion de tecnologias inalambricas para la comunicacion.

Andlisis y desarrollo de aplicaciones practicas.

3. Configuracion, mantenimiento y uso critico de las distintas herramientas y

plataformas de aprendizaje utilizadas.

4. Instalacion, configuracion y uso responsable de las distintas herramientas de
edicidn y creacion de contenidos. Identificacion de derechos de autoria y respeto

por la propiedad intelectual.

5. Uso de técnicas adecuadas de tratamiento, organizacion y almacenamiento
seguro de la informacién. Creacién de copias de seguridad para salvaguardar

informacioén relevante.

6. Aplicacion de medidas adecuadas de seguridad en la red para prevenir
amenazas y ataques, posibilitando la proteccion de datos y de informacion

mediante cifrado y establecimiento de contrasefas.

6.1. ldentificacion de préacticas de riesgo vinculadas al ciberacoso, la
sextorsion, la pérdida de la intimidad, el acceso a contenidos inadecuados,
etc. Desarrollo de estrategias que permitan actuar en consecuencia y

fomento de actitudes que favorezcan el bienestar emocional y digital.
V. Tecnologia sostenible

1. Reconocimiento de la importancia de la investigacion, innovacion y

creatividad en el desarrollo tecnolégico.
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1.1. Valoracion del impacto social y ambiental generado por las tecnologias
en el mundo en general y en Canarias en particular, destacando aspectos
relacionados con su desarrollo agricola e industrial.
1.2. Andlisis y aplicacion de las tecnologias emergentes. Aspectos éticos

relacionados con el desarrollo y la obsolescencia programada.

2. Valoracion critica de la contribucion de la Tecnologia a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible, en el mundo en general y en Canarias en
particular.

4. PLANIFICACION DIDACTICA

4.1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Segun lo dispuesto en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Canarias [5], las Situaciones de
Aprendizaje que se pretendan disefiar, deben partir de actuaciones y actividades
estructuradas, significativas y relevantes, movilizando los aprendizajes propios
de cada materia para que los estudiantes adquieran las competencias
especificas de las mismas establecidas en el perfil de salida al término de la
ensefianza basica. Estas propuestas pedagogicas deben partir de objetivos de
aprendizaje precisos y vinculados a los objetivos establecidos para cada etapa

educativa, teniendo como referente para su disefio los criterios de evaluacion.

Estas situaciones de aprendizaje han de plantearse como tareas, retos,
problemas o proyectos de complejidad gradual, reconociendo al estudiante como
agente activo en su propio proceso de aprendizaje, debiendo equilibrar el
aprendizaje guiado, el autoaprendizaje constructivo y el aprendizaje experiencial.
Asimismo, se deben propiciar diferentes tipos de agrupamientos y utilizar
recursos auténticos en distintos formatos, para preparar a los estudiantes para
su futuro personal, académico y profesional. También se destaca la importancia
de garantizar la participacion pena del estudiantado y superar las dificultades
que pueden enfrentar, alineandose con los principios del Disefio Universal de

Aprendizaje.
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Por ultimo, el Decreto estima que para asegurar que los estudiantes adquieran
las competencias calve de manera efectiva, es esencial que puedan aplicar lo
que aprenden en situaciones reales para poder adaptarse a un mundo en
constante cambio, por lo que los centros deben preparar a los estudiantes para
ser ciudadanos competentes y participativos, abordando los desafios
contemporaneos como son la sostenibilidad, la inclusién social, la igualdad y el
dominio de la tecnologia, a través de una educacion inclusiva y de calidad, que
valore el patrimonio cultural y natural, en un entorno educativo comprometido y

activo.

4.1.1 PROGRAMACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La Programacién Didactica anual para este curso se dividira en siete (7)
Situaciones de Aprendizaje. En cada una de ellas se desarrollaran ciertos
Saberes Basicos escogidos de entre los establecidos por el curriculo de la
Comunidad Autébnoma de Canarias de la materia de Tecnologia y Digitalizacion
para 3° de la ESO [17], adquiriendo las competencias especificas exigidas
definidas en cada bloque competencial, basadas en los criterios de evaluacion y
en los descriptores operativos de las competencias clave que se recogen en el

perfil de salida.

A continuacién, se especifica en la tabla siguiente con qué criterio de evaluacion

se relaciona cada una de las situaciones de aprendizaje propuestas:
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11 1.2 1.3 21 2.2 3.1 4.1 51 5.2 k3 6.1 6.2 6.3 7.1 7.2
SITUACION DE APRENDIZAJE 1 X
SITUACION DE APRENDIZAJE 2 X X X X X X X X X X
SITUACION DE APRENDIZAJE 3 X X X X X X X X X X
SITUACION DE APRENDIZAJE 4 X X X X X X X X X X X X X X X
SITUACION DE APRENDIZAJE 5 X X X X X X X X X X X X X X
SITUACION DE APRENDIZAJE 6 X X X X X X X X X X X X X X X
SITUACION DE APRENDIZAJE 7 X X X

Tabla 3. Relacion de Situaciones de Aprendizaje respecto a los Criterios de Evaluacion definidos en los Bloques Competenciales

Fuente: Elaboracion propia
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4.1.2 DESCRIPCION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La presente Programacion Didactica se plantea como la preparacion para un

viaje al espacio, con un cohete disefiado, programado y creado por los alumnos

como producto final.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1:
“;DESPEGAMOS!”

s

SITUACION DE APRENDIZAJE 2. )
“EXPLORANDO LA LUNA”

SITUACION DE APRENDIZAJE 3:
“COMENZAMOS LA MISION”

SITUACION DE APRENDIZAJE 4:
“CREACION EN ACCION” -

SITUACION DE APRENDIZAJE 5
“MAS ALLA DEL CODIGO”

SITUACION DE APRENDIZAJE 6
“RUMBO A LAS ESTRELLAS”

SITUACION DE APRENDIZAJE 7:
“ATERRIZAMOS”

esn

La primera Situacion de aprendizaje se basa
en realizar una evaluacién diagnéstica y una
explicacion de lo que se va a realizar durante
el curso. Es el despegue de nuestro viaje al
espacio.

En el primer “bloque de conocimiento” se
dardn a conocer aspectos relacionados con
la evolucibn de la tecnologia y temas
relacionados con la carrera espacial.
Asimismo, se explicard el desarrollo del
proyecto al comienzo de la Situacion de
Aprendizaje.

Esta Situaciébn de Aprendizaje se plantea
como la base para asentar los
conocimientos necesarios para el disefio en
3Dy la gestion segura de los datos en la red.

En este caso, los alumnos aprenderan a
trasladar sus disefios a una impresora 3D e
imprimirlos, para lo que deberan conocer los
diferentes materiales y sus caracteristicas.

En el quinto “bloque de conocimiento”, se
comenzard a trabajar con el pensamiento
computacional 'y la  programacion,
adquiriendo asi todos los conocimientos
necesarios para nuestro “viaje al espacio”.

En esta SA se pretende que el alumno ponga
en practica todos los conocimientos
adquiridos mediante el disefio y fabricacion
de un cohete propulsado con agua.

Por ultimo, aterrizaremos de nuestro viaje
espacial mediante una SA en la que se haga
un repaso todo lo estudiado a lo largo del
curso.
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SITUACION DE APRENDIZAJE 1: “;DESPEGAMOS!”

Esta primera situacion de aprendizaje del curso se enfocara a conocer al
alumnado y a establecer las normas de funcionamiento de la materia, elegidas
democraticamente en base a las guias establecidas por el docente, con el
objetivo de lograr una convivencia positiva y responsable en el aula. Ademas, se
daran a conocer los contenidos a trabajar durante el curso y sus criterios de
evaluacion. Por ultimo, se realizara una actividad y un “cuestionario de
conocimiento” para conocer el nivel conocimiento de cada alumno y se valorara
la importancia que la tecnologia ha generado en nuestra sociedad a través de un

repaso a nuestra historia.

P
Q

En este primer bloque de conocimiento, los alumnos aprenderan a identificar,

SITUACION DE APRENDIZAJE 2: “EXPLORANDO LA LUNA!”

describir y aplicar las diferentes fases del proceso tecnolégico para resolver
problemas y disefiar productos, con el objetivo de crear su propio producto
tecnoldgico, evaluarlo y proponer mejoras para optimizar su utilidad. Asimismo,
aprenderan a analizar objetos y sistemas, utilizando el método cientifico y
herramientas de simulacion para la creacién de conocimiento, valorando asi su
impacto en el entorno. Todo ello se desarrollara en el contexto del viaje espacial,
analizando la utilizacion del método cientifico, del método de proyecto y el
analisis de objetos, técnicas esenciales para el progreso tecnoldgico. Se buscara
conectar la tematica del viaje espacial con noticias actuales sobre la carrera
espacial y con las ultimas novedades tecnoldgicas para que el alumnado sea
capaz de reconocer la influencia e importancia de la tecnologia en la sociedad al
largo de la historia, enlazando asi con la Situacion de Aprendizaje anterior y

asentando los conocimientos necesarios para poder desarrollar para la siguiente.

&
SITUACION DE APRENDIZAJE 3: “{COMENZAMOS LA MISION!” @

El objetivo de esta Situacion de Aprendizaje es que los estudiantes aprendan a
resolver problemas tecnologicos a través del disefio de elementos con
programas CAD, fomentando el pensamiento critico y mediante la utilizacion de

la herramienta TinkerCAD, de tal modo que el alumnado sea capaz de aplicar
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las medidas de seguridad en la red y almacenamiento seguro del material que
vaya desarrollando a lo largo de la Situacion de Aprendizaje. Los estudiantes
trabajardn en la realizacion de tareas por grupos para participar en el desafio
Moon Camp Challenge, un proyecto educativo desarrollado en colaboracion
entre la Agencia Espacial Europea (ESA), la Fundacion Airbus y Autodesk. Este
desafio utiliza tecnologias de aprendizaje innovadoras para retar a los
estudiantes a disefiar su propio campamento lunar en 3D con la plataforma
TinkerCAD, debiendo cada grupo de crear un campamento lunar completo que
pueda albergar al menos a dos astronautas y protegerlos de los peligros y del
vacio del espacio, utilizando los recursos locales y creando las instalaciones
necesarias para la vida y trabajo de los astronautas. Ademas, cada equipo
debera entregar conjuntamente sendos informes sobre su trabajo, afiadiendo

imagenes que describan su proyecto.

SITUACION DE APRENDIZAJE 4: “{CREACION EN ACCION!” -

Esta Situacion de Aprendizaje tiene como objetivo que el alumnado adquiera los
conocimientos necesarios sobre las propiedades y caracteristicas de distintos
materiales para que pueda seleccionar los mas apropiados en funcion de los
proyectos que vaya a desarrollar. El enfoque principal se centra en el estudio de
los materiales utilizados en la tecnologia de fabricacibn de objetos,

concretamente en los plasticos usados para la impresion 3D, con el objetivo de

re

SITUACION DE APRENDIZAJE 5: “iMAS ALLA DEL CODIGO!” o

aplicarlos en los proyectos planteados a lo largo del desarrollo del curso.

Esta Situacion de Aprendizaje se enfoca en desarrollar en el alumnado el
pensamiento computacional mediante el uso de diferentes entornos de
programacion, como el TinkerCAD o, un poco mas complejo, el ArduinoBlocks.
La eleccion de estas plataformas se debe principalmente a su facilidad de
manipulacion, ya que se trabaja mediante la programacion por bloques, lo cual
facilita la labor al alumnado a la hora de resolver los diferentes desafios y/o
problemas que se les va planteando a lo largo de esta Situacion de Aprendizaje,
debiendo de encontrar soluciones de forma tanto individual como colaborativa

en pequefios grupos.
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Con esta Situacion de e Aprendizaje, se pretende que los estudiantes apliquen
todos los conocimientos adquiridos durante el curso a través de un enfoque de
aprendizaje basado en proyectos. En este caso, el proyecto propuesto se basa
en la fabricacion de un cohete espacial propulsado por agua y su sistema de
control, abarcando todas las etapas del método de proyecto, desde la definicién
del problema hasta el disefio final del cohete, la impresion 3D, la programacion
del mismo y la elaboracién de informe en el que se explique el proceso seguido
y los resultados obtenidos. De esta forma, se promueve el desarrollo de
habilidades y competencias en el alumno mediante la aplicacion practica de los

conocimientos toricos.

SITUACION DE APRENDIZAJE 7: “{ATERRIZAMOS!”

Al final de la programacion propuesta durante todo el curso, esta ultima situacion
de aprendizaje se enfocara a la consolidacion del aprendizaje del alumnado,
rehaciendo el viaje que comenzamos a principio del curso, repasando las
diferentes tematicas y metodologias utilizadas y comprobando si el alumnado

cree que el conocimiento adquirido le es util para su vida diaria.

Para trabajar esta parte, el alumnado tendra que realizar un video, a modo
individual, en el que expliquen los diferentes trabajos realizados en la materia,
qué han aprendido nuevo respecto al inicio del curso y si estan llevando a cabo
en su dia a dia algo de lo desarrollado en clase.

4.1.3 TEMPORALIZACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La temporalizacion de las Situaciones de Aprendizaje se basa en distribuir las
ensefianzas de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion lo largo de un curso
académico con el proposito de que el alumnado alcance lo descrito en las
Competencias Especificas de la materia para 3° de la ESO [17], a la cual le

pertenecen dos sesiones semanales.
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Las SA se han distribuido siguiendo el calendario escolar publicado por la

Consejeria de Educacion y Universidades del Gobierno de Canarias [18],

teniendo en cuenta las actividades extraescolares y complementarias y la

atencién a la diversidad, utilizando metodologias de aprendizaje basadas en

tareas y en proyectos, a nivel colectivo/cooperativo e individual pueden

adaptarse segun las necesidades especificas del alumnado. Finalmente, se han

desarrollado 5 situaciones de aprendizaje, afiadiendo una situacion de

aprendizaje al comienzo para la evaluacion del conocimiento previo del

alumnado y otra al final para la consolidacién del aprendizaje, obteniendo un total

de 7 Situaciones de Aprendizaje.

SA1 iDespegamos! 2h 45 min 3
PRIMER ;
TRIMESTRE SA2 Explorando la Luna  2h 45 min 7 25
SA3 Cgr_n,enzamos la 11h 15
misién
SA4 Creacioén en Accion 11h 13
28
sps  MEs AEE] 6h 25min 15
Cddigo
ST 6h 25min 20
Estrellas
22
SA7 Aterrizamos 9h 10min 2
TOTAL 75

Tabla 4. Temporalizacién de las Situaciones de Aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia
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4.2 . ORIENTACIONES METODOLOGICAS
4.2.1 PRINCIPIOS DIDACTICOS Y METODOLOGICOS

Segun se establece en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y las enseflanzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria [4] la materia de Tecnologia y Digitalizacion requiere de metodologias
especificas que fomenten el enfoque competencial y practico de la materia,
mediante estrategias como la resolucion de problemas basada en proyectos, la
implementacion de sistemas tecnoldgicos y la construccion de prototipos,
fomentando la participacion del alumnado mediante la diversidad en el disefio de
las Situaciones de Aprendizaje, todo ello bajo la premisa de que la materia posee
un caracter transversal con otras disciplinas, favoreciendo una perspectiva global
de la misma en la que ademas resalte el trabajo en equipo para enfrentar los
desafios y retos tecnologicos que se presentan en nuestra sociedad con el fin de

reducir la brecha digital y de género y propiciar la seguridad en la red.

De este modo, con la materia de Tecnologia y Digitalizacién ese pretende que el
alumnado “aprenda haciendo”, resolviendo problemas o situaciones
significativas y comprendiendo la importancia de las TIC, del trabajo colaborativo

y la atencién a la diversidad.

A continuacion, describiremos los tipos de ensefianza que se utilizaran en la
imparticion de la presente programacién didactica y las situaciones de
aprendizaje que la componen, mediante las definiciones que se recogen en la

pagina web de la Consejeria de Educacion [19]:

e Ensefianza no directiva: El alumnado es libre para explorar problemas,
para decidir la respuesta y tomar decisiones, segun un criterio personal.

El profesorado no interviene.

e Ensefianza directiva: Entrenamiento de habilidades y destrezas: se
muestra el procedimiento, se realiza una practica guiada y, después, una

practica autonoma.

e Simulacion: Utilizacion de simuladores para entrenar la conducta y lograr

gue, cuando se dé la situacion real, sepa actuar adecuadamente.
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Investigacion grupal: Busqueda de informacién en grupo, en la que lo
mas importante es la interaccion del alumnado y la construccion

colaborativa del conocimiento.

Inductivo bésico: Al contrario que el deductivo, consiste en partir de

casos concretos.

Organizadores previos: Cuando la informacion a suministrar o el campo
de estudios es amplio, se parte de una panoramica general del contenido
y de sus relaciones (mapa conceptual, gréfico, esquema...).

Formacion de conceptos: Un paso mas del Inductivo basico.
Generacion de conceptos a partir de la contraposicion de datos en torno

a una problemética. Requiere de planteamientos de hipotesis.

Deductivo: Partiendo de categorias y conceptos generales, el alumnado
debe identificar y caracterizar los ejemplos concretos que se le

suministran.

Expositivo: El profesorado suministra mucha informacién, organizada y

explicada. Es adecuado cuando son temas amplios y complejos.

Investigacion guiada: Similar a la indagacion, pero realizando busqueda
de informacion en cualquier fuente, sin tener que partir de una hipotesis,

pero si de un tema a investigar.

4.2.2 AGRUPAMIENTOS

Las tres formas de agrupamiento planteadas para esta asignatura son:

Individual (TIND): Cda estudiante debera enfrentarse de manera
personal a la realizacion de diferentes tareas sin ayuda o Unicamente con
el profesor como apoyo. Estas tareas podran ser comunes al grupo o
tratarse de manera individualizada, con el objetivo de que cada estudiante

logre un aprendizaje especifico.
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e Pequeiios Grupos (PGRU): La sesién se fracciona en grupos pequefios,
gue varian en su tamafio o naturaleza en funcion del objetivo que se
guiera conseguir. Respecto al nimero de integrantes, es aconsejable que
cada grupo esté formado por entre 2 y 6 miembros, para garantizar que
todos participen de manera activa. Si los integrantes no han trabajado en
grupo antes, el tiempo es limitado o los recursos son escasos, se sugiere

gue el grupo sea de 3 a 4 individuos.

e Gran grupo (GGRU): O grupo de clase. Todos los estudiantes participan

en la actividad como un solo grupo.

e Grupos heterogéneos (GHET): en el caso de los pequefios grupos,
seran en cualquier caso heterogéneos, en el que haya alumnado con

diferentes capacidades.

4.2.3 MATERIALES Y RECURSOS

Los materiales y recursos para el adecuado desarrollo de la asignatura son:

e Proyector.

e Pizarra.

e Conexion WiFi en todas las aulas.

e Pantallas tactiles conectadas a internet.

e Chromebooks para todos los alumnos de los cursos LOMLOE.

e Aplicaciones de disefio en 3D, de circuitos y de programacion.

e Impresoras 3D.

e Bovinas de diferentes plasticos para impresion 3D (PLA, PETG...).

e Material de electronica: placas ArduinoUno, placas protoboard,
cables, LEDs, resistencias, zumbadores...

e Google Classroom.
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4.2 4 ESPACIOS

En cuanto a las instalaciones y caracteristicas que se utilizaran para esta

materia, son:

° Aula
e Aula de informatica

e Aula-taller.

4.3 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Como complemento a las ensefianzas de la materia, se realizard una serie de
actividades extraescolares y complementarias programas desde el inicio de
curso y siguiendo las directrices del centro:

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Visita al Instituto

PRIMER Tecnoloaico de Canarias PI. Sixto Machado, 3,
TRIMESTRE (ITC) 9 38009 Santa Cruz de Tenerife
Visita al Campo de la Av. Tabares Bartlet, 28,
Manzanilla 38208 San Cristobal de La Laguna

Tabla 5. Actividades extraescolares y complementarias
Fuente: Elaboracion propia

Imagen 8. Acceso al ITC Imagen 9. Interior del Campo de la Manzanilla
Fuente: google.com [20] Fuente: Google.com [21]
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Se realizara una visita al comienzo del curso al ITC, con el objetivo de que el
alumnado asista en primera persona a los proyectos tecnoldgicos que se estan
desarrollando a nivel local, para motivarlos a realizar el proyecto planteado en la
Programacion Did4ctica de la materia. Asimismo, se realizar4d una salida al
Campo de la Manzanilla para experimentar y comprobar el adecuado

funcionamiento del cohete propulsado por agua.

4.4 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
4.4.1 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PD Y DE LA ENSENANZA.

Como criterios generales, siguiendo lo estipulado en el articulo 31 del Decreto
30/2023, de 16 de marzo [5] ya mencionado, la evaluacion de los procesos de
aprendizaje del alumnado de la ESO sera continua, formativa e integradora,
estableciendo medidas de refuerzo en cualquier momento del curso, en cuanto
se detecten las dificultades y prestando especial atencién a los alumnos NEAE,
dirigidas todas ellas a garantizar a adquisicién del nivel competencial necesario
para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.
Asimismo, se tendran en cuenta los objetivos establecidos para la etapa y las
competencias clave previstas en el perfil de salida. A pesar de que la evaluacion
sea integradora, el docente podra evaluar de forma diferenciada siguiendo sus
propios criterios de evaluacién. Se evaluara ademéas del aprendizaje del
alumnado, el proceso de ensefianza y su propia practica docente.

En base a lo anteriormente descrito, el proceso de evaluacion del aprendizaje
del alumnado que tendra lugar durante el curso escolar tendra las caracteristicas

siguientes:

e Evaluacion Continua: la evaluacion se entiende como un proceso
continuo, que parte desde el comienzo de curso, donde se comienza a
recoger la informacion de las sesiones diarias y de las actividades y tareas
gue se van proponiendo en el desarrollo del curso, asi como de los

diferentes proyectos al final de cada evaluacion.

e Evaluacion Formativa: Exige evaluacion continua, al devolver al
alumnado los resultados de las actividades y tareas propuestas. De esta

manera, se mejorard el proceso didactico mediante la autorregulaciéon
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inmediata del aprendizaje del alumnado, orientando su propio proceso
didactico para que el alumno conozca en qué punto del proceso de
aprendizaje se encuentra, qué aspectos domina ya, cuales no y cuéles
tiene que mejorar. Al trabajar con una metodologia basada en proyectos
y en tareas, el docente se presenta como un orientador para el alumnado,
entendiendo las actividades evaluables como parte del proceso de
ensefianza y aprendizaje, sobre las cuales el alumnado habré de realizar
mejoras y/o modificaciones que se estimen oportunas para una adecuada

integracion del conocimiento.

e Evaluacion Diagnostica: Tendra lugar al principio del proceso didactico,
con la finalidad de conocer al alumnado y asi poder ajustar la propuesta
didactica y/o adaptar desfases curriculares entre la situacion del alumnado

y la propuesta didactica.

e Evaluacion Sumativa: se evaluara el proceso didactico del alumnado
(sus actividades, tareas, etc.) no solo el producto final. Se entiende esta
evaluacién con un proceso-resumen de integracion de todas las
informaciones que se han ido obteniendo a lo largo del curso y que

ayudara a la obtencion de una determinada calificacion.

e Evaluacion Activa: por ultimo, se valorard la participacion activa del

alumnado a lo largo del curso.

Para poder llevar a cabo el sistema de evaluacion propuesto, se contara con un
aula virtual (Google Classroom) donde el alumnado pueda subir sus
elaboraciones y resolver los cuestionarios que se planteen a lo largo de las
diferentes situaciones de aprendizaje. De esta manera, el docente podra realizar
el seguimiento continuo del proceso de aprendizaje de los estudiantes,
reconduciéndolo caso sea hecesario para que el alumnado pueda conseguir los
objetivos propuestos, mediante la retroalimentacion que se llevara a cabo

durante todo el proceso.
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4.4.2 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO.

MEDIOS, INSTRUMENTOS Y TECNICAS

La materia de Tecnologia y Digitalizacion de 3°ESO se fundamenta en una
metodologia basada en proyectos y en tareas, por tanto, de manera general, se
expondran ciertas sesiones teodricas al comienzo de cada Situacion de
Aprendizaje con el objetivo de que el alumnado adquiera los conocimientos

necesarios para poder ejecutar el producto que se esté desarrollando.

Como ya se expuso con anterioridad, esta materia hace especial hincapié en el
“saber hacer”, a través de la elaboracion de determinados proyectos, ya sean de
caracter grupal o individual, por tanto, para evaluar muchos de los conocimientos
adquiridos, sera necesario observar como se desenvuelve el alumnado con el
desarrollo de los proyectos, por lo que se hace necesaria la observacion
sistematica como técnica de evaluacién, asi como el analisis de los productos y
artefactos elaborados, bien en el proceso intermedio, estableciendo
determinados hitos en el proceso de produccion y permitiendo la evaluacién

continua asi como la incorporacién de ajustes, o bien de los productos finales.

Asimismo, el docente realizara la heteroevaluacion, mediante el uso de variedad
de instrumentos de evaluacion y de formatos de entrega de las actividades y el
alumno por su parte realizara la autoevaluacion, mediante el aula virtual,
contribuyendo a que realice valoraciones personales, de manera critica sobre su

propio progreso.

Por ultimo, se plantea la coevaluacion como forma de que el alumno y/o grupo
de alumnos participen activamente en el proceso de mejora del aprendizaje de
sus compafieros, valorando el trabajo de los mismo a la par de reflexionando

sobre el suyo propio.
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SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE
ACTIVIDAD

MEDIO

¢ Qué se va a evaluar?

CONOCIMIENTO

TECNICA

¢ Cémo se va a evaluar?

INSTRUMENTO
¢;Con qué se vaa
evaluar?

- Conversaciones - Observacion . -
o - Registro anecdotico
con el alumnado objetiva 9
- Observacion - Ribricas
objetiva
- Exposiciones orales - Checklist
- Andlisis de
- Presentaciones documentos - Cuestionario
- Pruebas objetivas - Actividades

- Elaboracion de
proyectos

- Trabajos grupales

- Trabajos
individuales

- Observacion
sisteméatica

- Andlisis de
productos

- Andlisis de
artefactos

- Seguimiento del
proceso de
fabricacion del
producto

- Elaboracién de un
producto: proyectos
grupales e
individuales

- Documento de
informe técnico del
proyecto

-Rubricas

Tabla 5. Sistema de Evaluacion
Fuente: Elaboracion propia

RELACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE CON LOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS DESCRIPTORES OPERATIVOS:

El contenidos de las siguientes tablas se extraen del curriculum de la materia de

Tecnologia y Digitalizacién para 3° de ESO [17].

Péagina 55 | 91




Trabajo Final de Master (TFM)
Programacion Didactica Tecnologia y Digitalizacion

3° ESO (LOMLOE) n
SISTEMA DE EVALUACION

SA1: 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, reales o ficticias, buscando y contrastando informacion CCL1, CCL3,
'DE.S.PEGAMOS' procedente de fuentes variadas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para STEM2, CD1, CD4,
I : presentar soluciones creativas, innovadoras y sostenibles. CPSAA4, CE1
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, reales o ficticias, buscando y contrastando informacion CCL1, CCL3,
procedente de fuentes variadas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para STEM2, CD1, CD4,
presentar soluciones creativas, innovadoras y sostenibles. CPSAA4, CE1
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento para analizar | STEM2, CD2, CE1
y valorar su impacto en el entorno.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, CCL3, STEM2,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera éticay | STEM5, CD1, CD4,
critica. CPSAA4, CE1
2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion, soluciones originales a problemas definidos, CCL1, STEM1,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y | STEM3, CPSAA5,
creativa. CE1, CE3
SA.2:

“EXPLORANDO LA
LUNA”

4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y haciendo
uso de medios, soportes y herramientas digitales variadas, el proceso de creacion de un producto desde su
disefo hasta su difusion, elaborando la documentacion técnica y grafica empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir una comunicacién eficaz con todos los agentes
involucrados.

CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC1, CES,
CCEC4

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

CD2, CD4, CD5,
CPSAA2

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje para validar y contrastar la informacién,
favoreciendo el proceso de adquisicion de los aprendizajes, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autoria y la etiqueta digital.

CCL1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CC2, CE1

6.3 Organizar la informacion aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

CD1, CD2, CD4
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SISTEMA DE EVALUACION

SA.3:
“COMENZAMOS LA
MISION”

7.1 Identificar y describir los sistemas de produccién energética y reconocer la influencia de la actividad CCL1, CCL2,
SA.2: tecnologica en la sociedad a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y STEM2, STEM5,
“EXPLORANDO LA valorando su importancia para el desarrollo sostenible. CD4, CC2,CC4
Hebe 7.2 |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar emocional y digital, a la igualdad g‘l(':IE_Itl’zcg'll_'zE’Ms
social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas. CD4, CC2, CC4
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, reales o ficticias, buscando y contrastando informacion CCL1, CCL3,
procedente de fuentes variadas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para STEM2, CD1, CD4,
presentar soluciones creativas, innovadoras y sostenibles. CPSAA4, CE1

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento para analizar
y valorar su impacto en el entorno.

STEMZ2, CD2, CE1

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, CCL3, STEM2,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera éticay | STEM5, CD1, CD4,
critica. CPSAA4, CE1

2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion, soluciones originales a problemas definidos, CCL1, STEM1,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y | STEM3, CD2,

creativa.

CPSAAS, CE1, CE3

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias con
sentido critico, empleando técnicas variadas y creativas para la construcciéon de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa compartiendo la
informacion necesaria.

STEM1, STEMS,
STEM4, CD3,
CPSAAS, CE1, CE3

3.1. Fabricar objetos 0 modelos de invencion individual o grupal mediante la manipulacién y conformacion de
materiales siguiendo el plan de trabajo, conociendo las propiedades de los materiales que justifican su
incorporacion al prototipo, asi como sus implicaciones econémicas, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando
las normas de seguridad y salud con actitud perseverante para obtener las soluciones 6ptimas a los
objetivos planteados.

CCL5, STEMZ,
STEM3, STEMS,
CD2, CD5, CPSAAS,
CC1, CE2, CES
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SISTEMA DE EVALUACION

SA.3:
“COMENZAMOS LA
MISION”

4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y haciendo
uso de medios, soportes y herramientas digitales variadas, el proceso de creacién de un producto desde su
disefo hasta su difusién, elaborando la documentacion técnica y grafica empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir una comunicacién eficaz con todos los agentes
involucrados.

CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC1, CE3,
CCEC4

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

CD2, CD4, CD5,
CPSAA2

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje para validar y contrastar la informacion,
favoreciendo el proceso de adquisicion de los aprendizajes, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autoria y la etiqueta digital.

CCL1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS, CC2, CE1

SA.4: “CREACION
EN ACCION”

6.3 Organizar la informacion aplicando técnicas de almacenamiento seguro. CD1, CD2, CD4
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, reales o ficticias, buscando y contrastando informacion CCL1, CCL3,
procedente de fuentes variadas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para STEM2, CD1, CD4,
presentar soluciones creativas, innovadoras y sostenibles. CPSAA4, CE1

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento para analizar
y valorar su impacto en el entorno.

STEM2, CD2, CE1

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, CCL3, STEM2,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera éticay | STEM5, CD1, CD4,
critica. CPSAA4, CE1

2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion, soluciones originales a problemas definidos, CCL1, STEM1,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverantey | STEM3, CD2,

creativa.

CPSAA5, CE1, CE3
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SISTEMA DE EVALUACION

SA.4: “CREACION
EN ACCION”

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias con
sentido critico, empleando técnicas variadas y creativas para la construccion de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa compartiendo la
informacién necesaria.

STEM1, STEMS3,
STEM4, CD3,
CPSAAS, CE1, CE3

3.1. Fabricar objetos 0 modelos de invencion individual o grupal mediante la manipulacién y conformacién de
materiales siguiendo el plan de trabajo, conociendo las propiedades de los materiales que justifican su
incorporacion al prototipo, asi como sus implicaciones econémicas, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud con actitud perseverante para obtener las soluciones éptimas a los objetivos
planteados.

CCL5, STEM2,
STEM3, STEMS,
CD2, CD5, CPSAAS,
CC1, CEZ2, CE3

4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y haciendo
uso de medios, soportes y herramientas digitales variadas, el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando la documentacion técnica y grafica empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir una comunicacién eficaz con todos los agentes
involucrados.

CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC1, CES3,
CCEC4

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

CD2, CD4, CD5,
CPSAA2

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje para validar y contrastar la informacion,
favoreciendo el proceso de adquisicion de los aprendizajes, ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autoria y la etiqueta digital.

CCL1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS, CC2, CE1

6.3 Organizar la informacion aplicando técnicas de almacenamiento seguro. CD1, CD2, CD4
7.1 Identificar y describir los sistemas de produccion energética y reconocer la influencia de la actividad CCL1, CCL2,
tecnologica en la sociedad a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y STEM2, STEM5,
valorando su importancia para el desarrollo sostenible. CD4, CC2,CC4
- . . . . L . CCL1, CCL2,
7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar emocional y digital, a la igualdad STEM2. STEMS
social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas. cDa CEZZ CC4,
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SISTEMA DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, reales o ficticias, buscando y contrastando informacion
procedente de fuentes variadas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para
presentar soluciones creativas, innovadoras y sostenibles.

CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construcciéon de conocimiento para analizar
y valorar su impacto en el entorno.

STEMZ2, CD2, CE1

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, CCL3, STEM2,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera éticay | STEM5, CD1, CD4,
critica. CPSAA4, CE1

2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion, soluciones originales a problemas definidos, CCL1, STEM1,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverantey | STEM3, CD2,

creativa.

CPSAAS, CE1, CE3

SA.5: “MAS ALLA
DEL CODIGO”

3.1. Fabricar objetos o modelos de invencion individual o grupal mediante la manipulacién y conformacion de
materiales siguiendo el plan de trabajo, conociendo las propiedades de los materiales que justifican su
incorporacion al prototipo, asi como sus implicaciones econémicas, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando
las normas de seguridad y salud con actitud perseverante para obtener las soluciones 6ptimas a los
objetivos planteados.

CCL5, STEM2,
STEM3, STEMS5,
CD2, CD5, CPSAAS3,
CC1, CEZ2, CE3

4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y haciendo
uso de medios, soportes y herramientas digitales variadas, el proceso de creacién de un producto desde su
disefo hasta su difusion, elaborando la documentacion técnica y grafica empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir una comunicacion eficaz con todos los agentes
involucrados.

CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC1, CES,
CCEC4

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa, utilizando procesos de
correccion de errores que permitan favorecer la construccion del conocimiento de manera mas eficiente.

STEM1, STEMS,
CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como ordenadores y dispositivos moviles,
empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién y
modulos de inteligencia artificial que incorporen los propios dispositivos utilizados y que afiadan
funcionalidades a la solucion.

STEM1, STEMS,
CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3
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SISTEMA DE EVALUACION

SA.5: “MAS ALLA

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos, con conexioén a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control, valorando la evolucién de las tecnologias digitales y su

STEM1, STEMS3,

aplicacion en la sociedad. B2 (S1B.3(615¢
6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de

. - C . - CD2, CD4, CD5,
problemas, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y CPSAA2

adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje para validar y contrastar la informacion,
favoreciendo el proceso de adquisicion de los aprendizajes, ajustandolas a sus necesidades y respetando

CCL1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CC2, CE1

SA.6: “RUMBO A
LAS ESTRELLAS”

DEL CODIGO” los derechos de autoria y la etiqueta digital.
6.3 Organizar la informacioén aplicando técnicas de almacenamiento seguro. CD1, CD2, CD4
7.1 I|dentificar y describir los sistemas de produccién energética y reconocer la influencia de la actividad CCL1, CCL2,
tecnoldgica en la sociedad a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y STEM2, STEM5,
valorando su importancia para el desarrollo sostenible. CD4, CC2,CcC4
- . P . . . . CCL1, CCL2,
7.2 |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar emocional y digital, a la igualdad STEM?2. STEMS
social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas. CD4, CC2, CC4
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, reales o ficticias, buscando y contrastando informacion CCL1, CCL3,
procedente de fuentes variadas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para STEM2, CD1, CD4,
presentar soluciones creativas, innovadoras y sostenibles. CPSAA4, CE1

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construcciéon de conocimiento para analizar
y valorar su impacto en el entorno.

STEMZ2, CD2, CE1

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, CCL3, STEM2,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera éticay | STEM5, CD1, CD4,
critica. CPSAA4, CE1

2.1. Idear, disefiar y comunicar con coherencia y correccion, soluciones originales a problemas definidos, CCL1, STEM1,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverantey | STEM3, CD2,

creativa.

CPSAAS, CE1, CE3
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SISTEMA DE EVALUACION

SA.6: “RUMBO A
LAS ESTRELLAS”

3.1. Fabricar objetos o modelos de invencion individual o grupal mediante la manipulacién y conformacion de
materiales siguiendo el plan de trabajo, conociendo las propiedades de los materiales que justifican su
incorporacion al prototipo, asi como sus implicaciones econémicas, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud con actitud perseverante para obtener las soluciones 6ptimas a los
objetivos planteados.

CCLS5, STEM2,
STEMS3, STEMS5,
CD2, CD5, CPSAAS3,
CC1, CEZ2, CE3

4.1. Representar y comunicar, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto, y haciendo
uso de medios, soportes y herramientas digitales variadas, el proceso de creacién de un producto desde su
disefo hasta su difusion, elaborando la documentacion técnica y grafica empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, con la finalidad de producir una comunicacion eficaz con todos los agentes
involucrados.

CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC1, CE3,
CCEC4

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa, utilizando procesos de
correccion de errores que permitan favorecer la construccion del conocimiento de manera mas eficiente.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como ordenadores y dispositivos méviles,
empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién y
mddulos de inteligencia artificial que incorporen los propios dispositivos utilizados y que afiadan
funcionalidades a la solucion.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3

SA.7:
“ATERRIZAMOS”

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de
fuentes propuestas de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia para presentar
soluciones innovadoras y sostenibles.

CCL1, CCL3, STEMZ2,
CD1, CD4, CPSAA4,
CE1l

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

CCL1, CCL2, STEMZ,
STEMS5, CD4, CC2,
CC4

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar emocional y digital, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

CCL1, CCL2, STEMZ,
STEMS5, CD4, CC2,
CC4

Tabla 7. Sistema de Evaluacién. Relacion con el Curriculum
Fuente: Elaboracion propia
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4.4.3 CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion se explicaran al alumnado al comienzo del curso y
se reiteraran al comienzo de cada trimestre, con el objetivo de que el alumno
comprenda el como y en funcién de qué obtendra su calificacion, de tal manera

que pueda autoevaluarse y autorregular su aprendizaje:

Criterios de calificacion de las sesiones de caracter teodrico (20% / 2
puntos). Se realizaran cuestionarios de asimilacion de contenidos, en los que se

evaluara:

e Comprension de la informacién obtenida.
e Aplicacion adecuada de los conocimientos.
e Redaccion precisa con vocabulario especifico.

Porcentajes:

o Cuestionarios de aprendizaje: 20% (2 puntos).

Criterios de calificacion de las sesiones de caracter practico (60% / 6
puntos). Se calificara en funcion de las actividades practicas desarrolladas en el
aula de informatica, en el taller y en casa.

e Rendimiento.

e Participacién e interés en los trabajos y colaboracién en los trabajos
grupales.

e Limpieza, orden y cuidado del equipamiento.

e Cumplimiento de las normas de seguridad, higiene y salud.

Porcentajes:
o Actividades: 2 puntos

o Memoria técnica: 4 puntos.

Criterios de calificacion generales (20% / 2 puntos). Se evaluara, de manera

general:
e Atencion por la asignatura e Participacién activa
e Puntualidad e Actitud
Porcentajes:

o Puntualidad: 10% (1 punto)
o Participacion activa: 10% (1 punto)
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Criterios de Calificacion

109 . . .
0 B Cuestionarios de aprendizaje
(]

e Actividades

Memorias técnicas
20% Puntualidad

Participacion activa
40%

Gréfico 1. Criterios de calificacion
Fuente: Elaboracion propia

4.4.4 PLANES DE RECUPERACION Y REFUERZO

Con relacion a las actividades de refuerzo y recuperacion, por una parte, el
propio concepto de evaluacion continua, asi como la observacién sistematica del
proceso de elaboracion de los productos, permitird detectar las dificultades y
necesidades que se presenten en el alumnado en el momento en el que se vayan
produciendo, facilitando la intervencion para poder solucionarlas. Para ello, se
contara con entornos virtuales de aprendizaje, a través de los cuales se puede
proporcionar al alumnado tareas especificas, materiales facilitadores, foros de
dudas... A través de este entorno virtual, el alumno podra revisar y completar las
tareas incorrectas o incompletas, asi como hacerlas aquellos estudiantes que
tengan una inasistencia reiterada a lo largo del curso. Asimismo, el docente
podra proponer otras actividades complementarias a aquellos alumnos que

considere conveniente para facilitar la consecucién de los objetivos al alumnado.

Por otro lado, esta Programacion esta planteada para que a medida que se vaya
desarrollando el curso, se vayan trabajando cada vez un mayor numero de
competencias especificas, lo cual otorga la oportunidad al alumnado de
recuperar aquellos criterios de evaluacion de las competencias especificas que

no se hayan alcanzado con anterioridad.
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Ademas, como opcion ultima, se permitirda al alumnado, al final de cada trimestre,
realizar un video explicativo de los proyectos y actividades desarrollados en la
materia a lo largo del mismo, no con el producto final de manera fisica, sino mas
bien con bocetos y esquemas conceptuales y con la explicacién verbal de los

contenidos implicitos necesarios para la elaboracién los mismos.

4.4.5 TRATAMIENTO TRANSVERSAL DE EDUCACION EN VALORES
El articulo 10 del Real Decreto 217/2022 [4]: “en algun curso de la etapa todo el

alumnado cursara la materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos”, lo cual
no es indicativo de que en el conjunto de la ensefianza se tenga en cuenta el
caracter transversal de la educacion en valores, fomentandolos en cualquier
nivel de sendas etapas educativas y en linea con los objetivos y fines de la
Educacion Secundaria Obligatoria, segun lo dispuesto en el Decreto 30/2023 [5]
y en mayor medida con aquellos relacionados y afiadidos por este documento
en relacion a la Comunidad Autonoma de Canarias, como son la dimension
ecosocial, las cuestiones derivadas de la igualdad de género, el desarrollo

personal y social y la atencion a la diversidad.

4.4.6 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ATENCION AL
ALUMNADO CON NEAE

La atencion al alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo sera
de obligado cumplimiento segun lo establecido en el Decreto 25/2018 de 26 de
febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el @mbito de las
ensefianzas no universitarias de la Comunidad Autbnoma de Canarias [6] y se
tendran en cuenta las consideraciones descritas en el articulo 28 del Decreto
30/2023 [5].

Cabe destacar que el concepto de diversidad abarca no sélo a los estudiantes
con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo, derivados de algun tipo de
déficit fisico, psiquico o sensorial, a los alumnos extranjeros o a aquellos que se
hayan incorporado tarde al sistema educativo, sino que se podria considerar que
engloba a la totalidad de los alumnos matriculados en un determinado centro.
Por ello, se hace necesaria la implementacion del Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA), tal y como se recoge en el preambulo de la dltima Ley de

Educacion vigente (LOMLOE) [3], la cual pretende dar respuesta a las diferentes
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necesidades de los alumnos en cuanto sus capacidades individuales, ritmos de

aprendizaje, motivaciones e intereses, proporcionando a los estudiantes

“‘multiples medios de representacion, de accion y expresion y de formas de

implicacién en la informacion que se le presenta”

Por todo lo anterior, se hace necesaria la implantacion de ciertas estrategias

metodoldgicas para estos casos, basadas en:

Valoracion inicial de los conocimientos. Siguiendo los criterios de la
evaluacion diagnéstica, se realizara una valoracion inicial de los
conocimientos previos, habilidades, capacidades, etc. y, a partir de los
resultados obtenidos, se haran las adaptaciones oportunas, cumpliendo
asi con la normativa exigida.

Programacién flexible: apoyada en la evaluacion continua, la
Programacion Didactica de la asignatura se adaptara a las diferencias del
alumnado en funcion de sus necesidades y limites, previniendo las
dificultades de aprendizaje, facilitando la sociabilizacién y la autonomia
(sobre todo en la elaboracion de los productos grupales), asegurando la
continuidad y progresion en su proceso de aprendizaje y fomentando las
actitudes de respeto frente a este tipo de alumnado, mediante la
concienciacion el entendimiento de los casos especificos por parte del
resto del aula

Actividades diferenciadas y variadas: se disefiaran actividades
variadas diferenciadas, no homogéneas, adaptadas a las necesidades
especificas del alumnado NEE, adaptando su nivel de complejidad,
fraccionandolas o bien proponiendo actividades de ampliacion para los
alumnos mas avanzados.

Metodologias variadas: se trabajara de igual modo con caracter
individual, por parejas o por grupos, siendo estos heterogéneos y
flexibles, facilitando la colaboracién entre comparfieros y el trabajo
colaborativo, aportdndose entre los alumnos la ayuda pedagogica
necesaria para poder concluir las tareas y proyectos de forma

satisfactoria.
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En el caso de encontrar alguna situacion particular de mayor complejidad, se
acudird al Departamento de Orientacion del centro. En cualquier caso, se
promovera la inclusion de los alumnos con NEE dentro del aula, salvo
consideracion especifica del profesorado de psicologia terapéutica y/o segun lo

establezca la normativa.

5. DESARROLLO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

5.1 JUSTIFICACION DE LA ELECCION

La eleccion de la materia de Tecnologia y Digitalizacion para el curso de 3° de
ESO se debe principalmente a la importancia que tiene hoy en dia el disefio de
circuitos eléctricos y la programacion en cualquier ambito de nuestra vida
cotidiana, siendo un imprescindible en nuestro contexto actual para realizar

practicamente cualquier tarea.

Estimo que con el desarrollo de esta Situacién de Aprendizaje el alumnado sera
capaz de reconocer la importancia de este hecho mediante la aplicacion practica
de los conocimientos adquiridos a través de una plataforma bastante didactica e
intuitiva y que a su vez prepara a los alumnos para el futuro, puesto que la
concibo como la antesala de herramientas de disefio mas sofisticadas que se
utilizan hoy en dia en el mundo laboral, las cuales van siendo cada vez mas

complejas y variadas y que a su vez estan en constante evolucion.

Asimismo, se trata de una Situacién de Aprendizaje que cimenta en los alumnos
los conocimientos basicos, tanto tedricos como practicos, para poder desarrollar
proyectos de mayor complejidad que les permitan ser aln mas creativos e
innovadores, asi como capaces de resolver problemas mediante la aplicacion

del método cientifico y de la experiencia practica.

Por todo lo anterior, desde mi punto de vista, se trata de una Situacion de
Aprendizaje bastante completa, que abarca la mayor parte de los saberes
basicos establecidos en el curriculum, permitiendo a los alumnos alcanzar las

competencias especificas de una manera innovadora y motivadora.
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5.2 FUNDAMENTACION CURRICULAR
5.2.1 DATOS TECNICOS DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

e NUMERO Y TITULO: SA.5 “MAS ALLA DEL CODIGO”

e AUTOR: SERGIO NAVARRETE GONZALEZ
e ESTUDIO: 3° ESO

« MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
e TRIMESTRE: SEGUNDO

e N°SESIONES: 15

e PERIODO DE IMPLEMENTACION:  SEMANAS 28 — 35

5.2.2 DESCRIPCION

Esta Situacion de Aprendizaje se enfoca en desarrollar en el alumnado el
pensamiento computacional mediante el uso de diferentes entornos de
programacion, como el TinkerCAD vy, un poco mas complejo, el ArduinoBlocks.
La eleccién de estas plataformas se debe principalmente a su facilidad de
manipulacion, ya que se trabaja mediante la programacion por bloques, lo cual
facilita la labor al alumnado a la hora de resolver los diferentes desafios y/o
problemas que se les va planteando a lo largo de esta Situacién de Aprendizaje,
debiendo de encontrar soluciones de forma tanto individual como colaborativa

en pequefios grupos.

5.2.3 JUSTIFICACION

Esta Situacion de Aprendizaje se basa en consolidar los conocimientos
necesarios sobre programacion que, unidos a los conocimientos teoricos
desarrollados en las anteriores Situaciones de Aprendizaje (utilizacion de la
herramienta TinkerCAD, conocimientos y puesta en practica de la impresion
3D...) permitira a los alumnos aprender la uUltima consideracién necesaria para
la elaboracion del proyecto final que se desarrollara en la ultima SA, aprendiendo
a programar una placa Arduino y disefiar circuitos eléctricos tanto de manera

tedrica como préctica.
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5.2.4 DESGLOSE DE ACTIVIDADES

e Actividad 01: “El futuro es Tecnoldgico”. Uso de los dispositivos digitales
e Actividad 02. “Chispas”. Disefio de circuitos eléctrico |

e Actividad 03. “LED Dance”. Disefio de circuitos eléctricos |l

e Actividad 04: “Rojo, verde, amarillo”. Disefio de un semaforo

e Actividad 05: “Semaforo DIY”. Construccion del semaforo

5.2.5 TEMPORALIZACION DE LAS ACTIVIDADES

01 02 03 04 05 06 O7 08 09 10 11 12 13 14 15

Tabla 8. Temporalizacion de las actividades.
Fuente: Elaboracion propia

5.2.6 EVALUACION

La evaluacion sera continua, formativa, sumativa y activa. Ademas, se realizara una
evaluacion diagnéstica al comienzo de la Situacién de Aprendizaje, con el objetivo de
gue el alumnado sea capaz de reconocer tanto aquellos conocimientos adquiridos como
aquellos a los que debe de prestar mayor atencion para la resolucién con éxito de esta

Situacion de Aprendizaje.

Tal y como se contempla en el sistema de evaluacion propuesto en esta Programacion
didactica, los estudiantes deberan ir subiendo las tareas que se vayan marcando de las
diferentes actividades al Aula Virtual (se propone Google Classroom), contribuyendo a
la evaluacion formativa y continua del proceso de aprendizaje. De esta manera, el
docente podra hacer las correcciones oportunas para la conclusion exitosa de las

mismas, mediante notificaciones directas al alumnado a través de ese mismo medio.
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5.2.7 CALIFICACION
. Actividad 01 1 punto
. Actividad 02 1 punto
. Actividad 03 2 puntos
. Actividad 04 2 puntos
. Actividad 05 4 puntos

5.2.8 RELACION CON EL CURRICULUM DE LA MATERIA

RELACION CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE DEL PERFIL DE SALIDA

Informacién de las tablas y saberes basicos extraidos del curriculum de la
materia de Tecnologia y Digitalizacion para el curso de 3° de la ESO [17].

BC1 DESCRIPTORES OPERATIVOS
CE 01 CCL1, CCL3, STEMZ2, STEMS5, CD1, CD2, CD4,
CPSAA4, CE1
11 CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1
12 STEMZ2, CD2, CE1
13 CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA4, CE1

DESCRIPTORES OPERATIVOS

2.1 CCL1, STEM1, STEMS, CD2, CPSAAS, CE1, CE3
2.2 STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA3, CE1, CE3
CE3 CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,

CPSAAS5, CE1, CE3

31 CCL5, STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD5, CPSAAS,
' CC1, CE2, CES

CE4 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1,
CE3, CCEC4

41 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1,
' CE3, CCEC4
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CES5 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3
51 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3
5.2 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3
5.3 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3

CE®6 CCL1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,

CPSAAS, CC2, CE1
6.1 CD2, CD4, CD5, CPSAA2
6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CC2, CE1L
6.3 CD1, CD2, CD4

CE7 CCL1, CCL2, STEMZ2, STEM5, CD4, CC2, CC4
7.1 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS, CD4, CC2, CC4
7.2 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS, CD4, CC2, CC4

Tabla 9. Relacién con los descriptores operativos de las competencias clave del perfil de salida
Fuente: Elaboracion propia

SABERES BASICOS

I. Proceso de resoluciéon de problemas

1. Desarrollo de estrategias y técnicas para la identificacién y resolucion de
problemas en diferentes contextos, haciendo explicitas las fases del método de

proyectos.

2. Uso de estrategias eficientes para la busqueda critica de informacion durante

la fase de investigacion del proyecto y de definicion de problemas planteados

3. Observacion y analisis de productos de diferente complejidad para la

construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
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4. Construccion de modelos y prototipos aplicando las técnicas de disefio de
estructuras, asi como las técnicas apropiadas de conformacion, mecanizado y

unién en funcién del material o0 materiales utilizados y su finalidad.

6. Interpretacién, célculo y disefio de esquemas y circuitos de electricidad y
electronica. Montajes fisicos o0 simulados y aplicacion en proyectos.
Identificacion y descripcion de sistemas de produccion energética mundial y en

Canarias con especial referencia a las condiciones de insularidad.

7. Uso de materiales tecnolégicos variados en los proyectos propuestos.

Consideraciones previas de impacto ambiental y de ahorro de material.

8. Utilizacion de herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos. Aplicacion de procesos de

fabricacion digital de piezas para los proyectos.

8.1. Aplicacién de las normas de seguridad e higiene durante todas las fases

de desarrollo de los proyectos.
[I. Comunicacion y difusién de ideas

1. Uso de habilidades de comunicacién interpersonal mediante la utilizacién de
vocabulario técnico apropiado y la aplicacion de las pautas de etiqueta digital

propias del entorno virtual.

3. Utilizacién de aplicaciones de software CAD en dos y tres dimensiones para
la representacion de los esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos en el

disefio de soluciones tecnoldgicas.

5. Uso de herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de
documentacion técnica y para la edicion de informacion multimedia relativa a los

proyectos.

6. Elaboracion de documentacion técnica combinando distintos tipos de
esquemas y sistemas de representacién asociados al proceso de ideacion,

desarrollo y construccién de proyectos.
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lll. Pensamiento computacional, programacion y robotica

1. Disefio y aplicacién de algoritmos y diagramas de flujo para la resolucion de

problemas tecnolégicos.

2. Uso de aplicaciones informéticas sencillas, para ordenador y dispositivos
moviles, que permitan la implementaciéon de soluciones programadas a los
problemas planteados. Desarrollo de soluciones sencillas mediante el uso de

inteligencia artificial.

3. Programacion, montaje y simulacion de dispositivos sencillos conectados a

Internet.

4. Montaje y control programado de robots y placas electrénicas simples de

manera fisica o por medio de simuladores.

5. Incorporacién de estrategias de abordaje del error, la reevaluacién y la
depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje en la resolucién

de problemas y proyectos, mostrando autoconfianza e iniciativa.
IV. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

1. Identificacion de los elementos de hardware y software de los dispositivos
digitales. Desarrollo de estrategias para identificar y resolver problemas técnicos

sencillos.

2. Utilizacion de sistemas de comunicacion digital de uso comun para la
transmision y recepcion de datos e informacion, empleando sistemas de

mensajeria y correo electronico adecuados a la edad.

2.1. Identificacién de tecnologias inalambricas para la comunicacién. Analisis

y desarrollo de aplicaciones practicas.

3. Configuracion, mantenimiento y uso critico de las distintas herramientas y

plataformas de aprendizaje utilizadas.
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4. Instalacion, configuracion y uso responsable de las distintas herramientas de
edicidon y creacion de contenidos. Identificacion de derechos de autoria y respeto

por la propiedad intelectual.

5. Uso de técnicas adecuadas de tratamiento, organizacion y almacenamiento
seguro de la informacién. Creacion de copias de seguridad para salvaguardar

informacion relevante.

6. Aplicacion de medidas adecuadas de seguridad en la red para prevenir
amenazas y ataques, posibilitando la proteccion de datos y de informacién

mediante cifrado y establecimiento de contrasefas.
V. Tecnologia sostenible

1. Reconocimiento de la importancia de la investigacion, innovacién y creatividad

en el desarrollo tecnolégico.

1.1. Valoracion del impacto social y ambiental generado por las tecnologias
en el mundo en general y en Canarias en particular, destacando aspectos

relacionados con su desarrollo agricola e industrial.

1.2. Andlisis y aplicacién de las tecnologias emergentes. Aspectos éticos

relacionados con el desarrollo y la obsolescencia programada.

2. Valoracion critica de la contribucion de la Tecnologia a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible, en el mundo en general y en Canarias en
particular.
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5.3 FUNDAMENTACION METODOLOGICA

METODOLOGIAS

Ensefianza directiva: Entrenamiento de habilidades vy
destrezas: se muestra el procedimiento, se realiza una practica
guiada.

Simulacién: Utilizacion de simuladores para entrenar la
conducta y lograr que, cuando se dé la situacion real, sepa
actuar adecuadamente.

Inductivo béasico: Al contrario que el deductivo, consiste en
partir de casos concretos.

Deductivo: Partiendo de categorias y conceptos generales, el
alumnado debe identificar y caracterizar los ejemplos concretos
gue se le suministran.

Expositivo: El profesorado suministra mucha informacion,
organizada y explicada. Es adecuado cuando son temas
amplios y complejos.

CONTRIBUCION
AL DESARROLLO
DE LOS
DESCRIPTORES
OPERATIVOS DE
LAS
COMPETENCIAS
CLAVE

CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEMZ2, STEM3, STEM 4,
STEM5, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPS443,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CC1, CC2, CC4, CCEC4

AGRUPAMIENTOS

Individual (IND), Grupos Heterogéneos (GHET), Gran Grupo
(GGRU)

- Proyector.
- Pizarra
- Ordenadores con conexion a internet para el uso de diferentes

paginas web tales como: Aula virtual (classroom);
RECURSOS arduinoblocks; Youtube; Google Drive.

- Plataformas TinkerCAD. ArduinoBlocks.

- Material electrénico: placa protoboard, led, resistencias,

cables, pila, LDR

- Placas programables (ArduinoUno)

- Aula
ESPACIOS

- Aula de informaética

Tabla 10. Fundamentacién metodoldgica
Fuente: Elaboracion propia
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5.3.1 SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1: “EL FUTURO ES TECNOLOGICO”. USO DE LOS DISPOSITIVOS DIGITALES

En esta actividad se pretende proporcionar a los estudiantes una comprension profunda y practica sobre el uso efectivo de dispositivos digitales
en su vida cotidiana, incluyendo la aplicacion de la tecnologia en diversos aspectos de su entrono diario. Los alumnos deberan subir a la
plataforma Google Classroom una pequefia memoria en el que describan algunos ejemplos de uso cotidiano de la tecnologia, acompafiado

de imagenes.
Descriptores
Competencias Criterios de - DS d? las Técnicas de Herramientas de |Instrumentos de
o P Saberes basicos | competencias > . -
especificas evaluacion . evaluacion evaluacion evaluacion
clave. Perfil de
salida.
STEM2, STEMS, Observacion Conversaciones | - Lista de control
(2,3) CD1, CD2, CD4, objetiva con el alumnado de asistencia
16 7 1.3,6.1,6.3, 7.1, Il (5) CD5, CPSAA2, ) eeoala do
712 IV (2,3,4,5,6) CPSAA4, CEL Andlisis de Actividad valoracion
V(L2 CCLL, cCL2, documentos individual - Memoria técnica
CCL3, CC2,Ccc4
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Memoria con ejemplos del uso de la tecnologia en el entorno de los
estudiantes.

Continua, formativa, diagndéstica, sumativa, activa

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios
TIND Proyector/Pizarra digital
2 Dispositivos digitales (moviles, portatiles...) Aula
GGRU R
Conexion a internet
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ACTIVIDAD 2: “CHISPAS”. DISENO DE CIRCUITOS ELECTRICOS |

Esta actividad se basa en que los alumnos disefien circuitos eléctricos basicos, en el que se incluya, al menos, un interruptor y un pulsador,
una placa protoboard, cables, una resistencia y una pila, mediante la utilizacién del programa TinkerCAD. Los alumnos deberan elaborar un
pequenio informe/memoria, con el formato adecuado, en el que expliquen tanto el funcionamiento como el no funcionamiento del circuito (esto
es, intercambiando los cables de lugar) asi como nombrar cada uno de los elementos utilizados, todo ello acompafiado de imagenes y capturas
de pantalla del programa. Los alumnos deberan subir la tarea a través del Google Classroom para su evaluacion.

Descriptores
Competencias Criterios de - operativos d(_a — Técnicas de Herramientas de |Instrumentos de
e > Saberes basicos competencias > S S,
especificas evaluacion clave. Perfil de evaluacion evaluacion evaluacion
salida.
STEM2, CD1, » _
1 (6) CD2, CD4, Obssr\{[amon - Ialsta det cr?n_trol
16 12 13 61 6.3 Il (3,5,6) CD5,CE1, objetiva Actividades sobre _eEaSSC'ng dcéa
, 2,1.3,6.1, 6. Il (2,3,4,5) CPSAA2, CCL3, Andlisis d circuitos eléctricos loracié
IV (1.2.3.5.6) STEMS nalisis de valoracién
e y documentos - Memoria técnica
CPSAA4
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Memoria con circuitos eléctricos funcionando y sin funcionar (pulsador

. Continua, formativa, sumativa, activa
e interruptor)

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios
Proyector/Pizarra digital
TIND 3 Dispositivos digitales (moviles, portatiles...) Aula de informética
Conexion a internet
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ACTIVIDAD 3: “LED DANCE”. DISENO DE CIRCUITOS ELECTRICOS II

Esta actividad se basa en que los alumnos disefien un circuito eléctrico en el que integren un LED y consigan que parpadee y otro en el que
integren varios que realicen la misma funcién, mediante la utilizacién de una placa ArduinoUno, una placa protoboard, un LED, una resistencia
y los cables, mediante la utilizacion del programa TinkerCAD. Los alumnos deberan elaborar un pequefio informe/memoria, con el formato
adecuado, en el que expliquen tanto el funcionamiento como el no funcionamiento del circuito (esto es, intercambiando los cables de lugar)
asi como nombrar cada uno de los elementos utilizados, todo ello acompafado de imagenes y capturas de pantalla del programa. Los alumnos
deberan subir la tarea a través del Google Classroom para su evaluacion.

Descriptores
Competencias Criterios de " Gpetuives dg — Técnicas de Herramientas de [Instrumentos de
P > Saberes basicos | competencias > S L
especificas evaluacion X evaluacion evaluacion evaluacion
clave. Perfil de
salida.
STEM1, STEMS3,
1 (6) STEMZ, CD1, Observacion - Lista de control
1.2,1.3,5.1,5.2, Il (3,5,6) CD2, CD4, CDS, objetiva Actividades sobre | 4€asistencia
1,5,6 CE1l, CPSAA2, S > - Escala de
5.3,6.1,6.3 I (2,3,4,5) A circuitos eléctricos s
CCL3. STEM5 Andlisis de valoracioén
IV (1,2,3,5,6) J , T
CPSAA4, documentos - Memoria técnica
CPSAA5, CE3
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
Memoria con circuitos eléctricos: parpadeo de un LED/varios LEDs Continua, formativa, sumativa, activa
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios

Proyector/Pizarra digital _ .
TIND 3 Dispositivos digitales (méviles, portatiles...) Aula de informatica
Conexion a internet
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ACTIVIDAD 4: “ROJO, VERDE, AMARILLO”. DISENO DE UN SEMAFORO

En esta ocasion, los alumnos han de disefar el circuito eléctrico que comprende el funcionamiento de un semaforo, mediante la utilizacién del
programa TinkerCAD, incorporando los elementos anteriores mas un zumbador. Los alumnos deberan subir a la plataforma Google Classroom
la oportuna Memoria con las mismas consideraciones de las tareas anteriores, explicando el funcionamiento del mismo y concretando los
pines utilizados para su programacion. Deberan subir capturas de pantalla tanto del circuito eléctrico como del cédigo utilizado.

Descriptores
operativos de las

Competencias Criterios de " : Técnicas de Herramientas de [Instrumentos de
o ./ Saberes basicos | competencias ., o -,
especificas evaluacion clave. Perfil de evaluacion evaluacion evaluacion
salida.
STEM1, STEMS3,
1 6) STEMZ2, CD1, Observacién - Lista de control
1.2,1.3,5.1,5.2, Il (3,5,6) CD2, CD4, CDS, objetiva Actividades sobre | 9 asistencia
1,56 CE1l, CPSAAZ, S > - Escala de
5.3,6.1,6.3 I (2,3,4,5) Jlisis d circuitos eléctricos | o
IV (1,2,3,5,6) CCL3, STEMS5, Analisis de va or_acu,)n _
A CPSAA4, documentos - Memoria técnica
CPSAAS5, CES
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Memoria con el disefio del circuito y la programacion del seméaforo en

Continua, formativa, sumativa, activa

TinkerCAD
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios
Proyector/Pizarra digital _ .
TIND 3 Dispositivos digitales (mdviles, portatiles...) Aula de informatica
Conexion a internet
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ACTIVIDAD 5: “SEMAFORO DIY”. CONSTRUCCION DEL SEMAFORO

Una vez realizado el disefio simulado del semaforo en TinkerCAD, se procedera al traslado a ArduinoBlocks para su programaciéon y posterior
construccion. La clase se dividird por pequefios grupos de alumnos y deberan de recrear el circuito en la realidad, mediante la utilizacién de
los elementos electrénicos oportunos y siguiendo el esquema de programacién y organizacion de pines de uno de los componentes a escoger
entre ellos y que deberan de especificar también en la memoria. Para ello, deberan de instalar en su Chromebook el programa ArduinoBlocks,
hacerse una cuenta y descargar los drivers necesarios para su funcionamiento. Al finalizar, cada alumno debera subir su propio informe del
proyecto, que debera subir a la plataforma Google Classroom, en el que se explique el proceso de disefio del circuito y su funcionamiento,
con fotografias propias de todo el proceso, que deberan de subirse también en una carpeta separada.
Descriptores
Competencias Criterios de L operativos d? = Técnicas de Herramientas de |Instrumentos de
e . Saberes basicos | competencias > . -
especificas evaluacion . evaluacion evaluacion evaluacion
clave. Perfil de
salida.
CCL1, CCL2,
STEM1, STEM3,
STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD3,
1112 13 21 | 1(1234678) CD4, CD5, CEL, | Observacion - Lista de control
4, L.s Ls, 2. Il (1,3,5,6) CPSAA2, CCL3, objetiva - de asistencia
2.2,3.1,4.1,5.1, Actividades sobre
1,2,3,4,5/6,7 5553 61 63 I (1,2,3,4,5) STEMS5, circuitos eléctricos - Escala de
e e v (1,2,3,4,5,6) CPSAA3 Andlisis de valoracioén
7.2 ' NS
V(1,2) CPSAA4, documentos - Memoria técnica
CPSAA5, CEZ2,
CE3, CCL5,
CC1, CC2, CcC4,
CCEC4
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Productos

Tipos de evaluacién segun el agente

construccion del mismo.

Memoria técnica con el disefio del seméforo y el proceso de

Continua, formativa, sumativa, activa

Protoboard, resistencias, cables, LEDs...

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios
Proyector/Pizarra digital
PGRU Dispositivos digitales (méviles, portatiles...) . "
GHET 4 Conexion a internet 23:: S;Qf?émc?gﬁ;)
TIND Material electrénico: Placa Arduino, placa P
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RECURSOS, FUENTES, OBSERVACIONES, PROPUESTAS Y VALORACION DEL AJUSTE.

Recursos: los descritos en sendas tablas de las actividades

Actividades complementarias y extraescolares: no se contemplan

Fuentes: ver apartado 7: “Bibliografia y Webgrafia”

Observaciones:

Se ha comprobado que el alumnado tiene algunas dificultades para comprender el disefio y funcionamiento de los circuitos eléctricos, por lo
gue considero necesario el que se refuerzo de este tipo de Situaciones de Aprendizaje en la materia de Tecnologia en cursos anteriores, para
poder desarrollarla ain mas, ampliando asi el conocimiento del alumnado y asentando en mayor medida su aprendizaje.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Lengua Castellana y Literatura; Matematicas, Fisica y Quimica, Educacion Plastica y Visual.

No se ha podido determinar la conclusion final de esta Situacién de Aprendizaje al no finalizar la misma en el

Desarrollo |.. "
tiempo de précticas.

Se podria incorporar a la Situacion de Aprendizaje desarrollada una actividad mas de elaborar un circuito con
una LDR, para que los alumnos comprendan su funcionamiento en funcion de la intensidad de luz y/o la
del ajuste Propuestas construccion real del semaforo mediante la utilizacion del programa TinkerCAD para disefiar la carcasa donde
de mejora se ubicaria la electronlca.del seméaforo ya elaborada e imprimirla en 3D. Para poder lograrlo, se hace necesario

el refuerzo de la materia de tecnologia desde los cursos anteriores, de tal modo que tengan un mayor
conocimiento sobre circuitos eléctricos y la utilizacion de los programas con mayor antelacion y asi ganar algo
mas de tiempo para poder desarrollar esta propuesta de mejora.

Valoracién
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6. ANEXOS

TAREA 2: “CHISPAS”. DISENO DE CIRCUITOS ELECTRICOS |

- Disefio de circuito con pulsador:

Imagen 10. Disefio de circuito con pulsador
Fuente: Elaboracion propia

- Disefio de circuito con interruptor:

Imagen 11. Disefio de circuito con interruptor
Fuente: Elaboracion propia
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ACTIVIDAD 3: “LED DANCE”. DISENO DE CIRCUITOS ELECTRICOS II

- Disefio de circuito con LED (apagado/encendido):

Imagen 12. Disefio de circuito con LED apagado
Fuente: Elaboracion propia

sssssaaaa -
mmaEP PSP RRRRRAAANENERR

R
R R

Imagen 13. Disefio de circuito con LED encendido
Fuente: Elaboracion propia
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ACTIVIDAD 4: “ROJO, VERDE, AMARILLO”. DISENO DE UN SEMAFORO

- Disefo y programacion de un semaforo:

RANERREAR
veeeenen

™ - .
wxmm ARDUINO

R R
LS "I.’I"'.‘..'.l'.}....'....‘
N I s 28

mEermpaRESn RAANASRER

;l.ol-olo'o-o'--vl-ol-o--c-c--'

'
st rs s i s e s i s s

13+ en HBAA =
M= en ALTA -
definir pasadar 13 en ALTA =

definir pasadar 11 » en BAJA » en  BAIA -

definirpasador B+ en ALTA = G+ &n BAIA =

12= en ALTA =

definkpasador 11+ en BAIA +

definirpasador 8+ en AlTA =
definirpasador 9= en ALTA =

—(

definir pasador 8 = en BAJA =

e @) i -

definirpasador 9 = en BAIA -

esperar kY sequndos * m@ segundos «

definirpesador 9+ en ALTA = definir pasadar 12 * en  BAJA -

-:-ﬁ segundos ¥

Imagen 14. Disefio de un semaforo
Fuente: Elaboracion propia
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EJEMPLO DE RUBRICAS DE CORRECCION:

SUF BIEN NOT SOBR
MEEILA 0 4) - 6) (7-8) © - 10)
Faltan Incluye todos los
Incluye
No se apartados o apartados
Documento . todos los
entrega estan perfectamente
, apartados
incompletos detallados
DESEIEHEIDT B2 Poco Descritos
funcionamiento | Ausentes : Descritos
o descritos detalladamente
del circuito
Con formato, Se ajusta
FEMTELD €2 e Sin formato ero con Formato erfectamente al
memoria b adecuado P
algunos fallos formato
Hay
" Hay una o . .
Fotografias / )(/jos fotografias Hay fotografias /
Capturas de No hay fotografias /capturas en | capturas en todos
antalla dos los apartados
P /capturas P
apartados
Tabla 11. Rubrica de memoria técnica
Fuente: Elaboracion propia
SUF BIEN NOT SOBR
REGLA ©0-4) (5-6) (7-8) (9 - 10)
Se incluyen
todas las tareas
sefiade alguna
No se Se incluyen yméls con aIg an
incluye Y Se incluyen S con alg
Tareas . algunas circuito y/o
ninguna todas las tareas
tareas elemento
tarea -
electrénico
propuesto por el
alumno
Sube la
Sube la tarea | Sube las tareas
tarea de : Sube las tareas
pero no cumpliendo L
: manera siguiendo todas
Instrucciones | . cumple del | adecuadamente . .
incorrecta, las instrucciones
. ) todo con las las
sin seguir las | . . . . adecuadamente
) . instrucciones instrucciones
instrucciones
La tarea se
La tarea no
se entreaa o entrega La tarea se La tarea se
Plazo de se entr(g a dentro del entrega dentro entrega dentro
entrega fuera dg plazo, pero del plazo y sin del plazo y con
con algun retrasos antelacion
plazo
retraso

Tabla 12. Rubrica de aula virtual
Fuente: Elaboracion propia
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7. CONCLUSIONES

Como conclusion de la elaboracion de este Trabajo Final de Master, considero
necesario destacar en primer lugar la importancia de la educacion en nuestra
sociedad y de la Comunidad Educativa en general asi como la meticulosa labor
de los docentes a la hora de planificar sus sesiones. Estas sesiones han de ser
concretas pero a la vez flexibles, adaptandose a las necesidades y capacidades
de los individuos y de los grupos cuando sea necesario en funcion de los
diferentes contextos que van aconteciendo a lo largo de su carrera, de los
distintos centros y teniendo en cuenta siempre la legislacion vigente en cada
momento particular, mas acentuada adn en estos momentos concretos de

transicion entre dos normativas educativas, lo cual supone una dificultad afiadida

Todo lo anterior, obliga en cierta medida al profesorado a estar alerta ante estos
constantes cambios, mediante una formacion continua que vaya en consonancia
con estas modificaciones que los diferentes momentos les vayan presentando,
en aras de convertirse en el mejor docente posible para sus alumnos, logrando
obtener el mejor rendimiento de cada uno de ellos y mejorando y optimizando
tantos los procesos de ensefianza como los de aprendizaje, disminuyendo
ademas la brecha intergeneracional que se va produciendo de una manera mas
acusada cada afio, sobre todo en esta materia de Tecnologia (con sus diferentes
nombres y variantes) en la que cada vez con mayor velocidad se van
produciendo grandes modificaciones, no sélo en el sistema educativo en
particular, sino en nuestra sociedad en general, llegando incluso a decidir por
nosotros con la llegada de tecnologias punteras como es la Inteligencia artificial,

cada vez mas aceptada por la sociedad y a su vez mas inentendible por todos.

Considerando lo expuesto, el disefio de esta Programacion Didactica intenta
acercar al alumnado a estos avances tecnologicos y sociales, asentando las
bases para que comprendan el funcionamiento de estas nuevas tecnologias,
mediante el trabajo simulado y fisico de conocimientos relacionados con este
ambito aplicado a la sociedad que les rodea, a través de una metodologia basada
en el trabajo en equipo y el autoaprendizaje, de tal manera que se fomente el

trabajo en equipo, la cooperaciéon y la responsabilidad, que a su vez permite

Péagina 87 | 91



Trabajo Final de Master (TFM)
Programacion Didactica Tecnologia y Digitalizacion

3° ESO (LOMLOE)
desarrollar de manera transversal determinados valores como el respeto a los

demas, la igualdad y la tolerancia y no discriminacion.
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