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Resumen & Abstract

En este Trabajo de Fin de Grado se ha pretendido presentar un marco de

actuación, dirigido al profesorado especializado en el área de Lengua Extranjera

(Inglés), para la puesta en práctica del Programa AICLE (Aprendizaje Integrado de

Contenidos y Lenguas Extranjeras) en centros de Educación Primaria de Canarias. Se

ha partido desde una perspectiva teórica basada en la Neurociencia, así como de

varios trabajos, previamente realizados por otros/as autores/as, en los que se

reflexiona y se evalúa, el desarrollo del método AICLE en España. Además, dada la

naturaleza de este trabajo, se ha optado por su puesta en práctica dentro del CEIP Las

Mercedes, perteneciente al municipio de San Cristóbal de La Laguna, para llegar a

conclusiones que reflejen más fielmente, la realidad educativa. Habiendo los

resultados finales dejado en evidencia tanto los problemas, como las posibles

soluciones, a la situación actual del Programa AICLE en Canarias.

Palabras clave: Programación AICLE, Innovación, Ingles.

The aim of this Final Project was to present a framework for the

implementation of the CLIL (Content and Language Integrated Learning) Programme

in Primary schools in the Canary Islands, aimed at teachers specialized in the area of

Foreign Language (English). It has started from a theoretical perspective based on

Neuroscience, as well as from several works, previously carried out by other authors,

in which the development of the CLIL method in Spain is reflected and evaluated. In

addition, given the nature of this work, it has been chosen for its implementation

within the CEIP Las Mercedes, belonging to the municipality of San Cristóbal de La

Laguna, to reach conclusions that more faithfully reflect the educational reality.

Having the final results, exposed both the problems and the possible solutions to the

current situation of the CLIL Programme in the Canary Islands.

Keywords: CLIL Programming, Innovation, English.
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1. Introducción.

Desde su comienzo, a finales del siglo XX la educación bilingüe en España se

ha estado rigiendo como uno de los pilares educativos fundamentales del país, siendo

la “globalización” uno de los factores más relevantes en su aparición y estabilización

dentro del sistema educativo. Esta nueva ola no ha dejado indiferente a las islas

Canarias, donde, a pesar de su implementación tardía, podemos encontrar como hoy

en día, la adquisición de un manejo básico del habla inglesa, se dispone como un

requisito indispensable dentro de las diferentes áreas, sociales, políticas y económicas.

Para resolver esta problemática, la Comisión Europea realizó entre noviembre y

diciembre de 2005, un trabajo de campo donde se exploraba la capacidad de los

ciudadanos europeos de mantener conversaciones en una lengua extranjera. Y fueron

los resultados de dicha investigación, los que incitaron a las diferentes Comunidades

Autónomas a continuar con el desarrollo de proyectos bilingües, con el objetivo de

lograr mejoras significativas en la adquisición de la Competencia Comunicativa en el

alumnado español. Uno de estos proyectos fue el denominado AICLE. (Gallardo del

Puerto & Martínez Adrían, 2013)

Debido a la gran popularidad alcanzada por el Programa AICLE (Aprendizaje

Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras), dentro de los centros educativos de

España, desde su instauración se han realizado varias investigaciones donde se intenta

comprobar su efectividad. Trabajos como los de Jiménez Catalán, Ruiz de Zarobe y

Cenoz, (2006), dejaron a relucir que, con respecto a las competencias generales dentro

del nivel de Educación Primaria, el alumnado perteneciente a los Programas AICLE,

obtenía generalmente, mejores resultados en exámenes donde se comprobaba la

comprensión escrita. En contraposición, otras investigaciones como las llevadas a

cabo por Jiménez Catalán y Ojeda Alba, (2009), concluyeron que, en cuanto a las

competencias específicas, el alumnado AICLE no presentaba una mejora tan clara. Si

bien, sí existía cierto beneficio en los apartados de comprensión lectora o fluidez oral

y escrita, en apartados como el vocabulario a nivel productivo, el alumnado AICLE

presentaba un nivel de producción de palabras en inglés menor, que el de sus

congéneres de enseñanza tradicional.

De estas y otras investigaciones, como se plasma en el artículo elaborado por

Gallardo del Puerto y Martínez Adrían (2013), en el cual se han recopilado y

estudiado los resultados de diversas investigaciones sobre el Programa AICLE, dentro
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de la Educación Primaria, Secundaria y Universitaria. Se ha concluido que, la

planificación de Unidades Didácticas donde se preste más atención al contenido

elegido proveniente de otras áreas, y a la forma del lenguaje, podría disponerse como

una solución a los problemas mencionados anteriormente, que presenta el alumnado

AICLE.

Este trabajo de fin de grado se ha creado, por tanto, en respuesta al gran

incremento en la demanda de una enseñanza bilingüe significativa y de calidad, con la

idea de comprobar si los problemas existentes en la enseñanza AICLE han

prevalecido con los años y si las propuestas que los autores, previamente nombrados,

habrían sugerido podrían realmente, ser una solución adecuada, en lo que a el nivel de

Educación Primaria se refiere. Con este proyecto de innovación se pretende pues,

estructurar un marco de actuación compatible con el proyecto AICLE, que facilite la

adquisición de las competencias y destrezas cognitivas, sociales y emocionales, que se

recogen en el currículo del área de Lengua Extranjera Inglesa. Para ello, se ha

estudiado la situación, con respecto a la enseñanza de este área durante 5 semanas, en

los cursos de 6º y 4º del CEIP Las Mercedes, del municipio de San Cristóbal de la

Laguna. Y partiendo de los testimonios del profesorado especialista en inglés, se han

decidido los ámbitos en los que se precisa mejorar, así como la manera en la que se

puede apoyar a dicho profesorado, aportando una base para suplir las carencias

presentes y resaltar los puntos positivos.

2. Datos de identificación del proyecto de innovación.

Este proyecto de innovación se ha puesto en práctica en el CEIP Las

Mercedes. Se trata de un centro público de Educación Infantil y Primaria situado en el

centro del valle de Las Mercedes, una zona rural situada al norte de la isla de Tenerife.

El alumnado que acude a este colegio procede de familias con un nivel

socioeconómico y cultural medio-alto, contando con un porcentaje importante de

familias, no pertenecientes a la zona de influencia, es decir, los pueblos vecinos, que

se han matriculado al centro atraídos principalmente por su proyecto educativo.

(Proyecto Educativo de Centro, 2018)

El CEIP Las Mercedes es un centro AICLE, la impartición de este programa

se realiza en el nivel de Educación Primaria. Este proyecto consiste en que una o más

áreas no lingüísticas del currículum de Primaria se imparten parcial o totalmente en
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inglés. Estas áreas son EMOCREA para los cursos de 1º, 2º, 3º y 4º, y Educación

Artística en 5º y 6º. Además, el Centro cuenta con una auxiliar de conversación para

la asignatura de Inglés, que rota y actúa como apoyo lingüístico una sesión a la

semana en la mayoría de los cursos . (Programación General Anual, p. 8, 2022-2023).

3. Justificación teórica.

3.1. El Neurodesarrollo: La plasticidad cerebral y el lenguaje.

A medida que el ser humano se ha ido desarrollando y adaptando, la pregunta

¿genética o entorno?, ha permeado las diferentes corrientes de pensamiento que han

influenciado y moldeado las creencias de la sociedad, actuando como conceptos

antagónicos que, dependiendo de la época, predominaban uno sobre el otro. Pero en la

actualidad, gracias a la investigación científica, cada vez se han encontrado más

indicios que contradicen la existencia de esta dicotomía, demostrando que la genética,

aunque inherente de cada individuo, no es inmutable, y por tanto puede sufrir cambios

dependiendo del entorno y la situación individual. De estos indicios ha aparecido el

término “Neurodesarrollo”.(Campo, A.L. ,2010)

El concepto de Neurodesarrollo se entiende como el proceso ordenado de

cambios, resultado de la combinación del medio ambiente y la predisposición

genética, que ocurren en el Sistema Nervioso durante la vida de un individuo y que

culminan en la adquisición de habilidades funcionales. (Foster, J. Lopez, I. , 2022)

Los autores Foster y Lopez (2022), describen la plasticidad cerebral y su relación con

el neurodesarrollo de la siguiente manera:

“El neurodesarrollo está basado en la plasticidad del sistema nervioso,

la capacidad biológica, dinámica e inherente del Sistema Nervioso

Central (SNC) de experimentar cambios adaptativos estructurales y

funcionales en respuesta a demandas del ambiente.”

El concepto de plasticidad cerebral se refiere, por tanto, a la capacidad de cada

individuo de aprender en respuesta a los retos del entorno. Y aunque este potencial

está presente durante toda nuestra vida, es durante la infancia donde alcanza su punto

álgido, debido a la mayor capacidad de neurogénesis del cerebro durante estas etapas.

(Garcés-Vieira MV, Suárez-Escudero JC. , 2014)
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Estas herramientas existen, en su estado más primitivo, para sobrevivir, para

aprender cómo se comportan los demás y adaptarse a ellos/as, aprender a vivir en

comunidad y con uno mismo/a, y la habilidad necesaria para conseguir dicho

aprendizaje, no es otra que la comunicación. Se podría decir pues, que el cerebro está

preparado para aprender a comunicarse, y dicha comunicación, como demuestra el

plurilingüismo, no está limitado a una sola lengua ni un solo canal de expresión.

Durante la infancia se podrían aprender tantas lenguas y formas de expresión, como

necesidades se presenten en el entorno del niño/a. Entender esta realidad, es una de las

claves para poder llevar a cabo la enseñanza, de una o varias lenguas extranjeras, en

los centros educativos. (Diez, V. Á. 2010)

3.2. Metodologías de enseñanza bilingüe.

El concepto de metodología, dentro del ámbito educativo, se puede definir

como la unión cooperativa entre varios principios de intervención educativa,

estrategias, y técnicas que, partiendo de una planificación, tienen como objetivo la

consecución de una o varias metas, las cuales han sido especificadas previamente. La

elección del método, dependerá del contexto en el que se pretende aplicarlos, y de los

objetivos que se quieran conseguir. (Halbach, A. 2008)

Dentro de la gran variedad de metodologías, el Programa AICLE o CLIL, se

ha dispuesto como el principal candidato para la enseñanza bilingüe dentro de las

aulas de los centros educativos de España y la UE.

3.3. Origen del Programa CLIL: El CLIL en España.

El término CLIL (Content and Language Integrated Learning), fue acuñado

por David March en 1994, para referirse a aquellas situaciones educativas en las que

la lengua extranjera es usada con un doble objetivo, para aprender contenidos y para

aprender dicha lengua extranjera. Este programa surge de la creciente ambición por

parte de la UE de conseguir estudiantes competentes en al menos dos lenguas

pertenecientes a la UE. (Busse, Vera., 2011)

Dicho programa, denominado AICLE en España, está basado según Coyle

(2010) en las llamadas 4C’s (Contenido, Comunicación, Cognición, Cultura) del

currículo. Desde esta perspectiva se entiende que, para que la metodología AICLE
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esté correctamente diseñada y consecuentemente, resulte en una correcta aplicación

dentro de las aulas, debe incluir los siguientes elementos:

Contenidos: Es el aspecto que debe anclar la planificación didáctica, su

base y su guía a lo largo del año educativo. Por ello, se debe elegir aquel o

aquellos contenidos que permitan que el/la estudiante cree su propio

conocimiento, y adquiera las competencias y destrezas del currículo de una o

varias áreas.

Comunicación: La lengua extranjera ha de usarse con fines

comunicativos, siendo la función principal de esta, ser una herramienta de

aprendizaje de los contenidos elegidos. Se debe alejar la lengua extranjera del

foco de aprendizaje, ya que no es un fin en sí misma sino un medio, y como tal

el/la estudiante aprenderá a partir de su uso, dentro de un contexto específico.

Cognición: El Programa AICLE entra dentro de las metodologías

activas, por ello, su objetivo es que el/la estudiante desarrolle destrezas

cognitivas, a partir de la participación activa en la adquisición de

conocimientos.

Cultura: El aprendizaje debe estar contextualizado, permitiendo al

alumnado aprender sobre sí mismos/as y sobre el entorno que los/as rodea.

Dicha contextualización debe abarcar tanto el entorno inmediato del

alumnado, como las diversas culturas existentes, poniendo énfasis en las

culturas que usan como lengua vehicular principal, la lengua extranjera objeto

de estudio, permitiendo así que el alumnado establezca una conexión con la

misma, al entender los matices sociales y culturales que la construyen.

3.4. Plan PILE (Plan de Impulso de Lenguas Extranjeras).

La Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educación no Universitaria dedica

el capítulo VI al plurilingüismo, y señala, en su artículo 48, que la Administración

educativa establecerá mecanismos y medidas de apoyo que permitan desarrollar

modelos plurilingües en los centros, facilitando la impartición de materias del

currículo en una lengua extranjera. Según esta ley, el programa AICLE lleva por

tanto, en vigor desde 2014, y aunque muy extendido, su instauración no ha sido

completa, sobre todo en la Comunidad Autónoma de Canarias. Es por ello que,

durante el año académico de 2016/2017 se impulsó el denominado Plan PILE o Plan
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Estratégico de Impulso de las Lenguas Extranjeras. Según la CEU, en su documento:

PILE Plan de Impulso de las Lenguas Extranjeras Hacia un archipiélago bilingüe, el

Plan PILE se trata de un “plan institucional que establece las líneas estratégicas de

actuación para la mejora de la competencia comunicativa en lenguas extranjeras (en

un principio inglés), desde un enfoque integral, promoviendo el incremento

progresivo del número de centros, áreas y materias a través de diferentes medidas, y

favoreciendo un marco de calidad.” Siendo su objetivo principal la implantación total

de la enseñanza AICLE en todos los centros educativos de Canarias.

3.5. ¿Qué es la innovación educativa?

La innovación educativa, se podría entender, de una manera muy superficial,

como la realización de “cosas” nuevas dentro del ámbito educativo. Pero, la realidad

es que este término, conlleva una variedad de procesos, planificaciones y decisiones

metódicamente organizadas y deliberadamente seleccionadas, para permitir la

integración de nuevos conocimientos. Esto incluye, aunque no se limita, al uso de las

tecnologías y/o recursos digitales de nueva generación como herramientas de

aprendizaje. Desde esta perspectiva la innovación no equivale a un cambio cualquiera

dentro del aula o la metodología, sino a la introducción de ciertos aspectos con el

objetivo de conseguir avances sustanciales en lo que respecta a la adquisición de

competencias y destrezas del alumnado. (Macanchí Pico, M. L. et al , 2020)

3.6. Importancia de la innovación en la educación bilingüe.

Según Cummins, J. (1984), la enseñanza de idiomas requiere de un

acercamiento práctico, activo y basado en la comunicación, contrario a las

metodologías tradicionales no contextualizadas, centradas en el aprendizaje

memorístico de la gramática. Y para alcanzar este objetivo, autores como Jiménez, R.

O., & Montes, M. R. (2017), sugieren la innovación educativa, en específico el ABP y

trabajo colaborativo. Presentando así, en su artículo “Evolución e innovación de la

enseñanza bilingüe: metodologías y recursos” un análisis de la propuesta de

innovación Reading in Paris, en la que se explora el método de Tutoría entre iguales.

Llegando a conclusiones como que, para la implementación de este tipo de programas

es imprescindible que el profesorado disponga tiempo suficiente para realizar una

planificación anual competente, y que además, el profesorado debe haber alcanzado
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un nivel de dominio alto, no solo de la lengua inglesa sino también de los principios

básicos del Programa AICLE, y presentar un alto nivel de compromiso con la

consecución del programa.

Este proceso de ensayo y error, resultante del impulso de la realización de

diversas propuestas innovadoras, su análisis y posteriores conclusiones, es pues, la

única manera disponible para que los/as agentes educativos nos percatemos de las

carencias del sistema educativo y trabajemos para su mejora.

Por último, es de gran importancia mencionar que la estrecha relación entre

innovación y tecnologías también determina la importancia de la misma, ya que, es a

través de las propuestas de innovación que el profesorado puede implementar con más

comodidad el uso de las TIC en el aula. De manera que el alumnado, adquiera las

competencias y destrezas que permitan que sea parte de la sociedad tecnológica y

globalizada en la que nos encontramos en la actualidad. (Arana Uli, L. , 2010)

4. Objetivos del proyecto.

1. Dotar al profesorado de un marco de actuación que permita la inclusión de las

4Cs dentro de la planificación anual.

2. Desarrollar la Competencia en Comunicación Lingüística a través de la lengua

extranjera inglesa.

3. Crear un ambiente educativo en el que el aprendizaje del inglés sea motivador

y positivo, fomentando así el interés en la lengua inglesa.

5. Propuesta metodológica.

La propuesta metodológica sobre la que gira en torno este plan de innovación,

está basada principalmente en la Programación AICLE, al tratarse de una estructura

que tiene como objetivo, facilitar la implementación de la metodología AICLE dentro

de las aulas de cualquier Ciclo de Primaria. Siendo, el foco destinatario de esta

propuesta, el profesorado especializado en impartir la asignatura de inglés dentro de

los centros que siguen este tipo de Programaciones bilingües. Debido a la importancia

del profesorado en la realización de esta estructura, para su correcta consecución, se

ha realizado una encuesta anónima en el CEIP Las Mercedes a los/as especialistas en

esta área, para averiguar su conocimiento previo sobre el método AICLE, así como

las dificultades con las que se pueden estar encontrando, actualmente, a la hora de

ponerlo en práctica.
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En la siguiente tabla se podrá apreciar la encuesta en cuestión, así como las

respuestas a cada pregunta.

Tabla 1

Resultados de la encuesta: La metodología AICLE en Educación Primaria

1.-¿Qué es la metodología CLIL?
Mejorar la competencia comunicativa en inglés
a través de otras asignaturas.

Aprendizaje de un idioma a través de otras
asignaturas.

2.- ¿Hay alguna diferencia entre la metodología
CLIL y la AICLE?

No

No,es lo mismo.Son las mismas siglas pero unas
en inglés y otras en español (Aicle).

3.- Nombra 3 requisitos que consideres que son
indispensables para poder llevar a cabo la
metodología AICLE, correctamente, en un
centro de Primaria.

TICS suficientes/ Formación continua y calidad
del profesorado en AICLE/recursos personales
(más auxiliares)

Nivel bueno de inglés de los alumnos.
Nivel bueno de inglés del docente.
Que sea en una asignatura como ciencias

4.- Consideras que puedes realizar correctamente
la metodología AICLE, en el centro educativo
en el que te encuentras actualmente.

No

No

5.- En el caso de haber respondido que NO,
¿podrías explicar brevemente la razón de tu
respuesta ? (Opcional)

Siento que me falta formación teórica pero,
especialmente práctica para llevarla a cabo con
éxito.

Los alumnos no tienen nivel para poder usar la
metodología Aicle.

Nota. Recopilación de las respuestas a la encuesta “La metodología AICLE en Educación Primaria”
del profesorado del CEIP Las Mercedes.

De los resultados y de la investigación de campo realizada durante los 3 meses

del Practicum II, se han extraído varias conclusiones. Una de ellas relacionada con la

falta de formación teórica explícita, con respecto a la metodología AICLE y otra de

ellas relacionada con la perpetuación de la inexperiencia. Refiriéndose esta última, a

la clara falta de ejemplos de propuestas prácticas AICLE exitosas, situación que

culmina en un bucle interminable, donde el profesorado continúa llevando a la

práctica situaciones de aprendizaje que, aunque exitosas, si se evaluaran a partir del

“European Framework for CLIL Teacher Education” no podrían clasificarse como
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propuestas AICLE. Es por ello que a partir de estas conclusiones, se ha estructurado la

propuesta de la siguiente manera:

Figura 1. Infografía, de elaboración propia, para explicar el proceso a seguir

al poner en práctica el marco de acción.

FASE 1: Coordinación directa con el profesorado de otras áreas.

La metodología AICLE está basada en el uso de la lengua extranjera para el

aprendizaje de contenido de otras áreas. Por tanto, debido a que en la mayoría de

centros el/la especialista sale y entra en varias aulas para impartir únicamente la

asignatura en la que se especializa, es imprescindible la coordinación con el

profesorado que se encarga de las áreas más cercanas al alumnado, como Ciencias

Sociales y Naturales, Lengua y Literatura, Plástica y Matemáticas. Ya que son estas

áreas a las que nos referimos a la hora de hablar sobre la elección de un contexto

específico. Esta coordinación permitirá que el alumnado, mantenga un contexto

continuo a lo largo del año lectivo, que relacione aprendizajes al llegar a un acuerdo,

por ejemplo, sobre el uso de cierto material visual y facilitará el uso, por parte del

alumnado, de información aprendida durante las sesiones en inglés en las sesiones en

español y viceversa.
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FASE 2: Elección de una metodología adecuada.

La Programación AICLE se cimenta en la adquisición de destrezas cognitivas,

a partir de la participación activa del alumnado en el proceso de

enseñanza-aprendizaje. Para esto, es imprescindible elegir los métodos, técnicas,

estrategias y modelos que mejor permitan la consecución de dichos objetivos.

FASE 3: Incorporación de las herramientas TIC como hilo conector.

Las TIC son elementos transversales que deben estar incluidos a la hora de

trabajar con el método AICLE. El profesorado debe tener en cuenta estas

herramientas en todo momento ya que será la correcta incorporación de las mismas lo

que realmente permita la inclusión del alumnado. Esto se debe a que las TIC son

recursos que aportan una ilimitada cantidad de apoyos, visuales, auditivos y lúdicos.

FASE 4: Realización de la Estructura T-B donde se exponga la línea que

seguirá la programación AICLE.

La cumplimentación de una tabla de este tipo permitirá al profesorado dar

comienzo a un proceso de Programación AICLE habiendo cumplido con el principio

de las 4Cs, Contenido, Comunicación, Cognición y Cultura.

Tabla 2

ESTRUCTURA T-B

Unidad:

Se debe elegir una Unidad perteneciente al área que se esté impartiendo en inglés. El área de inglés
desaparece como tal y el inglés pasa a ser una herramienta más. Ejemplo: El universo del área de
Ciencias Sociales.

Objetivos Se debe elegir, uno o dos objetivos coherentes, relacionados con
la Unidad/contexto previamente seleccionado.

Criterios de Evaluación:

Se deben elegir criterios de evaluación de ambas áreas.

Metodología

Se debe elegir una metodología activa que permita la participación del alumnado en su propio
aprendizaje.

Función lingüística

Se debe elegir la función que se trabaja dentro del área de Inglés, esta depende de la
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Unidad/contexto elegido, por ejemplo: Describir los planetas

Vocabulario

Se debe elegir el vocabulario que se trabaja dentro del área de Inglés, esta depende de la
Unidad/contexto elegido, y la cantidad se debe adaptar a las necesidades del grupo. Por ejemplo:
Mars, Earth, Saturn, star, oxygen, space…

Exponentes

Se deben elegir las estructuras que se trabajarán dentro del área de Inglés, esta depende de la
Unidad/contexto elegido, y la cantidad se debe adaptar a las necesidades del grupo. Por ejemplo:
The Earth is bigger than Pluto. Siendo el comparativo el exponente que se va a trabajar.

Componente cultural

Se debe elegir el componente cultural que actuará como contexto unificador. Dichos componentes
pueden ser de dos tipos, aquellos que permiten que el alumnado aprenda sobre sí mismo/a y sobre
su entorno y aquellos que permiten que el alumnado aprenda y contextualice la lengua inglesa,
aprendiendo sobre los matices sociales y detalles que la diferencian de otras lenguas, permitiendo
que el alumnado forme una conexión con la misma y se interese por la cultura fuera del ámbito
escolar.

Nota. Estructura básica necesaria para poner en práctica el marco de acción que se propone. Debe
ser cumplimentada por el profesorado del área de Inglés siguiendo las pautas marcadas en azul.

6. Propuesta de evaluación del proyecto.

Durante la realización de este proyecto se llevarán a cabo varias evaluaciones

diferentes, ya que por un lado se está evaluando el proceso de enseñanza-aprendizaje

mientras que por el otro se está evaluando la efectividad del marco de actuación como

herramienta para el profesorado.

Empezando por esta última, se realizará una evaluación inicial, a través de una

encuesta (Tabla 1) para detectar los problemas y limitaciones con las que el

profesorado del área de Inglés del CEIP Las Mercedes, se encuentra y que les impide

llevar a cabo una Programación AICLE. Esta evaluación será uno de los pilares que

cimentan la investigación y posteriores conclusiones.

Una vez puesto en marcha el proyecto, se realizará una evaluación continua

del marco de actuación, a partir de observación sistemática y del mantenimiento de un

canal de comunicación positivo con la profesora que se habría asignado a mi

supervisión y por tanto, la que habría actuado como sujeto principal durante el

proyecto, ya que habría aceptado cambiar toda su unidad didáctica por la que se

propone en este TFG. El proyecto y la planificación de la S.A han ido cambiando

según el feedback recibido por dicha profesora de manera que se ajustase a sus

necesidades. Por último, se llevará a cabo una encuesta final, disponible en el Anexo
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1, a modo de evaluación del proyecto y su efectividad, la cual será cumplimentada por

dicha profesora.

Con respecto a la evaluación de las S.A, se tratará de una evaluación sumativa

en la cual se evaluará, al finalizar el proyecto, si el alumnado ha alcanzado los

objetivos propuestos a partir de los resultados obtenidos. En esta se llevarán a cabo

una heteroevaluación y una coevaluación.

Criterios de evaluación.

Dado que se han creado dos S.A siguiendo las plantillas provistas por el

Gobierno de Canarias, los criterios de evaluación seleccionados así como los

respectivos contenidos se ven reflejados en las mismas, específicamente, se podrá

encontrar en la fundamentación curricular para los cursos de 4º en la Tabla 4 y los de

6º en la Tabla 5.

Instrumentos de recogida de información.

Con respecto a la heteroevaluación, para evaluar estos criterios se ha decidido

usar la observación sistemática como técnica de evaluación, a partir de la cual se

cumplimentaran una serie de rubricas analíticas, disponibles en los apartados Anexo 2

y Anexo 3, en las que se valoran varios aspectos del proceso de

enseñanza-aprendizaje, como son:

- Los productos tangibles e intangibles, refiriéndose al manuscrito final

y a la presentación oral. Siendo posible la visualización de algunos de

estos en los apartados Anexo 4 y Anexo 5.

- El comportamiento dentro del aula.

Cabe destacar que, a modo de evaluación de la efectividad del marco de

actuación propuesto, las historias se evaluarán siguiendo los criterios marcados en la

Tabla 6. Además se realizará una encuesta, disponible en el Anexo 6 en la que

valorarán el proyecto y al profesorado.

En cuanto a la coevaluación se ha decidido que el alumnado, de manera

individual y haciendo uso de la observación sistemática como técnica, cumplimente

una escala de valoración, disponible en los apartados Anexo 7 y Anexo 8 , en la que

se evaluaran varios aspectos de las presentaciones orales de cada grupo así como los

productos artísticos creados, estas escalas también servirán para la realización de la

votación final, que decidirá qué historias representarán a cada clase en la competición

de STORYTELLING.

Agentes que intervienen.
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Por último, a la hora de evaluar la efectividad del marco de actuación

propuesto el único agente que intervendrá es la alumna que realiza el TFG. Por otra

parte, en lo que respecta a la evaluación del alumnado, intervendrá también la

profesora asignada para su supervisión, ya que no se trata únicamente de la evaluación

de una S.A aislada, sino de la evaluación final del tercer trimestre para ambos niveles,

4º y 6º en el área de Lengua Extranjera Inglés.

7. Presupuesto.

El marco de actuación propuesto, requiere de un apoyo constante de las

herramientas TIC a lo largo del proceso de enseñanza-aprendizaje, por lo cual, aunque

se supone que los centros de Educación Primaria de Canarias, bajo la Ley Nº 6/2014

Canaria de Educación no Universitaria y según los artículos 14 y 24 de la misma,

deben contar con una variedad de herramientas TIC (Aula de informática,

ordenadores para el profesorado …), al formar, su conocimiento y uso, parte de las

competencias y destrezas que el alumnado debe adquirir a lo largo del año lectivo.

Se presentará pues, en este apartado, un presupuesto aproximado, basado en la

situación vivenciada dentro del CEIP Las Mercedes, donde se considere la

adquisición completa de dichos recursos.

Tabla 3

PRESUPUESTO

Artículo Cant Precio Total

Pantalla interactiva Samsung Flip 2 12 1.263€ 15.156€

Samsung Galaxy Tab A7 Lite 30 160€ 4.800€

HP All in One HP 22-dd2025ns (Profesorado) 6 429€ 2.574€

HP All in One HP 22-dd2025ns (Alumnado) 30 429€ 12.870€

Portatil-Asus Chromebook (Alumnado) 60 229€ 6.870€

Portatil-Asus Chromebook (Profesorado) 12 229€ 2748€

Diccionario mini OXFORD inglés-español 60 7,31€ 438,60€

TOTAL 45.456,60€

Nota. Presupuesto estimado basado en el alumnado y el material, así como la configuración del
edificio y la organización del CEIP Las Mercedes.

https://www.elcorteingles.es/hp/electronica/
https://www.elcorteingles.es/hp/electronica/
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8. Resultados.

Para la puesta en práctica de esta propuesta de innovación se ha contado con la

participación de alumnado perteneciente a los niveles educativos de 6º y 4º, un total

de 4 grupos-clase, con una media de 22 alumnos/as por clase. En ambos grupos se ha

presentado el mismo proyecto, denominado “THEATRE, STORYTELLING AND

AUDIOVISUAL COMMUNICATION MEETING 2023”. Dicho proyecto, aprobado

por la Resolución de la Dirección General de Ordenación, Innovación y Calidad1 , ha

sido promovido por el Área de Lenguas Extranjeras, con la finalidad de impulsar el

aprendizaje de lenguas extranjeras a través de la narración oral, el teatro y la

comunicación audiovisual.

Debido a las diferencias presentes en las situaciones educativas de los grupos

de 6º y de 4º, se ha optado por la creación de dos S.A, basadas en la estructura de

apoyo propuesta en el apartado anterior, pero con enfoques diferentes y adaptados a

cada grupo. A continuación, se aportarán dichas Situaciones de Aprendizaje y los

resultados de su puesta en práctica. Habiéndose ambas llevado a cabo durante el 3º

trimestre, más específicamente, en 4º su implementación ha ocurrido a lo largo de 5

semanas, desde el 11 de abril hasta el 12 de mayo de 2023, mientras que en 6º han

sido 3 semanas, desde el 24 de abril hasta el 12 de mayo de 2023.

Tabla 4

Situación de Aprendizaje Let’s create a story! Temporalización 3º trimestre

Área Inglés Etapa/Nivel E. Primaria/ 4º

Fundamentación curricular

Criterios de Evaluación: Lengua Extranjera (Inglés)

2. Leer y reconocer el sentido global en textos breves y familiares, así como producir textos escritos cortos y
sencillos con el fin de desarrollar la escritura tanto formal como creativa, respetando y valorando las producciones
de los demás.

Contenidos: C1 C2

3. Interactuar y hacerse entender en intervenciones breves y sencillas tanto orales como escritas, llevadas a cabo
en contextos cotidianos predecibles, con el fin de desenvolverse de manera progresiva en situaciones habituales de
comunicación propias de la interacción social, mostrando respeto a las ideas y opiniones de los demás.

Contenidos: C1 C2

1 Resolución de la Dirección General de Ordenación, Innovación y Calidad, por la que se dictan instrucciones para el
desarrollo del Programa de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras (Programa Aicle) en centros
educativos públicos que imparten enseñanzas de Educación Infantil, Educación Primaria, Educación Secundaria Obligatoria
y Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Canarias para el curso 2022-2023
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6. Seleccionar y aplicar las estrategias básicas adecuadas para interactuar en textos orales y escritos dialógicos a
través de medios tradicionales y digitales, con el fin de ampliar y afianzar un desarrollo autónomo y una actitud
emprendedora del propio aprendizaje.

Contenidos: C1

Criterios de Evaluación: Ciencias Sociales
6. Indicar comportamientos respetuosos con el entorno y con el uso de los recursos naturales en la vida cotidiana,
y reconocer e identificar algunos daños ocasionados en los ecosistemas por la acción humana, señalando acciones
factibles para conservar el equilibrio ecológico.

Contenidos: C1

Fundamentación Metodológica

Metodología
En esta S.A se ha utilizado principalmente la metodología denominada Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).
El ABP tiene sus bases en el aprendizaje por descubrimiento, tratándose así de una estrategia metodológica, en la
cual se pretende que el alumnado, aprenda a medida que realiza una serie de tareas/retos, que requieren de un
proceso de investigación, individual o grupal, para alcanzar una solución y crear su propio conocimiento de
manera más autónoma.

Modelos de Enseñanza
En esta S.A se ha utilizado principalmente la Investigación Guiada (INVG), modelo de enseñanza que tiene como
objetivo principal la adquisición de autonomía, por parte del alumnado, a partir de la realización de actividades
que requieren de un proceso de investigación individual o grupal. En este modelo, el profesorado pasa a ser un
guía cuyas tareas son ; delimitar las actividades que se deben llevar a cabo durante las sesiones, explicar los pasos
a seguir en cada actividad y limitar los espacios que se pueden utilizar para investigar, todo esto sin alterar, la
manera en la que el alumnado adquiere el conocimiento e interactúa en el aula. La INVG, se presenta como un
modelo de procesamiento de la información, en el cual el alumnado podrá desarrollar diversos procesos
cognitivos, que le ayuden a mejorar su propio proceso de aprendizaje, a desarrollar el pensamiento crítico y a
relacionarse con los/as demás de una manera positiva y democrática.

Actividades Nº 1

El profesorado dará comienzo a la sesión con una presentación Genially sobre el mar de Canarias. Esta
presentación servirá a modo de actividad de activación de conocimientos previos, así como para marcar el
contexto en el que se va a situar el aprendizaje y por último para marcar los objetivos del proyecto, la
planificación y la evaluación. El profesorado explicará que el proyecto estará dividido en 5 partes:

- Aprender nuevo vocabulario y expresiones.
- Comenzar la historia.
- Traducir la historia.
- Pintar un momento de la historia.
- Presentar la historia.

A continuación, se dividirá al alumnado en grupos de trabajo, se asignarán roles y se repartirá un ejemplo de
cuento en inglés para que el alumnado lo analice y entienda cómo tendrá que ser el producto final del proyecto.
Por último, se explicará que el proyecto de STORYTELLING es una competición a nivel escolar, y que por tanto
sus creaciones podrían ser elegidas para representar a la escuela.

Agrupamiento: Gran grupo Sesiones: 1

Espacios: Aula Recursos: Genially
Ejemplo de cuento 4º.pdf

Productos: Respuestas a las preguntas

Actividades Nº 2

El profesorado repartirá un student book a cada alumno/a, recurso imprescindible para la realización del proyecto
ya que en él se encuentran la batería de actividades y ejercicios que se realizarán durante la etapa de aprendizaje
de nuevo vocabulario y expresiones. El student book cuenta con 4 apartados, cuya realización está organizada de

https://drive.google.com/file/d/1FR3PZI-eG3asIlrEyggLq6pSrwzUVuEk/view?usp=share_link
https://view.genial.ly/64308c598d59c7001a282585/presentation-copia-presentacion-oceano-4o
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manera que se pueda terminar 1 apartado cada sesión.
Por último se realizará un kahoot usando plantillas físicas de manera que el profesorado pueda proyectar el kahoot
en la pizarra eléctrica y el alumnado pueda responder sin necesidad de tablets.

Agrupamiento: Gran grupo y Pequeños grupos Sesiones: 1

Espacios: Aula Recursos: Student book:
Activity Book Animals in The Canary Island's sea.pdf

Pizarra eléctrica

Productos: Student book, respuestas del kahoot

Actividades Nº 3

Durante esta sesión se realizarán las actividades y ejercicios del apartado 2.

Agrupamiento: Gran grupo Sesiones: 1

Espacios: Aula Recursos: Student book:
Activity Book Animals in The Canary Island's sea.pdf

Productos: Student book

Actividades Nº 4

Durante esta sesión se realizarán las actividades y ejercicios del apartado 4. En esta apartado es necesario el uso de
herramientas TIC ya que el alumnado deberá realizar una búsqueda de información a partir de una página web
creada por el profesorado, por ello se llevará al alumnado al aula de ordenadores.

Agrupamiento: Pequeños grupos Sesiones: 1

Espacios: Aula de ordenadores Recursos: Student book:
Activity Book Animals in The Canary Island's sea.pdf

Ordenadores

Productos: Student book

Actividades Nº 5

Durante esta sesión se realizarán las actividades y ejercicios del apartado 3.

Agrupamiento: Pequeños grupos Sesiones: 1

Espacios: Aula Recursos: Student book:
Activity Book Animals in The Canary Island's sea.pdf
comic.pdf

Productos: Student book

Actividades Nº 6

El profesorado dará inicio a la sesión dando una explicación rápida sobre los verbos regulares e irregulares en
inglés para activar los conocimientos previos del alumnado. A continuación se explicará que la sesión estará
dedicada a la realización de varios juegos, en soporte digital, donde se pondrá a prueba el contenido que se ha
trabajado a lo largo de la semana, incluyendo los verbos regulares e irregulares. Para su realización el profesorado
reparte una tablet a cada alumno/a.

Agrupamiento: Gran grupo Sesiones: 1

https://drive.google.com/file/d/1Zps6Jn_7ri7ZZbfhyT7WPuDd7kA_UJDQ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Zps6Jn_7ri7ZZbfhyT7WPuDd7kA_UJDQ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Zps6Jn_7ri7ZZbfhyT7WPuDd7kA_UJDQ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Zps6Jn_7ri7ZZbfhyT7WPuDd7kA_UJDQ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1BNeVxqE5jO8v4p7YiyAeFdPgmb6diuTd/view?usp=share_link
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Espacios: Aula Recursos: Ficha: IRREGULAR VERBS (1).pdf
Quiz Verbos Irregulares
Quiz: Test
Tablets

Productos: Ficha de verbos irregulares, resultados de los juegos

Actividades Nº 7

El profesorado repartirá individualmente, dos fichas con una actividad y un ejercicio, donde el alumnado tendrá
que utilizar las estructuras y el vocabulario que se ha trabajado a lo largo de la semana, para responder
correctamente.

Agrupamiento: Gran grupo Sesiones: 1

Espacios: Aula Recursos: Ficha de actividades: PAST SIMPLE.pdf

Productos: Ficha de actividades

Actividades Nº 8

El profesorado explicará que al haber terminado el student book, es hora de dar comienzo a la realización del
cuento por grupos. El alumnado cuenta con una plantilla que les ayudará a elegir, los/as protagonistas, el tema, el
problema, el/la villano/a y la solución. En todo momento el profesorado dejará claro que el cuento debe estar
relacionado con el tema del proyecto que es el “El mar de Canarias”. La realización de la historia cuenta con dos
partes, la primera es la redacción de la historia en español de manera que el alumnado tenga claro el progreso de la
historia, una vez terminado el borrador, cada grupo tendrá que traducir la historia a inglés, para lo cual únicamente
se podrá usar como apoyo el diccionario inglés-español. Una vez terminado se repartirán los recursos TIC para
que cada grupo pueda traducir aquellas partes que no han podido en la etapa anterior.

Agrupamiento: Pequeño grupo Sesiones: 10

Espacios: Aula Recursos: Folios

Productos: Borrador en español de la historia, historia en inglés

Actividades Nº 9

El profesorado explicará de manera superficial las características del surrealismo y la importancia de este
movimiento artístico dentro de Canarias. Para esto se usará como ejemplo clave a Alberto Manrique de Lara, un
pintor de Gran Canarias. Una vez explicado se dejará que cada grupo elija una de las pinturas de Alberto Manrique
y a continuación se les pedirá que intenten reproducir un momento importante de la historia que han creado
usando el estilo del pintor.

Agrupamiento: Pequeño grupo Sesiones: 5

Espacios: Aula Recursos: Lienzo, material de pintura, ejemplos de pinturas
de Alberto Manrrique

Productos: Cuadro de cada grupo

Actividades Nº 10

Durante esta sesión cada grupo presentará su historia y su pintura, explicando de qué trata, narrando una pequeña
sinopsis y explicando porqué han elegido ese momento para plasmarlo en un cuadro. Una vez terminado se
realizará una autoevaluación y coevaluación del proyecto.

Agrupamiento: Gran grupo y Pequeño grupo Sesiones: 2

https://drive.google.com/file/d/19seHBgJwOha7207uPXapfE4c4pH_vLZm/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1BPEPwcrolfmGdjKx0vJVMGmLI_zAYfOD/view?usp=share_link
https://view.genial.ly/643dd104db870f00184399c1/interactive-content-quiz-irregular-verbs
https://view.genial.ly/64305ed9dc04fb001119b339/interactive-content-aventura-pokemon-4o
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Espacios: Aula Recursos: Ficha coevaluación, pizarra eléctrica

Productos: Ficha coevaluación, presentación

Elementos transversales

En esta S.A se ha trabajado principalmente la Educación en las TIC, este elemento transversal ha sido la
herramienta de apoyo principal de este proyecto, así como su objetivo final. Para ello se ha provisto al alumnado
un espacio seguro y adecuado dentro del aula para trabajar con las TIC, y aprender sobre su funcionamiento a
través de la práctica con las mismas. Otro elemento transversal que se ha trabajado han sido los Contenidos
Canarios, usándose para contextualizar el aprendizaje, facilitando así su adquisición. Por otro lado, también se ha
trabajo la Educación en valores a lo largo de todo el proyecto, al incluir estrategias como la asignación de grupos
que fomentan la organización democrática, y la asignación de roles de grupo con sus respectivas características y
tareas asignadas, para involucrar al alumnado dentro de su propio aprendizaje de manera activa, consciente,
positiva y protagónica, dentro de un espacio cooperativo, con la intención de que se fomente la asunción de un
compromiso con los demás y consigo mismo/a.

Tratamiento inclusivo de la atención a la diversidad

Durante todas las sesiones el alumnado contará con varios apoyos visuales en forma de pictonarios, y tarjetas
donde podrán el vocabulario acompañado de imágenes que lo describa así como las estructuras en su forma
positiva y negativa. Cada grupo tendrá acceso a sus propias tarjetas y fichas de apoyo que podrán usar para
recordar el significado de las palabras, para ver cómo se escriben, como se construyen las estructuras en inglés, e
incluso para poder expresar al profesorado o compañeros/as lo que quieren decir sin necesidad de tener que
escribirlo.

Recursos: PICTIONARY.pdf

Nota. Situación de Aprendizaje puesta en práctica en ambos grupos pertenecientes al nivel de 4º del CEIP Las
Mercedes.

Tabla 5

Situación de Aprendizaje Let’s create a story! Temporalización 3º trimestre

Área Inglés Etapa/Nivel E. Primaria/ 6º

Fundamentación curricular

Criterios de Evaluación: Lengua Extranjera (Inglés)
2. Leer y captar el sentido general e identificar la información esencial en textos escritos breves y variados, así
como producir textos escritos sencillos, con el fin de desarrollar la escritura tanto formal como creativa,
respetando y valorando las producciones de los demás.

Contenidos: C1 C2

Criterios de Evaluación: Educación Artística
1. Elaborar creaciones plásticas bidimensionales que permitan expresarse y comunicarse tras la planificación y
organización de los procesos creativos, identificando el entorno próximo y el imaginario, obteniendo la
información necesaria a través de la investigación en nuestro entorno y bibliografía, seleccionando los diferentes
materiales y técnicas, y aplicando un juicio crítico a las producciones propias y ajenas.

Contenidos: C1 C5 C6 C8

2. Crear imágenes fijas y en movimiento a partir del análisis de diferentes manifestaciones artísticas en sus
contextos cultural e histórico, utilizando las tecnologías de la información y la comunicación de manera
responsable y crítica, con el fin de expresar emociones y comunicarse visualmente empleando los principales

https://drive.google.com/file/d/18qcxpfyMFFAMC-wB41g1juOKuQSLsrRe/view?usp=share_link
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medios de difusión audiovisual.
Contenidos: C8

4. Valorar de manera crítica la importancia del patrimonio cultural mediante el acercamiento a sus manifestaciones
artísticas más significativas, a partir de la investigación y la experimentación visual, auditiva, vocal,
interpretativa…, mostrando a su vez una actitud de respeto hacia ellas y contribuyendo a su conservación.

Contenidos: C1

Fundamentación Metodológica

Metodología
En esta S.A se ha utilizado principalmente la metodología denominada Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).
El ABP tiene sus bases en el aprendizaje por descubrimiento, tratándose así de una estrategia metodológica, en la
cual se pretende que el alumnado, aprenda a medida que realiza una serie de tareas/retos, que requieren de un
proceso de investigación, individual o grupal, para alcanzar una solución y crear su propio conocimiento de
manera más autónoma.

Modelos de Enseñanza
En esta S.A se ha utilizado principalmente la Investigación Guiada (INVG), modelo de enseñanza que tiene como
objetivo principal la adquisición de autonomía, por parte del alumnado, a partir de la realización de actividades
que requieren de un proceso de investigación individual o grupal. En este modelo, el profesorado pasa a ser un
guía cuyas tareas son ; delimitar las actividades que se deben llevar a cabo durante las sesiones, explicar los pasos
a seguir en cada actividad y limitar los espacios que se pueden utilizar para investigar, todo esto sin alterar, la
manera en la que el alumnado adquiere el conocimiento e interactúa en el aula. La INVG, se presenta como un
modelo de procesamiento de la información, en el cual el alumnado podrá desarrollar diversos procesos
cognitivos, que le ayuden a mejorar su propio proceso de aprendizaje, a desarrollar el pensamiento crítico y a
relacionarse con los/as demás de una manera positiva y democrática.

Actividades Nº 1

El profesorado dará comienzo a la sesión con una presentación Genially sobre Leyendas de Canarias. Esta
presentación servirá a modo de actividad de activación de conocimientos previos, así como para marcar el
contexto en el que se va a situar el aprendizaje y por último para marcar los objetivos del proyecto, la
planificación y la evaluación. El profesorado explicará que el proyecto estará dividido en 5 partes:

- Aprender nuevo vocabulario y expresiones.
- Comenzar la historia.
- Traducir la historia.
- Pintar un momento de la historia.
- Presentar la historia.

A continuación, se dividirá al alumnado en grupos de trabajo, se asignará roles y se repartirá un ejemplo de cuento
en inglés para que el alumnado lo analice y entienda cómo tendrá que ser el producto final del proyecto. Por
último, se explicará que el proyecto de STORYTELLING es una competición a nivel escolar, y que por tanto sus
creaciones podrían ser elegidas para representar a la escuela.

Agrupamiento: Gran grupo Sesiones: 1

Espacios: Aula Recursos: Genially
Ejemplo de cuento 6º.pdf

Productos: Respuestas a las preguntas

Actividades Nº 2

El profesorado repartirá un student book a cada alumno/a, recurso imprescindible para la realización del proyecto
ya que en él se encuentran la batería de actividades y ejercicios que se realizarán durante la etapa de aprendizaje
de nuevo vocabulario y expresiones. El student book cuenta con 2 apartados, en los que se trabajarán los verbos
regulares e irregulares y cómo conjugarlos en pasado.
Una vez repartido se comenzará trabajando el apartado de verbos regulares.

https://drive.google.com/file/d/1iVCdaY34LzrW6c41w-MJVgQeD2QFIA_S/view?usp=share_link
https://view.genial.ly/643070d614a74800184cc0a7/presentation-presentacion-oceano-6o
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Agrupamiento: Gran grupo y Pequeños grupos Sesiones: 1

Espacios: Aula Recursos: ,STUDENT BOOK PAST.pdf
, Ficha de actividades:IRREGULAR VERBS (1).pdf

PAST SIMPLE.pdf

Productos: Student book: Past tense

Actividades Nº 3

Durante esta sesión se realizarán las actividades y ejercicios del apartado 2 sobre los verbos irregulares. Una vez
terminado el profesorado repartirá una tablet a cada alumno/a y se explicará que la sesión estará dedicada a la
realización de varios juegos, en soporte digital, donde se pondrá a prueba el contenido que se ha trabajado a lo
largo de la semana, incluyendo los verbos regulares e irregulares.

Agrupamiento: Gran grupo Sesiones: 2

Espacios: Aula Recursos: ,Ficha deIRREGULAR VERBS (1).pdf
actividades: ,Quiz VerbosPAST SIMPLE.pdf
Irregulares,Quiz: Test y Tablets

Productos: Student book, ficha de verbos irregulares, ficha de Past Simple, resultados de los juegos

Actividades Nº 4

El profesorado explicará que al haber terminado el student book, es hora de dar comienzo a la realización de un
álbum ilustrado por grupos. Seguidamente se repartirá un portátil o tablet por grupo y se explicará la siguiente fase
del proyecto, que consiste en lo siguiente:
Cada grupo tendrá que crear un documento Google en el que trabajará a partir de ahora para crear su historia, la
cual debe estar relacionada con el tema “La Leyenda de Canarias sobre la Atlántida”. Se creará primero un
borrador de la historia en español, el cual será corregido por el profesorado, y posteriormente, tendrán que
convertirlo en una historia en inglés usando, por un lado los conocimientos adquiridos previamente y por otro los
recursos físicos y digitales de los que dispongan (diccionarios, recursos TIC…)
Cuando los grupos tengan terminadas sus historias, el profesorado dedicará una parte de la sesión a explicar qué es
un “álbum ilustrado” y los matices que lo diferencian de un libro con ilustraciones, usando como ejemplo la obra
“En el Bosque” de Anthony Browne. Una vez terminado se pedirá al alumnado que entre a una página web, creada
por el profesorado, en la cual se presentan 3 estilos/movimientos artísticos, de los cuales tendrán que elegir 1.
Dicho estilo será el que cada grupo tenga que usar para crear las ilustraciones de su cuento.
Por último, el profesorado explicará que el martes 9 de mayo se realizará la votación para elegir el cuento ganador,
y por tanto durante este día cada grupo tendrá que presentar su historia, realizando una lectura en alto de la misma,
y hablando brevemente sobre el estilo artístico que han elegido, respondiendo a las siguientes preguntas:

- ¿De donde proviene este movimiento artístico?
- ¿Cuándo comenzó?
- ¿Cuáles son sus principales características?
- Nombra al menos 3 artistas pertenecientes a este movimiento.

El profesorado dejará una tarea abierta en el classroom con las explicaciones, ejemplos de álbumes ilustrados, la
página web y fechas de entrega.

Agrupamiento: Pequeño grupo Sesiones: 8

Espacios: Aula Recursos: Portatiles/ Tablets, Página web 6º, diccionarios,
Google Classroom,

6.1_En_el_Bosque-Anthony_Browne.pdf

Productos: Borrador en español de la historia, historia en inglés

Actividades Nº 5

Durante esta sesión cada grupo presentará su álbum ilustrado, realizando una lectura del mismo y explicando

https://drive.google.com/file/d/10h2TYwe1EAQcPDRiItJbwWQj8riFURi1/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/19seHBgJwOha7207uPXapfE4c4pH_vLZm/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1BPEPwcrolfmGdjKx0vJVMGmLI_zAYfOD/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/19seHBgJwOha7207uPXapfE4c4pH_vLZm/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1BPEPwcrolfmGdjKx0vJVMGmLI_zAYfOD/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/16B6EAFB6_OCIA4tGPADaPILfxfXBiTze/view?usp=share_link
https://view.genial.ly/643dd104db870f00184399c1/interactive-content-quiz-irregular-verbs
https://view.genial.ly/643dd104db870f00184399c1/interactive-content-quiz-irregular-verbs
https://view.genial.ly/64305ed9dc04fb001119b339/interactive-content-aventura-pokemon-4o
https://ticandlearn.wixsite.com/art-form
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además el estilo artístico que eligieron y algunas de sus características. Una vez terminado se votará el cuento más
popular de cada grupo y para finalizar se realizará una coevaluación del proyecto.

Agrupamiento: Gran grupo y Pequeño grupo Sesiones: 2

Espacios: Aula Recursos: Ficha coevaluación, pizarra eléctrica

Productos: Ficha coevaluación, presentación

Elementos transversales

En esta S.A se ha trabajado principalmente la Educación en las TIC, este elemento transversal ha sido la
herramienta de apoyo principal de este proyecto, así como su objetivo final. Para ello se ha provisto al alumnado
un espacio seguro y adecuado dentro del aula para trabajar con las TIC, y aprender sobre su funcionamiento a
través de la práctica con las mismas. Otro elemento transversal que se ha trabajado han sido los Contenidos
Canarios, usándose para contextualizar el aprendizaje, facilitando así su adquisición. Por otro lado, también se ha
trabajo la Educación en valores a lo largo de todo el proyecto, al incluir estrategias como la asignación de grupos
que fomentan la organización democrática, y la asignación de roles de grupo con sus respectivas características y
tareas asignadas, para involucrar al alumnado dentro de su propio aprendizaje de manera activa, consciente,
positiva y protagónica, dentro de un espacio cooperativo, con la intención de que se fomente la asunción de un
compromiso con los demás y consigo mismo/a.

Tratamiento inclusivo de la atención a la diversidad

Durante todas las sesiones el alumnado contará con varios apoyos visuales en forma de pictonarios, y tarjetas
donde podrán el vocabulario acompañado de imágenes que lo describa así como las estructuras en su forma
positiva y negativa. Cada grupo tendrá acceso a sus propias tarjetas y fichas de apoyo que podrán usar para
recordar el significado de las palabras, para ver cómo se escriben, como se construyen las estructuras en inglés, e
incluso para poder expresar al profesorado o compañeros/as lo que quieren decir sin necesidad de tener que
escribirlo.

Recursos: PICTIONARY.pdf

Nota. Situación de Aprendizaje puesta en práctica en ambos grupos pertenecientes al nivel de 6º del CEIP Las
Mercedes.

Para realizar un análisis de los resultados que recogiese con mayor fidelidad la

situación en la que se encontraba cada grupo, fue necesario prestar especial atención a

las presentaciones realizadas durante la sesiones Nº 10 (4º) y Nº 5 (6º)

respectivamente. Esto se debe a que la metodología usada en el nivel de 6º siempre

daría lugar a la realización de historias más coherentes, y con un nivel gramatical de

inglés mayor, al haberse apoyado completamente del traductor, esto sin contar que, de

por sí, se están comparando producciones de alumnado de 6º con alumnado de 4º. Por

ello se han seguido los siguientes criterios para evaluar las historias:

https://drive.google.com/file/d/18qcxpfyMFFAMC-wB41g1juOKuQSLsrRe/view?usp=share_link
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Tabla 6

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS HISTORIAS

El texto presenta las
estructuras gramaticales
que se han trabajado.

El texto presenta fallos
típicos de la traducción
directa del español al
inglés.

El texto se apoya en
gran parte del
vocabulario trabajado
en clase.

El texto presenta las
expresiones típicas
de los cuentos, que
se han pedido.

Estas líneas de corrección han dejado en evidencia que en su mayoría, el

alumnado de 6º de ambos grupos-clase se dedicó a escribir una historia en español

para posteriormente traducirla a inglés, usando aplicaciones de traducción directa

como “traductor google” para entregarla. A continuación he adjuntado un fragmento

de una de las historias de 6ºB, en la que se refleja claramente, que no se han realizado

cambios en la historia final, sino que el grupo ha traducido el borrador y lo ha

presentado. Esto se puede ver en la traducción directa de palabras como “Historia” ya

que dependiendo del contexto en inglés esta palabra tiene dos traducciones “History”

o “Story”, siendo la correcta en este caso “Story” ya que se está refiriendo a un cuento

y no al área de Historia como tal, entre otros ejemplos.

Figura 2. Fragmento de uno de los 5 manuscritos aportados como producto

final por el alumnado de 6ºB del CEIP Las Mercedes.

En contraposición, los manuscritos presentados por el alumnado de 4º reflejan

claramente el trabajo continuo realizado durante el proyecto. Este alumnado ha
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realizado su historia a partir de un proceso de ensayo-error, comenzando por una

historia en español que poco a poco se iría traduciendo al inglés, usando sus propios

conocimientos. Una vez realizada la traducción manual se ha brindado el apoyo de las

TIC, pero al tratarse de historias escritas en papel, no han tenido la oportunidad de

copiar y pegar. Gracias a esto, las historias de cada grupo han exhibido un uso

continuo del vocabulario y estructuras gramaticales con las que contaban y que habían

trabajado, además de haberse ceñido a la temática que se pedía, como se puede

apreciar en el siguiente fragmento de una de las historias de 4ºA:

Figura 3. Fragmento de uno de los 5 manuscritos aportados como producto

final por el alumnado de 4ºA del CEIP Las Mercedes.

En cuanto a las presentaciones orales, estos productos han resultado clave para

el análisis de los resultados, ya que han evidenciado el desconocimiento del alumnado

de 6º con respecto al área de Inglés en general. A la hora de leer las historias el

alumnado de 6º presentaba graves “problemas”, ya que no estaba familiarizado con la

mayor parte del vocabulario que usaban en sus historias, resultando en paradas

constantes para preguntar dudas a sus compañeros/as o incluso la necesidad de

intervención del profesorado para permitirles continuar. Solo en aquellos casos donde

algún integrante del grupo realizaba clases extraescolares de inglés o cuyas familias
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eran bilingües, me encontré con alumnado que se mostraban con seguridad a la hora

de leer. Hay que tener en cuenta que el CEIP Las Mercedes, es un centro que trabaja a

partir de Proyectos durante todo el año escolar y en todos los ciclos de Educación

Primaria, por tanto esta inseguridad no está relacionada con “nervios” por presentar

delante de los/as compañeros/as.

Por otro lado, durante las presentaciones de 4º, aunque exhibieron varios fallos

de pronunciación y coherencia, el alumnado se encontraba mucho más calmado y

seguro, algunos grupos incluso realizaron representaciones más teatrales, dividiéndose

los personajes o representando la historia con dibujos, mientras sus compañeros/as

hablaban. En términos generales, en estos grupos-clase se ha demostrando un nivel de

inmersión y de compromiso con su trabajo que no estuvo presente en el nivel de 6º.

Como última parte del análisis de resultados, se han tenido en cuenta dos

apartados pertenecientes a la encuesta de evaluación final del proyecto. Con estas

preguntas se ha podido concluir, de manera general, que el alumnado de 4º habría

adquirido los conocimientos trabajados, al presentar un porcentaje del 100% de

aciertos en ambas, mientras que en 6º las respuestas eran más disparejas, con un

66,7% de aciertos en la pregunta de los verbos en pasado y un 90,5% en la pregunta

de nombrar animales en ingles. De estos resultados hay que tener en cuenta, la

diferencia de edad y el nivel educativo, ya que existe la posibilidad de que las

respuestas acertadas del alumnado de 6º sean debidas a sus conocimientos previos. La

razón de esto, es que el contenido que se ha trabajado durante ambas S.A tenía un

impacto diferente en cada grupo, ya que para el alumnado de 4º de Primaria se trataba

de una Unidad de introducción a un nuevo contenido, mientras que para el alumnado

de 6º se trataba de una Unidad de repaso de contenido antiguo.

9. Conclusiones.

Durante la realización de este proyecto se han podido comprobar varias

situaciones, entre ellas la más impactante a mi parecer, ha sido que los problemas que

Gallardo del Puerto y Martínez Adrían (2013), mencionan en su artículo sobre la

enseñanza AICLE, todavía se encuentran presentes en el ámbito educativo, después

de 10 años. Dichos problemas se han arraigado dentro del sistema de

enseñanza-aprendizaje de la lengua inglesa y no hay signos de que vayan a

desaparecer. Y es que, como se ha podido comprobar a partir de las encuestas y la
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experiencia vivida, el profesorado no se ve capacitado para poner en marcha un

proyecto AICLE, porque no consideran que cuentan con las herramientas intrínsecas o

extrínsecas, necesarias para ello o porque se encuentran bajo la falsa premisa de que

ya están llevando a cabo este tipo de enseñanza. Ya no se trata de la expectativa de

que el esfuerzo puede arreglar cualquier situación. En la actualidad, nos encontramos

con profesorado preparado y dispuesto a trabajar y que, como ha dejado en evidencia

este proyecto, con la instrucción y herramientas adecuadas, se presenta abierto a

cambiar sus ideas previas y comenzar desde cero, todo en aras de mejorar el

aprendizaje del alumnado.

El resultado más relevante de esta investigación ha sido la confirmación de

que es posible dotar al profesorado de un marco de actuación sencillo que permita la

inclusión de las 4C’s dentro de la planificación anual. Y aunque se trate de una

propuesta nueva y apenas probada, la “Estructura T-B” que se presenta en este TFG,

ha servido para cumplir dicho propósito. La aplicación de este marco de actuación,

para estructurar la planificación del Tercer Trimestre del área de Lengua Extranjera

Inglés, dentro del nivel de 4º de Primaria del CEIP Las Mercedes, ha aportado una

variedad de resultados relativamente satisfactorios, en comparación con aquellos

provenientes de los grupos de 6º del mismo centro, en los que se ha seguido,

principalmente, los métodos con los que se trabaja habitualmente en el colegio.

Al comparar la experiencia en ambos niveles, está claro que incluso a nivel

personal el alumnado de 4º de Primaria habría desarrollado un vínculo con su trabajo

mucho más fuerte que el alumnado de 6º, al tratarse de una producción creada por sus

propios métodos y en otro idioma, de la cual eran totalmente responsables. Son este

tipo de experiencias, las que últimamente consiguen crear curiosidad e interés en el

alumnado por el aprendizaje del inglés, ya que se les demuestra la facilidad con la que

ellos/as mismos/as pueden crear y conseguir cosas en este idioma, sin recurrir al

español o a su lengua vernácula. Lo cual se ve reflejado en la experiencia con los

grupos de 6º, donde el alumnado en ningún momento sintió que fuera necesario el uso

del inglés y esto afectó sobremanera a sus producciones finales. Esta diferencias

también se han visto plasmadas en la valoración final que el alumnado le ha dado al

proyecto en la encuesta de evaluación. Habiendo recibido un 4,5 de media en 4º, con

un 50% del alumnado que lo habría valorado con un 4 y otro 50% con un 5, y un 3,75

de media en 6º quienes lo habrían valorado mayoritariamente con un 3 y un 4.

Afirmando así, que la experiencia en 4º ha sido más positiva y motivadora, mientras
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que en 6º se ha vivenciado con mayor indiferencia, ni bueno ni malo, solo un proyecto

más.

Siguiendo esta línea de pensamiento, las instituciones parecen actuar bajo la

premisa de que, el aumento de la presencia de las TIC o el trabajo continuo basado en

proyectos, trae consigo de manera intrínseca aspectos positivos, como un mayor

aprendizaje o un aprendizaje más significativo, pero esto, desde mi punto de vista, no

podría estar más lejos de la verdad. Al menos en lo que respecta al área de Inglés, hay

apartados donde es necesario el uso de las técnicas más tradicionales. Como se puede

comprobar en la S.A realizada en 4º, en ningún momento se prescindió de los libros o

se le restó importancia a las tareas escritas y repetitivas, por el contrario, se trata de

una parte imprescindible para la correcta realización del marco de actuación que se

propone. Las escritura y la repetición son propuestas que ayudan a anclar el

conocimiento en la memoria. El alumnado de 4º realizó todo el proceso a mano,

escribiendo cada palabra, un total de 3 borradores combinando el idioma nativo con el

inglés y los resultados fueron unas historias donde se puede apreciar su esfuerzo y

dedicación, mientras que en 6º las historias presentadas podrían compararse a aquellas

realizadas usando una IA como ChatGPT, productos cualquiera realizados por un

ordenador para salir del paso, pero que en realidad no sirven para demostrar si el

alumnado ha adquirido las competencias y habilidades necesarias.

A modo de conclusión, sería importante reflexionar también acerca de los

aspectos negativos o limitaciones de este proyecto. La realidad es que esta propuesta

sigue siendo experimental y su aplicación solo ha sido posible debido a la

disponibilidad del profesorado que ha trabajado mano a mano conmigo dentro del

centro. Se trata de una propuesta demasiado específica, creada para atender, por una

parte, a las necesidades de los 4 grupos asignados a la tutora encargada de mi

supervisión y por otra, a los perfiles del profesorado especialista de inglés del CEIP

Las Mercedes. Por ende, aunque la intención de la misma es la de un posible uso

público e indiscriminado por parte de la comunidad educativa, todavía es necesario un

proceso de desarrollo y de evaluación mucho más extenso y riguroso para poder

confirmar con seguridad la validez de sus resultados.
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11. Anexos

Anexo 1. Encuesta de evaluación final al profesorado asignado.
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Anexo 2. Rúbrica Analítica para la evaluación de 4º.
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Anexo 3. Rubrica Analitica para la evaluacion de 6º.
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Anexo 4. Productos creados por el alumnado de 4º.
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Anexo 5. Productos creados por el alumnado de 6º.
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Anexo 6. Resultados de la encuesta de evaluación del proyecto de 4º



44

Anexo 7. Resultados de la encuesta de evaluación del proyecto de 6º
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Anexo 8. Escala de valoración para la coevaluación de 4º
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Anexo 9. Escala de valoración para la coevaluación de 6º.
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Anexo 10. Estructura T-B (BETA) realizada para la organización de 4º.


