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Prélogo

Lorea Fernandez Olaskoaga

Presidenta de RUTE (Red Universitaria de Tecnologia Educativa)

Para dar comienzo a este prologo me gustaria en primer lugar agradecer a la Universidad
de La Laguna que haya posibilitado celebrar un afilo mas las jornadas y que haya la sede
de unas jornadas tan significativas por su 30 aniversario. Del mismo modo, agradecer al
equipo organizador liderado por el profesor Manuel Area su interés en traer aqui las
jornadas tras haberlas celebrado en 1998 hace ya 25 anos.

30 anos ya que se celebran las JUTE. Desde el ano 1993 se han venido celebrando
anualmente, a excepcion del 2020 a causa de la pandemia cuyo impacto ha provocado
una nueva forma de entender y relacionarnos con la tecnologia. Las personas que estamos
aqui somos testigo de lo que ha acontecido durante todo este tiempo, algunos porque
estan desde sus inicios, otros porque llegamos a mitad de camino y otros porque lo han
hecho mas recientemente. De igual manera todos formamos la familia de RUTE.

Alla por 1992 los que nos incorporamos a mitad de camino estabamos estudiando en los
colegios e institutos, y no éramos conscientes, seguramente como la gran mayoria, de lo
que la tecnologia nos iba a posibilitar hasta que unos cuantos afos mas tarde empezamos
a pisar las facultades de educacion. En los planes de estudio se integraba una asignatura
obligatoria cuyo nombre era “Tecnologias aplicadas a la educacion”, una materia que no
tenia precedentes y que necesitaba de forma y contenido.

Es por ello, y aprovechando este prologo, queremos desde la Junta Directiva de RUTE
reconocer y agradecer a ese grupo de docentes universitarios, muchos de ellos y ellas
nos han acompanado durante estas jornadas, la enorme tarea que realizaron y que siguen
impulsando en la actualidad.

Porque vuestra labor estos 30 afos ha sido triple. En primer lugar, habéis creado y
consolidado un area de conocimiento como es la Tecnologia Educativa, a la que habeéis
convertido en disciplina cientifica y ambito de investigacion, provocando de manera
paralela una reflexion pedagdgica y critica sobre el uso de la tecnologia en las aulas.

En segundo lugar, habéis contribuido al fortalecimiento de la Tecnologia Educativa como
materia clave en la formacion del profesorado, incorporando nuevas herramientas y
procesos en la didactica universitaria, e impulsando la transferencia de conocimiento a
escuelas y aulas. Muchos y muchas habéis sido figuras clave en la aplicacion de
herramientas y procesos educativos online que ahora consideramos cotidianas en
nuestras docencias, pero que abordasteis como pioneros en su momento.

Y por ultimo, queremos resaltar algo que, quiza no se ve reflejado en los trabajos cientificos
ni en los indices de impacto, pero que nos parece tremendamente relevante, especialmente
a los que nos dedicamos a la educacion y a la universidad. Vosotros y vosotras, habéis
creado escuela. Habéis logrado no soélo generar un area de conocimiento e impulsar su
dimension docente y académica, sino también formar a una generacién de nuevos
investigadores e investigadoras que garantizaran la continuidad de vuestro trabajo y
aportaciones. Nuevos investigadores, investigadoras y docentes que tenemos
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incorporado en nuestra labor una cultura cientifica, académica y docente que hemos
aprendido de vosotros y vosotras, y por la que os estamos muy agradecidos y
agradecidas.

Vosotros y vosotras habéis dejado huella como profesores y profesoras, como directores
y directoras de tesis, como IPs, como compareros y companeras de departamento y en
muchos casos, como amigos y amigas. Y esperamos que estas palabras de homenaje que
os dedicamos permitan devolveros, al menos en parte, lo que muchos y muchas que
formamos RUTE sentimos que nos habéis aportado, y esperamos sinceramente que
podais seguir haciéndolo.

Muchas gracias
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Carta de presentacion del presidente
de las JUTE23 Tenerife

Manuel Area Moreira
Universidad de La Laguna

Las XXX JUTE (Jornadas Internacionales Universitarias de Tecnologia Educativa)
celebradas en la ciudad de La Laguna (Tenerife, Islas Canarias) los dias 22 y 23 de junio
de 2023 se organizaron con la intencién de realizar un analisis y reflexion sobre la evolucion
de la Tecnologia Educativa en estas ultimas tres décadas, tanto en el ambito de la
investigacion como en su presencia y practica docente en los titulos de grado y posgrado
universitarios. Esta mirada hacia el pasado también quiso ser una proyeccion hacia el
futuro, debatiendo sobre cudles son las tendencias emergentes en la agenda
investigadora y de formacion sobre la educacion y las tecnologias digitales.

Asimismo, esta edicion de las JUTE, pretendieron ser un punto de encuentro y confluencia
de los distintos investigadores y profesorado procedentes de las areas pedagdgicas e
informaticas que nos dedicamos al campo disciplinar de la Tecnologia Educativa, tanto del
contexto espanol y portugués como del ambito latinoamericano, con la finalidad de abrir
nuevos caminos y consolidar los ya creados.

Los objetivos generales de las mismas fueron:

a) Realizar balance sobre la evolucion de las lineas y metodologias de investigacion
desarrolladas en el campo de las TIC y Educacion en estos ultimos 30 afos.

b) Analizar y valorar la evolucion de presencia del campo de la Tecnologia Educativa en los
planes de estudio de las titulaciones educativas (Maestro Infantil, Primaria, Pedagogia,
Educacion Social, Master en Educacion Secundaria, posgrados, ...) en estas tres décadas.

c) Elaborar propuestas y proyecciones de futuro sobre las tendencias emergentes en el
desarrollo del campo de la Tecnologia Educativa (ensefanza hibrida y online, cultura digital
y educacion, alfabetizacion y competencias digitales, Inteligencia Artificial, robotica,
realidad virtual y aumentada en Educacion, transformacion digital de instituciones
educativas, TIC y educacion inclusiva, nuevas metodologias de investigacion digital, entre
otras).

d) Impulsar y favorecer el encuentro y colaboracion entre las distintas asociaciones
iberoamericanas de investigacion y docencia en la Tecnologia Educativa (RUTE, EDUTEC,
..) Y entre los investigadores seniors y noveles vinculados con las mismas.

En estas Jornadas se inscribieron mas de 300 personas pertenecientes ab3
universidades y centros de diferentes paises. El programa se organizd en torno a tres
mesas redondas plenarias que reunieron a una veintena de ponentes nacionales e
internacionales y al desarrollo de sesiones paralelas de presentacion de comunicaciones
en siete lineas tematicas y cinco simposios. Por ello, este libro de actas esta organizado
en dos volumenes que recogen todas las aportaciones presentadas en estas JUTE 23.

El primer volumen titulado Didlogos sobre la investigacion y la docencia en Tecnologia
Educativa. Balance y futuro ofrece las respuestas que los ponentes de dichas mesas
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respondieron por escrito a una serie de preguntas formuladas. La primera mesa, gird en
torno a la reflexion sobre 30 anos de investigacion en la tecnologia educativa, participando
en la misma relevantes investigadores como Julio Cabero, Francisco Garcia Penalvo,
Juana Sancho, Carina Gonzalez, Bartolomé Rubia y Manuel Area (coordinador de dicha
mesa). La segunda mesa redonda focalizd su atencidon sobre la docencia universitaria
sobre tecnologia educativa contando con Jesus Salinas, Maria Paz Prendes, Cristina
Alonso, Jesus Valverde y Ana Garcia-Valcarcel (que actué como coordinadora). Finalmente
la tercera mesa redonda, aborda la tematica de la investigacion y docencia en Tecnologia
Educativa en el ambito iberoamericano, participando en la mismaMariana Maggio,
Magdalena Claro, Fernando Albuquerque, Juan de Pablos, Maria Soledad Ramirez
Montoya y Adriana Gewerc (coordinadora de la mesa).

El volumen Il recoge las 150 comunicaciones presentadas a las JUTE 23 organizadas en
torno a las siguientes lineas tematicas:

Innovaciones educativas en modalidades hibridas y a distancia online

Cultura digital y educacion

Tecnologias digitales aplicadas a la educacion

Alfabetizacion y competencias digitales

La transformacion digital de las organizaciones e instituciones educativas

Las tecnologias digitales y la educacion inclusiva

Nuevas metodologias y técnicas de investigacion educativa apoyadas en
tecnologias digitales

N O AN S

Asimismo este segundo volumen también ofrece los papers presentados en los cinco
simposios organizados:
Simposio 1: Tecnologias y Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).
Simposio 2: Espacios y herramientas digitales para la innovacion educativa sobre
lenguaje inclusivo.
Simposio 3: Los asistentes de inteligencia artificial en el proceso de ensenanza-
aprendizaje.
Simposio 4: Proyecto C4: Curriculum de Ciencias de la Computacion en Canarias.
Simposio 5: La transformacion digital de las titulaciones universitarias: analiticas
académicas, subjetividades y resultados de aprendizaje.

Finalmente resta indicar que estas JUTE 2023 se celebraron en modalidad hibrida de
forma que los participantes intervinieron tanto de forma presencial como de forma virtual
por lo que, a través del entorno digital creado especificamente para estas Jornadas
también pueden consultarse las grabaciones de las retransmisiones online realizadas tanto
de las mesas redondas, de la exposicion de las comunicaciones, asi como de los simposios.
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Volumen |

Dialogos sobre la investigacion y la
docencia en Tecnologia Educativa.

Balance y futuro

Autores

Julio Cabero (Univ. Sevilla), Francisco Garcia Pefialvo (Univ. Salamanca), Juana Sancho
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Valcarcel (Univ. Salamanca), Mariana Maggio (Univ. Buenos Aires, Argentina), Juan de
Pablos (Univ. Sevilla, Espaiia), Maria Soledad Ramirez Montoya (Instituto Tecnoldgico de
Monterrey, México), Fernando Albuquerque (Univ. Lisboa, Portugal), Magdalena Claro
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Introduccion

Este primer volumen recoge las ideas y opiniones escritas por los distintos expertos o
ponentes invitados a las sesiones plenarias de las tres mesas redondas celebradas en las
JUTE 2023. Estas mesas o dialogos se desarrollaron en el Salén de Actos de la Facultad
de Educacion de la Universidad de La Laguna los dias 22 y 23 de junio de 2023.

Hemos de indicar que los textos que aparecen en este volumen | no son la trascripcion de
las conversaciones en directo entre los ponentes. Lo ocurrido, en tiempo real, durante las
sesiones presenciales puede verse en las videograbaciones disponibles online cuyos
enlaces estan disponibles mas abajo.

Este volumen | fue concebido como un proceso de construccién de una mirada o discurso
abierto sobre el pasado, presente y prospectiva del campo disciplinar de la Tecnologia
Educativa formulado desde la subjetividad o biografia de algunos de sus académicos mas
relevantes. Todos ellos y ellas poseen una trayectoria universitaria valiosa, de muchos
anos, que han impulsado el avance y consolidacion de la Tecnologia Educativa en el ambito
hispanoamericano. Lo singular de este volumen es que ofrece un analisis del pasado,
presente y futuro de nuestro campo disciplinar construido desde los testimonios escritos
de sus protagonistas a modo de entrevista.

Cada ponente tuvo que responder por escrito de modo individual a distintas preguntas
formuladas antes del inicio de las JUTE. Al finalizar las Jornadas, se compartieron todas
las respuestas entre los autores y se les volvidé a pedir que reelaboraran o revisaran sus
textos. Cada uno ha escrito lo que ha considerado oportuno tanto con relacion al contenido
como extension. Agradecemos su generosidad en compartir el conocimiento y experiencia
que poseen.

Este volumen | se estructura de la siguiente forma:

Mesa 1: Dialogos sobre 30 afios de Investigacion en Tecnologia Educativa. Pasado,
presente y futuro

Ponentes: Julio Cabero (Univ. Sevilla), Francisco Garcia Pefalvo (Univ. Salamanca), Juana
Sancho (Univ. Barcelona), Carina Gonzalez (Univ. La Laguna), Bartolomé Rubia (Univ.
Valladolid) Coordina: Manuel Area (Univ. La Laguna)

https://www.youtube.com/watch?v=Zm__NTXifM1I
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Mesa 2: Dialogos sobre 30 anos de Docencia en Tecnologia Educativa. ;De donde
venimos y a dénde vamos?

Ponentes: Jesus Salinas (Univ. Baleares), Maria Paz Prendes (Univ. Murcia), Cristina Alonso
(Univ. Barcelona), Jesus Valverde (Univ. Extremadura), Coordina: Ana Garcia-Valcarcel
(Univ. Salamanca)

LS 1 2 v
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https://www.youtube.com/watch?v=XSwdbreZmYA

Mesa 3: Dialogos sobre la investigacion y la docencia en Tecnologia Educativa en
Iberoamérica

Ponentes: Mariana Maggio (Univ. Buenos Aires, Argentina), Juan de Pablos (Univ. Sevilla,
Espana), Maria Soledad Ramirez Montoya (Instituto Tecnoldgico de Monterrey, México),
Fernando Albuquerque (Univ. Lisboa, Portugal), Magdalena Claro (Pontificia Univ. Catdlica
de Chile, Chile). Coordina: Adriana Gewerc (Univ. Santiago de Compostela, Espania)

https://www.youtube.com/watch?v=PImBorsZpvl

Confiamos que la visualizacion de estos videos y la lectura de los textos del volumen |
denominado Didlogos sobre la investigacion y la docencia en Tecnologia Educativa.
Balance y futuro pueda ser de interés para cualquier investigador o investigadora, docente
o profesional interesado en el campo de la Tecnologia Educativa del contexto
iberoamericano. Este volumen quiere ser una de las aportaciones relevantes derivadas de
las Jornadas internacionales Universitarias de Tecnologia Educativa JUTE Tenerife
2023.
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Mesa 1
Dialogos sobre 30 ahos de
Investigacion en Tecnologia
Educativa. Pasado, presente y futuro

LAS PREGUNTAS

El eje de debate o didlogo en esta mesa redonda gira en torno a la investigacion sobre
tecnologia y educacion analizado simultdneamente tanto desde una mirada pedagdgica
como informatica. Para ello se plantearon las siguientes cinco cuestiones o preguntas para
reflexionar:

1. ¢Cual era el panorama o situacion de la investigacion en Tecnologia Educativa
(TE) en los afnos 90 del siglo pasado? ;Cudles eran los temas o lineas que se
investigaban en Pedagogia y cuales en la Ingenieria informatica?

2. ;Cual es la situacion del presente? ;qué avances o evolucion se ha realizado con
relacion a los temas o problemas actualmente predominantes y a las metodologias
de investigacion en TE?

3. Desde tu punto de vista ¢cudl o cuales son las lineas y tematicas de
investigacion en TE que tendran mayor proyeccion en los proximos anos?

4. ;Existe la adecuada colaboracion o sinergia en la investigacion en TIC y
Educacion entre el ambito pedagdgico y el informatico? ;Qué habria que hacer
para mejorar esta colaboracion?

5. Senala los logros o avances asi como las limitaciones o dificultades mas
destacables del conocimiento generado por la investigacion en TE en estos treinta
ultimos anos

PARTICIPAN:

Julio Cabero (Univ. Sevilla), Francisco Garcia Pefalvo (Univ. Salamanca), Juana Sancho
(Univ. Barcelona), Carina Gonzalez (Univ. La Laguna), Bartolomé Rubia (Univ. Valladolid)
Coordina: Manuel Area (Univ. La Laguna)
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1 cCual era el panorama o situacion de la investigacion en
Tecnologia Educativa (TE) en los anos 90 del siglo pasado?
¢cCuales eran los temas o lineas que se investigaban en Pedagogia
y cudles en la Ingenieria informatica?

& Julio Cabero

Desde mi punto de vista la investigacion en los afos noventa empezd a despegar como
una linea significativa dentro del area de Didactica y Organizacion Escolar, y se empezaron
a abordar investigaciones sobre determinadas tecnologias, fundamentalmente sobre tres
tipos de ellas: la incorporacion de los ordenadores en los centros educativa, la influencia
cognitiva de diferentes programas de programacién informatica, la television, el uso
educativo del video y los multimedias. Alrededor de estas tematicas también aparecieron
otros trabajos referidos significacion que habian tenido diferentes planes nacionales de
incorporacion de las tecnologias, como fueron el proyecto Atenea y Mercurio, o los
centrados en la formacion y perfeccionamiento del profesorado para su utilizacion
educativa. En esta linea de la formacién del profesorado, no se puede olvidar los trabajos
efectuados respecto a la utilizacion de las tecnologias para la formacion del profesorado
en estrategias y metodologias docentes, con las lineas de la microensenanza o la
elaboracién de minicursos donde la tecnologia reflejaba videomodelos.

¢

A comienzos de la década de los 90s no son muchas las lineas de investigacion que en
Informatica (es durante esta década que se empieza a considerar a la Informatica como
una Ingenieria) consideran los aspectos educativos de la tecnologia. Hay una serie de hitos
fundamentales en los primeros anos de esta década que acabaran eclosionando en la
segunda parte de esta y, especialmente, en los primeros afnos del siglo XXI, en productos
tecnoldgicos con un gran potencial educativo. Entre estos hitos se destacan el acceso mas
popular al ordenador personal, la multimedia, las interfaces persona-ordenador graficas vy,
sobre todo, la Web.

Francisco Garcia-Penalvo

Por la parte de la informatica, con pocas excepciones, pero de mucho calado, el foco se
centra mas en la tecnologia en si que en el posible beneficio o transformacion del proceso
de ensenanza/aprendizaje. Entre esas excepciones se encuentra uno de los pioneros, que
incluso se podria definir como visionario, Seymour Papert, padre del lenguaje de
programacion LOGO, el primer lenguaje de programacion para ninos. Un elemento que
hacia accesible Logo era la tortuga, que actuaba como avatar del programador. A medida
que se daban instrucciones a la tortuga para que se moviera en el espacio, la criatura
arrastraba un boligrafo para dibujar un rastro. Esos dibujos creaban la geometria de la
tortuga, un contexto en el que la medicion lineal, la aritmética, los numeros enteros, la
medida de angulos, el movimiento y los conceptos fundamentales del algebra, la geometria
e incluso el calculo se hacian concretos y comprensibles. Las matematicas se convirtieron
en algo ludico, personal, expresivo, relevante y util. Ademas, en 1985, Papert se convirtié
en miembro fundador del MIT Media Laboratory, donde dirigid grupos de investigacion
sobre epistemologia y aprendizaje y el futuro del aprendizaje. La influencia de Papert sobre
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la tecnologia educativa es indiscutible, como, por ejemplo, en 1968, Alan Kay, el disenador
de la interfaz grafica de usuario de los Macintosh de Apple, quedd tan impresionado por
las matematicas que veia practicar espontaneamente a los ninos en el laboratorio Logo de
Papert en el MIT que, en su vuelo de vuelta a casa, esbozd el Dynabook, el prototipo de lo
que se convirtié en el ordenador personal. En 1989, las escuelas australianas, que querian
hacer realidad las ideas de Papert, empezaron a proporcionar un ordenador a cada
estudiante. En 2000, el gobernador de Maine, Angus King, propuso proporcionar un
portatil a cada estudiante de 7° y 8° curso (entre 12 y 14 afos), pero, fundamentalmente,
Papert se convierte en un precursor del Pensamiento Computacional, del que tanto se
habla hoy en dia.

Otro aspecto que no se puede dejar de mencionar viene de la mano de aplicar la
inteligencia artificial al campo de la educacion a través de los denominados Tutores
Inteligentes o ITS (del inglés Intelligent Tutoring Systems). El acrénimo ITS reemplaza el
término Intelligent Computer-Aided Instruction (ICAI), que se utilizd durante varios afos con
la misma intencion.

Los ITS son entornos de aprendizaje computarizados que incorporan modelos
computacionales de las ciencias cognitivas, ciencias del aprendizaje, linguistica
computacional, inteligencia artificial, matematicas y otros campos que desarrollan sistemas
inteligentes que estan bien especificados computacionalmente.

Los afos cincuenta comienzan con Skinner y el disefio de la maquina de ensefar. En los
mismos anos comienzan las primeras experimentaciones en las que prevalece un enfoque
conductista. En los anos sesenta el enfoque conductista evoluciond hacia el enfoque
cognitivo y Simén, uno de los padres de la Inteligencia Artificial (IA) clasica, inicia un
movimiento cuyos trabajos parten de la hipdtesis de que el cerebro humano y el ordenador
tienen una descripcion funcional comun. De ahi nace una fuerte sinergia entre el
cognitivismo en la educacion y la investigacion tecnoldgica. El modelo cognitivista facilitd
el proceso de ingenieria. Tal factor seguramente ha fomentado la permanencia de los
modelos cognitivistas en el sector de la investigacion tecnoldgica, produciendo una
division entre las trayectorias mas estudiadas en la investigacion tecnoldgica internacional
en comparacion con las que abordaron amplios sectores del campo de la educacion desde
mediados de los afios ochenta.

En diferentes sectores del campo educativo, de hecho, esas décadas marcan un fuerte
interés por el enfoque situado y el enfoque constructivista. Cabe destacar que dos autores
que a finales de los ochenta habian trabajado en el sector de la IA se convirtieron después
en los defensores de un nuevo modelo de aprendizaje: Wenger y Brown, que acufaron el
término ITS. Pero esto muestra también la importancia de la experimentacion para la
comprension de modelos y estrategias didacticas.

Continua el firme contraste entre cognitivistas y constructivistas en el sector de las
tecnologias, un contraste que caracterizd el campo educativo en los afos noventa.
También en relacion con los ITS, los objetivos de las tecnologias en la accion educativa
constructivista eran diferentes de aquellos con los que trabajaban los cognitivistas y la
mayoria de los tecndlogos. En el enfoque cognitivista los ITS son valiosos porque permiten
una educacion a medida (fomentada por la interaccion directa entre el estudiante y el
ordenador. Muchos trabajos subrayan cémo el uso de ITS proporciona mejores resultados
y que esa mejora depende de la personalizacion. Desde una perspectiva constructivista
el conocimiento es un proceso social y el interés por las tecnologias se basa
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principalmente en la posibilidad de ofrecer un entorno en el que el estudiantado pueda
actuar y fomentar la construccion social del conocimiento.

Los cognitivistas creen que la ontologia del dominio y los modelos de metacognicion
permiten al profesorado prever y guiar el proceso educativo y la estructura del ITS hacia
la solucién esperada por el profesor. Los constructivistas ven el entorno tecnoldgico como
un concepto espaciotemporal en el que los actores, apoyados por la comunicacion y las
potencialidades de investigacion que proporcionan las tecnologias, producen
conocimiento, encontrando soluciones inesperadas a situaciones problematicas abiertas.

Desde el comienzo del milenio se produce un cambio. Esta situacion no se debe tanto a la
posibilidad de encontrar elementos comunes en la diversidad, sino a un salto
paradigmatico. Ambos enfoques ponen de manifiesto algunas limitaciones y a partir del
ano 2000 el interés se desplaza hacia la interaccion de los procesos de ensefanza-
aprendizaje.

Conati sintetiza asi las nuevas perspectivas abiertas recientemente en el sector de los ITS:
otras nuevas formas de tutoria inteligente basada en ordenador que se han investigado
activamente son, entre otras: el apoyo al aprendizaje colaborativo; los tutores
emocionalmente inteligentes que tienen en cuenta tanto el aprendizaje del estudiantado
como aspectos afectivos al decidir como actuar; apoyo inteligente al aprendizaje a partir
de juegos educativos; tutoria inteligente para dominios mal definidos, etc.

Con todos estos antecedentes, a finales de la década de los 90, investigadores
provenientes del area de la computacioén, en el sentido mas amplio y con un enfoque
interdisciplinar, lo cual no era frecuente, crean la Asociacion para el Desarrollo de la
Informatica Educativa (ADIE) y un congreso tematico, el Simposio Internacional en
Informatica Educativa (SIIE), que en 2023 celebra su XXV edicion.

Como todo nuevo término que se acuia, la Informatica Educativa, no va a tener una
concepciodn uniforme, pero que, especialmente desde el area educativa, se relaciona con
alfabetizacion informatica, mediando entre una perspectiva orientada a crear una
conciencia sobre la presencia de los ordenadores en la sociedad, que permita desarrollar
actitudes positivas hacia la tecnologia a la vez que se estudia su impacto, y una
perspectiva propia del individuo que controla los lenguajes artificiales de programacion
para comunicarse con las computadoras, siguiendo los postulados de Papert.

Como resultado, y sintetizando, las tecnologias del aprendizaje tienen un objetivo de
mejorar y transformar la practica educativa, pero con frecuencia fracasaron en su
aceptacion y adopcion efectiva en este periodo por parte del profesorado y resultaron en
estrategias fallidas a nivel institucional.

Esa falta de trabajo interdisciplinar se refleja en muchos productos tecnolégicos
educativos disefiados por tecnologos que no son efectivos en su uso, y docentes que solo
ven en las tecnologias meras herramientas, tomadas en muchos casos como enemigas
por suponer salir de espacios de confort ya conocidos.

Curiosamente, mientras que hubo muchos debates estériles y experiencias que marcaron
sonados fracasos (pero de los que también surgieron importantes lecciones para el futuro),
la empresa vio a finales de los 90 una oportunidad para transformar su estrategia de
formacion de sus empleados, aunque en muchas ocasiones se hizo mas pensando en un
ahorro de costes que por la mejora del proceso en si. Esto llevo a un contagio al sector
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educativo, especialmente en Educacion Superior, transformando a la postre el concepto
de Ensenanza a Distancia y dando lugar a un nuevo formato de institucion universitaria: la
Universidad Virtual.

Carina Gonzalez

En los anos 90 la investigacion en Tecnologia Educativa se centraba en disefiar materiales
o recursos educativos digitales, incluyendo el software multimedia y estudiar y analizar la
incorporacion de las tecnologias en los procesos de ensenanza y aprendizaje, viendo su
integracion curricular y en los planes de estudio. También, la evaluacion de la integracion
de estas tecnologias educativas y su impacto era un tema central de investigacion. Por
otra parte, las plataformas de teleformacion, su disefio, su integracion en las instituciones
educativas, sobre todo en la educacién superior, con la entrada del Espacio Europeo de
Educacion Superior y el cambio que ello supuso constituyd un eje central de investigacion.

Desde la Informatica educativa, se investigaba en como disenar estos softwares y
plataformas, de forma estandarizada (aparecen los estandares de aprendizaje como el
SCORM de contenidos en e-learning para poder crear contenidos facilmente reutilizables),
las aplicaciones de la Inteligencia Artificial en educacion, tales como los Sistemas Tutores
Inteligentes, los Tests adaptativos e interfaces, etc, que intentan brindar sistemas
personalizables y adaptativos. También se investiga en la creacion de herramientas de
autor para facilitar al profesorado la creacion de software educativo sin necesidad de
saber programar.

Juana Sancho

Mi visién de conjunto es que se ha dedicado mas tiempo y esfuerzo al "uso" de los
recursos y aplicaciones desarrollados desde fuera del sistema educativo que a los
problemas y desafios de la educacion.

Q Bartolomé Rubia

En mi llegada a la tecnologia, en Magisterio NNTT, fue por la edad. Yo también fui joven y
en ese momento, como “tenia ordenador” segun mi director, asi llegué a la tecnologia. En
la tesis doctoral de Ivan Jorrin se contaba bien cémo llegamos y cémo nos implicamos con
la gente que tenia relacion con la investigacion en el ambito de la tecnologia, y asi comenzd
una historia que me puso en contacto con las primeras cosas. En esa época los pedagogos
estabamos pensando en tecnologia, haciamos pequefas aplicaciones Web y cosas muy
basicas. Y habia una vision muy poco centrada en lo pedagdgico. De hecho, nuestro
“expertise” fue lo que nos conectd con los ingenieros, porque ellos si que empezaban a
pensar en Educacion. Me viene a la mente las primeras propuestas sobre aprendizaje
colaborativo que habian comenzado a desarrollar entornos multidisciplinares como los que
puso en marcha Pierre Dillembourg en la Universidad de Lausana.

Las lineas que empezaron a conectarnos son las que tuvieron que ver con el marco, que
los ingenieros llamaban Paradigma CSCL Computer Supported Collaborative Learning. Y
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nuestra vision sobre la concepcion paradigmatica estaba mas centrada en las
perspectivas que Thomas Kuhn habia desarrollado y en las que nos habia formado en la
Facultad de Filosofia y Letras. Estas cuestiones eran las preguntas y frontera del
conocimiento en ese momento a nivel de investigacion, porque empezabamos a tener
recursos para el repositorio, para la comparticion, pero poco mas, y los entornos Web nos
servia para la implementacion y soporte de los procesos educativos, pero no los
integraban.

Pero como pasa aun, desde la pedagogia estabamos en otras cosas, en cuestiones mas
de analisis socio-filosodfico y tedrico. Por una parte, estaba el discurso, acababamos de
tener claros cuales eran las perspectivas curriculares basicas, y todo estabamos en una
posicion critica. Entendiendo como posicion critica la corriente capitaneada por Stephen
Kemmis o Wildfred Carr, aunque nuestros lideres tematicos también estaban muy
vinculados a autores como Popkewitz, Bourdieu, Michael Apple, Elliot o Barry McDonald,
todos autores sobre la concepcidn del curriculum. Las propuestas de Tecnologia, salvo
algunos pocos como Jesus Salinas que si que escribia sobre CSCL, el resto estabamos
hablando de usos de la Web, pero lo tecnoldgico era cosa de si alguien hacia la tecnologia
y tU la usabas. De hecho, basicamente en la clase se ensenaba el uso de los recursos
basicos informaticos.

A/ Manuel Area

A finales de los anos 80 del siglo pasado el panorama de la investigacion en Tecnologia
Educativa (TE), al menos en el contexto espanol, era débil y estaba dominado por una vision
que, como Rodriguez Dieguez definid, respondia a una “ferreteria pedagodgica”, es decir,
por el interés instrumental de aplicacion a la ensenanza de los aparatos o artilugios
tecnolégicos de la época (retroproyectores, diapositivas, episcopios, proyectores
audiovisuales, magnetoscopios, cassettes, circuito cerrado de TV, ...). Los ICE (Institutos de
Ciencias de la Educacién) creados por la LGE (Ley General de Educacion) de 1970
impulsaron esta tendencia alrededor de las denominadas “Divisiones de Tecnologia
Educativa” los cuales, en muchas ocasiones, focalizaron su atencién en la produccién de
recursos didacticos audiovisuales y sonoros para la enseianza.

De modo incipiente empezd a llegar bibliografia anglosajona sobre la TE que propugnaba
un enfoque mas fundamentado tedricamente sobre los medios de ensenanza lo cual
facilitd que empezaran a desarrollarse investigaciones mas complejas que incorporaron
elementos psicodidacticos (el rendimiento, las habilidades y estilos cognitivos, las
estrategias de ensefianza) con el estudio de variables propias de los medios o recursos
tecnoldgicos (como el disefio de sus componentes estructurales, la organizacion y
secuencia del contenido, los sistemas de simbolos y formas de representacion de la
informacion, entre otras). En esta direccion fueron importantes las aportaciones de autores
internacionales como Salomodn, Clark en la linea de investigacion denominada el estudio
de las interacciones entre la cognicion, el aprendizaje y los sistemas simbdlicos de los
medios.

De modo paralelo, también se abrio otra linea o tematica de investigacion vinculada con
las aportaciones de la teoria curricular que planted nuevas preguntas e intereses. Era una
mirada sistémica y critica sobre el papel de la tecnologia en el sistema escolar. Empezamos
a abordar cuestiones como el analisis sociopolitico de los textos escolares, el pensamiento
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docente vy las practicas de aula con los medios, las politicas para la innovacion educativa
con recursos tecnoldgicos, formacion digital del profesorado, ...

Con la expansion de Internet, a finales de los afos noventa del siglo pasado y principios
del XX, se instald un discurso quimérico sobre los potenciales beneficios pedagdgicos de
las computadoras e Internet. Todos queriamos participar en ese cambio cultural y
sociohistdrico. Y lo hicimos con entusiasmo. Ahora, treinta anos después, también somos
conscientes de sus sombras.

Visto con la distancia, fuimos a veces ingenuos, pero otras ocasiones criticos y lucidos.
Jordi Adell, entre otros, fue pionero y es referente en impulsar un discurso critico sobre la
tecnologia y la educacion. Era una época de desafios e ilusiones por la nueva era que se
abria con el surgimiento del ciberespacio. Todo ello facilitd que apareciera una generacion
de pedagogos y pedagogas en el que empezamos a investigar y producir conocimiento
académico sobre las TIC en la educacién y se constituyeran asociaciones como EDUTEC
y RUTE que, en el presente, todavia siguen muy activas.

2. ;Cual es la situacion del presente? ;qué avances o evolucion se
ha realizado con relacion a los temas o problemas actualmente
predominantes y a las metodologias de investigacion en TE?

& Julio Cabero

La investigacion en TE en los momentos actuales es mucho mas rica y variada que en los
momentos anteriores, entre otros motivos porque su volumen ha crecido de forma
espectacular, valga como ejemplo los master y lineas dentro de los programas de
doctorado de educacion que han incorporado esta linea. Este aumento también ha
repercutido en la variedad de metodologias de investigacion que se han generado, donde
de una preponderancia de investigaciones de caracter cuantitativa y con una perspectiva
de estudios comparativos, se han pasado a investigaciones con enfoques mixtos y con
nuevos disenos como la investigacion basada en el disefio.

Respecto a las tematicas de investigacion ha existido un desplazamiento hacia tecnologias
digitales que han surgido como la de la Realidad Aumenta, Virtual o Mixta. Tampoco nos
podemos olvidar que la situacion producida por el Covid, ha aumentado la investigacion
en lo ocurrido en su momento desde diferentes visiones como por ejemplo: formacion del
docente y el estudiante, buenas practicas realizadas, problemas organizativos y
tecnoldgicos o herramientas utilizadas. Al mismo tiempo se han presentado una serie de
temas o problemas que se han analizado como la brecha digital y su relacion con los ODS,
las competencias digitales del profesorado y alumnado, o la problematica de la adiccién a
las tecnologias.

¢

Actualmente, la investigacion en tecnologias educativas intenta revertir los extremos
propios de las primeras épocas y cada nuevo avance tiene que demostrar su efectividad
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en pro de la innovacion y/o transformacion del proceso de ensefanza/aprendizaje, con el
objetivo de mejorar o de aprender de los errores cometidos. Metodologias propias del
desarrollo de sistemas informaticos, como por ejemplo Design Science Research Method,
incorpora una fase de evaluacion en la que tienen cabida métodos cuantitativos,
cualitativos o mixtos orientados a valorar aspectos que van desde la experiencia de
usuario de los actores involucrados en el uso de estos sistemas hasta su aceptacion,
pasando por pruebas del efecto que tienen estos aplicativos en el proceso de
ensefanza/aprendizaje.

La complejidad de los llamados sistemas de informacién hace evolucionar su concepcion
arquitectonica hacia los denominados ecosistemas tecnoldgicos que sustentan ecologias
de aprendizaje extremadamente complejas en las que las interacciones persona-persona,
persona-agente tecnoldgico, agente-agente, etc. Conviven simulténeamente.

Se examinan temas comunmente abordados por cognitivistas y constructivistas como el
aprendizaje colaborativo, los juegos, la interaccion y como el papel de los sentimientos en
el proceso de decision y los juegos educativos.

Superado sustancialmente el viejo esquema, el nuevo paradigma abre territorios de
investigacion cuyos participantes tienen que superar las barreras de las areas o las ramas
para crear espacios de co-creacion, interaccion y posibles sinergias, abriendo un didlogo
que debe llevar a soluciones mayoritariamente interdisciplinares.

El interés por una mayor sinergia entre el sector educativo y el tecnoldgico muestra
diferentes ejemplos: categorias de revistas con intereses comunes en las principales
bases de datos, como son Scopus y Wos; revistas especializadas en las que
investigadores de ambas comunidades son autores habituales, como, por ejemplo,
Computers and Education, British Journal of Educational Technology (BJET), Computers
in Human Behavior (CHB), IEEE Transactions on Learning Technologies, Revista
Iberoamericana de Tecnologias del Aprendizaje (IEEE RITA), etc; conferencias
internacionales como Atrtificial Intelligence in Education (AIED), Intelligent Tutoring Systems
(ITS), User Modelling (UM), Adaptive Hypermedia (AH), Simposio Internacional de
Informatica Educativa (SIIE), International Conference on Technological Ecosystems for
Enhancing Multiculturality (TEEM), American AACE ED-MEDIA, European Conference on
Technology Enhanced Learning (ECTEL), Jornadas Internacionales Universitarias de
Tecnologia Educativa (JUTE), EDUTEC, etc.

ﬁ Carina Gonzalez

Con la irrupcion de la tecnologia movil y ubicua los paradigmas de interaccion cambian y
el aprendizaje ya no se realiza desde una mesa con un ordenador de escritorio, y esta
revolucion lo cambia todo. Por lo tanto, todo debe adaptarse al aprendizaje movil, en
cualquier momento y en cualquier lugar. Esta tecnologia permite la geolocalizacion, la
realidad aumentada, y recogiendo datos personales de sus usuarios, cada vez los
teléfonos moviles son mas inteligentes, por lo que la investigacion se centra en como
integrar esta tecnologia en los procesos de ensefnanza-aprendizaje y como disefar y crear
apps y plataformas educativas que aprovechen las caracteristicas méviles.

Ademas, la investigacion empieza a tornarse mixta, integrando métodos y técnicas
cuantitativas y cualitativas. Los datos que se obtienen en las plataformas de e-learning son
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cada vez mas extensos y nace el learning analytics y el educational dataming, que cada
vez es una linea mas fuerte de investigacion.

La IA sigue avanzando, y actualmente es el gran reto de la investigacion en tecnologia
educativa, informatica educativa y en todos los campos de conocimiento. La realidad
virtual y mixta sigue siendo una tendencia, aunque en menor medida que la IA, y los
videojuegos y la gamificacion continuan siendo de interés para los y las investigadoras de
Tecnologia Educativa (TE)/Informatica Educativa (IE).

; Juana Sancho

Personalmente no veo grandes cambios. Nos veo mas centrados en aplicar que en pensar
holisticamente qué entendemos por educacion y que tipo de individuos y mundos
quisiéramos contribuir a construir.

Q Bartolomé Rubia

En primer lugar, creo que hemos avanzado a la interdisciplinariedad como nunca hasta la
. u ugar, cr u Te icaci

fecha. En segundo lugar, creo que estamos ante la eclosion de las aplicaciones vy el

desarrollo de los distintos contextos. Contextos de actividad, fuera y dentro del aula, lo

que se puede denominar “el aula con nosotros”.

Entre muchas cosas que podemos decir, querria resaltar uno de esos avances, que parece
que se ha convertido en una posicion muy afianzada en el ambito de las investigaciones
de la Tecnologia en el ambito de las CCSS, pero sobre todo en el ambito educativo. Esto
tiene que ver con las metodologias y disefios mixtos de investigacion. En un par de
recientes trabajos que he publicado, se presentan como el necesario proceso de
investigacion en tecnologia. Basicamente porque cumple con un objetivo basico, el de
hacer observable la realidad educativa con tecnologia para poder hacer lo que veniamos
haciendo, un andlisis, la construccion de un modelo mental de lo acontecido con mejores 'y
mas ambitos de observacion.

¥/ Manuel Area

El presente es fructifero y se puede afirmar que actualmente la TE es un campo o ambito
de investigacion consolidado no soélo en el contexto académico espanol sino también
internacional. Se ha avanzado por una parte en el incremento de la produccion
investigadora materializado en la enorme cantidad de publicaciones académicas, en la
realizacion de tesis doctorales, en el desarrollo de proyectos I1+D competitivos, en la
organizacion de congresos cientificos y otras acciones similares.

Entre los temas o topicos sobre los que se esta investigando la tercera década del S. XXI
destaco los siguientes:

e Politicas y practicas educativas en modalidades hibridas y a distancia online tanto
en la educacion superior como en otras etapas educativas asi como el impacto
que tuvo la COVID-19.
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e La implementacion y evaluacion de metodologias didacticas como gamificacion,
Flipped Classroom, APB con TIC, microlearning, MOOC, Webinar, ...

e Elimpacto sociocultural de la tecnologia en la infancia, los jovenes y los adultos,
las brechas digitales y desigualdades educativas, las redes educativas no
formales, la industria del edutech, asi como la perspectiva de género ante la
educacion y la tecnologia.

¢ Latransformacion digital de la ensefnanza mediante el ecosistema configurado por
la inteligencia artificial, realidad virtual, realidad aumentada, metaverso, robdtica,
pensamiento computacional, aprendizaje automatico, interfaces adaptativas, entre
otros.

e Las alfabetizaciones multiples (mediatica, informacional, digital) y el desarrollo de
las competencias digitales en el profesorado y alumnado

e Laadaptacion digital de las organizaciones e instituciones educativas, las politicas
publicas para la digitalizacion de los centros, los materiales y recursos educativos
online; redes sociales educativas y docentes, las plataformas y servicios digitales
para el aula y centro, la visibilidad de los centros en la Red, ...

e Las tecnologias digitales y la educacion inclusiva (e-inclusion), el Disefio Universal
de Aprendizaje, diversidad educativa y TIC, Tecnologias fisicas, digitales e
inteligentes para necesidades educativas especificas.

También existe una pluralidad de enfoques metodoldgicos en la investigacion en TE. Se
publican y desarrollan estudios de corte cualitativo y etnografico junto con otros de
naturaleza cuantitativa, sobre todo basados en instrumentos de encuesta y de complejos
analisis estadisticos. También estan emergiendo trabajos basados en el IBD (Investigacion
Basada en el Diseiio) teniendo una gran aceptacion en nuestro campo ya que permiten
generar productos tecnoldgicos mediante procesos de deliberacion y colaboracion entre
expertos y docentes. Finalmente es necesario indicar que empiezan a aparecer proyectos
e investigaciones basadas en las analiticas del big data generado en los entornos
educativos online.

3. Desde tu punto de vista ¢ cual o cuales son las lineas y tematicas
de investigacion en TE que tendran mayor proyeccion en los
proximos anos?

& Julio Cabero

Creo que algunas lineas y tematicas vendran marcadas por las tecnologias novedosas que
vayan apareciendo o se vayan consolidando, y en este sentido creo que una linea se
desarrollara sobre la realidad mixta, el aprendizaje movil, la inteligencia artificial, o las
modalidades de aprendizaje hibrido. Ahora bien, estas investigaciones se efectuaran sobre
perspectivas diferentes a las tradicionalmente, y pueden que se centren en buscar
principios para el disefno de contenidos digitales, relacionarlas con metodologias activas
de ensefanza, buscar propuestas de pragmaticas de utilizacion o andlisis de sus
influencias cognitivas. Se potenciara también una linea en direccion al andlisis de las
tecnologias para el aprendizaje adaptativo y personalizado.
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Creo que se continuara con lineas que en la actualidad se estan desarrollando fuertemente
como la referida a las competencias digitales de profesorado y alumnado, o metodologias
especificas como la de "aula invertida.” También creo que una linea que se desarrollaran
sera la referida a las tecnologias y la inclusion social y educativa de las personas, y esta
posiblemente se lleve a cabo desde diferentes perspectivas: aplicacion de principio del
“disefno universal de aprendizaje” para la elaboracién de los materiales y escenarios de
aprendizaje, la brecha digital y social, o la utilizacion de las tecnologias para personas con
dificultades sensoriales, motdricas o cognitivas.

¢

Se esta en la eclosién de la IA aplicada a todos los sectores vy, por tanto, la educacion no
es una excepcion. La IA en el contexto educativo ha sido un tema recurrente, que ha
derivado en muchas lineas de investigacion, pero, aunque las personas estan
continuamente interaccionando con sistemas y dispositivos que podrian calificarse de
alguna forma como inteligentes, la percepcion de que la IA fuera una parte significativas
en todo el proceso de ensenanza/aprendizaje se veia como algo lejano hasta que en
noviembre de 2022 la aparicion en escena de ChatGPT vy, por tanto, de la inteligencia
artificial generativa. En estos momentos la realidad es muy diferente y se requieren lineas
de investigacion interdisciplinares para el desarrollo de una nueva generacion de
tecnologias educativas y el estudio de su efecto en el proceso de ensefanza/aprendizaje
y el cambio de las practicas educativas con tecnologia que se van a ver abocadas a
evolucionar para no caer en una obsolescencia que se preveia desde hace tiempo, pero
que se habia preferido ignorar por diferentes motivos.

Francisco Garcia-Pehalvo

El estado actual de la aplicacion de la IA en el contexto educativo consolida las tres lineas
clasicas:

o Aprender desde la Inteligencia Artificial. La IA es el principal medio por el que el
estudiantado aprende. Mediante algoritmos basados en reglas o de aprendizaje
automatico, estas plataformas educativas, en particular los ITS, tienen capacidad
de adaptacion para ofrecer contenidos personalizados y rutas de progreso segun
los intereses, aptitudes y comportamiento de cada estudiante.

e Aprender sobre Inteligencia Artificial. Alfabetizar tanto al estudiantado (futuros
ciudadanos y profesionales) como al profesorado con las competencias
adecuadas para manejarse en un futuro (ya casi presente) en simbiosis con
diferentes IA.

e Aprender con Inteligencia Artificial. Utilizar herramientas de IA para mejorar las
practicas de aprendizaje y ensenanza. Incluye practicas de mejora de los procesos
de ensefnanza/aprendizaje. Aqui se incluyen las analiticas del aprendizaje (Learning
Analytics, LA) y las analiticas académicas (Academic Analytics, AA).

Pero requiere de la definicion y/o fortalecimiento de otras dos lineas de caracter
transversal:

e LaInteligencia Artificial generativa. Centrada en la creacion de nuevo contenido a
partir de la interpretacion de una peticion (que ahora mayoritariamente se basa en
texto, pero que tiende a ser multimodal) que sirve como demanda de la salida.
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¢ Inteligencia Artificial explicable y ética. Ante IA de caja negra se necesitan |A que
puedan explicar sus decisiones para promover un uso ético de la IA en cualquiera
de sus aplicaciones, pero con especial atencion al contexto educativo.

ﬁ Carina Gonzalez

Sin duda, sera la IA generativa la que ocupara y centrara las investigaciones futuras.

. Juana Sancho

Ahora se acaba de imponer una nueva agenda desde las grandes tecnoldgicas: la IA. La
pregunta para mi es ¢nos van a seguir marcando la agenda? o estamos dispuestos a
discutir y situar una agenda cuyo foco sea la EDUCACION.

Q Bartolomé Rubia

Seguro que tenemos que seguir con las analiticas de aprendizaje (De ensefanza /
aprendizaje) que nosotros tenemos que dar continuidad para promover como procesos de
investigacion asociados a los perfiles docentes, a las tendencias pedagodgicas. Autoras
como Linda Harasim (2017 Teoria del aprendizaje y tecnologias en linea. Routledge) nos
muestra como las perspectivas epistemoldgicas se han ampliado. Ella habla de cinco
visiones paradigmaticas, que estan generando perfiles y modelos docentes dignos de
analizar.

Una de esas tendencias, el analisis de datos “el bigdata”, sera parte de nuestra ocupacion.
Para nosotros como pedagogos, esta tarea de centrarnos en el analisis de las evidencias
del proceso que nos puede aportar la posibilidad de conocer una cantidad importante de
informacion va a tener que guiarse por la expertice pedagdgica. Y esto supone que
debemos promover el traslado de las perspectivas epistemoldgicas a la practica real.
También tenemos un reto principal con el tema de la IA. Hoy me ha llegado un articulo
firmado por un montdn de expertos e investigadores en INTERNATIONAL JOURNAL OF
HUMAN-COMPUTER INTERACTION (Ozlem Garibay et al.,, (2023) Six Human-Centered
Artificial Inteligence Grand Challenges, International Journal of Human-Computer
Interaction, 39:3, 391-437, DOI: 10.1080/10447318.2022.2153320) donde se dice que los
seis retos de la Inteligencia Artificial pasan por centrarse en:

Bienestar humano

Gobernanza y supervision independiente
IA-interaccion humana

Marco de diseno y evaluacion
Privacidad

Diseno responsable de la Al

Pero tenemos que poner atencién, hay una serie de aspectos transversales entre retos,
que tienen que ver con todo, pero especialmente traspasan ejes como el Despliegue y Uso
de la IA que se relaciona entre los retos de bienestar e interaccion.
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El eje que tiene que ver con la recogida y conservacion de los datos, que tiene una relacion
muy importante entre los retos Gobernanza y supervision independiente y el Disefo
Responsable de la |A.

Y por ultimo, el eje sobre el Modelo de Diseno y la Implementacion de la IA, que tiene que
ver con el Disefio y Evaluacion de un marco compartido (aqui hay que ver cédmo superamos
los sesgos ideoldgicos, econdmicos y politicos).

i [ Manuel Area

Supongo que las tendencias futuras de investigacion en TE seran aquellos temas
vinculados con la automatizacion y digitalizacion del aprendizaje en sus multiples formas.
Me refiero a las aplicaciones de la IA (inteligencia artificial) en la ensefanza-aprendizaje
como son los chatboots, los sistemas tutoriales inteligentes, las analiticas de aprendizaje y
académicas, Interfaces adaptativas y personalizables, la evaluacion automatizada, entre
otras.

También cobraran relevancia la investigacion sobre los sistemas hibridos de ensefianza-
aprendizaje aplicados tanto en la educacion formal como no formal. Indudablemente a
medida que las interfaces tridimensionales y de realidad virtual lleguen a las escuelas y
centros formativos éstas también seran objeto de investigacion en los proximos afnos.

Paralelamente creo que también crecera un enfoque o linea de investigacion mas critica
con la digitalizacion de la educacion. Investigaciones que planteen cuestiones sobre la
ética y sentido de la formacion de la ciudadania para construir una sociedad digital que
sea democratica, igualitaria, de bienestar y sostenible.

4. ;Existe la adecuada colaboracion o sinergia en la investigacion
en TIC y Educacion entre el ambito pedagogico y el informatico?
. Qué habria que hacer para mejorar esta colaboracion?

& Julio Cabero

La situacion depende de cada contexto, y de la tradicion existente en los grupos de
investigacion. En mi caso ha existido una fuerte colaboracion por diferentes motivos:
algunas personas pertenecientes al grupo de investigacion trabajan en la Universidad
como técnicos audiovisuales o de informatica, las relaciones con profesorado de la
Facultad de Informatica han sido positivas, lo que ha permitido la colaboracion conjunta
para la realizacion de estudios que implicaba a necesidad de programacion o un fuerte
componente tecnoldgicos, como ocurrid en las investigaciones que hemos realizado sobre
realidad aumentada, virtual y extendida. La forma de mejorarla creo que es a través de la
colaboracion entre los grupos de investigacion.

INTNT (IONTWNT AT




in2
lu3 XXX Jornadas Internacionales Universitarias de Tecnologia Educativa

t€

Historicamente, en los ultimos setenta afnos, la pedagogia y las tecnologias del
conocimiento han trabajado en temas similares, pero no siempre con un didlogo efectivo y
con un proceso interdisciplinar.

Francisco Garcia-Pehalvo

Sin embargo, se ha evolucionado y la Ingenieria ya no puede ser ajena a los modelos
pedagogicos. Sin esta premisa se da por hecho que un modelo tecnoldgico, desde una
perspectiva positivista, es algo a aceptar como si no tuviera un reflejo pedagdgico en las
aplicaciones. Por otra parte, en el ambito educativo no se ha captado el valor epistémico
de los modelos tecnoldgicos, ya que la actitud por parte de muchos educadores ha venido
caracterizada por un enfoque instrumental de las tecnologias. La infravaloracion de las
interacciones entre ambos campos ha producido procesos no interdisciplinares en los que
o bien los tecndlogos se encargaban de la ejecucion de los constructos tecnoldgicos o
bien las tecnologias eran consideradas meras herramientas.

En la actualidad la sinergia entre investigadores de las ramas tecnoldgicas y educativas es
una realidad. Existen muros y desconfianzas que deben superarse. El fomento de la
interdisciplinaridad debe ir de meros deseos a contar con medidas decididas porque sea
una realidad, empezando por la no penalizacion de los trabajos interdisciplinares en los
procesos de evaluacion y promocion de los investigadores individuales o de los grupos de
investigacion que han optado por la via interdisciplinar.

La interdisciplinaridad es un estadio necesario y que todavia tiene mucho camino por
delante para consolidarse y poder considerarse lo suficientemente madura para dar paso
al siguiente nivel que seria la transdisciplinaridad en el que investigadores de las diferentes
ramas respetan, reconocen, aprenden y desarrollan métodos y practicas propias de las
areas con las que colaboran.

Carina Gonzalez

En algunos casos puede haberla, sin embargo no se ha producido una verdadera
colaboracion entre ambos ambitos. Desde el punto de vista pedagdgico se mira a la
informatica como una mera herramienta. Sin embargo, esto constituye el principal
problema, ya que deben tener un papel mas central en la creacion de la tecnologia
educativa.

Juana Sancho

Es una pregunta excesivamente amplia que habria que situar. Quizas el encuentro en La
Laguna sea un lugar propicio para hacerlo
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Q Bartolomé Rubia

Yo opino que si, pero que a veces, nuestro punto de vista se centra demasiado en lo social,
que es fundamental, y hacemos pocas cosas o trasladamos poca perspectiva tedrica a la
parte practica y educativa. No digamos el traspaso de perspectivas tedricas a modelos
practicos que se extienda en la “gran escuela’, no las iniciativas innovadoras y
transformadoras que se luego se convierten en publicaciones estrella, pero que no llegan
a la escuela real. Tenemos que ver como los procedimientos surgidos de las
investigaciones se convierten en D+l porque a veces esto no llega. No trasladamos los
procesos a la escuela real, a veces, ni siquiera llegan en forma de Formacion del
Profesorado en los centros de profesores.

¥/I_ Manuel Area

Hace unos anos atras la investigacion en TE desarrollada desde el ambito de la Pedagogia
y de la Informatica eran mundos paralelos que se daban la espalda y apenas habia
interaccion entre ellos. Hoy en dia la situacion esta en cambio y cada vez es mas habitual
encontrar proyectos de investigacion donde coexisten equipos y personas procedentes
de uno y otro campo.

Creo que hemos tomado conciencia de que es indispensable esta colaboracién ya que la
TE necesita del conocimiento experto de la ingenieria informatica, pero también es
imprescindible el conocimiento pedagdgico para explicar como se ensena y aprende en
los contextos educativos. Lo deseable para incrementar la colaboracion entre los
informaticos y educadores es preparar y compartir proyectos de investigacion
interdisciplinares, converger en congresos y seminarios, impartir conjuntamente el
desarrollo de posgrados y doctorados, publicar en revistas y foros académicos
compartidos, organizar conjuntamente eventos y acciones de transferencia hacia la
sociedad,...

5. Senala los logros o avances asi como las limitaciones o
dificultades mas destacables del conocimiento generado por la
investigacion en TE en estos treinta ultimos arnos

£ Julio Cabero

Los avances han ido en diferentes direcciones: por una parte se ha consolidado como linea
de investigacion dentro del area de la Didactica y Organizacion Educativa; se ha cambiado
el imaginario social que existia en el area respecto a las personas que trabajabamos en
Tecnologia Educativa (hoy todo el mundo se considera experto en este ambito); se va
consolidando la idea de que la mera practica con las tecnologias no garantiza el desarrollo
de la competencia en lectura digital, lo que implica la necesidad de analizar cémo se usan,
mas que cuanto; y mas preocupante; se ha consolidado la idea que investigar en el campo
de las TE es movernos en una perspectiva holistica; asumir que la persona no es pasiva -
tan importante es lo que la tecnologia hace con la persona como lo que la persona hace
con la tecnologia; que los efectos de las tecnologias no son unidireccionales y
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exclusivamente sobre el rendimiento sino que también tienen efectos cognitivos,
actitudinales y sociales; y tener en cuenta los contextos (analdgicos o virtuales) influyen
en el comportamiento de la tecnologia. Las limitaciones han sido diversas,

Desde mi punto de vista las limitaciones vienen del tipo de enfoque de investigacion
realizada, donde se han cometido una serie de errores: falta de fundamentacion teorica;
haber centrado la investigacion en el uso de las tecnologias cuando agregan valor
cuantitativo (hacer mas cosas, en menos tiempo y de forma mas eficaz) y no haberlo
revisado en lo cualitativo (lograr objetivos mas auténticos y complejos); haberse centrado
mucho en la tecnologia y menos en los problemas reales con que se enfrentan los
profesores y estudiantes; y producir un cambio de averiguar si se aprende mas rapido y
centrarse en qué se aprende y como se aprende.

En definitiva, los problemas vienen del enfoque, pero también se debe tener en cuenta que
la "agenda de investigacion" que se le ofrece al investigador desde las instituciones
oficiales. Otras limitaciones han sido: la limitada variabilidad en los disefios de investigacion
utilizados con fuerte tendencia hacia los cuasi-experimentales y el que pocos estudios han
contemplado el “factor novedad” como determinante de los resultados que se alcanzan.

§

El principal logro es haber constituido un campo interdisciplinar de investigacion, aplicacion
y transferencia en el que diferentes conocimientos basicos se conjugan para aportar
formas de enriquecer la forma en que las personas aprenden a lo largo de toda su vida.

Francisco Garcia-Pefalvo

Los avances llegan de la mano de nuevas generaciones de herramientas que tienen en
cuenta a las personas y su aprendizaje por encima de otros intereses.

Las limitaciones se dan por la evolucion acelerada de la tecnologia que constantemente
supera la capacidad de aceptacién y adopcion de las personas y las instituciones.

Las mayores dificultades se derivan del factor humano: falta de comprension, empatia,
reconocimiento entre disciplinas o en la propia disciplina con aquellos que han optado por
caminos que rompen las fronteras preestablecidas en una organizacién inmovilista de las
areas de conocimiento.

El reto esta en no perder el valor del factor humano y de la interaccion entre las personas,
que son clave en los procesos de ensenanza/aprendizaje ante una irrupcion imparable de
la IA. Para lo cual sera indispensable establecer un marco ético para la aplicacion de IA en
los procesos de ensefianza/aprendizaje, sustituyendo los comportamientos de caja negra
por aproximaciones explicables.

Carina Gonzalez

La investigacion en TE ha permitido promover cambios fundamentales en los procesos de
ensenanza y aprendizaje a través de herramientas y materiales digitales, transformando
las aulas en todos los niveles educativos, avalando métodos y estrategias efectivas a
travées de los estudios que se han realizado evaluando estas practicas y/o
recursos/plataformas. Sin embargo, se debe disminuir la brecha entre la pedagogia y la
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informatica, y acercar las lineas de investigaciéon de ambos mundos. Crear sinergias,
proyectos interdisciplinares, formacién especializada, foros y eventos de ambos campos,
etc. pueden ser algunas acciones que favorezcan el avance en TE.

» Juana Sancho

Creo que mis respuestas anteriores ofrecen algunos indicios para esta pregunta. Nos veo
demasiado enmarcados en el "aplicar" lo que se disena y vende desde otros ambitos, en
estar "a la ultima"(en la aplicacion). ; No nos hemos situado en una posicién subordinada?

Q Bartolomé Rubia

Probablemente lo mas importante es el andlisis de las perspectivas pedagdgicas
asociadas a la practica educativa con tecnologia. Hemos incluido el lenguaje pedagogico
en la practica, porque todo el mundo, cuando usa tecnologia quiere al menos ser
colaborativo. Esto es mas penetraciéon que lo que se habia conseguido con movimientos
tan importantes como los que se pusieron en marcha con las transformaciones legislativas
que propusieron leyes como la LOGSE, tan criticada por innovadora.

También se ha conseguido profundizar en la practica educativa, las metodologias y la
relacion con los proyectos de innovacion educativa han puesto en el debate términos que
los hemos promovido desde la Tecnologia Educativa.

j’ I Manuel Area

Lo destacable ha sido superar las visiones ingenuas y simplistas de los efectos de los
medios y recursos tecnoldgicos sobre el aprendizaje. Somos conscientes de que ensenar
y aprender con tecnologia es un proceso multidimensional donde intervienen numerosas
variables: a) las caracteristicas cognitivas, actitudinales y axioldgicas de las personas
usuarias, b) las caracteristicas técnicas, funcionales y organizativas de la tecnologia
empleada, y c) el contexto y pragmatica de utilizacion de dichas tecnologias en los
ambientes sociales y educativos. Todo ello esta provocando un incremento notable de la
cantidad de produccion bibliografica derivada de estudios empiricos y de revisiones
conceptuales.

Pero también es cierto que seguimos careciendo de un corpus tedrico global y holistico
que explique y pueda prescribir los fendmenos educativos desarrollados con tecnologias
digitales. A la vez, otro problema es que el avance o evolucion de la tecnologia siempre va
por delante del conocimiento pedagogico. Por ello la investigacion pedagdgica de la TE es
altamente dependiente y esta a remolque del surgimiento de los nuevos artefactos o
desarrollos digitales.

Ante tanta velocidad y volatilidad de lo contemporaneo creo que nos falta mas sosiego
intelectual, mas reflexion pausada sobre los resultados empiricos de lo que se investiga.
Es tal la evolucion acelerada de los nuevos inventos que apenas tenemos tiempo para
pensar con calma el sentido, la utilidad y los efectos socioeducativos de los nuevos
productos de la industria y ecosistema del ciberespacio. Considero que actualmente hay
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sobreabundancia de mucha productividad de investigacion empirica y carecemos de
ensayos tedricos potentes que ofrezcan una fundamentacion holistica sobre la educacion
en la sociedad digital. Por ello un reto y desafio intelectual importante para el campo
académico de la Tecnologia Educativa a medio plazo es elaborar una teoria o corpus
conceptual integrado del conocimiento informatico, pedagdgico y sociocultural que
explique racionalmente el impacto de las TIC en la Educacion.

Otro reto muy importante para debatir es saber cémo transferir nuestro conocimiento
académico a las organizaciones y agentes educativos para transformar la realidad. Lo dejo
planteado: ;Cual es la utilidad y el valor social de la Tecnologia Educativa? ; Para qué sirve
la investigacion que realizamos actualmente en Tecnologia y Educacion?
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Mesa 2
Dialogos sobre 30 ainos de Docencia
en Tecnologia Educativa. ; De donde
venimos y a donde vamos?

LAS PREGUNTAS

El eje de debate de esta mesa redonda gira en torno al balance y situacion actual en torno
a la presencia de la tecnologia educativa en los planes de estudio de la formacion del
profesorado (Grados de Maestro) y demas profesionales de la educacion (Grados de
Pedagogia, Educacion Social) y sobre la transformacion digital de la ensefanza
universitaria. Para ello se plantearon las siguientes cinco cuestiones o preguntas para
reflexionar:

1. ;Cuél era el panorama o presencia curricular de la Tecnologia Educativa (TE) en
las titulaciones de formacion de educadores y del profesorado hace 30 afios (en
los noventa del siglo pasado)? ;Cudles eran los contenidos o temas que se
ensenaban en TE mas habituales entonces?

2. ;Cudl es la presencia o peso actual que tiene la Tecnologia Educativa (TE) en los
titulos de grado y posgrado en Educacion que ofertan las universidades
espanolas? ;Como han evolucionado los contenidos abordados vy las técnicas o
estrategias metodoldgicas en la ensenanza de la TE?

3. ¢(Queé opinidn te merecen los borradores de los titulos de formacion de Maestros
Infantil y Primaria difundidos por el Ministerio Universidades? ;Como crees que
deberia ser la formacion de los futuros docentes en el campo de la TE?

4. ;Cual crees que es el futuro a corto y medio plazo de la ensefianza universitaria
apoyada en las TIC? ¢continuara lo presencial como modalidad de ensefianza
dominante o evolucionaremos hacia los modelos hibridos? ;Qué papel tendra la IA
y la educacion online en los procesos de ensefnanza-aprendizaje?

5. Senala los logros o avances asi como las limitaciones o dificultades mas
destacables de la experiencia docente universitaria desarrollada en TE en estos
treinta Ultimos anos

PARTICIPAN

Jesus Salinas (Univ. Baleares), Maria Paz Prendes (Univ. Murcia), Cristina Alonso (Univ.
Barcelona), Jesus Valverde (Univ. Extremadura), Coordina: Ana Garcia-Valcarcel (Univ.
Salamanca)
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1 ¢cCual era el panorama o presencia curricular de la Tecnologia
Educativa (TE) en las titulaciones de formacion de educadores y
del profesorado hace 30 arios (en los noventa del siglo pasado)?
¢Cuales eran los contenidos o temas que se ensenaban en TE mas
habituales entonces?

v
Jesus Salinas

La década de los 90 fue un tiempo de muchos cambios, también en el ambito académico.
En nuestra universidad, antes de 1990, habia dos asignaturas de Tecnologia Educativa en
la licenciatura de Pedagogia y una en los estudios de magisterio. Es en este momento, a
partir de 1991, cuando aparecen los nuevos titulos de magisterio de tipo diplomatura, que
diversifica los titulos con la aparicion de especialidades y en lo que a nosotros nos interesa
la incorporacion de la materia troncal "Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion”.

Revisando el proyecto docente, -por cierto, que sigue siendo consultable- (Salinas, 1991),
uno de los aspectos clave es que la asignatura para los estudios de Pedagogia se
configura, por una parte, como una vision general e integrada de conocimientos cientificos,
técnicos y practicos relacionados con los procesos didacticos, especialmente de aquellos
que de alguna forma estan mediatizados por la tecnologia, con las estrategias que en ellos
se aplican y con los medios didacticos que se utilizan.. Por otra parte, presenta su
vinculacion con otras disciplinas del curriculum de Ciencias de la Educacion: Didactica
General, Organizacion escolar, Disefio y desarrollo del curriculum, etc...

Un segundo aspecto clave es la incorporacion de la flexibilidad. La situacion de cambio,
sefalada mas arriba, estaba empujando a la adopcion de un modelo que en lugar de
presentar un alto indice prescriptivo, permite la inclusion de alternativas en los programas
y procesos. Estamos ante un planteamiento pedagodgico, que abandonando lo predecible,
estable y permanente, va camino de instalarse con todas las consecuencias en lo
impredecible, momentaneo y cambiante. Y aqui se llega a una situacion contradictoria en
muchos casos: para poder implementar un curriculum innovador, se requiere una
estructura flexible e innovadora y viceversa. Existe una mutua determinacion, no se puede
crear un curriculum flexible e innovador con una estructura burocratica e inflexible.

Otro aspecto clave que adquiere verdadera importancia es la orientacion de la asignatura
hacia la competencia profesional en el campo de la tecnologia educativa, de tal forma que
los futuros pedagogos puedan hacer gala de experiencia, de saber y de creatividad en la
resolucion de los problemas educativos que se general con el uso de las TIC en el ambito
educativo, la explotacion de los entornos virtuales de ensenanza-aprendizaje, etc.

Recuerdo como temas a trabajar tanto el video y video interactivo, los recursos multimedia
para la educacion, las redes y los satélites de comunicacion o las herramientas web para
la ensenanza desde una triple vertiente: el fendmeno de las nuevas tecnologias que los
enmarcaba, el contexto educativo en el que se integraban y las perspectivas futuras de
investigacion y desarrollo que ofrecian en la ensefnanza. En el proyecto mencionado, estos
aspectos se organizan en 7 modulos que se ocupan de aspectos contextuales y
conceptuales de la Tecnologia Educativa; medios como ayudas instructivas (a principios
de los 90 se trataba del video como medio); medios como sistemas de instruccion (medios
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interactivos); el proceso de disefio y desarrollo de medios, y organizacion y gestion de
medios.

El estudio de los medios se realizaba desde la perspectiva de su aplicacién educativa y
para ello seguimos la clasificacion propuesta en Colom et al. (1988) y entre los medios
como sistema de instruccion se comenzdé a trabajar con aplicaciones de creacion de
hipermedia y multimedia como Hypercard -en los primeros noventa- que pronto comenzd
a venir integrado en el sistema de los ordenadores Apple, y Toolbook -un poco mas tarde-
para entorno PC. Recuerdo que en el European Conference about Information Technology
in Education de 1992, presentamos un multimedia realizado en hypercard “La Prehistoria
de las islas baleares” disefiado y producido conjuntamente con alumnos.

Mi impresion, desde la distancia, es que fueron tiempos donde la velocidad del cambio
tecnoldgico demandaba nuevas destrezas de aprendizaje y habilidades practicas y un
nuevo enfoque de las profesiones, y al mismo tiempo nos proporcionaba un sin fin de
posibilidades para la aplicacion de las tecnologias al proceso de ensenanza-aprendizaje.
Obviamente estas posibilidades venian limitadas de diversa manera por los recursos y
equipamientos disponibles en las distintas facultades. Todo esto dio pie a que si en 1990
estabamos todavia ocupados con las posibilidades del video en la ensefianza, a mediados
de la década estabamos organizando sistemas de entornos virtuales (en el caso de la UIB
con WebCT).

Referencias

Colom Cainiellas, A. J.; Sureda Negre, J.; Salinas Ibafiez, J. (1988). Tecnologia y medios educativos.
Cincel-Kapelusz

Salinas, J. (1991). Proyecto docente de Tecnologia Educativa. Universitat de les llles Balears.

e

.+ 1 M. Paz Prendes

Pues la edad me permite tener una vision en primera persona, porque hace 30 anos yo
era estudiante de Pedagogia y teniamos una asignatura troncal que se llamaba asi:
“Tecnologia Educativa”. Yo tuve la suerte de contar con un magnifico profesor, Francisco
Martinez Sanchez. En aquel momento, aunque los contenidos de la asignatura se
centraban basicamente en torno a la educacion como comunicacion y el uso de medios,
ya Paco Martinez nos hablaba del video interactivo, del software educativo, del uso de
ordenadores en las aulas, del Logo -el lenguaje de la tortuga-, de Basic.. un mundo
apasionante se abria ante nuestros ojos.

En aquellos anos 90 se desarrollaron en Espana los proyectos Atenea y Mercurio de
introduccién de tecnologias en las aulas (ordenador y video respectivamente, véase
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/proyectos-atenea-y-mercurio-programa-de-

nuevas-tecnologias-de-la-informacion-y-de-la-comunicacion-pntic/tecnologias-de-la-

informacion-y-de-las-comunicaciones/21621), a la par que comenzd a impartirse como
asignatura obligatoria en toda Espafia la de “Nuevas Tecnologias Aplicadas a la
Educacion”, con la que introduciamos a los futuros maestros en el mundo de las
tecnologias digitales. Un ejemplo de lo que esa asignatura suponia en aquel momento lo
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encontramos en Cabero et al. (2001), quienes presentan los contenidos y las practicas que
trabajaban en clase.

Como recuerdo de aquellos anos en los que yo fui profesora novel, me queda una clase
en la que hablando de internet a mis estudiantes, un alumno me pregunto: “; Para qué nos
estas contando esto de internet, que a nosotros nunca nos va a servir para nada?” Visto
desde la perspectiva actual, sorprende esta pregunta, pero ha de ponerse en el contexto
de esos anos en los que las tecnologias no tenian la presencia que tienen actualmente,
donde impregnan toda la actividad educativa y especialmente si hablamos de innovacion
educativa.

En aquellos anos cualquier innovacion tecnoldgica era sorprendente. Recuerdo mi
investigacion de tesis doctoral en esos primeros anos de las décadas de los 90. Yo usaba
un proyector de diapositivas con estudiantes de primaria y ademas de que tenia que
llevarlo (en los centros solamente tenian pizarras), habia estudiantes que aplaudian al verlo,
nunca habian visto ninguno y les sorprendia muchisimo. Ese efecto sorpresa de las
tecnologias del que tanto se ha investigado, ya no se produce de la misma manera, es cada
vez mas dificil sorprender a los estudiantes y mas bien nos sorprenden ellos a nosotros
con la cantidad de herramientas que conocen y usan.

Referencias

Cabero-Almenara, J., Lopez-Meneses, E. y Ballesteros-Regaiia, C. (2001). La asignatura nuevas
tecnologias aplicadas a la educacién: un camino hacia la alfabetizacion tecnoldgica en la
formacion inicial del profesorado. Pixel-Bit. Revista De Medios Y Educacion, (17), 99-110.
https://recytfecyt.es/index.php/pixel/article/view/61181

k@ Cristina Alonso

Con la intencion de dar respuesta a esta primera cuestion, he recuperado fisicamente de
mi biblioteca y con sumo placer, el Proyecto Docente que me acompand en mi concurso
de Profesor(a) Titular. El perfil: Tecnologia Educativa. Defendi la plaza el 20 de febrero de
1995. Tenia 32 anos. Hoy tengo 60. En el proyecto docente que nos ocupa, se presentaba
la propuesta y la experiencia del equipo docente (curso 1993-94) de Tecnologia Educativa,
asignatura obligatoria de 9 créditos de 2° curso de la Licenciatura Pedagogia de la
Facultad de Pedagogia (la primera del estado espaiiol) de la Universidad de Barcelona. No
puedo dejar de precisar que aquel equipo docente estaba conformado por Juana M.
Sancho, Antonio Bartolomé y Cristina Alonso. Contabamos con Mario Barajas y Montse
Guitert como colaboradores. Estrenabamos ilusionados una nueva propuesta docente y
un nuevo Plan de Estudios de la Licenciatura de Pedagogia. Han pasado 30 afos.

No me puedo aventurar a explicitar cuales eran los contenidos o los temas mas habituales
que se abordaban en las diferentes universidades espanolas, pero nuestra propuesta
docente del curso 1993-94 se planteaba unas finalidades formativas que podriamos
considerar “contemporaneas” a dia de hoy: (1) Ofrecer un entorno de aprendizaje que
fomente la participacion y la toma de decisiones del alumnado; (2) Estimular la utilizacién
de los recursos tecnoldgicos en situaciones de ensefianza y aprendizaje; y (3) Posibilitar
que el alumnado se familiarice con la complejidad de los procesos de planificacion,
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utilizacion y evaluaciéon de los recursos tecnolégicos en los diferentes momentos de la
accion educativa y formativa.

También, los 5 grandes bloques tematicos en torno a los cuales giraba la asignatura
podrian ser considerados de vigente actualidad 30 afos después: (1) Necesidades
educativas en la sociedad de la tecnologia de la informacidn; (2) La representacion del
conocimiento y el tipo de tareas de aprendizaje que propician los recursos tecnoldgicos
en los contextos educativos; (3) Los medios y los métodos: los recursos tecnoldgicos y los
diferentes modelos de ensefanza y aprendizajes; (4) Proceso de toma de decisiones en
torno a la utilizacion de los recursos tecnoldgicos en situaciones especificas de ensefianza
y aprendizaje; y (5) Problematicas asociadas a la utilizacion de los recursos (este tema se
abordara de forma transversal en cada uno de los temas anteriores).

En cuanto a la dinamica de la asignatura, ésta se organizaba en torno a tres tipos de
actividades:

e Presenciales: 2 entrevistas personales al inicio y al final de curso; 18 sesiones de
grupo medio; y 6 conferencias.

e Practicas: 2 practicas de video; 2 practicas de informatica; y 1 practica multimedia.

e Actividades de autoaprendizaje: lectura de 2 libros relacionados con las tematicas
de la asignatura y redaccion de un ensayo: visionado y analisis de 2 videogramas;
y 2 visitas a museos y espacios culturales y profesionales en las que las
tecnologias jugaban un papel destacado (el estudiante habia de realizar de manera
autonoma 2 visitas de las 5 sugeridas y las correspondientes actividades
propuestas en las guias de la visita).

Mirados retrospectivamente, nuestros encuentros docentes tenian lugar en espacios
variados, diferenciados y con singularidad propia: espacios ordinarios de aula (sesiones
de grupo medio); el salén de grados (conferencias); los despachos del equipo docente
(entrevista al inicio y final de curso); las aulas de informatica (practicas de informatica); el
centro de recursos audiovisuales de la facultad (practicas de video); el centro de video
interactivo de la facultad (practicas multimedia).

Finalmente remarcar que, en el ejercicio de recuperar y repensar nuestras sesiones de
Tecnologia Educativa de hace 30 anos, recuerdo que nos quejabamos de la rigidez de
algunos de los espacios, de que en algunas aulas las sillas estaban fijadas en el suelo como
si de una sala de espectaculos se tratase, de que no se podian oscurecer las aulas para
proyectar... y nuestra eterna reclamacion: que en el impreso de matricula se facilitase un
correo electronico a cada estudiante!!

61 Jesus Valverde

En el afo 1991 se publica un Real Decreto (1440/1991) establece el titulo universitario oficial
de Maestro (Diplomatura), en sus 7 especialidades y las directrices generales propias de
los planes de estudios conducentes a su obtencion. Para cada uno de los titulos de
Maestro se definen una serie de «materias troncales» con un numero de créditos y su
asignacion a «Areas de Conocimiento». Entre las «materias troncales comunes del titulo
de maestro en todas sus especialidades se encuentra «Nuevas tecnologias aplicadas a la
educacion. Recursos didacticos y nuevas tecnologias: utilizacion en sus distintas
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aplicaciones didacticas, organizativas y administrativas. Utilizacion de los principales
instrumentos informaticos y audiovisuales.» Las areas asignadas a esta materia fueron:
Comunicacion Audiovisual y Publicidad; Didactica y Organizacion Escolar; Lenguajes y
Sistemas informaticos. Tenia asignados un total de 4 créditos (cuatrimestral). Una reforma
posterior de los titulos de Maestro en el afio 1998 (BOE 12/017/99) estableceria para esta
asignatura un total de 4,5 créditos (2 tedricos y 2,5 practicos) que se impartirian en el Gltimo
curso (39). En estos momentos el «crédito» correspondia a diez horas de ensefanza
tedrica, practica o de sus equivalencias.

Unos meses antes se ha publicado el Real Decreto (1420/1991) que establece el titulo de
Diplomado en Educacién Social. Se incluye la materia troncal «Nuevas tecnologias
aplicadas a la educacion. Recursos didacticos y nuevas tecnologias: Utilizacion en sus
distintas aplicaciones didacticas, organizativas y administrativas. Utilizacion de los
principales instrumentos informaticos y audiovisuales.» con una asignacion de 4 créditos
y las mismas areas de conocimiento que en el titulo de Maestro. La reforma del titulo en el
ano 1998 (Resolucion 10/12/98) otorgara a la asignatura un total de 5 créditos (3 tedricos
y 2 practicos).

En el afo 1992, a través del Real Decreto 915/1992, se establece el titulo de Licenciado en
Pedagogia que incluye la materia troncal de 6 créditos (anual). «Tecnologia Educativa.
Diserio, aplicacion y evaluacion de recursos tecnoldgicos en la ensefianza. Modelos de
disefio multimedia en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Cambio tecnoldgico e
innovacion pedagogica.» que es asignada al area de DOE. Ese mismo afo se publica el
Real Decreto 916/1992 que establece el titulo de Licenciado en Psicopedagogia. A
diferencia de los anteriores titulos educativos, la Tecnologia Educativa no es una materia
troncal y cada universidad la incorpora como materia obligatoria u optativa.

La necesidad de aclarar las semejanzas y diferencias entre estas disciplinas desperto el
interés del profesorado que las impartian en las diferentes universidades espanolas, como
de hecho, se puso de relieve de forma reiterada en los diferentes encuentros y jornadas
universitarias que se realizaron entre el profesorado responsable de la docencia e
investigacion en este ambito, desde las | Jornadas Universitarias de Tecnologia Educativa
celebradas en 1992 en Sevilla hasta IX que tuvieron lugar en Barcelona en Junio de 2002,
si consideramos este periodo temporal. En las Il Jornadas Universitarias de Tecnologia
Educativa, celebradas en Salamanca en 1994, fue precisamente éste uno de los temas
tratados. Y destacandose al menos dos cuestiones: en general, los participantes no
establecian diferencias significativas entre ambas asignaturas y ambas pretendian
introducir a los estudiantes en el estudio de los medios y recursos didacticos y su
integracion curricular.

Pérez Pérez (1998) a partir del balance que realizd sobre la docencia en Tecnologia
Educativa y Nuevas Tecnologias en el contexto universitario espanol, observo la existencia
de un cierto paralelismo, e incluso solapamiento, en el desarrollo y contenido de los
programas de ambas asignaturas, con ciertas matizaciones: (a) El contenido de la
asignatura Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion se muestra mas restrictivo que el
de Tecnologia Educativa. Aunque hace mas énfasis en los recursos y medios en general,
desarrollando mas en profundidad las cuestiones relativas a la integracion curricular de los
mismos, desarrollo de habilidades y destrezas en el manejo de los medios, disefo
curricular con medios, etcétera. (b) El marco tedrico y epistemoldgico aparece con mayor
frecuencia en los programas de Tecnologia Educativa que en los de Nuevas Tecnologias
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aplicadas a la Educacion. (c) Hay un mayor énfasis en las cuestiones relativas a los
conceptos de comunicacion, medios, tecnologia, curriculum y ensefanza en Nuevas
Tecnologias aplicadas a la Educacion. (d) También en ellas hay una incidencia generalizada
en los aspectos relativos a los lenguajes. (€) Se aborda el conocimiento, uso e integracion
curricular de los medios y recursos tecnoldgicos, tanto sobre los considerados
tradicionales (diapositivas, transparencias, etc.) como sobre los denominados “nuevos”
(television, video, informatica, multimedia, redes, etc). (f) Se aborda la aplicacion de
programas informaticos de diversa naturaleza. (g) Hay referencia a la organizacion de los
medios y centros de recursos. (h) Se aborda el tema de la investigacion e innovacion
educativa con los medios y Nuevas Tecnologias. El profesor Rodriguez Diéguez (1995) al
analizar sus semejanzas y diferencias, sefala que ambas materias tratan de la intervencion
en el proceso de ensefanza-aprendizaje por medio de determinados recursos que han de
ser de caracter multimedia: «La Tecnologia de la Educacion podria entenderse como
Nuevas Tecnologias aplicadas a la educacion mas disefio e innovacion [...] La disciplina
Tecnologia de la Educacion debera capacitar al pedagogo como disefiador de estrategias
multimedia que facilite ese proceso de intervencion” (p. 26), frente a “la asignatura Nuevas
Tecnologias aplicadas a la Educacion que toma como referente central los medios y
mensajes que pueden vehicularse a través de ellos. El profesor destinatario debera ser
esencialmente un usuario critico, que valore los recursos y su procedencia, y que pueda
intervenir en el proceso de ensefianza mediante esos recursos multimedia”. (p. 42).

Si nos cenimos al perfil profesional del alumnado de Tecnologia Educativa y de Nuevas
Tecnologias aplicadas a la Educacion, se consideraba que, en ambos casos, la formacion
deberia orientarse a la capacitacion de un profesional preocupado por el disefo de
situaciones mediadas y adaptadas a las caracteristicas del contexto donde se van a
realizar sus respectivas practicas profesionales. En el caso de la Tecnologia Educativa,
dirigida a los pedagogos y psicopedagogos, en contextos de orientacion, investigacion,
formacion del profesorado e intervencion psicopedagodgica. Mientras que las Nuevas
Tecnologias aplicadas a la Educacion, al orientarse a los maestros y maestras, quienes
estan mas en contacto con los procesos de ensenanza-aprendizaje, incluiria propuestas
concretas de integracion de los medios en las diferentes areas curriculares, investigarian
los problemas que surgen en el aula al utilizar los medios desde planteamientos de la
investigacion-accion. Apuntandose también la necesidad de contemplarlos como
disenadores de materiales audiovisuales y multimedia para su adaptacion, aplicacion e
integracion en situaciones especificas de ensefianza-aprendizaje.

En aquel momento se consideraba que la formacién del profesorado no deberia tener
como meta, en ningun caso, convertir al maestro en mero consumidor de materiales
educativos multimedia disefados, elaborados y producidos por otros, sino que los
docentes deberian seleccionar materiales y recursos y analizarlos, antes, durante y
después de introducirlos en su planificacién y accion educativa en coherencia con el resto
de los elementos curriculares. Ese usuario critico deberia también ser capaz de modificar,
redisenar o reelaborar los materiales y recursos seleccionados para adaptarlos a cada
situacion, de hecho la flexibilidad y plasticidad que ofrecen los nuevos medios y recursos,
frente a medios tradicionales mas cerrados y rigidos, facilitan ampliamente esta tarea.

Con relacioén a los contenidos o temas que se ensefaban a finales de los afos 90 sirva
como muestra este listado de bloques tematicos de la asignatura «Nuevas Tecnologias
aplicadas a la Educacion» en la Universidad de Extremadura.
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e Bloque Tematico 1. Pedagogia de la comunicacion audiovisual: Introduccion al
lenguaje audiovisual: el comic. La percepcion visual y auditiva. La imagen y el
sonido.

e Bloque Tematico 2. Los medios y recursos tecnoldgicos para la ensefianza vy el
aprendizaje: Conceptualizacion de los medios para la ensefnanza. Clasificacion,
seleccion y evaluacion de medios para la ensefanza. Los Planes Nacionales y
Regionales de integracion de los medios en el sistema educativo.

e Bloque Tematico 3. Medios y recursos tecnoldgicos para la ensefianza y el
aprendizaje (I): los medios audiovisuales: El diaporama. El video. Los medios de
comunicacion de masas.

e Bloque Tematico 4. Medios y recursos tecnoldgicos para la ensefanza y el
aprendizaje (Il): los medios informaticos: El ordenador. Las videoconsolas.

e Bloque Tematico 5. Medios y recursos tecnoldgicos para la ensefianza y el
aprendizaje (Ill): los medios telematicos.: Las redes telematicas.

¢ Bloque Tematico 6. Integracion curricular de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion: Disefo y planificacion del curriculum de Primaria para la integracion
de los medios y recursos tecnoldgicos. Innovacion educativa y nuevas tecnologias.
Organizacion educativa de los medios y recursos tecnoldgicos.

e Bloque Tematico 7. Disefio y elaboracion de materiales didacticos multimedia:
Pautas generales para la elaboracion de multimedia educativos. Disefo y
elaboracion de materiales audiovisuales e informaticos.

En el estudio realizado por Alba et al. (1994), se analizaron 24 programas de la asignatura
de Tecnologia Educativa y Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion de 15
universidades espanolas. Se pueden extraer una serie de conclusiones: los apartados
dedicados a los medios y recursos ocupan la parcela de estudio mas significativa, tanto
desde la perspectiva de su fundamentacion conceptual (reconocer la riqueza
comunicativa de los diversos lenguajes y sus posibilidades, aplicar los principios del
lenguaje icénico sonoro a técnicas concretas de trabajo educativo, diferenciar los codigos
y signos empleados en diferentes medios audiovisuales didacticos..), como en la
adquisicion de conocimientos practicos en el manejo de aparatos, disefio de materiales e
integracion de los medios dentro del curriculum. Sin olvidar la significacion que tiene la
alfabetizacion iconico-visual, la lectura de imagen vy la alfabetizacion informatica. Ahora
bien, en todos los casos, cuando se refieren a los medios, recursos y materiales como los
objetos directos de la aplicacion de la Tecnologia a la Educacion, se hace desde posturas
notablemente diferentes a posiciones meramente instrumentales, centradas en las
caracteristicas técnicas y estéticas de los medios, es decir, desde perspectivas didacticas,
que implican centrarse en aspectos como sus lenguajes y sistemas simbdlicos, su
pragmatica de uso, su disefo, utilizacion, investigacion o evaluacion dentro del curriculum.
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;i Ana Garcia-Valcarcel

En los anos 90 la Tecnologia Educativa como disciplina formaba parte de los planes de
estudio de las titulaciones de Educacion, era una asignatura emergente centrada en las
caracteristicas de la propia disciplina, su relaciéon epistemolégica con la Didactica y el
Desarrollo curricular, donde se estudiaban los medios como herramienta vehicular de la
comunicacion didactica, profundizando en los tipos de medios o recursos didacticos
disponibles en ese momento, basicamente en soporte analdgico. Los profesores
utilizdbamos como apoyo a la exposicion magistral el famoso retroproyector y las
transparencias elaboradas a mano o a maquina, con los esquemas o figuras que
facilitaban, o no, la explicaciéon del docente. En este momento, practicamente se sustituyd
la pizarra tradicional por este recurso, que permitia una mayor rapidez en la explicacion (no
siempre apropiada al ritmo de aprendizaje de los estudiantes) y la reutilizacion del material
elaborado.

En aquel momento se hacia hincapié en los medios de comunicacién de masas como
herramientas para el proceso de ensefanza-aprendizaje (prensa escolar, radio escolar,
uso didactico del cine..), asi como en los medios iconicos (fotografia, comic..) y su
integracion en los medios tradicionales como el libro de texto (ej. Funciones de la imagen,
complementariedad entre lenguaje verbal e iconico). También eran objeto de estudio y
andlisis los medios audiovisuales (el video como recurso didactico, la television
educativa..), ya que eran los nuevos medios que llegaban a los centros educativos. Hay
que recordar que los proyectos de integracion de las tecnologias digitales en los centros
educativos, promovidas por la Administracion educativa, se centraban en el uso de los
recursos audiovisuales.

Finalmente, se abordaban contenidos de informatica basicos, el hardware y software de
los ordenadores como tecnologia emergente, los elementos de un ordenador, el
funcionamiento del sistema operativo, como configurar el sistema y gestionar los archivos
(quardar, recuperar, clasificar..); también se ensefaba cémo utilizar las aplicaciones
basicas de oficina, como el procesador de textos, la hoja de célculo o diseno de bases de
datos. En cuanto a materiales didacticos en formato digital, recuerdo disponer de software
de ensefnanza programada y analizar este tipo de diseno instructivo, con la rigidez que le
caracterizaba. El material multimedia era objeto de estudio tedrico, pero se disponia de
escasos recursos didacticos de estas caracteristicas.

Por otra parte, se incluian contenidos relativos al uso de la tecnologia para la formacion
técnica del profesorado en formato de microensenanza, utilizando las grabaciones en
video para la adquisicion de competencias y habilidades docentes a partir de la
observacion de la practica. De modo que se preparaban sesiones cortas para practicar
una destreza, se grababa en video al estudiante y se reproducia para su analisis a traves
de sesiones de tutorizacion con el docente o de forma participativa mediante un analisis
grupal en el que los comparneros/as aportaban feedback para mejorar la intervencion.
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2. ;Cual es la presencia o peso actual que tiene la Tecnologia
Educativa (TE) en los titulos de grado y posgrado en Educacion
que ofertan Ilas universidades espainolas? ;Como han
evolucionado los contenidos abordados y las técnicas o
estrategias metodologicas en la ensefnanza de la TE?

v
Jesus Salinas

El peso de la TE en los titulos de grado y posgrado creo que no ha variado mucho. Los
cambios experimentados en los distintos estudios con ortivo de la implantacion del Plan
Bolonia vinieron a consolidar en muchos casos las variopintas situaciones que existia en
las universidades espanolas respecto a las asignaturas relacionadas con las TE. En nuestra
universidad, al menos, supuso esa consolidacion de ser un conjunto de asignaturas
eminentemente pedagdgicas, adscritas todas ellas al area de Didactica y Organizacion
Escolar y distribuidas de forma bastante coherente a lo largo de los distintos estudios.

Una peculiaridad de los planes de estudios en la UIB, fue la incorporacion a los estudios
de grado de una Mencién en Tecnologia Educativa en 2010 y que a partir de 2012 no se
impartiria. Dicha mencidn incluia, ademas de las asignaturas ‘TICs aplicadas a la educacion
primaria’ (Basica) y ‘Medios y recursos tecnolégicos en el proceso de
ensefanza/aprendizaje en la educacion primaria’ (Obligatoria), la asignatura optativa
necesaria para la mencion (6 ECTS): Gestion de proyectos TICs, y escoger una de entre
las asignaturas optativas de la mencion ‘Disefio de materiales didacticos’, ‘Diseno y
gestion de entornos virtuales de aprendizaje’ y ‘Medios de comunicacion y educacion’,
ademas de Practicas Especificas (9ECTS). Esta mencion la afloramos hoy mas todavia, al
considerarla como una buena respuesta a las necesidades actuales y, sobre todo, al tema
de la acreditacion digital docente.

Algo que si que ha evolucionado son los contenidos tratados, adaptandose a la evolucion
tecnoldgica (es posible que menos a la pedagdgica) y a veces, también, a las modas. A lo
largo de estos anos los contenidos de los que nos hemos ido ocupando han ido variando
en funcion de las novedades en el desarrollo tecnologico que ha actuado como conductor,
en lugar de la evolucion de los elementos mas pedagdgicos.

Los contenidos tratados y la forma de abordarlos ha ido dejando progresivamente de
responder al ideal de la satisfaccion de las necesidades sociales que caracterizd
fuertemente la formacion de los profesionales en las universidades publicas en las dos
décadas precedentes, abandonando la visidon de futuro relacionada con la formacién
humana de manera amplia para concentrarse en el problema del contenido de la
instruccion y a su distribucion en el aula, buscando la adaptacién del aparato productivo a
las innovaciones tecnoldgicas. Todo esto hace que la dinamica en que se encuentran las
universidades en relacion al trabajo bajo la ldgica disciplinar de la TE o la Idgica del perfil
profesional sea mas que evidente y tiene sus repercusiones en el disefio curricular, y en
especial, en el de la formacion basada en competencias.

En este contexto, la aparicion de entornos digitales, considero que nos ha llevado a
procesos de investigacion y de innovacion docente para adecuar las estrategias de
ensenanza a estos nuevos medios y entornos propiciados por las tecnologias digitales.
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Esto se puede constatar en los resultados de proyectos de investigacion y, sobre todo, de
procesos de innovacion.

Cualquier cambio educativo tiene repercusiones en el modelo curricular. La situacion de
cambio, senalada en preguntas anteriores, nos empuja a la adopcion de un modelo que no
puede ser de alto indice prescriptivo, sino que ha de permitir la inclusion de alternativas en
los programas y procesos. Estamos ante un planteamiento pedagdgico, que abandonando
lo predecible, estable y permanente, ha de instalarse con todas las consecuencias en lo
impredecible, nomentaneo y cambiante. En este sentido volvemos automaticamente a dos
caracteristicas basicas en tal quehacer: la flexibilidad y la polivalencia. Ambas son ya una
constante en los nuevos planteamientos pedagdgicos de la formacién para la profesion.
Esto significa también que su presencia ha de darse en la planificacion y el desarrollo del
curriculum.

e

.7 ) M. Paz Prendes

El problema del diseno de las titulaciones es que no somos capaces de afrontarlo a partir
de un andlisis serio y riguroso de las competencias profesionales de los futuros egresados.
Es un juego de poder entre las areas y los departamentos para introducir el maximo de
créditos posible. Como decia Trillo, es necesario un debate serio y riguroso sobre los
planes de estudio en el que destaque la “clarividencia y altura de miras” frente a los que
solo argumentan con “codicia y miopia” (2008, p. 23). Esto hace que en algunas facultades
donde hay grupos de investigacion potentes, la Tecnologia Educativa tiene mas peso en
los estudios, mientras que en otras tiene menos presencia e incluso en algun caso, aunque
nos sorprenda, no hay ninguna asignatura del ambito de la Tecnologia Educativa.

Considero que esto es un grave error, porque todos los organismos internacionales
defienden la importancia de la capacitacion para el uso de tecnologias en la formacion -
tanto inicial como continua- de docentes y especialistas en educacion. Hablo de la
UNESCO, de la OCDE o de la Comision Europea, entre otros. Especificamente en relacion
con la formacion de profesorado, la competencia digital docente esta muy definida y
también en Espana esta reconocida en la legislacion (véase un andlisis sobre este punto
en Prendes et al,, 2018). Ademas se estan desarrollando modelos de certificacion digital
para los docentes, ya algunas comunidades autonomas lo tienen incluso publicado vy el
INTEF lleva tiempo trabajando en esta linea. Es, como vemos, una obligacion inexcusable
para todas las universidades dar respuesta a esta necesidad de los futuros docentes en
Espana.

Ademas de la competencia digital, otro aspecto fundamental de la formacion es trabajar
los medios desde una perspectiva educativa, no solamente desde un enfoque
propiamente tecnoldgico. En este sentido, es importante recordar que los medios son
herramientas y la investigacion educativa nos va a brindar siempre el sostén tedrico para
el disefo de las experiencias practicas apoyadas en tecnologias digitales. Asi pues, es
muy importante conectar teoria y practica en nuestras asignaturas de Tecnologia
Educativa, no quedandonos con una vision puramente instrumental, sino ensefiando a los
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estudiantes a buscar, analizar y reflexionar sobre tecnologias desde una vision mas integral
y mas completa de ecosistemas digitales, tal y como lo plantean Roman y Suarez (2021).

También se observa en estos ultimos anos como, de un modo u otro, el resto de las areas
de conocimiento van introduciendo contenidos que contribuyen a esa capacitacion en
tecnologias digitales. Este planteamiento puede ser muy interesante, siempre y cuando no
se diluya la Tecnologia Educativa como ambito propio de especializacion, es decir, que no
acabe siendo obviada con el discurso de la transversalidad. Francisco Martinez en 2016
ya nos advertia:

“Hoy las TIC han logrado situarse como una especialidad en si mismas creando un
distanciamiento, cuando no un olvido de la TE, con lo que ello supone de
empobrecimiento conceptual y de justificacion pedagdgica de aquellas dentro de
la accion didactica” (p. 21).

La denominacion de TIC en perijuicio del concepto de Tecnologia Educativa creemos que
no ha sido beneficioso, pues ha desdibujado los limites y el valor de la Tecnologia Educativa
como ambito propio, tanto disciplinar como ambito de investigacion. “Tecnologia Educativa
y TIC no son sindnimos. Y mientras las TIC son herramientas, la Tecnologia Educativa es
un corpus tedrico que da sentido a la investigacion con ellas tanto cuando se usan en su
sentido instrumental como siendo por si mismas el objeto de la investigacion educativa”
(Serrano y Prendes, 2016, p. 7).

Hemos ido evolucionando conforme observabamos a nuestro alrededor el cambio
tecnoldgico, y asi hemos ido pasando de asignaturas focalizadas en la comunicacion vy el
analisis del impacto de los medios, tal y como veiamos que se trabajaba en los anos 90, a
asignaturas donde la digitalizacion es el contenido fundamental. Entendiendo que es
absolutamente necesario el cambio de los contenidos, no consideramos necesario el
cambio en la denominacion. Conservar la “Tecnologia Educativa” nos da identidad y nos
ayuda a dibujar los limites que marcan la diferencia entre las TIC como herramientas
transversales -de proposito general, que diria Martinez- y la Tecnologia Educativa como
nuestro ambito de conocimiento.

Las tecnologias digitales como herramientas pueden ser un contenido transversal,
indudablemente, pero la Tecnologia Educativa es un ambito disciplinar con identidad
epistemoldgica y es imprescindible formarse en conocimientos propios del mismo,
reconociendo ademas la necesidad de aportar bases conceptuales a cualquier
experiencia de innovacion educativa apoyada en tecnologias. Es la vision 3D de la
Tecnologia Educativa (Prendes, 2018). Usando un simil, no basta con saber crear una web
o usar ChatGPT, sino que hay que ser capaz de entender qué implicaciones tiene eso en
el proceso mediado, de qué forma repercute esa herramienta en el aprendizaje, en qué
modelo de enseflanza se sustenta el uso practico que estamos haciendo de una
herramienta, como disefiar una accion educativa apoyada en esa tecnologia, por qué tiene
sentido aqui y ahora, qué ocurre cuando se pasa el efecto novedad o cémo evaluar la
eficacia didactica del uso de esa tecnologia. Son muchas preguntas que solo un
especialista en Tecnologia Educativa va a ser capaz de plantearse y va a intentar
responder a partir del amplio conocimiento que durante décadas hemos ido generando. Y
€s0 va a marcar la diferencia entre un usuario de tecnologias y un experto en Tecnologia
Educativa.
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k@ Cristina Alonso

Aligual que en la pregunta anterior, mi respuesta se focalizara en la situacion de los grados
de la Facultad de Educacion de la Universidad de Barcelona, en tanto que ha sido y es
actualmente el espacio en el que desarrollo mi actividad docente e investigadora.

En los ultimos treinta anos, la segunda remodelacion de los planes de estudios tuvo lugar
a partir de la aprobacion del Plan de Bolonia. Los nuevos grados de la Facultad de
Educacién de la Universidad de Barcelona se ponen en marcha el curso 2010-11, hace
aproximadamente 13 afnos. Se pusieron en marcha las diferentes comisiones promotoras
de cada uno de los grados: (1) Pedagogia; (2) Educacion Social; (3) Educacion Infantil; y (4)
Educacién Primaria.

En el Plan de Estudios del Grado de Pedagogia, personalmente considero que el area de
Tecnologia Educativa quedo bien representada con una asignatura de formacion basica,
Comunicacion en Educacion en primer curso (6 créditos) y 2 asignaturas obligatorias, una
en segundo curso, Ensefianza y Aprendizaje en la Sociedad Digital (6 créditos), y otra en
cuarto curso, Entornos, Procesos y Recursos Tecnoldgicos de Aprendizaje (6 créditos).
Ademas, el grado de pedagogia ofrece 3 asignaturas optativas de 3 créditos cada una en
el ambito de las tecnologias digitales: (1) Aprendizaje en Entornos Digitales y Formacion a
Distancia; (2) Disefio de medios Digitales de Ensefianza y Aprendizaje; y (3) La Cultura
Digital y Visual en los procesos Socioeducativos.

En el grado de Educacion Social, contamos con una unica asignatura obligatoria de 6
créditos en primer curso: Usos, Posibilidades y Limites de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion. A diferencia del grado de pedagogia, la presencia de la TE en este
grado es muy inferior: 27 créditos en Pedagogia frente a 6 créditos en Educacion Social.
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Pero es en los grados de Maestro en Educacion Infantil y en Educacion Primaria dénde la
presencia de la TE es menor, por no decir practicamente nula.

En el plan de estudios del grado de Educacion Infantil, una unica asignatura obligatoria de
6 créditos en segundo curso, Competencia Digital Docente en la Educacion Infantil,
impartida por docentes de 3 departamentos diferentes, en la que cada profesor/a imparte
2 créditos por grupo clase. Intentar racionalizar esta situacion, ha sido una lucha perdida
desde la puesta en marcha de este plan de estudios hace mas de 10 afios.

En el grado de primaria, tan solo en la asignatura de formacion basica de primer curso,
Planificacion, Disefio y Evaluacion del Aprendizaje y de la Actividad Docente (6 créditos),
en el bloque tematico cuatro (de seis) se aborda La Integracién Curricular de las
Tecnologias: (4.1) Hacer de maestro/a en la sociedad del conocimiento: de la participacion
social al desarrollo profesional; (4.2) Vivir y aprender en un mundo con tecnologias: la
formacion y la consistencia critica en la infancia del mundo que nos rodea; (4.3) Las
tecnologias como facilitadoras de la nuevas formas de ensenar en la escuela: aspectos
organizativos, metodoldgicos vy éticos; y (4.4) La integracion de las tecnologias para el
aprendizaje y el conocimiento en los procesos de ensenanza y aprendizaje.

Finalmente sefalar la oferta de una Mencion compartida entre los grados de Educacion
Infantil y de Primaria de Tecnologias Digitales para el Aprendizaje, la Comunicacion y la
Expresion (4° curso), con una oferta de 25 plazas (turno de manana y tarde), con 3
asignaturas Optativas de 6 créditos (Obligatorias de Mencion): (1) Aprender y Ensefiar con
Tecnologias Digitales; (2) Comunicacién Multimodal para la Innovacion Educativa; y (3)
Diserio, Creacion y Evaluacion de Actividades Mediadas por la Tecnologia Digital. Ademas
de 3 asignaturas Optativas de 3 créditos: (1) Nuevos Entornos y Recursos Digitales; (2)
Aprendizaje Colaborativo en Red; y (3) Dinamizacion, Coordinacion y Gestion de las TIC en
la Escuela.

G Jesus Valverde

El trabajo que realizamos Losada, Valverde y Correa (2012) sobre la TE en la universidad
publica esparola analizo la situacion de la tecnologia educativa en los grados de educacion
tras la implantacion del Espacio Europeo de Ensefianza Superior (EEES). Se trata de un
estudio descriptivo basado en el analisis empirico de los planes de estudio de 41
universidades publicas que recogia informacion sobre los Grados de Educacion Infantil,
Educacion Primaria, Educacion Social y Pedagogia.

Se evidencio que el 87,1% de los Grados de educacion analizados ofrecen la posibilidad de
formar, en mayor o menor medida, en competencias TIC. Esta cifra es mucho mayor tanto
en los Grados en Educacion Primaria como en los Grados en Pedagogia analizados, siendo
muy cercana o superior al 90%. Con la intencion de abordar la importancia que se le otorga
a la tecnologia educativa en los planes de estudio, se recogieron tres tipos de datos: (a) el
numero de asignaturas relacionadas con la formacion en TIC en cada plan de estudios: un
total de 193 asignaturas con una gran variabilidad entre grados y universidades; (b) el tipo
de materia que conforma y su situacion en la arquitectura del grado: un 55% de las
asignaturas eran de caracter optativo; o (c) el peso en créditos ECTS de las mismas:
mayoritariamente de 6 créditos. Con relacion a la denominacion de las materias
relacionadas con las formaciones de competencias digitales en los diferentes grados de
educacion, se observa que la denominacion de la asignatura en las titulaciones anteriores

QNTWT (IONTWT AT




'] [
lu3 XXX Jornadas Internacionales Universitarias de Tecnologia Educativa

t€

ha desaparecido mayoritariamente. No hubo consenso a la hora de nombrar
homogéneamente las materias relacionadas con TE. Aparecieron nuevos términos: «TIC»,
«Multimedia», «Alfabetizacion», «Audiovisual», «Recursos», «Medios» o «Digital».

En conclusion, se comprueba que la tecnologia educativa no experimentd una mejora en
relacion a su presencia en los planes de estudio de los grados de educacion. Tras la
implantacion del EEES, la TE no logré mantener un espacio propio para el desarrollo de
competencias digitales entre los futuros pedagogos, maestros y educadores sociales. En
mas de la mitad de las titulaciones existe, por lo menos, una materia directamente
relacionada de 6 créditos ECTS que deben cursar todo el alumnado, mientras que en casi
la otra mitad de las titulaciones es optativa. Ya se alertd en sumomento que «las bases de
la tecnologia educativa corren el peligro de obviarse para dar paso a una utilizacion de las
TIC por parte de los futuros maestros, pedagogos y educadores sociales sin una reflexion
previa sobre su efectividad en los distintos procesos de ensefianza-aprendizaje, de
gestiéon y de comunicacion» (p. 144).

La evolucion de los contenidos y las estrategias metodoldgicas en la ensefianza de la TE
se explica, desde mi vision, por los siguientes fendmenos:

e La aparicion de los Campus Virtuales en las universidades ha transformado los
roles docentes, las formas de desarrollar la comunicacién didactica, el concepto
de «presencialidad» o la difusion de los materiales educativos. La TE se integra en
la practica docente habitual de los docentes universitarios en un proceso
progresivo (muy lento) que adquiere su mayor auge con la aparicion de los
MOOQOCs y con la pandemia de la COVID-19. Los campus virtuales han permitido la
aparicion de posgrados universitarios especializados en TE con una importante
demanda social. La Educacion en Linea (educacion online, e-learning, B-Learning,
etc.) es, en si misma, un objeto de conocimiento esencial en la TE del siglo XXI.

e Las redes sociales y sus efectos sobre la infancia y la adolescencia. Los temas
sobre seguridad informatica, identidad digital o abusos en el ambito
socioeducativo (ciberacoso, grooming, etc) entran a formar parte de estas
asignaturas. Por otra parte, el uso con fines educativos de estas redes (Facebook,
Instagram, WhatsApp, Telegram, TikTok, Twitch, YouTube, etc) se analiza y se
experimenta.

e El surgimiento de tecnologias emergentes siempre tiene su impacto en la
docencia sobre TE y toman mayor o menor protagonismo segun la novedad o el
interés social: realidad aumentada, realidad virtual, Internet de las cosas,
metaverso, inteligencia artificial/machine Learning, entre otras.

e El concepto de Educaciéon Abierta y de Recurso Educativo Abierto posee una
enorme relevancia en el estudio de los medios y revela una serie de dimensiones
significativas: autonomia tecnoldgica, diseno, creacion y re-creacion de materiales
educativos, herramientas de autor, licencias de uso, brecha digital, adaptacion e
individualizacion, etc. En torno a estos conceptos se vinculan otros como
Conocimiento Abierto, Software Libre, Conectivismo, Entorno Personal de
Aprendizaje (PLE), entre otros.

e El medio audiovisual ha ganado protagonismo gracias a la evolucion técnica de
los dispositivos de grabacion-reproduccion. El video se produce de manera
sencilla y rapida, ademas se difunde por internet con facilidad. En torno a laimagen
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audiovisual se generan recursos educativos (videos de docentes, clase invertida
o flipped-classroom) o se desarrollan actividades de ensefanza-aprendizaje
sincronas (videoconferencia o la «era Zoom»). Muchos estudiantes manifiestan
sus preferencias por la transmisién de conocimientos a través de estos medios.

e La reconceptualizacion de los espacios educativos y la integracion de las
tecnologias digitales en los entornos de aprendizaje. Los «entornos innovadores
de aprendizaje» (ILEs) se convierten en otra variable a considerar en un plan de
educacion digital. El movimiento de «Aulas del Futuro» en el contexto europeo y
espanol se incluye como un contenido de estudio académico y de investigacion
parala TE.

Referencias
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‘ Ana Garcia-Valcarcel

Actualmente la Tecnologia Educativa (TE) tiene una presencia muy desigual en los planes
de estudio de los Grados en Educacién de las diversas universidades espanolas. En
algunas universidades se ofertan asignaturas obligatorias relacionadas con la TE, el diseno
de recursos tecnoldégicos o la formacion online, pero en otras universidades estos
contenidos se tratan solo en asignaturas optativas, por lo que no todos los estudiantes
adquieren las competencias basicas necesarias en este campo de conocimiento y
practica. La concepcion de base que ha generado esta desigualdad en la oferta de
asignaturas de TE es que se han considerado contenidos y competencias de caracter
transversal en muchos contextos universitarios, pero no se ha evaluado la adquisicion de
las mismas a lo largo de la titulacion. Los estudios que se han hecho sobre esta cuestion
ponen de manifiesto que cuando no hay asignaturas especificas de TE en la titulacion, los
estudiantes adquieren un menor nivel de conocimientos y competencias, lo que debe llevar
a una reflexion sobre el tema.

En cuanto a los titulos de posgrado, el peso de la TE, en concreto, los temas de
competencia digital docente y formacion online han ido aumentando progresivamente y en
este momento se aprecia un auge considerable explicado por la alta demanda de los
graduados en educacion y los profesionales en ejercicio en este tipo de contenidos
formativos. En primer lugar, porque los docentes manifiestan sus carencias en las
competencias digitales que la sociedad actual demanda a los profesionales y los centros
educativos, y, en segundo lugar, porque ya se han convertido practicamente en un
requisito para ejercer la practica docente.

Los contenidos y la ensefianza de la TE ha evolucionado de forma continuay, en ocasiones,
disruptiva, ya que el desarrollo tecnolégico avanza a velocidad de vértigo y los
productos/recursos y objetos de aprendizaje se actualizan y multiplican sin parar, sin
mencionar como las modas promovidas por las grandes empresas condicionan también
los productos tecnoldgicos educativos e influyen en las propuestas metodoldgicas.

Entre los contenidos mas destacados a lo largo del tiempo podrian mencionarse los
recursos interactivos multimedia, el auge la pizarra digital (recurso suministrado a casi
todos los centros educativos en la década de 2000-10), las herramientas de la web 2.0
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que dan lugar a diversos proyectos y posibilitan los entornos personales de aprendizaje,
las comunidades de practica educativa (proyectos nacionales internacionales),
repositorios y recursos educativos abiertos, las plataformas virtuales como apoyo a la
docencia o todo lo relacionado con la formacion online.

Por otra parte, se han generalizado los contenidos relacionados con la robdtica y el
pensamiento computacional (programacion), los videojuegos y gamificacion, la realidad
aumentada y virtual, las narrativas visuales (visual thinking) a través de las tecnologias, la
inteligencia artificial, el internet de las cosas, etc.

Estos nuevos contenidos se estan abordando con metodologias mas colaborativas,
activas, experienciales y gamificadas. Con una apuesta por procesos de aprendizaje mas
flexibles en cuanto a la presencialidad de los estudiantes, de forma que se proponen
estructuras mixtas o hibridas, donde se complementa el trabajo autbnomo o en grupo
fuera del aula con la asistencia presencial, con técnicas como el aula invertida. También
predominan estrategias didacticas basadas en el disefio y la investigacion, a partir de las
cuales los estudiantes elaboran sus propias propuestas de innovacion didactica a través
de la apropiacion de diversas tecnologias, estimulando la creatividad y produccion en
colaboracion. Los estudiantes demandan y valoran este tipo de estrategias activas y
practicas, sin embargo, no deberiamos dejar de promover un proceso de aprendizaje
reflexivo y critico, que promueva un uso de las tecnologias desde el andlisis de sus
potencialidades y distorsiones para un desarrollo educativo 6ptimo de los ciudadanos.

3. ;Qué opinion te merecen los borradores de los titulos de
formacion de Maestros Infantil y Primaria difundidos por el
Ministerio Universidades? ;Como crees que deberia ser Ia
formacion de los futuros docentes en el campo de la TE?

7
* Jesus Salinas

La denominacion de Tecnologia Educativa creo que es un elemento positivo y a reivindicar.
Incorpora aspectos muy importantes como la considerar obligatorio el médulo de
Competencia Digital, asi como incluir aspectos de organizacion del aula y de los espacios.
Considero importante que en la formacién de los futuros docentes se atienda a estos
aspectos, ademas de pensamiento computacional o entornos inversivos y, por supuesto
Aplicaciones educativas de la IA (pero de manera coherente).

Si antes no habia quedado como un tema evidente, la pandemia ocasionada por el
COVID19 ha puesto en evidencia la pertinencia de aumentar la formacién que tienen los
maestros para integrar los recursos tecnolégicos en el aula y desarrollar su competencia
digital.

En este sentido, y tal como se plasmo en las alegaciones presentadas por la Asociacion
EDUTEC en relacion con el Proyecto de Orden por la que se establecen los requisitos para
la verificacion de los planes de estudios conducentes a la obtencion de los titulos
universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesion de maestra/o (Infantil
y Primaria), la organizacion de la formacion en Tecnologia Educativa en los médulos de
materias basicas y obligatorias la considero necesaria, lo mismo que mantener los dos
modulos relacionados con el ambito de conocimiento de la Tecnologia Educativa como
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base de los titulos de maestro/a de Educacién Infantil. Estos son: Tecnologia Educativa,
como basica, y Competencia digital en Educacion Primaria y Educacion Infantil, como
obligatoria.

La denominacion de la materia como Tecnologia Educativa. La denominacion de la materia
como Tecnologia Educativa es totalmente adecuada porque hace mencion a la disciplina
de conocimiento y no unicamente a las TIC como objeto de estudio, lo que unifica y da
coherencia a un ambito de conocimiento que no se encarga solo de la integracion
transversal de recursos, sino que es una disciplina que se encarga del disefo, gestion,
evaluacion de todo tipo de recursos para el aula de Primaria (tanto analdgicos como
digitales), estrategias didacticas con tecnologias, reflexion critica sobre los procesos de
innovacion docente con tecnologias, el impacto social de la digitalizacion y la superacion
de la brecha digital.

Otro aspecto relevante es la incorporacion de contenidos relacionados con el pensamiento
computacional y otras tecnologias emergentes. Es importante que se incluya el
pensamiento computacional como aspecto a abordar desde esta disciplina. El
pensamiento computacional se ha incorporado en la etapa de Educacion Primaria con la
reforma de la LOMLOE. Se ha incorporado en las materias de Matematicas y Conocimiento
del Medio. No obstante, e independientemente del enfoque que se le pueda dar en esas
materias, se hace necesario abordar y fundamentar el tema del pensamiento
computacional desde la Tecnologia Educativa, partiendo de las posibilidades que tiene en
torno a la alfabetizacion digital y como medio para expresar ideas con tecnologia, y para
poder proporcionar propuestas para una mejora real de la practica en los contextos
educativos en relacion al uso de la programacion y la robdtica, partiendo de la premisa de
que lo importante no es como aprender de robdtica, sino como aprender con robdtica.

En nuestro pais, existen varios grupos de investigacion de Tecnologia Educativa de
diferentes universidades espanolas que lideran la investigacion en torno al pensamiento
computacional y la robética educativa. Independientemente de que este tema se pueda
incorporar desde diferentes ambitos de conocimiento especificos, en Tecnologia
Educativa asumimos que el pensamiento computacional se puede introducir en este
modulo, de tal forma que la incorporacion de estos elementos al curriculo no quede de
manera anecddtica o se trabaje uUnicamente de manera extracurricular mediante
actividades extraescolares, sino que su entendimiento promueva la incorporacion
curricular y el desarrollo del espiritu critico.

Lo mismo sucede con la integracion de la inteligencia artificial y otras tecnologias
emergentes en la sociedad y la escuela. Se hace necesario que se identifique un espacio
en el modulo que especifique el papel de la tecnologia educativa, que parte del analisis de
por qué estos medios y por qué ahora, y de la perspectiva de que la integracion de la
robotica o de cualquier medio en contextos educativos, tiene que ser el resultado de un
estudio de muchos componentes contextuales y formativos, que aborde la reflexion sobre
los procesos de enseflanza-aprendizaje como procesos comunicativos, recursos
analdgicos, digitales y emergentes.

Sobre el médulo obligatorio de competencia digital la propuesta es totalmente adecuada,
ya que la competencia digital en Educacion Primaria se incluye en la LOMLOE como algo
fundamental. Ademas de desarrollar la competencia digital de los estudiantes, la situacion
actual y las recomendaciones y directrices de la Unidon Europea hace que se esté
realizando la certificacion de la competencia digital del profesorado y sea un foco de
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interés internacional, por lo que la inclusién de cémo los medios digitales ayudan al
desarrollo profesional docente mencionando la competencia digital docente nos parece
adecuada.

Aqui conviene tener en consideracion el hecho de que muchos centros en la actualidad se
tienen que enfrentar al desarrollo de un plan digital de centro, ya que se esta valorando la
importancia también de la competencia digital a nivel institucional. Esta tarea esta siendo
realizara por el profesorado de estos centros, por lo que se hace necesario incorporar en
la propuesta el desarrollo de la competencia digital institucional y formacion para saber
como desarrollar los planes digitales de centro.

Otro tema de reflexion puede ser la materia organizacion del aula y los espacios. Llama la
atencion que en Educacion Infantil aparezca un médulo relacionado con la gestion de los
espacios y en Educacion Primaria no. Este conocimiento resulta importante también en la
etapa de la Educacién Primaria, en la que hay mayor necesidad de conocer diferentes
enfoques organizativos, disenar espacios de aprendizaje que promuevan la innovacion. Es
importante que los futuros docentes sepan disenar, gestionar e implementar espacios
digitales, como aulas polivalentes o aulas del futuro, que son proyectos nacionales y
autondmicos que se encuentran de plena actualidad y que abordan una visiéon de la
escuela enmarcada en el contexto de presente y futuro de una sociedad digital.

Y conectando con lo descrito en la anterior pregunta, considero conveniente incorporar
una mencion de tecnologia educativa que aporte formacion relacionada con el liderazgo y
la innovacién educativa con tecnologia en los centros de educacion infantil y primaria y los
procesos asociados al disefio de proyectos, la experimentacioén y la reflexién.

e

771 M. Paz Prendes

En linea con los argumentos recogidos en mi anterior respuesta, considero que la
Tecnologia Educativa es una dimension fundamental para la formacion de todos los
especialistas en educacion, no solo de los futuros maestros. Que la Tecnologia Educativa
merece atencion en la formacion inicial de los futuros maestros es algo indiscutible, como
también en la formacion permanente. No se trata solamente de la Tecnologia Educativa
contemplada desde la perspectiva de capacitarles para desarrollar su competencia digital
docente, sino como disciplina util para proveer una vision de la educacién que sepa integrar
los medios desde el conocimiento (Cabero, 2016; Sanchez y Prendes, 2022). La integracion
educativa y curricular de tecnologias no debe quedar sujeta al ensayo y error de los
docentes que desde el conocimiento técnico -derivado a menudo de su experiencia
personal- intentan ser innovadores, sino que todas las experiencias de uso de tecnologias
deben abordarse desde el conocimiento que nos aporta la investigacion en Tecnologia
Educativa.

Aunque todo es mejorable, los borradores disefiados por el Ministerio aportaban
elementos interesantes. Por una parte, ponian el acento en la relevancia de la competencia
digital docente, aspecto imprescindible de su capacitacion inicial. Es necesario que
nuestros futuros maestros aprendan a integrar las tecnologias digitales en los contextos y
espacios educativos. Por otro lado, estaban disenados desde la perspectiva de recoger
todas las competencias clave, por lo que ningun ambito de conocimiento se podia sentir
excluido.
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Y un tercer aspecto de interés, mas alla del contenido de la propuesta en si misma, es que
era muy necesario intentar disefiar una formacion inicial de maestros con elementos
comunes para todas las universidades espanolas. Disefiar este marco comun es una idea
vital para evitar la actual dispersion y variabilidad de unas universidades a otras y hacer
realidad un espacio espaiiol de educacion superior, no solo un espacio europeo (el EEES).
Las titulaciones universitarias de maestro capacitan a los docentes para trabajar en
cualquier escuela de nuestra geografia, por lo que es realmente sencillo encontrar puntos
en comun para disefar un buen plan de formacién que permita la movilidad de los
estudiantes o el disefio de experiencias universitarias de colaboracién e intercambio de
conocimiento.

Con la actual situacion tan dispar, las universidades ofrecemos un mismo titulo y una
capacitacién profesional, pero dificultamos -casi se podria decir que imposibilitamos de
facto- la movilidad. Ademas los planes de estudios aparecen disefados en funcion de
intereses particulares y equilibrios de poder, como ya hemos explicado anteriormente, no
se disenan en funcion de criterios cientificos o académicos. No se puede pervertir la
necesaria autonomia universitaria usandola como excusa para disefar planes de
formacién que no estan centrados en los estudiantes, sino en los intereses del profesorado
universitario. Es por ello muy necesario que desde el Ministerio se fijen unos elementos
comunes minimos que aporten homogeneidad y eviten, por ejemplo, que la Tecnologia
Educativa desaparezca en algunas universidades, pues eso supone privar a todos sus
egresados de ese conocimiento vital para su ejercicio profesional.

Hilando con esta argumentacion y respondiendo a la segunda pregunta sobre como
deberia ser la formacion de los futuros docentes, mi opinion es que deberiamos ser
capaces de elaborar disenos curriculares por competencias y con una estructura comun
de créditos obligatorios para todas nuestras universidades, tal y como se planteaba en
esos borradores y tal y como se hacia en los afios 90. Una formacion que responda a las
necesidades de la escuela del siglo XXI y donde los futuros maestros aprendan a ensenar
a los futuros ciudadanos del siglo XXI. Para ello debemos partir, insisto, de las propuestas
internacionales y olvidarnos de los intereses locales o particulares de los
departamentos/areas actuales. Es algo muy trabajado en el contexto europeo (véase
Sanchez-Tarraga y Matarranz, 2023).

Ademas deberiamos innovar en nuestras propuestas docentes si queremos formar
maestros innovadores. No basta con explicar qué es la innovacion educativa apoyada en
tecnologias, qué es la clase invertida, en qué consiste el aprendizaje colaborativo, como
evaluar con herramientas de IA... sino que hay que ser capaces de ponerlo en practica en
nuestras aulas y con nuestros propios estudiantes universitarios, que son los expertos y
maestros de los préximos anos. Ello requiere de profesorado universitario consciente y
preparado, pero también de universidades que de verdad apuesten por la innovacion
educativa, gestores universitarios que entiendan que no basta con promover
convocatorias de proyectos de innovacion -a menudo sin financiacion-, sino que hay que
hacer una apuesta seria con medidas tales como estructuras de apoyo eficaces y
eficientes, promover que los docentes puedan de verdad construir comunidades
colaborativas y grupos de trabajo, reducir la burocracia universitaria -un monstruo que
devora nuestro tiempo- y reducir las ratios. En definitiva, valorar la innovacién educativa
como una apuesta real y reconocer el trabajo de los docentes universitarios que
verdaderamente dedican tiempo y esfuerzo a ensefnar a sus estudiantes.
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.=%_ Cristina Alonso

En este punto, me vais a permitir que manifieste que con independencia de “cémo queda”
(qué hay de lo mio, la Tecnologia Educativa) en los borradores de los titulos de Maestros
de Educacion Infantil y Primaria, me posicione en torno al proceso seguido. Considero que
después de 30 anos, los contenidos deben estar supeditados a los procesos, y en este
caso es el proceso lo mas reprobable. El proceso seguido ha sido (muy) opaco y poco o
nada participativo.

Suscribo, porque soy miembro de la Junta (y di mi voto), el acuerdo en sesion extraordinaria
(16 de marzo de 2023) de la Facultad de Educacion de la Universidad de Barcelona:

e “Ante la falta de un proceso abierto y transparente en la elaboracion del proyecto
citado, solicitamos su retirada.

e Asimismo, solicitamos la puesta en marcha de un procedimiento participativo de
calidad que garantice la consecucion del maximo consenso entre los centros
universitarios, las facultades y las administraciones implicadas”.

Personalmente, y a pesar de considerar que la presencia (cuantitativa) del area de
Tecnologia Educativa en estos borradores podria calificarse de “correcta”, suscribo los
acuerdo de la Conferencia de Decanos y Decanas de Catalufa, cuando explicitan que:

“El procedimiento seguido por el Ministerio de Universidades no es adecuado ya que no
ha permitido la participacion de un numero significativo de personas y colectivos
implicados en la formacion de maestros.

e Lapropuesta de estos proyectos cuestiona y restringe la autonomia universitaria.
o Existe una falta clara y evidente de consenso por parte de las distintas Facultades
de Educacion de Catalufa ante esta propuesta” (15/03/2023).

Considero que es necesario abrir un proceso de debate y reflexion, desde una mirada
holistica e integrada, pensando y definiendo el perfil profesional del maestro/a que requiere
la sociedad del siglo XX, y esto requiere “su tiempo”. Y esta situacion me transporta a que
en algun momento y lugar (recuerdo que estaba en la fase final de redaccion de mi tesis
doctoral, sé que el autor de la cita era Jerome Bruner, pero no me preguntéis, donde lo lei)
lei que:
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Los talansi [un pueblo de la Polinesia] no tenian ninguna definicion de crisis ligada al tiempo.
Las cosas sucedian cuando estaban «listas»

Jerome Bruner

Gj Jesus Valverde

Los aspectos que me parecen mas destacables de los anteproyectos presentados por el
Ministerio de Universidades son los siguientes:

a) Los titulos de formacion de maestros y maestras en Educacion Infantil y Primaria
se adscriben (Apartado 12) al ambito de conocimiento de «Ciencias de la
Educacion». Y esta adscripcion debe incluirse en la memoria del plan de estudios.
Me parece que es una declaracion explicita de la orientacion que deben tener
estos titulos que se imparten en Facultades de Educacion y/o Formacién del
Profesorado. Deberia ser una obviedad, pero estamos impartiendo algunos titulos
para la formacion del profesorado donde las Ciencias de la Educacion tienen un
papel testimonial.

b) Se establece la posibilidad de que el titulo se imparta en modalidad b-learning. Esto
ofrece una posibilidad muy interesante para flexibilizar metodoldgicamente el titulo
y ofrecer una experiencia educativa sobre la educacién en linea muy importantes
para los futuros maestros/as.

c) Se ofrece un listado de «objetivos formativos del titulo» y, en correspondencia, las
competencias a adquirir. A diferencia de las Ordenes ECI, sobre las que se
definieron las competencias para los titulos actuales, aqui se observa una mayor
claridad en la definicion de la profesion docente para la que se forma y una
adecuada coherencia en la definicion de las competencias. Su redaccion es
claramente mejorable, pero las ideas que traslada el Proyecto me parecen idéneas
y pertinentes.

d) El titulo permite el desarrollo de todas las areas del nivel A1 de la competencia
digital docente y, al menos, el 80% de los indicadores del Marco vigente. En el area
de DOE hemos valorado negativamente, especialmente en el Grado en Educacion
Primaria, el tratamiento que recibe la formacion inicial del profesorado en
Tecnologia Educativa. En este proyecto se establece con claridad como abordar
el desarrollo de esta competencia. Un avance muy importante y coherente con las
actuales exigencias al profesorado en gjercicio.

e) Introduce el Proyecto Interdisciplinar de Bloque (PIB), algo que conocemos por la
experiencia en los titulos de Grado de Maestros/as de la Universidad del Pais
Vasco. Me parece una innovacion muy interesante que permitiria aplicar la
cooperacion entre materias dentro de los titulos. Puede ser eficaz para lograr una
mayor integracion de los conocimientos. No esta mal introducir, por fin, cambios
en el diseno curricular de los titulos, excesivamente, «asignaturizados».

f) El uso del concepto de «Tecnologia Educativa» para un médulo, recupera una
denominacion aceptada por la comunidad cientifica y presente en manuales de
texto, colecciones de libros, revistas, congresos, asociaciones a nivel internacional.
Frente a denominaciones poco afortunadas, en anteriores titulos de Magisterio,
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como «Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion» o «TIC aplicadas a la
Educacién» entre otras, ahora se define un campo didactico bien articulado y que
ha tenido un amplisimo desarrollo en las ultimas décadas. Es una elecciéon que
identifica un campo de conocimiento pedagdgico muy destacado y basico en la
formacion de los futuros maestros/as.

g) En la Formacion Obligatoria, ademas de los médulos para cada una de las
didacticas especificas, se incorpora el médulo sobre «Competencia digital en
educacion primaria/Competencia digital en educacion infantil». Es una necesidad
que la formacién inicial contribuya al desarrollo del «Marco de referencia de la
competencia digital docente» (BOE» nim. 116, de 16 de mayo de 2022). Esté bien
considerado que este modulo se diferencie del médulo de Tecnologia Educativa y,
entre los dos, se permita ofrecer una formacion inicial apropiada a las demandas
del profesorado en estas competencias.

Con respecto a la formacion de los futuros docentes, considero relevante que, ya en los
anos 80 del siglo XX, se abogaba por una mayor atencion a la preparacion de docentes
para la TE. La falta de innovacién en el uso de la tecnologia sigue presente 40 afos
después. Aunque muchas aulas ahora estan bien equipadas con tecnologia, los desarrollos
pedagodgicos se han quedado atras. Muchos docentes todavia se sienten mal preparados
para hacer un uso integral de la tecnologia para transformar el aprendizaje y la ensefanza
(Livingston & Flores, 2017).

La actual evolucién de los acontecimientos mundiales cuestiona una vision complaciente
de la educacioén digital. La pandemia mundial de la COVID-19 y sus efectos sobre la
educacion nos obliga a reevaluar nuestra forma de pensar sobre el futuro de la tecnologia
educativa, incorporando lo imprevisible junto a lo previsible. Si el futuro de la educacion se
define desde lo que es «probable» y «predecible», entonces estaremos excluyendo formas
alternativas de actuar y formas divergentes de conocimiento. ¢ Es posible imaginar futuros
alternativos para la tecnologia educativa donde se puedan superar las brechas digitales
que generan los actuales modelos industriales y comerciales de las grandes companias
tecnolégicas o los enfoques pedagdgicos homogeneizadores ofrecen influyentes
organismos supranacionales? (Selwyn, 2021). El capitalismo cognitivo esta dando lugar a
una industria de servicios educativos personalizados que amenaza a la estructura de los
criticados sistemas educativos (burocraticos, ineficaces, costosos), que dejan de ser
percibidos como la materializacion de un derecho y se transforman en un servicio o en una
inversion (Solé Blanch, 2020).

Desde mi vision, la formacion del futuro en el campo de la TE deberia basarse en estos
tres principios:

(1) «Reflexion para la accion»: es imprescindible pausar el caudal de informacion, regular las
influencias externas y aportar espacios-tiempos para la consolidacién de conceptos,
valores y actitudes en las relaciones tecnologia-educacion. Solo desde la reflexion se
puede configurar una accion eficaz y transformadora.

(2) «Conocimiento para la decision»: las evidencias de la investigacion pedagdgica deben
ser el fundamento para la comprensién de los fendmenos educativos vinculados con las
tecnologias. Frente a propuestas educativas supuestamente innovadoras, es
imprescindible dominar el corpus cientifico, disponer de las habilidades para acceder al
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conocimiento riguroso y disponer de recursos para facilitar la comprension de los
resultados de la investigacion.

(3) «Experimentacion para la evaluacion»: incorporar enfoques como el «pensamiento de
diseno» en las asignaturas de TE permitiria que los futuros docentes empaticen con la
comunidad educativa y su vision de la tecnologia, definan retos de interés para un contexto
determinado, sean capaces de priorizar objetivos y ser capaces de co-construir
soluciones tecnoldgicas y las validen.
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ﬂ Ana Garcia-Valcarcel

Desde mi punto de vista, los borradores de los titulos de formacion de Maestros difundidos
por el Ministerio de Universidades en 2023 se pueden cuestionar en algunos aspectos,
pero responden a un concepto o modelo de docente que comparto plenamente, por aunar
las dimensiones mas relevantes de la funcion docente, no solo relacionadas con las
técnicas de ensenanza sino con los valores y actitudes que se transmiten a través del
contacto directo y las vivencias generadas en el aula. Un docente que, segun se define en
los objetivos formativos del titulo, debe acreditar valores profesionales y éticos (como
ejemplo se marcan competencias como participar en la practica reflexiva, aprender a lo
largo de la vida, investigar y desarrollar conocimientos, promover la innovacion, respetar
los derechos del alumnado, crear un ambiente seguro y saludable..); también
conocimientos de la profesion docente, como conocer en profundidad las asignaturas que
ensena, diferentes enfoques metodoldgicos, planificar los procesos de ensefianza, crear o
adaptar materiales didacticos, conocer el sistema educativo, utilizar adecuadamente los
resultados de la evaluacidn.. Asi como desarrollar habilidades personales e
interpersonales (rigor, apertura, honestidad, relaciones positivas con los alumnos a través
de la accion tutorial, colaboracion con otros docentes..). Y, por ultimo, habilidades
comunicativas y competencias tecnoldgicas, como potenciar una comunicacion efectiva
con alumnos, docentes, familias, conocer las tendencias en el uso de las tecnologias,
organizar los recursos del aula, etc.

Desde mi punto de vista, los mddulos definidos en las propuestas como formacién basica
y obligatoria serian coherentes con los objetivos definidos, dando lugar a una formacion
inicial sdlida desde un punto de vista pedagogico, que sin duda, deberia profundizarse y
ampliarse en una formacion permanente a lo largo de la carrera profesional.

En cuanto a mi vision personal de la formacion de los docentes en el futuro, apostaria por
una formacion dual, en la cual hubiera una conexidon muy fuerte y bien articulada entre la
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teoria y la practica, entre los centros educativos y las facultades de educacion, donde los
estudiantes y docentes universitarios tuvieran un papel activo en los centros escolares y
otras instituciones socioeducativas desde el inicio de la titulacion. Y los profesionales de
la educacion tuvieran una implicacion mucho mayor en el disefio y desarrollo de las
titulaciones ofrecidas en las universidades.

4. ;Cual crees que es el futuro a corto y medio plazo de la
ensefnanza universitaria apoyada en las TIC? ;continuara lo
presencial como modalidad de ensenanza dominante o
evolucionaremos hacia los modelos hibridos? ;Qué papel tendra la
IA y la educacion online en los procesos de ensenanza-

aprendizaje?
v
Jesus Salinas

La universidad es una institucién muy conservadora, asi que creo que tal como ha ocurrido
en la vuelta a la normalidad (o sea a las clases presenciales), la ensefianza universitaria
seguird siendo predominantemente presencial por mucho tiempo, la menos en las
universidades convencionales.

Los modelos hibridos seran aplicados en determinados ambitos (postgrados, p.e.) y en
circunstancias especiales (dispersion por el territorio, distancias,..) y, obviamente, en
aquellas situaciones que se promueva principalmente por motivos econdmicos. Se trata
de aprovechar las potencialidades de los distintos entornos enriquecidos por la tecnologia,
de los entornos de aprendizaje que estan siendo potenciados por las tecnologias digitales
preferiblemente desde postulados pedagdgicos, aunque puede constatarse que no
siempre ocurre asi. Aqui, resulta util hablar de competencia digital y su relacion con el
saber, que supone instaurar nuevas formas de pensar y trabajar en las instituciones
educativas, supone construir un conocimiento que va mas alla del mero acceso a la
informacion y que se inscriba en trayectorias personales.

La IA, después de esta fiebre actual, creo que se ira implantando en los procesos de
ensefanza, esperemos que desde una perspectiva positiva de utilizacidon como apoyo en
el diseno y elaboracién de recursos, etc.

Con la A estan surgiendo problemas que estaban latentes. Ha ocurrido que ha habido una
evolucion acelerada como no habia habido en varios afnos, pero en otros aspectos
estamos en una situacion parecida a otras en las que hemos vivido en estos 30 afos.

La pregunta clave que tenemos que hacernos como sociedad es: ;cuales son las
condiciones necesarias para sacar lo mejor de la automatizacion, para que este salto
tecnoldgico represente también un salto en bienestar que no deje excluidos? La realidad
es que el poder transformador de la inteligencia artificial solo es accesible a unos pocos.
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La ensefanza universitaria apoyada en tecnologias digitales no ha hecho mas que crecer
en los ultimos afnos y seguira creciendo. No quiero decir con esto que vaya a desaparecer
la presencialidad, pero si creo que se ira reduciendo en favor de modelos mas flexibles y
adaptables, posibilitando a los estudiantes elegir itinerarios con diferentes grados de

presencialidad. Personalmente no acaba de gustarme la expresion de "modelos hibridos”,
me gusta mas hablar de semipresencialidad.

Es imprescindible afrontar la digitalizacion no solo de las propuestas formativas, sino de
las propias instituciones, entendiendo que la revolucion digital nos demanda cambios en la
formacién de nuestros estudiantes para afrontar los retos del mercado laboral. Esta
digitalizacién implica que hay que fortalecer las estructuras, pero también la formacion en
competencia digital docente del profesorado universitario y el curriculo. Entender que el
sistema funciona como un todo: no basta con disponer de infraestructuras tecnoldgicas,
sino que hay que ponerlas al servicio de una ensenanza que mire al futuro. En este sentido,
resulta de utilidad el modelo DigCompOrg de la Comision Europea (Fernandez y Prendes,
2022) u otros modelos como HEInnovate (https://heinnovate.eu/en).

En esta ensefanza innovadora, las tecnologias digitales jugaran un papel fundamental y
también la |A. Desde hace algunos afnos veniamos leyendo en los informes internacionales
que iba a llegar (véase Prendes et al,, 2023 y también los informes Horizon de Educause).
Los expertos nos decian que seria la tecnologia del futuro. Y ese futuro ya es presente.
Van a ser fundamentales en los préximos anos todos los desarrollos y aplicaciones de la
IA, asi que los docentes hemos de aprender a vivir con ellas: deberemos innovar tanto en
nuestras estrategias de ensefianza, como en nuestro planteamiento de la evaluacion
(Gonzélez et al,, 2021). Tenemos que aprender a integrar la |A y a sacarle provecho, en lugar
de tenerle miedo. El miedo es un freno y no ayuda a avanzar. Yo siempre apuesto por el
conocimiento y por la formacion.
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= Cristina Alonso

Rememorar y recuperar el pasado y reflexionar el presente, es un juego de nifios ante la
complejidad de vaticinar, predecir o profetizar el futuro a corto y medio plazo de “la
ensenanza universitaria apoyada en las TIC". Personalmente considero que hoy menos
que nunca tenemos elementos para augurar futuribles. Podemos vaticinar desde lo
conocido, pero sin lugar a dudas va a resultar un ejercicio infructuoso. Predecimos a partir
de lo conocido, de la certidumbre, de lo experimentado, pero en esta sociedad que ha
dejado hace mucho tiempo ya de ser liquida y ha superado el estado gaseoso, considero
que este es un gjercicio estéril e improductivo. Os invito a analizar en profundidad nuestra
contemporaneidad, un ejercicio mucho mas fructuoso que el vaticinio. Dicho esto, me
planteo algunas cuestiones (sin respuesta predecible, pero sin ninguna intencion de
“divertimento” gratuito).

cTendré sentido alguno en un futuro cercano (sin entrar en “los plazos”) hablar de “una
ensenanza universitaria”? Por qué motivo seguimos hablando de “"ensefianza” cuando lo
realmente importante y lo que le da sentido a nuestra labor como profesionales de la
educacion no es en la enseianza sino “los aprendizajes” de los y las jovenes.

¢Una ensefanza universitaria "apoyada en las TIC"? Empezamos hace algo mas de 30
anos hablando de “Informatica Educativa”, después de “Nuevas Tecnologias”, seguimos
hablando de “las TIC", las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, una acepcion
tremendamente reduccionista y unidireccional que, desde mi punto de vista ignora los
procesos de creacion y autoria. Personalmente, hace algun tiempo que me siento mucho
mas comoda con la acepcion de “Tecnologias Digitales”, en un sentido amplio.

¢Modalidad de ensefianza “dominante”? ;Continuaremos a corto y medio plazo
planteando este tipo de cuestiones desde narrativas colonizadoras? Siempre me ha
preocupado muchisimo el discurso “disyuntivo” (o esto o aquello) en educaciéon. No va
siendo hora ya que nos planteemos las probleméticas desde la “yuxtaposicion” (esto y
aquello). ;Qué sentido tiene vaticinar si la ensefanza presencial continuara siendo el
modelo “dominante” o vamos a evolucionar hacia opciones hibridas? Me encanta la
ensefanza (y sobre todo los aprendizajes) presencial... A estas alturas, y ain mas en un
ejercicio "de futuribles” considero que no tiene ningun sentido hablar de presencialidad o
modelos hibridos. ;Por qué no hablamos de proyectos educativos (y universitarios)
transformadores?

Siempre he creido “en el proyecto educativo”, con independencia de sila ensefianza (mejor
los aprendizajes) esta basada en las TIC, en las TAC o en las Tecnologias Digitales. No va
siendo hora ya de que quienes conformamos el ambito de la Tecnologia Educativa,
aboguemos (que no ignoremos) por la invisibilizacion de las tecnologias y apostemos por
una apropiacion transformadora de las mismas. Os invito a releer la obra de nuestra colega
Begona Gros, El ordenador invisible, publicada por Gedisa en el ano 2000... solo hace 23
anos de los 30 que nos ocupan en estas jornadas.

En relacion con la ultima pregunta, el papel de la Inteligencia Artificial y el ChatGPT en un
futuro préximo en los procesos de Ensenanza y Aprendizaje, el silencio por respuesta. Ya
tengo manifiestas reticencias a practicar "el prondéstico” en torno al futuro a corto y medio
plazo de la presencialidad, de los modelos hibridos, de la apropiacion de tecnologias
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digitales en los espacios universitarios (mas alla de las aulas). Bueno, si, creo que me
gustaria compartir algo a lo que le he estado dando vueltas estos dias. Creo que sera tan
sencillo como que alguien que haya utilizado estas herramientas, por agravio comparativo
ante quienes no lo hayan hecho, declaren qué herramientas de IA han utilizado, de la misma
forma que explicitamos cuando se ha utilizado un paquete estadistico de analisis de datos
cuantitativo o cualitativo, una prueba estandarizada o un determinando informante, ya sea
por ética investigadora o por agradecimiento ante la ayuda desinteresada recibida.

G Jesus Valverde

La experiencia de la pandemia ha influido, de modo significativo y no necesariamente
favorable, al devenir de la transformacion digital de la Educacion Superior. Muchas
universidades han reclamado su supuesta identidad «presencial» para limitar el avance de
los modelos hibridos o completamente en linea. Otras quiza hayan encontrado una nueva
identidad que les permita incorporar nuevas modalidades de ensefanza que satisfagan
las necesidades formativas de muchas personas, que han de compatibilizar los estudios
con otras actividades vitales y laborales. Pero no parece que este aprendizaje haya sido
generalizado en las instituciones universitarias y si se aprecia que las estrategias
innovadoras empiezan a dejarse en manos de empresas que se encuentran atraidas por
la actividad educativa como ambito de negocio o influencia. Sin un apoyo decidido de los
equipos de gobierno de las universidades sera dificil que el profesorado se embarque, a
corto y medio plazo, en experiencias educativas que favorezcan la flexibilidad mediante el
uso de entornos enriquecidos por tecnologias. Las organizaciones de Educacion Superior
necesitan estudiar en profundidad todos los fendmenos que se estan produciendo en los
campus virtuales para adoptar decisiones informadas sobre estrategias futuras. Y, por otra
parte, deben considerar estos campus virtuales como infraestructuras educativas
esenciales dotandolas no solo de los recursos tecnoldgicos necesarios, sino incorporando
nuevos servicios de apoyo educativo. Algunas de las decisiones adoptadas durante la
pandemia por las universidades revelaron un importante desconocimiento de los avances
en la educacion en linea de las ultimas décadas vy, asi mismo, mostraron una carencia de
servicios especializados en disefo pedagdgico y orientacion al profesorado.

El papel de la IA

Durante décadas la IA ha estado presente en la educacion en linea sin un impacto
relevante, pero ahora las herramientas de lenguaje natural (ChatGPT) o de imagenes
(DALL-E) si nos estan obligando a pensar sobre sus efectos en la ensefianza y el
aprendizaje. Inicialmente, la IA podria ser una herramienta eficaz en el diseio de cursos y
programas sobre tematicas diversas, apoyar en la orientacion académica de los
estudiantes (chatbots y comentarios automatizados) o en la evaluacion del aprendizaje.
Por otra parte, parece que puede estar presente en las tareas administrativas (gestion de
matriculas, becas, horarios, etc.). En la Educacion Superior puede tener mayor repercusion
que en las etapas preuniversitarias, donde el factor humano tiene un peso mas importante.
Ahora mismo surgen mas preguntas que respuestas con relacion al uso educativo de la
IA: ;Quién toma las decisiones sobre el uso de la IA y sobre qué principios? ;Quién tiene
acceso a los algoritmos y cual es su nivel de transparencia? Necesitamos, como
educadores, tener una comprension basica sobre la IA para anticipar sus potenciales
beneficios y perjuicios. En cualquier caso, tendremos que redefinir el rol del docente en
este nuevo contexto tecnoldgico. Debemos cuestionar la «inteligencia» de una tecnologia
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(machine Learning) que hace correlaciones estadisticas muy sofisticadas con datos que
proporcionamos los seres humanos. La intencion de la IA proviene de la que nosotros
queramos atribuirle y sus objetivos se determinan en funcion de como la programamos. El
problema puede estar en que esta potentisima tecnologia esté en unas pocas manos
(grandes compaiiias tecnoldgicas), algo que ya hemos experimentado con el software
propietario. Los grandes modelos de lenguaje como ChatGPT de OpenAl y su sucesor
GPT-4, asi como Bard de Google y Bing Chat de Microsoft, estan destinados a tener un
impacto masivo en el mundo. La tecnologia ya se esta implementando en el software
comercial y de consumo. Frente a la lucha para tratar de eliminar a una nueva «especie
invasora» (ChatGPT) que adoptaron algunas administraciones e instituciones educativas
en todo el mundo, se deberia entender que la prohibicion no es una opcion viable ni
necesaria. Se comienza a percibir que el uso de esta IA, por ejemplo, para generar un
primer borrador de un trabajo académico, ayudd a algunos estudiantes a dejar de
preocuparse por la pagina en blanco y, en cambio, a concentrarse en la fase critica de la
tarea: las ideas y los argumentos. Por otra parte, se necesitan nuevas alfabetizaciones para
saber, por ejemplo, como preguntar a la IA o para valorar criticamente los resultados
ofrecidos por la |A.

‘ Ana Garcia-Valcarcel

Considero que la ensefnanza universitaria tiene que reinventarse, salir del ostracismo que
se observa en algunos contextos, estar mas ligada al mundo profesional y la innovacion en
todos los sectores, incluyendo los avances tecnoldgicos. La ensefnanza universitaria debe
reivindicar su potencial transformador de la sociedad a través de la investigacion y la
reflexion académica y cientifica. La universidad, en concreto, las facultades de educacion
deberian ofrecer un lugar donde experimentar la innovacion, la creacion de conocimientos,
la colaboracién entre pares, el desarrollo de nuevas ideas y perspectivas de futuro. En
muchas aulas no hay un cuestionamiento de la realidad, no se trabaja en la busqueda de
soluciones a problemas reales, lo que, desde mi punto de vista, deberia ser un eje de las
metodologias docentes.

Las tecnologias en este contexto pueden y deben ser un estimulo en la busqueda de una
formacién mas personalizada y colaborativa, mas creativa y critica. Los estudiantes
pueden acceder a la ingente cantidad de informacion que nos proporciona Internet, a
herramientas generativas de contenido que usan inteligencia artificial para facilitarnos la
elaboracion de casi cualquier tipo de informacion o producto; esta es la situacion real en
la que debemos situar nuestras demandas de aprendizaje y nuestras propuestas
evaluativas. Los docentes estamos en la encrucijada de pensar como conseguir que
nuestros estudiantes se esfuercen por aprender, se interesen por los saberes que les
requerira la practica profesional, como crear contextos o situaciones de aprendizaje que
sean estimulantes y permitan el desarrollo de las capacidades intelectuales superiores de
los jovenes, su capacidad de razonamiento, solucién de problema y pensamiento
divergente.

Las tecnologias también estan produciendo cambios en la concepcion de las propuestas
formativas en cuanto a su caracter presencial, virtual o semipresencial, tanto en el ambito
formal como no formal. Con la pretension de llegar a mas audiencia o alumnado, asi como
ofrecer mayores oportunidades a todas las personas, la formacion online o hibrida se ha
extendido y generalizado, como puede apreciarse en la organizacion de eventos,
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congresos, webinars, jornadas..., asi como en la oferta de titulaciones de grado y posgrado
por parte de la mayoria de las universidades. Si a esto unimos los futuros desarrollos
tecnoldgicos como el metaverso, que aportara experiencias mas inmersivas y
emocionales, la formacion online tiene un gran futuro por delante.

De cualquier modo, la ensefianza presencial, aunque no sea al 100% y se haga un uso mas
flexible del tiempo y espacio, tiene unas caracteristicas especificas basadas en el
encuentro cara a cara entre los participantes en el acto educativo y la inmersion en un
contexto social y cultural particular, que considero suficientemente valiosas como para que
siga teniendo una gran aceptacion en el futuro, sobre todo en el caso de estudiantes que
no tengan incompatibilidad horaria con otras actividades u otras limitaciones de indole
personal o social.

5. Senala los logros o avances asi como las limitaciones o
dificultades mas destacables de Ila experiencia docente
universitaria desarrollada en TE en estos treinta ultimos anos

\v Ve 3
" Jesus Salinas

Echando la vista atras, creo que la ensefianza de la Tecnologia Educativa ha quedado
consolidada como algo intrinseco de los estudios relacionados con la educacion.
Considero que ha sido una lenta evolucion que al final ha sido efectiva. Quiza las principales
limitaciones estén en la parcelacion de los departamentos y areas de las universidades y
en el sentido patrimonial de la ensefianza universitaria.

En cualquier caso, tanto desde la investigacion, como desde la docencia se ha generado
un corpus conceptual y de metodologias didacticas asociado a las posibilidades de las
tecnologias digitales que hace que la SE TE haya consolidado como disciplina
eminentemente didactica, pero en contacto e intersecciones con otras muchas disciplinas.

Ahora estamos ante una oportunidad para el redisefio radical de la ensefanza y la
reinvencion de la carrera docente: Quienes se haran cargo de nuestra sociedad estan
entrando ya en la educacion infantil; los nuevos docentes provienen ya de generaciones
digitales. Superar una ensefianza preferentemente transmisiva requiere, tanto la
transformacion de un profesorado que tendra que incorporar competencia digital docente,
motivacion y creatividad; como proyectos educativos colectivos innovadores que avancen
hacia nuevas formas de ensefar, aprender, evaluar y vivir la educacion.

Si en lugar de certezas trabajamos con competencias -las digitales entre ellas-, si la
incertidumbre y la resolucion de problemas nuevos los situamos en un lugar central,
estaremos construyendo el futuro de la educacion.

e

.+ 1 M. Paz Prendes

Los principales logros han venido de la mano de las tecnologias, es decir, hemos ido
avanzando en educacion conforme hemos ido analizando las posibilidades de los
desarrollos tecnoldgicos que nos han ido llegando. Estamos preocupados en estos ultimos
meses por como integrar en educacion la IA... ;por qué? Pues nos hemos empezado a
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preocupar cuando hemos visto que de repente llegaba la revolucion de las aplicaciones
de IA generativas y la irrupcion del ChatGPT. Chocamos de bruces con una realidad
tecnoldgica y es entonces cuando todos empezamos a experimentar, a probar, a analizar
posibilidades, ver las repercusiones, intentar controlar qué hacen nuestros estudiantes...
Es el avance tecnoldgico es el que nos empujay va por delante. No planteamos problemas
que luego buscamos resolver con tecnologias, sino mas bien al contrario: llegan las
tecnologias y ellas nos plantean los retos y los problemas que intentamos resolver.

Ademas hemos llegado al punto en que la innovacion educativa se asocia casi de forma
automatica a las tecnologias digitales. Ensefanza flexible, aula invertida, cursos masivos,
modelos hibridos, IA... las tecnologias se han convertido en el centro de los procesos de
innovacion en educacion. Si analizamos los proyectos de innovacién en cualquier nivel
educativo, veremos que de una forma u otra, las tecnologias siempre estan presentes.

En cuanto a limitaciones, creo que nuestro sistema universitario es muy rigido. Las
organizaciones educativas siempre han sido reacias al cambio, son maquinarias pesadas
que tienen a mantenerse estables e inmutables. Pero en Espaina ademas se ha entendido
la calidad de la ensefianza como sinénimo de control y el control como sinénimo de
burocracia. Creo que los responsables de la politica educativa tienen mucho trabajo por
delante y los gestores de nuestras universidades también. Los lideres, las instituciones y
los agentes sociales deben apoyar, nunca dificultar la accién educativa. Hay que confiar
mas en la profesionalidad de los docentes y dejarles un mayor margen de libertad para
promover innovaciones en sus aulas, ademas de construir un contexto de apoyo que no
limite la innovacion.

Y si focalizamos la atencion en la TE como ambito disciplinar, las dificultades han venido
asociadas a este mismo hecho del enorme auge de las tecnologias, pues ya hemos
explicado como las TIC se han ido “comiendo” a la Tecnologia Educativa. Tenemos que
afrontar de forma continua el reto de redibujar los limites de nuestro ambito de
conocimiento propio. Y el mayor logro ha sido nuestro impacto, pues los especialistas en
Tecnologia Educativa son en muchas universidades un referente para los procesos de
toma de decision sobre el futuro de las universidades -no en todas, pero si en muchas-.
Afrontar el reto institucional de la digitalizacion exige analizarlo también desde una
perspectiva educativa, pues las universidades son instituciones cuya meta principal es la
formacion, no lo olvidemos.

Tenemos que asumir nuestro compromiso por una educacion de calidad, especialmente
los que trabajamos en instituciones publicas, porque la educacion de calidad es la principal
garantia de futuro, de equidad y de cultura. La educacion es esencial para una sociedad
mejor y en el siglo XXI no puede entenderse si no comprendemos el impacto de las
tecnologias y sus repercusiones. Para ello, los especialistas en Tecnologia Educativa
estamos llamados a ser una pieza clave. La historia de la educacion se esta escribiendo
con gran rapidez y hemos de estar preparados para afrontarla sin miedo, hemos de
afrontarla con curiosidad, con conocimiento y con espiritu innovador y emprendedor.

.=~ Cristina Alonso

Llegados a este ultimo apartado, y teniendo en cuenta que he superado generosamente
el computo minimo de palabras sugeridas por el comité organizador de las JUTE-2023 en
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las cuatro secciones anteriores (300 palabras minimas por apartado y mi media ha sido de
565 palabras), con el cansancio acumulado a la 1.36 horas de la madrugada, manifestarles
mi incapacidad de explicitar los logros, avances, limitaciones y dificultades de mi
experiencia docente en los ultimos 30 anos en el area de la Tecnologia Educativa.

Fui contratada como profesora ayudante por la Universidad de Barcelona en enero del
1988. Tenia 25 anos. Hoy tengo 60 (casi 61). La Tecnologia Educativa me ha dado y en ella
he encontrado el sentido a mi actividad docente e investigadora a lo largo de estos 35
anos "de ejercicio” (me encanta esta frase “rancia”). Sin lugar a duda ha habido dificultades,
problematicas y sinsabores, pero me quedo con la gratitud a la disciplina que me ha
ayudado y visto crecer académica y profesionalmente, a las estudiantes que le han dado
sentido a mi dia a dia universitario y al conjunto de colegas que me han acompanado en
esta travesia, la mayoria hoy aqui, en estas 30 Jornadas Universitarias de Tecnologia
Educativa, JUTE-2023 en la Universidad de La laguna.

e Jesus Valverde
Entre los logros destacaria los siguientes:

1. El avance en la investigacion en TE que se refleja en un amplia produccion
cientifica: creacion de nuevas revistas especializadas de alta calidad; publicacion
de articulos y libros sobre las mas variadas tematicas, con una mayor proyeccion
internacional; organizacion y celebracion de multiples congresos, seminarios y
jornadas (algunos de ellos con numerosas ediciones); crecimiento de las tesis
doctorales sobre TE y creacion de posgrados universitarios de investigacion
especializados en educacion digital. Todo ello revela los efectos de la formacion
inicial y permanente sobre los intereses de investigacion en TE.

2. La introduccion de metodologias activas en las asignaturas de TE. Muchos
docentes de este ambito estan involucrados en proyectos de innovacion
educativa que repercuten positivamente en la practica de sus asignaturas. Los
docentes noveles destacan por su capacidad de introducir innovaciones que
obtienen reconocimiento y difusion.

3. Las asignaturas de TE se caracterizan por su actualizacion constante y, en este
sentido, son un referente para otras disciplinas menos favorables a responder con
mayor celeridad a las necesidades cambiantes del contexto.

Las limitaciones que percibo como mas destacables son las siguientes:

1. Existe una concepcion aun preponderante que vincula estas asignaturas con los
dispositivos y las herramientas, obviando su dimension pedagodgica. La
concepcion instrumentalista de estas asignaturas es una rémora en el desarrollo
integral de la competencia digital docente.

2. El elevado numero de estudiantes por grupo (especialmente en los grados de
maestros/as) es un handicap a la hora de desarrollar una actividad docente mas
personalizada. La complejidad en el desarrollo de las competencias digitales se ve
agravada cuando se tiene que trabajar con grupos numerosos, sin posibilidad de
atencion individualizada.
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3. La dificultad para articular teorias educativas que contribuyan a comprender los
fenomenos que tienen lugar en la interaccion tecnologia-educacion. La atencion a
las tecnologias emergentes nos distrae del trabajo en otros ambitos mas reflexivos
y fundamentantes de nuestras asignaturas.

ﬁ Ana Garcia-Valcarcel

Mi experiencia docente en estos 30 anos ha sido muy gratificante al tiempo que un
continuo desafio para conseguir la actualizacion requerida en este contexto de cambio
permanente y veloz. En este sentido podria decir que una competencia que he
desarrollado al maximo siendo docente de TE es la capacidad de aprender a aprender,
muchas veces de forma auténoma, otras a través de las relaciones entre colegas, si bien
la oferta institucional en formacion relacionada con la TE también ha sido importante.

El mayor problema o limitacion que he sentido tiene que ver con la falta de tiempo para
una dedicacion mas sosegada a la ensefanza, la planificacion docente, la actualizacion de
los materiales y la evaluacion continua, otorgando mas feedback a los estudiantes sobre
su proceso de aprendizaje, lo que redundaria en una mayor personalizacién de la
ensenanza y atencion a la diversidad del alumnado.

Por otra parte, a lo largo de estos anos he podido comprobar el cambio social vivido en
cuanto al uso y abuso de las tecnologias digitales, a través de mi contacto con los
estudiantes que han ido realizando los grados y posgrados en los que he participado como
docente (maestro de educacion primaria, pedagogia, educacion social, master de TIC en
Educacion y otros masteres universitarios). A este respecto, puedo decir que el
aprendizaje movil se ha convertido en un pilar de la practica educativa, de modo que los
estudiantes traen sus dispositivos moviles a las clases (teléfonos, portatiles..), lo que
permite un abanico de posibilidades a la hora de planificar actividades de aprendizaje in
situ, si bien el hecho de tomar apuntes ha perdido intensidad cognitiva, ya que en muchos
casos tipean lo que oyen, sin hacer una sintesis de las ideas principales, lo que resulta
menos eficaz para el aprendizaje, segun han probado algunas investigaciones al respecto.

Por otra parte, los estudiantes se han ido volviendo mas demandantes de actividad en el
aula, se comprueba dia a dia la dificultad que tienen muchos para la concentracion en
clases de caracter expositivo y la falta de competencias para argumentar y expresar sus
opiniones de una forma rigurosa, asi como las dificultades para profundizar en las
tematicas estudiadas a través de lecturas mas extensas. En los ultimos anos se constata
que la practica habitual es la busqueda de informacion en formatos audiovisuales de gran
brevedad (por ejemplo, el uso de videos de TikTok), sin poner énfasis en la calidad y
veracidad de la informacion, por lo que se precisa un cambio de mentalidad en el uso de
los medios que normalmente utilizan en su vida cotidiana. De forma positiva, he podido
apreciar una mayor preocupacion por la seguridad en el uso de Internet y un mayor
cuidado de la privacidad en las redes sociales.

Todo lo cual no ha dejado de ser un reto como docente y una busqueda continua de
nuevos recursos y estrategias motivacionales al tiempo que se intenta preservar el rigor
que debe caracterizar el aprendizaje universitario.
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Mesa 3
Dialogos sobre la investigacion y la
docencia en Tecnologia Educativa en
Iberoamérica

LAS PREGUNTAS

El eje de debate o didlogo de esta mesa redonda gira en torno a la investigacion y docencia
en el ambito o disciplina de la tecnologia educativa desarrollada en el contexto
iberoamericano. Participan colegas de Argentina, Chile, Espana, Portugal y México. Para
ello se plantearon las siguientes cinco cuestiones o preguntas para reflexionar:

1. ;Cudles son los principales problemas o tematicas abordadas actualmente en la
investigacion en Tecnologia Educativa en tu pais o region?

2. ;Cual es el peso o relevancia académica que tiene la Tecnologia Educativa en
los planes de estudio universitarios en tu pais o region?

3. ¢Consideras que existe un discurso o mirada iberoamericana sobre la Tecnologia
Educativa? ;Cuales son los puntos en comun y las divergencias respecto al
discurso anglosajon?

4. ;Cual es la situacion o estado de colaboracion o intercambio entre las
comunidades académicas de Tecnologia Educativa de Espanfa, Portugal y
Latinoamérica? ;Como se podria aumentar o mejorar la colaboracion y sinergia?

5. Senala los logros o avances asi como las limitaciones o dificultades mas
destacables de la Tecnologia Educativa como campo disciplinar en lberoamérica
en estos treinta ultimos arnos

PARTICIPAN:

Mariana Maggio (Univ. Buenos Aires, Argentina), Juan de Pablos (Univ. Sevilla, Esparia),
Maria Soledad Ramirez Montoya (Instituto Tecnoldgico de Monterrey, México), Fernando
Albuqguerque (Univ. Lisboa, Portugal), Magdalena Claro (Pontificia Univ. Catdlica de Chile,
Chile). Coordina: Adriana Gewerc (Univ. Santiago de Compostela, Espaiia)
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1. ;Cuales son los principales problemas o tematicas abordadas
actualmente en la investigacion en Tecnologia Educativa en tu pais
o region?

Mariana Maggio

El andlisis de la actualidad de la investigacion educativa en Argentina requiere la
identificacion de abordajes que se desplegaron en el transcurso de los ultimos cuarenta
anos, es decir, desde la recuperacion de la democracia. Es en ese momento en el que
empieza a configurarse un enfoque programatico que atraviesa las busquedas hasta hoy;,
llevado adelante mayormente en el ambito de las universidades nacionales. En este
sentido, resulta posible reconocer temas y problemas caracterizados por el foco puesto
en la inclusion de tecnologias en las practicas de la ensefanza. En la educacion basica
podemos reconstruir una linea que va desde el estudio de la inclusién de laboratorios
informaticos y recursos digitales hasta los portales educativos y las plataformas primitivas.
En la educacion superior la trayectoria no es muy diferente, pero queda atravesada por el
uso de campus virtuales, especialmente en la modalidad a distancia.

A inicios de la década de 2010 se produce un hito con el inicio de los programas estatales
de inclusion digital que benefician a estudiantes de la escuela secundaria pero cuyo
alcance llega a las universidades vy, junto con la generalizacion de los teléfonos celulares
inteligentes, configura lo que denominamos ambientes de alta disposicion tecnoldgica.
Podemos afirmar que, en esta ecologia emergente, los estudios empiezan a enfocarse en
las tramas y tendencias culturales que, tejidas con tecnologias de la informacién y la
comunicacion, explotan en las aulas requiriendo abordajes propios de una didactica
contemporanea.

La conmocion de la pandemia de COVID-19 configura un nuevo hito que es uno de los
grandes temas en estudio hoy. Se trata escenas que, en cierto sentido, rearticulan todas
las anteriores: los desafios persistentes de la inclusion digital; el peso de las lecciones
aprendidas en la educacion a distancia; la expansion del uso de las plataformas existentes
y la adopcioén de otras nuevas; y el reconocimiento de ciertas tendencias culturales y su
integracion a las practicas son algunos de los problemas estudiados, en un contexto en el
que operan al mismo tiempo la incertidumbre y la aceleracion. Los temas emergentes mas
originales estan vinculados con alteraciones en las condiciones de implementacion de las
practicas educativas donde el espacio, el tiempo, el curriculum y la evaluacién son las mas
notorias.

En el devenir de la postpandemia, los nuevos escenarios hibridos, las tensiones
institucionales que generan y las practicas experimentales que habilitan estaban
empezando a tener un lugar central en la agenda de la investigacion, hoy disputado por la
instalacion notablemente rapida de las cuestiones vinculadas con la inteligencia artificial
generativa, nuevo objeto de experimentacion en las practicas.

Este recorrido nos ayuda a senalar que mas alla de la renovacion de las problematicas de
estudio, cada emerger conlleva el riesgo de retorno a posiciones que pareciamos haber
abandonado, tales como los enfoques instrumentales. Por ello, sostenemos la relevancia
de consolidar los marcos critico-interpretativos que, junto a perspectivas de investigacion
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de diseno, reconozcan los esfuerzos investigativos de décadas y abonen la construccion
de marcos contemporaneos desde las perspectivas del campo.

@0

‘} Juan de Pablos Pons

La Tecnologia Educativa es un campo de conocimiento cientifico, y lo es
fundamentalmente porque se investiga en €l. Su origen lo encontramos en las
universidades y geograficamente en Estados Unidos de América, donde se inicia como
materia académica en los afos cincuenta del siglo pasado. Sus bases cientificas se apoyan
en los estudios sobre los Mass Media y la Psicologia Instruccional.

La influencia de esta vision en Espana e Iberoamérica resulta notoria hasta finales del siglo
XX. En Espana los primeros trabajos académicos se llevan a cabo en los afos sesenta y
se centran en la ensefianza programada. La ensefianza audiovisual es el otro ambito de
desarrollo en ese periodo, apoyado en un enfoque pragmatico. La llegada de la
digitalizacion supuso un antes y un después. En 1956 IBM presenta la primera unidad de
almacenamiento de informacion digital y desde entonces la evolucion tecnoldgica sufre un
cambio radical, fundamentalmente con su generalizacion al finalizar el siglo XX. El acceso
masivo a Internet supuso una auténtica revolucion. En la actualidad encontramos una
variedad de perspectivas que estudian el desarrollo de tecnologias como la imagen digital,
el streaming, los smartphones, las redes sociales, la realidad aumentada, los videojuegos
o el metaverso. La Tecnologia Educativa ha ido incorporando esas nuevas tecnologias,
estudiando sus posibilidades educativas.

Las aproximaciones van desde la evaluacion sobre la utilizacion de dispositivos
electronicos como ordenadores, tabletas o teléfonos inteligentes, hasta el desarrollo de
aplicaciones y software educativos, el seguimiento de plataformas de aprendizaje en lineg;
la optimizacion de los recursos multimedia, los simuladores o la realidad virtual y
aumentada, entre otros. Su objetivo principal es mejorar la calidad y efectividad de la
ensenanza que promueva la participacion, el acceso a la informacion, la personalizacion
del aprendizaje y la colaboracion entre estudiantes. Los avances en los enfoques de
investigacion educativa han permitido plantear nuevas visiones para mejorar el
conocimiento sobre las posibilidades formativas de las tecnologias emergentes. En esa
faceta la incorporacion de modelos cualitativos de investigacion ha permitido una vision
mas comprensiva sobre la realidad educativa, frente a los modelos experimentales, en
buena medida descriptivos.

En el caso de Espana, algunas de las tematicas principales que se estudian actualmente
en este campo son: Integraciéon de las tecnologias en el aula: Uno de los temas mas
relevantes es como integrar de manera efectiva las tecnologias en los procesos de
ensenanza y aprendizaje en el aula en todos los niveles educativos. Se investiga sobre las
mejores practicas, estrategias y herramientas tecnoldgicas para mejorar la calidad de la
ensenanza y fomentar el uso adecuado de la tecnologia por parte de profesores y
estudiantes.

En esta faceta resultan relevantes las politicas educativas de apoyo a las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC): Su evaluacion resulta necesaria para confirmar la
utilidad de las inversiones publicas en infraestructuras y en formacion del profesorado,
tanto en los paises de la OCDE como en la mayor parte de los paises iberoamericanos.
Competencias digitales docentes: Existe un interés creciente en investigar las
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competencias digitales que deben poseer los docentes para utilizar la tecnologia de
manera efectiva en su practica pedagdgica. Se investiga sobre la formacion docente en el
ambito digital, la adquisicion de habilidades técnicas, la creacion de recursos educativos
digitales y la capacitacion en el uso de plataformas y herramientas digitales. Aprendizaje
movily la integracion de dispositivos moviles: La proliferacion de dispositivos moviles como
smartphones y tabletas ha generado un interés en investigar como aprovechar su
potencial en contextos educativos (De Pablos y Gomez, 2023).

Se investiga sobre el disefio de aplicaciones moviles educativas, el uso de dispositivos
moviles como herramientas de apoyo al aprendizaje y la gestion de la movilidad en el aula.
Personalizacion del aprendizaje: La tecnologia educativa también se enfoca en investigar
como personalizar el aprendizaje para atender las necesidades individuales de los
estudiantes. Se investiga sobre el uso de plataformas adaptativas, entornos de aprendizaje
personalizados y la utilizacion de datos y analiticas educativas para la mejora de los
procesos de ensefanza. Evaluacion apoyada en la tecnologia: Otro aspecto relevante es
la investigacion en torno a la evaluacion y la retroalimentacion en entornos tecnolégicos.
Se investiga sobre la implementacion de sistemas de evaluacion en linea, el uso de
herramientas de retroalimentacion digital, la evaluacion automatizada y la medicion de
competencias digitales. Un movimiento interesante ha sido el software libre, aparecido en
los anos 80. Se trata de un software no propietario cuyo cddigo fuente puede ser
estudiado, modificado, y utilizado liboremente con cualquier finalidad y redistribuido con
cambios o mejoras. A nivel educativo las plataformas basadas en el codigo abierto han
supuesto una aportacion positiva, una de las mas utilizadas es Moodle.

En el caso de Andalucia, Guadalinex Edu es el sistema operativo que se usa en la red de
centros educativos publicos no universitarios desde el ano 2003. Guadalinex Edu esta
basado en Guadalinex y Ubuntu. Finalmente, cabe afnadir el progresivo interés de la
Tecnologia Educativa por la Inteligencia Artificial (IA). Son dos campos que se estén
entrelazando cada vez mas. La IA se refiere a la capacidad de las maquinas para realizar
tareas que habitualmente requieren inteligencia humana, como el procesamiento del
lenguaje natural, el reconocimiento de voz, la toma de decisiones y el aprendizaje
automatico. Este ultimo, es un subapartado de inteligencia artificial que permite que un
sistema aprenda y mejore de forma autbnoma mediante la generacion de redes neuronales
y aprendizaje profundo, sin tener que ser programado explicitamente, a través de la
utilizacion de grandes cantidades de datos.

Algunos de los desafios que se presentan con el desarrollo de la IA son: La utilizacion de
la 1A en la educacion plantea preguntas éticas y de privacidad. Es fundamental garantizar
que los datos de los estudiantes estén protegidos y que se sigan los principios éticos al
utilizar algoritmos de IA en la toma de decisiones educativas. Cabe contemplar algunas
dificultades, desde el punto de vista educativo. Asi, la implementacion de la IA en la
educacion puede acentuar las desigualdades ya existentes por ejemplo su acceso, por
tanto pueden ampliarse las brechas digitales. También cabe plantearse las modificaciones
que puede acarrear la IA en los roles docentes. Esta debe ser una herramienta
complementaria que respalde y mejore el trabajo de los educadores, la idea de
reemplazarlos es absurda.

Manuel Castells en un reciente articulo de opinion (1) sefiala que la Inteligencia Artificial
altera las reglas del juego, segun los primeros estudios disponibles. Herramientas como
ChatGPT y otros modelos son interactivos y permiten ir refinando sus resultados utilizando
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Su acceso a gigantescas bases de datos. Segun las encuestas, son particularmente utiles
para los ensefnantes, que pueden actualizar sus conocimientos, en un mundo en que la
informacion cambia constantemente. Pero también los estudiantes, en todos los niveles de
educacion, pueden beneficiarse en tareas como la busqueda de informacion -como ya se
hace-, para preparar un plan de trabajo o para entrenarse en pruebas académicas antes
de hacerlas. Sin embargo, la reaccion generalizada de la administracion de los centros
educativos es de desconfianza hacia los estudiantes y miedo a que la IA haga los
examenes. Desde luego hay que evaluar y regular la |A en todas sus aplicaciones cuando
aun estamos a tiempo. Aunque tengamos que cambiar nuestras rutinas ancladas en una
cultura académica parcialmente obsoleta.

(1) https://www.lavanguardia.com/opinion/20230603/9015127/inteligencia-artificial-educacion.html

=

4 . Maria Soledad Ramirez Montoya

En México, los principales temas que se abordan de investigacion en tecnologia educativa,
en los ultimos cinco anos, son: la innovacion educativa, la educacion en la ingenieria,
aplicaciones en el saldn de clases, aplicaciones de tecnologias en la educacion superior,
educacion computacional, ciencia de datos, realidad virtual, blended Learning, e-learning.

En la regién de América del norte (Canadd, Estados Unidos y México) los principales temas
que se abordan de investigacion en tecnologia educativa, en los ultimos cinco afnos, son:
educacion a distancia, profesores, ensenanza, aprendizaje, aplicaciones en el salon de
clases, e-learning, learning analytics, aprendizaje electronico, instruccion computacional,
educacion médica.

En la region de Latinoamérica los principales temas que se abordan de investigacion en
tecnologia educativa, en los ultimos cinco anos, son: ensefianza, innovacion educativa,
educacion a distancia, educacion superior, e-learning, profesores, tecnologias digitales,
aprendizaje electronico, juegos.

Jég‘ Fernando Albuquerque Costa

Dada a diversidade de problematicas e areas de trabalho e nao tendo conhecimento de
qualquer estudo recente sobre a realidade portuguesa na ultima década neste dominio,
aproveito a oportunidade desta mesa-redonda para partilhar alguns resultados
preliminares de uma meta-analise que estamos neste momento a concluir na Universidade
de Lisboa (Instituto de Educacéo) sobre as teses de doutoramento realizadas em Portugal
na area das Tecnologias em Educacéao. A analise das teses concluidas até ao ano de 2022,
num total de 380, permite retirar desde logo algumas conclusdes que poderao constituir
um bom indicador das principais tematicas de investigacao nesta area, presumindo que
nao estarao longe do que se passa no pais em geral, dada a sua relacao direta com os
contextos universitarios onde foram desenvolvidas e a natural proximidade e eventual
identificacdo com as linhas de investigacéo que enquadram os respetivos programas de
doutoramento:

e Apesar da diversidade de pontos de interesse estudados nas investigacdes
realizadas ao nivel do doutoramento, globalmente € visivel uma predominancia de
problemas e questdes relacionados mais com a “dimensao pedagdgica e didatica”
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inerente a infuséo de tecnologia nos processos educativos e formativos, do que
problemas relacionados com uma dimensao de caracter mais tecnoldgico (quando
o foco na tecnologia, pelo menos a primeira vista, parece constituir um fim em si
mesmo);

e E visivel, em particular, um forte predominio do estudo de tematicas incluidas na
categoria "Ensino e Aprendizagem”, em que se explora o recurso as tecnologias
digitais com preocupacdes de natureza curricular (literacias, estratégias de ensino
e de aprendizagem com tecnologias, avaliagéo digital, etc.), com quase metade das
teses realizadas (49,7%).

e Mas também um interesse especial dos investigadores pelas questoes
relacionadas com o “Desenvolvimento Profissional” dos agentes educativos, ou
seja, aquelas que estdo relacionadas com a formacdo e desenvolvimento das
competéncias necessarias ao uso de tecnologias ao servico do ensino e da
formacéo, tanto ao nivel do desenho e desenvolvimento de recursos, como em
termos do seu uso efetivo em contexto (20% das teses). Dentro deste grupo de
problemas, ganha também particular destaque a investigacao que tem como foco
o desenvolvimento profissional docente, incluindo a que incide sobre formacao
inicial de professores.

e SO depois surgem as tematicas incluidas na categoria “Tecnologias Digitais”
(12,9%), ou seja, aquelas tematicas em que a propria tecnologia (ferramentas,
recursos, dispositivos, etc.) constitui o alvo de interesse dos investigadores.

Quando se organizam os topicos estudados com base num critério de proximidade
conceptual e logica, € possivel observar a emergéncia de grupos de interesse mais
diretamente relacionados com a Web e as suas possibilidades para fins educativos, tanto
em termos de concretizagcado de um curriculo formal, como em termos de exploracdo do
seu potencial para desenvolvimento de abordagens curriculares ndo formais e informais:

e Eoque representam os grupos de tdpicos que designamos de “Ensino a distancia”
(8,0%), “Comunidades e ambientes virtuais” (5,4%), “Redes sociais” (17, 2,9%), ou
mesmo “ldentidade digital” (11, 1,9%), todas eles denotando diferentes entradas
para o estudo de um novo contexto alternativo aos contextos fisicos onde
tradicionalmente se organiza e se concretiza o ato educativo.

e Se no caso do ensino a distancia, as teses analisadas abordam mais as questdes
que tém a ver com a formalizacao do desenho, gestao e avaliagdo do processo de
ensino e aprendizagem nessa modalidade especifica, nos restantes trés grupos
identificados €, pelo contrario, mais saliente o caracter informal dos contextos e
das relacdes que o online ou o virtual permitem e dos desafios que se colocam
aos que neles participam e interagem, como € o caso das questdes relacionadas
com o cyberbulling e com a identidade digital.

No que se refere propriamente as tecnologias em que os estudos incidem, e dada a
diversidade de ferramentas envolvidas, foi possivel identificar oito diferentes grupos,
sendo particularmente salientes os que a seguir se apresentam e que, de alguma forma,
acabam por estar em linha com o que se disse anteriormente sobre a emergéncia de temas
relacionados com a Web:
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e O grupo "Web e Redes Sociais", com um maior numero de teses, integra um
conjunto de 18 tecnologias, praticas e estratégias baseadas na web e suportadas
em redes sociais, mobilizando ferramentas e servicos como o Facebook, Google+,
Twitter, Youtube, Wiki, Wikipédia e outras aplicacoes disponiveis na cloud.

¢ O grupo "Plataformas e Ambientes de Aprendizagem Online", surge em segundo
lugar, fazendo referéncia a uma grande diversidade de tecnologias. Dele fazem
parte 23 ferramentas que remetem especificamente para plataformas e
ambientes virtuais concebidos para facilitar o processo de ensino e aprendizagem
online. Considerando apenas as referéncias que explicitam os sistemas ou
ambientes usados ou desenvolvidos em cada caso, constata-se uma
concentracao de estudos centrados na utilizacao do "Moodle”.

e Em terceiro lugar, emerge o grupo "Tecnologias de apoio a comunicacao
multimédia e em rede", envolvendo 15 ferramentas principalmente relacionadas
com a comunicagao e a troca de informacées em redes digitais, em particular a
comunicacédo sincrona (ex. Chat, Videoconferéncia, Adobe Connect Pro) e
assincrona (ex. Chat, E-mail, Forum), mas também recursos de suporte a
comunicacédo mediada por tecnologias (ex. Estudio de televiséo, Tecnologias de
casting, Programas de streaming).

Embora estes resultados necessitem de triangulacdo com resultados provenientes de
outros angulos de analise, acredito que a informacao aqui partilhada pode constituir um
contributo relevante para compreender a realidade portuguesa na area das Tecnologias
em Educacao no dmbito do debate proposto.

)‘ Magdalena Claro

Los principales problemas en Chile y la regidon se relacionan con las brechas
socioecondmicas en el acceso y habilidades digitales de las y los estudiantes, las
competencias docentes para ensenar en contextos digitales, y las competencias de
pensamiento computacional y programacion.

ﬁ Adriana Gewerc

Contestar esta pregunta requiere contextualizacion. Se hace necesario clarificar que la
respuesta no pretende tener caracter exhaustivo, porque no he realizado una revision
sistematica (cuestion que seria muy interesante realizar) y por lo tanto, no estan todos los
que son en ninguno de los aspectos mencionados. El texto solo manifiesta una percepcion
que puede servir de base para el analisis y la discusion en la mesa redonda donde esta
inserta.

Por otro lado, la respuesta requiere ubicar los encuadres, tanto epistemoldgicos como
tedricos, desde los que se situan los problemas que se abordan en la investigacion en
Tecnologia Educativa. Reitero, sin ser exhaustiva, ni tampoco con intencion de clasificacion
en grupos estancos, desde mi punto de vista, este campo académico se ha movido entre
diferentes perspectivas y no es ajeno a las tensiones y relaciones de fuerza entre ellas
para lograr una posicion hegemonica (Bourdieu, 1991). Asi es como ha fluctuado entre una
perspectiva artefactual o ingenieril (sin tener en cuenta la dimension simbdlica, organizativa
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y biotecnoldgica (Sancho, et. al. 2018) y otra que puede denominarse critica, y que tiene
en cuenta que la tecnologia va mas alla de los soportes fisicos (aunque hay que tenerlos
en cuenta). Estas perspectivas se ven con claridad en los temas o problemas de
investigacion que se plantean y que arrojan luz sobre algunos aspectos, al mismo tiempo
que ocultan otros. De esta forma, el enfoque que toma como centro las tecnologias como
medios para la mejora y la innovacion de la educacion, puede no tener en cuenta los
aspectos sociales, culturales, politicos y econdmicos de la produccion y el consumo de las
tecnologias digitales en contextos educativos. La Tecnologia educativa critica tiene la
funcion de desestabilizar las certezas de sentido comun e iluminar aspectos como la
desigualdad social, econédmica y educativa, poniendo el foco en como las tecnologias
emergentes estan transformando potencialmente la educacion y la sociedad.

En ese marco, las Jornadas Universitarias de Tecnologia Educativa tienen una larga
trayectoria de reflexion sobre el papel y el encuadre de la investigacion en ese campo de
conocimiento y su lugar en la formacion de docentes y ciudadanos en general. Una
trayectoria fundada en la preocupacion por el valor de esta disciplina en el marco de la
Didactica y la Organizacion Educativa y sus posibles aportaciones a la mejora y el cambio
de la educacion. Véase por ejemplo las aportaciones ya desde finales del siglo pasado, de
Juan Manuel Escudero (1995 y 1997); Juana Sancho, (1994; 1996); Manuel Area (1991),
Cristina Alonso, C. (1997), Meritxell Estebanell y Fina Ferres (1993) por mencionar algunos.
En la mayoria de estas aportaciones se reclama el valor pedagdgico de la disciplina; su
definitivo anclaje en el area de Didactica y Organizacion Educativa; la necesidad de
alejarse de las connotaciones histéricas que le han pesado (psicologia de la instruccion,
conductismo, etc,) y de las versiones que la reducen a las herramientas,
fundamentalmente encandiladas por el auge y predomino que ya estaban teniendo las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). También dan cuenta de ello, ya en
la primera década de este siglo, diversas publicaciones que ahondan en estas reflexiones
producto también de esos encuentros, véase el libro Politicas, practicas e investigacion en
Tecnologia Educativa, coordinado por Adriana Gewerc, (2009), surgido como producto de
las Jute de 2006, y el de José Peirats Chacon y Angel San Martin Alonso (2010)
Tecnologias educativas 2.0 Didactica de los contenidos digitales. En ambos se analiza y
cuestiona el supuesto valor innovador de las tecnologias por si mismas y las complicadas
relaciones entre politicas e investigacion a raiz de los procesos de transferencia
tecnoldgica que se produjeron masivamente durante esos anos.

En el ano 2020, Area, Mino-Puigcercos, Rivera-Vargas y C. Alonso, publican un capitulo del
Handbook producido en el marco de la RED REUNI+D titulado Caminos y Derivas de la
investigacion educativa y social (Sancho gil, e. al. (2020). El capitulo en cuestion, cuyo titulo
es Investigacion sobre tecnologias educativas: mas alla de los artefactos, en el que se
preguntan qué se investiga en el campo, cudles son las nuevas tendencias y desafios. Alli
dan cuenta de la propension internacional, abriéndose a problematicas antes inexploradas,
sobre todo por las condiciones sociales, culturales, politicas y econdémicas en constante
transformacion en el que las tecnologias digitales tienen un lugar, incluso mucho mayor
que hace 20 anos. De ahi que anuncian: 1- la necesidad de romper las fronteras entre la
educacién formal y la no formal, dado que el aprendizaje se produce de forma permanente
sin distinguir contextos y las tecnologias han amplificado esas posibilidades. En esa
perspectiva encontramos lineas de investigacion que giran alrededor de los Entornos
Personales (Castafieda y Adell (2013); y de las Ecologias de aprendizaje (Martinez-
Rodriguez y Fernandez-Rodriguez, 2018) 2- el valor de trabajar la problematica de la
inclusion digital y avanzar hacia la equidad para eliminar las diferentes brechas (Gewerc y
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Martinez-Pifieiro, 2019). En esta linea también podrian encuadrarse las perspectivas
feministas de la tecnologia educativa y como influyen en la construccion de géneros
hegemonicos o dominantes (Gewerc, et. al, 2023). Y 3-, el andlisis de las relaciones entre
politicas publicas y el sector privado, ya que lo educativo se ha transformado en un
mercado de sumo interés para las empresas (Saura, et. al, 2021) por lo que, desde una
perspectiva critica se ve importante analizar las consecuencias que esto puede tener en
una sociedad plataformizada y centrada en el capitalismo de los datos y la vigilancia
(Zuboff, 2017; Srnicek, 2019).

Ahora bien, sin duda la pandemia que hemos vivido ha tenido impacto y ha condicionado
el devenir de la investigacion, sobre todo dando cabida al desarrollo de dos problematicas
que, desde mi punto de vista, resaltan sobre el resto: 1-el e-learning y las ensenanzas
hibridas y 2- competencia digital. Si bien ambas tematicas tenian vigencia, la pandemia las
ha colocado en el centro del huracan, mostrando debilidades y fortalezas para analizar en
profundidad. Un sinnumero de publicaciones da cuenta de la competencia digital tanto de
docentes, alumnado y ciudadania en todos los niveles educativos que no voy a mencionar
expresamente aqui dado el volumen que significa. Solo he de sefalar que el modelo
hegemaonico que se toma como base es el DIGCOMP (Vuorikari,2022). Sin embargo, son
escasos los trabajos que abordan la perspectiva de la competencia digital critica (Villar-
Onrubia et.al. 2022; Gouseti, et. al. 2021)

Tampoco se ha trabajado en el contexto espanol, o con menos intensidad que en otros
paises, las consecuencias educativas que estan teniendo la expansion (sobre todo a raiz
de la pandemia) en el sector de las empresas EDTECH, sobre todo las llamadas cinco
grandes (Gewerc, et. al. 2020). Sin embargo, a nivel internacional hace tiempo que los
estudios estan trabajando en el analisis de las cuestiones que hay detras de las
tecnologias que se usan, analizado hardware, software y plataformas especificas,
argumentando por ejemplo, que sobre la influencia del datafying en las aplicaciones sirven
como mecanismos gamificados para controlar el comportamiento de los estudiantes
(Manolev, Sullivan y Slee 2019) o cémo los algoritmos de las diferentes materialidades
orientan las practicas de jovenes hacia determinados estereotipos (Bivens y Haimson,
2016). ;Qué sucede en las escuelas y en las instituciones educativas en general, cuando
entran estas plataformas privativas, aunque gratuitas? ;Como afectan a estudiantes y
familias la situacion de publico cautivo que les coloca? ;Como se ha pensado esto desde
las administraciones publicas que administran estas cosas, sobre todo después de la
explosion tecnoldgica a raiz de la pandemia? ;Como se esta preparando a la juventud para
hacer frente al proceso de explotacién de los datos con fines econdmicos? ;Y como esto
ayuda a continuar con la discriminacion social, racial, econdmica? Preguntas que en el
contexto espanol estan aun pendientes de resolver a través de investigaciones que
ayuden a comprender el contradictorio e imprevisible mundo en el que nos encontramos.
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2. ;Cual es el peso o relevancia académica que tiene la Tecnologia

Educativa en los planes de estudio universitarios en tu pais o

region?

Mariana Maggio

La tecnologia educativa tiene una relevancia creciente en los planes de estudio de las
universidades argentinas que esta dado por: la integracion de la materia en los planes de
estudio de las carreras de educacion, su transicion de un caracter opcional a obligatorio,
el desarrollo de posgrados de la especialidad, la expansion de los proyectos de
investigacion subsidiados en temas del campo y la configuracion de redes académicas,
entre otros aspectos. En las universidades argentinas el desarrollo del campo esta
claramente asociado a las iniciativas de las iniciativas institucionales de la educacion a
distancia, que se expresa en equipos con historias comunes, el traspaso de profesionales
de un ambito a otro y también en el desarrollo de trabajos de investigacion que en algunos
casos muestran articulaciones virtuosas aunque también algunos solapamientos.

La pandemia de COVID-19 marca un posicionamiento fuerte de los especialistas del campo
en las universidades y también en el resto de los niveles de sistema a partir de un alto nivel
de demanda para abordar la contingencia y, especialmente, los llamados procesos de
virtualizacion de las propuestas de ensefianza. En este contexto las catedras y los equipos
de investigacion en tecnologia educativa de Argentina deciden relanzar su red - ahora
RedTEAr - con la participacion masiva de representantes de las universidades en una
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construccién horizontal y participativa. La red aborda entre sus propdsitos en los que
trabaja hoy intensamente:

e Repensar las practicas docentes a partir de una revision critica sobre el propio
campo/area disciplinar para definir modalidades alternativas de ensefanza,
nuevas necesidades a la luz de su transformacion epistemoldgica y el
reconocimiento de las demandas estudiantiles de hoy, con una vision critico-
pedagogica que integre las posibilidades didacticas de la tecnologia.

¢ Imaginar nuevas propuestas y escenarios de ensefianza, que recuperen aspectos
valiosos de los espacios sincronicos y asincronicos mediados por dispositivos
rompiendo con practicas instituidas y unidireccionales que se animen a cuestionar
aquello que sucedia por defecto y avancen hacia el co-disefio, en funcién de los
condicionantes y posibilidades de la mediacion tecnoldgica.

e Sistematizar experiencias y aprendizajes realizados en el contexto de la
ensefanza remota de emergencia por el colectivo docente, para repensar un
modo de gestion de la ensefianza que recupere las buenas practicas. Sumar la voz
de los actores para pensar juntos y trabajar de modo colaborativo en la
reconstruccion de modelos pedagdgicos.

e Reconocer la singularidad de las practicas de la ensefanza, contrariamente a la
homogeneidad que ha caracterizado la formacion en la Educacion Superior.
Sostener la diversidad, la creatividad, la originalidad en la busqueda de soluciones
a problematicas particulares.

o Profundizar el trabajo en equipo, que rompa la soledad del aula presencial. Equipos
de catedra, por areas curriculares, interdisciplinarios, que promuevan el trabajo
colaborativo, menos jerarquico, con distribucion de tareas que posibiliten sumar
aportes con diferentes experticias y trayectorias (disciplinares, pedagdgicas,
tecnoldgicas).

e Profundizar la revisidon colectiva en tanto trabajadores docentes de la dimension
tiempo como condicion de posibilidad de nuevas estrategias de ensefianza en la
virtualidad en funcion de evitar el agotamiento y la saturacion cognitiva.

e Reconocer la relacion entre investigacion y practica educativa como parte del
proceso de mejora de la accion docente y del campo de la tecnologia educativa.

La realizacion de publicaciones compartidas, encuentros nacionales y articulaciones
institucionales estan orientados por el propdsito de consolidar la relevancia del campo
como motor de practicas contemporaneas e inclusivas emergentes de un programa
comun.

@

‘} Juan de Pablos Pons

En Espana la Tecnologia Educativa ha ido ganando con el tiempo una mayor presencia en
los planes de estudio universitarios. Desde el primer estudio realizado sobre la situacion
de la Tecnologia Educativa en las titulaciones de Educacion (De Pablos, 1993) se ha podido
constatar un progresivo aumento de la presencia de esta disciplina. En los afnos ochenta
del siglo pasado, era una materia optativa y en la actualidad ha pasado a ser una disciplina
principal. Existe un considerable grado de heterogeneidad si comparamos la oferta
formativa de las universidades (publicas y privadas) en este terreno, dado que las

INTNT IONTWT AT




'] [
lu3 XXX Jornadas Internacionales Universitarias de Tecnologia Educativa

t€

instituciones universitarias tienen autonomia para elaborar los planes de estudio. Por tanto,
la realidad varia segun la institucion y la carrera especifica. En la actualidad cabe hablar de
una creciente integracion de la tecnologia en la educacion en todos sus niveles.

En la actualidad, la especializacion universitaria en Tecnologia Educativa dentro de los
estudios de educacion se concreta en diferentes formas: la mencidon o especializacion
reconocida en el titulo de Educacién Primaria; los programas de doctorado, la amplia oferta
de Masteres en Tecnologia de la Educacion con diferentes perfiles, Maestrias en
Educacién Superior y también los Titulos Propios ofertados por las universidades. En el
caso de la Universidad de Sevilla, en todos los titulos de educacion existen asignaturas
relacionadas con la Tecnologia Educativa

A continuacién, se presentan algunos aspectos genéricos sobre la presencia de la
Tecnologia Educativa en las titulaciones universitarias de educacion:

Asignaturas especificas sobre Tecnologia Educativa: Muchas titulaciones universitarias de
educacion como Pedagogia, Educacion Primaria o Educacion Infantil incluyen asignaturas
especificas que abordan aspectos de la tecnologia educativa. Estas asignaturas se
centran en desarrollar habilidades y competencias relacionadas con la formacion del
profesorado.

Uso de plataformas y recursos digitales: Las universidades promueven el uso de
plataformas y recursos digitales en los programas de educacion. Los estudiantes
aprenden a utilizar plataformas de aprendizaje en linea, recursos digitales y herramientas
colaborativas para crear materiales didacticos, gestionar el aprendizaje y fomentar la
participacion activa de los estudiantes.

Reflexion sobre el uso ético y critico de la tecnologia: Las titulaciones universitarias de
educacion también enfatizan la reflexion sobre el uso ético y critico de la tecnologia en el
ambito educativo. Los futuros docentes analizan el impacto de la tecnologia en la sociedad
y consideran aspectos como la privacidad, la seguridad y la equidad al utilizar herramientas
tecnoldgicas en el aula.

La tendencia general es reconocer su importancia y promover su inclusion en los planes
de estudio universitarios en Espafna para formar a los futuros profesionales de la
educacion.

= |

<4 w. Maria Soledad Ramirez Montoya

La tecnologia educativa tiene un peso relevante en los planes de estudio universitario, no
como tematica, sino como facilitador transversal de los procesos de ensefnanza
aprendizaje.

Q‘ Fernando Albuquerque Costa

Em Portugal, até cerca de meados dos anos 90 do Século passado, a incluséo de temas
relacionados com TE nos planos de estudos universitarios ao nivel da graduacéo na area
da Educacéao, era naturalmente escasso e circunscrevia-se exclusivamente ao estudo de
meios e técnicas audiovisuais como auxiliares de ensino nas Licenciaturas em Ciéncias da
Educacéao oferecidas pelas universidades portuguesas (num total de apenas trés nessa
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altura), mas também nos cursos de formacgéo inicial de professores oferecidos pelas
Escolas Superiores de Educacéo (cerca de uma duzia), que integram, ndo o ensino
universitario, mas a via de ensino superior politécnico. Fazer desde logo esta distincao
parece-me importante para se compreender a realidade portuguesa, uma vez que, em
Portugal, as licenciaturas na area da Educacao nao visam formar professores, ao contrario
do que creio acontecer em Espanha e no Brasil.

A partir dessa altura, comeca a ser visivel uma preocupacao crescente com a integracao
de temas relacionados com as tecnologias de informagcao e comunicagcédo nos planos de
estudos respectivos. No caso das licenciaturas, com o objetivo de preparar os futuros
profissionais para intervencao em contextos educativos e formativos diversos (concecéo,
gestao e avaliacao de projetos educativos; gestao organizacional e pedagdgica; animacao
e mediacado; gestdo da formacgéo, etc). No caso dos cursos de formacao inicial de
professores, com o objetivo de preparar os futuros professores para uma acao
pedagogica e didatica com recurso a informatica e aos recursos digitais emergentes.

Coincidindo com a implementacao de um projeto de ambito nacional que haveria de ter
também como propdsito central a preparacao dos professores do Ensino Basico e
Secundario em exercicio, para a integracéo dos computadores no processo de ensino e
aprendizagem (Projeto Minerva, 1985-1994), as universidades com faculdades ou
departamentos de educacéo e as escolas responsaveis pela formacéo de professores,
passam a dedicar uma atencao especial a area das TE, levando as universidades a
oferecer também o estudo destas questdes ao nivel da pds-graduacao, com as primeiras
realizacdes de cursos de mestrado, sendo pioneiro 0 mestrado em Tecnologia Educativa
da Universidade do Minho, em 1987.

Em conjunto com a experiéncia e conhecimentos adquiridos no contexto do Projeto
Minerva, com o envolvimento direto de professores, escolas e universidades, estaria ai o
primeiro grande contributo para o desenvolvimento académico desta area em Portugal,
com a criacao de conhecimento cientifico especifico sobre os processo de integragao das
tecnologias no curriculo e o surgimento de cursos de mestrado nesta area especifica
também em outras universidades, para além da propria constituicao de centros, grupos ou
linhas de investigacao dedicados ao estudo destas tematicas. Conduziria posteriormente,
ja neste Século, a oferta de cursos ao nivel de 3.2 Ciclo de estudos (o regime juridico dos
graus e diplomas do ensino superior € publicado em 2006, através do Decreto-lei
74/2006). Antes de 2006, a oferta concretizava-se apenas em regime tutorial, sem
componente curricular, portanto.

Na atualidade, a oferta formativa a este nivel concentra-se em 17 instituicdes universitarias
(cerca de 14% do total das universidades portuguesas), publicas e privadas, com a quase
totalidade das teses de doutoramento (93,4%) realizada nas 13 universidades publicas
comatividade nesta area. Considero relevante destacar a investigacao realizada ao nivel
do doutoramento, ndo sé como complemento dos resultados apresentados no ponto
anterior, mas sobretudo por me parecer que €& claramente a existéncia desta oferta
académica nas universidades portuguesas, ao nivel do 3.9 Ciclo de estudos, que acaba
por determinar o crescente dinamismo que pode ser observado, nomeadamente na ultima
década, em torno das TE, no panorama nacional. Tanto ao nivel do aprofundamento da
propria investigacdo, como nas suas repercussoes evidenciadas ao nivel dos planos de
estudos das licenciaturas e dos cursos de mestrado e, bem assim, ao nivel das praticas
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de integracdo das tecnologias em particular nas escolas, uma vez que sao
maioritariamente professores os profissionais que procuram realizar o doutoramento.

De sinal contrario, parece-me importante referir o que a meu ver pode constituir uma
fragilidade do sistema portugués, dado que a oferta de estudos de 3.° Ciclo, estando
limitada as universidades, ndo pode ser concretizada no ensino superior politécnico a que
pertencem as escolas superiores responsaveis pela formacao de professores dos
primeiros niveis de ensino, com as inevitadveis consequéncias em termos de
aprofundamento dos temas relacionados com modelos de formacado envolvendo
tecnologias em termos de reflexdo fundamentada sobre o papel do digital nas didaticas
especificas de cada uma das areas cientificas representadas no curriculo nacional. Isto,
no que se refere a formacao inicial de professores para os dois primeiros ciclos do ensino
basico (e para os educadores do Pré-Escolar), uma vez que, em Portugal, desde 2007, os
restantes professores (do 3.2 Ciclo do Ensino Basico e Secundario) passam a fazer a sua
formacdo inicial em Mestrados em Ensino da responsabilidade exclusiva das
universidades. Esta dualidade ¢ uma marca caracteristica do sistema de formacgéo de
professores em Portugal e que, de alguma forma, podera ser determinante em termos de
desenvolvimento e transformacéo digital das escolas do ensino ndo superior.

Fazendo uma breve panoramica da situacao ao nivel do ensino superior universitario onde
se realizam os doutoramentos na area das TE, e tomando como base o mesmo corpus
recolhido no estudo a que anteriormente nos referimos, conclui-se que, no seu conjunto,
sao quatro as universidades responsaveis por mais de dois tercos das teses (Minho,
Aveiro, Lisboa e Aberta), esta ultima mais direcionada para estudos em educacéo a
distancia. Um segundo grupo de universidades, assegurando um quinto das teses, €
constituido pelas universidades Nova de Lisboa, Porto, Coimbra e Evora.

No que se refere ao foco dos cursos de doutoramento, verifica-se que a maior parte se
situa no campo da Educacao ou das Ciéncias da Educacao, sendo oferecidos por 16 das
17 universidades identificadas. A restante oferta incide em cursos com preocupacoes de
natureza didatica relacionados com o ensino, principalmente na area das Ciéncias (Ensino
ou Didatica das Ciéncias) distribuidos por diferentes departamentos ou faculdades de
Ciéncias das universidades do Porto, Coimbra, Aveiro, UTAD e Nova de Lisboa. Ha ainda
uma oferta especificamente sobre Multimédia em Educacéao, na Universidade de Aveiro e
outra, relacionada com Estudos da Crianca, na Universidade do Minho.

Por ultimo, e como forma mais direta de resposta a questao colocada sobre os planos de
estudos universitarios, importa ver quais as areas de especialidade dos cursos de
doutoramento. Neste aspeto particular, destaca-se a area designada de Tecnologia
Educativa, oferecida originalmente pela Universidade do Minho, mas sendo também
oferecida presentemente por 4 outras universidades (Coimbra, Evora, UTAD e Acores).
Enquadram-se nesta especialidade cerca de 20% do total de teses realizadas, seguida,
em segundo lugar, com 15,8%, da especialidade de Tecnologias de Informacdo e
Comunicacao em Educacao, presente nos doutoramentos das universidades de Lisboa,
Minho, Nova de Lisboa e Coimbra. Com 8,9% das teses, surge, em terceiro lugar, a
especialidade de Educacdo a Distancia e Elearning oferecida exclusivamente pela
Universidade Aberta.
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/‘ Magdalena Claro

Si bien existe investigacion desde mediados de los afos '90 o principios del 2000, esta ha
sido desarrollada por un grupo relativamente pequefo de investigadores. De todos modos,
en el caso de Chile, desde el principio ha existido una demanda desde la politica de
tecnologias en educacion por el desarrollo de estudios e investigacion en el area. Esta
demanda ha ido adquiriendo mas relevancia con los anos, sobre todo después de la
pandemia del Covid-19.

ﬁ Adriana Gewerc

La tecnologia educativa ha estado en la formacion de profesionales de la educacion en
Espana desde hace mucho tiempo. Desde el inicio de la democracia y con la Ley de
Reforma de Universitaria de 1983, se introduce una doble nominacion que no deja de ser
interesante y que muchos de los académicos que estamos presentes hoy en estas
Jornadas y que formamos parte del campo en este pais, hemos resumido, analizado y
criticado en los proyectos docentes que tuvimos que presentar para la defensa de las
plazas de profesor de universidad.

En los planes de maestro se denomind Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educaciéon y en
otras titulaciones, como Pedagogia: Tecnologia Educativa (BOE 244 de 11 de octubre de
1991). Distincidon que es una muestra de intenciones, sobre todo para la concepcion del tipo
de docente que se asumid en ese momento. En las de Magisterio se apostaba por aplicar
algo que otros disefan (véase un andlisis de esto también en Sancho, et.al,2018). Estas
asignaturas colocaron a la disciplina en el mapa de las titulaciones, como un espacio de
peso. El desarrollo que con el devenir de los afos tuvieron las TIC, aumentd su importancia
y valor y generd no pocos conflictos en la micropolitica de las instituciones. Con el inicio
del proceso de Bolonia, el proyecto Tunning establecido 30 competencias basicas para los
titulos de educacion, entre las que encontramos la capacidad para utilizar las TIC e
integrarlas en los entornos de aprendizaje. Cabe destacar que se utiliza el término TIC para
referirse a las asignaturas del campo, una superposicion que también debe ser objeto de
analisis, ya que pone en evidencia el enfoque instrumental que se le imprimia a la disciplina,
reduciendo su campo de estudio y mermando su valor pedagdgico, como ya se ha puesto
de manifiesto en numerosos capitulos del libro Tecnologia Educativa: la formacion del
profesorado en la era de Internet coordinado por Juan de Pablos (2009)

Los titulos que se implantaron a partir de la Orden de 2007 (aun vigentes) fueron
analizados en el trabajo de Daniel Losada (et. al. 2012), ademas de ser tema relevante en
las Jornadas de Tecnologia Educativa durante estos afos.

Segun el trabajo mencionado, 36 universidades publicas disponen de, al menos, una
materia donde se imparten contenidos relacionados con la tecnologia educativa. Esto
supone el 871% en los grados de educacion analizados. En cada una de las universidades
publicas, el proceso de negociacion interna acerca de estas implantaciones ha sido arduo
y conflictivo. En él se jugaban, no solo cuestiones relativas al analisis de las necesidades
formativas de las diferentes profesiones y el peso de determinados contenidos en ellos,
sino que las propuestas debian aprobarse a nivel institucional y cada una decidia, sobre la
base de los reales decretos en las profesiones de maestros que son reguladas por el
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estado, o sobre el conjunto en las otras. Esto implicé un profundo movimiento de fuerzas
micropoliticas para apropiarse de espacios en el plan de estudio, sobre todo disputas y
distribucion "equitativas” de horas entre las diferentes areas de conocimiento del campo
educativo en Espaia (Didactica y organizacion escolar, Métodos y diagndstico en
educacion, Teoria e Historia en educacion y Didacticas especificas). El resultado, analizado
en el articulo de Losada, et. al. (2012) es producto de ese proceso y de la historia y la
cultura de cada institucion.

Lo cierto es que, en medio de un momento histdrico de inevitable invasion de las
tecnologias en la configuracion econdmica, social, politica de la sociedad, caracterizada en
ese momento como Sociedad el conocimiento, en muchas universidades se dejo a la
Tecnologia Educativa y las competencias relacionadas con ella, al albur de la
transversalidad que, como ya se ha estudiado, termina resultando residual (Gewerc, et.al,
2011; Gewerc y Montero, 2015). En muchas universidades no se oferta nada y son muchas
las que tienen caracter optativo. El mencionado trabajo (Losada, et.al. 2012) concluye
diciendo que el campo de estudio esta infravalorado con un desarrollo muy desigual en
diferentes universidades espanolas. Resultado de esto, en el curso 2019-20, el alumnado
no supera un valor promedio del 60% en competencia digital segun un instrumento para
estimarla (Touron et al, 2018).

Con estos mimbres llega la pandemia y coloca en el centro la problematica de la
competencia digital de docentes y alumnado, lo que se avanza como un reclamo de mayor
atencion y ante la cual llegan nuevos vientos de cambio para los planes de estudio en la
formacioén de educadores. En principio, aparecid el documento de las 24 propuestas del
Ministerio de Educacion para la mejora de la profesion docente en Espana, dado a conocer
a principios del 2022, que exponen un nuevo Marco de Competencias Profesionales
Docentes. Una cuestién con muchas aristas ya que justamente toma como modelo
DIGCOMP para establecerlas, con lo que esto puede acarrear como problema (Fraga-
Varela y Gewerc, 2023)

Otra cuestion es la perspectiva desde la que se asumen, hoy en dia, los contenidos de las
asignaturas. Y esto relaciona de manera estrecha la investigacion con la docencia. El
trabajo de Ferres, et. al. (2018) que analiza las guias docentes universitarias esparolas de
las asignaturas de grado en educacion sobre Tecnologias, expone que el enfoque de las
asignaturas del area tiende a ser basicamente instrumental. La denominacion que tienen
en las diferentes universidades espanolas da cuenta de algo similar (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion-TIC; Alfabetizacion, multimedia, medios y recursos, etc.)
(Losada, et.al. 2012: Sancho et.al. 2028). En la formacion permanente del profesorado
sucede mas de lo mismo (véase Ornellas, etal, 2015; Alonso y Gewerc, 2015). En
conclusion la situacion de la Tecnologia Educativa en las instituciones universitarias tiene
un desarrollo desigual y combinado, en funcion de cada institucion y de las y los
académicos que disputan su lugar en ellas.
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3. ¢Consideras que existe un discurso o mirada iberoamericana

sobre la Tecnologia Educativa? ;Cuales son los puntos en comun

y las divergencias respecto al discurso anglosajon?

¢ Mariana Maggio

Entiendo que existe una agenda comun que, no estando necesariamente construida desde
el campo, necesita aun de esfuerzos mas sistematicos y estructurados para el desarrollo
de marcos interpretativos sino comunes, que al menos, puedan reconocerse en un dialogo
que si lo sea. Hay numerosos esfuerzos que se realizan cotidianamente: conversaciones
punto a punto, intercambios en congresos de la especialidad, colaboracion en
publicaciones, invitaciones internacionales, entre otros. Siendo todos ellos sumamente
valiosos, no llegan a conformar un lenguaje/marco comun. En este sentido, vislumbro que
el aporte desde nuestro territorio, marcado por las preocupaciones contemporaneas
sobre la ensefianza, pueden articularse con otros en un sentido mas programatico.
Considero que este es el tipo de esfuerzos colectivos que requieren estos tiempos
extremadamente complejos y en perspectiva.
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‘% Juan de Pablos Pons

Tanto en el discurso iberoamericano como en el anglosajon, se reconoce la utilidad de la
tecnologia para apoyar la actividad formativa y por tanto mejorar los procesos de
ensenanza y aprendizaje. Ambos discursos destacan la importancia de que la tecnologia
se utiice de manera efectiva y significativa, poniendo énfasis en la pedagogia y el
aprendizaje centrado en el estudiante. Se busca utilizar la tecnologia como una herramienta
que potencie la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades.

En ambos discursos también hay coincidencia en reconocer la necesidad de formar a los
docentes en el uso de la Tecnologia Educativa. Se considera fundamental proporcionar a
los profesionales de la educacion las competencias y habilidades necesarias para utilizar
la tecnologia de manera efectiva en las aulas.

Una caracteristica que se ha consolidado en este siglo XXl ha sido la incorporacion de un
numero significativo de investigadoras en el campo de la educacioén, aportando nuevas
visiones y tematicas, para estudiar las posibilidades de las tecnologias en la ensefanza.

Algunas tendencias y enfoques actuales en relacion a la Tecnologia Educativa en
Ilberoamérica hacen referencia a:

El aprendizaje en linea: Se ha observado un aumento en la oferta de programas educativos
en linea, tanto en el nivel universitario como en la educacién secundaria y primaria.
Plataformas de aprendizaje en linea, cursos masivos abiertos en linea (MOOC) y recursos
educativos digitales estan siendo utilizados para complementar la educacion tradicional y
llegar a estudiantes en areas remotas.

Los recursos educativos abiertos: La creacion y el uso de recursos educativos abiertos
(REA) se ha vuelto mas comun en Iberoamérica. Los REA son materiales educativos de
libre acceso y uso, como libros de texto, videos, simulaciones y actividades interactivas.
Estos recursos promueven la colaboracion y el intercambio de conocimientos entre
docentes y estudiantes.

La gamificacion es otra linea de interés, con proyeccion en Iberoamérica. Este enfoque
utiliza las mecanicas de juego para enriquecer y facilitar el aprendizaje de diversas
materias. Cabe diferenciar entre los llamados juegos serios, desarrollados especificamente
para la ensefanza y el aprendizaje basado en juegos, que utiliza educativamente juegos
ya conocidos.

La realidad virtual y aumentada estan siendo empleadas en el ambito educativo para
brindar experiencias inmersivas y enriquecer el aprendizaje. Estas tecnologias permiten a
los estudiantes explorar entornos virtuales, realizar simulaciones y manipular objetos
tridimensionales, lo que facilita la comprension de conceptos y el conocimiento de la
realidad.

Las plataformas de gestion del aprendizaje (LMS, por sus siglas en inglés) estan siendo
utilizadas para administrar el proceso educativo, permitiendo a los docentes organizar
contenidos, realizar el seguimiento del progreso de los estudiantes y comunicarse con ellos
de manera €eficiente.

En cuanto a diferencias entre la perspectiva iberoamericana y anglosajona, cabe hacer
algunos senalamientos.
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Contexto sociocultural y linguistico: El discurso iberoamericano tiende a considerar el
contexto sociocultural y linguistico especifico de los paises de habla hispanay portuguesa.
Se busca adaptar las propuestas y enfoques de la Tecnologia Educativa. a las
particularidades de cada pais, teniendo en cuenta las diferencias culturales y linguisticas.

Acceso a la tecnologia y la brecha digital: En el contexto iberoamericano, la preocupacion
por la brecha digital y el acceso equitativo a la tecnologia educativa suele ser mas
acentuada que en el discurso anglosajon. Se busca abordar las desigualdades en el
acceso Y la infraestructura tecnoldgica para asegurar que todos los estudiantes puedan
beneficiarse de las oportunidades que brindan las tecnologias.

Participacion y colaboracion: El discurso iberoamericano suele hacer hincapié en la
importancia de la participacion y la colaboracion en el uso de la tecnologia educativa. Se
promueven enfoques que fomenten la participacion activa de los estudiantes, el trabajo
colaborativo y la creacidon de comunidades de aprendizaje en linea.

Cabe citar aqui, el papel de la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEl), el mayor organismo de cooperacion multilateral
entre paises iberoamericanos de habla espafola y portuguesa, con 23 paises miembros.
Con sus iniciativas, encuentros, labores de coordinacion, divulgacién y programas
financiados, contribuye al desarrollo de la educacion y la integracion de las TIC en sus
paises miembros.

= |

4 . Maria Soledad Ramirez Montoya

Creo que hay una mirada iberoamericana sobre la tecnologia educativa, con puntos en
comun desde el disefo instruccional y la aplicacion de las tecnologias, lo mismo en el
ambito anglosajon. Las divergencias en el discurso anglosajon son en la investigacion y
aplicaciones con nuevas perspectivas donde el Learning analytic, la ciencia de datos y la
busqueda de tecnologias disruptivas e inteligencia artificial, marcan hitos diferentes.

!ég‘ Fernando Albuquerque Costa

Nao tendo realizado qualquer estudo especifico sobre este tema, a resposta a estas
perguntas constitui um certo risco, em particular pelo rigor que se exige quando somos
chamados a fazer consideracdes avaliativas sobre algo tdo complexo, de tdo grande
amplitude e referindo-se a paises com realidades tado diversas e particulares. Nessa
medida, as consideracoes que aqui faco sdo marcadamente subjetivas e baseadas na
minha percecao pessoal. Baseiam-se tdo somente nas conversas que ao longo do tempo
pude ir fazendo com colegas de diferentes universidades, espanholas e brasileiras, e em
leituras oriundas desses dois paises sobre as tematicas em que tenho trabalhado. Tém
apenas como objetivo contribuir para a discussao embora, simultaneamente, me permitam
verificar em que medida se aproximam ou se distanciam da visao partilhada pelos demais
membros da mesa-redonda.

Assim, como tentativa de resposta a primeira questao, considero que, em termos globais,
serao mais os pontos em comum entre os diferentes paises da comunidade
iberoamericana do que os que possam constituir diferencas relevantes. Existe, de facto,
uma tradicdo de cooperacao e colaboracao no campo da educacao que, em conjunto com
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uma matriz cultural que nos une, acaba por contribuir para uma certa proximidade em
termos de preocupacdes, modos de ver e modos de fazer. Programas de intercambio de
estudantes (com cada vez maior procura), projetos de investigacdo conjuntos e
conferéncias internacionais partilhadas, estimulam a troca de conhecimentos e
experiéncias neste dominio, permitindo o desenvolvimento de uma visdo compartilhada.
As politicas educativas para a infusao de tecnologias na escola, nomeadamente as que
estdo associadas a projetos mais emblematicos em cada um dos paises (Enlaces - Chile,
Plan Ceibal - Uruguai, Conectar Igualdad - Argentina, Magalhaes - Portugal, UCA - Brasil,
Escuela 2.0 - Espanha), constituem, alids, uma boa base para atestar essa similaridade,
pelo menos em termos de propodsitos e de estratégias de intervencao, como € por exemplo
o caso do trabalho desenvolvido ao nivel da formagao continua de professores ou ao nivel
da criacao de recursos educativos digitais.

Do ponto de vista da investigagcdo e comparando a realidade portuguesa e brasileira no
seu conjunto, com o que se passa em Espanha (uma vez que é mais reduzido o meu
conhecimento do que se passa nos demais paises), a ideia que fui construindo é que a
investigacdo que se expressa em Portugués adota muitas vezes uma abordagem mais
pratica e aplicada, buscando solucoes tangiveis e praticas para melhorar a eficacia da
educacao através da tecnologia. Ja no que respeita a investigacao em TE em Espanha,
para além de me parecer incidir numa gama mais ampla de tdpicos, parece também adotar
uma abordagem de pendor mais tedrico, buscando compreender, conceptualizar e teorizar
sobre os fundamentos subjacentes ao uso de tecnologia no processo de ensino e
aprendizagem.

Relativamente a segunda questao, isto €, as diferencas relativamente ao que pode
designar-se de uma visdo anglo-saxonica, destacaria pelo menos dois aspetos em que
essas diferencas me parecem ser mais relevantes. Um, mais relacionado com o que &
investigado e com os objetivos da investigacdo. Outro, com o0 modo como s&o
implementadas as medidas no terreno. No primeiro caso, uma area de divergéncia podera
emergir das prioridades definidas em cada contexto, uma vez que as politicas educativas
séo elas proprias influenciadas pelos desafios especificos de cada pais ou regiao,
podendo a visao ibero-americana estar mais direcionada para a equidade no acesso a
tecnologias, para a reducdo da desigualdade educacional e a inclusao digital, em
contraponto com o discurso anglo-saxonico, mais voltado para o uso da tecnologia como
meio de promover as habilidades do século XX, a criatividade, o pensamento critico, etc,,
garantidas que estao as infraestruturas e a acessibilidade a tecnologia. No segundo caso,
parece haver uma visao diferenciada nomeadamente em termos de desenvolvimento de
projetos, sendo os anglo-saxdnicos mais favoraveis a modelos de tipo “button-up”, por
oposicao a modelos mais centralizados caracteristicos dos paises de matriz ibero-latina,
com as consequentes diferencas em termos de participacao na tomada de decisido sobre
as medidas a implementar, sobre as metas a atingir, enfim, sobre o proprio sucesso da
intervencao.

)‘ Magdalena Claro

No lo tengo tan claro, pero mi percepcion es que existe una perspectiva mas critica del rol
de las tecnologias en educacion en Iberoamérica, menos instrumental y mas sociocultural.
Sin embargo, creo que esta perspectiva también es compartida por varios investigadores
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de Inglaterra y otros paises de Europa, la que se distingue sobre todo del discurso de
Estados Unidos que adopta una perspectiva mas bien instrumental.

i Adriana Gewerc

Las condiciones de produccion de los discursos cientificos le dan forma y no es posible
igualar contextos ni cultura ya que estos estan condicionando las preguntas que se hace
la investigacion y las gafas desde donde se mira a la realidad. Los puntos de vista son
vistas desde un punto, decia Bourdieu, asi que hay muchos puntos en comun y también
divergencias entre los grupos que se aunan alrededor de las diferentes perspectivas
mencionadas en la pregunta sobre investigacion. Si bien hay cuestiones que me unen con
investigadoras con los que coincido en la perspectiva desde la que miro la tecnologia
educativa y, ademas, me enriquezco de sus aportaciones en la construccion de
conocimiento en conjunto. Hay diferencias que nos ubican en lugares y estructuras de
pensamiento diferentes. En algunos casos por la utilizacion de la lengua dominante en la
ciencia que les ubica en una relacion de poder-saber concreta, pero también por los
modos de hacer, las culturas, etc.

4. ;Cual es la situacion o estado de colaboracion o intercambio
entre las comunidades académicas de Tecnologia Educativa de
Espana, Portugal y Latinoamérica? ;Como se podria aumentar o
mejorar la colaboracion y sinergia?

Mariana Maggio

Entiendo que para pasar desde las colaboraciones puntuales a las programaticas es
necesario setear una agenda que trascienda lo coyuntural, con un tipo de abordaje
metodoldgico claro y sostenido en el tiempo. En este sentido participo de la construccion
del Colectivo Monadas que puede configurar una suerte de ejemplo. Trabajamos junto a
colegas de Espana, Brasil. Uruguay y Argentina para promover un espacio de dialogo
abierto acerca de los retos pedagogicos de las universidades; abordar el andlisis de
nucleos problematicos en el marco de crisis globales como la de la Covid-19; aportar desde
el debate colectivo construcciones alternativas de "lo pedagdgico” en nuestras
universidades; e invitar a personas, grupos, redes e instituciones inquietas e interesadas
en participar y proponer dialogos sobre una universidad contemporanea orientada al bien
comun. Podria decir que el caracter estructurado y frecuente de los intercambios ya
empieza a mostrar que hay formas de construccion colectiva propias de este tiempo que,
al construir con esfuerzo un lenguaje/marco comun, pueden coadyuvar a tener posiciones
solidas con el propdsito de trascender ciertos limites corporativos.

L

j} Juan de Pablos Pons

La colaboracion e intercambio entre las comunidades académicas de Tecnologia
Educativa de Espana, Portugal y Latinoamérica es una realidad desde hace tiempo. Se
cuenta con una herramienta muy poderosa como es un idioma comun, que ha favorecido
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la comunicacion y el intercambio académicos. A continuacion, se identifican algunos
ambitos y espacios que apoyan la reciprocidad:

Eventos y conferencias: La realizacion de eventos y conferencias internacionales favorece
el intercambio y la colaboracion entre las comunidades académicas de diferentes regiones
y paises. Organizar conferencias conjuntas, paneles o talleres donde investigadores y
expertos de Espana, Portugal y Latinoamérica puedan compartir sus experiencias y
conocimientos seria una forma efectiva de fomentar la colaboracion.

Redes y asociaciones: La creacion y fortalecimiento de redes y asociaciones entre las
instituciones académicas y los investigadores de las diferentes regiones han favorecido la
colaboracion a largo plazo. Estas redes pueden facilitar la comunicacion, el intercambio de
recursos y el desarrollo de proyectos conjuntos.

Publicaciones y revistas especializadas: El fomento de la publicacion en espaiiol y
portugués, de articulos y contribuciones conjuntas en revistas especializadas en
Tecnologia Educativa ha contribuido a promover la visibilidad y el reconocimiento del
trabajo de investigadores de Espana, Portugal y Latinoamérica.

Proyectos de investigacion colaborativos: La promocion de proyectos de investigacion
colaborativos entre instituciones y equipos de investigacion de diferentes regiones ha
generado sinergias y enfoques interdisciplinarios en la Tecnologia Educativa. Estos
proyectos pueden abordar desafios comunes y beneficiarse de la diversidad de
perspectivas y contextos.

Programas de movilidad y estancias de investigacion: Facilitar la movilidad y las estancias
de investigacion entre las instituciones académicas de Espana, Portugal y Latinoamérica
ha favorecido el intercambio de conocimientos y experiencias. Los programas de posgrado
y doctorado contribuyen a este intercambio y a mejorar la necesaria actividad
investigadora en este campo.

= =

4 ™. Maria Soledad Ramirez Montoya

El estado de colaboracion e intercambio entre las comunidades académicas de tecnologia
educativa de Espana y Latinoamérica es positivo, a través de las redes de colaboracion e
investigaciones compartidas. Con Portugal creo que la comunidad de Latinoamérica tiene
una oportunidad de crecimiento. La sinergia se podria aumentar con colaboraciones de
investigaciones con aplicaciones practicas de tecnologia educativa.

59‘ Fernando Albuquerque Costa

O financiamento europeu, em particular aquele que € oferecido no ambito de projetos
Erasmus+, mas também em projetos de maior envergadura como o Horizon 2020, parece-
me ser um dos principais estimulos a possibilidade de colaboracéo entre universidades e
centros de investigacao portugueses e espanhais e, nalguns casos, envolvendo também
paises da ameérica latina. Tal como acontece naturalmente nas demais universidades
portuguesas com a valéncia das Tecnologias em Educacéo, o testemunho pessoal que
posso dar € a colaboracao e o intercambio que o grupo de investigacao da Universidade
de Lisboa que integrei ao longo das ultimas trés décadas foi estabelecendo com colegas
de universidades ou outras instituicoes espanholas nos ultimos anos. Sao disso exemplo,
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a colaboracdo com: a Universidade Autonoma de Barcelona, no ambito do projeto
Pedactice (1988-2000), sobre Avaliacdo de Multimédia Educativo; a Universidade Pompeu
Fabra, no ambito do projeto IPETCCO (2001-2002), sobre formacao de professores para
a utilizacao das novas tecnologias de informagdo e comunicacdo; a Universidade de
Modrcia, no ambito projeto TACCLE2 (2011-2014), sobre criacdo de materiais para a
formacao de professores para a utilizacdo das tecnologias de informagao e comunicacao
nas diferentes areas curriculares (taccle2.eu); ou a Asociacion Instituto Europeo de
estudios para la formacion y el desarrollo, no dambito do projeto StepUT2-ICT (2017-2019),
sobre a incluséo digital de adultos (stepup2ict.eu).

Uma segunda importante area de colaboracdo e intercambio € a que decorre de
protocolos estabelecidos entre universidades portuguesas e espanholas com alguma
proximidade geografica e situadas em regides fronteiricas, como € o caso da Universidade
do Minho, no norte de Portugal, e as universidades de Santiago de Compostela, La Coruia,
Vigo e Ourense, na Galiza, ou da Universidade de Evora e a Universidade da Extremadura,
ou mesmo a Universidade de Aveiro e a Universidade de Salamanca. Para além da
colaboracéao ao nivel de programas de doutoramento, com o intercdmbio de investigadores
nomeadamente para a realizacao de provas, parece haver cada vez maior abertura para
aproveitar as sinergias que decorrem da proximidade geografica também ao nivel do
desenho e do desenvolvimento de projetos de investigacao e intervencao que respondam
a interesses comuns.

Um exemplo da constituicao de redes transnacionais com objetivos especificos que é do
meu conhecimento é Rede ObLID (Rede de Investigacao e Intervencao para a Literacia e
a Incluséo Digital). Trata-se de uma iniciativa da Universidade Aberta em Portugal, mas
envolvendo também investigadores da Universidade de Deusto e que esta vocacionada,
em concreto, para a Investigacao e a Intervencao no dominio da cidadania e participacao
digital (contemcom.org).

Outra das areas em que as afinidades sdo assumidas e trabalhadas com intencionalidade,
visando a aproximacao efetiva das comunidades académicas dos dois paises, é a que
resulta na realizacdo de encontros cientificos com organizacdo partilhada.
Especificamente na area das TE, e dada a importancia que em Portugal assumiu em termos
de envolvimento e dinamizacdo da comunidade de professores e investigadores
dedicados as questdes da integracao da informatica na escola, no final da década de 90
do século passado e nos primeiros anos ja deste Século, € disso exemplo significativo o
Simpdsio Internacional de Informatica Educativa (SIIE). Sendo o mais antigo encontro com
organizacao partilhada e com lugar de realizac&o alternado entre Portugal e Espanha, este
forum internacional tem como objetivo promover a apresentacéo e discussao dos mais
recentes avancos na investigacao sobre tecnologias educativas e a sua aplicacéo pratica
em processos educativos. Realiza, alids, este ano em Portugal a sua XXV edicao
(eventos ese.ips.pt/siie2023).

Sem ser especificamente na area das TE, mas integrando a discussao dos temas que lhe
estdo associados como um dos eixos nucleares de trabalho, parece-me relevante
destacar aqui também o Congreso Internacional Gallego-Portugués de Psicopedagogia.
Criado originalmente no ambito de um protocolo entre a Universidade da Corunha € a
Universidade do Minho, e passando a envolver mais recentemente na sua organizacao
também as universidades galegas de Santiago de Compostela e de Vigo, este encontro
cientifico realiza-se alternadamente nos dois paises. Aborda areas tematicas muito
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diversificadas relacionadas com o processo educativo em geral, incluindo uma
particularmente dedicada as Tecnologias da Informacao e Comunicacao em Educacéo. De
acordo com os organizadores, o0 universo de participantes estendeu-se progressivamente
a toda a Espanha e a Paises da Comunidade de Lingua Portuguesa (CPLP), com
importante énfase no Brasil, assim como em outros paises da América Latina (Republica
Dominicana, Colémbia, México, Porto Rico e Venezuela) e alguns paises africanos (Cabo
Verde, Angola e Mocambique). Realiza este em Espanha a sua XVIl edicdo (congreso-
xviigp.asocip.com).

Ainda ao nivel da organizacéo de encontros cientificos que, em termos praticos, acabam
por contribuir decisivamente para a criacao de uma “certa” identidade comum em termos
ibéricos e latino-americanos, € importante realcar congressos e conferéncias com
responsabilidade partilhada e com realizacao alternada nos dois continentes, no campo da
Educacéao, como é o caso do Congresso Ibero-americano de Educacédo Comparada, do
Congreso Iberoamericano en Investigacion Cualitativa, e do Congreso Iberoamericano de
Docencia Universitaria. Nao sendo encontros cientificos ligados exclusivamente as
Tecnologias em Educacéo, ndo deixam de ser importantes no processo de aproximacao
dos investigadores, seja porque oferecem eixos de trabalho especificos nesta area, seja
porque permitem a apresentacao de trabalhos relacionados com as questdes inerentes
ao uso do potencial das tecnologias digitais para fins educativos e formativos. Para além
de constituirem uma oportunidade para a partilha do conhecimento produzido, permitem a
sua colocacao em perspetiva com outras abordagens, com os efeitos positivos que isso
pode trazer nomeadamente em termos de alargamento de horizontes ou de convergéncia
na acao e na investigacao.

Na mesma linha, mas sobretudo com ligacédo ao Brasil e aos restantes paises que tém o
Portugués como lingua oficial (PALOP), importa referir ainda a realizacdo conjunta de
outros eventos cientificos, como é o caso dos Coldquios Luso-Afro-Brasileiro de Questdes
Curriculares, que congrega docentes e investigadores da area dos Estudos Curriculares
onde, como ndo poderia deixar de ser, as questdes da integracdo das tecnologias no
Curriculo assumem cada vez mais um estatuto particular e que, em minha opiniao, constitui
um dos lugares privilegiados para o fazer.

Por ultimo, parece-me importante destacar um terceiro eixo de participacao e intercambio
entre os investigadores dos diferentes paises que constituem a comunidade ibero-
americana e que se traduz na publicacdo em diferentes revistas cientificas na area
especifica das Tecnologias em Educacédo, como € o caso das revistas RELATEC
(relatecunexes), |EEE RITA (ritadetuvigoes), RITE (revistasum.es/riite), DER
(revistes.ub.edu), TSC (econtents.bc.unicamp.br/inpec/index.php/tsc/index), ou eft (eft-
edu.com), que constituem féruns privilegiados para a criacdo de uma viséo prépria do
fenomeno educativo, particularmente no que a integracdo das tecnologias na
aprendizagem diz respeito, a partir de uma matriz latina com tracos muito proprios.

Para além do estreitamento das relagdes entre as universidades dos diferentes paises ao
nivel da investigacao, creio que o reforco da participacdo em cada uma destas linhas de
trabalho constituiria em si mesmo uma boa forma de concorrer para o aprofundamento da
cooperacao institucional.
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A‘ Magdalena Claro

Desde mi perspectiva existe poca colaboracion. Las principales experiencias que yo
conozco se relacionan con estudios internacionales, liderados por organismos como la
OCDE (Cuestionarios PISA) o la IEA (ICILS) y ahi son pocos los paises latinoamericanos
que participan. Creo que seria muy pertinente colaborar mas, por compartir algunas
caracteristicas culturales similares, mediante la construccion de redes de trabajo e
investigacion comparada en Ilberoamérica. En América Latina, por ejemplo, hemos ido
construyendo una red de colaboracion vinculada al Estudio Kids Online, aunque no se
relaciona exclusivamente con el area educativa. Asimismo, desde UNESCO se ha
impulsado algo de investigacion comparada sobre politicas educativas, con un interés
especial, en las capacidades docentes.

i Adriana Gewerc

Existe mucha colaboracién entre comunidades académicas latinoamericanas y europeas
(Espana y Portugal) a través de proyectos conjuntos, redes de trabajo colaborativo, etc.
etc. El intercambio es constante. Sin embargo, es importante sefalar que en los diferentes
contextos se definen culturas también diferentes y que el desarrollo de la tecnologia
educativa y el conocimiento generado en su seno estan en consonancia con las politicas
de cada region. En ese sentido en Latinoamérica se dieron y se estan dando procesos de
hondo calado que la investigacion tiene que acompanar y, en ese sentido, la region esta
buscando su propia voz, como puede verse en los movimientos que trabajan alrededor del
conocimiento abierto y el software libre, 0 en como se visualiza la problematica del
desarrollo de la inteligencia artificial y el big data. Es muy importante que no se
homogeneicen los discursos para poder enriquecer los intercambios y que el sur global
ancle la produccion de conocimiento a sus particulares condiciones.

5. Senala los logros o avances asi como las limitaciones o
dificultades mas destacables de la Tecnologia Educativa como
campo disciplinar en Iberoamérica en estos treinta ultimos anos

i Mariana Maggio

Entiendo que los logros mas notorios estan dados por el desarrollo de investigaciones en
enfoques que pudieron trascender las marcas de origen del campo y las miradas
instrumentales, tanto en el plano de los proyectos y practicas objeto de estudio como en
el de los disefios metodolégicos para abordarlos. Luego de varias décadas de
investigacion es posible reconocer nucleos de construccion solida en materia de
educacion y tecnologias. Por otro lado, el andlisis sistematico de las innovaciones
educativas permitid realizar avances considerables en la comprension del caracter de
estas en los contextos que las favorecen, aportando orientaciones interesantes para las
practicas. Considero que la limitacion mas grande es la falta de fuerza de estas
construcciones para quebrar la hegemonia de los enfoques clasicos a la hora de ensefar
y aprender. Cabria preguntarse si se trata de una debilidad de los aportes o de las politicas
que no logran integrarlos en el disefio de propuestas a escala. En América latina la
persistencia de problematicas vinculadas con temas tales como la retencion vy la falta de
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terminalidad de la escolaridad secundaria es materia fértil para avanzar hacia enfoques
mas contemporaneos e inclusivos. Sin embargo, faltan articulaciones mucho mas claras
entre los desarrollos del campo en las ultimas décadas y la toma de decisiones tanto en el
plano de las politicas educativas como de las definiciones institucionales.

L

‘} Juan de Pablos Pons

En los ultimos treinta anos, la Tecnologia Educativa en Iberoamérica ha experimentado
avances significativos y ha enfrentado importantes desafios y también limitaciones. Cabe
destacar la reflexion tedrica aportada sobre el papel a jugar por la Tecnologia Educativa,
a la sombra de las grandes transformaciones educativas llevadas a cabo en la mayoria de
los paises del continente americano. En este sentido, se ha propiciado un aumento en la
conciencia sobre el potencial de la tecnologia para mejorar la educacion en lberoamérica.
Se ha producido una adopcion cada vez mayor de herramientas y recursos tecnolégicos
en las aulas, y también se ha producido en el ambito universitario un interés creciente por
la investigacion y las aplicaciones de la Tecnologia Educativa.

Los gobiernos y los organismos educativos en Iberoamérica han incluido la Tecnologia
Educativa en sus politicas y estrategias educativas. Se han implementado programas y
proyectos para fomentar el uso efectivo de la tecnologia en las escuelas y se han
destinado recursos para la formacién docente en este ambito.

También se ha producido un aumento en la investigacion académica y los proyectos
relacionados con la TE. en Iberoamérica. Se han desarrollado investigaciones en areas
como el diseno de entornos virtuales de aprendizaje, la integraciéon de las TIC en el
curriculo y la formacion docente en este campo.

Por otra parte, también cabe senalar algunas dificultades y problematicas todavia no
resueltas. Existe una brecha digital significativa, con disparidades en el acceso a la
tecnologia y la conectividad. Esto limita la implementacion efectiva y crea desigualdades
en el acceso a la educacion digital.

Otro aspecto a sefalar es la capacitacion docente en Tecnologia Educativa. Aunque se
han realizado esfuerzos en este terreno aun persisten desafios a abordar. La
implementacion exitosa de la Tecnologia Educativa requiere un cambio de paradigma en la
forma de ensenar y aprender. Esto implica superar resistencias y desafios culturales y
pedagodgicos arraigados en los sistemas educativos.

Quiero detenerme brevemente en un aspecto que me parece de actualidad, y que ya he
mencionado antes: se trata de la relacion entre la Tecnologia Educativa y la Inteligencia
Artificial. He tenido la oportunidad de conocer el informe “El futuro de la inteligencia
artificial en educacion en América Latina” (2), realizado por la Fundacién ProFuturo,
apoyado por Fundacion Telefonica y la Fundacion “la Caixa™ y respaldado por la OEl. Las
principales conclusiones del informe que recoge las opiniones de expertos y profesionales
de la educacion se sintetizan en los siguientes aspectos:

Los expertos encuestados perciben que la IA cobrara un mayor rol a futuro en todos los
niveles educativos, aunque senalan una mayor presencia en la educacion universitaria.
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Segun el estudio citado, el impacto de la IA en educacion crecera en distintas tematicas,
con mayor relevancia en el “aprendizaje mas alla de la escuela” y en las “oportunidades
para estudiantes con necesidades educativas especiales”.

Actualmente, las multinacionales tecnoldgicas llevan la iniciativa en la introduccion de la 1A
en educacion; a futuro, algunos de los encuestados (los expertos del sector publico y los
del sector privado) opinan que crecera el rol de los Gobiernos en esta faceta.

La contribucion de la IA en la reduccion de las desigualdades resulta controvertida. El 41%
de los encuestados en el informe piensa que su influencia sera positiva. Un porcentaje
similar (36%) considera que no tendra un impacto significativo en las desigualdades. Un
23% piensa que contribuira a incrementarlas. En lo que se refiere a las desigualdades entre
paises, el porcentaje de encuestados que creen que la IA tendra un impacto negativo
asciende a un 39%, frente a un 32% que piensa que ayudara a reducir desigualdades y un
29% que opina que no tendra un impacto significativo.

La mayor parte de los expertos (63%) indica que los cambios que producira la IA en
educacion seran graduales. Un 30% piensa que la IA en educacion se desarrollara de
manera mas lenta de lo que muchos suponen, quiza considerando las experiencias previas
de la incorporacion de las TIC en educacion, un proceso mas lento y menos revolucionario
de lo que se auguré en un primer momento.

La IA tiene la capacidad de transformar los ambientes de aprendizaje. Su integracion en
los sistemas educativos requiere una reflexion profunda, que de un sentido de pertinencia
pedagogica y apropiacion percibida por parte de docentes y estudiantes; de manera que
comprendan los contextos del desarrollo tecnoldgico, sus multiples posibilidades y
también sus riesgos.

(2) https://profuturo.education/wp-content/uploads/2023/04/digital-estudio-futuro-ia-educacion-
america-latina-oei-profuturo.pdf
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4 . Maria Soledad Ramirez Montoya

Los logros mas destacables se han dado en pasar del disefio instruccional a la integracion
de tecnologias, donde sin duda el avance de internet y las comunicaciones han sido un
motor relevante. Las limitaciones como campo disciplinar las ubico en la co-creacion de
oportunidades compartidas con otros ambitos como el anglosajon, asiatico, africano.

Q‘ Fernando Albuquerque Costa

Como contexto para enquadramento da resposta a esta questao, gostaria de comecar por
referir que apesar dos investimentos efetuados ao longo das ultimas trés décadas,
continua a ser flagrante o desfasamento entre as mudancgas verificadas socialmente e o
que se passa em particular na educacao formal. De facto, e apesar de todos as medidas
de incentivo tomadas, a utilizagdo de tecnologias na escola € ainda pouco consistente,
ficando na maior parte dos casos ao sabor do maior ou menor entusiasmo dos professores
pelas tecnologias, de liderancas mais ou menos esclarecidas e da maior ou menor
facilidade de acesso aos recursos disponiveis. Mesmo que bem intencionados, os
movimentos visando a integracao das tecnologias na escola, acabam por ser bastante
limitados ao nivel da fundamentacéo, quer em termos de discussao sobre o papel e o lugar
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do digital, quer no que diz respeito ao alcance dos resultados pretendidos, em regra
determinados por objetivos de curto prazo e poucas vezes inseridos em planos integrados
de desenvolvimento institucional mais amplos. Seja através de propostas de melhoria das
praticas dos professores sem grandes alteracdes nos processos € mesmo nos contetidos
ensinados, seja pela insisténcia em razdes de caracter vocacional (0 dominio do digital
apenas como algo necessario no mundo do trabalho), levando os alunos a aprenderem as
tecnologias principalmente enquanto objeto de estudo.

Muito embora conhecimento cientifico produzido no campo das TE ndo constitua o Unico
fator responsavel por uma certa deriva ao nivel do que € implementado no terreno, estou
em crer que a clarificagdo em termos conceptuais sobre o efetivo valor da tecnologia e o
seu papel para fins educativos, poderia contribuir para dar mais consisténcia, quer em
termos de medidas de politica educativa (macro), quer em termos de orientacdo para a
organizacéo e gestao educativa (meso) e para as praticas em sala de aula (micro). Nesta
linha de pensamento, comungo a ideia daqueles que defendem que uma das principais
fontes de problemas tem residido precisamente na ainda pobre conceptualizacéo sobre o
papel e o lugar da tecnologia ao servico do desenvolvimento integral dos individuos e a
sua integracdo em contexto escolar, muitas vezes devido ao facto de nao ser clara e
efetiva a ligacéo entre o trabalho empirico e o trabalho de construcéao tedrica propriamente
dita. Ou, como, alids, escrevi noutro lugar, devido a “confusdo” sobre o que
verdadeiramente interessa investigar e como fazé-lo. Ou seja, a falta de clareza, por
exemplo na definicao do objeto de estudo, a fragilidades na delimitacao do quadro tedrico
de suporte e mesmo a insuficiéncias do ponto de vista de opcdes metodoldgicas e do
respetivo trabalho de analise e interpretacao de dados.

A insisténcia em investigacao de alguma maneira induzida pelo fascinio que a tecnologia
provoca e no “efeito moda” a medida que cada nova tecnologia € lancada, tem constituido,
a meu ver, uma outra limitagao importante, uma vez que acabam por relegar para segundo
plano o trabalho conceptual que permitiria o desenvolvimento de uma visdo mais ampla e
mais profunda sobre a complexa relacao de mediacao que o digital trouxe tanto em termos
de acesso a informacéo e criacdo de conhecimento, como em termos de comunicacéo e
colaboracao entre as pessoas e, como nao poderia deixar de ser, numa perspetiva
emancipadora, de transformacéao da prdpria escola tal como a conhecemos.

Para além da critica que muitas vezes é feita a qualidade da investigacéao realizada neste
dominio, creio que pode também ser assumida a limitacdo que advém da reconhecida
fragilidade dos resultados empiricos na demonstracdo da eficacia do computador e do
digital ao servigo da aprendizagem. Nomeadamente quando a investigacao € orientada
para a comparacdo do desempenho com ou sem recurso a meios digitais e em que
prevalece uma colagem evidente aos desenhos tradicionalmente usados na investigacéo
em educacdo em geral, de natureza positivista, 0 que, para muitos, ndo sera
declaradamente a abordagem mais adequada.

Como aspetos positivos para o desenvolvimento e consolidacao das TE enquanto campo,
- muito embora esta ideia possa em si mesmo ser questionada se assumida numa dtica
disciplinar restrita em termos do didlogo necessario entre as diferentes areas do
conhecimento cientifico -, destacaria, pelo efeito agregador que podera ter junto da
comunidade académica, a evolucdo da investigacdo em direcdo a uma perspetiva
construtivista da aprendizagem assente no reconhecimento da importancia da agéao por
parte de quem aprende, no reconhecimento da importancia da comunicacao e interacéao,
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no desenho e desenvolvimento do curriculo centrado no aluno e nas suas necessidades
especificas, na criacdo de ambientes de aprendizagem ricos e diversificados, na opcao
por conhecimento auténtico, pertinente e util, e no enfoque holistico na maneira de
entender e organizar o processo.

A exploracao emergente de novas e disruptivas metodologias de investigacao, a abertura
a novos horizontes de experimentacao e exploracao do potencial da tecnologia para o
desenvolvimento global dos individuos, bem como o contributo articulado de uma ampla
variedade de fontes disciplinares e a transversalidade dai decorrente, parecem-me
constituir aspetos positivos que importa destacar e que poderado vir a ser determinantes
se o proposito for a afirmacéao e consolidacao das TE enquanto campo disciplinar.

I‘ Magdalena Claro

Esta es una pregunta grande y la verdad me cuesta analizarla desde el punto de vista de
Iberoamérica en su conjunto. Creo que lo que ocurre en América Latina es distinto de lo
que ocurre en Espana y Portugal. También hay diferencias entre paises de América Latina.
En algunos paises como Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, México y Uruguay
se ha logrado avanzar en un campo de investigacion, relacionado con los usos educativos
de las tecnologias digitales en general, las habilidades digitales de los estudiantes y las
capacidades digitales de los docentes. Sin embargo, falta mas investigacion comparada
en estos temas en la regidn y siempre tenemos la dificultad de conseguir financiamiento.

i Adriana Gewerc

Concretamente en Espana, me parece que la hegemonia del encuadre instrumental
alineado a las politicas que desarrollaron y continian desarrollando transferencia de
tecnologias a las instituciones educativas, se ha transformado en una dificultad, en la
medida de que no ha permitido visibilizar opciones divergentes o alternativas.
Encontramos muchas investigaciones, con la perspectiva de mostrar que el ultimo
aparatito va a solucionar los males educativos, que avalaron las politicas del sector y esto
ha resultado un freno y también oportunidades perdidas para la transformacion educativa.

Por otro lado, no cabe duda de que como campo de conocimiento se ha asentado y
consolidado con un capital de investigaciones y trabajo que posibilita tener referentes
claros. Ademas, si bien ahora podemos decir que el campo se ha abierto a la perspectiva
interdisciplinaria, tan necesaria. Y que esto le ha enriquecido sobremanera, aun es
necesario consolidar, en el imaginario colectivo, la importancia de la perspectiva
pedagogica y didactica en la tecnologia educativa, en todas las tematicas con las que
trabaja. Y ese es un trabajo que debemos hacer dia a dia.
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