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1.In

El presente documento, elaborado por el estudiante Airam Expdsito Marquez, corresponde a la
realizacion de un Trabajo Final de Master con el objetivo de obtener el titulo de Master Universitario en
Formacioén del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacién Profesional
y Ensefianza de Idiomas, con especializacion en Tecnologia. El trabajo se ha realizado en el marco de
la modalidad de practica educativa, que requiere la elaboracion de una programacion didactica y una
situacion de aprendizaje relacionada. Especificamente, se ha desarrollado una programacion didéctica
para la asignatura de Tecnologia en el nivel de 4° de Educacién Secundaria Obligatoria.

La presente memoria se estructura en 7 capitulos. La introduccidn, que presenta una perspectiva
global de la estructura del presente Trabajo Final de Mdster. Una reflexion critica acerca de la
Programacién Didactica del departamento de Tecnologia del IES Canarias Cabrera Pinto. El desarrollo
de una Planificacién Didactica anual para el nivel de 4° de la Educacion Secundaria Obligatoria, donde
explican las Situaciones de Aprendizaje disponibles. A continuacion, se presenta el material sugerido
para el desarrollo en detalle de la Situacion de Aprendizaje seleccionada, seguido de unas conclusiones
y reflexiones personales derivadas del proceso de elaboracién de este documento y de mi paso por las
précticas docentes y la experiencia adquirida. Por ultimo, se proporcionan las referencias bibliogréficas

utilizadas.
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Contextualizacion

En esta seccidn, se realizard un exhaustivo examen de la Programacién Didéactica Anual del LLE.S
Canarias Cabrera Pinto para 4° de ESO, elaborada por los profesores del departamento de Tecnologia
para el periodo académico 2022/2023. Estas programaciones han sido incluidas en el sitio web del
centro, en el espacio designado por la Consejeria de Educacién del Gobierno de Canarias [1], y han
sido redactadas de acuerdo con lo establecido en el articulo 44 del Decreto 81/2010, de 8 de julio, que
aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad
Auténoma de Canarias (BOC 143, de 22 de julio de 2010). Para llevar a cabo este andlisis, también se
han tenido en cuenta otros documentos disponibles en el centro, como la Programacién General Anual

(PGA), el Proyecto Educativo (PE), el Plan de Accion Tutorial y el Plan de Atencién a la Diversidad.

Andilisis de la programacién didactica

En primer lugar, se presenta una seccion inicial que ofrece una visioén panordmica del Proyecto
Educativo del Centro. A continuacién, se incorpora un apartado dedicado a analizar los resultados
del curso previo y a proponer mejoras futuras, esto permite identificar cualquier error que se haya
cometido en el documento y brinda la oportunidad de tenerlo en cuenta al revisarlo y estudiarlo. En el
siguiente apartado, se proporcionan detalles exhaustivos sobre los objetivos correspondientes a cada
etapa, estableciendo una distincién entre la Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato,
asi como entre los cursos regidos por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de

la Calidad Educativa (LOMCE), y aquellos adaptados a la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre,
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que modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE). Esta diferenciacién
resulta especialmente relevante y evidencia que la Programacion ha sido cuidadosamente actualizada,
considerando el contexto de transicién en el que nos encontramos.

A continuacion se muestra una lista que detalla las asignaturas y los niveles en los que se imparten,
asi como los grupos y las horas asignadas. Luego, se proporciona informacion sobre los contenidos
de cada materia y curso, siguiendo las directrices de la LOMCE, y los conocimientos fundamentales
segin la LOMLOE, en cumplimiento de la legislacién correspondiente. Resulta destacable la inclusion
de posibles escenarios futuros relacionados con la pandemia y las medidas sanitarias, aunque seria
beneficioso profundizar mds en este aspecto. En caso de un enfoque combinado de ensefanza presencial
y a distancia, se hace referencia a la planificacion del aula, pero los detalles son menos precisos cuando
se trata de un enfoque completamente a distancia. Ademas, al abordar los contenidos de las materias,
se omite mencionar los niveles regidos por la LOMLOE, lo cual es comprensible debido a su reciente
implementacién en el momento de redactar el documento.

La inclusion de planes de contingencia en los apartados relacionados con la evaluacion y califica-
cion, tanto a nivel de cursos como de asignaturas, es adecuada y coherente con secciones anteriores,
ya que proporciona pautas para situaciones imprevistas. No obstante, seria beneficioso considerar la
inclusién de porcentajes sugeridos para cada criterio de evaluacion, con el propdsito de estandarizar
los criterios en todos los cursos y asignaturas. A continuacion, se analiza la situacion de los estudiantes
que no logren superar una asignatura, desde el momento en que se les informa hasta las medidas de
apoyo, orientacion, refuerzo y recuperacion. Estos planes de recuperacion ofrecen diversas opciones
para superar o subsanar la asignatura, lo cual estd en sintonia con el enfoque del Disefio Universal
de Aprendizaje promovido por la LOMLOE. En las secciones que siguen, se detallan las situaciones
en las que los estudiantes presentan asignaturas pendientes, y se explican las medidas de refuerzo
y recuperacion de aprendizaje. También se alude a los casos de alumnos repetidores, acordados en
la Comisién de Coordinacién Pedagégica (CCP), con tres materias pendientes, y se menciona el
sistema de evaluacion alternativo destinado a aquellos estudiantes que no cumplen los requisitos para
la evaluacién continua.

A continuacidn se presentan estrategias para atender las necesidades especificas del alumnado con
NEAE, las cuales estdn claramente definidas y se ajustan a los requisitos del documento. Ademads, se
incluyen secciones adicionales que proponen actividades motivadoras para los estudiantes, disefiadas

para despertar su interés y proporcionar pautas claras a los docentes. Estas secciones complementan de
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manera efectiva el enfoque de abordar casos de NEAE vy situaciones que requieren apoyo adicional
y medidas por parte del profesorado. Sin embargo, si es importante destacar que el apartado que
menciona las medidas para disefiar actividades en ausencia del docente principal requiere de un mayor
nivel de detalle para apoyar a posibles profesores que sustituyan al docente principal. Otra critica a
colacion de permitir gestionar situaciones complejas en las labores docentes, es la ausencia de planes
para la docencia compartida, que podrian permitir atender mejor las necesidades de forma conjunta
entre todas las personas que forman parte del aula y del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En los siguientes apartados se detalla la participacidn en programas, redes y proyectos, asi como
en actividades complementarias y extracurriculares. Se incluye un resumen visual que brinda al cuerpo
docente una visién clara y concisa de todas estas iniciativas, lo que facilita la coordinacién y permite
la incorporacion de nuevas actividades o ajustes en comparacion con afios anteriores. Ademas, se
proporciona informacion sobre las asignaturas cofinanciadas por el Fondo Social Europeo desde el
curso escolar 2017/2018. También se aborda la participacion en actividades de caracter social dentro
del marco de la Programacion General Anual, y se hace referencia a la lista de libros de texto utilizados.
Es importante destacar que todo el material ha sido elaborado internamente por el departamento, lo

cual es muy positivo.

Valoracion general

Desde mi perspectiva, y teniendo en cuenta las diferentes puntualizaciones que se hacen en el
apartado previo, la programacion didactica estd altamente detallada y aborda los elementos clave y
fundamentales que permiten disponer de una programacion de calidad al departamento. Adicionalmente
es importante destacar que contempla, como ya se ha mencionado en el apartado previo, secciones
que van mas lejos de los elementos basicos exigibles para una programacion, aportando en algunos
casos medidas concretas y recomendaciones que pueden ayudar a los docentes en la imparticién de las

materias dentro del departamento.
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Programacion didactica anual

Introduccion

La tecnologia se ha convertido en un elemento indispensable en el mundo moderno debido a
su profundo impacto en todas las esferas de la sociedad. Desde la forma en que nos comunicamos
hasta como trabajamos, aprendemos, cuidamos nuestra salud y disfrutamos de nuestro tiempo libre, la
tecnologia ha transformado radicalmente nuestra forma de vida. Nos ha proporcionado herramientas
y sistemas avanzados que mejoran nuestra productividad, eficiencia y calidad de vida. Ademads, la
tecnologia ha revolucionado sectores como la medicina, la energia y el medio ambiente, permitiéndonos
abordar desafios globales de manera mas efectiva. En un mundo cada vez mas interconectado, la
tecnologia nos conecta con personas de todo el mundo, creando una comunidad global y fomentando
la colaboracion. En definitiva, la importancia de la tecnologia radica en su capacidad para impulsar el
progreso, facilitar la comunicacion, mejorar la calidad de vida y enfrentar los desatios del siglo XXI.

Ademas, la tecnologia ha democratizado el acceso a la informacion y al conocimiento, brindando
oportunidades educativas y de desarrollo a personas de todos los rincones del mundo. A través de
la tecnologia, es posible acceder a recursos educativos en linea, participar en cursos y programas de
aprendizaje a distancia, y adquirir nuevas habilidades y competencias de forma flexible y personalizada.
Esto ha llevado a una mayor igualdad de oportunidades, rompiendo barreras geograficas y socioeco-

ndémicas que antes limitaban el acceso a la educacién y al conocimiento. Asimismo, la tecnologia ha
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fomentado la innovacién y el emprendimiento, permitiendo el surgimiento de nuevas industrias y la
creacion de empleos relacionados con la tecnologia. En un mundo en constante evolucion, la capacidad
de adaptarse y utilizar la tecnologia de manera efectiva se ha convertido en un factor clave para el
éxito personal y profesional. Por tanto, la importancia de la tecnologia en el mundo moderno radica
en su capacidad para impulsar la educacion, promover la igualdad de oportunidades y estimular la
innovacién y el crecimiento econémico.

En el dambito laboral, la tecnologia desempeiia un papel fundamental en la empleabilidad en el
mundo moderno. La rdpida evolucion tecnoldgica ha generado la demanda de nuevas habilidades y
competencias en el mercado laboral. Aquellos individuos que poseen conocimientos tecnologicos
actualizados y son capaces de adaptarse a los cambios tecnoldgicos tienen mayores oportunidades de
empleo y una ventaja competitiva en el mercado laboral. La tecnologia ha impulsado la creacion de
empleos en sectores emergentes, como la inteligencia artificial, la ciberseguridad, el andlisis de datos y
el desarrollo de software, entre otros. Al mismo tiempo, la tecnologia ha transformado la forma en
que se realizan las tareas laborales, automatizando procesos y aumentando la eficiencia. Aquellos que
dominan las herramientas tecnoldgicas relevantes y son capaces de aplicarlas en su trabajo cotidiano
se vuelven mds valiosos para las empresas y tienen mayores oportunidades de crecimiento y desarrollo
profesional. En resumen, la tecnologia no solo es vital para mantenerse actualizado y competitivo en el
mercado laboral, sino que también es una fuente de oportunidades laborales y crecimiento profesional
en el mundo moderno.

En la sociedad actual, contar con conocimientos en tecnologia se ha vuelto de vital importancia.
La tecnologia se encuentra en constante evolucién y su presencia es omnipresente en todos los
aspectos de nuestra vida cotidiana. Tener conocimientos en tecnologia nos brinda la capacidad de
adaptarnos y aprovechar al maximo las herramientas y recursos disponibles, permitiéndonos ser méas
eficientes, productivos y conectados. Ademads, la tecnologia ofrece nuevas oportunidades de empleo y
emprendimiento, ya que muchas industrias requieren habilidades tecnoldgicas para prosperar en el
entorno digital. Al comprender y utilizar la tecnologia de manera efectiva, podemos tomar decisiones
informadas, proteger nuestra privacidad y seguridad en linea, y participar activamente en la sociedad
digital. En definitiva, los conocimientos en tecnologia son esenciales para navegar y prosperar en la
sociedad actual, brinddndonos las herramientas necesarias para enfrentar los desafios y aprovechar las
oportunidades que nos presenta el mundo digital.

En el contexto especifico de la asignatura de Tecnologia en el curriculo de 4° de ESO, se trata de
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una materia transversal que brinda formacién bdsica a los estudiantes, ayudandolos a alcanzar estos

objetivos y despertando su interés y autonomia en este campo del conocimiento.

Justificacion

El propésito de esta Programacion Didéctica es organizar los elementos fundamentales del plan de
estudios de la asignatura de Tecnologia en el nivel educativo correspondiente al IES Cabrera Pinto.
Durante este proceso, se estableceran y definirdn los objetivos que se desean lograr, asi como los
contenidos necesarios para alcanzar dichos objetivos. Todo esto se realizard siguiendo las competencias
esenciales del plan de estudios. Ademads, se presentard la metodologia que se utilizard en la asignatura,
asi como las decisiones de evaluacion que se tomardn durante su desarrollo. También se planteard una
planificacidn que establezca una secuencia y distribucion temporal precisa de las actividades a realizar.

Dado que nuestra labor educativa se lleva a cabo en un entorno y horarios especificos, con una
infraestructura que afecta de manera significativa su desarrollo, es crucial tener en cuenta las decisiones
relacionadas con la organizacion didéctica de los horarios, espacios, alumnado y recursos como
elementos esenciales de nuestra Planificacion Didéctica. Por lo tanto, la planificacion se centrara
en desarrollar los aspectos curriculares de la asignatura de manera contextualizada, considerando la
ubicacion del centro y las caracteristicas de los estudiantes.

Por ultimo, se buscara explicar el significado de la asignatura en el contexto de la etapa educativa,
asi como su relacién con otras asignaturas y el Proyecto Educativo del Centro. Todos los apartados de
esta Planificacién Didéctica se construirdn en consonancia con lo establecido en el Proyecto Educativo
del Centro, ya que dicho documento servird como base o guia para llevar a cabo nuestra secuencia

pedagdgica en su totalidad.

Fundamentacion legal

Esta Programacion Didéctica se fundamenta principalmente en la normativa actual relacionada con
la implementacién de la Ley Orgénica de Modificacion de la Ley Orgénica de Educacion (LOMLOE),
que estd actualmente en vigor en los cursos impares y se implementard en el préximo curso, 2023-2024,
en todos los niveles educativos. Ademas, también se basa en el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria de la Comunidad Auténoma de Canarias.

Las referencias normativas que respaldan esta Programacion Didéctica son las siguientes:
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Decreto 30/2023, de 16 de marzo, que establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC, n°058,
de 23 de marzo de 2023) [2].

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, que establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo de 2022) [3].

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la cual se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3
de mayo, de Educaciéon (LOMLOE) (BOE 20 de diciembre de 2020) [4].

Decreto 25/2018, de 26 de febrero, que regula la atencion a la diversidad en el dmbito de
las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias. Boletin Oficial de
Canarias (BOC, n°46, de 6 de marzo de 2018) [5].

Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el cual se aprueba el Reglamento Organico de los centros
docentes ptiblicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias (Titulo III, Capitulo

I, articulo 44) (BOC n°143 de 22 de julio de 2010) [6].

Contextualizacién

Datos identificativos del centro

A continuacion se presentan los datos identificativos del centro en el que se han realizado las pric-

ticas correspondientes al Mdster en Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria

y Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianzas de Idiomas durante el curso escolar 2022-2023:

Denominacion: I.E.S. Canarias Cabrera Pinto

Codigo n°: 38002831

Direccion Postal: C. San Agustin, 48, 38201 La Laguna, Santa Cruz de Tenerife, Espaia
Teléfono: 922-592341 y 922-592342

Correo Electréonico: 38002831 @ gobiernodecanarias.org

Blog: http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/iescanariascabrerapinto
Naturaleza: Publico

Tipologia: Docente

Titular: Consejeria de Educacion, Universidades,Cultura y Deportes

De acuerdo a la Resolucién del 6 de abril 2022!, por la que se establece el calendario escolar con

Thttp://www.gobiernodecanarias.org/boc/2022/092/005.html
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fecha de inicio del viernes 9 de septiembre de 2022 y se dictan instrucciones para la organizacién y
desarrollo de actividades de comienzo y finalizacion del curso 2022-2023, durante el presente curso
escolar 2022-23 se consideran los siguientes periodos no lectivos:

» Miércoles 12 de octubre: Fiesta Nacional

» Martes 1 de noviembre: Festividad de todos los Santos

= Martes 6 de diciembre: Dia de La Constitucién

» Miércoles 7 de diciembre: Dia del Estudiante y el Ensefante

» Jueves 8 de diciembre: Dia de La Inmaculada Concepcion

» Navidad: desde el viernes 23 de diciembre de 2022 al viernes 6 de enero de 2023

= Semana Santa: desde el lunes 3 de abril al viernes 7 de abril de 2023

» Festividad Local: Fiesta del Cristo 14 de septiembre de 2022

» Lunes I de mayo: Dia del trabajador

= Martes 30 de mayo: Dia de Canarias

El horario general del centro I.LE.S. Canarias Cabrera Pinto para su actividad escolar se desarrolla

de lunes a viernes con el siguiente horario:

Horario Lunes | Martes | Miércoles | Jueves Viernes
08:00 - 10:45 - - - - .
10:45 - 11:15 RECREO
11:15 - 14:00 - - - - -
14:00 - 14:55 | REUNIONES DE COORDINACION DOCENTE (CCP, CLAUSTRO, ...)
16:30 - 21:45 BACHILLERATO SEMIPRESENCIAL (BSP)

Tabla 3.1: Horario del IES Cabrera Pinto. Fuente: Elaboracion propia

La oferta formativa del I.LE.S. Canarias Cabrera Pinto para el curso escolar 2022-2023 se compone
por los siguientes cursos:
= [°Educacién Secundaria Obligatoria (LOMLOE)
2°Educacién Secundaria Obligatoria (LOMCE)
3°Educacién Secundaria Obligatoria (LOMLOE)
4°Educacion Secundaria Obligatoria (LOMCE)

= Primer curso del Programa de Mejora del Aprendizaje y el Rendimiento (LOMCE)
» Primer curso de Diversificaciéon (LOMLOE)
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= [°BAC Modalidad de Ciencias y Tecnologia (LOMLOE)

= 1°BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE)

= 1°BAC Modalidad General (LOMLOE)

= 2°BAC Modalidad de Ciencias (LOMCE)

= 2°BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE)

= 2°BAC -BSP Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE)

Contexto del centro
Breve resena del centro

El I.E.S Canarias Cabrera Pinto, conocido anteriormente como el Instituto de Canarias, s un centro
educativo publico ubicado en la localidad de San Cristébal de La Laguna, en la isla de Tenerife, Espaiia.
Su establecimiento se remonta a 1846, mediante un decreto real, y es la continuacion de la antigua
Universidad Literaria de San Fernando, que desaparecié en 1845. Aunque ya no ofrece programas
universitarios, el instituto ostenta el honor de haber sido la primera universidad de Canarias y es el
centro educativo mds antiguo y activo del archipiélago. Ademads, desempeiid un papel sobresaliente en
el ambito educativo y en la conexidn con la peninsula, al ser sede de la primera biblioteca provincial y
la primera estacion meteoroldgica de las islas.

La institucion se encuentra situada en la calle San Agustin y consta de dos edificios principales.
El antiguo convento agustino alberga las aulas de educacion secundaria, la oficina administrativa, el
auditorio, los jardines y los claustros histdricos, asi como la biblioteca y el museo. Al cruzar la calle,
se encuentra el edificio mas moderno dedicado a la ensefianza de Bachillerato, donde se encuentran las

instalaciones deportivas, los laboratorios y los departamentos de las distintas asignaturas.
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Figura 3.1: Situacion del centro. Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto

El instituto tiene una matricula que supera el presente curso los novecientos estudiantes durante
el presente curso, ademads se cuenta con 29 clases de E.S.O., 2 clases de PMAR, 20 de Bachillerato
diurno y 4 grupos de Bachillerato semipresencial nocturno. Actualmente el centro cuenta con 83
docentes que se reparten entre los Departamentos didacticos de biologia y geologia, italiano, dibujo,
latin, economia, lengua castellana y literatura, educacion fisica, matemaéticas, filosofia, musica, fisica
y quimica, orientacion, francés, religion, geografia e historia, tecnologia, inglés. Ademads el centro

cuenta con 11 personas de personal laboral de administracién y servicios del centro.

Senas de identidad del centro

Como se menciond en previamente, cada centro educativo presenta particularidades tnicas basadas
en el contexto socioecondmico y cultural en el que se encuentra y en la concepcién educativa de su
comunidad educativa, incluyendo padres, alumnado, profesorado y personal no docente.

En el caso del IES Canarias Cabrera Pinto, las particularidades que lo identifican son las siguientes:

= Es el instituto mas antiguo de Canarias y parte de sus instalaciones se encuentran en el edificio

histérico del centro de La Laguna, declarado Patrimonio de la Humanidad por la U.N.E.S.C.O.
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= Se encuentra cerca del Monte de Anaga, un Espacio Natural Protegido con una de las pocas
areas de laurisilva que quedan en Canarias.

= El centro recibe alumnos de diferentes zonas, como las Mercedes y otros pueblos de la Cumbre,
asi como de la zona urbana de La Laguna. También es centro preferente para alumnos con
problemas auditivos.

= [os padres, a través de la Asociacion de Padres de Alumnos (A.P.A.), estin comprometidos con
la formacion de los estudiantes y participan en actividades extraescolares.

= El profesorado estd comprometido con la conservacion del patrimonio histérico y ha creado dos
museos en el centro. Ademds, el personal docente tiene una variedad de intereses educativos,
como el respeto por la naturaleza, la formacion artistica, lingiiistica y lectora, la educacidn fisica
y la promocién de la solidaridad y la convivencia pacifica entre los alumnos.

= E] Claustro del centro se ha enfocado en formar a los alumnos en las Nuevas Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacién (TIC), lo que ha llevado a la ampliacién de las aulas de
informadtica con el proyecto Medusa.

= El centro promueve valores como el respeto, la libertad, la justicia, la igualdad, la democracia, la
solidaridad, la tolerancia y la verdad.

= Se ensefia a los estudiantes la importancia del consumo responsable y del respeto al medio
ambiente para el desarrollo sostenible del planeta.

= [a metodologia del centro se basa en el respeto por las individualidades y en el desarrollo de la
capacidad del alumno para ser un elemento agente en el proceso de enseflanza-aprendizaje. La

educacion es vista como un proceso permanente que se extiende a lo largo de toda la vida.

Descripcion del entorno fisico

El L.LE.S. Canarias Cabrera Pinto se localiza en la ciudad de San Cristébal de La Laguna, que es la
capital administrativa del municipio homénimo, situado en la provincia de Santa Cruz de Tenerife, en
la isla de Tenerife, Canarias, Espafia. La Laguna cuenta con una poblacién de 158,010 habitantes y es
el tercer municipio mas poblado de las Islas Canarias. Se considera un drea de tamafio medio y esta
ubicada en el noreste de la isla, junto a la ciudad de Santa Cruz de Tenerife, formando parte del Area
Metropolitana de Tenerife.

El municipio de San Cristobal de La Laguna, con una extensién de 102,93 km?, fue la capital de la
isla de Tenerife hasta el siglo XIX. La ciudad estd ubicada en el centro del municipio y limita con Santa

Cruz de Tenerife, Tacoronte, El Rosario, Tegueste y el mar en su vertiente norte. Su nombre proviene
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de una laguna que existia en la zona, la cual fue drenada en el siglo XIX, permitiendo la expansion del
area rural y urbana. La ciudad de La Laguna es reconocida por su influencia en el desarrollo urbanistico
en Latinoamérica, siendo el primer ejemplo de ciudad no fortificada de su época, con un ordenamiento
urbano basado en un nuevo orden social y valores renacentistas.

La ciudad fue reconocida por la UNESCO en 1999 como Patrimonio de la Humanidad por su
singularidad como una urbe colonial sin fortificaciones. En su territorio se encuentran importantes
instituciones como el Consejo Consultivo de Canarias, el Instituto de Astrofisica de Canarias, la
Didcesis de Tenerife, el Aeropuerto de Tenerife Norte y el Hospital Universitario de Canarias. Ademas,
La Laguna alberga la primera universidad establecida en Canarias y el instituto mas antiguo y activo
del archipiélago, el I.E.S. Canarias Cabrera Pinto, lo que histéricamente la convierte en el centro
intelectual de las Islas Canarias. En el pasado, fue la sede de la Capitania General de Canarias y de

facto la capital del archipiélago canario hasta 1833.

Datos del entorno demogrdfico

San Cristébal de La Laguna ocupa el segundo puesto en términos de poblacién tanto en la isla
de Tenerife como en la provincia de Santa Cruz de Tenerife. Ademas, se encuentra en el tercer lugar
como la ciudad con mayor nimero de habitantes en la comunidad auténoma de Canarias, después de
Las Palmas de Gran Canaria y Santa Cruz de Tenerife, respectivamente. Es importante tener en cuenta
que estos datos no consideran a la poblacion estudiantil que proviene de otras islas, la cual ejerce una
influencia significativa debido a la presencia de la Universidad de La Laguna.

En cuanto al lugar de nacimiento, la mayoria de los habitantes del municipio (82 %) son naturales
de las Islas Canarias. Dentro de este porcentaje, el 41 % naci6 en el propio municipio, el 48 % en
otros municipios de la misma isla y el 11 % en otras islas del archipiélago. El resto de la poblacién
se divide en un 6 % de personas nacidas en la peninsula espafiola y un 12 % de individuos nacidos
en el extranjero, principalmente en paises como Venezuela, Cuba y Alemania. Estos datos reflejan la
diversidad cultural y étnica presente en la poblacién del municipio.

El municipio de La Laguna se destaca por su dinamismo en términos de participacion ciudadana.
En la actualidad, existen alrededor de 400 asociaciones vecinales activas en la ciudad. Ademas,
cuenta con 23 asociaciones de mujeres, 45 de personas mayores y diversas organizaciones deportivas,
folcldricas y culturales, asi como agrupaciones estudiantiles vinculadas a la Universidad de La Laguna.
El Ayuntamiento de La Laguna cuenta, asimismo, con la mayor red de centros ciudadanos en todo

el archipiélago canario, con mds de 40 edificios dedicados a promover la participacion ciudadana,
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distribuidos por todo el municipio. Estos centros se localizan en los principales barrios y han servido

como sedes para las distintas asociaciones segun sus dreas geograficas.

Datos del entorno social y econémico

Durante la dltima década, la Ciudad de La Laguna ha experimentado un gran crecimiento en el
sector terciario, especialmente en el comercio minorista y las actividades de ocio. Esto se debe en gran
medida a dos factores: la Declaracion de Ciudad Patrimonio por la UNESCO y la rehabilitacion del
centro histdrico.

El Municipio se divide en dos zonas geograficas destacadas en cuanto a dinamismo econdémico. En
primer lugar, el centro historico de la ciudad es el nicleo que mas actividad econdmica genera, con una
presencia importante del sector servicios y las actividades del sector secundario y de la construccion.
En términos absolutos, la zona de La Cuesta-Taco se encuentra al mismo nivel que el centro histdrico,
aunque presenta una estructura econémica mas diversificada, con una mayor presencia del sector
secundario y de la construccion.

En segundo lugar, hay otras dreas dentro del municipio que se especializan en el sector secundario
y de la construccién, como el conjunto conformado por Geneto, Gracia, Finca de Espaia y Los Valles,
el conjunto formado por Tejina y Valle de Guerra, y el conjunto de Los Rodeos y Los Baldios. A pesar
de la alta concentracion de poblacion en el municipio, la agricultura tiene una presencia significativa
en su territorio, representando aproximadamente el 20 % del mismo. Por lo tanto, se puede considerar
a La Laguna como un municipio con una actividad agricola destacada, siendo el que posee la mayor
superficie cultivada en la isla, abarcando alrededor de 2.000 hectdreas. Esta situacion se debe, en parte,
a su extension territorial comparativamente mayor en relacién con otros municipios.

Por otro lado, el sector industrial tiene una influencia limitada en la economia de La Laguna y de
Canarias en general, y esta tendencia se mantendré en el futuro préximo. Esto se debe a las dificultades
para lograr economias de escala debido a la fragmentacion del territorio y a la falta de una demanda
s6lida, ademads de la ausencia de materias primas de alto valor afiadido. La Laguna cuenta con una
presencia moderada en el sector industrial, ocupando el quinto lugar entre los municipios de Tenerife
en términos de superficie industrial total.

El municipio de La Laguna ha experimentado una importante mejora en materia de empleo, luego
de enfrentar dificultades durante dos afios marcados por la pandemia. La temporalidad del empleo
ha registrado una caida historica, lo que se ha traducido en un aumento de contrataciones indefinidas

en el dltimo afio, con un crecimiento del 192,08 %. Esta tendencia positiva se debe en parte a la
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implementacion de medidas para fomentar la empleabilidad y el emprendimiento, como el lanzamiento
del Aguere Innovation Hub (Ai-HUB) y programas de empleo municipales.

En cuanto a las cifras de desempleo, el municipio ha logrado reducir su tasa de desempleo en un
5,63 % en términos anuales, situdndose por debajo de los 15.000 desempleados por primera vez en
casi quince afos. Ademads, el desempleo juvenil (menores de 25 afios) ha disminuido al 6,04 %, y el
desempleo de larga duracion ha bajado a menos del 46 %, con una reduccién anual de casi el 20 %.
Estos datos son muy alentadores para el municipio y sugieren un panorama econdémico favorable en el

futuro cercano.

Caracteristicas estructurales del centro
Antigiiedad e idoneidad arquitecténica

Uno de los edificios del L.LE.S. Canarias Cabrera Pinto se encuentra en el antiguo Convento de San
Agustin, en el municipio de San Cristobal de La Laguna, en las Islas Canarias. El edificio es conocido
por tener el mejor claustro renacentista de la zona y fue fundado por la Orden Agustina a principios del
siglo XVI. A lo largo de su historia, el edificio ha tenido varias funciones, incluyendo convento, iglesia,
universidad, colegio, estacion meteoroldgica y biblioteca. Durante la Guerra Civil espafiola, se utilizo
como carcel. El edificio cuenta con huellas del primitivo convento, dos claustros, arcos de capillas,
una cripta y emblemas de la orden. La Universidad Agustina, la primera universidad de Canarias,
fue fundada en este edificio en el siglo XVIII. El instituto ha educado a personas relevantes como
Benito Pérez Galdés, Maria Rosa Alonso Rodriguez y Juan Negrin. El IES Canarias Cabrera Pinto,
que se encuentra en el edificio del antiguo Instituto de Canarias, sigue educando a los jévenes y busca
contribuir al &mbito cultural de San Cristébal La Laguna.

El centro esta situado en el corazon del casco historico de la ciudad de San Cristobal de La Laguna,
un lugar declarado Patrimonio de la Humanidad por la UNESCO. El centro se compone de dos edificios
divididos por una calle con trafico en el centro de la ciudad. El edificio mds moderno del centro, que
se inauguro en 1985, es donde se imparten las clases de ESO, mientras que el edificio BIC, donde
estudian los alumnos de Bachillerato, tiene un gran valor histérico y arquitecténico. Este edificio es
de gran importancia ya que data del siglo XVI y se construy6 como convento de agustinos, luego se
convirtié en universidad y a partir de 1846 en Instituto de Ensefianza Secundaria. El edificio histérico
alberga salas de exposiciones, un salon de actos elegante, la sala de profesores, el Archivo Histérico y

la zona administrativa.
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En la siguiente imagen aérea, se puede apreciar su ubicacion en la parte superior del casco histérico

de La Laguna, ocupando un espacio significativo y emblematico.

Figura 3.2: Situacion del centro. Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto

En la figura aérea que se muestra previamente, se pueden observar las dos edificaciones que
componen el centro educativo, destacandose claramente su ubicacion en el casco histérico de La
Laguna, lo que lo convierte en un espacio emblemadtico de la zona.

La edificacién histérica del centro se representa con una linea discontinua en la parte inferior de
la imagen, y en ella se pueden identificar las diferentes zonas administrativas, la plaza Guillermo
Rancés, los patios renacentista y de los cipreses, y las dreas correspondientes al bachillerato. Por otro
lado, la edificacion correspondiente a las ensefianzas de Educacidén Secundaria Obligatoria (ESO) es
representada con una linea continua y se encuentra en la parte superior de la imagen junto a las canchas
descubiertas del centro.

En la siguiente figura se muestran diferentes enclaves del centro, entre los que se incluye la entrada
a la parte histérica del exconvento de San Agustin a través de la plaza Guillermo Rancés. Desde este
punto se puede acceder al patio renacentista, al salén de actos del centro y a la parte alta del edificio,

donde se encuentran diversos museos.
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Figura 3.3: Enclaves del centro. Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto

La figura muestra la seccién del edificio que comprende las dreas administrativas, incluyendo las
dependencias de la secretaria, direccion y vicedireccion.

Es importante mencionar que en la actualidad, el IES Canarias Cabrera Pinto no solo cumple su
mision educativa, sino que también realiza una labor relevante en los d&mbitos artistico, historico y
cientifico. En este sentido, el edificio alberga dos museos: la "Sala de Instrumentos Cientificosz la "Sala
de Historia Natural", ambos con colecciones permanentes de gran valor. Ademas, el centro dispone de

un importante patrimonio artistico expuesto y un archivo histérico.

Descripcion genérica de aulas

En lineas generales las aulas generalistas, de E.S.O y Bachillerato del centro, estan disefiadas de
forma que proporcionan un ambiente adecuado para el aprendizaje de los estudiantes. Son espacios
amplios y bien iluminados, con suficiente espacio para los estudiantes y el mobiliario necesario.
Las aulas generales uentan con pizarras y pantallas interactivas para la presentacion de informacién
y ensefanza, y con sillas y mesas comodas para el alumnado. Y la ventilacién para mantener una
temperatura adecuada en el aula.

Las aulas del centro se encuentran distribuidas entre los dos edificios comentados previamente. En
el edificio histdrico las aulas estdn dotadas con ordenador con conexién a Internet y cafién. Hay un aula
denominada aula madera dentro de la parte histérica. Hay dos aulas de informética conocidas como

aulas Medusa que pueden unirse formando una sola. Tres patios, uno de ellos de especial importancia,
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el renacentista y otro denominado de los Cipreses. En lo que respecta al nimero de aulas, se dispone de
un total de 13 aulas en este edificio distribuidas en dos plantas, en la planta baja se distribuyen 8 aulas
y en la planta alta 5. El aforo de las aulas generalistas en este edificio es de 27, y los tamafios de las
aulas segun el plano varian desde 54 metros cuadrados las més pequefias hasta 60 metros cuadrados.

En el edificio mds moderno, de tres plantas, nos encontramos las aulas de clase dotadas también de
ordenadores y cafidn, dos aulas de informadtica y una macroaula de tecnologia. Este edificio, dispone
de un total de 21 aulas distribuidas entre sus dos plantas, en la primera plantas se disponde de 11
aulas y en la segunda de 10. El aforo de las aulas generalistas en este edificio es de 30, y los tamafios
de las aulas segun el plano varian desde 55,8 metros cuadrados las mas pequefas hasta 62,5 metros

cuadrados.

Instalaciones deportivas

El actual plan de estudios de Educacién Fisica requiere infraestructuras y equipamiento para llevar
a cabo las actividades previstas. En el centro, se dispone de canchas descubiertas que se utilizan para
las actividades de educacidn fisica, ademads de servir como zona de recreo y para eventos escolares.

A pesar de que el centro cuenta con més de mil alumnos y el clima suele ser lluvioso y frio,
lamentablemente no dispone de canchas cubiertas. A lo largo de varios afos, diferentes directivas,
claustros y consejos escolares han trabajado para mejorar esta situacion, pero no han logrado resultados
satisfactorios.

A lo largo de los dltimos afios se ha reiterado la peticion a la Consejeria de Educacién, Univer-
sidades, Cultura y Deporte para que estas necesidades se incluyan dentro del plan de infraestructura
educativa que se esté realizando las actuaciones solicitadas relativas al techado de las canchas y la

formacion de un espacio multifuncional.

Salas de usos multiples y/o salones de actos

El noble Salén de Actos del Instituto Canarias Cabrera Pinto se encuentra en el edificio histérico
del siglo X VI, originalmente construido como un convento de agustinos. Los dos primeros claustros se
destinaron a este proposito, antes de que el edificio se convirtiera en una universidad y, posteriormente,
en un Instituto de Ensefianza Secundaria en 1846. El salén ocupa el espacio que solia ser el comedor,
la Sala Capitular y la sala de estudios de Teologia. En el pasado, se us6 como Aula Magna de la
Universidad y como Sala de Actos Publicos.

Actualmente, ademds de ser el Salon de Actos del Instituto, también alberga un pequeiio museo.
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Entre las obras de arte expuestas se encuentran ocho cuadros donados por el Museo del Prado y
pertenecientes a la coleccion El Prado Disperso, donados tras la visita de Alfonso XIII a este centro
educativo. El Salén de Actos del centro es un lugar de memoria histérica, ya que desde hace siglos
ha acogido actos académicos, visitas ilustres y actividades culturales, convirtiéndose en el Sancta
Sanctorum del Instituto Canarias Cabrera Pinto.

La coleccidn de esta ilustre sala del centro cuenta con los retratos de dos ilustres personajes de
la primitiva Universidad: el rey Fernando VII, pintado por Luis de la Cruz, y su hermano Carlos M*
Isidro. Estos retratos fueron encargados por Cristébal Bencomo, profesor de latinidad y confesor del
citado Rey. También se encuentra el retrato del séptimo director, Adolfo Cabrera Pinto, realizado por
Juan Botas Ghirlanda. Varias placas recuerdan a otras personalidades destacadas.

En la siguiente ilustracién podemos ver algunas de las caracteristicas del citado salén de actos.

Figura 3.4: llustracion del salon de actos del centro. Fuente: RRSS del IES Cabrera Pinto

Aulas de informdtica

En cuanto a las aulas de informatica, estas estdn ubicadas en los dos edificios que conforman el
centro educativo. En el edificio histérico, se encuentran dos aulas conocidas como aulas Medusa, las
cuales pueden fusionarse para formar una tnica sala. Por otro lado, en el edificio moderno de tres
plantas, también se ubican otras dos aulas de informaética, las cuales presentan caracteristicas distintas
entre si.

Cada uno de los dos edificios cuenta con dos aulas de informatica, equipadas con alrededor de
30 ordenadores por sala. Las dos aulas del edificio antiguo cuentan con ordenadores de escritorio,
mientras que las dos aulas del edificio moderno disponen de ordenadores portétiles. En ambos casos,

los dispositivos poseen las prestaciones necesarias para el desarrollo de distintas tareas, destacando el
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uso de software libre y todas las aplicaciones de Google para el 4mbito educativo, tales como Word,
Excel, Drive, Classroom, entre otras. El aforo de las salas de informatica es de 30 con un tamaio de
casi 60 metros cuadrados en las diferentes salas.

Para utilizar las aulas de informatica, se debe consultar el libro correspondiente en la sala de
profesores para verificar su disponibilidad. En el libro se indicardn las aulas ya ocupadas por las
materias que tienen prioridad en su uso. Otras materias pueden utilizar las aulas de informatica
semanalmente, sin necesidad de ocupar todas las horas de clase, excepto en casos justificados y
previamente autorizados por la Jefatura de Estudios y establecidos en las programaciones. El uso de
las aulas se limita al edificio donde se encuentren los grupos, sin necesidad de realizar traslados entre
edificios.

En la siguiente ilustracién podemos ver unas de las aulas de informdtica situada en el edificio

moderno mientras el alumno que ha desarrollado esta memoria imparte una sesion.

Figura 3.5: Aula de informdtica del edificio moderno mientras el alumno del presente documento

imparte una sesion. Fuente: Elaboracion propia

Biblioteca y salas de lectura

La biblioteca en la educacién secundaria se presenta como un elemento crucial para la democra-
tizacién y la compensacién educativa de las desigualdades sociales. Permite y ensefia el acceso a la
informacién y la cultura, lo que desarrolla el gusto por la lectura y ayuda al alumnado a aprender a
aprender, a conseguir autonomia y a completar su desarrollo personal. La biblioteca del centro es uno

de sus mayores atractivos y se encuentra ubicada en el edificio historico. Con un amplio catdlogo de
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fondos, la biblioteca es accesible tanto desde el interior del edificio como desde la calle Cabrera Pinto,
lo que permite que permanezca abierta en horario de tarde.

La Biblioteca del I.E.S. Canarias Cabrera Pinto cuenta con un horario de apertura de mafnana, con
algunas excepciones, desde las 9:00 a.m. hasta las 1:20 p.m., y de tarde, desde las 4:00 p.m. hasta las
9:00 p.m. La biblioteca del centro cuenta con un magnifico acervo de mds de 25.000 volimenes. Sin
embargo, su ubicacion en el edificio antiguo del centro dificulta el acceso a los estudiantes de la ESO
y Bachillerato que no pueden salir de los edificios que albergan sus aulas. Por lo tanto, es necesario
contar con la colaboracién del profesorado de guardia para que acompaiie a los alumnos en sus visitas
a la biblioteca y facilitar asi el acceso a sus recursos.

Para aumentar la disponibilidad de la biblioteca, la direccion del centro ha asignado a profesores
acreditados en el Plan de Comunicacién Lingiiistica, asi como a dos profesoras con proyectos de
Necesidades Docentes vinculados a la Biblioteca y un profesor con conocimientos en la Radio Escolar,
para supervisar y ofrecer guardia en la biblioteca en diferentes momentos del dia.

En la siguiente ilustracién podemos ver la seccion de biblioteca del edificio antiguo.
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Figura 3.6: Biblioteca del edificio antiguo. Fuente: RRSS del IES Cabrera Pinto

Es importante destacar que este centro educativo cuenta con un Archivo que guarda la memoria
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histdrica del instituto. En €l, se pueden encontrar expedientes de antiguos alumnos destacados, in-
formacion sobre profesores ilustres, planes de estudio y registros de la llegada de material did4ctico
que forman parte del museo del centro, entre otros documentos de gran valor histérico para la region.
Actualmente, el archivo se encuentra en proceso de restauracion, catalogacion y digitalizacion, lo que

llevaré un periodo de cuatro afios.

Departamentos y zonas de trabajo del profesorado

En cuanto a las salas de profesorado, estas se encuentran ubicadas en los dos edificios que
conforman el centro educativo. En el edificio histérico, hay una pequeia sala de profesores para
reuniones y el seguimiento de las guardias, la zona de reprografia y la gran Sala de profesorado para las
reuniones del claustro. En base a la informacion de los planos del centro la gran Sala de profesorado es
de 65 metros cuadrados.

Y por otra parte, en el edificio nuevo, se encuentra una amplia sala de profesorado equipada en los
laterales y el fondo de la sala con con aproximadamente 15 puestos con mesa, silla y ordenadores fijos
con acceso a Internet, ademds de tres impresoras multifuncionales con capacidad de escaneado. En el
centro de la misma una gran mesa que permita al profesorado reunirse y trabajar con sus portétiles

accediendo a la WiFi del centro.

Aspectos de seguridad e higiene
El centro educativo tiene un Plan de Seguridad que establece medidas para detectar posibles riesgos
en el edificio y prevenir accidentes, asi como para facilitar una rdpida evacuacion en caso necesario.
Algunas de las medidas clave contempladas en este plan son:
= [dentificar los puntos con potencial de riesgo (como el cuadro de contadores y los cuadros de
registro) y mantenerlos cerrados con llave.
= Sefialar claramente la ubicacién de los extintores y las mangueras contra incendios, asegurandose
de que estén en perfectas condiciones de funcionamiento y mantenimiento.
= Almacenar de forma adecuada el material de laboratorios y tecnologia (como productos quimicos,
material eléctrico y herramientas). Este material solo serd utilizado por los estudiantes en
presencia de su profesor/a y con su autorizacion explicita, una vez que se hayan informado
adecuadamente sobre su uso y las medidas de seguridad correspondientes.
= El conserje y el personal de mantenimiento deberdn verificar y reportar cualquier deficiencia de

seguridad detectada a la Direccién del Centro.
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Asimismo, se promueve una cultura de seguridad en el centro educativo para concienciar a la
comunidad educativa sobre la importancia de la prevencion y la actuacion en situaciones de emergencia.

El centro educativo tiene establecidas medidas de higiene que se detallan en el Plan de Limpieza, el
cual contempla una serie de tareas que realizan los trabajadores encargados de la limpieza. Estas tareas
incluyen la limpieza manual o con maquina de muebles, ventanas, puertas y sus elementos, asi como
de las aulas, despachos, servicios y otras dreas del centro de trabajo, segtin la normativa de Seguridad e
Higiene en el Trabajo. Los residuos generados son retirados y trasladados al depdsito correspondiente
con los medios adecuados. En el centro, hay dos tipos de personal de limpieza: el personal de la
Consejeria de Educacion que trabaja en el turno de la mafiana y se encarga de las dependencias, y el

personal contratado que se ocupa de la limpieza general de la parte educativa del centro.

Planos del centro
En las siguientes figuras que se presentan a continuacion, se aprecian los planos del centro educativo
diferenciando los dos edificios que lo componen y sus plantas para que pueda apreciarse su organizacion

fisica:
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(a) Planos del edificio histérico (b) Planos del edificio moderno

Figura 3.7: Planos del edificio historico y moderno. Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto

Plantilla docente

En la actualidad el centro cuenta con 83 docentes que se reparten entre los Departamentos diddcticos
de biologia y geologia, italiano, dibujo, latin, economia, lengua castellana y literatura, educacion fisica,
matematicas, filosoffa, musica, fisica y quimica, orientacién, francés, religion, geografia e historia,
tecnologia, inglés. La edad promedio de los docentes, por una observacion del dia a dia en las précticas,
debe estar en un rango de 45-55 afios. Parte de la plantilla lleva afios en el centro, no obstante, hay
una parte de los docentes que han llegado hace pocos afios, y su situacion laboral no es estable. En la

siguiente tabla se detalla la plantilla de docentes por departamentos didacticos en el IES Cabrera Pinto:
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Departamentos Didacticos Docentes
LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA 9
MATEMATICAS
BILOGIA Y GEOLOGIA
GEOLOGIA E HISTORIA
FISICA Y QUIMICA
TECNOLOGIA
INGLES
FRANCES
GRIEGO
LATIN
ITALIANO
ECONOMIA
EDUCACION FISICA
MUSICA
ORIENTACION

W | W | Ol W | 9| ||\

f—

N | WD W

FILOSOFIA

RELIGION 1

DIBUJO 2

Tabla 3.2: Docentes por departamento. Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto

Alumnado

El ndmero de alumnas en base a los datos del curso escolar 2022-2023 es de un total de 925
alumnos distribuidos en 35 grupos y multiples niveles. Mas especificamente el centro cuenta con un
total de 569 alumnos en Educacion Secundaria Obligatoria distribuidos en 22 grupos, 340 alumnos en
Bachillerato organizados en 12 grupos y 16 alumnos de 1 grupo de Bachillerato semipresencial. Las

siguientes tablas muestran una distribucién més especifica de los alumnos, grupos y niveles.
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Ed. Secundaria Obligatoria Alumnos | Grupos
1° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMLOE) 108 4
2° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMCE) 118 5
3° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMLOE) 154 5
4° Educacién Secundaria Obligatoria (LOMCE) 162 6
Primer curso del PMAR (LOMCE) 12 1
Primer curso Diversificaciéon Curricular (LOMLOE) 15 1
Total Educacion Secundaria Obligatoria 569 22

Tabla 3.3: Distribucion de alumnado en Ed. Secundaria Obligatoria. Fuente: PGA del IES Cabrera

Pinto

Bachillerato Alumnos | Grupos
1° BAC Modalidad de Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 84 3,5
1° BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) 52 2
1° BAC Modalidad General (LOMLOE) 13 0,5
1° BACHIBAC Modalidad de Artes (LOMLOE) 0 0
1° BACHIBAC Modalidad de Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 19 0
1° BACHIBAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) 5 0
1° BACHIBAC Modalidad General (LOMLOE) 0 0
2° BAC Modalidad de Ciencias (LOMCE) 74 3
2° BAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE) 68 3
2° BACHIBAC Modalidad de Ciencias (LOMCE) 18 0
2° BACHIBAC Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE) 7 0
Total General 925 35

Tabla 3.4: Distribucion de alumnado en Bachillerato. Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto

Bachillerato Semipresencial Alumnos | Grupos
2° BAC -BSP Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales (LOMCE) 16 1
Total General 16 1
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Tabla 3.5: Distribucion de alumnado en Bachillerato Semipresencial. Fuente: PGA del IES Cabrera

Pinto

En general, el centro educativo cuenta con una gran diversidad de alumnos, tanto en lo que respecta
a su situacién familiar y socioecondémica, como en términos de habilidades cognitivas y procesos de
aprendizaje.

De los datos de matriculas generales, mas de 80 presentan necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE). En el primer curso del Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento
(PMAR), hay 12 alumnos y alumnas. El centro cuenta con un Plan de Atencion a la Diversidad para
asegurar la inclusion de todos los estudiantes. Ademads, disponemos de un Programa de Diversificacion
Curricular de 2 afios (3° y 4° de ESO) y un Programa de Refuerzo Educativo para atender a los alumnos
que lo necesiten. Asimismo, el centro cuenta con profesorado especializado en audicién y lenguaje, un
asesor especialista, un intérprete de lenguaje de signos y un equipo de orientacién especializado en
discapacidades auditivas. Es importante destacar el aumento de alumnos con necesidades especificas
de apoyo educativo (NEAE).

Los estudiantes provienen de diversas dreas, como el casco urbano de La Laguna, Las Mercedes y
otros pueblos de la Cumbre, en su mayoria. Especificamente, proceden de los Colegios de Educacién
Infantil y Primaria (CEIP) Camino Largo, Las Mercedes, Las Carboneras, Sor Florentina y Agustin
Cabrera Diaz.

Revisando los documentos de la Tasa de Idoneidad e informe sobre la evolucion del rendimiento
escolar de los tltimos cursos escolares en la PGA 2022-2023, la tasa minima es pricticamente
de alrededor del 85 % en todos los niveles educativos, con excepcion del Programa de Mejora del
Aprendizaje y el Rendimiento, en el que podemos encontrar en el afio 2015, 2016 y 2017 tasas

significativamente inferiores.

Plantilla no docente

En lo que respecta a la plantilla de integrantes no docentes del centro, el personal de administracién
y servicios totales lo forman 17 personas. Principalmente se diferencian en cuatro dreas; Adminis-
tracidn, Subalternos, Mantenimiento y Limpieza. El personal de adminsitracion supervisa las tareas
administrativas en el centro. Garantizando que funcione a la perfecciéon y también gestionan insta-
laciones y personal. El personal subalterno cumple funciones que varian en base al puesto concreto.

Normalmente labores de seguridad, conserjeria, atencién al publico, entre otros. Lo profesional de
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mantenimiento se dedican a las tareas técnicos de mantenimiento del centro como revision, ajustes,
diagndstico, acondicionamiento y reparacion de las instalaciones del mismo. El personal de limpieza
es el encargado de limpiar y desinfectar el centro para el confort y seguridad del personal, alumnos y
visitantes del centro. En la siguiente tabla se puede apreciar el nimero de personas en cada una de

estas areas.

Area Personal
Administracién 2
Subalternos 5
Mantenimiento 1
Limpieza 3 (conserjeria), 6 (empresa)
Total General 17

Tabla 3.6: Plantilla no docente. Fuente: PGA del IES Cabrera Pinto

Otros recursos humanos

Otros recursos humanos con los que cuenta el centro se detallan a continuacion. El centro cuenta con
dos auxiliares de conversacion para francés y estamos a la espera de que se puedan incorporar otro para
inglés. Ademds el centro cuenta con dos auxiliares educativos para atender al alumnado con Trastorno
Grave de Conducta. Profesorado especialista entre ellos de audicion y lenguaje, pedagogia terapéutica,
e intérprete de Lengua de Signos Espainola (ILSE) dan servicio en el centro. Adicionalmente el centro
cuenta con un proyecto de profesorado jubilado colaborador que participa en diferentes actividades del

centro. En este curso el namero es de 9.

Vertebraciéon pedagdgica y organizativa del centro

En todo centro educativo, es fundamental contar con un equipo coordinado que asegure su buen
funcionamiento. Este equipo estd formado por distintos cargos, cada uno con una funcién especifica.
En el caso del IES Canarias Cabrera Pinto esta estructura se describe a continuacion.

El Equipo Directivo es el conjunto de 6rganos unipersonales de gobierno encargados del buen
funcionamiento del centro educativo. Estd conformado por el Director, Vicedirector, dos Jefes de
Estudios adjuntos (uno para el turno diurno y otro para el nocturno) y un Secretario. Estos miembros
trabajan de forma coordinada para garantizar el cumplimiento de sus funciones y el éxito en la gestién

del centro. En la siguiente figura puede verse el organigrama.
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DE GOBIERNO
(Equipo Directivo)
I T 1 T 1
. .

[OHGANos UNIPEHSONALES]

Jefe de estudios

{diumno/nocturmo)

Figura 3.8: Organigrama de organos unipersonales de gobierno

Director Vicedirector Secretario

El equipo de gobierno del centro educativo estd compuesto por diferentes érganos que trabajan de
forma coordinada para el buen funcionamiento del centro y el éxito académico de los estudiantes.

El Equipo Directivo esta formado por el Director, Vicedirector, dos Jefes de Estudios adjun-
tos (diurno/nocturno) y un Secretario. Su tarea principal es supervisar la gestion administrativa y
pedagdgica del centro.

El Claustro de Profesores, integrado por el director y todo el cuerpo docente, se encarga de
planificar, coordinar, decidir e informar sobre todos los aspectos educativos.

El Consejo Escolar es el médximo 6rgano de participacion de la comunidad educativa en la toma
de decisiones. Esta compuesto por el Director, el Jefe de Estudios, siete profesores elegidos por el
Claustro, tres representantes de los padres y madres de alumnos, cuatro representantes del alumnado, un
representante del personal de administracién y servicios, un concejal o representante del Ayuntamiento
y el Secretario del centro. Ademas, existen dos comisiones adicionales: la Comisién Econémica y la
Comisién de Convivencia.

La Comisién Econémica, formada por el Director, el Secretario y un representante de los pa-
dres/madres, se encarga de elaborar los presupuestos generales del centro y realizar su seguimiento.

La Comision de Convivencia, compuesta por el Director, Jefe de Estudios, un profesor, un repre-
sentante de los padres/madres y un alumno/a, se encarga de informar al Consejo Escolar sobre las
normas de convivencia y colaborar en la elaboracién de informes.

A continuacién puede verse la figura del organigrama.
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[ ORGANOS COLEGIADOS ]
DE GOBIERNO

I[ Claustro de Profesores ]l Consejo Escolar

«Director.
~Totalidad del profesorado.

~Director.

«Jefe de estudios

“Siete profesores elegidos por el claustro.

Tre s padres de alumnos.

~Cu vantes de los alumnos.

~Un representante del personal de administracion y servicios

jal o representante del Ayuntamiento -
i

Comision de Convivencia
~Un concejs
~El secretario del instituto.
Comisién Economica I

Director

- Un alumno

Figura 3.9: Organigrama de organos colegiados de gobierno

Los 6rganos de coordinacion docente del centro educativo estdn conformados por varios equipos,
cada uno con su funcidn especifica. Entre ellos se encuentran los Departamentos Didécticos, que se
encargan de organizar y desarrollar las ensefianzas y actividades propias de su drea o materia asignada.
Ademas, estd la Comision de Coordinacién Pedagdgica, que es un érgano de coordinacién compuesto
por el Director, el Jefe de Estudios, los Jefes de los departamentos, profesor de psicologia y pedagogia,
Coordinador de Formacién y profesores de diferentes dmbitos. Esta comision tiene como funcién
proponer y coordinar procesos para asumir un papel dinamizador.

El Equipo Educativo, coordinado por el tutor, estd compuesto por todos los profesores que imparten
docencia a los alumnos del grupo. Este equipo tiene funciones tanto docentes como de orientacion
del alumnado. También se encuentra el Coordinador de Formacién, un representante del profesorado
encargado de dinamizar y encauzar las iniciativas de formacién del mismo.

Finalmente, nos encontramos con el Departamento de Orientacion, el cual esta integrado por un
profesional especializado en psicologia o pedagogia, junto con docentes de distintas dreas, tales como
Socio-Lingiiistica, Cientifico-Técnica, profesores de audicién y lenguaje (AL) y profesores de apoyo
para necesidades educativas especiales (NEE). Este departamento desempeia un papel fundamental
como marco institucional para llevar a cabo labores de orientacion y tutoria, ademds de ofrecer un plan
de estudios adaptado y diversificado.

En la siguiente figura puede verse el organigrama.
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. Biologia y Geologia . Griego
. E. Fisica . Inglés
_E.Plasticay Visual . ltaliano

Economia Lengua castellana y literatura

ORGANOS DE COORDINACION  Filosofia Latin
DEEETE o

. Geografia e Historia . Religion
. Tecnologia.

. Director (presidente)
et e . Profesores de ambito:

. Jefes de lo departamentos - Socio Lingiistico ’

 Profesor de psicologia y - Cientifico Técnico

ccp pedagogia . Profesorado de audicién y lenguaje
(Comisién Coordinacién . Coordinador de Formacion - Profesorado de apoyo a las NEE

Pedagdgica)

[ Profesores que impartan docencia a los alumnos del grupo }]
Equipo Educativo

Un representante del profesorado ]]

. Un psicélogo o pedagogo
. Profesores de ambito:

- Socio Lingistico

- Cientifico Técnico
. Profesorado de audicion y lenguaje
. de apoyo a las NEE

Figura 3.10: Organigrama de érganos de coordinacion docente

El centro educativo cuenta con otros érganos importantes, tales como:

= AM.P.A. (Asociacion de Madres y Padres de Alumnos): esta organizacién aglutina a la gran
mayoria de los padres y madres de los alumnos. Sus 6rganos de participacion son la Asamblea
General Ordinaria y la Junta Directiva. Su principal objetivo es "fomentar y mantener una
colaboracion efectiva con el Equipo Directivo, el profesorado y los estudiantes".

= Junta de Delegados: compuesta por representantes de los alumnos de los diferentes grupos y
presente en el Consejo Escolar. Es el 6rgano maximo de representacion estudiantil ante los
organos de gobierno.

A continuacion puede verse la figura del organigrama.

OTROS ORGANOS

AP.A
(Asoclacion Padres Alumnos) Junta de Delegados

. Organos de participacion la Asamblea General Ordinaria y

. Representantes de los alumnos en el consejo escolar.
la Junta Directiva.

[Agvupa a la practica totalidad de los padres de alumnes

{ Representantes de los alumnos de los distintos grupos. }

Figura 3.11: Organigrama de otros organos

Descripcion de las caracteristicas del Proyecto Educativo del Centro (PEC)

Para [.LE.S Canarias Cabrera Pinto, este documento ayuda a establecer sus prioridades, que se han
de plasmar en el plan anual y en las programaciones didécticas, de modo que lleguen a los alumnos
y puedan evaluarse. El PEC es el marco general que guia el funcionamiento de un centro educativo.

Responde a preguntas como donde esta el centro, quiénes lo componen, qué se quiere y como se
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organiza para lograrlo. El PEC establece las metas y los principios de identidad de la comunidad
educativa, asi como los objetivos generales y la estructura organizativa.

Este documento combina planteamientos generales y especificos para orientar la intervencion
educativa de manera coherente. No es un documento detallado, sino una definicién clara de los
objetivos y del caracter propio del centro. Este documento establece prioridades que se reflejan en el
plan anual y las programaciones didécticas, y se evaluan para asegurar su cumplimiento. El PEC no es
un compromiso rigido, sino un documento que unifica los criterios de actuacion de toda la comunidad
educativa y consensuado por todos.

El PEC del L.E.S Canarias Cabrera Pinto, en lo relativo al Plan de Accidn Tutorial y Orientacion
Educativa y Profesional, se enfoca en desarrollar los aspectos de enseflar a pensar, a ser persona,
a convivir, a comportarse y decidirse. Se busca que los alumnos adquieran habilidades de andlisis,
reflexién y razonamiento, reconozcan la dignidad de los demds, aborden comportamientos inapropiados,
desarrollen un comportamiento adecuado y aprendan a tomar decisiones conscientes y bien informadas.
Estos aspectos contribuyen al desarrollo integral de los estudiantes y los preparan para un futuro
exitoso y responsable. El PEC, ademds contempla la orientaciéon académica y profesional como un
elemento clave en momentos cruciales de eleccion, pero se debe desarrollar a lo largo de toda la etapa
educativa. El documento contempla el objetivo que los alumnos aprendan a tomar decisiones realistas
y planificadas, considerando los siguientes aspectos:

= Conocimiento de sus propios intereses, capacidades y recursos.

= Conocimiento de las opciones educativas y laborales, y las implicaciones de cada una.

= Conocimiento de las exigencias del mundo laboral y su relacién con los estudios.

= Dominio de estrategias y habilidades de toma de decisiones: identificar el problema, considerar

alternativas, evaluar consecuencias, ponderar y decidir. Se busca que los alumnos tomen sus
propias decisiones, con el apoyo del tutor, padres y el Departamento de Orientacion.

En lo que respecta al, Programa de Atencién a la Diversidad, el centro educativo implementa
medidas generales y especificas para atender las necesidades educativas especiales de los alumnos,
permitiéndoles alcanzar su maximo potencial. La mediacion se utiliza para abordar conflictos entre
alumnos y entre alumnos y profesores de manera temprana, promoviendo actitudes éticas y reflexion
personal. El centro cuenta con un Plan de Atencién a la Diversidad que abarca perfiles de alumnos
con historias de aprendizaje dificiles, deficiencias cognitivas y discapacidad auditiva. Se ofrecen

programas de diversificacion curricular, grupos flexibles y refuerzo educativo, asi como especialistas
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en audicion y lenguaje, asesores, intérpretes de lengua de signos y un equipo de orientacion dedicado a
discapacidades auditivas. El centro se destaca por su atencion preferente a alumnos con discapacidad

auditiva.

Descripcion de los planes obligatorios del centro

El Plan de Mejora de la Comunicacién Lingiiistica del I.LE.S Canarias Cabrera Pinto recoge que la
identidad de cada individuo estd formada por diversos elementos como la raza, grupo étnico, clase
social, cultura, lengua, edad y género. Estos factores se combinan para crear una persona tnica. Sin
embargo, también somos seres sociales y nos relacionamos con otros utilizando el lenguaje como
principal medio de comunicacidn. El lenguaje desempefia un papel fundamental en nuestra identidad,
ya que nos conecta con el pasado y nos proyecta hacia el futuro. Es un sistema de simbolos que une a
una comunidad que comparte el mismo cddigo lingiiistico. En la Educacién Secundaria, el estudio de
todas las materias debe atender a esta multifuncionalidad del lenguaje. La mejora de la competencia
comunicativa en las cuatro habilidades fundamentales: escuchar, hablar, leer y escribir, es uno de
los objetivos principales del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademads, la educacién debe incluir
la introduccién a la literatura como expresion de la dimensidn estética del lenguaje y promover el
desarrollo de los habitos de lectura entre los estudiantes. Para lograr esto, se propondrén actividades
adaptadas al nivel de los distintos cursos y etapas, teniendo en cuenta las caracteristicas e intereses de
los alumnos. Estas actividades pueden ser organizadas a nivel de centro, de materia, de nivel o de aula,
y seran responsabilidad tanto del centro educativo como de los departamentos y profesores.

Se recoge en el Plan de Integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion que es
crucial tomar conciencia de la necesidad de implementar medidas mas alla de la simple provision de
ordenadores, con el objetivo de lograr una integracion efectiva de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién (TIC) en los centros educativos y mejorar asi el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Estas medidas deben abordan aspectos claves, como:

= Formacion del profesorado: Es fundamental capacitar al personal docente en el uso adecuado de

las TIC y en la integracion efectiva de estas herramientas en el aula.

= Orientaciones curriculares: Se deben establecer directrices que promuevan una auténtica integra-

cion de las TIC en el curriculo, adaptando las practicas educativas a los nuevos entornos, medios
y formatos. Esto implica disefar un curriculo especifico para las TIC que esté alineado con el
resto del plan de estudios.

m Elaboracion de materiales: Es necesario desarrollar recursos educativos en diversos formatos
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para aprovechar al maximo las posibilidades que ofrecen las TIC en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

= Mejora de la gestién escolar: Se requiere una gestion integral de los centros educativos que

promueva el uso efectivo de las TIC en todos los aspectos de la organizacién escolar.

El Plan de Convivencia del L.E.S. Canarias Cabrera Pinto se compromete a establecer un marco de
actuacion para una gestion adecuada del conflicto, aprovechdndolo como oportunidad de aprendizaje y
desarrollo personal. Este enfoque involucrard a todos los miembros de la comunidad educativa y se
basaré en herramientas clave, como la mediacion, sanciones educativas y la participacion activa de las
familias como mediadores.El objetivo final es promover un entorno escolar armonioso, basado en el
respeto mutuo y la resolucion pacifica de conflictos. Los objetivos principales que recoge el plan son:

= Generar buenas préicticas de convivencia a través de la elaboracion de normas consensuadas por

todos.

= Promover y desarrollar acciones que fomenten la convivencia, involucrando a todos los miembros

de la comunidad educativa.

= Fomentar cambios de actitud y comportamiento para mejorar el clima de convivencia en el

instituto.

= Ensefiar habilidades necesarias para una convivencia positiva mediante estrategias especificas.

= Establecer medios de cooperacion para resolver problemas relacionados con la convivencia.

= Implementar planes de accion frente a comportamientos inadecuados recurrentes por parte de

los estudiantes.

= Definir procedimientos de actuacién frente al incumplimiento de las normas de convivencia y

las posibles sanciones correspondientes.

Descripcion de la Programaciéon General Anual (PGA)

El Plan Anual es un documento que las instituciones educativas crean cada afio, teniendo en cuenta
la situacién actual del centro, las evaluaciones realizadas en afios anteriores y el rendimiento de los
estudiantes. Su objetivo es establecer objetivos para el préximo curso y proporcionar una guia inicial
para lograrlos.

La Programacion General Anual (PGA) es un documento anual elaborado por los centros educativos
que considera el estado actual del centro, las evaluaciones previas y el rendimiento de los estudiantes,
con el fin de establecer objetivos para el proximo curso y establecer una guia inicial para alcanzarlos.

La PGA del centro abarca diversos objetivos para cubrir las necesidades basicas, pero en algunos
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aspectos se percibe una falta de detalle. Por ejemplo, en cuanto a la atencion a las NEAE, el documento
no ofrece medidas especificas ni propuestas relacionadas con la Tecnologia o el uso de las TIC. Sin
embargo, el Departamento de Tecnologia si incluye en su Programacién Didéctica medidas para
abordar las NEAE, considerando casos como discapacidad auditiva, TDAH, DEA, ECOPHE, TGD y
Sindrome de Asperger, basdndose en las orientaciones de la consejeria y las consideraciones generales
de la PGA. A pesar de esto, seria beneficioso que la PGA del centro también contemplara estrategias y
acciones especificas para apoyar a los estudiantes con NEAE en el dmbito de la Tecnologia y el uso de
las TIC.

No obstante, esta programacion destaca por su activa participacion en diversos proyectos del centro,
especialmente en la incorporacién a programas de lenguas extranjeras. Ademads de abordar el Plan
Lector del centro, se dedica una parte significativa a las particularidades del programa CLIL en el que
se imparten materias no lingiiisticas en inglés en la E.S.O, el programa EMILE en el que se imparten
materias no lingiiisticas en francés en la E.S.O, el programa BACHIBAC en el que se imparten materias
no lingiiisticas en francés en la etapa de bachillerato, asi como sus adaptaciones a la realidad educativa.

En resumen, la Programacién Didéctica del centro destaca la valoracion del patrimonio del Instituto
y busca aprovecharlo a través de proyectos. Si bien esta PDA cumple con los requisitos esperados para
este tipo de documentos, desde mi perspectiva, hay algunas dreas que podrian mejorarse, especialmente
en términos de personalizacion e implicacién del Departamento de Tecnologia y uso de las TIC en el
proceso de adaptacion para las NEAE. Ademds, es importante mencionar nuevamente que la PDA esta
dividida en dos documentos distintos, lo cual facilita su manejo, y seria atin més conveniente si la parte

especifica se separara por nivel.

Descripcion de programas, proyectos y redes especificos en los que estd involucrado el
centro
En cuanto a la oferta educativa, cabe destacar los siguientes programas para este curso:
= Se ha autorizado la continuidad de la medida de atencion a la diversidad de primero del Programa
de Mejora del Aprendizaje y el Rendimiento (PMAR) y un grupo de Primero de Diversificacion
Curricular, con el objetivo de que el alumnado que lo curse pueda promocionar al siguiente
curso. Asimismo, este curso se contara con alumnado con las medidas del PostPmar.
= E] PROGRAMA CLIL, en el que se imparten materias no lingiiisticas en inglés, se generaliza
este curso en primero de la ESO, de forma que todo el alumnado matriculado en primero tiene

esta asignatura en inglés. Un total de 109 alumnos se benefician del programa este curso, mientras
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que de segundo a cuarto se mantienen dos grupos CLIL.

= El programa EMILE, que consiste en ensefiar materias no lingiifsticas en francés, se implementa
durante este afio académico a partir del primer afio de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO)
dentro de uno de los grupos de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras
(CLIL) de inglés. Ademas, se lleva a cabo en segundo, tercer y cuarto afio de la ESO siempre en
conjunto con un grupo CLIL. El objetivo principal es promover la participacion de los estudiantes
en el bachillerato en francés conocido como BACHIBAC.

= Con el objetivo de mejorar la preparacion del alumnado en francés, se seguird solicitando a la
Consejeria que se autorice este programa con francés como primera lengua con cuatro horas
semanales. Estos programas que se desarrollan en Educaciéon Secundaria Obligatoria tienen
como finalidad preparar al alumnado para presentarse, con mayor posibilidad de éxito, a las
pruebas de certificacion que organiza la Consejeria de Educacion en los niveles B1 de inglés y
de francés.

= El PROGRAMA BACHIBAC, en el que se imparten materias no lingiiisticas en francés en
la etapa de bachillerato, tiene como objetivo que el alumnado que lo curse obtenga la doble
titulacion, el bachillerato espafiol y el francés. El resultado obtenido en las diferentes promociones
ha sido exitoso y existe una demanda externa. Por ello, se seguird solicitando que haya reserva
de plazas durante el proceso de admision para que el alumnado interesado pueda incorporarse,
incluso si no obtiene plaza en el proceso.

= El curso pasado se establecié contacto con el Centro de Salud Laguna-Mercedes para iniciar
un proyecto de colaboracion, Salud con Z con el respaldo de la Consejeria de Educacién. Con
este proyecto se pretende mantener la Consulta Joven durante el recreo una vez por semana, y
en caso de demanda, también durante la cuarta hora de ese dia. Ademas, de trabajar junto al
personal del centro de salud para su participacién en las aulas, abordando temas relacionados
con la salud mental, habitos de vida saludables y ocio saludable.

= E] centro dispone en su PGA multiples actividades viculadas a la RED CANARIA-InnovAS.
Esta red se dirige a los centros docentes publicos no universitarios de Canarias para participar en
diferentes ejes temadticos propuestos. El objetivo principal es impulsar mejoras en los procesos
de aprendizaje a través de propuestas innovadoras y creativas en aspectos organizativos, pedago-
gicos, profesionales y de participacion. Se busca fomentar practicas educativas mas inclusivas y

evidenciar el compromiso con el desarrollo sostenible, basado en la ética de la sostenibilidad y
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el cuidado de las personas y su entorno para garantizar la continuidad de la vida. Concretamente
se proponen actividades en la PGA alineadas con los ejes; Cooperacion para el Desarrollo y
la Solidaridad Semana de la Solidaridad, Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género,
Promocion de la Salud y la Educacién, Patrimonio Social, Cultural e Histérico de Canarias y
Arte y Accion cultural, Educacion Ambiental y Sostenibilidad y Huerto Escolar, Comunicacién
Lingiiistica, Bibliotecas y Radios Escolares, Familia y Participacion Educativa.

= El proyecto europeo STARS tiene como objetivo incentivar y reconocer a los centros educativos
que promueven desplazamientos sostenibles y seguros entre sus alumnos, ya sea a pie o en
bicicleta. Nuestro centro tiene la intencion de continuar participando en los Talleres Locales de
coordinacidn con otros centros y entidades involucradas. Ademas, seguiremos implementando
iniciativas como los talleres de Educacién Vial impartidos por la Guardia Civil, la formacién
en bicicleta y las charlas de la Asociacion Aesleme. Nuestra meta es obtener nuevamente la

acreditacion de plata que logramos antes de la pandemia.

Breve descripcion y andlisis de las Normas de Organizacién y Funcionamiento del centro
Este documento es una guia que contiene las normas de organizacion y funcionamiento del L.E.S.
Canarias Cabrera Pinto. En €l se detallan los 6rganos de gobierno, la participacion de la comunidad
educativa y las competencias del equipo directivo, entre muchos otros aspectos. También se establecen
normas para el uso del archivo histérico y se describen las funciones del Consejo Escolar. En resumen,
este documento es una herramienta ttil para entender cémo funciona la institucién educativa y cémo
se toman las decisiones importantes en ella. Las normas de organizacion y funcionamiento mas
importantes que recogen el documento son:
= [a descripcion detallada de los 6rganos ejecutivos de gobierno, lo que incluye el detalle del
equipo directivo.
= Descripcion detallada de los 6rganos colegiados de gobierno, consejo escolar y claustro
= Detalle los 6rganos de coordinacién docente, como la comisién de coordinacién pedagdgi-
ca, comision de actividades complementarias y extraescolares, departamentos de orientacion,
departamentso de coordinacion didéctica y equipos docentes de grupo.
= Descripcion los 6rganos de participacién y colaboracién social.
= Resumen de los canales de coordinacion entre érganos de gobierno y docentes.
= Inclusién de las normas de organizacion de los espacios, instalaciones, servicios y recursos del

centro.
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= Detalle de el protocolo de acceso de entrada, permanencia y salida del alumnado.

= Elaboracion de las normas especificas para el profesorado de guardia.

= Detalle de las normas relativas a la asistencia y puntualidad, y del absentismo laboral.

= Descripcison los procedimientos establecidos para la atencién del alumnado en caso de accidente
escolar.

= Inclusién de los criterios para garantizar el rigor y la transparencia en la toma de decision
relacionados con las evaluaciones y la escolarizacién del alumnado.

= Especificacion de los cauces de participacion de los distintos sectores de la comunidad educativa.

= Detalle de las normas de convivencia del centro.

= Resumen de las normas para viajes e intercambios escolares

= Descripcidn de las relaciones con las instituciones

= Elaboracion de los procedimientos de revision de las normas de organizacion y funcionamiento

Caracteristicas de las familias y alumnado
Datos de las familias de los alumnos del centro

Los alumnos del centro provienen prominentemente del municipio de San Cristébal de La Laguna.
En este municipio se pueden identificar dos contextos territoriales claramente diferenciados: uno de
caracter urbano y denso y otro mds rural y disperso. El primero concentra alrededor del 77 % de la
poblacion, donde se encuentran los tres nucleos poblacionales mas grandes que albergan la mitad de la
poblacion total. El segundo contexto, aunque ocupa el 68 % del territorio, solo cuenta con el 33 % de la
poblacién.En la economia del municipio predominan las micropymes, representando el 72,12 % de
las empresas, y en su mayoria, con 1 o 2 trabajadores, y el 92,02 % tienen 10 o menos empleados. El
sector servicios es el principal sector de actividad, representando el 75 % del total de empresas. En
términos laborales, el empleo es mayoritariamente de tipo asalariado, con una participacion cercana al
85 % del total.

La mayoria de las familias cuyos hijos acuden al centro trabajan como profesionales independientes
o en el sector servicios, aunque hay un pequeiio nimero de ellas que dependen del sector primario,
y un alto nimero de familias con funcionarios en su composicion si se compara con la situacién de
otros centros. Es importante destacar que un nimero significativo de alumnos tienen padres que son
docentes. La situacion econdmica actual ha tenido un impacto directo en la situacién de los alumnos

del centro. Se ha registrado un aumento en el nimero de alumnos cuyos padres se encuentran en
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situacién de desempleo, asi como también en el nimero de alumnos cuyos padres estan separados.
En lineas generales, el nivel socioecondmico y cultural de la zona de influencia en la que se ubica le
centro, se puede catalogar como medio-alta.

La edad media de los padres y madres del alumnado del centro es de alrededor de 40 afios. La
mayoria de los padres estdn casados y los alumnos suelen convivir con ambos conyuges. Sin embargo,
hay un pequeno porcentaje de alumnos (15 %) que provienen de situaciones familiares diferentes. En
cuanto al tamafo de las familias, la unidad familiar predominante estd compuesta por 2 a 4 personas,

aunque también hay casos en los que conviven cinco o més familiares en el mismo domicilio.

Caracteristicas del Alumnado del centro

La mayoria absoluta de los estudiantes de educacion secundaria demuestran un auténtico interés
por sus estudios y presentan un nivel aceptable al ingresar al centro educativo. Esta combinacion de
medidas organizativas y de funcionamiento contribuye a que la mayoria de los alumnos finalicen
sus estudios con €xito, registrando una cantidad minima de abandonos. En el caso del bachillerato,
especialmente en el &mbito cientifico, los estudiantes exhiben un nivel destacado, aunque su grado
de compromiso durante las clases podria mejorarse. No obstante, obtienen resultados favorables en
los exdmenes. Ademads, la inmensa mayoria de los alumnos que completan el bachillerato superan
satisfactoriamente las pruebas de acceso a la universidad.

En cuanto al perfil de los estudiantes inscritos en el Bachillerato Semipresencial, ha experimentado
cambios en los ultimos afios. Actualmente, existe un porcentaje elevado de alumnos cuyas edades
oscilan entre los 18 y los 25 afios. Muchos de ellos abandonaron sus estudios previos para incorporarse
al mercado laboral y ahora se encuentran en situacion de desempleo, mientras que otros son plenamente
conscientes de la importancia de obtener esta titulacién para mejorar sus perspectivas laborales.

En lineas generales, el alumnado es muy diverso. Procede por una parte de Las Mercedes y otros
pueblos de la Cumbre y por otra del casco urbano de La Laguna. También hay, como se ha descrito en
el apartado previo, una situacidn socio-econémica diversa. Como otros muchos centros se cuenta con
una proporcién creciente de alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE). Siendo
el LE.S. Canarias Cabrera Pinto un centro ordinario de atencion educativa preferente para alumnado

con NEAE por discapacidad auditiva.
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Fundamentacion curricular

Objetivos

De acuerdo con lo establecido en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, que establece la organizacion

y el plan de estudios de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Aut6-

noma de Canarias [2], se espera que la Educacién Secundaria Obligatoria fomente en los estudiantes el

desarrollo de los siguientes objetivos:

a)

b)

d)

e)

g)

h)

)
J)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demds
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrdtica.

Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas bdsicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocery aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de las
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k)

D

demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la prdctica
del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.
Apreciar la creacion artistica’y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Fines

De acuerdo con lo estipulado en el articulo 2 de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, que

modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, el sistema educativo en Espaia se

enfocard en alcanzar los siguientes objetivos:

a)
b)

d)

El pleno desarrollo de la personalidad y de las capacidades de los alumnos.

La educacion en el respeto a los derechos y libertades fundamentales, en la igualdad de
derechos y oportunidades entre hombres y mujeres y en la igualdad de trato y no discriminacion
de las personas por razon de nacimiento, origen racial o étnico, religion, conviccion, edad,
de discapacidad, orientacion o identidad sexual, enfermedad, o cualquier otra condicion o
circunstancia.

La educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los principios demo-
crdticos de convivencia, asi como en la prevencion de conflictos y la resolucion pacifica de los
mismos.

La educacion en la responsabilidad individual y en el mérito y esfuerzo personal.

La formacion para la paz, el respeto a los derechos humanos, la vida en comiin, la cohesion
social, la cooperacion y solidaridad entre los pueblos asi como la adquisicion de valores que
propicien el respeto hacia los seres vivos y los derechos de los animales y el medio ambiente, en
particular al valor de los espacios forestales y el desarrollo sostenible.

El desarrollo de la capacidad de los alumnos para regular su propio aprendizaje, confiar en sus
aptitudes y conocimientos, asi como para desarrollar la creatividad, la iniciativa personal y el

espiritu emprendedor.
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g)

h)

J)

k)

D

La formacion en el respeto y reconocimiento de la pluralidad lingiiistica y cultural de Espaiia y
de la interculturalidad como un elemento enriquecedor de la sociedad.

La adquisicion de hdbitos intelectuales y técnicas de trabajo, de conocimientos cientificos,
técnicos, humanisticos, historicos y artisticos, asi como el desarrollo de hadbitos saludables, el
ejercicio fisico y el deporte.

La capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales, de cuidados y de colaboracion
social.

La capacitacion para la comunicacion en la lengua oficial y cooficial, si la hubiere, y en una o
mads lenguas extranjeras.

La preparacion para el ejercicio de la ciudadania, para la insercion en la sociedad que le rodea
y para la participacion activa en la vida economica, social y cultural, con actitud critica y
responsable y con capacidad de adaptacion a las situaciones cambiantes de la sociedad del
conocimiento.

La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el
aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los
valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y la

garantia de la intimidad individual y colectiva.

Competencias Clave

De acuerdo con lo establecido sobre el logro de las Competencias Clave y los descriptores operativos

en el drea de Tecnologia de cuarto curso de Educacién Secundaria Obligatoria, segun el curriculo de la

asignatura en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, que establece la organizacion y el plan de estudios

de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias:

1.

2.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): Esta materia contribuye al desarrollo y la
adquisicion de la competencia en comunicacion lingiiistica a través de trabajos cooperativos
y colaborativos para la buisqueda de soluciones tecnolégicas, promoviendo la capacidad de
comunicacion en diferentes foros tanto para intercambiar informacion, ya sea a través de
mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o multimodales, como para generar nuevos
conocimientos a partir de la difusion de las propuestas utilizando diferentes recursos digitales y
haciendo uso de un lenguaje inclusivo libre de estereotipos sexistas.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM): Esta
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materia contribuye al desarrollo y la adquisicion de la competencia matemdtica y competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria a partir del diseiio, construccion o simulacion de sistemas
para dar respuesta a las necesidades planteadas de su entorno, utilizando estrategias para
resolver problemas y analizando las soluciones, asi como su impacto global teniendo en cuenta
criterios de seguridad.

3. Competencia digital (CD): Esta materia contribuye al desarrollo y la adquisicion de la com-
petencia digital, ya que fomenta el uso de aplicaciones y herramientas de su entorno personal
digital o plataformas virtuales para el desarrollo de una adecuada ciudadania digital activa,
civica y reflexiva, resolviendo las tareas propuestas de manera eficiente con la finalidad de idear,
desarrollar y difundir informacion adoptando criterios de calidad y fiabilidad.

4. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Esta materia contribuye al
desarrollo y la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a aprender, ya
que el alumnado incorpora las habilidades y aportaciones propias y del resto del grupo para
mejorar su proceso de aprendizaje desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion
de manera eficiente seleccionando fuentes fiables de conocimiento validando y contrastando la
informacion.

5. Competencia ciudadana (CC): Esta materia contribuye al desarrollo y la adquisicion de la
competencia ciudadana, ya que se fomenta la adquisicion de forma consciente de un estilo de
vida sostenible y socialmente responsable consciente de la brecha sociocultural y territorial
canaria.

6. Competencia emprendedora (CE): Esta materia contribuye al desarrollo y la adquisicion de
la competencia emprendedora, dado que el alumnado debe crear ideas y buscar soluciones
accesibles, sostenibles, eficientes e innovadoras. Competencia en conciencia y expresion cul-
turales (CCEC): Esta materia contribuye al desarrollo y la adquisicion de la competencia en
conciencia y expresion culturales a través de la creacion de productos a partir del conocimiento,
seleccion y uso con creatividad de diversos medios y soportes, asi como técnicas, desarrollando

la autoestima del alumnado y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad.

Competencias Especificas y Criterios de Evaluacion

Bloque competencial 1

= Competencia especifica: “I. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y
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creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e innovadora.”

= Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2,
CDl1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CEL1, CE3

= Explicacion: “A través de este bloque competencial, se persigue constatar la adquisicion por
parte del alumnado de la capacidad de dar respuesta a problemas reales, es por ello que
debe desarrollar las estrategias necesarias para analizar el entorno que le rodea y actuar de
manera responsable. Con este fin, se comprobard que es capaz de idear y planificar soluciones
tecnologicas accesibles, creativas e innovadoras, aplicando estrategias colaborativas de idea-
cion y gestion de proyectos, asi como de técnicas iterativas de resolucion de problemas para
presentar y difundir las propuestas de solucion a los mismos de manera eficiente e innovadora
utilizando herramientas digitales para el tratamiento de la informacion, partiendo del andlisis
interdisciplinar del entorno y de las necesidades detectadas, mostrando una actitud critica tanto
con la informacion obtenida como con las soluciones planteadas, reformulando estas iltimas si
se considera necesario para propiciar mejoras en el proceso de aprendizaje. Se valorard el uso
de fuentes fiables de informacion, y el respeto por la propiedad intelectual, permitiendo que esta
pueda ser correctamente archivada, referenciada y reutilizada.”

» Criterio de evaluacion: “1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que
generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion y el andlisis del entorno mds
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora, seleccionando y
empleando diferentes estrategias de resolucion de problemas con el objeto de dar respuesta a
las necesidades planteadas, atendiendo a criterios de sostenibilidad y eficiencia.”

* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: STEM1, STEM2, CEl,
CE3

= Criterio de evaluacion: “1.2. Aplicar estrategias colaborativas de gestion de proyectos mediante
herramientas o plataformas virtuales con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion,
eligiendo fuentes de informacion fiables para mejorar su proceso de aprendizaje incorporando
las habilidades y aportaciones propias y del resto del grupo.”

* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM?2,
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CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE3
» Criterio de evaluacion: “1.3. Gestionar el proyecto tecnologico, aplicando las estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas con criterios de calidad y fiabilidad, asi como métodos de
investigacion adecuados, utilizando las herramientas digitales apropiadas en cada uno de los
procesos con la finalidad de idear, desarrollar y difundir soluciones accesibles, sostenibles,
eficientes e innovadoras.”
 Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM?2,
CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CEl, CE3
Bloque competencial 2
= Competencia especifica: “2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conoci-
mientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que
den respuesta a necesidades planteadas.”
* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL3, STEM2, STEMS,
CD1, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4
» Explicacion: “Con este bloque competencial, se persigue constatar que el alumnado es capaz
de desempeiiar un papel activo para facilitar la vida de las personas en la consecucion de una
sociedad inclusiva, equitativa y sostenible, mediante el uso ético y responsable de las tecnologias
a partir de un enfoque interdisciplinar en el andlisis, disefio y fabricacion segura de soluciones
tecnologicas creativas. Para ello, se valorard la capacidad del alumnado para analizar las fases
del ciclo de vida de un producto, asi como para fabricar soluciones tecnologicas accesibles
que den respuesta a las necesidades planteadas desde un enfoque interdisciplinar, utilizando
estrategias de trabajo individual y colaborativo y evitando sesgos de género, aplicando herra-
mientas de disefio asistido por ordenador y teniendo en cuenta criterios de sostenibilidad tanto
en la seleccion de materiales como en las técnicas de fabricacion utilizadas ya sean manuales,
mecdnicas o digitales. También se comprobard la capacidad de realizar un andlisis reflexivo
sobre el proceso seguido y de gestionar su entorno de aprendizaje para hacer un uso adecuado
de las herramientas digitales y de las fuentes de informacion utilizadas para la construccion de
nuevos aprendizajes.”
» Criterio de evaluacion: “2.1. Analizar el diseiio de un producto utilizando el pensamiento

cientifico, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida, con un criterio
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ético, responsable, inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de informacion fiables, con la
finalidad de dar respuesta a una necesidad planteada.”
* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL3, STEM2, STEMS,
CD1, CPSAA4, CC4
» Criterio de evaluacion: “2.2. Fabricar productos y soluciones tecnologicas, seleccionando
y aplicando de manera segura y responsable herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracion manual, mecdnica o digital y utilizando los materiales y recursos mecdnicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados para dar respuesta a las necesidades planteadas
de forma sostenible y valorando su impacto global.”
 Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: STEMS5, CD2, CCEC4
Bloque competencial 3
= Competencia especifica: emph*3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para
intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.”
 Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAA3, CC2, CCEC3
= Explicacion: “Por medio de este bloque competencial, se persigue que el alumnado adquiera
la capacidad para comunicarse en diferentes foros tanto para intercambiar informacion, ya
sea a través de mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o multimodales, como para
generar nuevos conocimientos a partir de la difusion de las propuestas utilizando diferentes
recursos digitales y haciendo uso de un lenguaje inclusivo libre de estereotipos sexistas. En
este bloque competencial, por lo tanto, se evaluard la capacidad del alumnado de participar
colaborativamente en interacciones comunicativas para intercambiar informacion sobre las
propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera reflexiva y civica, utilizando los elementos,
técnicas y herramientas necesarias para obtener una comunicacion eficaz aplicando codigos de
comunicacion y comportamiento especificos del admbito digital.”
= Criterio de evaluacion: “3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las herra-
mientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados con la finalidad de intercambiar informacion y fomentar el trabajo en

equipo.”
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* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAA3, CCEC3
= Criterio de evaluacion: “3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de
manera creativa y efectiva en diferentes formatos, empleando la entonacion, expresion, gestion
del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista para
compartir nuevos conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.”
» Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CC2, CCEC3
Bloque competencial 4
= Competencia especifica: “4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados,
aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control programables y roboticos.”
* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2,
CD5, CPSAAS, CE3
= Explicacion: “Mediante este bloque competencial, se persigue comprobar que el alumnado es
capaz de disefiar, construir, controlar o simular sistemas automdticos programables y robots,
aplicando estrategias del pensamiento computacional, evitando sesgos de género y haciendo
uso de elementos y componentes mecdnicos, eléctricos, electronicos y neumdticos e integrando
aplicaciones informdticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados concretos, tratando de ofrecer
un enfoque de aprendizaje servicio como metodologia para aprender y aplicar lo aprendido
en un entorno cercano, analizando de manera critica dichas soluciones y reformuldndolas en
caso necesario. Con ello se facilita la incorporacion de las telecomunicaciones, la robotica, la
impresion 3D y las tecnologias emergentes como el internet de las cosas, big data e inteligencia
artificial en el aprendizaje del alumnado.”
= Criterio de evaluacion: “4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automdticos progra-
mables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autonoma para resolver problemas
planteados, aplicando conocimientos de mecdnica, electronica, neumdtica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares, analizando las soluciones
y desarrollando procesos metacognitivos de retroalimentacion que ayuden en el proceso de

construccion del conocimiento.”
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 Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2,
CDS5, CPSAAS, CE3
Criterio de evaluacion: “4.2. Integrar en las mdquinas y sistemas tecnologicos aplicaciones
informdticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las
cosas, big data e inteligencia artificial para dar soluciones creativas y sostenibles a problemas
concretos, manteniendo un sentido critico que le permita aprender de sus errores y favorecer el
proceso de construccion del conocimiento.”
» Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: STEM3, CD2, CDS5,
CPSAAS, CE3

Bloque competencial 5

Competencia especifica: “5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades
de las herramientas digitales, adaptdndolas a sus necesidades, configurdndolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mds eficiente

* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CD1, CD2, CDS5,

CPSAA4, CPSAAS

Explicacion: “A través del desarrollo de este bloque competencial, se busca constatar la
adquisicion por parte del alumnado de la capacidad para seleccionar, configurar y utilizar, de
manera responsable y segiin sus necesidades, las aplicaciones y herramientas de su entorno
personal digital, para crear contenidos digitales accesibles y resolver tareas de una manera
mads eficiente mediante la biisqueda de informacion con criterios de validez y calidad asi como
la aplicacion de codigos de comunicacion y comportamiento especificos del ambito digital,
es decir, aplicando la etiqueta digital. Esta alfabetizacion digital del alumnado favorece su
inclusion en una sociedad globalizada cada vez mds digitalizada y que requiere de la aplicacion
de herramientas digitales para la resolucion de tareas de diferente nivel de dificultad.”
Criterio de evaluacion: “5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital,
mostrando interés por la evolucion de las tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables
de conocimiento, validando y contrastando la informacion, para resolver las tareas propuestas
de manera eficiente.”

» Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CD1, CD2, CDS5,

CPSAA4, CPSAAS

Bloque competencial 6
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= Competencia especifica: “6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en
la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un
uso ético 'y ecosocialmente responsable de la tecnologia.”
* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEMS,
CD4, CC4
= Explicacion: “Con este bloque competencial, se busca verificar que el alumnado desarrolla
la capacidad de analizar y valorar el impacto de la actividad tecnologica en la sociedad
y en el entorno, teniendo en cuenta la particularidad de la insularidad, y de desemperiar
un papel activo en la consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa y sostenible con la
finalidad de minimizar el impacto negativo de los procesos tecnolégicos en la sociedad y el
planeta. Para ello, a través de este bloque competencial, se persigue constatar la capacidad del
alumnado para hacer un uso ético y responsable de la tecnologia, utilizando el pensamiento
cientifico para analizar y valorar la repercusion y los beneficios de la aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en el disefio de procesos y seleccion de materiales, del ahorro
energético, la arquitectura bioclimdtica y el transporte sostenible para el desarrollo de procesos
tecnologicos de cardcter social, transformando su entorno préximo y adoptando un estilo de
vida ecosocialmente responsable.”
= Criterio de evaluacion: “6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia adoptando criterios de
sostenibilidad, accesibilidad, ética y seguridad en la seleccion de materiales y en los procesos
de diserio y fabricacion de productos tecnologicos, para minimizar el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.”
» Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: STEMS, CD4, CC4
= Criterio de evaluacion: “6.2. Utilizar el pensamiento cientifico para analizar los beneficios, en
el cuidado del entorno, que aportan la arquitectura bioclimdtica y el ecotransporte, valorando
tanto su impacto global como la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible de
Canarias.”
* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEMS,
CC4
= Criterio de evaluacion: “6.3. Identificar y valorar, basdndose en fundamentos cientificos, la
repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de cardcter social por

medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad
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para mejorar el entorno proximo, adoptando de forma consciente un estilo de vida sostenible y
socialmente responsable.”

* Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida: CCL1, STEMS, CC4

Saberes Basicos

Los saberes basicos de la asignatura se encuentran establecidos en el documento que elabora el
curriculo de Tecnologia para 4° de Educacién Secundaria Obligatoria (LOMLOE) [7]:

Los saberes basicos de la materia aparecen integrados tanto en los criterios de evaluacion como
en las explicaciones de los bloques competenciales. No obstante, quedan establecidos, organizados y
secuenciados, a continuacion de los mismos.

Esta materia estd organizada en cuatro bloques de saberes bdsicos que suponen la integracion
de conocimientos, destrezas y actitudes, de manera que los aprendizajes que se deriven de ellos
deben incidir en la formacion integral del alumnado desde un tratamiento competencial de estos
saberes: I, «Proceso de resolucion de problemas», II, «Operadores tecnoldgicos», Ill, « Pensamiento
computacional, automatizacion y robotica» y 1V, «Tecnologia sostenible».

Las seis competencias especificas en torno a las que se organiza esta materia estdn directamente
relacionadas con los saberes bdsicos propuestos. En el caso particular de la competencia especifica 5
(C5), queda asociada a varios bloques de saberes bdsicos que se relacionan también directamente
con otras competencias especificas. El margen de autonomia del profesorado permitird la eleccion
de aquellos saberes, de entre los propuestos, que se estimen mds adecuados para implementar los
aprendizajes establecidos en cada uno de los bloques competenciales.

En el Bloque I, «Proceso de resolucion de problemas», se hace referencia a la utilizacion de
técnicas de ideacion, resolucion de problemas y difusion de proyectos con la finalidad de afianzar los
conocimientos de alfabetizacion digital, analizando la seleccion de productos y materiales, asi como
las técnicas de fabricacion manual, mecdnica y digital, manteniendo un compromiso con la igualdad
de género, la accesibilidad y el bienestar emocional personal y colectivo.

En el Blogue 11, «Operadores tecnologicos», se tratan principalmente los sistemas mecdnicos,
electronicos y neumdticos aplicados a proyectos y, en particular, a aquellos relacionados con la
robdtica.

En el Blogue Ill, « Pensamiento computacional, automatizacion y robotica», se aborda el diseiio,

construccion y control de robots sencillos, las telecomunicaciones en los sistemas de control digital,
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los elementos de programacion y control y sus aplicaciones prdcticas, la iniciacion a la inteligencia
artificial y big data.

En el Bloque 1V, «Tecnologia sostenible», se analizan los criterios de sostenibilidad en el diserio
y desarrollo de procesos tecnologicos, asi como la contribucion de la arquitectura bioclimdtica al
desarrollo sostenible, teniendo en cuenta las condiciones de insularidad y orografia del territorio

canario.

Saberes Bdsicos

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion
de problemas y de ideacion de soluciones.

1.2. Observacién y andlisis de las necesidades del centro, locales, regionales, etc., para plantear
proyectos colaborativos o cooperativos que den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica,
fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la creatividad, la satisfaccion y el interés por el
trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales

2.1. Andlisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para valorar y mejorar el
resultado final, haciéndolo més sostenible y eficiente.

2.2. Estrategias de seleccion de materiales segtin sus propiedades y requisitos con criterios de
sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.

3. Fabricacion

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para representar o fabricar piezas
aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacién préctica de técnicas de fabricacion manual, mecdnica y digital (impresién 3D y
corte) para elaborar soluciones que den respuesta a una necesidad planteada.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas y herramientas que permitan
una comunicacion efectiva, como la entonacién y expresion adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion
del discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas.

I1. Operadores tecnologicos
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1. Identificacién y representacion de los componentes basicos para realizar andlisis y montajes
fisicos y simulados de circuitos elementales de electronica analdgica.

2. Identificacién de elementos mecdnicos, electrénicos y neuméticos aplicados a la robética para
realizar montajes fisicos o simulados de circuitos que permitan la realizacion de tareas de forma
autonoma, aplicando conocimientos de neumatica y de electronica digital bésica.

I11. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

1. Identificacion de los componentes de sistemas de control programado —controladores, sensores
y actuadores— en las mdquinas y sistemas tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos como elementos de programacion y control.

2.1 Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y comprobar el funcionamiento
de los sistemas disefiados.

2.2 Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data a través del anélisis de aplicaciones practicas.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas de control digital e inter-
net de las cosas. Identificacién de los elementos que intervienen, sistemas de control y comunicaciones.
Andlisis e implementacion de aplicaciones practicas.

4. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o simulada para realizar
tareas de forma auténoma.

IV. Tecnologia sostenible

1. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y de sistemas tecnoldgicos.

2. Introduccidn a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia en el ahorro energético en
edificios dada la fragmentacidn del territorio canario.

3. Andlisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. Identificacién y valoracién de los beneficios de la existencia y participacion en comunidades
abiertas, acciones de voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad para la mejora

del entorno.
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Planificacion Diddctica
Situaciones de Aprendizaje

De acuerdo con el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, que regula la Educacion Secundaria Obligatoria
y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias [2], es necesario disefiar Situaciones
de Aprendizaje que se basen en acciones y actividades estructuradas, significativas y relevantes.
Estas situaciones deben movilizar los conocimientos especificos de cada materia, permitiendo a los
estudiantes adquirir las competencias establecidas en el perfil de salida al finalizar la etapa educativa
basica. Estas propuestas pedagdgicas deben estar orientadas por objetivos de aprendizaje claros, que
estén vinculados a los objetivos establecidos para cada nivel educativo, y deben tener en cuenta los
criterios de evaluacion como referencia para su disefo.

Estas propuestas de aprendizaje deben presentarse como desafios, proyectos o problemas gradua-
les, reconociendo al estudiante como protagonista activo de su propio proceso de aprendizaje. Es
fundamental equilibrar el aprendizaje guiado, el autoaprendizaje constructivo y el aprendizaje basado
en experiencias. Ademds, se deben fomentar diferentes formas de agrupamiento y utilizar recursos
auténticos en diversos formatos para preparar a los estudiantes para su futuro personal, académico y
profesional. Se enfatiza la importancia de garantizar la participacion plena del estudiantado y superar
las dificultades que puedan surgir, en linea con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje.

Por ultimo, segiin el Decreto, se considera fundamental que los estudiantes puedan aplicar sus
aprendizajes en situaciones reales para enfrentar los cambios constantes del mundo actual. Por lo
tanto, los centros educativos deben preparar a los estudiantes para ser ciudadanos competentes y
participativos, abordando desafios contempordneos como la sostenibilidad, la inclusion social, la
igualdad y el dominio de la tecnologia. Todo esto debe realizarse a través de una educacion inclusiva
y de calidad, que valore el patrimonio cultural y natural, en un entorno educativo comprometido y

dinamico.

Programacioén de las Situaciones de Aprendizaje

La Programacion Didactica anual para este curso se estructura en 7 Situaciones de Aprendizaje,
cada una de las cuales se centrara en ciertos Conocimientos Fundamentales seleccionados del curriculo
de la Comunidad Auténoma de Canarias para la asignatura de Tecnologia en 4° de la ESO [7]. Estas
situaciones de aprendizaje permitirdn a los estudiantes adquirir las competencias especificas requeridas

en cada bloque competencial, siguiendo los criterios de evaluacion y los descriptores operativos de las
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competencias clave establecidas en el perfil de salida.

A continuaciodn, se detalla en la siguiente tabla la relacion entre cada situacion de aprendizaje

propuesta y los criterios de evaluacion correspondientes:

BLOQUES COMPETENCIALES BC1 BC2 BC3 BC4 BC5 BC6
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CEl CE2 CE3 CE4 CES5 CE6
CRITERIOS DE EVALUACION 1.1 121312122 |31(32]|41 42| 51 |61]62)|63
SITUACION DE APRENDIZAJE 1 X - - - - - - - - - - - -
SITUACION DE APRENDIZAJE2 | X | X X | X - - - - - - - - -
SITUACION DE APRENDIZAJE 3 XX | X | X | X | X | X - - - X | X | X
SITUACION DE APRENDIZAJE4 | X | X | X - - X | X | X | X X - - -
SITUACION DE APRENDIZAJE 5 XX | X | X | X | X | X | X |X X X | X | X
SITUACIONDE APRENDIZAJE6 | X | X | X | X | X | X | X | X | X X X | X | X
SITUACION DE APRENDIZAJE7 | X | X X | X | X X | X | X X X X | X | X

Tabla 3.7: Situaciones de Aprendizaje y Criterios de Evaluacion definidos en los Bloques Competen-

ciales. Fuente: Elaboracion propia

Descripcion de las Situaciones de Aprendizaje

La actual Programacion Didéctica se concibe como un proyecto cuyo fin es buscar una perspectiva

de la automatizacién del hogar y los sistemas inteligentes para viviendas, con un presupuesto limitado.

Esto implica utilizar herramientas y programas de cddigo abierto tanto en el hardware como en el

software. A lo largo de ella los estudiantes serdn los encargados de definir, disefiar, programar e

implementar el concepto de hogar automatizado a través del proyecto.
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SITUACION DE APRENDIZAJE 1. Prime-

ros pasos

La primera etapa de aprendizaje consiste en lle-
var a cabo una evaluacion inicial y proporcionar
una introduccién sobre lo que se abordara a lo
largo del curso.

En esta primera etapa del curso, se dedicara tiem-
po a conocer a los estudiantes y establecer las
normas de funcionamiento de la asignatura. Es-
tas normas serdn seleccionadas de manera de-
mocrética, siguiendo las pautas establecidas por
el profesor, y tendran como objetivo fomentar
una convivencia positiva y responsable en el au-
la. Ademads, se presentardn los contenidos que se
abordardn a lo largo del curso, asi como los crite-
rios de evaluacion correspondientes. Se llevara a
cabo una actividad y un cuestionario para evaluar
el nivel de conocimiento de cada alumno, y se
reflexionara sobre la importancia de la tecnolo-
gia en nuestra sociedad, repasando su evolucion

histdrica.

Tabla 3.8: Descripcion de la Situacion de Aprendizaje 1. Fuente: Elaboracion propia
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SITUACION DE APRENDIZAJE 2. Automa-

tizacion y domética

Se explorardn los avances tecnoldgicos y fun-
damentos de la automatizacién. Los estudiantes
analizardn como la tecnologia ha evolucionado e
influido la automatizacion de procesos en diver-
sos ambitos. Ademas, se abordaran temas rela-
cionados con la domética, que es la aplicaciéon
de la tecnologia en el control y gestion de las fun-
ciones del hogar. Los estudiantes comprenderan
los conceptos bésicos de la domética, explorardn
ejemplos practicos de su aplicacion y aprenderdn
sobre los beneficios y desafios de esta tecnolo-
gia. Desarrollardn una comprension sélida de
los avances tecnolégicos y su impacto en la au-
tomatizacion, asi como fomentar el interés en
la domética como una solucién innovadora en
el ambito residencial. Ademads, se proporcionara
una introduccién detallada sobre el desarrollo del
proyecto al inicio de la Situacién de Aprendizaje.
En el primer bloque de aprendizaje, los estudian-
tes exploraran el proceso tecnolégico y su apli-
cacion en la resolucién de problemas y el disefio
de productos. El objetivo es que desarrollen su
propio producto tecnolégico, lo evalien y pro-
pongan mejoras. Aprenderan a analizar objetos
y sistemas utilizando el método cientifico y he-
rramientas de simulacidn para comprender su
impacto en el entorno. Todo esto se hara en el
contexto de la automatizacién domética, vincu-
lando el método cientifico y el método de proyec-
tos. Se establecerdn conexiones entre la domética
e innovaciones tecnoldgicas, para comprendar la
influencia y la importancia de la tecnologia en

el hogar. Esto preparard a los estudiantes para la

siguiente etapa de aprendizaje.
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SITUACION DE APRENDIZA JE 3. Diseiio y

Construccion del hogar

En esta ocasion, los estudiantes adquirirdn ha-
bilidades en la transferencia de sus disefios a
una impresora 3D, su posterior impresion y en-
samblado. La situacidn de aprendizaje consiste
en disefiar una casa en 3D para ser impresa en
una impresora 3D y luego ensamblarla. Los estu-
diantes aprenderén a utilizar software de disefio
3D, considerar aspectos estructurales y de di-
sefio, optimizar el disefio para la impresion en
3D vy utilizar técnicas de ensamblaje adecuadas.
El objetivo es fomentar la creatividad, desarro-
llar habilidades de disefio y obtener un producto
tangible al final del proceso. Esto requerird que
comprendan los diversos materiales utilizados en
el proceso y sus propiedades especificas.

El objetivo principal de esta Situacion de Apren-
dizaje es que los estudiantes adquieran habili-
dades para resolver problemas tecnolégicos a
través del disefio de elementos utilizando pro-
gramas CAD. Se busca fomentar el pensamiento
critico y el uso seguro de la herramienta Tinker-
CAD, incluyendo medidas de almacenamiento
de los materiales creados. Los estudiantes tra-
bajardn en grupos para participar en el desafio
de disefar y construir un hogar considerando las
implicaciones del uso de sistemas de automatiza-

cion posteriores.

Tabla 3.10: Descripcion de la Situacion de Aprendizaje 3. Fuente: Elaboracion propia
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SITUACION DE APRENDIZAJE 4. Arduino

como controlador domético

La situacion de aprendizaje de Arduino como
controlador domético busca que los estudiantes
adquieran habilidades en el uso de Arduino para
controlar sistemas dométicos. Aprenden progra-
macién de Arduino, utilizacion de sensores y
actuadores, y creacion de proyectos de automati-
zacion en el hogar. También se familiarizan con
la domoética y sus beneficios a través de arudino.
Los estudiantes desarrollan proyectos personali-
zados aplicando sus conocimientos y estimulan-
do su creatividad. Esta situacion de aprendizaje
promueve habilidades técnicas e innovacion en
soluciones para el hogar.

El propésito de esta Situacion de Aprendizaje es
que los estudiantes obtengan los conocimientos
fundamentales sobre las caracteristicas técnicas
de Arduino, y su papel como controlador en los
sistemas dométicos, para que puedan disponer
de sus capacidades para el proyecto. Se prestara
especial atencion al estudio de los aspectos mas
bésicos del microcontrolador como son el control
de sus entradas y salidas, el concepto de sensores
y actuadores y su papel en el controlador y su
lenguaje/entorno de programacidn, en cuyo caso

se pretende emplear ArduinoBlocks para facilitar

esta labor.

Tabla 3.11: Descripcion de la Situacion de Aprendizaje 4. Fuente: Elaboracion propia
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SITUACION DE APRENDIZAJE 5. Automa-

tizacion de la climatizacion

En esta situacion de aprendizaje de domotica
con Arduino, los estudiantes se centraran en la
automatizacion de la climatizacién en un hogar.
Aprenderan los fundamentos de la domética y c6-
mo utilizar Arduino como plataforma de control.
Exploraran los sensores y actuadores necesarios
para medir y regular la temperatura y la hume-
dad en diferentes espacios de la casa. Ademads,
adquirirdn conocimientos sobre programacion y
disefio de circuitos para desarrollar un sistema de
control de climatizacién automatizado. Mediante
el uso de Arduino y otros componentes electro-
nicos, los estudiantes serdn capaces de disefar y
construir un sistema que permita regular la tem-
peratura de forma eficiente y comoda. Esta situa-
cién de aprendizaje busca fomentar la capacidad
de los estudiantes para aplicar los conceptos de
domética y Arduino en un contexto real, promo-
viendo asi la comprension de la automatizacion
y sus beneficios en el &mbito de la climatizacién
residencial. Ademds, podrén integrar otros dispo-
sitivos como interruptores o display para facilitar

informacion de climatizacion.

Tabla 3.12: Descripcion de la Situacion de Aprendizaje 5. Fuente: Elaboracion propia
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SITUACION DE APRENDIZAJE 6. Control

de iluminacion

En esta situacion de aprendizaje los estudiantes
se enfocardn en el control automatizado de la
iluminacién. Aprenderan los fundamentos de la
domotica y cdmo utilizar Arduino para automati-
zar esta funcidn. Utilizaran diferentes sensores,
como sensores de luz y movimiento, para de-
tectar la intensidad luminica y la presencia de
personas en diferentes dreas de la casa. Adquiri-
rdn conocimientos de programacion y disefo de
circuitos para desarrollar un sistema de control
que permita regular la iluminacién de manera
automatica segun las necesidades y preferencias
de los usuarios. Podran crear escenarios como
activar las luces al detectar presencia en una ha-
bitacién o ajustar la intensidad de la iluminacioén
seglin la luz natural disponible. Ademds, podran
integrar otros dispositivos como interruptores o
display para facilitar informacién de iluminacién.
Esta situacion de aprendizaje promueve la apli-
cacion préctica de los conceptos de domética y
Arduino, fomentando la comprension de cémo la
tecnologia puede mejorar la eficiencia energética
y el confort en el control de la iluminacion en el

hogar.

Tabla 3.13: Descripcion de la Situacion de Aprendizaje 6. Fuente: Elaboracion propia
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SITUACION DE APRENDIZAJE 7. Control
de ventanas y puertas, y deteccion de presen-

cia

Los estudiantes se enfocardn en el control de
ventanas y puertas, asi como en la deteccion de
presencia en un entorno doméstico. Utilizando
Arduino como plataforma de control, aprende-
rén los conceptos fundamentales de la domotica
y exploraran diferentes sensores para automati-
zar estas funciones. Adquirirdn conocimientos
de programacion y disefio de circuitos para de-
sarrollar un sistema que permita abrir o cerrar
ventanas y puertas de forma automdtica segtin la
deteccion de presencia. Ademds, podran integrar
otros dispositivos para mejorar la seguridad y co-
modidad del hogar. El objetivo principal de esta
situacion de aprendizaje es que los estudiantes
apliquen los conceptos de domética y Arduino
en un contexto prictico, comprendiendo cémo
la tecnologia puede facilitar la automatizacién y
mejorar la eficiencia.

Al concluir la programacioén a lo largo del afo,
esta ultima situacion de aprendizaje se centrara
en afianzar los conocimientos adquiridos por los
estudiantes con el ultimo caso de domotizacidn.
No obstante, adicionalmente se llevara a cabo
una revision y recapitulacién de lo aprendido,
permitiendo a los alumnos evaluar la utilidad de
los conocimientos adquiridos en su vida diaria.
En esta etapa, se les pedird a los estudiantes que
realicen un video de forma grupal en el que expli-
quen los diferentes proyectos realizados durante
el curso, lo que han aprendido desde el inicio y
si han aplicado alguna de las habilidades desa-

rrolladas en clase en su vida cotidiana.

Tabla 3.14: Descripcion de la Situacion de Aprendizaje 7. Fuente: Elaboracion propia
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Temporalizacién

La planificacién de las Situaciones de Aprendizaje se realiza a lo largo del afio escolar, siguiendo el
curriculo de Tecnologia para el cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria. Se tienen en cuenta
el calendario escolar oficial y las actividades complementarias, asi como las necesidades individuales
de los estudiantes. Se utilizan metodologias basadas en tareas y proyectos, tanto a nivel colectivo como
individual. En total, se desarrollan 7 Situaciones de Aprendizaje, incluyendo una evaluacidn inicial y

una actividad de afianzamiento al final del curso.

Trimestre SA | Sesiones | Total sesiones

SA1 2

Primer Trismestre | SA2 7 23
SA3 14
SA4 12

Segundo Trismestre 26
SAS 14
SA6 14

Tercer Trismestre 26
SA7 12

Tabla 3.15: Temporalizacion de las Situaciones de Aprendizaje. Fuente: Elaboracion propia

Metodologia Didactica
Principio metodolégicos

A lo largo de esta Planificacién Didéctica se han desarrollado enfoques pedagdficos que promueven
la capacidad de aprender de forma auténomo, fomentan el trabajo en equipo, y consideran la diversidad
en el aula para tratar los diferentes ritmos de aprendizaje que presentan los alumnos. La participacion
activa y colaboracidn en el aula, asi como la exploracion y aplicacién de los conocimientos adquiridos
serdn la base de los principios propuestos.

Dentro del marco del proyecto educativo, se han establecido las estrategias pedagdgicas que el
cuerpo docente empleard para lograr los objetivos establecidos en cada drea y materia, asi como para
fomentar el desarrollo de las habilidades fundamentales en los estudiantes. En el caso de nuestra asigna-
tura, nos esforzaremos por aplicar estas estrategias de manera efectiva. Ademas, nuestra planificacion

incluird una variedad de actividades que permitirdn a los alumnos mejorar sus capacidades de lectura,
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escritura y expresion oral, asi como participar en proyectos interdisciplinarios de distintos tipos y
naturalezas, con el propdsito de enriquecer y dar mayor significado a su aprendizaje.

Se aplicard una metodologia dindmica y participativa en la que los estudiantes desempefien un
papel central en su propio proceso de aprendizaje, lo que les permitird comprender y utilizar los
conocimientos adquiridos de manera efectiva. El objetivo principal es que los estudiantes desarrollen
habilidades de aprendizaje continuo para construir un conocimiento significativo. Este enfoque activo
fomenta la participacién y motivacion de los estudiantes, lo que les permite avanzar de manera
consciente y mejorar su confianza en si mismos. Ademads, se proporcionard una descripcion detallada y
gradual de las actividades que se realizardn, de modo que los estudiantes estén al tanto del proceso
planificado y las metas a alcanzar en todo momento.

A lo largo de las diferentes Situaciones de Aprendizaje se pueden encontrar diferentes enfoques
metodoldgicos que cazan con los objetivos especificos de cada una de ellas, no obstante, en su conjunto
pueden encontrarse estrategias metodoldgicas como las que se presentan a continuacion:

= Aprendizaje basado en proyectos: Se promueve la realizacioén de proyectos donde los estudiantes

investigan, disefian, construyen y evaliian soluciones tecnoldgicas a problemas reales o ficticios.
Los proyectos pueden ser individuales o en grupos, y se busca que los estudiantes apliquen de
manera integral los conocimientos y habilidades adquiridas.

= Trabajo cooperativo: Se fomenta el trabajo en equipo y la colaboracién entre los estudiantes. Se

organizan actividades y proyectos en los que los alumnos deben intercambiar ideas, compartir
responsabilidades y resolver problemas de manera conjunta. Esto promueve el desarrollo de
habilidades sociales, la comunicacién efectiva y el aprendizaje mutuo.

= Aprendizaje practico: Se prioriza la realizacion de actividades précticas y experimentales. Los

estudiantes tienen la oportunidad de manipular materiales y utilizar herramientas y equipos
tecnolégicos para construir prototipos, realizar mediciones, experimentar y comprobar los
conceptos tedricos aprendidos.

= Uso de las TIC: Se integran las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) como

recursos did4cticos. Se utilizan aplicaciones, software especifico, simuladores, recursos en linea
y herramientas tecnoldgicas para reforzar los contenidos, facilitar la investigacion y el trabajo
colaborativo.

= Analisis de casos y estudios de situaciones reales: Se presentan casos practicos, situaciones

reales o estudios de casos relacionados con la Tecnologia. Los estudiantes analizan, evalian y



3.6 Planificacién Diddctica 70

proponen soluciones a problemas tecnoldgicos o dilemas €ticos que surgen en contextos reales.
Esto permite vincular los conceptos tedricos con su aplicacion practica y desarrollar habilidades
de pensamiento critico.

= Evaluacion formativa y retroalimentacion: Se emplea una evaluacién continua y formativa que

permite monitorear el progreso de los estudiantes y brindar retroalimentacion oportuna. Se utili-
zan diferentes instrumentos de evaluacién, como rubricas, observacion directa, autoevaluacion y
coevaluacion, para valorar tanto el proceso como el producto del aprendizaje.

= Actividades de contextualizacion: Se busca relacionar los contenidos con la vida cotidiana de los

estudiantes y con su entorno tecnoldgico. Se presentan ejemplos y ejercicios que permiten com-
prender la aplicacidn practica de los conceptos tecnoldgicos en situaciones reales, promoviendo
asf la transferencia de conocimientos.

Con estos principios, se propone una metodologia que se centra en el aprendizaje activo, practico y
colaborativo, donde los estudiantes son protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y se les brinda
la oportunidad de desarrollar habilidades tecnoldgicas, creativas y criticas. Ademads de las estrategias
mencionadas anteriormente, la metodologia didactica para la asignatura de Tecnologia en 4° de la ESO
también incluye otras practicas educativas que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje. A
continuacion, se detallan algunas de ellas:

= Visitas y salidas educativas: Se organizan visitas a empresas, instituciones, laboratorios o

centros tecnoldgicos relevantes para la asignatura. Estas experiencias enriquecen el aprendizaje
al permitir a los estudiantes observar y comprender de cerca como se aplican los conceptos
tecnolégicos en el mundo real.

= Uso de recursos didécticos variados: Se emplean recursos did4cticos diversos, como libros de

texto, materiales audiovisuales, modelos tridimensionales, herramientas digitales, entre otros.
Estos recursos ayudan a visualizar y comprender mejor los conceptos, estimulan la creatividad y
ofrecen diferentes formas de abordar los contenidos.

= Tutorfas y seguimiento personalizado: Se ofrece a los estudiantes tutorias y apoyo individualizado

para resolver dudas, reforzar contenidos o brindar orientacién en el desarrollo de proyectos. Esto
permite atender las necesidades especificas de cada estudiante y fomentar un aprendizaje mas
personalizado.

» Evaluacion formativa y autoevaluaciéon: Ademads de la evaluacién continua, se promueve la

autoevaluacion por parte de los estudiantes, donde reflexionan sobre su propio aprendizaje,
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identifican fortalezas y dreas de mejora, y establecen metas para su desarrollo académico.

Intervenciones practicas de expertos: Se invita a expertos del dmbito tecnolégico, como ingenie-
ros, emprendedores o profesionales del sector, para que compartan su experiencia y conocimien-
tos con los estudiantes. Esto les brinda una visién mas amplia de las aplicaciones tecnoldgicas y

las oportunidades laborales en el campo.

En resumen, la metodologia didéctica para la asignatura de Tecnologia en 4° de la ESO se caracte-

riza por promover un aprendizaje activo, prictico y significativo, donde los estudiantes desarrollan

habilidades tecnoldgicas, creativas y criticas. Se emplean diversas estrategias y recursos didacticos

para fomentar la participacion, la colaboracién y la aplicacion de los conocimientos en situaciones

reales, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios tecnoldgicos de la sociedad actual.

Agrupamientos

La agrupamientos que se llevardn a cabo, siguen una serie de principios fundamentales que se

exponen a continuacion:

Flexibilidad: Los agrupamientos deben ser flexibles para adaptarse a las necesidades y dindmicas
del grupo. Esto permite que se puedan realizar ajustes segin las circunstancias y garantizar un
buen funcionamiento.

Facilitacion del aprendizaje: El propésito principal de los agrupamientos es facilitar el proceso
de aprendizaje. Deben ser disefiados de manera que promuevan la participacion activa de los
estudiantes y su interaccién con sus compaiieros, lo que contribuye a un aprendizaje mas
significativo.

Heterogeneidad: Los agrupamientos deben incluir a estudiantes con diferentes habilidades,
conocimientos y caracteristicas. La diversidad enriquece el aprendizaje, ya que permite que
los estudiantes aprendan unos de otros, compartan perspectivas y trabajen juntos para resolver
problemas.

Promocién de principios como la igualdad y el respeto: Los agrupamientos deben fomentar
un ambiente inclusivo y respetuoso, donde todos los estudiantes sean valorados y tengan la
oportunidad de participar activamente. Se debe promover la igualdad de oportunidades y el
respeto mutuo entre los miembros del grupo.

Fomento del aprendizaje colaborativo y cooperativo: Los agrupamientos deben propiciar la
colaboracion y cooperacion entre los estudiantes. Se les debe animar a trabajar juntos, compartir

ideas, apoyarse mutuamente y aprender unos de otros. Esto fortalece las habilidades sociales, la
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comunicacion y el trabajo en equipo.

De forma resumida, los agrupamientos pretenden seguir los principios de flexibilidad, facilitacion
del aprendizaje, heterogeneidad, promocién de principios como la igualdad y el respeto, y fomento del
aprendizaje colaborativo y cooperativo. Estos principios contribuyen a un ambiente de aprendizaje
inclusivo, participativo y enriquecedor para todos los estudiantes.

En lo que respecta a las formas de agrupamiento empleada, son las siguientes:

» Individual (TIND): Cada estudiante asume de forma individual la realizacién de diversas tareas
sin ayuda o con la asistencia del profesor como apoyo. Estas tareas pueden ser compartidas por
todo el grupo o abordadas de manera personalizada, con el propdsito de que cada estudiante
logre un aprendizaje especifico.

= Pequeinios Grupos (PGRU): La sesion se divide en grupos pequefios, que varian en tamafio y
naturaleza segun el objetivo que se pretenda alcanzar. En cuanto al numero de participantes, se
sugiere que cada grupo esté compuesto por entre 2 y 6 miembros, de manera que todos puedan
participar de manera activa. Si los integrantes no tienen experiencia previa en el trabajo grupal,
el tiempo es limitado o los recursos son escasos, se recomienda que el grupo esté conformado
por 3 a 4 individuos.

» Gran grupo (GGRU): También conocido como grupo de clase. Todos los estudiantes participan
en la actividad como un tnico grupo.

= Grupos heterogéneos (GHET): En el caso de los grupos reducidos, se procurard que sean

heterogéneos, es decir, que incluyan estudiantes con diversas capacidades y habilidades.

Recursos

En el transcurso de la materia, resultard crucial utilizar una amplia gama de recursos con el propdsito
de estimular un aprendizaje significativo en los estudiantes. Se dispone de numerosos materiales y
recursos, desde los mds tradicionales como los libros de texto y los materiales impresos, hasta los més
innovadores como la incorporacion de las nuevas tecnologias. En nuestra asignatura, se fomenta el
uso diversificado de estos recursos, en particular la utilizacion de los materiales tecnolégicos, dada
la orientacion temética de la materia. Es esencial que los recursos empleados cumplan con ciertas
caracteristicas, como la seguridad, la adecuacion a la edad de los alumnos, la ausencia de discriminacién
u ofensas, y la promocién del aprendizaje de los estudiantes. Entre la amplia variedad de materiales
que se utilizardn, se incluyen:

= Materiales educativos convencionales como libros de texto, calculadoras, cuadernos, etc.
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= Herramientas y materiales del taller de tecnologia, donde se emplearan las herramientas disponi-
bles para desarrollar proyectos, asi como diversos materiales utilizados en un taller de ese tipo
(por ejemplo, madera, silicona, componentes eléctricos, etc.).

= Recursos audiovisuales como videos que facilitaran el aprendizaje de los estudiantes.

= Recursos informaticos, que incluyen programas especificos utilizados en la materia, asi como
calculadoras.

m Sitios web de diversa indole, destacando el aula virtual moodle del centro educativo.

= Materiales elaborados por el profesor, como hojas de actividades, presentaciones, prototipos, etc.

= Materiales creados por los propios alumnos, ya que en nuestra asignatura de enfoque préctico,

cualquier proyecto desarrollado por los estudiantes puede ser utilizado como recurso educativo.

Espacios
Se empleara el uso de diversos espacios para llevar a cabo las actividades educativas. Especifica-
mente, se utilizardn los siguientes espacios en esta asignatura:
= Aula de la asignatura: Este espacio se utilizard para impartir clases tedricas y realizar ejercicios
de resolucidn.
= Aula de informética: Aula destinada al uso de ordenadores que permitird abordar las actividades
mads propiamente relacionadas con la programacion de las placas Arduino.
= Aula-taller: Serd el espacio principal utilizado, ya que cuenta con los recursos necesarios. Se
emplearan los ordenadores disponibles en el taller para llevar a cabo ciertas actividades. Ademas,
la mayoria de los proyectos de la asignatura se desarrollardn en este espacio, aprovechando sus
amplias posibilidades.
= Otros espacios: Se considerara la utilizacion de otros espacios segin sea necesario para desa-
rrollar actividades especificas. Por ejemplo, se podrian aprovechar los espacios al aire libre
disponibles en el centro educativo para realizar algunas actividades. También se contempla la

posibilidad de realizar salidas fuera del centro para visitas relacionadas con la asignatura.

Actividades Extraescolares y complementarias

Las actividades complementarias y extraescolares ofrecen una valiosa oportunidad para profundizar
en los contenidos y objetivos de la asignatura de Tecnologia, fomentar el desarrollo de habilidades
y destrezas, y comprobar en primera persona la aplicacion préctica de los conocimientos cientifico-

técnicos adquiridos a lo largo de la materia.
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En nuestro departamento, hemos decidido organizar una actividad extraescolar que consistird en
una visita al Instituto Tecnolégico y de Energias Renovables (ITER) en Granadilla. Esta visita se
considera altamente relevante para la asignatura, ya que el ITER brinda un entorno propicio para el
aprendizaje y la aplicacion de los conocimientos cientifico-técnicos que se abordan en nuestra materia.
Concretamente, se espera conocer mds en profundidad el proyecto de Casas Bioclimaticas [8] que
cuenta con algunos elementos domdéticos, y es un lugar propicio para motivar a los alumnos en el

desarrollo de sus proyectos.

Sistema de evaluacion, calificacion y recuperacion
Procedimientos de evaluaciéon de PD
Tipos de evaluacion
En términos generales, de acuerdo con lo establecido en el articulo 31 del Decreto 30/2023, de 16
de marzo [2], la evaluacidn del aprendizaje de los estudiantes de Educacion Secundaria Obligatoria
(ESO) sera continua, formativa e integral, incorporando medidas de refuerzo en cualquier momento del
curso al detectar dificultades y brindando apoyo especifico a los alumnos con Necesidades Especificas
de Apoyo Educativo (NEAE). El objetivo principal es garantizar que los estudiantes adquieran el
nivel de competencia necesario para progresar en su proceso educativo, proporcionando los apoyos
necesarios segun las necesidades individuales. Ademads, se considerardn los objetivos establecidos para
la etapa y las competencias clave establecidas en el perfil de salida. Aunque la evaluacion se llevara
a cabo de manera integral, los docentes pueden realizar evaluaciones diferenciadas basadas en sus
propios criterios. Ademds de evaluar el aprendizaje de los estudiantes, también se evaluard el proceso
de ensefnanza y la préctica docente del profesor.
El proceso de evaluacion del aprendizaje de los estudiantes durante el afio escolar se llevard a cabo
de acuerdo con las siguientes caracteristicas:
= Evaluacién inicial. La evaluacién inicial desempefia un papel fundamental al comenzar el curso,
ya que su objetivo principal es conocer el nivel de conocimientos y habilidades previas del
alumnado. Mediante la recopilacion de informacién sobre los conocimientos adquiridos en
cursos anteriores y los informes correspondientes, se busca adaptar el proceso de ensefianza y
aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante. Esta evaluacion proporciona una
base sdlida para establecer expectativas realistas y disefar intervenciones pedagogicas efectivas

que promuevan el éxito educativo.
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= Evaluacion formativa. La evaluacion formativa tiene la finalidad de reconocer los obstaculos y
los logros que surgen en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, mediante una observacion
regular. De esta forma, se pueden identificar los desafios a medida que se presentan y tomar
las medidas necesarias para superarlos. Es una evaluacién continua que permite retroalimentar
el proceso educativo y ajustar las estrategias pedagdgicas y metodoldgicas de acuerdo a las
necesidades de los estudiantes.

= Evaluacién continua. La evaluacién continua implica que se recopila informacioén a lo largo de
todo el curso, desde el inicio hasta el final, sobre las sesiones diarias, las actividades y tareas
realizadas, asi como los proyectos al final de cada periodo evaluativo.

= Evaluacién participativa: finalmente, se tomard en cuenta la participacion activa de los estudiantes
durante el transcurso del curso.

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se enfocara en valorar las competencias
basicas de los alumnos, considerando sus logros. Se utilizard un enfoque cualitativo y personalizado,
fomentando la coevaluacion y la autoevaluacioén. Con este fin, se implementard un enfoque de evalua-
cién basado en criterios que permita a los alumnos explorar y aprovechar al maximo sus capacidades
de aprendizaje, enfocdndose en la calidad mas que en la cantidad. Se pondra énfasis en la creacion
de un entorno personalizado que valore el progreso de los alumnos y promueva la evaluacién mutua
y autoevaluacion. Para ello se utilizard un aula virtual (Google Classroom) para recopilar trabajos y

cuestionarios, permitiendo un seguimiento continuo y retroalimentacion durante todo el proceso.

Procedimientos de evaluacién del alumnado

Medios, instrumentos y técnicas

La asignatura de Tecnologia de 4° de la ESO se basa principalmente en una metodologia de
proyectos y tareas. Se impartirdn sesiones tedricas al comienzo de cada Situacion de Aprendizaje
para adquirir los conocimientos bdsicos y la teoria. No obstante, dado que se prioriza el enfoque
practico y la realizacion de proyectos, la evaluacion se realizard mediante la observacidn sistemdtica
del desempefio del alumnado y el anélisis de los productos finales elaborados. Esto se llevarad a cabo
tanto durante el proceso de produccidn, con hitos establecidos y ajustes continuos, como al evaluar
los productos finales. Adicionalmente los alumnos realizardn la autoevaluacién y participardn en la

coevaluacion para mejorar el aprendizaje de sus compaiieros.
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Elemento evaluable ¢ Qué se evalua? ¢, Coémo se evalia? Instrumento

Actitud en el aula Participacién e interés en | Observacion objetiva Registro anecddtico
clase, comportamiento en el

aula, asistencia y puntuali-

dad
Exposiciones orales Observacién objetiva Rubrica
Teoria Presentaciones Correccion de documentos | Cuestionario
Pruebas objetivas Actividades
Practica Desarrollo de proyectos Observacién sistemadtica y | Rudbrica para proyecto y

Seguimiento, Andlisis de | producto

entregables  intermedios,

Andlisis de producto final

Tabla 3.16: Temporalizacion de las Situaciones de Aprendizaje. Fuente: Elaboracion propia

Criterios de evaluacion

Se proporcionardn a los estudiantes los criterios de evaluacion al inicio del curso y se recordardn al
comienzo de cada trimestre. Esto permitird que los alumnos comprendan como serdn evaluados y en
base a qué criterios se asignaran sus calificaciones. El objetivo es que los estudiantes puedan realizar
una autoevaluacion y regular su propio aprendizaje en funcidn de estos criterios.

Criterios de calificacion actitudinales (20 %). En general, se evaluardn los siguientes aspectos:

= Participacién e interés en clase

= Comportamiento en el aula

= Asistencia y puntualidad

= Atencion

Criterios de calificacion de la teoria (20%). A través de los cuestionarios de aprendizaje de
contenidos tedricos que suponen un 20 % de la calificacion, se evaluardn en general los siguientes
aspectos:

= Entendimiento de los conocimientos

= Empleo 16gico de los conocimientos

= Redaccién, expresion oral, escrita y vocabulario

Criterios de calificacion de la practica a través de proyectos (60 %). A través de las actividades
del proyecto (20 %) y de 1la memoria técnica del mismo (40 %) que suponen un 60 % de la calificacion,

se evaluardn en general los siguientes aspectos:



3.6 Planificacién Diddctica 77

= Aplicacién de los conocimientos en la practica
= Seguimiento de instrucciones, limpieza, orden y cuidado del equipamiento
= Trabajo en equipo

s Rendimiento

Planes de recuperacion y refuerzo

La evaluacion continua y la observacion sistematica del proceso de elaboracion del proyecto
permitird identificar las dificultades y necesidades del alumnado a medida que surjan, facilitando
la intervencion oportuna para abordarlas. Ademds, como se ha mencionado, el uso de entornos
virtuales de aprendizaje como Google Classroom con tareas especificas, materiales de apoyo y espacios
de discusion para resolver dudas, los estudiantes podrdn revisar y completar tareas incorrectas o
incompletas, y aquellos con ausencias frecuentes podrdn ponerse al dia. Estas herramientas permiten al
docente proponer actividades complementarias y personalizadas a aquellos alumnos que lo necesiten
para ayudarles a alcanzar los objetivos establecidos.

En el caso de que auin asi, no haya sido posible reconducir a los alumnos que no superen la
evaluacidn de las situaciones de aprendizaje, se le solicitard al final de las situaciones de aprendizaje
un trabajo escrito y una presentacion del proyecto y actividades desarrolladas, hasta donde se haya

podido llegar en el desarrollo del producto final.

Tratamiento transversal de educacion en valores

El articulo 10 del Real Decreto 217/2022 [3] establece que en algin momento de la etapa educativa,
todos los alumnos cursardn la materia de Educacién en Valores Civicos y Eticos. Sin embargo, es
importante destacar que la educacion en valores no se limita a esta asignatura especifica, sino que
debe ser abordada de manera transversal en todos los niveles y etapas educativas. Este enfoque
transversal implica fomentar los valores en diferentes dreas y asignaturas, de acuerdo con los objetivos
y propésitos de la Educacion Secundaria Obligatoria. En el caso de la Comunidad Auténoma de
Canarias, se incluyen aspectos adicionales como la dimensién ecosocial, la igualdad de género, el
desarrollo personal y social, y la atencién a la diversidad. De esta manera, se busca garantizar una

educacion integral que promueva valores y competencias en los alumnos.
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Medidas de atencién a la diversidad

Es ciertamente crucial ajustar la ensefianza a las necesidades individuales de cada estudiante
con el fin de lograr una educacién inclusiva y efectiva. Para lograr esto, es fundamental considerar
el estilo de aprendizaje de cada alumno y emplear una amplia gama de estrategias de ensefianza
que se adapten a diferentes estilos de aprendizaje. Algunas de estas estrategias implican el uso de
recursos visuales y auditivos, la realizacion de actividades en grupo, la implementacién de enfoques de
ensefnanza diferenciados y la adaptacion de los recursos para satisfacer las necesidades especificas de
los estudiantes. Ademads, los docentes deben estar disponibles para brindar apoyo adicional a aquellos
alumnos que lo necesiten y colaborar estrechamente con las familias y otros profesionales para abordar
las necesidades individuales de cada estudiante.

De acuerdo a la normativa actual que aborda las necesidades especificas de apoyo educativo
(NEAE) en el alumnado, podemos identificar distintas categorias, como el alumnado con necesidades
educativas especiales (NEE), aquellos que se incorporan tardiamente, y aquellos con altas capacidades
intelectuales, entre otros. Si bien en el curso de 4° de ESO no se cuenta con ningtin alumno con NEAE,
es importante mencionar de manera general los protocolos de actuacidn en caso de que se incorpore un
estudiante con NEAE durante el curso. Esto implica planificar tanto los contenidos como la utilizacién
de materiales adaptados para abordar adecuadamente esta situacion. Por lo tanto, se propondrén las
siguientes acciones de manera general:

= Adaptaciones curriculares significativas. Se realizaran adaptaciones en el curriculo que implican

la adecuacion de los objetivos educativos, la modificacion de los contenidos esenciales y la
revision de los criterios de evaluacion correspondientes. Estas adaptaciones tienen como objetivo
brindar un plan de estudios equilibrado y significativo para los estudiantes con necesidades
educativas especiales. En caso de identificar a estudiantes que requieran este tipo de adaptacion,
se llevard a cabo en colaboracién con el Departamento de Orientacién. Asimismo, estas adapta-
ciones pueden incluir ajustes en la organizacion del material de trabajo, tanto en términos de
espacio como de tiempo.

= Adaptaciones curriculares no significativas. Se llevardn a cabo adaptaciones en el curriculo

que no implican cambios significativos. Estas adaptaciones se aplicardn cuando el profesor
identifique que un alumno esté teniendo dificultades para seguir el ritmo de la clase. En estos
casos, se ajustard la metodologia utilizada, brindando al alumno un enfoque mds individualizado

y personalizado, y se proporcionardn los recursos materiales y humanos necesarios para facilitar
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su aprendizaje. Por ejemplo, se podran utilizar materiales manipulativos, graficos o audiovisuales,
y se asignard un apoyo adicional en el aula. El objetivo principal es asegurar que el alumno
pueda acceder a los contenidos de manera efectiva y significativa, permitiéndole progresar en su
proceso de aprendizaje.
= Alumnos con altas capacidades. Se prestard atencion especial a los estudiantes con altas capaci-
dades intelectuales. Se les proporcionarén actividades de enriquecimiento que se adapten a su
capacidad de aprendizaje sobresaliente, con objetivos y contenidos mds desafiantes y complejos,
para fomentar su capacidad de razonamiento y creatividad. Estas actividades podran incluir el
uso de recursos y materiales adicionales, asi como la realizacion de proyectos mds avanzados y
profundos relacionados con la materia.
= Alumnos extranjeros. La atencién a los estudiantes extranjeros es crucial para garantizar su
integracion en el grupo y en el entorno educativo. Con este fin, se promovera la colaboracion en
grupo y se les animard a compartir sus experiencias y conocimientos culturales con el resto de
los compaiieros. Se les brindard un ambiente cdlido y acogedor, y se les explicardn de manera
clara y sencilla las normas y rutinas de la clase para que se sientan comodos y comprendan las
dindmicas del aula.
= Alumnos de incorporacién tardia. Atender a los estudiantes que se incorporan tardiamente
es fundamental, ya que pueden enfrentar desafios tanto en términos de contenido académico
como de integracion social. Por lo tanto, es esencial llevar a cabo actividades que promuevan la
interaccion entre todos los estudiantes, sin importar su origen o nivel de conocimiento.
Ademads, es fundamental aplicar el enfoque del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), tal y
como se establece en la introduccion de la Ley de Educacion (LOMLOE) [4]. Este enfoque tiene como
objetivo abordar las diversas necesidades de los alumnos en términos de sus habilidades individuales,
ritmos de aprendizaje, motivaciones e intereses, ofreciéndoles “multiples medios de representacion, de
accion y expresion y de formas de implicacién en la informacion que se le presenta”.
Por tanto, es indispensable la adopcion de determinados enfoques metodolégicos complementarios
para abordar estas situaciones, fundamentadas en:
= Evaluacion inicial del nivel de conocimientos. Siguiendo los lineamientos de la evaluacion
diagnéstica, se llevard a cabo una evaluacion inicial de los conocimientos previos, habilidades y
capacidades del estudiante. Con base en los resultados obtenidos, se realizardn las adaptaciones

necesarias para cumplir con los requisitos establecidos por la normativa correspondiente.
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= Programacion flexible. Apoyada en la evaluacién continua, la Programacion Didéctica de la
asignatura se adaptard a las diferencias del alumnado en funcion de sus necesidades y limites,
previniendo las dificultades de aprendizaje, facilitando la sociabilizacion y la autonomia (sobre
todo en la elaboracion de los productos grupales), asegurando la continuidad y progresion en su
proceso de aprendizaje y fomentando las actitudes de respeto frente a este tipo de alumnado,
mediante la concienciacion el entendimiento de los casos especificos por parte del resto del aula

= Se desarrollardn actividades diversas y personalizadas, teniendo en cuenta las necesidades
individuales del alumnado con NEE. Estas actividades se adaptaran en términos de nivel de
dificultad, se fragmentaran en partes mas manejables o se ofrecerdn actividades de ampliacion
para aquellos estudiantes mds avanzados.

= Se empleardn distintas metodologias en el desarrollo de las actividades, permitiendo trabajar de
manera individual, en parejas o en grupos heterogéneos. Se fomentara la colaboracion entre los
estudiantes y el trabajo en equipo, brindando el apoyo pedagdgico necesario para que puedan

completar las tareas y proyectos de manera exitosa.



Datos técnicos de la Situacion de Aprendizaje

s Titulo: SA 5. Automatizacion de la climatizacién

Autor: Airam Expdsito Marquez

Estudio: 4° de ESO

Materia: Tecnologia

Trimestre: 2

N°. de sesiones: 14

Descripcion

En esta situacién de aprendizaje de domoética con Arduino, los estudiantes se centraran en la
automatizacion de la climatizacién en un hogar. Aprenderan los fundamentos de la domética y cémo
utilizar Arduino como plataforma de contro en el dmbito de la climatizacién del hogar.

Exploraréan los sensores y actuadores necesarios para medir y regular la temperatura y la humedad
en diferentes espacios de la casa. Esto les llevard a explorar el disefio de circuitos para desarrollar
un pequeio sistema de control de climatizacién automatizado. Mediante el uso de Arduino y otros
componentes electrénicos, los estudiantes serdn capaces de disefiar y construir un sistema que permita
regular la temperatura de forma eficiente y comoda. Ademds, podran integrar otros dispositivos como

interruptores o display para facilitar informacién de climatizacion.
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Otro de los aspectos claves de la automatizacion de la climatizacién es el desarrollo de la pro-
gramacion necesaria del controlador Arduino que la realizardn a través del entorno de desarrollo
ArduinoBlocks. A la hora de programar un microcontrolador como Arduino, existen generalmente
multiples opciones para su programacion. Por una parte, programar Arudino a través del lenguaje de
programacion base, C/C++, empleando un IDE para ello. O bien acudir a soluciones como Arduino-
Blocks que proveen un entorno grafico para programar de forma grafica Arduino. Hemos optado por la
segundo opcidn, pues el poder desarrollar una programacion gréfica basada en bloques, como Scratch,
a través de arrastrar y enlazar piezas, facilita a los alumnos la comprension de estructuras basicas de
programacion, y facilita el desarrollo del pensamiento computacional.

En general, esta situacion de aprendizaje busca fomentar la capacidad de los estudiantes para
aplicar los conceptos de domética y Arduino en un contexto real, promoviendo asi la comprension de

la automatizacion y sus beneficios en el dmbito de la climatizacidn residencial.

Justificacion

A lo largo de esta Situacion de Aprendizaje, se busca desarrollar varios conocimientos, entre ellos
los relacionados con la automatizacion y programacion a través del caso aplicado de la climatizaci6
del hogar. Ademas, estos se complementardn con los aspectos tedricos abordados en situaciones de
aprendizaje anteriores, como el uso de ArduinoBlocks para programar el microcontrolador Arduino, la
impresion 3D y la ubicacion de la circuiteria de domotizacion. En ella se aplican multiples conoci-
mientos adquiridos, se consolidan mediante una metodologia activa, trabajo en grupo y cooperativo, y
se experimentan las incidencias e imprevistos que surgen en los proyectos de ingeneria en el momento
de poner en préctica lo planificado y aprendido. A través de esta Situacion de Aprendizaje se esperan
alcanzar los siguientes Resultados de Aprendizaje:

» Realizar la instalacion electrénica del sistema de domética en una vivienda.

= Ejecutar la instalacion de un sistema domoético en una casa.

= Elaborar una memoria técnica de forma precisa.

= Construir circuitos eléctricos correctamente.

» Disefiar sistemas automaticos fisicamente.

= Programar sistemas automdticos de manera adecuada.

» Familiarizarse con métodos de solucién de problemas tecnolégicos.

= Planificar un enfoque para resolver problemas tecnolégicos.
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= Analizar y utilizar datos como base para la toma de decisiones.

= Utilizar tecnologias de la informacién y comunicacion.

= Comprender las caracteristicas de las viviendas modernas.

= Valorar la importancia de la tecnologia sostenible y respetuosa con el medio ambiente.
= Aplicar criterios de sostenibilidad en la creacion de sistemas tecnolégicos.

= Presentar y difundir un proyecto técnico de manera efectiva.

= Aprender la importancia del trabajo en equipo.

Actividades

= Actividad 1. Introduccién al control de climatizacion, planificacion y disefo.

= Actividad 2. Disefio de circuitos eléctricos I. Uso de sensores de temperatura y pantalla LCD
con Arduino.

= Actividad 3. Programacién y automatizacién de lectura de temperatura e impresién por LCD.

= Actividad 4. Disefio de circuitos eléctricos II. Introducciéon de conmutadores para alternar
calefaccion o aire acondicionado.

= Actividad 5. Programacién y Automatizacién de conmutacién a calefaccion o aire acondicionado

en funcién de temperatura.

Temporalizacion de las actividades

Sesiones
Actividad
11234 (5|67 |89 |10|11 12|13 | 14
1 XX | -1-1-1-1-1-1- - - - - -
3 -l - - - - XXX - - - - - -
4 -l - - - - - - - XXX - - -

Tabla 4.1: Temporalizacion de las actividades a lo largo de las sesiones. Fuente: Elaboracion propia

Evaluacién

La evaluacion se llevard a cabo de manera continua, formativa y participativa. Ademas, al inicio de la
Situacion de Aprendizaje se realizard una evaluacion inicial para que los estudiantes puedan identificar

los conocimientos adquiridos y aquellos en los que necesitan enfocarse mds para lograr el éxito en



84

esta situacion. En relacion al sistema de evaluacion propuesto en esta Programacion didéctica, los
alumnos deberdn subir las tareas asignadas en las diferentes actividades al Aula Virtual, concretamente
al Google Classroom propuesto, lo que contribuird a una evaluacién formativa y continua del proceso
de aprendizaje. Esto permitird al docente realizar las correcciones necesarias para que los estudiantes
puedan concluir exitosamente las tareas, a través de notificaciones directas a los alumnos utilizando la

misma plataforma.

Calificacion

= Actividad 1. Introduccién al control de climatizacién, planificacion y disefio. (1 punto)

= Actividad 2. Disefio de circuitos eléctricos I. Uso de sensores de temperatura y pantalla LCD
con Arduino. (2.5 puntos)

= Actividad 3. Programacion y automatizacion de lectura de temperatura e impresion por LCD.
(2.5 puntos)

= Actividad 4. Disefio de circuitos eléctricos II. Introducciéon de conmutadores para alternar
calefaccion o aire acondicionado. (2 puntos)

= Actividad 5. Programacion y Automatizacion de conmutacion a calefaccion o aire acondicionado

en funcién de temperatura. (2 puntos)

Fundamentacion curricular de la Situacion de Aprendizaje
Relacion con los descriptores de las competencias clave del peffil de salida

Informacién de los contenidos y saberes basicos en base al curriculum de la asignatura de Tecnolo-

gia para el cuarto curso de la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) [7].

Bloque competencial BC1 Descriptores operativos
Competencia Especifica CEl CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CEI1, CE3
1.1 STEM1, STEM2, CE1, CE3
Criterios de Evaluacion 1.2 CCL1, STEM1, STEM2, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CE3
1.3 CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CEl, CE3
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Bloque competencial BC2 Descriptores operativos
Competencia Especifica CE2 CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA4, CC4, CCEC4
o » 2.2 STEMS, CD2, CCEC4
—Criterios-de Evaluacion
Bloque competencial BC3 Descriptores operativos
Competencia Especifica CE3 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
CC2, CCEC3
3.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
Criterios de Evaluaciéon CCEC3
32 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2,
CCEC3
Bloque competencial BC4 Descriptores operativos
Competencia Especifica CE4 STEM1, STEM3, CD2, CDS5,
CPSAAS, CE3
4.1 STEM1, STEM3, CD2, CDs5,
Criterios de Evaluacion CPSAA53, CE3
4.2 STEM3, CD2, CD5, CPSAAS, CE3
Bloque competencial BC5 Descriptores operativos
Competencia Especifica CES CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS
5.1 CD1, CD2, CDS5, CPSAA4, CPSAAS
Criterios de Evaluaciéon
Bloque competencial BCé6 Descriptores operativos
Competencia Especifica CE6 CCL1, STEM2, STEMS5, CD4, CC4
6.1 STEMS, CD4, CC4
Criterios de Evaluacion 6.2 CCL1, STEM2, STEMS, CC4
6.3 CCL1, STEMS, CC4

Tabla 4.2: Relacion con los descriptores de las competencias clave del perfil de salida Fuente:

Elaboracion propia
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Saberes bdsicos que se trabajan en la situacion de aprendizaje

En esta Situacién de Aprendizaje se trabajarna los siguientes saberes basicos reflejados en el
curriculo de la asignatura descrito en el “Decreto 30/2023, de 16 de marzo por el que se establecen la
ordenacidn y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en la Comunidad
Auténoma de Canarias”.

L. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion
de problemas y de ideacion de soluciones.

1.2. Observacion y andlisis de las necesidades del centro, locales, regionales, etc., para plantear
proyectos colaborativos o cooperativos que den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica,
fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la creatividad, la satisfaccion y el interés por el
trabajo y la calidad del mismo.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas y herramientas que permitan
una comunicacion efectiva, como la entonacidn y expresion adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion
del discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas.

I1. Operadores tecnologicos

1. Identificacién y representacion de los componentes basicos para realizar andlisis y montajes
fisicos y simulados de circuitos elementales de electronica analdgica.

2. Identificacién de elementos mecdnicos, electronicos y neumdticos aplicados a la robética para
realizar montajes fisicos o simulados de circuitos que permitan la realizaciéon de tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de neumatica y de electrénica digital basica.

I11. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

1. Identificacion de los componentes de sistemas de control programado —controladores, sensores
y actuadores— en las maquinas y sistemas tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos como elementos de programacién y control.

2.1 Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y comprobar el funcionamiento
de los sistemas disefiados.

2.2 Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data a través del anélisis de aplicaciones practicas.
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2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas de control digital e inter-
net de las cosas. Identificacién de los elementos que intervienen, sistemas de control y comunicaciones.
Andlisis e implementacion de aplicaciones practicas.

4. Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada para realizar
tareas de forma auténoma.

IV. Tecnologia sostenible

1. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y de sistemas tecnoldgicos.

2. Introduccidn a la arquitectura bioclimadtica y sostenible y su influencia en el ahorro energético en

edificios dada la fragmentacion del territorio canario.

Fundamentaciéon metodolégica de la Situacion de Aprendizaje
Metodologias empleadas
Las principales metodologias y principios metodolégicos empleados a lo largo de la Situacidn de
Aprendizaje se destacan a continuacion:
= Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Se promueve la realizacion de proyectos donde los
estudiantes investigan, disefian, construyen y evalian soluciones tecnoldgicas a problemas reales
o ficticios. Los proyectos pueden ser individuales o en grupos, y se busca que los estudiantes
apliquen de manera integral los conocimientos y habilidades adquiridas.
= Trabajo cooperativo: Se fomenta el trabajo en equipo y la colaboracidén entre los estudiantes. Se
organizan actividades y proyectos en los que los alumnos deben intercambiar ideas, compartir
responsabilidades y resolver problemas de manera conjunta. Esto promueve el desarrollo de
habilidades sociales, la comunicacién efectiva y el aprendizaje mutuo.
= Aprendizaje préctico: Se prioriza la realizacion de actividades practicas y experimentales. Los
estudiantes tienen la oportunidad de manipular materiales y utilizar herramientas y equipos
tecnolégicos para construir prototipos, realizar mediciones, experimentar y comprobar los
conceptos tedricos aprendidos.
= Uso de las TIC: Se integran las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) como
recursos did4cticos. Se utilizan aplicaciones, software especifico, simuladores, recursos en linea

y herramientas tecnoldgicas para reforzar los contenidos, facilitar la investigacion y el trabajo
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colaborativo.

Formas de agrupamientos empleados

En esta Situacion de Aprendizaje propuesta, los alumnos se organizaran grupos de cuatro estu-
diantes. La formacién de estos grupos estard a cargo del profesor, quien considerard el progreso y
rendimiento de los alumnos hasta ese momento en el curso, asi como la evaluacion inicial. El objetivo
es agrupar a los estudiantes segun su nivel de aprendizaje, fomentando la colaboracion entre ellos y
mejorando su comprension y rendimiento académico, formando grupos heterogéneos. Por lo tanto, las
principales formas de agrupacién empleadas a lo largo de la Situacién de Aprendizaje se destacan a
continuacion:

= Pequefios Grupos (PGRU)

= Grupos Heterogéneos (GHET)

Uso de espacios y recursos

Los recursos empleados a lo largo de la Situacién de Aprendizaje son principalmente los siguientes:

= Proyectorres en las aulas.

= Pizarra en las aulas.

= Ordenadores con conexién a internet para el uso de diferentes paginas web tales como: Aula
virtual en Google Classroom); Software de programacion para Arduino como Arduinoblocks;
Simulador de circuitos con Arduino como TinkerCAD; Youtube; Google Drive.

= Recursos audiovisuales como videos y material propio del docente que facilitardn el aprendizaje
de los estudiantes y serdan proveidos a través de Google Classroom.

» Plataformas Software como ArduinoBlocks y TinkerCAD.

= Material electrénico: placa protoboard, pantalla LCD, sensores de temperatura, led, resistencias,
cables, pila, conmutadores

= Placa programable Arduino UNO.

En lo que respea a los espacios, principalmente se empleardn los siguientes:

= Aula de la asignatura: Este espacio se utilizard para impartir clases tedricas y realizar ejercicios
de resolucion.

= Aula de informdtica: Aula destinada al uso de ordenadores que permitird abordar las actividades
mads propiamente relacionadas con la programacion de las placas Arduino.

= Aula-taller: Serd el espacio principal utilizado, ya que cuenta con los recursos necesarios. Se
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empleardn los ordenadores disponibles en el taller para llevar a cabo ciertas actividades. Ademads,
la mayoria de los proyectos de la asignatura se desarrollardn en este espacio, aprovechando sus

amplias posibilidades.

Secuenciacion de actividades

Esta Situacion de Aprendizaje se llevard a cabo en el segundo trimestre del curso. Tendrd una
duracion de 14 sesiones y se desarrollard después de la finalizacion de la Situacion de Aprendizaje
4. La Sitaucion de Aprendizaje aborda el disefio y programacion de la automatizacion del control
climético de una maqueta de casa previamente contruida. Se llevard a cabo en varias fases, siguiendo
el progreso de 5 actividades especificas, tal como se detallan a continuacion:

Actividad 1. Introduccion al control de climatizacion, planificaciéon y diseno.

En esta actividad, los estudiantes explorardn el fascinante mundo de la automatizacién de la
climatizacién de una casa utilizando la plataforma Arduino. Esta actividad se llevara a cabo a lo
largo de dos sesiones y tendrd como objetivo principal introducir a los alumnos en los conceptos
fundamentales de la automatizacion, el disefio y planificacion del proyecto de climatizacién con
Arduino.

En la primera sesion, los estudiantes recibirdn una introduccion tedrica sobre la automatizacion
de la climatizacion, donde aprenderan los principios bésicos de la regulacion de la temperatura y el
control de dispositivos mediante sensores y actuadores. Se les presentard esto a través de la plataforma
Arduino y se les conectard con los contenidos previos tratados.

En la segunda sesion, los estudiantes pasardn a la etapa préctica de la actividad. En grupos,
planificaran y disefiardn el proyecto de automatizacién de la climatizacion de la maqueta de la casa
disefiada previamente empleando Arduino. Tendrdn que determinar los sensores necesarios para medir
la temperatura y la humedad, asi como los actuadores para controlar los dispositivos de climatizacion,
como el aire acondicionado o los ventiladores. Haciendo hincapié en la ubicacion de los mismos a
lo largo de la maqueta. Se fomentar4 la participacion y el intercambio de ideas entre los estudiantes,
promoviendo asi el aprendizaje colaborativo. Los alumnos deberan subir a la plataforma Google

Classroom la planificacion temporal por fases y recursos del proyecto en un breve documento.
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Competencias especificas CEl, CE6

Criterios de evaluacion 1.1,1.2,1.3,6.1,6.2,6.3

Saberes basicos Bloque I: SB1, SB2.1. Bloque II: SB1, SB2. Bloque III:
SB1, SB3. Bloque I'V: SB2

Descriptores operativos de las competencias clave CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAA3,

CPSAAA4, CEl, CE3, STEMS, CD4, CC4

Técnicas de evaluacion Observacién objetiva. Andlisis de documentos
Herramientas de evaluacion Rubrica (consultar Anexos)
Instrumentos de evaluacién Lista de control de asistencia y participacién en clase.

Memoria técnica.

Productos Documento de planificacién temporal por fases y recursos

del proyecto

Tipo de evaluacion segin el agente Continua, participativa, formativa, inicial, activa

Agrupamientos PGRU

Sesiones 2

Recursos Proyector/Pizarra digital, dispositivos digitales y conexién
a internet

Espacios Aula

Tabla 4.3: Tabla de Actividad 1. Fuente: Elaboracion propia

Actividad 2. Disefio de circuitos eléctricos I. Uso de sensores de temperatura y pantalla LCD
con Arduino.

En esta actividad los estudiantes exploraran el fascinante mundo del disefio de circuitos electrénicos
utilizando la plataforma Arduino para la automatizacion de la climatizacion. Esta actividad se llevara
a cabo a lo largo de tres sesiones y tendrd como objetivo principal que los alumnos adquieran
los conocimientos y habilidades necesarios para disefar la electronica de un sistema de control de
climatizacion empleando sensores de temperatura y una pantalla LCD.

En la primera sesion, los estudiantes se apoyardn en la introduccién de los conceptos fundamentales
de la automatizacidn de la climatizacién con Arduino recibidos previamente, asi como el funcionamien-
to de los sensores de temperatura, y se pondrdn manos a la obra con el disefio del circuito electronico.
Ademas, se les explicard el uso de la pantalla LCD como interfaz de visualizacién de datos.

En la segunda sesion, los estudiantes pasardn a la etapa practica de la actividad. En grupos, disefiaran

el circuito electronico utilizando Arduino, el sensor de temperatura y la pantalla LCD. Aprenderan a
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conectar los componentes de manera correcta.

En la tercera sesion, los estudiantes realizardn pruebas y ajustes en sus circuitos para garantizar un
funcionamiento 6ptimo. Se les animaré a experimentar con diferentes configuraciones y parimetros, y
a realizar mediciones de temperatura en distintas condiciones ambientales. Ademds, se les incentivard
a proponer mejoras o agregados al disefio original, fomentando asi su creatividad y capacidad de
innovacion. Los estudiantes deberdn crear un breve informe en el que describan el funcionamiento y
montaje del circuito, asi como mencionar cada uno de los componentes utilizados. Deberan incluir
iméagenes y capturas de pantalla del circuito. Los estudiantes deberdn subir el informe a través de

Google Classroom para su evaluacion.

Competencias especificas CEl, CE2, CE4, CES5, CE6

Criterios de evaluacion 1.2,13,2.2,4.1,5.1,6.1

Saberes basicos Bloque I: SB1.1, SB1.3. Bloque II: SB1, SB2. Bloque III:
SB1, SB4. Bloque IV: SB1

Descriptores operativos de las competencias clave CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAA3,

CPSAA4, CEI1, CE3, CCL3, STEMS5, CC4, CCEC4,
STEM3, CPSAAS, CDS5, CD4

Técnicas de evaluacion Observacién objetiva. Andlisis de documentos
Herramientas de evaluacion Rubrica (consultar Anexos)
Instrumentos de evaluacion Lista de control de asistencia y participacion en clase.

Memoria técnica.

Productos Informe que demuestre el montaje del circuito eléctrico
Tipo de evaluacion segiin el agente Continua, participativa, formativa, activa
Agrupamientos PGRU

Sesiones 3

Recursos Proyector/Pizarra digital, dispositivos digitales, conexién

a internet, herramientas y materiales del taller de tecnolo-
gia con especial énfasis en la electrénica (placa Arduino,
cables, resistencias, multimetros, protoboard, sensores de

temperatura, displays LCD)

Espacios Aula-taller

Tabla 4.4: Tabla de Actividad 2. Fuente: Elaboracion propia

Actividad 3. Programacion y automatizacion de lectura de temperatura e impresion por

LCD.
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En esta emocionante actividad los estudiantes se adentraran en el apasionante mundo de la pro-
gramacion de la placa Arduino utilizando el entorno ArduinoBlocks. A lo largo de tres sesiones, los
alumnos aprenderdn a utilizar esta potente herramienta para automatizar la climatizacion de la maqueta
de la casa construida empleando sensores de temperatura y una pantalla LCD.

En la primera sesion, se les recordard como funciona este entorno visual de programacion, Ardui-
noBlocks, y como utilizarlo para controlar los componentes electrénicos. Ademds, se les presentardn
los conceptos basicos de programacién para lectura de los sensores de temperatura y su integracion
con Arduino.

En la segunda sesion, los estudiantes continuardn con la practica de la programacion con Ardui-
noBlocks. En grupos, realizardn ejercicios guiados para familiarizarse con la interfaz y aprender a
programar la placa Arduino. Se les guiard en la configuracion de los sensores de temperatura, y se
les ensefiard como obtener los datos de temperatura de los sensores. Para ello usardn las funciones y
operaciones bdsicas para controlar la entrada de este componente.

En la tercera sesion en grupos, disefiardn y programardn un sistema que utilice los sensores de
temperatura ya trabajados para capturar la temperatura, y mostrar los valores en la pantalla LCD. A
este respecto, los alumnos emplearan las funciones y operaciones bdsicas para controlar la salida y
escribir en la pantalla LCD los valores de la temperatura capturada, asi como las actualizaciones que
se producen con los cambios de temperatura. Se les animara a experimentar con la programacién y a
realizar ajustes para lograr un funcionamiento eficiente y preciso. Los estudiantes deberan crear un
breve informe en el que describan el funcionamiento y cédigo de bloques programado, mencionando las
estructuras empleadas. Deberdn incluir imédgenes y capturas de pantalla del programa ArduinoBlocks.

Los estudiantes deberdn subir el informe a través de Google Classroom para su evaluacion.
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Competencias especificas

CEl, CE2, CE4, CE5

Criterios de evaluacion

1.2,1.3,22,4.1,42,5.1

Saberes basicos

Bloque I: SB1.1, SB1.3. Bloque III: SB1, SB2, SB3, SB4.
Bloque I'V: SB1

Descriptores operativos de las competencias clave

CCL1, STEMI, STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CEI1, CE3, CCL3, STEMS5, CC4, CCEC4,
STEM3, CPSAAS, CD5

Técnicas de evaluacion

Observacién objetiva. Andlisis de documentos

Herramientas de evaluacion

Rubrica (consultar Anexos)

Instrumentos de evaluacion

Lista de control de asistencia y participacién en clase.

Memoria técnica.

Productos

Informe que demuestre la programacion del cédigo en

bloques

Tipo de evaluacion segiin el agente

Continua, participativa, formativa, activa

Agrupamientos PGRU

Sesiones 3

Recursos Proyector/Pizarra digital, dispositivos digitales, conexién
a internet, circuito electrénico previamente montado (pla-
ca Arduino, cables, resistencias, multimetros, protoboard,
sensores de temperatura, displays LCD), cable de conexién
Arduino-PC, acceso a ArduinoBlocks desde el navegador

Espacios Aula de informatica

Tabla 4.5: Tabla de Actividad 3. Fuente: Elaboracion propia

Actividad 4. Diseno de circuitos eléctricos II. Introduccion de conmutadores para alternar

calefaccion o aire acondicionado.

Durante estas tres sesiones los estudiantes aprenderdn a incorporar un conmutador al un circuito

que ya cuenta con sensores de temperatura y una pantalla LCD, con el objetivo de simular el alternado

entre calefaccion y aire acondicionado en un control ambiental de la temperatura en la maqueta de la

casa fabricada.

En la primera sesion, los estudiantes recibirdan una introduccién tedrica sobre como funciona un

conmutador y su utilidad en la automatizacion de sistemas. Ademads, se revisardn los conocimientos

previos sobre los sensores de temperatura y la pantalla LCD, para asegurar una comprension sélida de

los componentes del circuito.
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En la segunda sesion, los estudiantes pasarédn a la prictica del disefo de circuitos electronicos con
Arduino. En grupos, se les proporcionard el conmutador y se les instruird sobre cémo incorporarlo al
circuito existente. Se les animard a realizar pruebas y ajustes para asegurar el correcto funcionamiento
de todos los componentes en conjunto.

En la tercera sesion, los estudiantes realizaran pruebas y ajustes en sus circuitos para garantizar
un funcionamiento 6ptimo. Se les animara a plantear la ubicacién dptima de todos los elementos del
circuito en la maqueta de la casa. Ademads, se les animard a sugerir mejoras o adiciones al disefio
original, estimulando de esta manera su creatividad y habilidad para innovar. Los estudiantes deberan
crear un breve informe en el que describan el funcionamiento y montaje del circuito, asi como
mencionar cada uno de los componentes utilizados. Deberan incluir imdgenes y capturas de pantalla

del circuito. Los estudiantes deberdn subir el informe a través de Google Classroom para su evaluacidn.

Competencias especificas CEl, CE2, CE4, CES5, CE6

Criterios de evaluacion 1.2,1.3,2.2,4.1,5.1,6.1

Saberes basicos Bloque I: SB1.1, SB1.3. Bloque II: SB1, SB2. Bloque III:
SB1, SB4. Bloque IV: SB1

Descriptores operativos de las competencias clave CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAA3,

CPSAA4, CEl1, CE3, CCL3, STEMS5, CC4, CCEC4,
STEM3, CPSAAS, CDS5, CD4

Técnicas de evaluacion Observacién objetiva. Andlisis de documentos
Herramientas de evaluacion Rubrica (consultar Anexos)
Instrumentos de evaluacion Lista de control de asistencia y participacién en clase.

Memoria técnica.

Productos Informe que demuestre el montaje del circuito eléctrico
Tipo de evaluacion segiin el agente Continua, participativa, formativa, activa
Agrupamientos PGRU

Sesiones 3

Recursos Proyector/Pizarra digital, dispositivos digitales, conexién

a internet, herramientas y materiales del taller de tecnolo-
gia con especial énfasis en la electrénica (placa Arduino,
cables, resistencias, multimetros, protoboard, sensores de

temperatura, displays LCD, conmutador)

Espacios Aula-taller

Tabla 4.6: Tabla de Actividad 4. Fuente: Elaboracion propia



95

Actividad 5. Programacion y Automatizaciéon de conmutacion a calefaccion o aire acondicio-
nado en funcion de temperatura.

Durante tres sesiones, los estudiantes participardn en una actividad enfocada en la programacion
y automatizacién de un conmutador utilizando Arduino. El objetivo de esta actividad es permitir la
conmutacion entre calefaccion y aire acondicionado en funcién de la temperatura medida por el sensor
de temperatura.

En la primera sesion, los estudiantes aprenderdn cémo programar Arduino para que actie como un
conmutador que controle el funcionamiento de la calefaccion y el aire acondicionado. En este punto los
alumnos desarrollardn la 16gico que tendrd el cambio en el conmutador en funcién de la temperatura,
animando a los alumnos a disefar diferentes politicas de cambio.

En la segunda sesion, los alumnos aprenderan a escribir el c6digo necesario para programar la
incorporacion de una nueva linea en la pantalla LCD para mostrar en ella si la calefaccion o el aire
acondicionado estdn activos en funcion de los cambios en el conmutador. Asi como cualesquiera otros
parametros consideren relativos a los politicas de conmutacion.

Al finalizar las tres sesiones, se espera que los grupos presenten sus proyectos de automatizacién
de la climatizacion al resto de la clase, explicando el proceso de programacion y demostrando el
funcionamiento de sus sistemas de automatizacion de la climatizacién y particularidades de cada
grupo. Se promoverd el intercambio de ideas y la discusion entre los estudiantes, fomentando asi el
aprendizaje colaborativo, y el intercambio de ideas y experiencias. Los estudiantes deberan crear un
breve informe en el que describan el funcionamiento y cédigo de bloques programado, mencionando las
estructuras empleadas. Deberdn incluir imédgenes y capturas de pantalla del programa ArduinoBlocks.
Los estudiantes deberdn subir el informe y el documento soporte de la presentacion a través de Google

Classroom para su evaluacion.
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Competencias especificas

CEl, CE2, CE3, CE4, CE5

Criterios de evaluacion

1.2,1.3,22,3.1,32,4.1,42,5.1

Saberes basicos

Bloque I: SB1.1, SB1.3, SB4. Bloque III: SB1, SB2, SB3,
SB4. Bloque IV: SB1

Descriptores operativos de las competencias clave

CCL1, STEMI, STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CEI1, CE3, CCL3, STEMS5, CC4, CCEC4,
STEM3, CPSAAS, CD5, STEM4, CC2, CCEC3

Técnicas de evaluacion

Observacion objetiva. Andlisis de documentos. Andlisis de

presentaciéon

Herramientas de evaluacion

Rubricas (consultar Anexos)

Instrumentos de evaluacion

Lista de control de asistencia y participacién en clase.

Memoria técnica. Presentacion.

Productos

Informe que demuestre la programacién del cédigo en

bloques. Documento de soporte de presentacion.

Tipo de evaluacion segiin el agente

Continua, participativa, formativa, activa

Agrupamientos PGRU

Sesiones 3

Recursos Proyector/Pizarra digital, dispositivos digitales, conexioén
a internet, circuito electrénico previamente montado (pla-
ca Arduino, cables, resistencias, multimetros, protoboard,
sensores de temperatura, displays LCD), cable de conexién
Arduino-PC, acceso a ArduinoBlocks desde el navegador

Espacios Aula de informatica

Tabla 4.7: Tabla de Actividad 5. Fuente: Elaboracion propia



A lo largo de este Trabajo Final de Master se han tratado multitud de cuestiones relacionadas con el
disefio de una Programacion Didéctica y la implementacion de una Situacién de Aprendizaje especifica.
Este trabajo refleja una importante parte del fundamental trabajo que hace la Comunidad Educativa,
y especialmente los docentes planificando sus sesiones. Teniendo en cuenta multitud de criterios y
elementos complejos de gestionar, entre ellos adaptacion a las necesidades e individualidades de los
alumnos, de los contextos y legislaciones cambiantes y por supuestos de la economia del tiempo. En
mi travesia personal en el Méster en Formacion del Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria
y Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianzas de Idiomas, he podido adquirir las competencias
y habilidades de arranque para desempeiiar el rol de docente, ademds de poder ponerlas a prueba en la
realidad a lo largo de las précticas en el IES Cabrera Pinto.

Mi paso por el master y las practicas en el centro, me han dejado una clara idea de la cantidad de
elementos cambiantes que afectan al trabajo del dia a dia de los docentes, como pueden ser los cambios
en las practicas metodoldgicas, cambios en la legislacion, y por supuesto, cambios tecnoldgicos
y los desafios asociados. Ademds he podido comprobar de primera mano la importancia de tener
conocimiento acerca de las cualidades, saberes, motivaciones e intereses de los estudiantes con el fin
de ajustar la metodologia y el enfoque educativa para desarrollar un trabajo mds significativo para el
alumnos y que su proceso de aprendizaje sea fructifero.

A través de esta experiencia, he adquirido una serie de conclusiones que han contribuido a mi
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crecimiento profesional como futuro docente:
= [mportancia de la planificacion: Durante mis practicas y TFM, he comprendido la importancia de
una planificacién cuidadosa y detallada de las clases. Esto me ha permitido organizar de manera
efectiva los contenidos, establecer objetivos claros y seleccionar las estrategias de ensefianza
adecuadas para promover el aprendizaje significativo.
= Adaptabilidad y flexibilidad: He aprendido que la adaptabilidad es fundamental en el entorno
educativo. Cada grupo de estudiantes es tunico y presenta diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje. Por tanto, es esencial ser flexible y ajustar mi enfoque pedagdgico para garantizar
que todos los estudiantes tengan la oportunidad de participar y alcanzar sus metas. Ademaés de
considerar los constantes cambios e imprevistos a los que se ve expuesto la labor docente.
= Motivacién y participacién del alumnado: Durante mis précticas, he puesto énfasis en fomentar
la motivacion y participacion activa de los estudiantes. He utilizado estrategias didacticas
interactivas, como proyectos practicos y debates, para involucrar a los estudiantes en el proceso
de aprendizaje y promover su interés por la asignatura de Tecnologia.
= Rol del docente como facilitador: He adoptado un rol de facilitador en el aula, promoviendo el
pensamiento critico y la resolucion de problemas. He alentado a los estudiantes a ser autonomos
en su proceso de aprendizaje, proporciondndoles las herramientas y el apoyo necesario para que
puedan construir su propio conocimiento.
= Importancia de la evaluacion formativa: He utilizado la evaluacion formativa de manera continua
para monitorear el progreso de los estudiantes y brindar retroalimentacion constructiva. Esta
practica me ha permitido identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes, adaptar mi
enseflanza y ofrecer oportunidades de mejora.
En resumen, mis pricticas docentes en el IES Cabrera Pinto han sido una experiencia enriquecedora
que ha fortalecido mis habilidades pedagdgicas y mi comprension del entorno educativo. Me siento
motivado para enfrentar los desafios de la docencia en el futuro, y confio en que mi formacién

académica y experiencias practicas me respaldaran en esta profesion.
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5
. ANexXos

7.1 Rdbricas

Rubrica de correccion de memorias técnicas:
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RUBRICA DE MEMORIA TECNICA

0-4 5-6 7-8 9-10
Presentacion No entrega El formato respeta la | Formato respecta to- | Respeta la guia de es-
mayor parte de la | dala guiadeestiloy | tilo, y tiene maque-
guia de estilo tiene buena presencia | tacidén que facilita la
lectura
Expresion escrita No entrega Las ideas se expresan | Correcta expresion, | Incluye criticas para
correctamente, con | sin faltas de ortogra- | la mejora de la activi-
minima claridad fias, expresa criticas | dad y del aprendizaje
constructivas en el futuro
Contenidos No entrega Apartados minimos | Contiene todos los | Ademds de lo previo,
requeridos presenta- | apartados, y demues- | incluye apartados adi-
dos tra un aprendizaje sig- | cionales de valor
nificativo
Tustraciones No entrega Imégenes y capturas | Imdgenes y capturas | Ademads de lo previo,

legibles

en la mayor parte de
apartados y de cali-

dad

las ilustraciones in-
cluyen subtitulo y se
referencian a lo largo

del texto

Tabla 7.1: Ribrica para la correccion de memorias técnicas. Fuente: Elaboracion propia

Rubrica de correccion de aula virtual:
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RUBRICA DE PRESENTACION

0-4

5-6

7-8

9-10

Presentacion

No entrega

El formato respeta la
mayor parte de la

guia de estilo

Formato respecta to-
da la guia de estilo y

tiene buena presencia

Respeta la guia de es-
tilo, y tiene maque-
tacién que capta la

atencion

Relacion texto-

imagen

No entrega

Las diapositivas son
completamente texto

y frases largas

Se emplean textos
cortos, vocabulario
adecuado 'y con

imdgenes

Ademads de lo previo,
se emplea un vocabu-
lario técnico preciso,
menos texto que ima-

genes

Contenidos

No entrega

Baja informacién no

estructurada

Informacién comple-
tay casi toda bien es-

tructurada

Incorpora toda la in-
formacion y bien es-

tructurada

Exposicion

No entrega

Desorden de las ideas

presentadas

Exposicién directa,
abordando todos
los temas de forma

correcta

Emplea un inicio y
fin de presentaciéon
motivadores, expone
de forma incremental
las ideas, y se expresa
con seguridad y flui-

dez

Dominio del tema

No entrega

Respuestas no correc-

tas a las preguntas

Responde correcta-
mente la mayor parte

de las preguntas

Responde con preci-
sién y asertividad a

todas las preguntas

Tabla 7.2: Ejemplo de ribrica para la correccion de la presentacion. Fuente: Elaboracion propia



	1 Introducción
	2 Análisis reflexivo y valoración crítica de la programación didáctica
	2.1 Contextualización
	2.2 Análisis de la programación didáctica
	2.3 Valoración general

	3 Programación didáctica anual
	3.1 Introducción
	3.2 Justificación
	3.3 Fundamentación legal
	3.4 Contextualización
	Datos identificativos del centro
	Contexto del centro
	Características estructurales del centro
	Características de las familias y alumnado

	3.5 Fundamentación curricular
	Objetivos
	Fines
	Competencias Clave
	Competencias Específicas y Criterios de Evaluación
	Saberes Básicos

	3.6 Planificación Didáctica
	Situaciones de Aprendizaje
	Metodología Didáctica
	Actividades Extraescolares y complementarias
	Sistema de evaluación, calificación y recuperación
	Medidas de atención a la diversidad


	4 Situación de aprendizaje
	Datos técnicos de la Situación de Aprendizaje
	Descripción
	Justificación
	Actividades
	Temporalización de las actividades
	Evaluación
	Calificación
	Fundamentación curricular de la Situación de Aprendizaje
	Fundamentación metodológica de la Situación de Aprendizaje

	5 Conclusiones
	6 Bibliografía
	7 Anexos
	7.1 Rúbricas


