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Resumen

El rol de la educacién superior en el mundo con-
temporaneo tiene un papel fundamental, ésta tiene
que formar en conocimientos y cultura a las perso-
nas que empezaran a formar parte de este. Por lo
tanto, es vital hacer hincapié en introducir nuevas
herramientas y enfocar la direccion de las clases a
la nueva era de la digitalizacion, para conseguir te-
ner un alumnado competente en el mundo actual,
que esté preparado para afrontar problemas com-
plejos que se plantean diariamente en la sociedad
actual. Es importante plantear los estudios de forma
que amparen los conocimientos previos que presen-
tan los “Nativos Digitales”, a la par que formar a los
“Inmigrantes Digitales”, y para ello elaboramos una
Programacion Didéctica Anual, teniendo en cuenta
nuestro punto de anclaje, es decir el estudio del cen-
tro, y la temética a tratar, la introduccién al dmbito
digital, dentro de una escuela de arte, y llevandola
a cabo bajo el médulo de “Técnicas de Expresion
Gréfica”, para crear una propuesta que implique una
mejora significativa de la educacién superior de la
ilustracién, y conseguir trasladar unos conocimientos
que estén a la altura del mundo tecnoldgico que nos
rodea en la actualidad.

Palabras clave

Educacion superior, llustracion, digitalizacién,
nativos digitales, educacién artistica.

Abstract

On the contemporary world, superior education has
a fundamental role, For this reason, it is very impor-
tant to teach the persons who will become part of
our society on knowledge and culture. Therefore, it
is important to introduce new tools and focus the
class on a new direction towards the digitalisation,
to achieve competent pupils on an current world, to
make the pupil achieve an state of preparation to
front complex daily problems that surface on a mo-
dern society. It is important to plan those studies on
a way that takes into account the previous knowled-
ge that are presented by the “Digital Natives”, and
prepare the “Digital Immigrants” to obtain a certain
level of knowledge, and for that we will create an
Annual Didactic Programming, having in mind our
anchoring point, the institution study, and the intro-
duction to digital knowledges, based on a school of
the arts, and taking the main focus on the subject
"Técnicas de Expresién Grafica”, with the objective
of improving a proposal that significantly enhances
the superior education on illustration.

Keywords

Superior education, illustration, digitalisation,
digital natives, artistic education.
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1. Introduccion

La ilustracién es entendida como un arte menor por
parte de las descripciones académicas, como narra
Pertifez (2000), una postura derivada de la evoluciéon
histérica, debido a que ésta participa en los medios
de comunicacién, y sirve como medio de divulga-
cién para llevar el arte a todas las clases sociales. El
objetivo de la ilustracién cumple con un papel fun-
damental, la transmisién de informacién mediante el
lenguaje de las imagenes, que da pie a los distintos
espectadores a tener sus propias lecturas sobre una
misma imégen, y la convierte en una herramienta
muy potente, que tiene un lenguaje interpretable a
nivel mundial, ademas de cumplir con su indiscutible
propdsito decorativo y estético, dando forma a men-
sajes que provoquen emociones en el pudblico.

En la actualidad, las nuevas generaciones estan mas
arraigadas a los dispositivos tecnoldgicos, hasta el
punto en el que ya podemos denominar a las nue-
vas generaciones como “nativos digitales” (Prensky,
2011), por ello surge la ilustracién digital. Sin embar-
go, el uso de estas tecnologias, en numerosas oca-
siones, no llega a cumplir con las expectativas pues-
tas por parte del alumnado.

Esto es lo que ocurre actualmente en el Ciclo de Técni-
co Superior de Artes Plésticas y Disefio en llustracion,
donde el alumnado desea aprender técnicas digitales
innovadoras que le ayuden a desempeniar un trabajo
que sea competente con el mundo laboral actual, y que
les posicione en un nivel similar con respecto a los profe-
sionales del sector de la ilustracién, asi como a la profe-
sién que desean desempenar en su carrera, sin embar-
go, al finalizar sus estudios, observan que el nivel digital
desarrollado en el centro educativo no es comparable
con el que esperaban recibir desde un inicio, para poder
sumarse de forma plena al mercado laboral.

Esta es una de las probleméticas que pude observar
durante mi estancia en la Escuela de Artes y Superior
de Diseno Fernando Estévez, en el periédo de practi-
cas externas efectuadas como parte de mi formacién
en el Master de Profesorado en la especialidad de Di-
bujo, Disefo y Artes Plasticas, pues este ciclo superior
es uno de los cursos con los que pude trabajar, y me-
diante estas horas de clase y entrevistas no formales,
llegué a una serie de conclusiones que desembocan
en la ubicacion y desarrollo de este Trabajo fin de Mas-
ter basado en la modalidad de practica educativa.
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2. Mareco de Aplicacion

Este marco de aplicacién se basa en el centro en don-
de realicé las préacticas del Master de profesorado,
esta experiencia me permitid poder conocer la es-
cuela desde dentro, cémo funcionan los profesores,
y como es el alumnado que cursa alli sus estudios. La
idea del centro es la que va a guiar el desarrollo de
la programacion didactica anual, pues es importante
conocer el lugar de aplicacién y al alumnado para el
que se va a realizar, con la intencién de refinar nues-
tro proceso, y obtener unos mejores resultados.

2.1. Datos de identificacion

La Escuela de Arte y Superior de Disefio Fernando Es-
tévez es donde vamos a establecer esta programa-
cién didéactica anual, en la que tuve la oportunidad
de realizar las précticas del méster de Profesorado y
me permite comentar la experiencia desde un pun-
to de vista personal. Este centro educativo es parte
de la administracién publica, y tiene un horario am-
plio para cubrir la totalidad de los cursos que am-
para la escuela, con turno de manana (8:00-15:10h)
y turno de tarde (14:20-21:00h).

Con respecto a la oferta educativa, el centro educa-
tivo dispone de cuatro tipos de ensenanza, entre la
que nos encontramos Bachillerato, Ciclo formativo
de Grado Medio, Ciclo formativo de Grado Supe-
rior, y Grados de Disefio.

La oferta educativa del centro es la siguiente:

» Bachillerato de artes.

» Ciclos formativos de Grado Medio:

- Asistencia al producto gréfico interactivo.
- Revestimiento mural.

- Grabado calcogréfico.



2. Mareco de Aplicacion

» Ciclos formativos de Grado Superior:

- Animacion.

- llustracion.

- Estilismos de indumentaria.

- Arquitectura efimera.

- Escultura aplicada al espectaculo.
- Cerédmica.

- Técnicas escultdricas.

- Proyectos y direccién de obras
de decoracién.

- Escaparatismo.
- Fotografia.

- Gréfica publicitaria.

» Ensenanzas Artisticas Superiores
de Diseno.

- Disefio gréfico.
- Disefio de moda.

- Disefio de interiores.

(Escuela de Arte y Superior de Disefio Fernando Es-
tévez: Oferta educativa. Gobierno de Canarias, 2023)

(Escuela de Arte y Superior de Diseno Fernando
Estévez: Oferta educativa. Gobierno de Canarias, 2023)
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2. Mareco de Aplicacion

Por otra parte, una de las particularidades de esta
escuela es la cantidad de profesores que trabajan en
el equipo directivo para poder cubrir las necesida-
des del centro, pues dispone de una directora, un
subdirector, un secretario, ayudante a secretaria, y
tres jefes de estudios con una ayudante de jefatura.

El centro tiene una comisién de convivencia e igual-
dad, que vela porque se cumpla la normativa de
convivencia que se establece dentro del centro, a la
par que gestionar las relaciones dentro del mismo,
que esta llevada por dos docentes.

Actualmente, en la Escuela de Arte se trabaja con
varios proyectos como las Red Innovas, entre las que
nos encontramos con: Arte y Accién Cultural; Coope-
racion para el Desarrollo y la Solidaridad; Educacién
Ambiental y Sostenibilidad; Igualdad y Educacién
Afectivo Sexual y de Género; Patrimonio Social, Cul-
tural e Histérico Canario; y Promocién de la Salud y la
Educacién Emocional.

2.2. Caracteristicas del alumnado
y de la plantilla docente

Una de las caracteristicas més llamativas de este
centro es el rango de edad que podemos observar
entre sus alumnos, pues al tener ciclos de grado
medio y bachilleratos, podemos encontrarnos con
alumnos que aun son menores de edad, y que con-
viven en un mismo centro con alumnos que estu-
dian en el ciclos, como el de cerdmica, donde algu-
nos estudiantes rozan aproximadamente los 60/65
anos. Aunque aproximadamente la media de edad
de alumnos en el centro se establece en torno a los
20y 30 afos, lo que permite a los profesores traba-
jar con una plantilla bastante joven.

Otro aspecto interesante del centro es que, como
la base de los estudios que imparten son estudios
no obligatorios, la mayoria del alumnado busca ac-
tivamente ser parte de las clases en las que esta in-
tegrado, lo que crea una retroalimentacion positiva

11



2. Mareco de Aplicacion

en la relacion de los profesores con el alumnado,
que busca en gran medida trasladar las clases de la
forma mas eficiente posible. Esto es algo que pude
vivir de primera mano, y observar cémo detras de
las clases, los profesores de un mismo equipo edu-
cativo se juntaban para crear hilos conductores en
los mdédulos, que le permitiera al alumnado apren-
der las materias de una forma transversal.

Por otra parte, las instalaciones del centro también
son peculiares, pues estd compuesto por tres edi-
ficios, uno grande central, uno modular, y el Ra-
monal, en donde se reparten las actividades del
centro. Cada edificio estd integrado con talleres,
propios de los médulos donde que se imparten en
las aulas (por ejemplo, los talleres del Ramonal es-
tén enfocados al disefio gréfico, y a la moda; mien-
tras que los talleres del edificio central se centran
en escultura, revestimiento murales, o fotografia,
entre otros), estos talleres intentan contar en todo
momento con la Ultima tecnologia, para que su
alumnado esté actualizado en cuanto a la materia,
como ocurre en los talleres de costura que imple-
mentan en sus talleres nuevas maquinas de costura

Nota: Los edificios en el espacio. A. Marifio, 2023.
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2. Mareco de Aplicacion

cada vez que tienen oportunidad. Dentro de los es-
pacios, se promueve por parte del centro zonas de
descanso, propiciando bancos de distintos tipos, a
la sombra, y con tejado, donde el alumnado puede
encontrar un lugar donde se practiquen charlas dis-
tendidas, y aumente la comunicacion y complicidad
entre ellos.

Otro factor fundamental en el centro, es la conti-
nua exposiciéon de los resultados artisticos de las
diferentes materias impartidas en el centro. El Fer-
nando Estévez tiene un gran nivel de ambientacién
en sus paredes, propiciado por el ciclo de Reves-
timiento Mural, creando grandes motivos tanto
dentro como fuera de sus aulas. También podemos
encontrarnos a través del centro con diferentes
esculturas, o piezas de ornamentacion creadas en
los talleres de moda. Estas paredes tan personales,
que buscan crear un lugar cercano con el alumna-
do, las encontramos también en el pasillo de las ta-
quillas, donde la escuela permite al alumnado de-
corar y personalizar las puertas de éstas, creando
un ecosistema propio del alumnado del centro. Y
finalmente, todas las semanas existe en la entrada

del edificio central, una exposicién imitando un mu-
seo (con uso de paneles y pilares) de los distintos
trabajos que se han creado ese afio en la escuela.

Dentro de estas exposiciones, podemos encontrar-
nos con la preocupacion que muestra el centro por
causas sociales, creando exposiciones que cubren
teméticas tan candentes, e importantes, como de
teméatica LGTB, feminista, o sobre concienciacién
del cambio climético, entre otras. Esto convierte
al centro en un lugar célido, dando voz a todas las
causas sociales que preocupan a los miembros de
sus aulas, y creando un lugar de amparo para aque-
llas personas que se encuentren en situaciones de
exclusién social, o minorias.

Con respecto al contexto familiar, al ser un centro
que estd formado por formacién superior en su
gran mayoria, los alumnos son, casi en su totalidad,
mayores de edad, lo que significa que la familia no
juega un rol mayor dentro del centro.

Lo mismo ocurre con el contexto socioecondmico,
y sociocultural, al ser una escuela tan grande, y la

13



2. Mareco de Aplicacion

Unica de la isla que imparte ensefanzas superiores
de arte, implica que el alumnado provenga de di-
versas partes de la isla, e incluso de otras islas y
peninsula, lo que no permite hacer un estudio Uni-
co con respecto a la zona en la que esté ubicada la
escuela.

Finalmente, podemos observar como son varios
factores los que dotan de vitalidad esta escuela,
creando un centro peculiar, con dindmicas Unicas,
y es algo importante de comprender para que, a la
hora de realizar nuestra programacion, esta funcio-
ne con coherencia y se integre dentro de las préacti-
cas que se realizan en el centro.

Por otra parte, un centro de formacion profesional
con estas caracteristicas, tiene como consecuencia
un profesorado que cumple con los mismos criterios
que promueve el centro, y trabajan de una forma
excepcional. Con respecto a su formacion, ademas
de su propia carrera, por lo general en Licenciatu-
ra o Grado en Bellas Artes, también son grandes
profesionales de la especialidad en la que imparten
docencia y efectian investigacién, y tienen una lar-

ga trayectoria en su formacién dentro de la misma.
Con esto se consigue que el equipo de docentes
de la escuela sea muy diverso, y sienta una pasion
por aquello que estd ensefiando, creando de esta
forma una mayor complicidad con el alumnado.

La actitud que mantiene el profesorado en el cen-
tro también es de vital importancia, pues como
pude observar en las précticas, buscan la forma de
trabajar de manera transversal, para complementar
los contenidos, y elaborar proyectos de forma con-
junta, que favorezcan el crecimiento del alumnado
con respecto a la materia.

14
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4. Marco teorico

Tras conocer la escuela, y tener una idea sobre cémo
funciona ésta, concretamente, del aula para la que
vamos a disefiar la programacion anual de centro,
es decir, sobre el Ciclo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefo en llustracién, concretamente en
el modulo de Técnicas de Expresion Gréfica, en este
apartado nos centraremos en analizar sobre el valor
de la ilustracion, cémo influye la digitalizacion en la
sociedad, y cdmo se aplican las tecnologias dentro
de los centros, para que nuestra programacién ten-
ga una base que nos permita entender el tema, y su
posterior aplicacién en el aula.

Comunicarse mediante el uso de imagenes es in-
nato, un ejemplo de ello son las pinturas rupestres,
que muestran cémo este medio de comunicacion ha
estado presente desde los inicios de la humanidad,
y mucho antes de la llegada de la escritura. En la
actualidad este hecho también se puede observar,
los nifios aprenden primero a transformar sus pen-
samientos utilizando el trazado sobre papel, mucho
antes incluso que a hablar. En la sociedad en la que
vivimos, Trabado (2021) reflexiona sobre cémo nos
afectan las imagenes en el mundo contemporéneo,

debido a la gran saturacién de imagenes a la que
estamos sometidos, y como estas imégenes nos fas-
cinan y nos hipnotizan, hasta convertirse en un len-
guaje de uso cotidiano.

La ilustracién forma parte de la cultura visual, y ésta
es un lenguaje que se compone a partir de elemen-
tos visuales, como son: cédigos, sintaxis y propieda-
des secuenciales. La forma en la que ésta consigue
generar un vinculo con el espectador, es gracias al
valor de los signos, valores representativos, y valo-
res simbdlicos, consiguiendo de esta forma que la
ilustracion sea un lenguaje que estéd completamente
capacitado para transmitir mensajes narrativos com-
pletos y eficaces. Un ejemplo de esto nos lo encon-
tramos en el cémic, pese a la omisidon de texto en sus
vifietas, el uso de imagenes nos muestra una historia
coherente, que tiene un inicio y un final.

Trabado (2021) reflexiona sobre cémo las ilustracio-
nes tienen la capacidad de cambiar de significado
segun lo que las rodee, pues el espectador esté en
un constante estado de incertidumbre, que le lleva a
preguntarse la relaciéon de las existe entre las iméage-
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4. Marco teorico

nes con aquellas que las rodean, en este caso el que
observa deviene lector, y las respuestas que obtiene
seran subjetivas, en base a su bagaje personal, y cul-
tural. Sin embargo, existen unas serie de mensajes
universales, como explica Hall (2011), por ejemplo,
cuando vemos el letrero que indica los bafios, ésta
es una idea muy simple que consigue su cometido,
comunicar de una forma clara y répida la division de
los bafios, y que es percibido y entendido por au-
diencias de talla global.

Cuando hablamos de la ilustracidon, debemos enten-
der que ésta deriva histéricamente de la pintura, sin
embargo se ha desligado paulatinamente de aque-
llas connotaciones que la definian en un principio, es
por ello que para entender la ilustracién, Male (2017)
explica que no se interpreta a raiz de la habilidad
técnica, o su similitud con la referencia, sino que
esta disciplina trabaja en base al acto de la comuni-
cacién, y existen diversas formas de establecerla con
el espectador. La ilustracidon, es comunicacion visual
contextualizada Male (2019), concebida y producida
para audiencias especificas, a gran escala, y distri-

buida a través de la industria , en un mercado creati-
vo que no deja de crecer, y transformarse.

Sin embargo, para que este acto comunicativo se
lleve a cabo con éxito, y se reciba el mensaje del
ilustrador de forma coherente, es importante que el
espectador haya pasado por un proceso de aprendi-
zaje previo, que le permita adquirir las competencias
basicas, que se desarrollan cuando somos peque-
fios, como son la lectura y socializacion. Gracias a
esto, podemos interpretar de forma dptica los men-
sajes visuales y ordenarlos de manera que podamos
relacionarlos con aquello que ya hemos aprendido.

Es importante conocer cémo funciona el trabajo del
ilustrador en el ambito profesional, pues esto nos
dara pistas sobre como formar al alumnado. Varios
autores han intentado describir ésta posicion de ilus-
trador, entre ellos Hall (2011), habla de esta profe-
sion como crear algo de la nada, con la intencién de
captar una idea, y que funcione como un mensaje
articulado, que tiene que llegar hasta la audiencia.
Para que esto sea fructifero, el ilustrador durante

17



4. Marco teorico

su carrera debe explorar dreas y materias dénde su
publico objetivo esté integrado, para poder incluir
estos aspectos en su propio trabajo, junto con sus
particularidades artisticas y estilos, para crear pie-
zas completamente Unicas, que logren trasladar los
mensajes de forma éptima.

La comunicacion dentro de la ilustracién se estable-
ce gracias a la existencia de un emisor, y a la percep-
cién de un receptor, y en este proceso se establece
la comunicacion narrativa, basada en argumentos,
que mantiene una secuencia, y que ademas se adap-
ta a una elocuencia.

El uso y consumo de la ilustracion provoca el enri-
quecimiento de nuestro conocimiento visual, y afec-
ta a cdmo percibimos las cosas. Parte de este co-
nocimiento visual se aplica cuando observamos las
imagenes en contexto, pues aparecen interacciones
entre ellas y dan lugar a la aparicién contextos pro-
pios, que pueden cambiar segln el espacio en el que
se encuentran, como sugeria Trabado (2021). La ilus-
tracion también genera conexiones nuevas cuando
es acompanada de un texto, éstos son dos medios

de comunicacién distintos que al encontrarse juntos,
como por ejemplo podria ocurrir en una publicacion
cientifica para explicar sistemas complejos, consigue
transmitir mensajes reforzados, que permiten al lec-
tor descifrarlos de forma sencilla.

La forma en la que la ilustracién usa la comunicacion
es extensa, pues hace uso de diferentes elementos
que la complementan, como los esquemas o diagra-
mas; dentro de la ilustracién también existen el valor
del tiempo, y podemos hablar en presente, pasado,
o incluso futuro, lo que la hace més compleja; incluso
se puede tratar tematicas basadas en la realidad, o
irreales, como cuando se narran novelas distépicas; o
avisar y persuadir de un peligro; entre otras. Gracias
a esto, la ilustracion ha favorecido la comprension en
textos y transmisién de mensajes dentro de ambitos
culturales, cientificos, y educativos, y entre los contex-
tos en la que podemos encontrarla se corresponden
con carteles, libros, folletos, en internet, entre otros.

Cadailustrador elige una forma de transmitir mensa-

jesy lo adapta a su estilo propio, teniendo en cuenta
al publico con el que quiere establecer conexién ele-
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gird herramientas propias del grupo que le ayuden
a trasladar sus mensajes de forma iddnea, y pese a
que en varias épocas haya surgido la tendencia de
pensar que la ilustracién iba a llegar a su final, siem-
pre busca la manera de renacer y adaptarse a los
medios, como explica Wiedemann (2005). En la ac-
tualidad, la ilustracién ha encontrado cabida dentro
de los grandes medios de comunicacion, y ha tenido
una deriva hacia el arte digital, con la intencién de
llegar a grandes grupos, y sumarse a las redes socia-
les como plataforma donde compartir el contenido,
y asi llegar a un mayor publico.

4.1. Nociones sobre ilustracion digital
y su aplicacion practica

La introducciéon de la ilustracion digital en nuestra
vida cotidiana ha tenido un ritmo lento, pero conti-
nuo. Hay que tener en cuenta que la ilustracién es
un arte relativamente joven, en Espafia, tuvo sus ini-
cios alrededor del Siglo XX, y una de las provincias
donde fue maés fructifera se establecié en Galicia.
El desarrollo de la literatura infantil y juvenil ga-

llega, como estudian Franco, Mesias y Agra (2016)
se debe gracias a la aparicion de unas condiciones
sociopoliticas y culturales concretas que influyeron
para que se desarrollara el mercado editorial en
Galicia, y es entonces cuando nace en 1950 la pri-
mera editorial pionera y dinamizadora de la litera-
tura gallega, Galaxia. Paralelamente, la ilustracién
sigue desarrolldndose en el resto de espana, como
estudia Escandell (2013), adaptandose a la época
en la que confluye, y los estilos que se practican en
diferentes areas, a la par que obteniendo nuevas
técnicas, entre las que destaca el collage en la ilus-
tracién, como estudia Abellan (2014). La importan-
cia que gand la ilustracién en nuestro pais, e inclu-
so a nivel mundial, se debe a que se consideraba,
explican Robers y Zeegen (2014), como el arte de
la gente, lo que la convierte en una herramienta de
transmisién muy potente que ha conseguido crecer
hasta el punto en el que se encuentra hoy en dia.

Es por ello que decimos que, paulatinamente, el
lenguaje de la ilustracion se ha adaptado al mundo
contemporéneo en el que vivimos, adecuandose a
la nueva era digital, por lo que aparece una nueva
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forma de trabajar, conocida actualmente como la
ilustracion digital. Esta empezé progresivamente a
través de los primeros ordenadores, pero con un
gran arraigo en la sociedad, hasta llegar a la actua-
lidad, donde domina gran parte del mercado, con
productos creados para garantizar un buen traba-
jo a la hora de ilustrar digitalmente, como son las
tabletas graficas, o los programas especializados.
La ilustracién digital, al igual que las fotografias
digitales, funcionan mediante la traduccién de los
valores de color y luminosidad a un lenguaje bina-
rio de ceros y puntos, que a su vez, se traducen en
los denominados pixeles, compuestos mediante
teselas, y construyendo de esta forma un mosaico
gigante que permite, a la vista del ojo humano, ver
una imagen aparecer en las pantallas. Existen cier-
tos factores como el tipo de formato, la resolucién,
o el tipo de ilustracion que condicionan el trabajo,
algunos de ellos son los siguientes:

Formatos empleados en ilustracion digital:
Imagenes vectoriales

Otra forma de trabajar las imagenes digitales se co-
rresponde con las imégenes vectoriales. Este tipo de
ilustracién digital, en vez de pixeles, estd formada
por ecuaciones matematicas que definen las formas,
los vértices, los contornos y el relleno que requiere
cada pieza. Esto permite que las imagenes vectoria-
les puedan cambiar el tamanio dentro de los lienzos
sin perder calidad, al contrario que los pixeles, sin
embargo, sélo permiten trabajar con colores planos
o degradados en cada pieza, lo que crea una limita-
cién a la hora de crear nuestras ilustraciones.

Formatos empleados en ilustracion digital:
Imagenes mapa de bits

Los mapas de bits, también conocido como map-
bit, es un formato usado para representar imagenes

20



4. Marco teorico

en formato digital, esta es una manera de interpre-
tar la informacion de color que proporciona la imé-
gen mediante el uso de pixeles, pues cada uno de
ellos tiene asociado un rango de valores de color,
y su uso primordial es para conseguir imagenes de
alta resolucién.

Formatos empleados en ilustracién digital:
Resolucién

Otro factor importante a la hora de trabajar en digital
se corresponde con la resolucién, debido a que esta
es la cantidad de informacién que posee una ilustra-
cién digital, y la que nos permite visualizar las image-
nes de mejor o peor forma. Cuando una imagen esté
compuesta de una mayor cantidad de pixeles, conse-
guiremos que la imagen tenga una mayor resolucién,
y por consecuencia, que su visualizacion y calidad sea
mejor tanto en pantalla, como en impresion. Esta re-
solucién se elige antes de empezar la ilustracién, a la
hora de elegir el formato, y esta se escoge segun la
funcidn que vaya a servir esta imagen, por ejemplo, si

esta va a ser uso exclusivo digital, se elegird un me-
nor tamafo de pixeles para que pese menos (72ppp),
mientras que si esta se utilizara para impresién, se op-
tard por un mayor tamano (300ppp), para que la obra
no se vea afectada.

Formatos empleados en ilustracion digital:
Formatos de imagen

Este es otro de los factores que afecta en mayor me-
dida a las imégenes, pues cada formato tiene su for-
ma propia de organizar los datos que componen la
imagen digital, y por lo tanto se llegan a diferentes
resultados.

» TIFF

"Tag Image Format”. Este es un formato de gran cali-
dad, que no alberga pérdida de informacién a la hora
de abrir o cerrar el archivo, y por lo tanto, mantiene la
foto en su calidad original en todo momento. Uno de
los aspectos negativos, es que es de los formatos que
ocupan mas tamario a la hora de exportarlo.
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» JPEG

"Joint Photographic Experts Group”, es uno de los
formatos més conocidos. Su compresion alberga pér-
dida, pues el archivo es comprimido, y descompri-
mido, de forma constante, lo que lleva a la imagen
a perder gran cantidad de los datos, aunque al ojo
humano parezca que siga igual. Una ventaja es que es
un archivo que ocupa poco tamaro.

» PNG

"Portable Network Format”, nacié como un formato
libre, portable para redes, permite utilizar las imége-
nes en alfa, ademas de que no comprime la ilustra-
cion, por lo que no pierde calidad, y no ocupa gran
espacio dentro del ordenador.

Herramientas para trabajar la ilus-
tracion digital

En la actualidad, existen diferentes medios con los que
realizar creaciones de ilustracion digital, sin embargo la
tableta gréfica tuvo una aparicién lenta. Su antecesor
data de su creacion en 1888, cuando Elisha Gray patenta

el primer dispositivo de escritura electronica, denomina-
do “Teleautdgrafo”, pero no fue hasta 1957 cuando apa-
recié la primera tableta gréfica parecida a la contempo-
réanea, denominada “"Stylator”, y sus sucesoras, donde
este producto empezd a adquirir una mayor atencion,
la “Tableta RAND". Aunque su llegada a los hogares no
tuvo lugar hasta la aparicién de la tableta “KoalaPad”, en
1983, la primera pensada para uso doméstico.

Paulatinamente, el mundo de las tabletas gréficas ha evo-
lucionando, hasta el mercado que tenemos hoy, donde
podemos encontrarnos tabletas mas econdmicas, que
permiten llevar el arte digital a aquellas personas que se
encuentran en situaciones econémicas mas apretadas, y
otras tabletas consideradas de “alta gama”, para su uso
profesional.

También aparecen las tabletas gréficas con pantalla,
con marcas reconocidas como Wacom, XP-PEN, o
HUION, y finalmente, las tabletas tanto de android,
como los iPad, se unen a esta funcion, y surgen tanto
softwares de dibujo compatibles con estos dispositi-
vos, como estilografos adaptados, para facilitar el di-
bujo en la misma tableta.
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4. Marco teorico

Herramientas para trabajar la ilus-
tracion digital

La ilustracion digital se puede concebir gracias a la
utilizacién de softwares digitales, como hemos visto
anteriormente, estos pueden utilizarse tanto en orde-
nador, como en formatos mas pequefios, como por
ejemplo una tablet. Entre los més conocidos nos en-
contramos con:

» Photoshop

Programa informéatico de edicion de imagenes que
funciona tanto en Windows como en Mac, desarro-
llado por Adobe Systems, y que data su aparicion en
1990. Con el paso de los afos, ha ido evolucionando
de forma constante, hasta convertirse en una de las
herramientas mas completas tanto para la ilustracién,
como para la fotografia.

» lllustrator

Este es otro de los programas mas conocidos desa-
rrollado por Adobe Systems, y también es uno de

los pioneros de las imagenes vectoriales. Su creacién
data de 1987, antes que la herramienta Photoshop.
Funciona tanto en ordenadores con Windows, como
en Mac. En un principio, este software iba a servir para
ilustrar digitalmente, de ahi surge su nombre, e inclu-
so su primer logo, que se basaba en el cuadro de "El
Nacimiento de Venus”, de Sandro Botticelli, sin em-
bargo con el paso de los afos, dejé la pintura atras y
se centrd en desarrollar sus herramientas vectoriales.

» Paint Tool Sai

Este es un software de ilustracion, lanzado en 2008
por SYSTEMAX Software Development, que se hizo
conocido entre los ilustradores por tener una interfaz
gréfica clara y minimalista, que permite a cualquier
usuario iniciarse dentro del mundo de la ilustracién
digital, y aprender cémo funcionan las herramientas
de forma sencilla. Actualmente se puede utilizar en
ordenadores de Windows, y Mac.

» Krita

Krita es un programa de uso gratuito de codigo abier-
to de ilustracion, desarrollado en 1999 por The Krita
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Nota: Logo Krita. Krita. 1999. https://krita.org/es/
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Team. Este software es reconocido por ser una muy
buena alternativa para el programa anteriormente
mencionado, Photoshop, que ademés de ser gratui-
to, puede utilizarse en una amplia gama de dispositi-
vos, como Windows, Macy Linux.

» Clip Studio Paint

Clip Studio Paint, también conocido como Manga
Studio, es un programa especializado en la ilustracién
digital, que surge en 2001, desarrollado por Celsys
INC. Este programa es versatil, y estd adaptado para
usarse en Windows, Mac, Linux e lpad. Este es uno
de los softwares mas conocidos por la comunidad
de ilustradores, porque es amplio, versatil y se adap-
ta a cualquier tipo de ilustracion que quieras realizar
(cémic, manga, ilustracién, etc), incluso implementa
modelado 3D para que los artistas puedan utilizarlo
como referencia para sus propias creaciones.

» Procreate

Procreate es una aplicacion (APP) desarrollada en
para iOS, aunque enfocada principalmente para el

dispositivo de Apple, iPad. Fue lanzada en 2011, sin
embargo su fama empezé alrededor de 2016, poco
después del lanzamiento del accesorio “"Apple Pen-
cil”, que permite utilizar este como si fuera un lapiz.
Hoy en dia es una de las aplicaciones mas utilizadas
por la comunidad de ilustradores, debido a la como-
didad que promueve Apple para trasladar el disposi-
tivo, y la gran funcionalidad que permite el software,
con continlias actualizaciones para mejorar la aplica-
cién, y permitiendo personalizar completamente el
funcionamiento de la interfaz.

4.2. Digitalizacién de la sociedad
en la que habitamos

En los Ultimos anos, la tecnologia ha avanzado ra-
pidamente, hasta ser parte de nuestra cotidianidad
en todos los ambitos de nuestra vida, sin embargo
debemos preguntarnos cémo afecta esto a las nue-
vas generaciones que han nacido con la tecnologia
implementada en sus vidas, y qué repercusiones
tiene en la docencia cuando los jévenes alumnos
son practicamente “Nativos Digitales”.
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Prensky (2011), reflexiona sobre cémo los estudian-
tes que pertenecen al Siglo XX han experimentado
cambios radicales por los que no han pasado sus
predecesores, pues la digitalizacion de la sociedad
se considera como una singularidad, motivada por
la rapida difusion de la tecnologia, sin apenas inte-
rrupciones, que ha aparecido desde las Ultimas dé-
cadas. Esto ha supuesto que las nuevas generacio-
nes sufran cambios desde tan jovenes que, ninguno
de los adultos que trabajen como docentes puedan
llegar a entender su magnitud, pues influye en su
forma de pensar, actuar, y relacionarse, creando
nuevas formas de entender la vida, y desenvolverse
en ella, y es por ello que deben tener una categoria
propia, donde surge el nuevo término que acufa
Prensky.

En la actualidad, las nuevas generaciones piensan
y procesan la informacion de forma diferente, ade-
mas de usar la tecnologia como recurso principal,
algo que les diferencia de sus predecesores. Esto
implica que los “Nativos Digitales” requieren de
una formacion en los estudios, que muchas veces
encuentran obsoleta, debido a que existe una bre-

cha digital con respecto a los docentes que Prensky
(2011) denomina como “Inmigrantes Digitales”, y
estos son aquellos que se han adaptado al cambio
tecnoldgico en una edad mas avanzada, y por nece-
sidad para poder seguir conviviendo en sociedad.

Es por este motivo que es importante trabajar sobre
las metodologias y contenidos que se van a usar en
el aula, con el objetivo de adaptarlos a aquello que
los Nativos necesitan, consiguiendo de esta forma
que sus estudios sean fructiferos, ademas de for-
marles de cara a su salida a la sociedad. “Hay que
adaptar los materiales a la “lengua” de los Nativos”
(Prensky, 2011).
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5. Teenologias de la informacion
y de la comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cién, también conocidas como TIC, son una serie de
herramientas que nos permiten compartir, y trabajar
la informacién, a través de distintos tipos de dispo-
sitivos electronicos que tenemos a nuestro alcance
(como pueden ser tabletas, ordenadores, tabletas
gréficas... etc). Esto, a la hora de dar clase, supone
una revolucién en el aula, pues abre puertas a ex-
pandir nuestro conocimiento a diferentes planos,
como el dmbito digital, y de esta forma ofrecer al
alumnado una formacién integral que les pueda per-
mitir desarrollar sus habilidades y capacidades en el
ambito digital.

La integracién de las TIC en el aula nos permite ex-
perimentar con metodologias innovadoras, que pro-
porcionen formas de aprendizaje dinamico, y que
preparen al alumnado para integrarse en una socie-
dad completamente digitalizada.

Sin embargo, para que las TIC se implementen de
forma adecuada en el aula, es necesario que el do-
cente que las trabaje esté formado, y conozca en
gran medida las herramientas que quiera utilizar,

solo de esta forma se consigue entender las nece-
sidades de los alumnos, y cubrirlas mediante el uso
optimo de las herramientas digitales.

5.1. Planteamiento en los centros
educativos

Uso y Calidad de las TIC en el Entorno Educativo
(UCTICEE), se corresponde con una de las soluciones
que propone la Consejeria de Educacién en Canarias.
En este proyecto, se plantean una serie de metas para
introducir en las aulas de las islas, donde se promue-
va el aprendizaje basado en el entorno digital, consi-
guiente una alfabetizacién en el area digital total en-
tre el alumnado, y mejorando de esta forma el acceso
a servicios digitales dentro de la escuela.

Este proyecto nace dentro del Programa Operativo
FEDER Canarias, entre 2014 y 2020, y es gestionado
por la Secretaria General Técnica en coordinacién
con el Area de Tecnologia Educativa de la Consejeria
de Educacién, Universidades, Cultura y Deportes de
Canarias. Entre algunos de los hitos que han conse-
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guido se corresponde con promover 4.066 horas de
formacién con 3.773 personas certificadas; aportar
6.560 ordenadores personales, junto con 8.120 ta-
bletas, y 2.030 ordenadores portétiles, entre otros.

Por otra parte, también promueve el Proyecto Espa-
cios Creativos de Canarias, y con esta propuesta bus-
can reflexionar sobre cémo el uso de las aulas influye
en la pedagogia, repensando la forma de transfor-
mar los espacios escolares actuales, en espacios
creativos e inspiradores, que junto con la tecnologia,
permitan lograr una ensefianza competente con el
siglo XXI, y adecuarlos a los “Nativos Digitales”.

El proyecto repiensa los espacios educativos, y afir-
ma que al tratar de convertirlos en un espacio cé-
modo para el alumnado dentro del centro, mediante
el uso de distintas estrategias y técnicas metodold-
gicas para crear diferentes zonas, se promueve que
alumnado interactie, investigue, desarrolle, inter-
cambie, cree y presente en los nuevos espacios, con
el objetivo de combinar la pedagogia con la tecno-
logia mediante unos espacios inspiradores.

5.2. Informe Horizon como base
tecnologica en el ambito educativo

Este informe sirve para orientarnos con respecto a
donde se enfocan las nuevas tendencias, tecnolo-
gias y practicas clave en torno a la ensefianza y el
aprendizaje, este es un estudio que cubre el desa-
rrollo de aquellos paises lideres en la educacién su-
perior, y nos acerca las conclusiones que obtiene tras
el arduo trabajo.

Uno de los aspectos que trata el dltimo Informe Hori-
zon es sobre el crecimiento de la tecnologia que nos
permite trabajar en remoto,desarrollada a raiz de la
pandemia mundial, Covid-19, y el nacimiento de mo-
delos hibridos, permitiendo impartir clases semi-pre-
senciales, que ha derivado en clases mas personaliza-
das que generan un mayor crecimiento debido a que
se adapta a los ritmos individuales del alumnado.

Por otra parte, trata otro tema muy candente como

es la inteligencia artificial, y cémo esta afecta en la
docencia. En este estudio, Pelletier, McCormack, Re-
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eves, Robert, Arbino, y Boulder, (2022) hace una dife-
renciacion entre aquellas inteligencias artificiales que
se usan para organizar, analizar y entender datos; con
el otro tipo de inteligencia artificial que se usa como
herramienta para aprender, y guiar, y que conciben
como Util para ensefarsela al alumnado, pese a que
todavia esté en un nivel de desarrollo bajo.

Al for Learning Tools
Requires new literacies m
cost Y'Y
Instructor/student receptiveness m
Impact on learning outcomes m
Addresses equity and inclusion m

0

None

4
Highest

Nota: Estudio sobre herramientas de aprendizaje basadas en Inte-
ligencia Artificial. Pelletier, K, McCormack, M, Reeves, J, Robert, J,
Arbino, N,y Boulder, 1. 2022.

La conclusién es que la digitalizacion en el aula es
algo necesario actualmente , y es por ello que existen
informes que se dedican a promover el correcto uso
de las tecnologias y su implementacion. En la paginas
“Universo Abierto”, un blog de la biblioteca de Tra-
duccién y Documentacion de la Universidad de Sala-
manca, podemos encontrarnos articulos que debaten
sobre esta misma tematica, como por ejemplo, el ar-
ticulo titulado “Més de 27.000 estudiantes comparten
cdmo los colegios y universidades podrian mejorar
el aprendizaje digital”, donde explican mediante re-
sultados de encuestas (Student digital experience
insights survey 2020/21. JISC 2021) cémo mejorar el
aprendizaje digital, ofreciendo consejos como la me-
jora del hardware y software, grabar lecciones, crea-
cion de sesiones interactivas, utilizar nuevas herra-
mientas, y teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje
del aula, entre otras. Este tipo de entradas favorecen
a los docentes a favor de la tecnologia, y crean una
fuente de recursos para que aquellos Inmigrantes
Tecnoldgicos puedan conocer la actualidad dentro
del panorama, y servir como buenos recursos para te-
nerlos como guias dentro de su trabajo.
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6. Planteamiento y delimitacion

del problema

El planteamiento desarrollado sobre las nuevas tec-
nologias nos lleva a pensar sobre el motivo por el
cual la ilustracién digital es fundamental en una Es-
cuela de Arte Superior, sin embargo, jpor qué esta
no tiene lugar dentro del Ciclo Superior de Artes
Plasticas y Disefio en llustracion?, esta es una de las
cuestiones que me he planteado durante mi estan-
cia en el centro Fernando Estévez, donde realicé mis
practicas externas como parte de mi formacién en el
Master de Profesorado, en la especialidad de Dibu-
jo, Disefio y Artes Plasticas.

Durante mi estancia en el aula, tuve la oportunidad
de obtener informacion proporcionada por el alum-
nado, para poder comprender sus opiniones acer-
ca de los contenidos aprendidos en los diferentes
médulos. Una de las opiniones més repetidas por el
alumnado fue la carencia en el drea de la digitaliza-
cién por parte del ciclo, debido a que los conoci-
mientos recibidos en esta area eran escasos, y con
un nivel muy inferior al que consideraban que debe-
rian tener al obtener el titulo.

Dentro del curriculo, existen varios médulos que tie-
nen implicitos el dmbito digital, como por ejemplo
"Medios Informéaticos” de primero; “Técnicas de Ex-
presién Gréfica”, de primero y segundo; y “Produc-
cion Gréfica Industrial” de primero y segundo. Sin
embargo, pese a estar presente en el area de estos
modulos, jpor qué es un area apenas sin cubrir en
el ciclo?.

Hay que tener en cuenta que, actualmente, los do-
centes que imparten en estos médulos tienen una
media de edad de, aproximadamente, 50 afios, lo
que los convierte en “Inmigrantes Digitales” (Prensky,
20711). Esto implica que su adaptacién a la digita-
lizacién puede ser uno de los factores que no les
permite cubrir las necesidades de un “Nativo Di-
gital”, o que simplemente por edad, y tras muchos
anos realizando actividades similares en el mismo
médulo, deciden optar por no renovar su conteni-
do para actualizarlo en la realidad que vivimos, y
esto es lo que lleva al punto de frustracién de los
alumnos con sus estudios.

31



6. Planteamiento y delimitacion

del problema

Como conclusidn, el alumnado estéd dispuesto a
ampliar los horizontes de su formacién, para abar-
car ambitos profesionales que les permita estar a la
altura del sector, y esto es algo que se debe tener
en cuenta a la hora de realizar nuestra propuesta
de programacién didéctica, para asi intentar subsa-
nar esta carencia de conocimientos dentro del plan
anual de los estudios.

6.1. Eleccion del mdédulo

Estas son las tres materias que incorporan digital en
sus contenidos, y tras hacer un anélisis comparativo,
la mejor opcién para realizar la programacién se co-
rresponde con la materia de “Técnicas de Expresion
Gréfica”, debido a que en este caso, nos vamos a
basar en la técnica que conlleva la ilustracién digital
a la hora de ilustrar, y cémo utilizarla de forma co-
rrecta, y esta es el médulo con el que tiene un mayor
anclaje, ademas, es importante matizar que la pro-
gramacién se anclaré en el segundo afo, de esta for-
ma, como es un mddulo que abarca los dos afios de

_ Medios
informaticos

Dentro de los contenidos

y objetivos que se plantean

en éste mddulo, nos encontra-
mos con que busca analizar los
medios informéaticos en la socie-
dad actual y conocer

los fundamentos de ésta,

y para ello basa su aprendizaje
en comprender la funcién

del hardware y software; conocer
los formatos digitales, almacenar
las imagenes; y conocer los pro-
gramas informaticos adecuados.

Técnicas de
expresion grafica

Las areas de aprendizaje desa-
rrolladas en este modulo

se corresponde con saber dife-
renciar los procedimientos,

y conocer las principales técnicas
de expresion gréfica, es por ello
que se estudian las diferentes
herramientas y sus usos; ensefa
a analizar y reconocer técnicas

y estilos; y aprender sobre la
constante actualizacién y forma-
cién a la que debe someterse
un ilustrador, para estar al dia
con su trabajo. Entre las técnicas
que se especifican dentro de los
contenidos, esta establecida la
ilustracién digital.

Tabla. Comparacion de los contenidos adscritos a cada médulo. A. Marifio, 2023.
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Produccién
grafica industrial

En éste mddulo basa su apren-
dizaje mediante el andlisis y di-
ferente de los distintos tipos de
originales que existen, para ello
ensefia sobre los procesos de
reproduccion; explica la configu-
racién de archivos de imprenta;
y define y diferenciar los distin-
tos tipos de impresidn industrial,
para permitir que el alumnado
sepa elegir los soportes gréficos
idéneos para cada momento.

(Decreto 159/2017, de 31
de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 174 - 337)



6. Planteamiento y delimitacion
del problema

formacién, tendrén una base de trabajo tradicional
)

que les beneficiaréd a la hora de trabajar en digital,

y también habran cursado la asignatura de “Medios

Informaticos”, lo que les beneficia para conocer los

formatos, y las ideas previas, antes de empezar a tra-

bajar con el mundo de la digitalizacién.

Sin embargo, tendremos en cuenta otras asignatu-
ras, como por ejemplo “Técnicas de Expresion Gra-
fica” para plantear un aprendizaje transversal, y asi
ampliar el conocimiento digital dentro de los médu-
los, planteando proyectos conjuntos que permitan
elaborar tareas de mayor complejidad, y asi obtener
mejores resultados que motiven al alumno, y apren-
dan a elaborar proyectos similares a los que se en-
contraran durante su vida laboral.
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7. Programacion Didactica Anual

Esta programacién didactica anual de la Escuela de
Arte y Superior de Disefio Fernando Estévez, del se-
gundo curso del Ciclo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en llustracién, para ser aplicado en
el curso 2023/2024, se desarrollara en las siguientes
secciones que figuran a continuacion.

7.1. Metodologia

La metodologia se puede definir como un elemento
establecido dentro del curriculo, que busca incluir
principios de intervencién educativa, con sus res-
pectivas estratégias, para lograr el éxito de la préc-
tica educativa. Para que el proceso de ensefanzay
aprendizaje sea fructifero, es necesario disefiar un
plan, donde se distribuya los objetivos que se pre-
tender conseguir, los recursos que se van a necesitar,
los métodos didacticos que se van a seguir, la eva-
luacién por la que se va a calificar los resultados, y
finalmente, la planificacién de la retroalimentacion.
Pero para que nuestra planificacion sea correcta,
debemos tener en cuenta la materia en la que nos
establecemos, las condiciones socioculturales que

experimenta el alumnado, los recursos a los que po-
demos acceder, entre otros aspectos.

Dentro de la metodologia se seguiran las indicacio-
nes del Decreto 159/2017, de 31 de Mayo, por el
que se establece el curriculo, donde se especifican
algunas orientaciones metodoldgicas, obtenemos
informacion sobre como utilizar metodologias ac-
tivas donde los alumnos sean protagonistas de su
propio aprendizaje, siguiendo un orden progresivo
en las Unidades de Trabajo, se incentivara la busque-
da de soluciones propias de forma guiada, y desper-
tar el interés del alumnado por aprender. También
se plantea utilizar diversos soportes fisicos y digita-
les, imégenes y audios, e incorporar éstos dentro de
las actividades didacticas, también se busca intentar
crear una vision global de todos los médulos profe-

sionales, creando actividades transversales. (Decre-
to 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110, de 9 de
junio, p. 39 - 337)

Debido a las caracteristicas de |la materia, donde el

aprendizaje se realiza mediante la practica, la me-
todologia éptima a desarrollar se corresponde con
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"Aprendizaje basado en proyectos”, que nos per-
mite llegar a resolver los problemas marcados, me-
diante la propia implicacién del alumnado, mediante
sus propias investigaciones y creaciones, realizadas
a partir de cierta autonomia (préacticas relativamente
guiadas), que nos permita obtener un producto final
que implique un aprendizaje durante su proceso.

Para poder entender a la perfeccion esta metodologia,
y poder aplicarla dentro del aula, tenemos que recurrir
a sus caracteristicas, entre las que nos encontramos:

- Se hace un recorrido por una temética, donde se
realizara un analisis, una propia interpretacion, vy fi-
nalmente una critica, que nos ayudaré a contrastar
puntos de vista con el alumnado.

- Abordar el curriculum desde las tematicas mas
relevantes.

- Integrar conocimiento diverso, proveniente de
diferentes fuentes (como académicas o populares,

entre otras), lo que implica un acercamiento actuali-
zado a la hora de resolver problemas.

- En el aula, el profesorado es un aprendiz, y no un
experto, y comparte el protagonismo, mantenien-
do una actitud de cooperacion.

- Busca cuestionar la idea de “una version Unica” de
la realidad, y permitir que el alumnado establezca
sus propias conexiones, encontrando de forma in-
dividual un recorrido singular, y Unico.

- Permite la inclusividad dentro del aula, debido a
que se tiene en cuenta la forma de aprendizaje, me-
diante la que se tiene en cuenta a todo el alumna-
do, y sus ritmos a la hora de elaborar sus proyectos.

- Alahora de hablar del aprendizaje, este esta vincula-
doalhacer, ala actividad manual, y a la intuicién, lo que
implica que no existe un proyecto con una solucion
dnica, y se realizan con la intencidn del “para qué”, es
decir, todo lo que se realiza a raiz de un proyecto (una
creacién, una investigacion, un producto concreto...)
sirve a la funciéon de responder una pregunta.
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- Se realizan presentaciones para poder explicar el
proceso de elaboracién del conocimiento, que ha
servido al alumnado para llegar a la solucién final, y
se recapitula lo aprendido.

- Se trabajan las estrategias de blusqueda, que per-
mite al alumnado obtener unos mejores resultados,
mediante una interpretacién de las fuentes, y unos
criterios de ordenacién.

- Se parte de un tema que resulte interesante y moti-
vador al alumnado, para poder mantener su atencion
durante el proyecto.
(Informacién obtenida del documento de “Perfeccio-
namiento del Profesorado”, Metodologia de Luisa
Desiré Quintero Ruiz, con propiedad de Direccion Ge-
neral de Ordenacion, Innovacion y Promocién Educati-

va. Consejeria de Educacion y Universidades. Gobier-
no de Canarias).

A la hora de implementar esta metodologia en el aula,
nos encontraremos con algunas ventajas en el aula,
como son: darle un sentido a la hora de presentar el
curriculo en el aula, pues permite que mediante los

proyectos, el alumnado le encuentre un sentido; ob-
tener una mayor actividad en el aula mediante la par-
ticipacion en el aula, bajo el marco de un curriculum
integrado; se busca constituir una metodologia basada
en el “saber hacer”, por lo que se trabaja el proceso, y
el producto; promueve habilidades entre el alumnado
como la colaboracién, el trabajo en equipo, o la toma
de decisiones; el trabajo en el aula se llevard de for-
ma mas liviana porque el alumnado podra tratar temas
que les interesen de forma individual; la autoestima de
los alumnos se verd incrementada mediante el orgullo
obtenido a la hora de acabar los proyectos; entre otros.

Existen dos tipos de metodologia, y a la hora de orga-
nizar actividades, se puede elegir entre:

» De investigacion

El producto del proyecto se corresponde con una res-
puesta a la pregunta planteada al inicio del mismo, es
decir que permite al alumnado llegar a su propia res-
puesta para resolver a la cuestion, y esta puede corres-
ponderse con una redaccién, un informe, un blog en el
aula, un pdster multimedia, entre otros.

37



7. Programacion Didactica Anual

» De trabajo

En esta modalidad, el proyecto comienza teniendo en
mente el producto final, y este es un producto tangi-
ble, que requiere investigacién que esta definida por
la obra que se planted desde un inicio, entre algunos
de los ejemplos nos encontramos con una maqueta,
una exposicion, una creacion de un museo, entre otros.

» Fases de la metodologia

1. Preparacién por parte del profesorado.
1. Planteamiento del tema al alumnado.

2. |dentificacién de objetivos y aprendizajes, to-
mando como referencia los criterios de evaluacion
del 4rea o materia.

3. Seleccién y organizacion de los contenidos de
aprendizaje.

4. Disefno y secuenciacion de actividades y tareas.
5. Organizacién de recursos y materiales.

6. Evaluacién

2. Desarrollo por parte del alumnado.

1. Eleccion del tema. Puede ser del curriculo oficial,
de una experiencia comun, de un hecho de la ac-
tualidad, un problema que plantea el docente, o
una cuestion pendiente de otro proyecto. Profesor
y alumnado deben preguntarse acerca de la nece-
sidad, relevancia, interés u oportunidad de trabajar
un determinado tema u otro.

2. El alumnado identifica lo que sabe y lo que quiere
saber. Se busca crear una delimitacion del proyecto
en el cual nos vamos a emprender y hasta donde
queremos llegar, con objetivos propuestos. Se utili-
zaran herramientas como la lluvia de ideas de forma
grupal, para saber los conocimientos e ideas que
alberga el alumnado de forma previa.

3. Planificaciéon del trabajo. Creacién de calendario,
con asignacion de tareas y responsabilidades.

4. Busqueda y clasificacién de la informacion. Esta
se realiza de forma escolar y extraescolar, mediante
los tres tipos de fuentes para poder emitir valora-
cién y juicio critico.
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5. Investigacion. Algunos proyectos requeriran de
una mayor o menor investigacion, segun de la rea-
lizacién de actividades auxiliares para el desarrollo
de lo propuesto. Se pueden realizar talleres, rinco-
nes, actividades complementarias, entre otras, con
ayuda de la familia o algin experto en el tema.

6. Presentacion en el aula del producto/informe fi-
nal. Se realiza un cierre y sintesis grupal o individual.
Se muestra lo aprendido, y las reflexiones a las que
se ha llegado, mediante el uso de estrategias de
metacognicion.

7. Elaboracién de un dossier, cierre y sintesis indi-
vidual. El alumnado hace una reflexion individual
sobre el trabajo realizado, los procedimientos se-
guidos, las dificultades encontradas, los logros
obtenidos,... Se refleja en un dossier individual el
trabajo realizado, donde se recogen las diversas ac-
tividades realizadas en el desarrollo del proyecto.

8. Evaluacién de lo realizado: coevaluacion, autoe-
valuacién. El trabajo siempre debe ser evaluado, y

desde el comienzo del proyecto, el alumnado debe
de saber las pautas de evaluacién, tomando como
referencia los aprendizajes descritos en los criterios
de evaluacion del area o materia.
(Informacion obtenida del documento de “Perfeccio-
namiento del Profesorado”, Metodologia de Luisa
Desiré Quintero Ruiz, con propiedad de Direccién Ge-
neral de Ordenacién, Innovacién y Promocion Educati-
va. Consejeria de Educacién y Universidades. Gobier-
no de Canarias).

7.2. Atencidn a la diversidad.

El Gobierno de Canarias plantea medidas de aten-
cién a la diversidad para aplicarlas dentro de la
Formaciéon Profesional, donde se plantean crear
adaptaciones curriculares respondiendo a los casos
individuales, para poder adaptar los estudios a todo
el alumnado. Sin embargo, para la obtencién del
titulo, deberé superar los objetivos relacionados con
las competencias profesionales, aunque el alumna-
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do con necesidades educativas especiales formara
parte de un régimen especial que le permita presen-
tarse en un mismo modulo un méximo de seis veces.

(Orden de 13 de diciembre de 2010, que regula la
atencion al alumnado con necesidades especificas de

apoyo educativo, en la Comunidad Autdonoma de Ca
narias, BOC n.° 150, de 22 de diciembre de 2010).

El grupo con el que vamos a trabajar en el aula es
heterogéneo, con diferentes ritmos de trabajo, e
ideas. Para poder sacar el mayor rendimiento de
cada alumno, el docente debe tener en cuenta las
particularidades individuales, y cémo es su forma
de afrontar el trabajo, y gracias a la metodologia
de Aprendizaje por Proyectos, seremos capaces de
mantener una ayuda guiada, que acomparie el pro-
ceso del trabajo, y se adapte a los tiempos marcados
por el alumno, siendo el profesor una guia, para lle-
gar a un producto final adecuado.

Un punto fundamental en este apartado es la motiva-
cién que recibira el alumnado por parte del docente,
al tratarse tematicas que seran del interés del mis-
mo, y permitiendo llegar a sus propias conclusiones,

permitird que el alumno se mantenga interesado por
los proyectos, a la vez que subir su autoestima por
ver como se materializan sus ideas.

7.3. Objetivos particulares del centro

Para el desarrollo de los objetivos particulares del
centro, vamos a utilizar los Objetivos Estratégicos
para el curso 2023/2024, publicados por la conseje-
ria de educacion del Gobierno de Canarias. Los ejes
elegidos son los siguientes:

» EJE 1 - Calidad, equidad e inclusién
Que busca mejorar el sistema educativo canario para

llegar a la media espanola y europea.

» EJE 3 - Educacion superior y enseiianzas
profesionales de personas adultas

Busca promover las ensefianzas profesionales para
adaptarlas al actual modelo econémico de Canarias,
a la vez que promover la Educacién Superior con en-
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torno que permitan la integracién de la comunidad,
y favorecer la formacién en Canarias, a la vez que
incrementar la oferta formativa en las islas.

» EJE 4 - Personal docente y no docente

Trata de alcanzar la mejoria dentro de la gestion, y
cualificacién del personal docente y no docente, para
el fortalecimiento del sistema educativo canario. Este
punto tiene un gran valor dentro de la programacién
didéctica anual, ya que es el que nos permite abogar
por la formacién de los docentes en el ambito digital,
para que asi puedan cumplir con las expectativas del
alumnado con respecto a esta materia, y conseguir, de
esta forma, una educacion més completa y competen-
te con la actualidad en la que estamos anclados.

» EJE 6 - Transformacién digital

En este punto se busca incrementar el porcentaje
de centros educativos digitalizadores, a la vez que
mejorar los Sistemas de Informacién de la Gestidn

Educativa y los servicios digitales educativos. Este
es otro de los ejes que sustenta la propuesta de la
programacién, y nos guia a la hora de crearla e im-
plementarla dentro del centro.

» EJE 8 - Perfil profesional

Busca incrementar el peso especifico del sector cul-
tural y la industria creativa (ICC) dentro del modelo
social y productivo de Canarias, a la vez que lograr
una mayor cohesion social, facilitando la participa-
cién y acceso de la ciudadania a la cultura, e incre-
mentar las actuaciones que buscan la consecucidon
de los ODS en el marco de la agenda 2030.

(Informacién obtenida del Plan de Objetivos Estratégi-
cos propuestos por el Gobierno de Canarias).

7.4. Perfil profesional
Para poder enfocar nuestra Programacién Didactica

Anual, debemos hacer un previo anélisis del perfil
profesional que se adscribe dentro del titulo de Téc-
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nico Superior de Artes Plasticas y Disefio en llustra-
cion, para poder tener en mente qué metas debe-
mos alcanzar a la hora de enfocar el desarrollo de las
Unidades de Trabajo.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC num. 110, de
9 de junio, p. 265 - 337)

» Competencias generales

- Elaborar obra original de ilustracién de calidad for-
mal y funcional a partir de un proyecto propio o de
un encargo profesional determinado.

- Planificar la realizacién del proyecto mediante la
definicion de los recursos expresivos, formales, fun-
cionales, estéticos y técnicos més adecuados.

- Desarrollar las diferentes fases del proyecto y los
controles de calidad correspondientes para obte-
ner un producto final que cumpla con los objetivos
gréficos, comunicativos y expresivos exigibles a ni-
vel profesional.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 265 - 337)

» Competencias profesionales

- Identificar los aspectos artisticos, formales, funcio-
nales y técnicos de un proyecto de ilustracién asi,
como en su caso, los elementos persuasivos, infor-
mativos e identificativos méas adecuados a las espe-
cificaciones del encargo.

- Planificar y elaborar proyectos de ilustracion aten-
diendo a las especificaciones narrativas y técnicas
previamente determinadas.

- Seleccionar, analizar y archivar la documentacién y
el material gréfico de referencia para la realizacion
del proyecto de ilustracion.

- Seleccionar y utilizar con destreza las técnicas o
estilos artisticos méas adecuados para dar solucién
gréfica a los objetivos comunicativos y expresivos
del proyecto.

- Realizar el proyecto ilustrativo atendiendo a las par-
ticularidades del medio grafico en que se incorpore.

- Establecer los controles de calidad correspondien-
tes en cada fase del proceso proyectual.
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- Elaborar los originales atendiendo a las particulari-
dades de los posteriores procesos de reproduccién
y saber realizar el seguimiento y el control de cali-
dad correspondiente.

- Coordinar de manera eficaz el trabajo que se de-
rive o genere a partir de estas responsabilidades.

- Conocer y cumplir la normativa especifica que re-
gula las realizaciones de la actividad profesional.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 265 - 337)

» Ambito profesional

- Desarrolla su actividad como profesional indepen-
diente realizando ilustraciones de diferentes gé-
neros y dmbitos, que expresen ideas o conceptos,
destinadas a su edicion.

- Desarrolla su profesion como dibujante y especia-
lista dependiente de una empresa o institucion.

- Colabora con otros profesionales en la ideacion,
interpretacion y realizacién de ilustraciones con di-
ferentes técnicas y estilos artisticos.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 265 - 337)

» Ambito profesional

- Desarrolla su actividad como profesional indepen-
diente realizando ilustraciones de diferentes gé-
neros y ambitos, que expresen ideas o conceptos,
destinadas a su edicion.

- Desarrolla su profesion como dibujante y especia-
lista dependiente de una empresa o institucion.

- Colabora con otros profesionales en la ideacion,
interpretacion y realizacion de ilustraciones con di-
ferentes técnicas y estilos artisticos.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 265 - 337)
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» Objetivos generales del ciclo formativo

1. Realizar ilustraciones con el nivel calidad técnica, co-
municativa y artistica exigible a nivel profesional.

2. Configurar proyectos de ilustracion partiendo de
la valoracién idénea de las particularidades comuni-
cacionales, técnicas y artisticas del encargo y definir
adecuadamente los objetivos del proyecto.

3. Dominar las diferentes técnicas de expresién gréfica
y seleccionar las mas adecuadas a las especificaciones
tematicas, comunicativas y artisticas del encargo.

4. Adaptar las soluciones gréficas al contexto en que
se sitlie la propuesta comunicativa.

5. Interpretar la evolucién de las tendencias formales
y técnicas que contribuyen a configurar el estilo e ini-
ciarse en la busqueda de un estilo personal de la cali-
dad exigible a nivel profesional.

6. Valorar, planificar y gestionar la elaboracion del pro-
yecto en las distintas fases de su proceso para optimi-
zZar recursos.

7. Buscar, seleccionar e interpretar las fuentes do-
cumentales y de referencia para la realizacion de
ilustraciones.

8. Desarrollar método, rigor y capacidad de comuni-
cacion para la presentacion y defensa de una idea o
un proyecto de ilustracion.

9. Conocer las especificaciones técnicas del material y
de los procesos de reproduccion y edicién de ilustra-
ciones y saber gestionarlos para garantizar la calidad
final del producto.

10. Adaptarse en condiciones de competitividad a los
cambios tecnoldgicos y organizativos del sector.

11. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informa-
cién y formacion continua relacionadas con el ejerci-
cio profesional.

12. Comprender y aplicar el marco legal y normativo
que regula y condiciona la actividad profesional.
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13. Valorar y aplicar los principios de la ética profesio-
nal en el desarrollo de la actividad profesional, su ges-
tién y administracion.

14. Comprender y generar mensajes orales y escritos

en lengua inglesa propios de situaciones concretas
del campo profesional de la ilustracion.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 267 - 337)

7.5. Temporalizacidn y secuenciacién
de los contenidos

Técnicas de Expresion Gréfica es un médulo que recorre
los dos afios de la formacion, y que tiene un gran peso
dentro del ciclo superior. En total cuenta con el valor de
9 créditos, un total de 152 horas entre los dos anos.

En esta programacién nos centramos en el segundo
ano del médulo, le corresponden 5 créditos, y tiene un
total de 25 sesiones en el ano 2023/2024, con clases de
3 horas por semana.

En los ciclos superiores cada crédito implica 25 horas
de trabajo, por lo que este segundo afio de médulo
tendria implicitas 125 horas de trabajo, de las cuales,
75 son horas lectivas, y 50 horas serén de trabajo au-
ténomo.

Teniendo esto en cuenta se hace una reparticién
equitativa entre las 6 unidades de trabajo que com-
ponen esta programacién anual. Existen dos trabajos
que tienen un peso mayor en el médulo (Memorias
de Papel y Aloum llustrado Poco Tradicional), debi-
do a que se corresponden con dos trabajos donde el
alumnado debe mostrar y aplicar los conocimientos
adquiridos previamente, a modo de un trabajo final;
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[ Horas
autonomas

por otro lado las unidades de trabajo més cortas, se

plantean como actividades de taller, para ensefiar al llustrArte 4 12h 10h

alumnado técnicas nuevas, y practicarlas en el aula,

pero no suponen trabajo auténomo, porque el pro- .
ducto es aquel que surge del taller, y no existe una pre- Expe”mentando 2 6h
sentacion de estas unidades. La division es la siguiente: el Pasado

Memorias
de Papel 7 21h 15h
llustrando 1 3h

con Texturas

La Raiz
del Almanaque 4 12h 10h

Album llustrado

Poco Tradicional 7 21h 15h

Tabla. Tiempos asignados a las Unidades de Trabajo. A. Marifio, 2023.
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Finalmente, estas actividades se dividirdn durante el
ano escolar teniendo en cuenta el calendario provisto
por la consejeria para el ano 2023/2024. En este calen-
dario se tiene en cuenta los dias festivos que coinciden
con la asignatura (8 de octubre, festivo nacional por el
Dia de la Inmaculada Concepcién; 29 y 5 de diciembre,
por vacaciones del periodo navidefio; 2 de febrero,
festivo Insular por el Dia de la Candelaria; y finalmen-
te, 29 de marzo, por periodo de Semana Santa), y se
distribuyen las unidades de trabajo, el resultado de la
temporalizacién es el siguiente:
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llustrArte

Experimentando
el Pasado

Memorias
de Papel

llustrando
con Texturas

La Raiz
del Almanaque

Album llustrado
Poco Tradicional

Nota: Temporalizacion de las Unidades de Trabajo.
A. Marifo, 2023.
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7.6. Estudio de los objetivos y contenidos
de la materia

» Objetivos

1. Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las
principales técnicas de expresion gréfica asi como
sus Utiles, herramientas y materiales.

2. Seleccionar y saber aplicar las técnicas gréficas
mas adecuadas a las particularidades teméticas, es-
tilisticas y comunicativas del encargo.

3. Experimentar las posibilidades expresivas de las
diferentes técnicas en funcién de sus preferencias es-
tilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

4. Analizar y reconocer las técnicas y estilos de
ilustradores significativos de diferentes épocas y
valorar sus posibilidades de aplicacion creativa al
propio estilo.

5. Desarrollar la capacidad de comunicacién gréfi-
ca, la creatividad y expresividad personales.

6. Valorar la relevancia de la actualizacion y forma-
ciéon permanente del ilustrador en la competitividad
profesional, y la importancia que tiene en el ejerci-
cio profesional la calidad de los utensilios y materia-
les, su conservacién y mantenimiento, y la organiza-
cion del lugar de trabajo.

Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110, de

9 de junio, p. 281-337

» Contenidos

1. Las técnicas y procedimientos de expresion grafi-
ca. Utensilios, herramientas, materiales.

2. Técnicas gréficas secas, grasas, hiumedas, mixtas.
Materiales, herramientas y soportes especificos.

3. Dibujo de linea y de mancha. Tramas y texturas.

4. Técnicas digitales: efectos graficos aplicados a la
ilustracién

5. Otras técnicas: técnicas de impresiéon manua-
les, técnicas aditivas. Materiales, herramientas y
soportes especificos.
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6. Las técnicas gréficas en la ilustracion de diferen-
tes épocas. Aplicaciones précticas y creativas en la
actualidad.

7. El estudio del ilustrador. Equipo, organizacion.
Técnicas y métodos de archivo de la documentacion.

Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC num. 110, de
9 de junio, p. 281 - 337

Como podemos observar, en esta materia se busca
formar al alumnado en la autonomia, para que sean
capaces de elegir soluciones elegantes y funciona-
les para los problemas que se le plantean, a la par
que aprender nuevas técnicas que abran sus abani-
cos de posibilidades, entre las que se encuentran la
ilustracién digital. También se plantea el estudio de
otros artistas y su obra, para analizar sus técnicas y
asimilarlas, para poder comprender las diferencias
entre los estilos, y adquirir nuevas herramientas en el
propio trabajo. Y finalmente, cémo cuidar nuestros
utensilios, espacio de trabajo, archivar adecuada-
mente la documentacién técnica y visual, y aprender
a presentar correctamente los trabajos.

Esto nos ayuda para poder comprender la progra-
macién que se propone por el centro, y posterior-
mente reflexionar sobre ella, para poder sacar nues-
tra propia propuesta, y que funcione de la forma mas
eficiente posible.

7.7. Agrupamientos y espacios

Dentro de la Escuela de Arte y Superior de Disefio
Fernando Estévez, el espacio cedido al desarrollo
de éste mddulo se corresponde con un aula tedri-
co-practica, debido a las caracteristicas que envuel-
ven a ésta materia.

Dentro del aula encontramos el equipamiento ne-
cesario para subsanar las dinamicas que se desarro-
llan durante el periodo lectivo, como mesa de di-
bujo, convertibles a caballete; varios espacios que
permiten almacenamiento de material; permite
modular la luz que entra al aula en todo momento
gracias a la instalacion de persianas, que nos facili-
tan la proyeccién de imagenes, o creacién claroscu-
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ros dentro del aula; también hay tabletas gréficas,
como ordenada, escéneres y canones de luz.

Con respecto a los agrupamientos, estos se elegi-
ran en funcién del ejercicio que se desarrolle en las
distintas Unidades de Trabajo, para enfocar cada
actividad de forma adecuada. Entre los agrupa-
mientos que se utilizaran nos encontramos con:

» Gran grupo

El grupo-aula completo, todos los estudiantes
participan en la misma actividad.

» Trabajo individual

El alumnado tendré que afrontar el ejercicio de for-
ma auténoma, encontrando y aplicando resolucio-
nes de forma eficiente.

» Trabajo grupal

El alumnado reunidos en pequefios grupos, hara fren-
te a la resolucién de actividades de forma conjunta.

7.8. Procedimientos e instrumentos
de evaluacion

La evaluacion que se desarrollara tendré un caracter
continuo, y se basarad en el grado de asimilacién y
adquisicion de competencias que presente el alum-
nado durante el recorrido por el médulo. Para optar
por evaluacién continua, el alumnado debe superar
todas las Unidades de Trabajo propuestas en el afio
escolar del médulo, en caso contrario tendria que
optar por pérdida de evaluacién continua.

El alumnado tendré la oportunidad de recuperar el
médulo durante el transcurso del afio escolar. Debe-
ré presentar todos los proyectos que cuenten como
suspensos o no presentados, y seran valorados en
base a los criterios de cada Unidad de Trabajo, aun-
que atendiendo a los criterios de recuperacién.

Para evaluar haremos uso de las herramientas, téc-
nicas e instrumentos de evaluacién, es decir, las
evidencias del trabajo que desarrolla el alumnado,
que nos permita observar el desarrollo y adquisi-
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cién del aprendizaje esperado segun lo establecido
en las unidades de trabajo.

» Herramientas de evaluacion

- Seguimiento y valoracién del desarrollo de las acti-
vidades por parte del alumnado, mediante la técnica
de observacién.

- Escalas de valoracion que sirvan para valorar el pro-
ceso de aprendizaje.

- Calificacién de los proyectos desarrollados.

- Adquisicién de competencias, que estan asociadas
a los contenidos anteriormente expuestos.

» Técnicas de evaluacion
- Observacion sistematica.

- Anélisis y valoracién de documentos.

» Instrumentos de evaluacion

- Escritos: Memoria que debe ser entregada al finali-
zar esta Unidad de Trabajo.

- Presentacion: Exposicion oral que se realizaré en la
Ultima sesion.

- Practicos: Entrega de la parte fisica del proyecto
(bocetos, impresion del libro).

La manera en la que se va a evaluar se corresponde
con diferentes estrategias que nos sirven para reco-
ger informacion sobre el objeto a evaluar, mientras
que lo que nos va a permitir evaluar son los medios
y recursos, es decir, soportes fisicos, que muestran
evidencias de aprendizaje.

A la hora de evaluar se utilizardn 3 técnicas en el
aula, que se corresponden con:
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» Observacion sistematica

Se tendrd en cuenta el desarrollo dentro del aula, me-
diante el registro anecdético o descriptivo, la escala
de valoracién, el diario de clase del profesorado, las
rubricas, entre otros.

» Encuestacion

Formas de extraer informacién al alumnado mediante
el uso de entrevistas, cuestionarios, y formularios

» Analisis de documentos, producciones
y artefactos

Estos son los entregables tras cada trabajo, que se
valoraran segun las ribricas, listas de cotejo y escalas
de valoracion.

También se tendran en cuenta los tres tipos de evalua-
cién, para poder analizar de forma dptima el rendimien-
to en cada actividad. Entre ellos nos encontramos con:

» Heteroevaluacion

El proceso de evaluacién lo realiza el docente, aten-
diendo a los logros, procesos, conductas y rendimien-
to del alumnado.

» Coevaluacion

Proceso de evaluacion en el que el alumnado toma el
rol de evaluar, y realizan esta actividad entre iguales,
con sus companeros.

» Autoevaluacién

Este proceso de evaluacion sirve para que el alumno
reflexione de forma individual sobre su trabajo, y de-
sarrolle la capacidad de identificar y valorar sus logros,
fortalezas, y limitaciones, que ademas sirve como un
factor de motivacién hacia el aprendizaje.

Ademas, se tendréd en cuenta los criterios de evalua-
cion establecidos en el 2774 Decreto 159/2017, de 31
de mayo - BOC nuim. 110, de 9 de junio por el que se

53



7. Programacion Didactica Anual

establecen los curriculos de los Ciclos Formativos de
Grado Medio y Grado Superior de Artes Plasticas y
Disefio de la Familia Profesional Artistica de Comu-
nicacién Gréfica y Audiovisual en el dmbito de la Co-
munidad Auténoma de Canarias, donde se valorara la
capacidad del alumnado para:

1. Emplear las diferentes técnicas gréficas, con cali-
dad artistica y técnica, en la realizacién de ejercicios
de la especialidad.

2. Seleccionar, y aplicar con destreza y pulcritud,
la técnica mas adecuada a las particularidades
del encargo.

3. Identificar y diferenciar las técnicas y estilos de
ilustradores significativos de diferentes épocas.

4. Experimentar con las diferentes técnicas buscan-
do aplicaciones méas personales y creativas.

5. Utilizar correctamente los utensilios y materiales
propios de las técnicas gréficas asi como mantener
el equipamiento y el lugar de trabajo en condicio-
nes idéneas

6. Archivar adecuadamente la documentacién téc-
nica y visual.

7. Presentar correctamente los trabajos adecuando-
los a las especificaciones formales, conceptuales y
temporales establecidas.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nam. 110,
de 9 de junio, p. 282 - 337).
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8. Valoracion y analisis critico de la
Programacion Didactica Anual

La lectura de la Programacién Didéactica propuesta
por el centro fue una de mis primeras tareas durante
las préacticas, debido a que este médulo es el que
impartia mi tutora de centro. Esto me permitié po-
der entender los ritmos que la docente marcaba du-
rante los meses, y como lo adecuaba al alumnado y
a los contratiempos que surgian en el aula, permi-
tiendo que el alumno se forme de manera eficiente.

El trabajo que pude observar en el aula fue: “Estu-
dio del ilustrador. Equipo, organizacién. Técnicas y
métodos de archivo de la documentacién”, donde
el alumnado tenia que estudiar un ilustrador Canario
y su estilo, para poder crear una ilustracién imitando
este, y finalmente hacer una exposicién dentro del
aula hablando del autor, y ensefiando su obra.

Los resultados de este trabajo fueron muy interesan-
tes, debido a que el alumno conocid autores cerca-
nos nuevos, gracias a las exposiciones de sus com-
paferos, a la par que pudo estudiar un nuevo estilo,

y hacer obras que le obligaban a salirse de las zonas
que trabajo que ya conocen, para poder investigar y
experimentar mediante la creacién.

Viendo esta actividad desde fuera me permitié apre-
ciar la reciprocidad con la que el alumnado respon-
dia, debido a la motivacién que les causaba hablar
y trabajar sobre ilustradores que le gustan, a la par
que realizar un trabajo completamente diferente, lo
que crea dinamismo dentro del aula. Con esta ex-
periencia pude ver la forma en la que reaccionaba
el alumnado ante los diferentes proyectos, y elabo-
rar paulatinamente una idea de cémo podria apro-
vechar esta experiencia para trasladarla a mi propia
programacién anual.

Este trabajo era el final dentro de la programacion,
pero en la programacion era precedido por otras
seis unidades de trabajo, donde la docente creaba
proyectos que cumplieran con el desarrollo de cada
contenido de forma individual. Sin embargo, la parte
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digital dentro de la asignatura solo se trataba de for-
ma opcional, permitiendo al alumnado elegir entre
todas las técnicas para elaborar su Ultimo proyecto
dentro de ésta.

Esto implica que dentro del mismo ciclo, el alum-
nado recibié una formacién diferente con respecto
al &mbito digital, debido a que al ser una actividad
de ambito digital, no fue trabajada de igual manera
por todos. Hay que tener en cuenta que el centro
esta dotado con la equipacién suficiente para poder
elaborar clases digitales (entre 30 y 40 tabletas en
total, repartidas entre los departamentos de Dibu-
jo, Medios Audiovisuales, y Medios Informaticos), lo
que permitiria impartir de forma adecuada las clases
digitales dentro del ciclo superior.

En conclusion, la programacion tiene un gran equi-
librio con todos los contenidos, y los aplica con un
orden légico durante todo el afio lectivo, pero el

criterio donde se desarrolla la ilustracion digital es
muy breve, y no estd completamente desarrollado,
es por este motivo que a la hora de crear mi progra-
macion, trataré de buscar la forma de afadir apren-
dizajes que sean competentes con la sociedad en la
que vivimos hoy.
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9. Diseno de propuesta de Programacion
Didactica Anual persona

En el disefio de propuesta de esta Programacion
Didéctica anual personal expondremos una serie
de unidades de trabajo en relacién a la ilustracion,
para ser realizadas en el curso 2023/2024, de la etapa
educativa de Formacién Profesional.

9.1. Introduccién y justificacidn

Durante todo este estudio, junto a la experiencia en
las préacticas expresada anteriormente, podemos te-
ner una base que nos genere un punto de partida
sélido, para poder empezar a tejer nuestra Progra-
macién Didéactica Anual.

Haber compartido espacio con la clase, ver como
actian hacia ciertas actividades, y las respuestas
que se obtienen en los ejercicios, ademas de poder
conocerlos personalmente, y compartir momentos
de charla distendida donde he podido conocer qué
piensan y opinan sobre sus estudios, junto con un
gran periodo de reflexién, y estudio de la creacién
de las programaciones, se ha consolidado en esta

propuesta didactica, donde busco complementar y
ordenar los criterios de tal manera que se consolide
la forma de aprender la materia de manera éptima.

Para ello, he desarrollado seis unidades de trabajo,
mediante las que se recorren los contenidos de for-
ma escalonada, complementandose unos a otros en
las distintas actividades, hasta llegar al proyecto final,
donde deberén demostrar todo lo aprendido dentro
de la materia en un trabajo de mayor duracién.

9.2. Unidades de Trabajo que conforman
la Programacion Anual

El disefio de ésta programacion anual estd confor-
mado por seis unidades de trabajo que son las de:
llustrArte, para aprender a entender quiénes somos y
retratar més allé de la apariencia; Experimentando el
Pasado, para aprender nuevas técnicas historicas que
nos abran puertas a la hora de crear; Memorias de Pa-
pel, para aprender a trabajar con encargos, y trabajar
nuevos estilos, llustrando con Texturas, para trabajar
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nuevas técnicas que puedan servir para implementar-
las a sus futuras ilustraciones; La Raiz del Almanaque,
para seguir trabajando sobre encargos reales, y Un Al-
bum llustrado poco Tradicional, como un trabajo final
para mostrar todo lo aprendido en el mddulo.

9.2.1. Unidad de Trabajo 1
llustrArte

» Introduccion

Se plantea esta unidad de trabajo como una toma de
contacto con el nuevo curso, y vuelta al curso escolar.
Como es la segunda parte del médulo, que recorre
los dos afnos del ciclo superior, se entiende que ya tie-
nen un recorrido técnico a la hora de ilustrar, pero de-
bido al salto del tiempo que suponen las vacaciones,
se refrescan conocimientos anteriores, y se ensefnaran
nuevas técnicas y procedimientos de la expresion gra-
fica para ser aplicados en la ilustracion.

» Objetivos

En este primer proyecto deben realizar un autorre-
trato, y crear una ilustracién en base a como ellos se
perciben, para poder crear una obra que juegue con
la introspeccién, y puedan reflejar los sentimientos
mediante el trazado en el papel. Es por ello que la
Unica pauta que se pide para el trabajo es generar
un “autorretrato”, porque no interesa tanto la crea-
ciéon de un busto en si, sino algo que caracterice al
alumnado de forma individual, ya sea un objeto, o un
personaje, o un sentimiento, o una imagen propia.

Debe encontrar la técnica, el formato y el estilo, para
crear una ilustracién que les ayude a interpretar de for-
ma retrospectiva su retrato, de esta forma conseguir
piezas personales, que les ayuden a la hora de transmi-
tir sentimientos al papel. Esta Unidad de Trabajo ayuda
a retomar el contacto con la ilustracion, probar nuevas
técnicas, y tomar decisiones en base sobre la tematica
que nos gusta y ganar autonomia, en base a como esta
establecido en la metodologia de proyectos.
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El producto que se obtiene en esta Unidad de Traba-
jo es una lamina donde el alumnado haya consegui-
do cumplir con los requisitos anteriores, que debera
ser explicada en una memoria, con todo el proceso y
desarrollo recogidos, y presentado de forma limpia,
y finalmente una exposicién en la dltima sesion, para
explicar a sus compaferos su propia obra.

Los objetivos que se buscan en esta Unidad de Tra-
bajo son los siguientes:

1. Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las
principales técnicas de expresién gréfica asi como
sus Utiles, herramientas y materiales.

2. Seleccionar y saber aplicar las técnicas gréficas
mas adecuadas a las particularidades tematicas,
estilisticas y comunicativas del encargo.

3. Experimentar las posibilidades expresivas de las
diferentes técnicas en funcién de sus preferencias es-
tilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

» Contenidos

1. Las técnicas y procedimientos de expresion grafi-
ca. Utensilios, herramientas, materiales.

2. Técnicas graficas secas, grasas, himedas, mixtas.
Materiales, herramientas y soportes especificos.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nam. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

Esta unidad de trabajo le servird para retomar el
contacto con el papel, y transmitir sentimientos e
ideas al papel, bajo la demanda de un encargo, a
la par que practicar técnicas que ya conocian junto
con técnicas nuevas.
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» Sesiones

4

Primer
trimestre

12

Nota: Temporalizacion de las Unidades de Trabajo.
A. Marino, 2023.
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Con respecto a la longitud, tendra una duracién de
4 sesiones, es decir 12 horas lectivas, més trabajo
auténomo, para poder trabajar el aspecto técnico
del trabajo en el aula, y una dltima sesién donde se
realice una exposicion para poder mostrar el proyec-
to realizado, y explicar el trabajo y pensamiento que
existe tras este.

e Sesion 1

En esta primera parte de la clase se explicaran de
nuevo las técnicas que se trataron el curso lectivo
anterior, en la primera parte del médulo, con la in-
tencién de refrescar los conocimientos y poder tra-
bajar con ellas de forma eficiente.

Posteriormente, en la segunda mitad de la clase, se
haré la introduccion a la actividad, dando ejemplos

préacticos para ilustrar el tipo de resultados al que
se puede llegar, y orientar al alumnado dentro de
la practica.

Agrupacion: Gran grupo

Tiempo: 2 horas

Finalmente, el alumnado tendrd dentro de la pri-
mera sesion una parte préactica, donde crear una
lluvia de ideas que le ayude a enfocar el proyecto, y
empezar a trazar bocetos para tener una base de la
que partir en el proyecto.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 1 hora
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e Sesion 2y 3

Estas dos sesiones seran practicas, donde el alum-
nado tendréd que salir de sus bocetos y empezar a
elaborar la idea del proyecto, mediante una practi-
ca semi-guiada, donde con la ayuda del docente,
seguiréd una linea de trabajo correcta, donde aplica-
ra de forma adecuada las herramientas, y plasmara
la idea, teniendo un trabajo final limpio.

A la par, el alumnado tendréd que elaborar una me-
moria donde tendra que plasmar el trabajo realiza-
do, con su lluvia de ideas y bocetos previos, con-
juntamente con un texto que explique el proyecto,
la ldmina final digitalizada de forma correcta, y una
conclusién que evalle su propio trabajo, y sirva
para empezar a crear una autocritica como artistas.

Agrupacién: Trabajo individual

Tiempo: 6 horas

e Sesion 4

En esta Gltima sesion se realizard una exposicion
grupal, donde el alumnado tendré la oportunidad
de exponer su obra, y explicar el trabajo detras de
ésta a sus companeros. Esto les ayudara a formarse
en la disciplina, y aprender a presentar sus obras de
forma publica.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 3 horas

» Materiales

En la escuela donde esté ubicada esta programacion
didactica, las aulas de ilustracion estén provistas con
gran cantidad de material facilitado para el alumna-
do, entre el que nos encontramos pinceles, papeles
de distintos tipos, colores, tamarios, y grosor, acuare-
las, gouache, acrilico, tabletas digitales, tijeras, reglas,
cuadernos, entre otros.
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Al ser un trabajo de temética libre, el alumnado ten-
dréa a su disposicién todo el material que se encuentre
en el aula, ademas de aquel material que desee ad-
quirir por cuenta propia.

» Evaluacién

Productos e instrumentos de evaluacion de esta Uni-
dad de Trabajo:

- Bocetos previos y lluvia de ideas
- Ldmina final
- Memoria
- Exposiciéon
Las técnicas seleccionadas para esta evaluacion se

corresponden con la heteroevaluacion, donde el
docente valoraré los procesos, logros, conductas y

rendimiento del alumnado durante el proceso del tra-
bajo, conjuntamente con una autoevaluacién, donde
el propio alumnado creara una reflexion sobre su de-
sarrollo individual, obteniendo capacidad autocritica,
que seré anadida en la conclusién de la memoria.
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9.2.2. Unidad de Trabajo 2

Experimentando
el Pasado

» Introduccion

A la hora de ilustrar, una forma de aprender y me-
jorar en nuestro proceso de trabajo, es mediante la
experimentacién a la hora de crear. En la ilustracion
se puede investigar con formas, colores, estilos, ma-
teriales, técnicas, soportes, entre otros, y muchos de
los usos que se le dan van marcados por las influen-
cias de la época.

Es por este motivo que surge la idea de enfocar esta
unidad de trabajo para experimentar con técnicas
de otras épocas, que nos puedan ayudar a enfocar
nuestros proyectos, o inspirarnos para realizar nues-
tras propias creaciones.

» Objetivos

La época en la que nos vamos a enfocar es el surrea-
lismo, concretamente con la técnica denominada
"Cadaver Exquisito”, creada en 1925, que se basa en
una obra de caracter colectivo, donde los participan-
tes crean su parte de la ilustracién, y doblan la hoja
para que el siguiente participante no pueda ver la
totalidad del dibujo, y asi fluir a raiz de una pequena
parte del dibujo que podemos ver, pero sin llegar a
saber nunca que esta en la anterior parte, hasta que
esté completo.

Para esta unidad de trabajo, se creardn grupos de 3
personas, y cada alumno empezard la primera parte
del cadaver exquisito, para que posteriormente este
rote en grupo, y asi todos puedan trabajar a la vez en
las piezas, y finalmente se entregan varios productos
del mismo grupo. Con esto conseguiremos integrar
al aula, experimentar con la técnica, y entender cobmo
funciona gracias a la creacién de varios trabajos.
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La idea de esta Unidad de Trabajo es que el alum-
nado descubra nuevas técnicas a la hora de ilustrar,
y empaparse de éstas, para que las conozcan desde
dentro, y les sirvan para practicar y aplicarlas en su
propia linea de trabajo.

Los objetivos que se buscan en esta Unidad de Tra-
bajo son los siguientes:

1. Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las
principales técnicas de expresién gréfica asi como
sus Utiles, herramientas y materiales.

2. Seleccionar y saber aplicar las técnicas graficas
mas adecuadas a las particularidades tematicas,
estilisticas y comunicativas del encargo.

3. Experimentar las posibilidades expresivas de las
diferentes técnicas en funcidn de sus preferencias es-
tilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

4. Analizar y reconocer las técnicas y estilos de ilustra-
dores significativos de diferentes épocas y valorar sus
posibilidades de aplicacion creativa al propio estilo.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

» Contenidos

1. Las técnicas y procedimientos de expresién grafi-
ca. Utensilios, herramientas, materiales.

2. Técnicas graficas secas, grasas, himedas, mixtas.
Materiales, herramientas y soportes especificos.

6. Las técnicas gréficas en la ilustracién de dife-
rentes épocas. Aplicaciones practicas y creativas
en la actualidad.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

Estos son los contenidos que se trabajarén dentro
de ésta Unidad de Trabajo, pues se aplicarén los
conocimientos previos del anterior proyecto, so-
bre como utilizar las herramientas y materiales, a
la vez que las diferentes técnicas ya conocidas, y a
la vez, aprender nuevas técnicas graficas utilizadas
en otra época.
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Objetivos

Contenidos

Tabla: Contenidos y Objetivos de las Unidades de Trabajo.
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» Sesiones

2

Primer
trimestre

6

Nota: Temporalizacion de las Unidades de Trabajo.
A.Marifio, 2023.
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Con respecto a las sesiones que se dedican a esta ac-
tividad, se corresponden con 2, un total de 6 horas,
debido a que es una actividad relativamente ligera,
dindmica, y que sirve como un juego dentro del aula
para motivar al alumnado, a la par que aprender.

e Sesion 1

En esta primera parte de la sesion se realizard una
introduccion histérica acerca del estilo en el que
estéd adscrito la técnica a tratar, para que el alum-
nado comprenda el contexto de la misma, y pueda
aplicarla de forma correcta.

Seguidamente, en la segunda mitad de la clase, se
explicard como crear un Cadéver Exquisito, y se for-
maréan los grupos para empezar a trabajar.

Agrupacioén: Gran grupo

Tiempo: 2 horas

Finalmente, el alumnado tendrd dentro de la pri-
mera sesién una parte préactica, donde se haréd una
divisién de las ldaminas, dejando un espacio simétri-
co para los tres participantes, donde tendrédn que
ilustrar solo en el trozo asignado, cruzan un par de
lineas en el espacio siguiente, para dar una peque-
fia pista al siguiente alumno. Cuando la ilustracién
esté lista, se doblard por la marca, y se pasaré la
ldmina al siguiente participante.

Agrupacién: En grupos
Tiempo: 1 hora
® Sesion 2

En esta sesidn se continuara con la rotacién de las
ilustraciones, debido a que cada grupo tendra que
realizar 3 ldminas, y asi el trabajo serd de rotacién
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continua, y servird para el alumnado asimilar este
proceso de mejor forma.

Agrupacién: En grupos

Tiempo: 3 horas

Nota: Sistema de trabajo. Unidad de Trabajo: Experimentando el
Pasado. A. Marifio, 2023.
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Nota: Demostracion del sistema de trabajo. Unidad de Trabajo:
Experimentando el Pasado. A. Marifio, 2023.
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» Materiales

Los materiales que se van a utilizar en esta unidad de
trabajo se corresponden con una l&mina no porosa,
debido a que las técnicas que se van a utilizar son se-
cas, 0 que permitan trabajar con rapidez, como los
rotuladores, para agilizar el proceso de ilustracion y
posterior cambio, y que ademés la ld&mina permite
crear dobleces sin que se quiebre.

Los materiales seran provistos en el aula, y tendremos
las laminas, y sus respectivas herramientas de dibujo,
como lapices, goma, afilador, colores, plumillas y ro-
tuladores, entre otros.

» Evaluacién

Productos e instrumentos de evaluacion de esta Uni-
dad de Trabajo:

- Tres ldminas finales

Las técnicas seleccionadas para esta evaluacion se
corresponden con la heteroevaluacién, donde el do-
cente valorara los procesos, logros, conductas y rendi-
miento del alumnado durante el proceso del trabajo.

W

= &&?\ i
5/
\

T'-:r | == \\w
= = A o ;‘ \
A\ \
Nota: Ejemplo de producto a entregar. Unidad de Trabajo: Experi-
mentando el Pasado. A. Marifio, 2023.
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9.2.3. Unidad de Trabajo 3
Memorias
de Papel

» Introduccion

Este es uno de los proyectos méas largos que se ela-
boran dentro del mdodulo, y se establece como final
para cerrar el primer trimestre. Una forma de enten-
der las técnicas, estilos y formas que se utilizan en
la ilustracion, es observando y estudiando cémo las
utilizan otros ilustradores, para poder integrar parte
de sus creaciones en nuestros propios procesos, este
es uno de los objetivos que se plantean dentro de la
materia de “Dibujo Aplicado a la llustracion”, con
la que se va a trabajar de forma transversal, al igual
que con el mdodulo de “Proyectos de llustracion”,
para tener un proyecto que abarque un gran dmbito
y mejore la calidad del aprendizaje del alumnado.

» Objetivos

En esta unidad trabajaran en base a un encargo, en el
cual se pide al alumnado que estudie la vida y obra de
un ilustrador que les guste, para posteriormente crear
un cartel a modo de obra honorifica, que pueda ser
utilizada en un premio, un homenaje, una exposicion
de sus obras, o su muerte. Tendran que estudiar las
caracteristicas del autor o autora, ya sea el estilo, la
técnica, elementos, o motivos que repita durante sus
ilustraciones, para posteriormente hacer una ilustra-
cién que cumpla con el formato establecido de cartel,
para asi lograr una parte fundamental de la ilustra-
cion, la comunicacién.

Los conceptos necesarios para realizar el cartel seran
dotados gracias a la colaboracién, trabajando de for-
ma transversal, con la asignatura de “Proyectos de
llustracién”, donde trataran, dentro de los contenidos
de este modulo, la composicion, la legibilidad, el di-
sefo editorial, y la ilustracidn publicitaria, entre otros,
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lo que permite repartir el trabajo entre la parte técni-
ca a la hora de disefar y componer el cartel en este
maodulo, y dejar el peso de la comunicaciéon mediante
la ilustracién y el uso de las técnicas para nuestra par-
te del proyecto.

Para cumplir con la motivacion del alumno, como se
especifica en la metodologia de proyectos, el alumno
podré elegir por su cuenta el autor que mas le guste,
y asi permitir conocer y trabajar sobre algo que les
apasiona, lo que resultard en que el trabajo albergara
mayor valor, entre ellos emocionales, y se transforma-
ré en un trabajo significativo, con un gran aprendizaje
dentro de la experiencia del alumnado.

Los objetivos con los que cumple esta Unidad de Tra-
bajo son los siguientes:

1. Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las
principales técnicas de expresién gréfica asi como
sus Utiles, herramientas y materiales.

2. Seleccionar y saber aplicar las técnicas graficas
mas adecuadas a las particularidades tematicas,
estilisticas y comunicativas del encargo.

5. Desarrollar la capacidad de comunicacién gréfica y
expresividad personales.

6. Valorar la relevancia de la actualizaciéon y forma-
cion permanente del ilustrador en la competitividad
profesional, y la importancia que tiene en el ejercicio
profesional la calidad de los utensilios y materiales,
su conservacién y mantenimiento, y la organizacién
del lugar de trabajo.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nam. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

» Contenidos

La obra es de técnica libre, la que considere el
alumno adecuada para cada situacién teniendo en
cuenta su propia planificacion, para que el alumno
coja autonomia a la hora de realizar proyectos. En-
tre las técnicas que pueden elegir, se corresponde
con las ya explicadas en anteriores trabajos, o bien
una nueva técnica que se introducird para este
trabajo, la ilustracién digital. Finalmente, todo el
alumnado tendrd que digitalizar su obra para po-
der crear el cartel utilizando herramientas que nos
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Tabla: Contenidos y Objetivos de las Unidades de Trabajo.
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facilita el centro, como lllustrator, dentro del pa-
quete de Adobe. Es por ello que los contenidos
con los que se cumplen en esta unidad de trabajo
se corresponden con los siguientes:

1. Las técnicas y procedimientos de expresién grafi-
ca. Utensilios, herramientas, materiales.

2. Técnicas gréficas secas, grasas, himedas, mixtas.
Materiales, herramientas y soportes especificos.

4. Técnicas digitales: efectos gréficos aplicados a
la ilustracion.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

Objetivos

Contenidos

Tabla: Contenidos y Objetivos de las Unidades de Trabajo.
A.Marifo, 2023.
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» Sesiones
1 2
6 7 8 9
13 (14 |15 |16
20 (21 |22 |23
27 |28 29 |30

11
18
25

/

Primer

trimestre

21

-

Nota: Temporalizacion de las Unidades de Trabajo.
A. Marino, 2023.
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La longitud de este trabajo es mayor a los anteriores,
debido a su importancia dentro de la materia, con el
valor de 7 sesiones, que se corresponden con 21 ho-
ras lectivas, conjunto con las horas de trabajo auténo-
mo, y dedicando la ultima sesidn a la exposicién de
los proyectos, para que los alumnos puedan conocer
anuevos ilustradores, a la par que mostrar el gran tra-
bajo detras de la ilustracion.

e Sesién 1

En esta primera parte de la sesion se realizarad una
explicacién del proyecto que se va a realizar, y como
va a ser la linea de trabajo que se va a seguir hasta
la entrega final. Este trabajo consta de distintas fa-
ses, la de investigacion; bocetos previos; ilustracién
final; memoria; y exposicion final.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 1 hora

En la segunda parte de la clase, se haréd una expli-
cacién de las técnicas digitales a la hora de ilustrar,
sobre como desenvolverse en el programa, tener el
proyecto ordenado, y herramientas que sirvan para
mejorar la ilustracién, debido a que es una técnica
que se anade por primera vez en el trimestre.

Agrupacion: Gran grupo

Tiempo: 2 horas

e Sesion2y 3

Estas dos sesiones se utilizaran para desarrollar el
estudio de los ilustradores, y empezar a sacar los
primeros bocetos, y uso de la composicion, para
lograr un buen punto de partida a la hora de trans-
mitir mediante la ilustracién. Esta sera una practica
semi guiada, para lograr unos buenos resultados al
final del proyecto.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 6 horas
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® Sesion 4,5y 6

En esta sesién se trabajaré el proyecto final, don-
de se llegue a la ilustracién preparada para montar
posteriormente en el estilo de cartel. Durante todo
el proceso tendrén que ir sacando fotos, correcta-
mente iluminadas, para crear la memoria a la par
que se desarrolla el proyecto.

Agrupacién: Trabajo individual

Tiempo: 9 horas

e Sesion 4,5y 6

En esta Ultima sesidn se hard una exposiciéon grupal
donde el alumnado pueda defender su obra, y asi el
resto del alumnado conocer nuevos artistas, y observar
los proyectos de los companeros, y aprender de ello.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 3 horas

» Materiales

Las aulas de ilustracién de esta escuela estan provistas
con gran cantidad de material facilitado para el alum-
nado, entre el que nos encontramos pinceles, papeles
de distintos tipos, colores, tamanfos, y grosor, acuare-
las, gouache, acrilico, tabletas digitales, tijeras, reglas,
cuadernos, entre otros. Al ser un trabajo de temética
libre, el alumnado tendra a su disposicion todo el ma-
terial que se encuentre en el aula, ademas de aquel
material que desee adquirir por cuenta propia.

» Evaluacién

Productos e instrumentos de evaluacion de esta Uni-
dad de Trabajo:

- Estudio del ilustrador y su obra
- Bocetos previos

- Ldmina final

- Cartel impreso

- Memoria

- Exposicién

77



9. Diseno de propuesta de Programacion

Didactica Anual persona

Las técnicas seleccionadas para esta evaluacion se
corresponden con la heteroevaluacién, donde el
docente valoraré los procesos, logros, conductas y
rendimiento del alumnado durante el proceso del
trabajo, conjuntamente con una autoevaluacion,
donde el propio alumnado creard una reflexién
sobre su desarrollo individual, obteniendo capaci-
dad autocritica, que seré afiadida en la conclusién
de la memoria.
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Nota: Ejemplo de producto a entregar. Unidad de Trabajo:
Memorias de Papel A. Marifio, 2023.
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9.2.4. Unidad de Trabajo 4

llustracion
con Texturas

» Introduccion

Para complementar nuestro trabajo, existen téc-
nicas de gran interés que ayudan a los ilustra-
dores a tener mas juego a la hora de crear sus
piezas. Las texturas dentro de las obras provocan
la atencién del publico, afiaden valor a la com-
posicién, y es una forma mas de trabajar, es por
ello que en esta unidad de trabajo se le ensena al
alumnado técnicas nuevas que puedan comple-
mentar en su trabajo.

Entre las técnicas que se van a tratar, destaca el
gofrado, una forma de marcar el papel median-
te el uso de composiciones en relieve, u objetos,

bajo la presion de un térculo. Con esto consegui-
mos que el relieve se traspase a la [damina de gran
porosidad que hemos elegido, y cree un contras-
te de luces interesante, que deja entrever la obra.
Esto se puede complementar con la ilustracion, y
crear piezas mas complejas.

» Objetivos

El alumnado en esta unidad de trabajo deberéa crear
una obra donde utilice una, o varias, de las técnicas
explicadas, para que pueda demostrar lo aprendido
en el aula. Estas obras serén de creacién libre, y for-
mato libre, para que el alumnado pueda experimentar
con estas de forma auténoma, dentro del taller que se
proporciona en la materia. Los objetivos que se cum-
plen en esta Unidad de Trabajo son los siguientes:

1. Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las
principales técnicas de expresion gréfica asi como
sus Utiles, herramientas y materiales.
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2. Experimentar las posibilidades expresivas de
las diferentes técnicas en funcién de sus pre-
ferencias estilisticas y artisticas e incorporarlas al
estilo personal.

5. Desarrollar la capacidad de comunicacion gréfica y
expresividad personales.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

» Contenidos

1. Las técnicas y procedimientos de expresion grafi-
ca. Utensilios, herramientas, materiales.

2. Técnicas graficas secas, grasas, himedas, mixtas.
Materiales, herramientas y soportes especificos.

3. Dibujo de lineay de mancha. Tramas y texturas.

5. Otras técnicas: técnicas de impresidon manua-
les, técnicas aditivas. Materiales, herramientas y
soportes especificos.
(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).
Estos son los contenidos que se trabajarédn dentro
de ésta Unidad de Trabajo, pues se aplicaran los
conocimientos previos del anterior proyecto, so-
bre cémo utilizar las herramientas y materiales, a
la vez que las diferentes técnicas ya conocidas, y a
la vez, aprender nuevas técnicas graficas utilizadas
en otra época.
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» Sesiones

1 2 3 4 5 6 7/
Seqgundo

8 |9 |10 |11 13 |14 |
15 16 17 |18 20 |21 =ie|
22 |23 |24 |25 27 |28 - trimestre
29 |30 |31
e

Nota: Temporalizacion de las Unidades de Trabajo.
A.Marifio, 2023.
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Esta unidad de trabajo, al ser actividades cortas sobre
cdmo utilizar y aplicar a nuestro trabajo nuevas técni-
cas, tendré un corto periodo de tiempo para realizar-
se en clase, concretamente 1 sesién, que se corres-
ponden con 3 horas lectivas.

e Sesion 1

En esta primera parte de la sesién se hara explica-
cién de la actividad, sobre como trabajar con las
texturas, y se repartiran los materiales para empe-
zar a trabajar.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 30 minutos

Posteriormente, el alumnado empezaré a trabajar y
recortar las formas que quieran utilizar para plasmar
su imagen mediante el uso del térculo, y conseguir
al final de la clase una ilustracion realizada median-
te texturas.

Agrupacion: Gran grupo

Tiempo: 2 horas 30 minutos

» Materiales

Entre los materiales que se van a utilizar para esta Uni-
dad de Trabajo nos encontramos con ldminas de alta
porosidad, para que adhiera la forma con la presién del
téreulo; tijeras; cartulinas; térculo; y otros materiales
que el alumno quiera utilizar en este taller.
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Nota: Térculo. Unidad de Trabajo: llustrando con Texturas.
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» Evaluacién

Productos e instrumentos de evaluacion de esta Uni-
dad de Trabajo:

- Ladmina final

Las técnicas seleccionadas para esta evaluacion se
corresponden con la heteroevaluacién, donde el do-
cente valoraré los procesos, logros, conductas y rendi-
miento del alumnado durante el proceso del trabajo.
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Nota: Piezas recortadas y resultado. impresion Unidad de Traba-
Jo:llustrando con Texturas. A. Marifio, 2023.
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9.2.5. Unidad de Trabajo 5
La Raiz
del Almanaque

» Introduccion

Para poder seguir trabajando sobre proyectos y
encargos reales, que un ilustrador puede encon-
trarse durante su carrera, y asi trabajar sobre la
metodologia de proyectos, se le da al alumnado
un encargo para realizar un almanaque sobre la
flora canaria, pero esta vez con unas pautas de-
finidas, pidiendo bocetos a mano, con una ilus-
tracion acabada con técnicas tradicionales, y tres
entregas finales digitales, que cumplan con el
formato establecido anteriormente.

» Objetivos

Con esta actividad se busca que el alumno entienda
cdmo adaptarse a la hora de recibir un encargo, y
cumplir sobre aquello que le piden, siempre desde un
punto de vista personal. Ademas, le preparara para la
realizacion de la Ultima actividad, para que el ritmo de
la materia sea constante, y llegue a su méximo poten-
cial al final del afio escolar.

En esta actividad también se contarén con los cono-
cimientos sobre composicion a la hora de trabajar el
disefo, que vienen concedidos de forma transversal
gracias a la asignatura de “Proyectos de Ilustracion”,
y de esta forma tener un producto competente.

Finalmente, el alumnado aprendera a realizar “mock
ups” de sus obras, que les sirvan para visualizar su
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obra, y ensefiar como es el resultado de su obra, sin
tener que invertir dinero en la impresion. Estos son
conocimientos que beneficiardn al ilustrador, y les
ayudaré a crear mejor su futuro portfolio.

Los objetivos con los que se cumplen en esta Unidad
de Trabajo son los siguientes:

1. Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las
principales técnicas de expresién gréfica asi como
sus Utiles, herramientas y materiales.

2. Seleccionar y saber aplicar las técnicas graficas
mas adecuadas a las particularidades tematicas,
estilisticas y comunicativas del encargo.

3. Experimentar las posibilidades expresivas de las
diferentes técnicas en funcidn de sus preferencias es-
tilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

5. Desarrollar la capacidad de comunicacién gréfica y
expresividad personales.

6. Valorar la relevancia de la actualizaciéon y forma-
cion permanente del ilustrador en la competitividad
profesional, y la importancia que tiene en el ejercicio
profesional la calidad de los utensilios y materiales,
su conservacién y mantenimiento, y la organizacién
del lugar de trabajo.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nam. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).
» Contenidos

Las técnicas tradicionales utilizadas en la primera
parte estan bajo la eleccion del alumnado, para
que puedan trabajar bajo su propio estilo, mien-
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Objetivos

Contenidos

Tabla: Contenidos y Objetivos de las Unidades de Trabajo.
A.Marifo, 2023.
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tras que las tres ilustraciones son digitales, para Objetivos

que todo el alumnado pase tenga el mismo proce-
so final. Los contenidos con los que se trabaja en
esta unidad de trabajo se corresponden con:

1. Las técnicas y procedimientos de expresién grafi-
ca. Utensilios, herramientas, materiales.

2. Técnicas gréficas secas, grasas, himedas, mixtas.
Materiales, herramientas y soportes especificos.

3. Dibujo de linea y de mancha. Tramas y texturas. .d
4. Técnicas digitales: efectos gréficos aplicados a Contenl oS
la ilustracion. .

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

Tabla: Contenidos y Objetivos de las Unidades de Trabajo.
A Marifo, 2023.
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» Sesiones

4

Segundo
trimestre

12

Nota: Temporalizacion de las Unidades de Trabajo.
A. Marifio, 2023.
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Con respecto al niUmero de sesiones, esta actividad
contard con 4 sesiones, es decir 12 horas lectivas,
junto con el trabajo auténomo, dedicando la dltima
sesién a una exposicién, para que el alumnado se
acostumbre a exponer sus obras, y hablar del razona-
miento y trabajo que existe detras de las ilustraciones.

e Sesién 1

En esta primera parte de la sesion se realizara la
explicacién del proyecto, para que el alumno com-
prenda las fases y productos que tienen que desa-
rrollar durante el periodo de tiempo establecido en
la Unidad de Trabajo.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 30 minutos

Seguidamente, se empezard a investigar sobre la
flora Canaria, para obtener buenas imagenes de re-
ferencia, y que las ilustraciones estén fundamenta-
das bajo criterios reales, para cumplir con el trabajo.
Finalmente empezarén con los primeros bocetos.

Agrupacion: Gran grupo

Tiempo: 2 horas y 30 minutos
e Sesion 2
En esta sesion se desarrollaran las cuatro ilustracio-
nes en boceto, y se creard la primera ilustracion con
técnicas tradicionales, que posteriormente sera di-

gitalizada de forma correcta.

Agrupacién: Trabajo individual

Tiempo: 3 horas
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e Sesion 3

Se utilizardn los bocetos anteriormente creados
como base para trabajar la ilustracién digital, y se
realizarén las tres ilustraciones restantes y el “mock
up”, a la par que se ird formalizando la memoria.

Agrupacién: Trabajo individual

Tiempo: 3 horas

e Sesion 4

En esta Ultima se realizaré la exposicidon del traba-
jo realizado, para que el alumnado comparta sus
procesos de trabajo, el proyecto final, y aprendan a
presentar su obra ante publico.

Agrupacién: Gran grupo

Tiempo: 3 horas

» Materiales

Los materiales para esta Unidad de Trabajo se corres-
ponden con herramientas de técnicas tradicionales, y
técnicas digitales. Las aulas de ilustracién de esta es-
cuela estan provistas con gran cantidad de material
facilitado para el alumnado, entre el que nos encon-
tramos pinceles, papeles de distintos tipos, colores, ta-
manos, y grosor, acuarelas, gouache, acrilico, tabletas
digitales, tijeras, reglas, cuadernos, entre otros.
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» Evaluacién

Productos e instrumentos de evaluacion de esta Uni-
dad de Trabajo:

- Estudio de la flora Canaria

- Bocetos previos

- L&mina final tradicional

- Tres ilustraciones digitales

- Mock up

- Memoria

- Exposiciéon
Las técnicas seleccionadas para esta evaluacion se co-
rresponden con la heteroevaluaciéon, donde el docente
valorara los procesos, logros, conductas y rendimien-
to del alumnado durante el proceso del trabajo, con-
juntamente con una autoevaluacion, donde el propio
alumnado crearé una reflexion sobre su desarrollo in-

dividual, obteniendo capacidad autocritica, que sera
anadida en la conclusién de la memoria.
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Nota: Mockup producto final. Unidad de trabajo: La Raiz del Al-
manaque. A. Marifio, 2023.
Mock Up: Libre uso
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9.2.6. Unidad de Trabajo 6

Un Album llustrado
Poco Tradicional

Esta es la Ultima unidad de trabajo que se desa-
rrollard en el curso, y la que recogera todos los
conocimientos elaborados durante el afio, es por
ello que he decidido elaborar esta como la situa-
cion de aprendizaje final, para poder abordarla
en mayor profundidad.
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e Autoria: Alina Marino Fernandez

¢ Centro Educativo: Escuela de Arte
y Superior De Diseno Fernando Estévez

» Marco legal

Normativa Nacional

El Real Decreto 1433/2012, de 11 de octubre, por
el que se establece el titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefio en llustracién perte-
neciente a la familia profesional artistica de Co-
municacién Gréfica y Visual.

e Moédulo: Técnicas de Expresion Grafica

e Curso escolar: 2023 - 2024

Normativa Autonémica

Decreto 159/2017, de 31 de mayo, por el que se
establecen los curriculos de los Ciclos Formativos
de Grado Medio y de Grado Superior de Artes
Plasticas y Disefio de la familia Profesional Artis-
tica de Comunicacién Gréfica y Audiovisual en el
dmbito de la Comunidad auténoma de Canarias.
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10.1. Introduccidn

Esta unidad de trabajo se corresponde con la ul-
tima, precedida por otras cinco, propuestas en la
programacién anual didactica para el médulo de
Técnicas de Expresion Gréfica. Es por ello que el
alumnado al llegar a este proyecto, ya ha tenido
un recorrido de aprendizajes y trabajos, que le han
ido abriendo puerta a nuevos contenidos y conoci-
mientos que sumar en sus ilustraciones, y en este
Ultimo proyecto es donde deben demostrar todo
los aprendizajes adquiridos.

10.2. Justificacion

Uno de los aspectos fundamentales dentro de la
vida del ilustrador, es saber trabajar bajo encargos,
y tiempos de entrega, debido a que a veces cues-
ta adaptarse a las pautas, a los ritmos de trabajo, o
a seguir indicaciones, es por eso que esta materia

ofrece la oportunidad a los estudiantes de tener
pequenos simulacros, donde puedan experimentar
cdmo afrontar estas oportunidades y llevarlas de la
mejor forma posible.

En este proyecto tendrén pautas que serédn marca-
das por el encargo, mientras que tendran que com-
plementar el resto con las decisiones mas acertadas
para cada instancia del trabajo, de esta forma per-
mitiendo que el alumno gane autonomia y certeza
a la hora de elegir herramientas, estilos, o formatos,
para poder adecuarlos a cada situacién, o encargo
que se le pide.

Estos simulacros consiguen estimular al alumnado
con su propio trabajo, creando un aire de realidad
dentro del aula, y mentalizdndolos de lo que puede
ocurrir el dia de mafnana, ademas de proporcionarle
todas las herramientas que necesitan para poder tra-
bajar con estos de la mejor manera posible.
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10.3. Metodologia

La metodologia en esta unidad didactica se corres-
ponde con “Aprendizaje basado en proyectos”, ya
que permite que el alumno resuelva los problemas
marcados en el aula mediante la propia investiga-
cién, con cierto grado de autonomia, donde las
précticas son relativamente guiadas, y asi conseguir
un producto final que muestre el aprendizaje adqui-
rido durante el proceso. Esta es probablemente la
metodologia que mas nos va a ayudar durante las
clases practicas, debido a que es la que nos permite
conocer la trayectoria del alumno, y darle herramien-
tas para poder desenvolverse de forma auténoma.

10.4. Modelos de Ensenanza

Con respecto a los modelos de ensefianza que se van
a desarrollar en esta unidad de trabajo, se correspon-
de con un método por elaboracion y descubrimiento,
que nos permite complementar la metodologia de
aprendizaje basado en proyectos, debido a que bus-
ca que el alumnado explore dentro de la materia, y asi

permite que ganen autonomia, a la par que generar
motivacion en el alumnado, para explorar aquellos te-
mas que mas les gustan.

Por otra parte, se va a utilizar el modelo de ensefanza
directiva, debido a que en la primera parte de la ac-
tividad, las horas de trabajo lectivo tendran un mayor
peso como "précticas guiadas”, para que el alumno
encauce bien el proyecto mediante unos pilares esta-
bles, y posteriormente con su investigacién y trabajo
auténomo, llegue a obtener un buen resultado.

10.5. Agrupamientos y Espacios

Los espacios que podemos encontrar cedidos a este
modulo dentro de la escuela se corresponden dentro
de las categorias de aulas tedrico-practicas, debido a
las caracteristicas que envuelven la materia.

En estas aulas nos encontramos con el equipamiento
necesario para subsanar las dindmicas de las clases,
como mesa de dibujo, convertibles a caballete; varios
espacios que permiten almacenamiento de material;
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permite modular la luz que entra al aula en todo mo-
mento gracias a la instalacién de persianas, que nos
facilitan la proyeccién de imagenes, o creacién claros-
curos dentro del aula; también hay tabletas gréficas,
como ordenada, escaneres y cafiones de luz.

Con respecto a los agrupamientos que se utilizan en
la Unidad de Trabajo, éstos se corresponden con:

¢ Gran grupo: El grupo-aula completo.

e Trabajo individual: El alumnado tendra
que afrontar el ejercicio de forma auténo-
ma, encontrando y aplicando resoluciones
de forma eficiente.

10.6. Atencién a la Diversidad

La educacion tiene como finalidad, segin Blanco
(1990), de impregnar a los alumnos dentro de deter-
minados contenidos de la cultura, que son necesarios
para acceder a ser miembros totales y activos den-
tro de la sociedad. Es por ello que es importante que
la educacién llegue de manera equitativa a todo el
alumnado, y asf evitar aislar a algin grupo dentro del
mismo aula. Existen necesidades educativas comu-
nes, que requieren respuestas y acciones individua-
les, teniendo en cuenta la diferencia de tiempos y for-
mas, entre otras, haciendo que cada caso sea Unico,
y requiere un estudio para conseguir satisfacer plena-
mente las necesidades especificas de cada alumno.

Entre las medidas que trabaja el Gobierno con res-
pecto a la diversidad, propone una serie de medi-
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das, pautadas especificamente para la formacion
profesional, que amparan la atencion a la diversidad
dentro del aula, para que todos los estudiantes ten-
gan las mismas oportunidades de aprender dentro
de la materia. En este apartado se tiene en cuenta
las adaptaciones curriculares que estipula el Gobier-
no de Canaria con respecto a la atencién a la diver-
sidad dentro de la Formacion Profesional, que estéan
recogidas en la Orden de 13 de diciembre de 2010,
que regula la atencién al alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo, en la Comunidad
Auténoma de Canarias (BOC n.° 150, de 22 de di-
ciembre de 2010).

En estas adaptaciones, los objetivos relacionados
con las competencias profesionales que harén falta
para obtener el titulo seguirédn sin modificaciones,
sin embargo se permitira cursar en régimen especial
un maximo de cuatro veces el médulo, y presentarse
un méaximo de seis veces a la evaluacion final, tanto
ordinaria como extraordinaria.

También es importante conocer el grupo con el que
vamos a trabajar, éste es heterogéneo y mantiene
cada alumno distintos ritmos de trabajo, esto seré
llevado a cabo por el docente en el aula, atendiendo
a las particularidades individuales del alumnado a la
hora de afrontar el trabajo, y beneficiando a aquellos
que necesiten mas ayuda, para que todos tengan las
mismas oportunidades para llegar a entregar el tra-
bajo de la forma mas adecuada. Para ello se propon-
drén tutorias individualizadas, que permitan orientar
al alumnado, y a sus familias.

Por otra parte se tendrén en cuenta los espacios, y
agrupamientos, para conseguir que el alumno esté
comodo en el aula, a la vez que adaptar los ritmos
de trabajo, y crear adaptaciones curriculares signifi-
cativas, para que su aprendizaje en el aula fluya de
forma éptima.

También se intentard mantener al alumnado motiva-
do en todo momento, para que el alumno mantenga
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interés por los proyectos que se realicen en clase, a
la par que ganar autoestima y autonomia a la hora
de desarrollarlos, tras ver cémo se materializan sus
ideas, y reciben refuerzos positivos.

10.7. Objetivos

1. Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las
principales técnicas de expresién gréfica asi como
sus Utiles, herramientas y materiales.

2. Seleccionar y saber aplicar las técnicas gréficas
mas adecuadas a las particularidades tematicas,
estilisticas y comunicativas del encargo.

3. Experimentar las posibilidades expresivas de las
diferentes técnicas en funcién de sus preferencias es-
tilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

5. Desarrollar la capacidad de comunicacion gréfica y
expresividad personales.

6. Valorar la relevancia de la actualizacién y forma-
cién permanente del ilustrador en la competitividad

profesional, y la importancia que tiene en el ejercicio
profesional la calidad de los utensilios y materiales,
su conservacién y mantenimiento, y la organizacién
del lugar de trabajo.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

Estos objetivos nos guiarédn a lo largo del desarrollo
de la Unidad de Trabajo, para tener una base de la
que partir, y no perder la idea principal de aquello
que se debe de desarrollar dentro del méodulo.

9.6. Contenidos

Son 4 los contenidos que se cumplen dentro de
esta Unidad de Trabajo, aunque ésta, al ser el ulti-
mo proyecto dentro del mddulo, sirve para mostrar
todos los contenidos aprendidos dentro del perio-
do escolar. La eleccién de éstos se basa en la linea
de trabajo que se va a elaborar en el proyecto, con-
cretamente, se va a trabajar en el aula la ilustracion
digital, a la par que aplicar los conocimientos pre-
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vios sobre la técnica y expresion gréfica, las lineas y
la textura, y los métodos de archivo y documenta-
cién, para asi conseguir un proyecto final completo,
y que permita al alumnado expresar su aprendizaje
de forma éptima. Los contenidos se corresponden
con los siguientes:

1. Las técnicas y procedimientos de expresion gréfi-
ca. Utensilios, herramientas, materiales.

3. Dibujo de linea y de mancha. Tramas y texturas.

4. Técnicas digitales: efectos gréficos aplicados a
la ilustracion.

7. El estudio del ilustrador. Equipo, organiza-
cién. Técnicas y métodos de archivo de la docu-
mentacion.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 281 - 337).

10.9. Competencias generales
y profesionales

Con respecto a las competencias generales y pro-
fesionales que estan adscritas al Ciclo de Técnico
Superior de Artes Plasticas y Disefio en Ilustracion,
las que se cumplen en el desarrollo de esta Unidad
de Trabajo son las siguientes:

» Competencias profesionales

- Planificar y elaborar proyectos de ilustracion aten-
diendo a las especificaciones narrativas y técnicas
previamente determinadas.
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- Seleccionar, analizar y archivar la documentacién y
el material gréfico de referencia para la realizacién
del proyecto de ilustracion.

- Seleccionar y utilizar con destreza las técnicas
o estilos artisticos mas adecuados para dar solu-
cién gréfica a los objetivos comunicativos y ex-
presivos del proyecto.

- Elaborar los originales atendiendo a las particulari-
dades de los posteriores procesos de reproduccién
y saber realizar el seguimiento y el control de cali-
dad correspondiente.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC ndm. 110,
de 9 de junio, p. 266 - 337)

» Competencias profesionales

- Elaborar obra original de ilustracién de calidad for-
mal y funcional a partir de un proyecto propio o de
un encargo profesional determinado.

- Planificar la realizaciéon del proyecto mediante la
definicién de los recursos expresivos, formales, fun-
cionales, estéticos y técnicos més adecuados.

- Desarrollar las diferentes fases del proyecto y los con-
troles de calidad correspondientes para obtener un
producto final que cumpla con los objetivos graficos,
comunicativos y expresivos exigibles a nivel profesional.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 265 - 337)
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10.10. Temporalizacion y secuenciacion
de los contenidos

Tercer
trimestre

21

Nota: Temporalizacion de las Unidades de Trabajo.
A.Marino, 2023.
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e Sesion 1

En esta primera sesién se hara una introduccion al
proyecto, mediante una clase expositiva, donde se
explicaran los requisitos para desarrollar el ejerci-
cio, se explicard el texto propuesto, y mostraran
ejemplos de posibles resultados, para que el alum-
nado cree una idea sobre lo cémo debe de ser la
entrega final, y tener un objetivo marcado sobre el
nivel que tienen que cumplir.

Para este proyecto, deberan elaborar un album ilus-
trado, enfocado a nifios de entre 5y 8 afos. Este tra-
bajo estd dotado con las caracteristicas de un encar-
go real, es por ello que se le pide al alumnado una
ilustraciones con unas caracteristicas muy concretas.

El alumnado debera crear 5 ilustraciones a raiz de
un texto que se le proporcionard, estds deberan
ser creadas a partir de ilustracién digital, y tener
un formato de 21 x 21 cm, con una resolucién de
300 ppp. A parte, tendran que crear una portada
y contraportada, y elaborar una portada teniendo
en cuenta el disefio de la misma, atendiendo de
forma transversal en lo aprendido en la asignatura
de “Proyectos de Ilustracién”, sobre composicion y
uso de tipografias, y conseguir de esta forma cum-
plir con la funcién mas importante de la ilustracion,
la comunicacién con el receptor.

Agrupacion: Gran grupo

Tiempo: 3 horas
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e Sesibn2y 3

En esta parte el alumnado utilizard las horas de
clase, junto con las auténomas, para poder leer e
interpretar el texto, y empezar a bocetar las ideas,
de modo que los resultados tengan un orden visual,
que permite la transmisién de mensajes, y lleguen a
crear una comunicacién con el receptor.

Esta parte contara con la ayuda del docente, por
lo que seré parcialmente guiada, para poder con-
seguir que el alumnado comprenda bien el ejer-
cicio, y consiga elaborar unas piezas propias, que
le gusten, y funcionen de forma correcta dentro
del album ilustrado.

Agrupacion: Trabajo individual
Tiempo: 6 horas

e Sesion 4,5y 6

Realizarén las ilustraciones finales, y el planteamien-
to de la cubierta. Esta serd supervisada en el aula,
pero en este punto del proyecto, el alumnado ya
habra ganado la autonomia suficiente para poder
elaborar el trabajo de forma segura.

Estas ilustraciones serdn maquetadas, gracias a tra-
bajar de forma transversal con el médulo de Pro-
duccién Gréfica Industrial, y posteriormente serén
impresas, para de esta forma obtener un resulta-
do fisico que permita al alumnado tener un gran
aprendizaje de ésta practica.

Agrupacién: Trabajo individual
Tiempo: 9 horas
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e Sesion 7

Finalmente, en ésta Ultima sesidn se realizard una
exposicion, para que el alumnado tenga una la
oportunidad de mostrar su proyecto, y defender-
lo delante de sus companeros, para que de esta
forma practiquen cémo seria la exposicién de sus
obras, y tener una experiencia que se asemeje a la
realidad, para favorecer al conocimiento aprendido
en la Unidad de Trabajo.

Agrupacién: Gran grupo
Tiempo: 3 horas

10.11. Criterios de evaluacion y calificacion

La evaluacidon se realizard en base a una ribrica,
que estudiara los siguientes os criterios de evalua-
cién seleccionados:

1. Emplear las diferentes técnicas gréficas, con cali-
dad artistica y técnica, en la realizacién de ejercicios
de la especialidad.

2. Seleccionar, y aplicar con destreza y pulcritud,
la técnica mas adecuada a las particularidades
del encargo.

5. Utilizar correctamente los utensilios y mate-
riales propios de las técnicas gréficas asi como
mantener el equipamiento y el lugar de trabajo
en condiciones idbneas

6. Archivar adecuadamente la documentacion
técnica y visual.

7. Presentar correctamente los trabajos adecuando-
los a las especificaciones formales, conceptuales y
temporales establecidas.

(Decreto 159/2017, de 31 de mayo - BOC nim. 110,
de 9 de junio, p. 266 - 337)
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gréficas de manera
excelente.

10. Unidad de Trabajo
Un Album Hustrado Poco Tradicional

Comprende como
emplear las técnicas
gréficas de manera
correcta.

Emplea técnicas
réficas pero no

ogra acertar en su

aplicacion.

No comprende
cémo emplear las
técnicas gréficas.

Sus proyectos man-
tienen un excelente
orden y un aspecto

limpio.

Sus proyectos man-
tienen son correctos
con el orden y tiene
un aspecto limpio.

Sus proyectos alber-
gan un poco de
orden, y un poco

de limpieza.

Sus proyectos no
tienen origen,
y no estan limpios

Utiliza de forma
excelente las herra-
mientas de trabajo

Utiliza de forma
correctamente las
herramientas de

Utiliza apenas las
herramientas de
trabajo y el espacio.

Utiliza de forma
incorrecta las herra-
mientas de trabajo

y el espacio. trabajo y el espacio. y el espacio.
Archiva perfecta- Archiva correcta- Le cuesta archivas | No archiva correcta-
mente la documen- | mente la documen- la documentacién mente la documen-
tacion técnica tacion técnica técnica y visual. tacion técnica
y visual. y visual. y visual.
Entr los trabaji Entr Igun rt Entr los trabaji

ega los trabajos ega alguna parte ega los trabajos Mo aieee

en el tiempo
establecido.

del trabajo en el
tiempo establecido.

fuera del tiempo
establecido.

los trabajos.
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También se tendrd en cuenta a la hora de evaluar
las herramientas, técnicas e instrumentos de evalua-
cion. Entre los que nos encontramos dentro de esta
Unidad de Trabajo, se corresponden los siguientes:

e Herramientas

- Seguimiento y valoracién del desarrollo de las ac-
tividades por parte del alumnado, mediante la téc-
nica de observacion.

- Escalas de valoracion que sirvan para valorar el
proceso de aprendizaje.

- Calificacién de los proyectos desarrollados.

- Adquisicion de competencias, que estan asocia-
das a los contenidos anteriormente expuestos.
e Técnicas de evaluacién

- Observacion sistematica.

- Anélisis y valoracion de documentos.

¢ Instrumentos de evaluacion

- Escritos: Memoria que debe ser entregada al fina-
lizar esta Unidad de Trabajo.

- Presentaciones: Exposicién oral que se realizara en
la Gltima sesion.

- Précticos: Entrega de la parte fisica del proyecto
(bocetos, impresién del libro).

Las técnicas seleccionadas para esta evaluacién se
corresponden con la heteroevaluacién, donde el
docente valoraré los procesos, logros, conductas y
rendimiento del alumnado durante el proceso del
trabajo, conjuntamente con una autoevaluacion,
donde el propio alumnado creard una reflexién
sobre su desarrollo individual, obteniendo capaci-
dad autocritica, que seré afiadida en la conclusién
de la memoria.
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10.12. Materiales

Las aulas de ilustracién de esta escuela estan pro-
vistas con gran cantidad de material facilitado para
el alumnado, entre el que nos encontramos pince-
les, papeles de distintos tipos, colores, tamafios, y
grosor, acuarelas, gouache, acrilico, tabletas digita-
les, tijeras, reglas, cuadernos, entre otros. Al ser un
trabajo de temética libre, el alumnado tendra a su
disposicién todo el material que se encuentre en el
aula, ademés de aquel material que desee adquirir
por cuenta propia.

En este proyecto se va a hacer uso de la ilustracion
digital, por lo que se utilizaran tabletas digitales y
ordenadores que seran facilitados por el centro. Por
otro lado, también se facilitarén fotocopias con el
texto a trabajar, para poder sustraer la informacion
importante, y papeles para empezar a bocetar. Para
la exposicién se hard uso del cafién de luz, para po-
der mostrar la obra en grande.

10.13. Tratamiento de las
areas transversales.

En esta Unidad de Trabajo, se realizara este proyec-
to conjuntamente con los médulos de “Produccion
Gréfica Industrial”, y “Proyectos de llustracién”, para
conseguir dotar al trabajo de un carécter interdisci-
plinar, trabajando mediante el aprendizaje basado en
proyectos, y crear un interés en la asignatura, y ge-
nerar un mayor aprendizaje mediante la creacién de
proyectos completos.

En el mddulo de “Proyectos de llustraciéon”, el alum-
no aprenderéd sobre el disefio editorial, lo que le
permitird maquetar el libro, y obtener unos mejores
resultados gréficos, mientras que en el médulo de
"Produccién Gréfica Industrial” para trabajar la par-
te de pre-impresion, y posterior produccion del libro,
para tener un libro completamente Util, que permita
al alumnado materializar sus ideas, y generar una gran
motivacion por el proyecto.
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10. Unidad de Trabajo

Un Album Iustrado Poco Tradicional

Por otra parte, esta Unidad de Trabajo nos permite
tratar tematicas mediante el arte que toquen tema-
ticas que sean de interés en la sociedad mediante el
uso de la ilustracién del texto, como por ejemplo, el
medio ambiente (Lépez, Vega y Loren, 2017), para asi
poder llevar teméticas mas complicadas, al publico
més joven, como los nifos.

Por otra parte, podria plantearse en un futuro como
Unidad de Trabajo que permite crear actos de apren-
dizaje-servicio, y crear un album ilustrado que promo-
viera la ensefianza del idioma, (Pefia, 2018), pues ésta
es una herramienta que tiene un gran uso educativo
para el aprendizaje de la lectoescritura, debido a que
los nifios aprenden viendo las palabras en relacion
con las ilustraciones, y seria ideal poder aplicarlo en
un contexto real, teniendo en cuenta aquello que nos
rodea, como por ejemplo crear una colaboracion con
escuelas del sur, donde albergan una gran cantidad
de alumnos que reciben apoyo idiomético diariamen-
te, para asi conseguir un album ilustrado funcional,
que ademas genere aprendizajes entre el alumnado.

10.14. Ejemplos de la actividad
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Nota: llustracion de la portada del libro. como ejemplo de los
productos a entregar. Unidad de trabajo: Un Album Ilustrado Poco
Tradicional A. Marifio, 2023.



10. Unidad de Trabajo
Un Album Hustrado Poco Tradicional

Nota: llustracién de la portada del libro, como ejemplo de los
productos a entregar. Unidad de trabajo: Un Album Ilustrado Poco

Allna Marmo Tradicional A. Marifio, 2023.
Mock Up: Libre Uso
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10. Unidad de Trabajo

Un Album Iustrado Poco Tradicional

Nota: Mock up del interior del libro, como ejemplo de los produc-
tos a entregar. Unidad de trabajo: Un Album llustrado Poco Tradi-
cional. A. Marifio, 2023.

Mock Up: Libre Uso
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11. Propuesta de mejora

Uno de los principales problemas que he afronta-
do a la hora de desarrollar esta Unidad Didactica
Anual es que, pese a mi estancia en el centro, y en
la asignatura donde esté establecida el proyecto, no
tuve oportunidad de llevar a cabo ninguna de estas
Unidades de Trabajo, debido a que cuando llegué
al centro, quedaban mas o menos cuatro sesiones
antes de la finalizacién de las clases, que ya estaban
asignadas a finalizar las Unidades de Trabajo que es-
taban en pleno desarrollo.

Por otro lado, me gustaria buscar formas de exten-
der los conocimientos, y crear més proyectos que
busquen el trabajo transversal, debido a que duran-
te mi estancia en el centro, pude observar que este
tipo de actividades obtenian muy buenas respuestas
por parte del alumnado, por lo que ayudaria a mejo-
rar las Unidades de Trabajo actuales.

También seria interesante intentar encontrar activi-
dades que disten mas unas con otras, para que el
alumnado pueda tener un mayor aprendizaje en dis-
tintas materias, sin embargo hay que tener muy en
cuenta no pisar el resto de médulos, por lo que ésta
parte requiere un anélisis complejo.
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