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Resumen

El presente trabajo plantea una propuesta de innovacién didactica para el aula de FLE
fundamentada en la educacion en valores, concretamente, la educacion ambiental, con el
propdsito de fomentar la concienciacion y sensibilizacion sobre esta tematica en el alumnado.
Se plantea la utilizacion de elementos atractivos y motivadores para el aprendizaje, con énfasis
en el uso de las TED, como recursos clave para alcanzar dicho propdsito. Para ello, se analizaran
los textos legales y normativos vigentes, prestando especial atencion al desarrollo de aspectos
como la educacion en valores y la integracion de las TED a lo largo de los mismos.
Posteriormente, se presentara una situacion de aprendizaje detallada, describiendo actividades,
recursos y objetivos, y llevando a cabo una valoracion de los resultados obtenidos tras la
aplicacion de la propuesta en el aula. Sera de vital importancia evaluar el impacto de las
actividades basadas en las TED para viralizar y concienciar sobre la educacién ambiental.
Finalmente, se expondran las conclusiones derivadas de la observacion y la practica,

reflexionando sobre la efectividad de la propuesta.

Palabras clave: FLE, Redes Sociales, Educacién Ambiental, TED, TikTok, Motivacion

Résumé

Ce travail présente une proposition d'innovation didactique pour la classe de FLE,
fondée sur I'éducation aux valeurs, plus précisément I'éducation environnementale, dans le but
de promouvoir la sensibilisation et la prise de conscience de cette thématique chez les éléves.
Il est proposé d'utiliser des éléments attrayants et motivants pour l'apprentissage, en mettant
I'accent sur l'utilisation des TICE comme ressources clés pour atteindre cet objectif. Pour ce
faire, les textes légaux et réglementaires en vigueur seront analysés, en accordant une attention
particuliére au développement d'aspects tels que I'éducation aux valeurs et l'intégration des
TICE dans ces textes. Ensuite, un scénario pédagogique détaillé sera présenté, tout en décrivant
les activités, les ressources et les objectifs, et sera également réalisée une évaluation des
résultats obtenus aprés l'application de la proposition en classe. Il sera essentiel d'évaluer
I'impact des activités basées sur les TICE pour la viralisation et la sensibilisation a I'éducation
environnementale. Enfin, les conclusions issues de l'observation et de la pratique seront

exposées, tout en réfléchissant a I'efficacité de la proposition.

Mots-clés : FLE, Réseaux Sociaux, Education Environnementale, TICE, TikTok, Motivation
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1. Introduccion

En el presente Trabajo de Fin de Master, que se acoge a la modalidad de innovacion, se propone
el empleo de elementos atractivos para el alumnado con el objetivo de motivar su aprendizaje.
En particular, se enfocara desde la perspectiva de concienciacion ambiental, donde convergeran
redes sociales, ecologia y alumnado como actor social. Para lograr este objetivo, se recurrird a
estrategias de viralizacion, aprovechando las plataformas de redes sociales, como TikTok,
contribuyendo asi al desarrollo de una ciudadania independiente, comprometida, activa,

democratica e inclusiva.

Esta propuesta no solo busca estimular la motivacion del alumnado, sino ofrecer una alternativa
ludica y didactica a las redes sociales, mas alla de su uso convencional como ocio. En este
sentido, se introduciré la educacion ambiental en clase de FLE de manera que, a través de la
combinacion del aprendizaje del idioma y la exploracion y puesta en practica de aspectos
relacionados con el medio ambiente, se genere un enfoque innovador y atractivo que motive al
alumnado a participar activamente en su proceso de aprendizaje y, al mismo tiempo, promover
la conciencia ambiental. De esta manera, se abordaran las 5 dimensiones del proceso de
ensefianza y aprendizaje: la participacion activa del alumnado como agente social, al
movilizarse para crear conciencia; la autonomia del alumnado como aprendiente, al buscar y
trabajar con informacion relacionada con la ecologia; la interculturalidad del alumnado como
aprendiente, al utilizar el francés como herramienta para trabajar con la informacion; la
consciencia y reflexion del alumnado como sujeto, al abordar el tema en cuestién; y la
capacidad emocional y creativa del alumnado como sujeto, en la forma de viralizar los

conocimientos.

Este trabajo esta estructurado en seis apartados. ElI primero de ellos corresponde a la
justificacion del presente proyecto donde se sientan las bases de la posterior propuesta de
innovacion. El segundo hace referencia a la normativa y legislacion. En él se recogen los
documentos normativos, tanto oficiales como no oficiales, que permitirdn conocer el estado
actual de la ensefianza de la Segunda Lengua Extranjera, la ensefianza en valores y el uso de las
TIC! en los curriculos de Educacion Secundaria. Para ello, analizaremos la ley educativa
vigente a nivel estatal (LOMLOE), el Real Decreto 217/2022 —por el que se establecen los

curriculos de la ESO a nivel nacional—-y la legislacion autonémica sobre este asunto: la Ley

1 En el marco del presente trabajo, se utilizaran los términos TIC y TED como cuasisindnimos, aunque realmente
responden a una relacion de hipénimo-hiperénimo de manera que las TED se incluyen dentro de las TIC al
restringir, de manera diatécnica, su uso al entorno educativo.
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Canaria de Educacion no Universitaria y el Decreto 30/2023, por el que se establecen los
curriculos de la ESO en Canarias. Ademas, como documentos normativos: el MCER para las
lenguas y las normativas de centro, las leyes de proteccion de datos y las politicas de privacidad
de las redes sociales. El tercer apartado se destinard al marco tedrico del proyecto, donde se
analizara la situacion actual de las TIC en nuestra sociedad y, mas concretamente, en el sistema
educativo, asi como la importancia que se le otorga a la educacion en valores, haciendo hincapié
en la educacion ambiental. A partir del cuarto apartado se presentara la propuesta de innovacion,
especificando el centro educativo en el que se ha podido implantar, asi como el curso y las
caracteristicas mas relevantes. Se presentaran también los objetivos que se buscan lograr con la
propuesta y se desarrollara y reflexionara acerca de la intervencion llevada a cabo. El quinto y
sexto apartado se destinaran a las propuestas de mejora del proyecto y a las conclusiones
extraidas del mismo, respectivamente. Finalmente, los dos Gltimos apartados estaran dirigidos
a la bibliografia consultada y a los anexos relevantes con el fin de complementar todo el

contenido tedrico.

2. Justificacion

La realizacion de este Trabajo de Fin de Master viene motivada, principalmente, por
experiencias personales previas. En general, se ha observado que el alumnado de ESO y
Bachillerato muestra poco interés por los contenidos tedrico-linguisticos de la asignatura de
Francés como Segunda Lengua Extranjera. No obstante, se ha podido comprobar que dicha
motivacion se incrementa cuando se introduce algin elemento digital o ludico, como, por
ejemplo, el uso de plataformas como Kahoot. Por otro lado, se ha constatado que la conciencia
ecologica se ha abordado, principalmente, desde una perspectiva pasiva en la Educacion
Primaria, donde el alumnado adquiere conocimientos sobre el medio ambiente, pero rara vez
se le brinda la oportunidad de actuar de manera activa. Por ello, mediante este trabajo, se
pretende realizar un cambio metodolégico, orientado hacia un enfoque activo y basado en el
desarrollo de las cinco dimensiones del proceso de ensefianza y aprendizaje. En concreto, esta
propuesta tiene como objetivo promover la motivacién como factor desencadenante para el

desarrollo de tales dimensiones y, por ende, de las competencias clave.

En este contexto, se destaca la relevancia de las tecnologias educativas y su papel en la
promocion de la alfabetizacion mediatica. Las redes sociales, como plataformas ampliamente
utilizadas por los estudiantes, ofrecen una oportunidad Unica para captar su atencion y generar

interés en temas relacionados con el medio ambiente. Mediante el uso de estrategias de
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viralizacién, se busca que el alumnado descubra el poder de difundir mensajes y contenidos
educativos de una manera rapida, original e inmediata, fomentando asi la concienciacion y el
compromiso con la proteccién del entorno. En este sentido, se promueve la participacion activa
del alumnado como agentes sociales, reconociendo su capacidad de influencia y su papel en la
sociedad. Se busca no solo transmitir conocimientos, sino también desarrollar habilidades y
actitudes que les permitan convertirse en ciudadanos comprometidos y responsables, capaces

de tomar decisiones informadas en relacién con el medio ambiente.

Ademas, el proyecto se enmarca dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
especificamente en la Agenda Canaria del Desarrollo Sostenible 2030, que aborda de manera
explicita la problematica medioambiental. Se reconoce la importancia de alinear las actividades
educativas con los objetivos globales de sostenibilidad, buscando generar un impacto positivo
en el entorno local y contribuir al logro de metas mas amplias a nivel global. Se busca, asi,
aprovechar el potencial de las TIC y las redes sociales, asi como su caracter motivador, para
facilitar la creacion de conciencia ecoldgica. Las herramientas tecnoldgicas permiten el acceso
a informacién actualizada, la colaboracion entre estudiantes y la creacién de recursos

interactivos que favorecen la comprension y el compromiso con el cuidado del medio ambiente.

3. Normativa y legislacion

En este apartado se llevard a cabo un anélisis detallado de los documentos legales relevantes en
el &mbito educativo. Estos documentos son de suma importancia para comprender y
contextualizar la normativa que rige la educacion en nuestro pais y en nuestra comunidad
autonoma, y han sido de gran utilidad para el correcto desarrollo de este proyecto de innovacion.
Ademas, a partir de esta normativa, se expone el tratamiento que se hace en todos ellos de los
conceptos principales de este trabajo: educacion ambiental y uso de nuevas tecnologias.

Se analizaran los siguientes documentos: la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion; el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de
la Educacion Secundaria Obligatoria; la Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no
Universitaria; y el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad

Autonoma de Canarias.
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Ademaés de estos documentos legales, se utilizard el Marco Comun Europeo de Referencia para
las Lenguas (MCER) como herramienta de referencia, asi como su volumen complementario,
pues, aunque no tiene caracter legal, el MCER es ampliamente reconocido y utilizado en el
ambito educativo para describir las competencias y habilidades linguisticas en los diferentes
niveles de dominio de una lengua. Su aplicacion facilita la ensefianza y evaluacion del proceso
de ensefianza-aprendizaje, y proporciona un marco comudn para comparar los resultados

obtenidos en distintos contextos educativos y linguisticos.

3.1. Ley Orgéanica de Modificacion de la Ley Organica de Educacion

La Ley Orgéanica de Modificacion de la Ley Organica de Educacion (LOMLOE) representa un
cambio significativo en el sistema educativo, estableciendo nuevas bases y perspectivas para la
educacion en Espafia. Se trata de una ley cuya implantacion se esta llevando a cabo de forma
progresiva y que, para este afio académico 2022-2023, en el caso que nos ocupa, afecta
Unicamente a los cursos impares de la ESO, a saber: 1°y 3° de la ESO. Esta ley aspira a asegurar
una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, que se adapte a las necesidades y realidades
de la sociedad actual. En este sentido, la nueva ley pone el énfasis en la atencién a la diversidad

y promueve la educacién inclusiva como un derecho fundamental.

La LOMLOE también introduce cambios en el curriculo educativo, fomentando una educacion
mas integral y flexible. En este sentido, promueve la adquisicion de competencias clave, como
el pensamiento critico, la creatividad, la comunicacion, la resolucion de problemas y el trabajo
en equipo. Ademas, destaca la importancia de las materias relacionadas con la educacion en
valores, la igualdad de género, la sostenibilidad y la ciudadania global. La importancia de la
LOMLOE radica en su enfoque en la equidad y la igualdad de oportunidades. Busca garantizar
el acceso a una educacién de calidad para todos los estudiantes, independientemente de su
origen socioecondmico, género, capacidades o cualquier otra caracteristica personal. La ley
tiene como objetivo principal eliminar las barreras que pueden existir en el sistema educativo y

promover la inclusion de todos los estudiantes.

Ademas, la LOMLOE busca fomentar una educacion integral que vaya mas alla de la mera
adquisicion de conocimientos académicos. Se preocupa por el desarrollo de habilidades
socioemocionales, ciudadanas y culturales, promoviendo una formacién integral de los
estudiantes. La educacion en valores se convierte, pues, en un pilar fundamental de esta ley,
buscando formar ciudadanos comprometidos, respetuosos, solidarios y conscientes de su

entorno.
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Mientras que para cualquier persona la educacién es el medio mas adecuado para desarrollar al maximo
sus capacidades, construir su personalidad, conformar su propia identidad y configurar su comprensién
de la realidad, integrando la dimension cognoscitiva, la afectiva y la axioldgica, para la sociedad es el
medio mas idoneo para transmitir y, al mismo tiempo, renovar la cultura y el acervo de conocimientos y
valores que la sustentan, extraer las maximas posibilidades de sus fuentes de riqueza, fomentar la
convivencia democratica y el respeto a las diferencias individuales, promover la solidaridad y evitar la
discriminacion, con el objetivo fundamental de lograr la necesaria cohesion social (LOMLOE, 2020,
p. 122868).

En cuanto a las novedades con respecto a la ley anterior, la LOMLOE introduce cambios
significativos en diferentes aspectos del sistema educativo. Uno de los aspectos mas destacados
es la consideracion de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) de las Naciones Unidas. Esto implica la integracion de la
sostenibilidad y la conciencia ambiental en los planes y programas educativos, con el objetivo
de formar ciudadanos comprometidos con la proteccion del medio ambiente y el desarrollo

sostenible.

En cuarto lugar, reconoce la importancia de atender al desarrollo sostenible de acuerdo con lo establecido
en la Agenda 2030. Asi, la educacion para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial ha de
incardinarse en los planes y programas educativos de la totalidad de la ensefianza obligatoria,
incorporando los conocimientos, capacidades, valores y actitudes que necesitan todas las personas para
vivir una vida fructifera, adoptar decisiones fundamentadas y asumir un papel activo —tanto en el &mbito
local como mundial- a la hora de afrontar y resolver los problemas comunes a todos los ciudadanos del
mundo (LOMLOE, 2020, p. 122871).

La nueva ley presenta una revision de los articulos que abordan el tema de la educacion en
valores. Se han realizado modificaciones en varios apartados y, en ellos, se evidencia, una vez
mas, el propdsito de incorporar la ensefianza de valores en el sistema educativo.
Especificamente, el apartado e) hace referencia a los derechos humanos como un modelo de
comportamiento social, relacionandolo con el respeto hacia el medio ambiente y la vida animal

que lo conforma:

La formacidn para la paz, el respeto a los derechos humanos, la vida en comun, la cohesién social, la
cooperacion y solidaridad entre los pueblos, asi como la adquisicién de valores que propicien el respeto
hacia los seres vivos y los derechos de los animales y el medio ambiente, en particular al valor de los
espacios forestales y el desarrollo sostenible (LOMLOE, 2020, p. 122881).

El apartado k), por su parte, hace hincapié en la importancia de involucrar y fomentar la
participacion activa de los estudiantes en la sociedad, alentando el desarrollo de su pensamiento
critico. Asimismo, se destaca la relevancia de cultivar la resiliencia personal, es decir, la

capacidad de adaptarse a situaciones complejas:

k) La preparacion para el ejercicio de la ciudadania, para la insercién en la sociedad que le rodea y para
la participacion activa en la vida econémica, social y cultural, con actitud critica y responsable y con
capacidad de adaptacion a las situaciones cambiantes de la sociedad del conocimiento (LOMLOE, 2020,
p. 122881).
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Otro de los principales aspectos que impulsa el presente proyecto de innovacion es el empleo
de las TIC de manera ludica y responsable. En esta linea, la LOMLOE contempla, desde su
preambulo, la importancia de considerar y poner en practica el enfoque de las TIC en la
educacion. Justifica esta importancia al sefialar que este cambio de enfoque requiere una
comprension integral del impacto personal y social de la tecnologia, asi como una reflexion
ética sobre su relacion con las personas, la economia y el medio ambiente (LOMLOE, 2020, p.
122871). Esta reflexion es esencial para garantizar que el uso de las TIC se realice de manera
responsable y sostenible. Esto implica considerar aspectos como la privacidad, la seguridad, el
impacto medioambiental de la produccion y el desecho de dispositivos tecnolégicos, entre
otros. Una vez mas, la legislacion resalta la importancia de la educacién medioambiental y la
utilizacion de las TIC como una respuesta acorde a una realidad social mas contemporanea y
amplia. Esta medida constituye uno de los objetivos principales contemplados en esta

propuesta.

La nueva ley también contempla la importancia de considerar y promover el uso de las TIC en
el ambito educativo en la modificacion del apartado cinco del articulo 111 bis. Se destaca su
uso como una herramienta didactica adecuada y valiosa para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Nuevamente, se reconoce el papel de las TIC como herramientas enriquecedoras
y diversificadoras de los métodos de ensefianza, fomentando la motivacion, la participacion
activa y el desarrollo de habilidades digitales en los estudiantes. Ademas, se menciona la
necesidad de establecer condiciones que permitan eliminar situaciones de riesgo derivadas del
uso inadecuado de las mismas, prestando especial atencion a la violencia en linea (LOMLOE,
2020, p. 122920). Esto resalta la importancia de educar a los estudiantes en el uso responsable
y seguro de las tecnologias, promoviendo la conciencia sobre los riesgos asociados y

brindandoles orientacion para su prevencion y gestion.

Basandonos en estos fundamentos, nuestro proyecto tiene como objetivo abordar estas
necesidades mediante el uso de metodologias activas y el fomento de competencias
transversales clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje del Frances como Segunda Lengua

Extranjera.

3.2. Real Decreto 217/2022

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria proporciona un marco normativo

claro y coherente para la organizacion y desarrollo de esta etapa educativa en Espafa. Este
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decreto establece los contenidos minimos y las competencias que deben adquirir los estudiantes
durante la ESO, asi como las directrices generales para su evaluacion y promocion. La
importancia de este Real Decreto radica en su capacidad para establecer los fundamentos
curriculares y pedag06gicos necesarios para garantizar una educacion de calidad en la etapa de
la ESO.

Desde el preambulo, y nuevamente en el quinto principio pedagdgico recogido en el articulo 6,
se enfatiza la relevancia de abordar elementos fundamentales como la expresion oral y escrita,
la comunicacién audiovisual y la educacion en valores desde todas las materias, los cuales

constituyen los pilares esenciales de la propuesta pedagdgica defendida en este trabajo.

Al mismo tiempo, la ley sefiala que aspectos como la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la educacion para la paz y no violencia y la creatividad
deberan trabajarse desde todas las materias (Real Decreto 217/2022, p. 41571).

El articulo siete recoge varios objetivos de etapa que mencionan el tratamiento de los valores.
Concretamente, el objetivo k) aborda el respeto a los demas y al medio ambiente y la fauna, asi

como el desarrollo del espiritu critico.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad
en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora (Real Decreto 217/2022, p. 41576).

En relacion con las TIC y su uso responsable, el Real Decreto reconoce la importancia de
incorporar estas herramientas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Las TIC brindan
oportunidades para mejorar la motivacion, la participacion y el acceso a la informacion, pero
también es necesario fomentar un uso responsable y ético de las mismas, asi como desarrollar
habilidades digitales que permitan a los estudiantes desenvolverse adecuadamente en la
sociedad digital actual. El objetivo e) asi lo refleja, contribuyendo a desarrollar las capacidades
que permitan al alumnado «desarrollar competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una

reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion» (Real Decreto 217/2022, p. 41576).

En cuanto a la ensefianza de lenguas extranjeras, el Real Decreto establece la obligatoriedad de
su inclusion en el curriculo de la ESO, reconociendo la importancia de la competencia
comunicativa en una sociedad cada vez mas globalizada. Esto implica no solo el aprendizaje de
la lengua en si misma, sino también la apertura hacia otras culturas y la valoracion de la

diversidad linguistica y cultural. Asi lo recoge en el objetivo i), resaltando la importancia de

11



Universidad

Aurora Santos Chil de La Laguna

«comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada» (Real
Decreto 217/2022, p. 41576).

En relaciéon con la asignatura que nos ocupa, la Segunda Lengua Extranjera, es relevante
destacar como el RD subraya la importancia de la interculturalidad y el respeto hacia la cultura
extranjera. Se hace hincapié en que el proceso de aprendizaje de una lengua extranjera no debe
limitarse exclusivamente al aspecto linglistico, sino que debe incluir un aprendizaje cultural
integrado, que contribuya, a su vez, a la adquisicion de habilidades interculturales como la
empatia, la comunicacion efectiva, la actitud critica y el desarrollo de una sociedad sostenible,

inclusiva e integradora:

En este sentido, el Consejo de Europa indica que el objetivo del aprendizaje de lenguas en la actualidad no
debe ser el dominio de una, dos 0 mas lenguas consideradas de forma aislada, sino el enriquecimiento del
repertorio lingiistico individual y el desarrollo del perfil plurilingiie e intercultural compuesto por distintos
niveles de competencia en distintas lenguas que van cambiando en funcién de los intereses y necesidades de
cada momento. Esta es precisamente la finalidad de incluir el aprendizaje de una segunda lengua extranjera
en la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria (Real Decreto 217/2022, p.41752).

Por otro lado, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, establece las competencias clave y
especificas que deben ser desarrolladas en la Educacion Secundaria Obligatoria. Estas
competencias son fundamentales para la formacion integral de los estudiantes y su preparacion
para enfrentar los desafios del siglo XXI. La educacidn en valores, en particular la conciencia
ecologica, se vincula de manera directa con varias competencias clave. Por un lado, la
competencia social y ciudadana, que busca promover actitudes de respeto hacia el entorno
natural, fomentando la responsabilidad individual y colectiva para preservar y cuidar el medio
ambiente. Ademas, la competencia cultural y artistica permite apreciar y valorar la diversidad
de culturas y la importancia de la sostenibilidad, integrando la dimension ecoldgica en la

conciencia global.

Por otro lado, las TIC desempefian un papel crucial en la sociedad actual, y su uso adecuado
estd asociado a la competencia digital. Esta competencia implica el manejo efectivo y
responsable de las tecnologias, incluyendo el acceso a la informacién, la comunicacion digital,
la creacion de contenidos y el uso critico de las herramientas tecnologicas. La competencia
digital estd estrechamente relacionada con la competencia en lenguas extranjeras, ya que el
Francés como Segunda Lengua Extranjera puede ser aprendido y practicado a través de recursos

digitales, plataformas en linea y aplicaciones interactivas.

En el contexto de la competencia en lenguas extranjeras, especificamente el francés, se fomenta

el desarrollo de habilidades linglisticas y comunicativas en un contexto intercultural. La
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competencia linguistica permite a los estudiantes adquirir las habilidades necesarias para
comprender y expresarse en francés, mientras que la competencia cultural les brinda la
capacidad de interactuar de manera respetuosa y comprensiva con hablantes nativos de francés,

explorando su cultura, costumbres y valores.

3.3.  Ley6/2014 y Agenda Canaria 2030

La Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria, representa un importante
marco normativo que busca garantizar una educacion de calidad en las islas Canarias, adaptada
a sus caracteristicas y necesidades especificas. Esta ley se fundamenta en el reconocimiento de
las competencias autondémicas, permitiendo a la comunidad canaria desarrollar su propio

sistema educativo y adaptarlo a su realidad particular.

La Ley Canaria de Educacion no Universitaria se encuentra en consonancia con la LOMLOE.
De hecho, la complementa adaptando los principios generales establecidos por la LOMLOE a
la realidad y necesidades especificas de las islas Canarias. Ademas, se alinea con los curriculos
de secundaria en Segunda Lengua Extranjera establecidos por el Ministerio de Educacién y
Formacion Profesional, asegurando que los estudiantes canarios adquieran las competencias

necesarias en el aprendizaje de una segunda lengua.

Con respecto a la educacion en valores y, mas concretamente, a la educacién ambiental, esta
ley también hace hincapié en ello. Se reconoce la necesidad de fomentar el respeto y la
conservacion del medio ambiente, asi como la conciencia sobre la sostenibilidad y la
responsabilidad ecoldgica. Esta preocupacion por el medio ambiente refleja un compromiso de
las islas Canarias con la sostenibilidad y el cuidado de su rica biodiversidad, tal y como se

reconoce en el punto nueve del articulo 23 del capitulo V de la ley:

9. La consejeria competente en materia educativa impulsara acciones encaminadas a incorporar al
funcionamiento del sistema educativo una educacién en valores tales como la educacion ambiental, la
cultura de la paz, la convivencia y la igualdad de todos, independientemente de su identidad sexual y de
género (Ley 6/2014, p. 21153).

La Ley Canaria de Educacion no Universitaria también reconoce la importancia de las TIC en
el ambito educativo. Su integracion en los procesos de ensefianza-aprendizaje se promueve
como una herramienta para mejorar la calidad educativa y potenciar las habilidades digitales de
los estudiantes, destacando la importancia de la innovacion en el aprendizaje y de la
alfabetizacion mediatica. En este sentido, se promueve activamente la adquisicion de
competencias necesarias para que el alumnado sea capaz de analizar y evaluar de manera critica

la informacion. Asimismo, se busca capacitarlo en el uso efectivo de los medios digitales,
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permitiéndole desempefiar su papel como actor social en la defensa del desarrollo sostenible de
manera eficiente. De esta manera, el uso de las TIC se vincula directamente con los objetivos
de la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030, creando figuras activas, concienciadas,

democraticas y criticas.

La Agenda Canaria 2030 destaca la importancia de la educacion en la implementacion de los
ODS vy, en este contexto, la alfabetizacion mediatica desempefia un papel fundamental, ya que
contribuye a promover una educacion de calidad y el desarrollo de habilidades necesarias para

un futuro sostenible.

Las nuevas tecnologias estan modificando de manera acelerada la forma en la que se aprende, ensefia,
evalla y tutela. La digitalizacion va a posibilitar impulsar un aprendizaje mas personalizado y profundo,
adaptado al ritmo, las particularidades y la motivacion de cada estudiante. Aprovechar las potencialidades
de esta ola transformadora va a requerir apostar por la 1+D educativa. (...) Se incluiran en todas las etapas
y ensefianzas del sistema educativo aprendizajes relacionados con la educacion para el desarrollo
sostenible como un pilar fundamental para alcanzar los ODS (Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible
2030, 2021, p. 44).

Esto refleja la visién de una educacion actualizada y adaptada a los avances tecnol6gicos y
comprometida con el desarrollo sostenible, preparando a los estudiantes canarios para un

mundo digital en constante evolucion.

3.4. Decreto 30/2023

El Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias,
publicado en el Boletin Oficial de Canarias, busca establecer un marco sélido y coherente para
la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) y el Bachillerato, adaptado a las necesidades de la
comunidad canaria. El decreto se basa en las competencias autondmicas otorgadas a Canarias,
permitiendo a la comunidad establecer su propio curriculo educativo. Esto significa que se tiene
en cuenta la realidad y las particularidades de la comunidad autbnoma para garantizar una

educacion de calidad que responda a las necesidades del alumnado canario.

Como era de esperar, el Decreto 30/2023 se alinea con la LOMLOE. En este sentido, el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en Canarias se adapta a los
principios generales establecidos por la ley nacional, pero también tiene en cuenta las

particularidades y necesidades de la comunidad autonoma.

En consonancia con los documentos oficiales previos y siguiendo su influencia, se puede
observar una constante preocupacion por la formacion integral y competencial del alumnado de

Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. En base a esta premisa, se procede al
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desarrollo de los curriculos correspondientes en la comunidad autbnoma. La elaboracion de
estos curriculos se guiard, ademas, por la consecucion de cuatro fines principales, entre los

cuales se destaca lo siguiente:

La incorporacion de aprendizajes, valores y actitudes, haciendo hincapié en la dimensién ecosocial, que
contribuyan a que el alumnado actle responsablemente, en aras de la sostenibilidad ambiental; y al
desarrollo de actitudes responsables de accion y cuidado del medio natural, social y cultural (Decreto
30/2023, p. 15343).

De esta forma, la educacion ambiental se integra en el curriculo, promoviendo la participacion

activa de los estudiantes en la proteccion y preservacion del entorno natural.

En lo que respecta a las TIC, el decreto reconoce su importancia en la educacion y la sociedad
actual, subrayando su relacién con la Lengua Extranjera. Asi lo refleja en la introduccién del

curriculo de la materia.

Durante siglos, comunicarse en una lengua extranjera estaba al alcance de un nimero limitado de
personas. Sin embargo, en la actualidad esta oportunidad se ha universalizado gracias en gran parte al
creciente proceso de globalizacion y a las tecnologias de la informacién y la comunicacion (Decreto
30/2023, p. 15932).

Se promueve la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza y situaciones de
aprendizaje, reconociendo el papel fundamental que desempefian en la adquisicion de

competencias digitales, estrategias de aprendizaje, conocimiento de la cultura, etc.

La presencia de las TIC en el disefio de las situaciones de aprendizaje es primordial, pues, por sus
caracteristicas, ofrecen una variedad ilimitada de recursos para el aula, permiten la aproximacion
inmediata y real a lenguas diferentes y culturas lejanas y potencian el lenguaje oral y escrito, la adopcion
de estrategias de autoaprendizaje, el conocimiento de la lengua extranjera y su cultura, asi como el
acercamiento a personas de otras zonas geograficas (Decreto 30/2023, p. 15940).

3.5.  Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER) es un documento
establecido por el Consejo de Europa que tiene como objetivo proporcionar una base comun
para la ensefianza, aprendizaje y evaluacion de las lenguas en Europa. Este marco se ha
convertido en una herramienta fundamental para el desarrollo de politicas educativas y
curriculares en el ambito de la ensefianza de idiomas. EI MCER divide el aprendizaje de las
lenguas en seis niveles de competencia: Al, A2, B1, B2, C1y C2, que van desde un nivel basico
hasta un nivel de dominio casi nativo. Ademas, se centra en cuatro habilidades linguisticas
principales: comprension y expresion oral y comprension y expresion escrita. Estos niveles y
habilidades proporcionan una estructura clara y coherente para el aprendizaje de idiomas,

facilitando la comparacion de niveles y la evaluacion de los estudiantes.
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En el contexto educativo nacional, el MCER ha influido en la legislacion educativa vigente. De
hecho, el MCER esté& en consonancia con los principios fundamentales del sistema educativo
espafol, abogando por la equidad, inclusion y calidad educativa, ya que busca garantizar la
igualdad de oportunidades para todos los estudiantes en el aprendizaje de lenguas y promover
la diversidad linguistica y cultural. También la Ley Canaria de Educacion no Universitaria tiene
en cuenta el MCER vy lo utiliza como referencia para el disefio de los curriculos de las lenguas
extranjeras en la comunidad. De esta manera, se busca garantizar una ensefianza de calidad y

una evaluacidén coherente de las competencias linglisticas del alumnado estudiantes canario.

Tal y como se ha mencionado previamente, en este trabajo se defiende el papel cada vez méas
relevante que desempefian las TIC en la educacion y, en particular, en el aprendizaje de idiomas.
Las TIC ofrecen una amplia gama de recursos y herramientas que facilitan la practica y el
desarrollo de las habilidades linguisticas, asi como el acceso a materiales auténticos y la
comunicacion con hablantes nativos. EI MCER reconoce esta importancia y aboga por la
integracion de las mismas en la ensefianza y aprendizaje de lenguas, promoviendo un enfoque

comunicativo y centrado en el estudiante.

Por altimo, el MCER no menciona directamente la educacion ambiental como tal, ya que su
enfoque principal se centra en la competencia comunicativa en el aprendizaje y ensefianza de
idiomas. Sin embargo, aunque no mencione especificamente la sostenibilidad, si resalta la
importancia de los valores en el desarrollo de la competencia comunicativa del alumnado, de
manera que abordar temas relacionados con la sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente
dentro del contexto de la ensefianza-aprendizaje de idiomas es coherente con los valores que el
MCER promueve. La educacion ambiental puede fomentar la conciencia y la reflexion critica
sobre la relacion entre las personas y el entorno, asi como promover actitudes y

comportamientos responsables hacia la sostenibilidad.

Por su parte, el volumen complementario, tampoco menciona directamente la educacion
ambiental, sin embargo, si recoge ejemplos relacionados con la interaccion y la mediacion que
pueden ser aplicados al contexto de la educacién ambiental. En concreto, el volumen
complementario plasma situaciones en las que el sujeto debe participar en discusiones sobre
problemas medioambientales o compartir informacion relevante sobre sostenibilidad. Estos
modelos proporcionan pautas para el desarrollo de habilidades lingiisticas y comunicativas en
el contexto de la educacion ambiental, lo que permite a los estudiantes participar activamente

como actores sociales en la promocidn de la sostenibilidad.

16



Universidad

TED y redes sociales como herramientas motivadoras en el aula de FLE
de La Laguna

3.6. Ley de Proteccion de Datos Personales y Garantia de los Derechos Digitales

El uso de las TIC y, més concretamente, de las redes sociales en el contexto educativo plantea
importantes desafios, especialmente en lo que respecta a la proteccion de datos personales y la
garantia de los derechos digitales del alumnado. En este contexto, la Ley de Proteccion de Datos
Personales y Garantia de los Derechos Digitales (LOPDGDD) se erige como una legislacion
clave en la regulacion y salvaguardia de la privacidad y la seguridad en el entorno digital. Esta
ley establece un marco legal sélido que busca proteger los datos personales de los individuos y

garantizar el ejercicio de sus derechos en el ambito de las TIC.

El uso de las redes sociales como herramienta educativa en la ensefianza secundaria ha
despertado un creciente interés debido a su potencial para mejorar la motivacion, el compromiso
y la participacion de los estudiantes. Sin embargo, su implementacion plantea importantes
interrogantes en cuanto a la privacidad y la proteccion de datos de los alumnos, asi como la
necesidad de promover un uso responsable y ético de estas plataformas.

Una de las disposiciones mas relevantes de la LOPDGDD es la necesidad de obtener el
consentimiento informado de los padres o tutores legales de los estudiantes menores de edad
antes de utilizar redes sociales en el entorno educativo. Este requisito es esencial para asegurar
que los padres estén plenamente informados y puedan tomar decisiones sobre la participacion
de sus hijos en actividades que involucren el uso de estas plataformas. Ademas, la ley establece
que el consentimiento debe ser especifico, inequivoco y otorgado libremente, sin que pueda

considerarse valido el mero hecho de utilizar la plataforma como prueba de consentimiento.

1. El tratamiento de los datos personales de un menor de edad Unicamente podra fundarse en su
consentimiento cuando sea mayor de catorce afios. Se exceptlan los supuestos en que la ley exija la
asistencia de los titulares de la patria potestad o tutela para la celebracion del acto o negocio juridico en
cuyo contexto se recaba el consentimiento para el tratamiento.

2. El tratamiento de los datos de los menores de catorce afios, fundado en el consentimiento, solo serd
licito si consta el del titular de la patria potestad o tutela, con el alcance que determinen los titulares de la
patria potestad o tutela (LOPDGDD, 2018, p. 119802)

La LOPDGDD también incide en la importancia de proteger la privacidad de los estudiantes al
utilizar redes sociales en el &mbito educativo. Esto implica tomar medidas adecuadas para
garantizar la confidencialidad de los datos personales y evitar la divulgacion no autorizada.
Ademas, se debe procurar minimizar la recopilacion de datos personales innecesarios y adoptar
medidas de seguridad apropiadas para prevenir el acceso no autorizado, la alteracion o la

pérdida de la informacion, tal y como lo recoge el articulo 92 del LOPDGDD.

Los centros educativos y cualesquiera personas fisicas o juridicas que desarrollen actividades en las que
participen menores de edad garantizaran la proteccion del interés superior del menor y sus derechos

17



Universidad

Aurora Santos Chil de La Laguna

fundamentales, especialmente el derecho a la proteccidn de datos personales, en la publicacion o difusién
de sus datos personales a través de servicios de la sociedad de la informacién. Cuando dicha publicacion
o difusion fuera a tener lugar a través de servicios de redes sociales o servicios equivalentes deberan
contar con el consentimiento del menor o sus representantes legales, conforme a lo prescrito en el articulo
7 de esta ley organica (LOPDGDD, 2018, p. 119839).

En relacion con las implicaciones practicas y éticas, es crucial que los educadores sean
conscientes de que la utilizacién de redes sociales como herramienta educativa conlleva
responsabilidades adicionales. Se debe garantizar que el contenido compartido en estas
plataformas sea apropiado, respetuoso y relevante para los objetivos educativos. Asimismo, se
deben establecer directrices claras sobre el comportamiento en linea, fomentando la empatia, el

respeto y la responsabilidad digital entre los estudiantes.

Es importante destacar que la LOPDGDD establece el derecho de los usuarios a solicitar la
supresion de sus datos personales. Por lo tanto, los educadores deben estar preparados para
atender y responder a las solicitudes de supresion de informacion en un plazo razonable.
Nuevamente, se constata que esta ley promueve, en colaboracion con el Gobierno y las
comunidades autonomas, una serie de objetivos fundamentales entre los que se destaca
«fomentar medidas educativas que promuevan la formacion en competencias y habilidades
digitales» e «impulsar acciones para lograr que los menores hagan un uso equilibrado y

responsable de los dispositivos digitales y de las redes sociales» (LOPDGDD, 2018, p. 119839).

3.7.  Norma especifica del centro educativo. Politicas de privacidad y términos de
uso de TikTok

Ademas de las leyes y normas mencionadas previamente, resulta importante conocer y respetar
la normativa especifica del centro educativo antes de recurrir a las redes sociales en una clase
de secundaria. Cada centro educativo tiene su propia normativa interna, la cual establece
directrices y reglas particulares que deben ser seguidas por todos los miembros de la comunidad
educativa. Estas normas pueden incluir aspectos relacionados con la proteccion de datos, la
privacidad, la utilizacion de dispositivos electronicos y el acceso a redes sociales. Al conocer y
respetar esta normativa, los docentes se aseguran de actuar en concordancia con las politicas
establecidas por la institucion, evitando asi posibles conflictos y garantizando un ambiente de

trabajo seguro y confiable.

Al recurrir a las redes sociales, y mas concretamente, al hacer uso de la app TikTok, es crucial
tener en cuenta que esta plataforma implica la interaccion con contenidos generados por
terceros. Por lo tanto, es necesario estar al tanto de las politicas de privacidad y términos de uso

de TikTok. Conocer y respetar estas regulaciones no solo protege la privacidad de los alumnos,
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sino que también les ensefia a ser usuarios responsables y conscientes de las implicaciones de

su participacion en redes sociales.

Ademas, el conocimiento y respeto de la normativa especifica del centro educativo refuerza la
confianza y el vinculo entre docentes, estudiantes y padres. Al actuar en consonancia con las
politicas establecidas, se demuestra un compromiso serio y responsable hacia la educacion de
los alumnos y se brinda un ejemplo positivo en cuanto al uso adecuado de las tecnologias y el

respeto a las normas establecidas.

4. Marco tedrico

En la actualidad, la sociedad se encuentra inmersa en un entorno digital en constante evolucion,
donde las TIC han adquirido un papel fundamental en diversos ambitos de la vida cotidiana. En
el &mbito educativo, estas tecnologias han revolucionado la forma en que se ensefia y se
aprende, brindando nuevas oportunidades y desafios para los docentes y el alumnado. Por otro
lado, la educacion en valores y, concretamente, en la defensa del medio ambiente se ha
convertido en una necesidad imperante en la sociedad actual, y es fundamental que los centros
educativos y los docentes aborden esta tematica de manera integral. La ensefianza del Francés
como Lengua Extranjera presenta una excelente oportunidad para abordar estos aspectos. A
través de la lengua francesa, el alumnado tiene la posibilidad de explorar y comprender
diferentes perspectivas culturales, asi como de desarrollar habilidades comunicativas que le
permita participar en dialogos interculturales y globales.

En este contexto, las TIC se presentan como una herramienta clave para fomentar el aprendizaje
activo y significativo en el aula de FLE, brindando recursos y actividades interactivas que
facilitan la adquisicién de conocimientos y competencias en un entorno motivador. Ademas,
las TIC ofrecen numerosas posibilidades para integrar la educacién en valores y la conciencia
ecologica de manera efectiva, a través de aplicaciones, plataformas en linea, recursos

multimedia y actividades colaborativas.

4.1. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

4.1.1. Las TIC alo largo de los afios

En la actualidad, las TIC se han convertido en una parte integral de nuestras vidas, y su impacto
en los jévenes es innegable. Prensky (2001) ya definia en su articulo Digital Natives, Digital
Immigrants a las nuevas generaciones como «nativos digitales» argumentando que los

estudiantes de hoy han crecido inmersos en la cultura digital y que tienen una forma distinta de
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interactuar con la tecnologia. Sin embargo, a aquellos que se han visto obligados a formarse en

nuevas tecnologias los define como «inmigrantes digitales».

La presencia omnipresente de las TIC ha transformado la forma en que los jovenes aprenden,
interactian y se relacionan con el mundo que los rodea, viéndose reflejado en las distintas
generaciones que se han sucedido a lo largo de los dltimos afios. Desde la generacion X hasta
la generacidn Alpha, hemos sido testigos de una rapida evolucion de las tecnologias y de como
han impactado en cada grupo generacional de manera Unica. El Instituto de la Economia Digital
de ESIC Business & Marketing School, en colaboracion con Coolhunting Group (2018), ha
plasmado, en su articulo Las 6 generaciones de la era digital, el perfil de aquellas generaciones
que coexisten en la actualidad dentro del contexto de la era digital. En este sentido, se
presentaran a continuacion las caracteristicas mas destacadas de las generaciones mas recientes,
desde la generacion X hasta la generacion ALPHA, ya que su relacion con los dispositivos
digitales se erige como uno de los fundamentos principales para respaldar la propuesta en

cuestion.

La generacion X, nacida entre 1960 y 1980, fue testigo de la transicion de una sociedad
predominantemente analdgica a una sociedad digital. Aunque algunos miembros de esta
generacion adoptaron las primeras formas de tecnologia, como los ordenadores personales y
los teléfonos maviles, no fue hasta mas tarde en sus vidas cuando se convirtieron en usuarios
habituales de las nuevas tecnologias. La generacion X ha tenido que adaptarse a los avances
tecnoldgicos a lo largo de su vida, y muchos han encontrado un equilibrio entre la vida online

y la vida offline.

Con la llegada de los millennials, nacidos entre 1980 y 1990, se produjo un cambio significativo
en la relacién con las nuevas tecnologias. Esta generacion crecié rodeada de ordenadores
personales, Internet y teléfonos moviles, lo que influy6 en su forma de comunicarse y obtener
informacién. Los millennials adoptaron rapidamente las redes sociales, los servicios de
mensajeria instantanea y los dispositivos moviles, y han experimentado una integracion méas

profunda de las tecnologias en su vida diaria.

La generacion Z, nacida a partir de 1990, y hasta principios de 2010, ha sido la primera
generacion en crecer en un mundo completamente digital. Han sido nativos digitales desde su
nacimiento y han sido testigos de la rapida evolucién de las TIC. Los dispositivos moviles, las
redes sociales, el contenido en linea y el acceso instantaneo a la informacion han sido parte

integral de sus vidas. La generacion Z tiene una gran habilidad para adaptarse a las nuevas
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tecnologias y es conocida por su capacidad para utilizar multiples plataformas y aplicaciones

de manera simultanea.

Por ultimo, la generacion Alpha, nacida a partir de la década de 2010 hasta la actualidad, se
encuentra en una etapa temprana de su desarrollo y ain esta por ver como las nuevas tecnologias
moldearan su experiencia y relacion con el mundo. Sin embargo, es evidente que ya estan
expuestos, desde una edad temprana, a dispositivos moviles, tabletas y aplicaciones

interactivas, lo que esta teniendo un impacto en su forma de aprender, comunicarse y jugar.

4.1.2. Educacion, confinamiento y TIC

El desarrollo de las tecnologias digitales ha dejado una marcada influencia en el ambito
educativo, manifestandose un creciente uso y promocion de las TIC. Esta tendencia se ha visto
impulsada tanto por exigencias externas como por necesidades intrinsecas. Segun Pellerin,
Jacquet y Lefebvre (2021), el confinamiento generado por la COVID-19 ha sido efectivamente
el desencadenante de cambios en el uso de nuevas herramientas tecnologicas y nuevas
modalidades en la forma de aprender, comunicarse, informarse, colaborar y ocupar el espacio
fisico y virtual. La importancia de las TIC en la educacion de los jovenes se refleja en su
capacidad para motivar y comprometer a los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Las TIC
ofrecen una amplia gama de recursos y herramientas interactivas que capturan el interés de los

jévenes y les brindan la oportunidad de aprender de manera mas participativa y significativa.

En efecto, el uso de las TIC en las aulas ha venido experimentado, desde hace un tiempo, una
importante transformacion, que se ha visto acelerada, sobre todo, durante y después del impacto
de la COVID-19. Antes de la pandemia, las TIC ya estaban presentes en muchas instituciones
educativas, aunque su implementacion y alcance variaban considerablemente. Algunos centros
habian adoptado en mayor medida las herramientas digitales, mientras que otros ain se
encontraban en una etapa inicial de integracion. Sin embargo, cuando la pandemia obligo al
cierre de los centros y a la adopcion del aprendizaje remoto, el uso de las TIC se convirtio en
una necesidad imperante. Los centros y los docentes se vieron obligados a adaptarse
rapidamente a la ensefianza en linea y a utilizar plataformas digitales para continuar el proceso
educativo. Las videoconferencias, los recursos en linea y las aplicaciones educativas se
convirtieron en las herramientas principales para mantener la continuidad del aprendizaje.
Durante esta etapa, surgieron tanto desafios como oportunidades en el uso estas herramientas.
Por un lado, la brecha digital se hizo evidente, ya que no todos los estudiantes tenian acceso

equitativo a dispositivos y conexién a Internet, lo que generd una desigualdad en el acceso a la
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educacion (OCDE, 2021). Ademas, algunos estudiantes y docentes enfrentaron dificultades
para adaptarse a la nueva modalidad de ensefianza en linea, lo que afectd a la calidad y a la

interaccion en el proceso de aprendizaje.

Por otro lado, el uso de las TIC también reveld su potencial para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje. Segun Medina Velazquez (2022), los recursos tecnolégicos resultan ser un gran
aliado, complemento y refuerzo para docentes y estudiantes. Un estudio (Area Moreira, 2011)
realizado por el Proyecto TICSE 2.0, en el que participaron diferentes grupos de investigacion
de universidades espafiolas, examind las opiniones y demandas de los profesores que
participaron en programas como Escuela 2.0, en relacion con el uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion (TIC) en el aula. Segln este estudio, el 84% de los docentes
destaco que el uso de las TIC tuvo efectos positivos, como el aumento de la motivacion y la
participacion de los estudiantes en las tareas escolares, el desarrollo de habilidades digitales y
la capacidad para buscar informacién en diversas fuentes y recursos. Las plataformas en linea
permitieron a los docentes compartir recursos, asignar tareas y brindar retroalimentacion de
manera mas eficiente. Teams, Zoom o Moodle fueron algunas de estas plataformas cuyas
funciones comprendian la comunicacion online, el trabajo colaborativo, la gestion documental

o la supervision para que tanto docentes como alumnado estén conectados (Gascon, 2020).

Por otro lado, la Consejeria de Educacion del Gobierno de Canarias puso en funcionamiento el
sistema de aulas virtuales, que permitid a los docentes crear entornos virtuales de ensefianza y
aprendizaje, interactuar con los estudiantes, compartir materiales y realizar seguimiento de las
actividades. Por ejemplo, el servicio G Suite Educativo de la Consejeria de Educacion,
Universidades, Cultura y Deportes ofrece acceso, a personal autorizado (docentes y alumnado)
de los centros educativos publicos, a un paquete de herramientas y servicios de Google, basados
en la nube (Gobierno de Canarias, 2022). La plataforma educativa EducaMadrid, también fue
utilizada en Canarias y proporcionaba recursos digitales y herramientas de comunicacion para
docentes y alumnado, facilitando la colaboracion y el acceso a materiales educativos en linea.
Ademas, el Pincel Ekade, una plataforma de gestion académica, se adapté durante el
confinamiento para permitir la comunicacion entre docentes, alumnado y familias, asi como la

entrega y evaluacion de tareas de manera virtual.

El alumnado, a su vez, tuvo acceso a una amplia gama de recursos educativos en linea, lo que
le permitio profundizar en los temas de estudio y aprender a su propio ritmo. Ademas,

numerosos estudios avalan que las videoconferencias y las herramientas de colaboracién en
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linea facilitan la interaccidn entre los estudiantes y promueven la participacion activa en las
clases virtuales (Cooperberg, 2002), lo cual se evidenci6 durante el confinamiento (Fuertes-
Alpiste et al., 2022).

Si bien esta claro que las TIC no reemplazaran por completo la experiencia educativa en el aula,
es esencial reflexionar sobre el impacto de las mismas en la educacion, ya que han demostrado
su valor como herramientas complementarias y facilitadoras del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La pandemia ha acelerado la adopcion de las TIC en la educacion y ha dejado en
evidencia la importancia de preparar a docentes y estudiantes para aprovechar al maximo estas

herramientas.

4.1.3. Tecnologias Educativas Digitales. Uso responsable

Actualmente, el alumnado vive conectado desde que nace, las veinticuatro horas del dia, de ahi
su denominacién como «nativos digitales» (Prensky, 2001). Ante esta realidad, surge la
necesidad de utilizar las TIC en el entorno educativo con el proposito de ensefiar a los
estudiantes a aprovechar su potencial de manera consciente y responsable. Es en este contexto
donde se hace referencia a las Tecnologias Educativas Digitales (TED)?, las cuales engloban
las herramientas y recursos digitales especificamente disefiados para apoyar el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Las TED ofrecen acceso a una gran cantidad de informacién y conocimientos en linea, por ello,
la alfabetizacion mediatica desempefia un papel fundamental en el contexto de la educacion
actual. Gracias a su capacidad para buscar y explorar diversas fuentes, los jovenes tienen la
oportunidad de ampliar su horizonte de conocimiento y satisfacer su curiosidad de manera
inmediata. En este sentido, la educacion en alfabetizacion mediatica les brinda las herramientas

necesarias para seleccionar, evaluar criticamente y utilizar de manera responsable la

2 En el contexto francés, las siglas TIC y TICE hacen referencia a las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién para la Educacidn, respectivamente. La
diferencia que existe entre ambas se refiere al cambio en el enfoque y la utilizacidn de las tecnologias en el ambito
educativo. Inicialmente, se utilizaba el término TIC para referirse al uso general de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en diferentes contextos, incluyendo la educacién. Sin embargo, con el tiempo, se
ha reconocido la importancia especifica de las tecnologias con usos pedagdgicos, dando lugar al término TICE
(Joubert, 2011), que abarca aspectos como el uso de ordenadores, internet, softwares educativos y recursos

digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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informacion que encuentran, capacitdndolos para tomar decisiones fundamentadas en el entorno

digital.

Ademas, las TED permiten a los jovenes aprender de manera colaborativa. A traves de
herramientas en linea, como plataformas de aprendizaje, foros de discusion y espacios de
trabajo compartidos, el alumnado puede interactuar y colaborar entre si, incluso si no se
encuentra fisicamente en el mismo lugar. Es el caso de Google Docs, una herramienta que
facilita el trabajo colaborativo en tiempo real. En dicha plataforma, el alumnado puede crear y
editar documentos de manera conjunta. Ademas, permite realizar comentarios y revisiones en
linea, lo que agiliza el proceso de retroalimentacion entre profesorado y alumnado. Esto
promueve la participacion activa, el intercambio de ideas y la construccion conjunta del
conocimiento. Asi lo respalda Rion (2014) en los resultados de su estudio Les TICE et

["apprentissage collaboratif : élaborer un commentaire littéraire avec Google Drive

Como docente, encuentro interesante aprovechar herramientas informaticas como Google Drive, que son
claramente (tiles no solo en francés, sino también en otras disciplinas como los idiomas o las ciencias. Esta
plataforma es perfecta para el trabajo en casa y para la ensefianza a distancia. Permite al docente proporcionar
informacion adicional a sus alumnos, ayudarles a construir un analisis 0 una presentacion, o complementar
su clase y compensar la falta de tiempo debido a un horario estricto y cargado. También permite a los alumnos
trabajar en colaboracion sin estar en la misma sala, pedir ayuda a sus compafieros o al profesor, y compartir
su trabajo con otros estudiantes (Rion, 2014, p. 8).

La gamificacion es otro aspecto en el que las TED pueden influir en la motivacion de los
jévenes. La incorporacion de elementos de juego, como logros, competiciones, recompensas y
desafios, en el proceso de aprendizaje a través de aplicaciones y plataformas educativas, puede
aumentar la participacion y el compromiso de los estudiantes. De acuerdo con Schmoll (2016),
los juegos digitales permiten al discente salir del contexto de la clase. De esta manera, el
aprendiz cambia su estatus al convertirse en jugador, lo cual resulta en numerosos beneficios
como la estimulacién de la motivacion del alumnado y la desestigmatizacién de la toma de
riesgos en la lengua meta, asi como la evaluacion, ya que, si hay fracaso, el alumnado
consideraria que ha perdido en el juego, no que ha fallado desde el punto de vista linguistico.
La gamificacion convierte asi el aprendizaje en una experiencia divertida y gratificante, lo que

fomenta la motivacion intrinseca de los jévenes para aprender y superar obstaculos.

Es importante destacar que, aunque las TED ofrecen numerosas ventajas y beneficios en
términos de motivacion y compromiso de los jovenes en su educacion, es fundamental que los
docentes desempefien un papel activo en su integracion efectiva. Los docentes deben
seleccionar y utilizar adecuadamente las herramientas y recursos digitales, adaptandolos a los

objetivos de aprendizaje y las necesidades especificas de los estudiantes. Ademas, es esencial
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fomentar una educacién digital responsable y ética. En palabras de Livingstone y Helsper
(2010), el uso seguro de las TED es crucial, y los docentes deben promover estrategias para que
los estudiantes aprendan a proteger su privacidad, identificar contenido inapropiado y lidiar con
riesgos en linea. Ademas, los jovenes deben ser educados en el comportamiento responsable en
entornos digitales. En este sentido, Vanderhoven, Schellens y Valcke (2014) resaltan la
importancia de ensefar a los estudiantes a utilizar las TED de manera saludable, promoviendo

un uso equilibrado y consciente que evite problemas como la adiccién a la tecnologia.

Es importante mencionar que la motivacion de los jovenes no solo se ve influenciada por el uso
de las TED, sino también por otros factores, como la relevanciay la aplicabilidad del contenido
que se les presenta. Es fundamental que los contenidos digitales se disefien de manera que se
conecten con los intereses y las experiencias de los jovenes, y que se relacionen con situaciones
de la vida real. De esta manera, se fomenta una mayor motivacion intrinseca, ya que los jovenes
ven el valor y la utilidad del aprendizaje en su contexto personal. Ademas de su impacto en la
motivacidn de los jovenes, las TED también influyen en su desarrollo de habilidades necesarias
para su futuro, como la alfabetizacion digital, el pensamiento critico, la resolucion de problemas
y la colaboracion. Estas habilidades son fundamentales en el mundo actual, en el que la
tecnologia desemperfia un papel central en todos los aspectos de la sociedad.

4.2. Educacion en valores: educacion ambiental

La educacién en valores desempefia un papel crucial en la formacion integral de los individuos
y en la construccién de una sociedad mas justa y equitativa. Se centra en promover principios
éticos, actitudes y comportamientos que fomenten el respeto, la responsabilidad, la solidaridad
y la convivencia pacifica. De hecho, el curriculo de la ESO incluye una asignatura especifica
que se centra expresamente en la ensefianza de valores civicos y éticos. Asimismo, la legislacion
vigente recoge la importancia de abordar este aspecto a través de una ensefianza transversal,
integrando contenidos relacionados con estos valores en todas las areas del conocimiento. La
educacion en valores no solo implica la transmision de conocimientos, sino también el
desarrollo de habilidades y actitudes que permitan a las personas tomar decisiones éticas y

enfrentar los desafios morales de manera reflexiva y responsable.

Dentro de la educacion en valores, la educacion ambiental ocupa una posicion importante, ya
que busca sensibilizar, concienciar y promover una actitud responsable y comprometida con el
cuidado y preservacion del medio ambiente. Segin la UNESCO (1977), la educacion ambiental

tiene como objetivo promover una conciencia critica y una comprension profunda de los
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problemas ambientales, asi como fomentar una participacion activa y responsable en su
resolucion. Y es que, en un mundo cada vez mas afectado por problemas ambientales como el
cambio climético, la pérdida de biodiversidad y la contaminacion, es crucial que las
generaciones futuras adquieran conocimientos y valores que les permitan comprender la

importancia de una convivencia sostenible con el entorno natural.

En Canarias, la relevancia de la cuestion medioambiental se manifiesta en diferentes aspectos.
En primer lugar, el Archipiélago cuenta con un notable porcentaje de su paisaje natural
protegido, alcanzando aproximadamente el 40% de su territorio (Gobierno de Canarias, 2023).
Esto implica la existencia de una gran diversidad de espacios naturales preservados, como
parques nacionales (por ejemplo, el Teide), reservas de la biosfera (La Palma, Lanzarote, El
Hierro y Gran Canaria) y patrimonio de la UNESCO (el Risco Caido, entre otros). Ademas,
Canarias destaca por albergar la mayor concentracion de parques nacionales de Espafia (Paez,
2022), lo que evidencia la importancia que se otorga a la conservacion de su entorno natural
unico. Por estos motivos, la ley vigente establece el imperativo legal de incluir el contenido
canario en el curriculo de todas las asignaturas. Esto implica que, especificamente en la
asignatura de Francés, se debe abordar de manera integral la valorizacion del patrimonio
canario, incluyendo el patrimonio natural. En este contexto, la educacion ambiental se convierte
en una herramienta poderosa para fomentar la toma de conciencia, el respeto por la naturaleza
y la adopcion de practicas responsables en aras de un futuro més sostenible. En palabras de
Palmer (1998), la educacion ambiental busca desarrollar una conexion emocional con la
naturaleza, promoviendo actitudes positivas hacia el medio ambiente y fomentando la toma de

decisiones informadas y sostenibles.

En linea con la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030 y los Objetivos de Desarrollo
Sostenibles recogidos en las leyes de educacion vigentes, la educacion ambiental desempefia
un papel crucial en la formacion de una ciudadania independiente, comprometida, democratica,
activa e inclusiva. Esta agenda promueve un enfoque integral hacia el desarrollo sostenible, que
busca equilibrar el progreso econémico, social y ambiental. En este contexto, la educacion
ambiental se convierte en una herramienta clave para capacitar al alumnado como agentes
sociales, aprendientes autbnomos y sujetos conscientes y reflexivos. A través de la educacion
ambiental, el alumnado adquiere conocimientos, habilidades y valores necesarios para
comprender los desafios ambientales actuales y futuros, y se convierte en actor activo en la
construccion de un futuro sostenible. Segun Tilbury et al. (1992) la educacion ambiental no

debe limitarse a transmitir informacion sobre el medio ambiente, sino que también implica el
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desarrollo de habilidades y valores que permitan llevar a cabo acciones concretas para
preservarlo. En efecto, la educacion ambiental no solo se centra en la adquisicion de
conocimientos, sino que también promueve el desarrollo de habilidades emocionales y
creativas. Fomenta la empatia, el cuidado y la conexion emocional con la naturaleza, tal y como
sefiala Palmer (1998) en su libro Environmental Education in the 21st Century: Theory,
Practice, Progress, and Promise, lo cual ayuda a cultivar una actitud de responsabilidad y
compromiso hacia el medio ambiente. Ademas, la educacion ambiental estimula la creatividad
al plantear desafios y soluciones innovadoras para abordar los problemas ambientales. Sin
embargo, Martinez-Alier (2002) destaca que la educacion ambiental no se debe limitar tan solo
al ambito escolar, sino que debe estar presente en todos los niveles de la sociedad, incluyendo

la comunidad, las instituciones y las politicas pablicas.

4.3. Tecnologias Educativas Digitales y educacion ambiental. El papel de
las redes sociales como elemento concienciador.

A medida que el mundo enfrenta desafios cada vez mas urgentes con respecto al cambio
climatico, es fundamental que la educacion se adapte y aproveche las herramientas mas actuales
disponibles para promover la concienciacion, la accién y la participacion activa del alumnado.
En este sentido, las Tecnologias Educativas Digitales, en particular las redes sociales aplicadas
de manera responsable a este contexto, se presentan como un medio poderoso para que el
alumnado no solo adquiera conocimientos sobre la proteccién y conservacion del medio
ambiente, sino también para que se conviertan en agentes de cambio que difundan su mensaje,

generen conciencia y movilicen a otros hacia préacticas sostenibles.

En palabras de Carrion Ramos (2020, 87), «es deber de los maestros ensefiar nuevas formas de
aprender, de aprovechar lo que ofrece el mundo digital y de desarrollar en ellos las
competencias digitales». En este contexto y siguiendo con la reflexion de Carrién Ramos (2020)
en su articulo El TikTok, de adiccion juvenil a herramienta de aprendizaje, el uso de las redes
sociales en un entorno pedagdgico puede desempefiar un papel importante al fomentar aspectos
como el pensamiento critico y la toma de decisiones, la comunicacion y la colaboracion. Al
promover la produccion y socializacion de contenidos de manera consciente, se incentiva al
alumnado a aprovechar el espacio virtual como una herramienta para aprender, expresarse y

crear conciencia sobre temas importantes.

Una de las afirmaciones relevantes sobre el uso de las Tecnologias Educativas Digitales en la

educacion ambiental la proponen Klopfer et al. (2009), quienes sostienen que el uso de este tipo
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de tecnologias fomenta la creatividad de los estudiantes al brindarles herramientas para la
produccion de contenido digital, como la edicidn de video y la creacion de blogs. Esto se traduce
en que el alumnado tiene la oportunidad de utilizar estas tecnologias para expresar de una
manera diferente a la que lleva acostumbrado en el contexto escolar sus ideas, investigar sobre

problemas ambientales, crear conciencia y proponer soluciones de manera creativa.

Sin embargo, es importante reconocer los riesgos que el mal uso de las TIC y las redes sociales
pueden plantear durante la adolescencia. La exposicion excesiva a contenidos inapropiados,
como imagenes violentas o explicitas, puede afectar su bienestar emocional y psicoldgico.
Ademas, la adiccion a las redes sociales puede conducir a una dependencia perjudicial,
afectando su capacidad para concentrarse en otras actividades importantes y limitando su
interaccidn social cara a cara. El ciberacoso es otro desafio importante que surge con el uso de
las TIC. Los jovenes pueden convertirse en victimas de acoso en linea, sufriendo insultos,
amenazas y humillaciones por parte de sus pares. Esto puede tener un impacto devastador en
su autoestima y salud mental. Segun el Centro de Investigacion del Ciberacoso, que lleva
recopilando datos desde 2007, una media del 27,8 % de los adolescentes ha declarado haber
sufrido ciberacoso. Ademas, la pérdida de privacidad se traduce en una preocupacién constante,
ya que la informacion personal compartida en linea puede ser utilizada en su contra o ser objeto
de robo de identidad. De hecho, Javelin Research descubrid que los nifios que sufren acoso
tienen nueve veces mas probabilidades de acabar siendo victimas de un robo de identidad
(Cook, 2022).

Ante estos riesgos, es fundamental que el alumnado reciba una educacion ética en el uso de las
TIC. Esto implica fomentar la conciencia sobre el impacto de sus acciones en linea,
ayudandolos a comprender que sus palabras y comportamientos en el entorno digital tienen
consecuencias reales en la vida de los demas y en la suya propia. Promover el respeto hacia los
demas es esencial, fomentando la empatia y la consideracion hacia los sentimientos y derechos
de los demas en linea. La proteccion de la privacidad también debe ser abordada. EI alumnado
debe comprender la importancia de salvaguardar su informacion personal y ser consciente de
los riesgos asociados con la divulgacion imprudente de datos en linea. Desarrollar habilidades
para evaluar y discernir la veracidad de la informacion en linea es crucial en un mundo donde
la desinformacidn y las noticias falsas estan presentes. EI alumnado debe aprender a ser critico

y analitico al evaluar la informacion que encuentran en Internet.
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Ademas, Livingstone (2012) destaca la importancia de que la educacion en medios digitales
aborde no solo el uso responsable, sino también la comprension critica de la publicidad y el
marketing en linea. Esto implica que el alumnado debe desarrollar habilidades para identificar
estrategias persuasivas y discernir entre informacion veridica y manipulada. En el contexto de
la educacion ambiental, esta habilidad es fundamental para que el alumnado sea consciente de
cdémo se comunican y promocionan los mensajes relacionados con el medio ambiente, y para

que puedan tomar decisiones informadas y sostenibles.

Por otro lado, la dindmica de internet y las redes sociales permite que algunos contenidos
comiencen a ser compartidos rpidamente por distintos usuarios. A este proceso se le Ilama
viralizacién. La capacidad de compartir informacion rapidamente puede tener consecuencias
negativas cuando se trata de contenidos inapropiados, perjudiciales o falsos que se difunden
ampliamente. Los adolescentes pueden ser vulnerables y caer en la trampa de compartir

informacion sin verificar su veracidad o considerar sus posibles consecuencias.

Sin embargo, la educacion desempefia un papel fundamental en formar al alumnado para que
aproveche de manera positiva esta capacidad de viralizacion. Los docentes pueden ensefiar a
los estudiantes a utilizar su influencia en linea de manera responsable y ética, brindandoles las
herramientas necesarias para crear conciencia sobre temas relevantes, como la defensa del
medio ambiente. Al capacitar a los adolescentes para utilizar las redes sociales de manera
consciente y responsable, se les proporciona la oportunidad de convertirse en agentes de cambio
y lideres en la defensa del medio ambiente. Pueden generar discusiones significativas, movilizar
a otros usuarios y contribuir a la creacion de comunidades en linea comprometidas con la
sostenibilidad y la proteccion del entorno natural. Es importante destacar que esta capacitacion
no solo implica ensefarles como compartir informacion, sino también fomentar habilidades
criticas y reflexivas. Los estudiantes deben aprender a evaluar la veracidad y confiabilidad de
la informacion antes de compartirla, a considerar diferentes perspectivas y a participar en
debates constructivos. La educacion en alfabetizacién mediatica y digital desempefia un papel

esencial en este sentido.

En definitiva, la integracion de las Tecnologias Educativas Digitales en la educacion ambiental
abre un amplio abanico de posibilidades para el desarrollo de nuevas metodologias activas y
participativas. Estas herramientas tecnoldgicas no solo facilitan el acceso a la informacion y al
conocimiento sobre el medio ambiente, sino que también se convierten en un elemento

motivador para los estudiantes. A través de las TED, los estudiantes pueden explorar, crear y
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compartir contenido digital, lo que fomenta su creatividad y les permite convertirse en

protagonistas de su propio proceso de aprendizaje.

La educacion ambiental, en este contexto, se presenta como una oportunidad para formar
actores sociales y sujetos criticos, reflexivos y sostenibles. Al utilizar las TED y las redes
sociales, el alumnado puede amplificar su voz, generar conciencia y movilizar a otros hacia
practicas responsables y sostenibles. Ademas, la educacion ambiental promueve la
comprension critica de los medios digitales, capacitando al alumnado para analizar de manera
reflexiva la publicidad y el marketing en linea, y desarrollar habilidades para identificar
estrategias persuasivas. En este sentido, la combinacion de las TED y la educacién ambiental
no solo proporciona un enfoque innovador y motivador para el aprendizaje, sino que también
contribuye a la formacion de ciudadanos comprometidos con la proteccion y conservacion del
medio ambiente. Al capacitar a los estudiantes a través de estas herramientas tecnoldgicas, se
fomenta su participacion activa y su sentido de responsabilidad.

5. Propuesta de innovacion

En vista de la situacion previamente descrita, se puede afirmar que la presente propuesta de
aprendizaje posee un caracter innovador al superar los enfoques tradicionales utilizados en la
presentacion y ensefianza de las TED. En este sentido, se recurre a estas herramientas como
medios de viralizacion que contribuyen a la creacion de conciencia. De manera similar, se busca
adoptar un enfoque diferente en la educacion en valores, donde se fomenta la participacion
activa de los estudiantes como agentes sociales. En este sentido, se emplean las TED como
medios de difusién y viralizacion de informacion en apoyo a la lucha contra el cambio
climatico. Esta propuesta representa un cambio significativo en la forma en que abordamos la

educacién y promueve un aprendizaje mas interactivo y comprometido con la realidad actual.

Este apartado se organizara de la siguiente manera. En primer lugar, se presentara la situacion
de aprendizaje, iniciando con una fundamentacion curricular que respalde su implementacion,
seguida de una descripcion exhaustiva de la metodologia empleada y el tipo de evaluacion
utilizado. Posteriormente, se abordara una descripcion detallada de cada una de las sesiones de
aprendizaje, considerando su contenido y desarrollo. A continuacion, se realizard una
contextualizacion del centro educativo y se detallara el perfil del alumnado, resaltando aquellos
aspectos relevantes que seran fundamentales para el analisis de los resultados obtenidos
posteriormente. Finalmente, se realizara un analisis critico de los resultados obtenidos tras la

puesta en practica de esta propuesta en un centro educativo, y se llevard a cabo un estudio
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minucioso de las encuestas finales realizadas al alumnado, con el objetivo de obtener su opinidn

y percepcion tras la implementacién del proyecto.

5.1. Situacion de aprendizaje

Esta propuesta de innovacion, destinada a 3° de la ESO, tiene por objetivo fomentar la
motivacion del alumnado mediante la incorporacion de Tecnologias Educativas Digitales, con
el fin de ampliar sus conocimientos sobre la defensa del medio ambiente y de promover e
incentivar su compromiso con esta causa. Vers le vert (Ver anexo 1) comienza con actividades
relacionadas con conceptos familiares para el alumnado, tanto de vocabulario como de
gramatica. ContinGa con actividades vinculadas al desarrollo sostenible, la defensa del medio
ambiente y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, integrando las TED de manera progresiva.
Termina con una tarea final que engloba todo los aspectos trabajados, demostrando asi, la
adquisicion de las competencias planteadas. Dicha tarea final sera el desarrollo de una campafia

de concienciacion en TikTok y la creacion de un cartel publicitario.

Es importante destacar que tanto los recursos necesarios para la implantacion de la presente
situacion de aprendizaje como los resultados obtenidos tras la puesta en practica se pueden
encontrar haciendo clic agui, o clicando en el Anexo II.

5.1.1. Fundamentacion metodoldgica

La metodologia de esta situacion de aprendizaje se basa en el aprendizaje basado en proyectos
y el enfoque por tareas. El alumnado creara una campafia publicitaria contra el cambio
climatico, aplicando conocimientos tedricos en situaciones practicas. Se utilizaran diferentes
modelos de ensefianza, como la investigacion grupal, el enfoque memoristico, los
organizadores previos, la ensefianza no directiva, el enfoque expositivo y la ensefianza directa,

para fomentar la participacion activa, la reflexion y la autonomia en el aprendizaje.

Para ello, también se recurrird a diferentes agrupamientos. El gran grupo se utilizara para
actividades como presentaciones y debates que involucren a todo el alumnado. Los pequefios
grupos fomentaran la colaboracion y el trabajo en equipo, permitiendo interacciones mas
intensas y facilitando el aprendizaje mutuo y la resolucién de problemas. El trabajo individual
brindara a los estudiantes la oportunidad de reflexionar y profundizar de forma auténoma,
desarrollando su autonomia y responsabilidad. La combinacion de estos agrupamientos

garantiza una variedad de dindmicas y enfoques pedagogicos, promoviendo la participacion
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activa, el aprendizaje cooperativo y la adaptacion individualizada al ritmo de aprendizaje de
cada estudiante.

A su vez, se proporcionaran recursos variados, tanto en formato impreso como digital, para
atender a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje del alumnado. Los recursos impresos,
como fichas y folletos con imégenes, ofreceran una experiencia tangible y visualmente atractiva
para aquellos estudiantes que se benefician de un enfoque mas practico y visual. Los recursos
digitales, como péaginas de explicaciones, videos y actividades en linea, proporcionaran
opciones interactivas y dindmicas para aquellos estudiantes que prefieren el uso de tecnologias
y un enfoque mas auténomo. La combinacién de estos recursos busca adaptarse a las
preferencias y necesidades individuales de los estudiantes, facilitando su comprension,

participacion y progreso en la situacion de aprendizaje.

La evaluacién del alumnado en esta situacion de aprendizaje se realizard de forma continua,
siguiendo los lineamientos establecidos por la LOMLOE. Se busca valorar la adquisicion de las
Competencias Especificas y los Descriptores Operativos de las Competencias Clave. La
evaluacion tiene un enfoque formativo e integrador, con el proposito de identificar la progresion

en los aprendizajes y las dificultades para brindar apoyo y refuerzo individualizado.

Se utilizaran diferentes métodos e instrumentos de evaluacion, incluyendo la heteroevaluacion
realizada por el docente a través de la observacion sistematica, encuestas, andlisis de
documentos y artefactos producidos por los estudiantes. También se promovera la coevaluacion
entre los propios estudiantes para evaluar el trabajo de sus compafieros, fomentando el trabajo
en equipo y la capacidad de analisis y critica constructiva. Ademas, se fomentard la
autoevaluacion, permitiendo a los estudiantes reflexionar sobre su aprendizaje y evaluar su

progreso con pautas y criterios claros proporcionados por el profesor.

La evaluacion abarcara todas las competencias especificas, y en el proyecto final se evaluaran
los criterios especificos mencionados, junto con sus descriptores operativos correspondientes.
La evaluacion también consideraré el respeto hacia la labor docente, el esfuerzo, la puntualidad,

la asistencia y el cumplimiento de las normas de convivencia.

5.1.2. Actividades
Actividad 1. Dis-moi ce gu'on a fait...

Sesion 1.
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La primera actividad se llevara a cabo a lo largo de una sesion y servird de presentacion del
tema y de los contenidos que se trabajaran mas adelante. En ella se introduciran de manera
general los problemas globales y se concretard con el cambio climatico. Se fomentara la
reflexion y sensibilizacidn del alumnado en relacion con el tema en cuestion. La duracion total

de la sesion serd de aproximadamente 60 minutos.

Para comenzar, se dividira a la clase en dos grupos. Al primer grupo se le proporcionara una
serie de imagenes correspondientes a la primera parte del video Le Pire del cantante Maitre
Gims (Recurso 1.1). En estas imégenes se ven representadas situaciones y paisajes bonitos y
agradables. Al segundo grupo se le entregard imagenes correspondientes a la segunda parte del
video (Recurso 1.2), que muestran situaciones desfavorables y paisajes destruidos. Ambos
grupos deberan completar una tabla cuya primera columna pone Ce que je vois y en la otra
columna Ce que je ressens. De esta forma deberan reflejar en la tabla, por un lado, lo que ven
en esas imagenes que se han repartido: qué paisaje es, como es, qué elementos se encuentran
presentes, qué colores predominan, etc.; y, por otra, lo que le transmiten y les hacen sentir
dichas imagenes: alegria, tranquilidad, tristeza, rabia... Esta actividad introductoria no deberia
de presentar ningln problema, ya que todo el vocabulario relacionado con paisajes y
sentimientos debe haber sido trabajado previamente. De esta manera, el alumnado solo debera
movilizar los conocimientos Iéxicos previamente adquiridos, haciendo, asi que esta experiencia
contribuya a garantizar un aprendizaje significativo, recurriendo al aprendizaje en espiral, un
exitoso enfoque propuesto por Bruner y necesario en el aprendizaje de una lengua extranjera.

Dispondran de aproximadamente 10 minutos para completar esta tarea.

A continuacion, se llevara a cabo una actividad de intercambio entre los grupos. El grupo que
tiene las imagenes agradables debera tratar de explicar al otro grupo, en la lengua meta, qué
tipo de imagenes tiene, como son, qué elementos se pueden observar en ellas y qué les han
hecho sentir. Del mismo modo, el segundo grupo hara lo mismo con las imagenes desfavorables
que les fueron asignadas. Esta actividad tiene como objetivo fomentar la comunicacion, el
desarrollo de la expresion y comprension oral y el intercambio de opiniones entre el alumnado.

En total no seran necesarios mas de 15 minutos para realizar esta actividad.

Después de la actividad de intercambio, se utilizara la aplicacion LyricsTraining. Se proyectara
en la pizarra el estribillo de la cancidn que se esta trabajando: Le Pire de Maitre Gims (Recurso
2) en su nivel intermedio. Entre todos, el alumnado debera descubrir las palabras que faltan en

los huecos de la cancion. Cabe destacar que el docente puede preseleccionar aquellas palabras
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que quiere que el alumnado rellene y que debera ser vocabulario que el alumnado conozca
previamente y que no descubre aqui. De esta manera se puede controlar mejor el nivel de

dificultad y el tiempo que se dedica a cumplimentarlo.

Una vez que se haya reproducido el estribillo, se proyectara en la pizarra la version completa
de la cancién con los huecos rellenos. En este momento, se procedera a comentar qué palabras
han comprendido, cuales son nuevas para ellos, qué quiere transmitir el cantante con esas frases
y qué emociones o0 sentimientos experimentan al escucharlas. Esta actividad tomara unos 15

minutos.

A continuacion, para profundizar un poco mas en el tema del medio ambiente y el cambio
climatico, el alumnado realizard dos actividades (Recurso 3.1y 3.2) que les permitiran descubrir
y familiarizarse con el vocabulario relacionado con este tema. Son actividades muy sencillas
que les tomard aproximadamente 5 minutos cada una. En la primera actividad (3.1), el
alumnado debera seleccionar la denominacion correspondiente a la imagen que aparece en
pantalla. La segunda actividad (3.2) consiste en una sopa de letras. EI vocabulario que debe

encontrar se encuentra a la izquierda, para que resulte mas sencillo el juego.

Para concluir esta primera sesion, se entregara al alumnado una ficha introductoria (Recurso 4)
con el fin de que comience a trabajar y practicas el vocabulario y los aspectos relacionados con
el medio ambiente en casa. Esta ficha comienza con la letra de la cancién que se ha trabajado
en clase y continGia con unas preguntas muy sencillas sobre la misma. Posteriormente, hay tres
ejercicios relacionados con el vocabulario del temay la expresion de la causa (tematica que, en
principio, ya deben haber trabajado previamente, por lo que se continda con el aprendizaje en
espiral). El Gltimo ejercicio consiste en la creacion de un péster informativo sobre el cantante,
Maitre Gims, basandose en la informacion que encuentre tras investigar sobre él. Debera

hacerlo en la plataforma CANVA.

Finalmente, se le entregara una ficha (Recurso 5) con el vocabulario trabajado durante la sesion,
asi como otra ficha (Recurso 6) que le servira como referencia para la formacién de la causa.

Ambas fichas le permitiran consultar el material pertinente en cualquier momento.
Actividad 2. Frieda, que veut dire ODS ?

Esta segunda actividad se dividira en dos sesiones. En ellas, se trabajara con los Objetivos de

Desarrollo Sostenible.

Sesidn 2.
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La primera sesion de esta actividad comenzara con la correccion de la ficha introductoria
(Recurso 4). Posteriormente, se daré inicio al tema. Para ello, se distribuird un cuestionario
inicial (Recurso 7) sobre el desarrollo sostenible, los objetivos propuestos por la ONU vy el
cambio climético. Para completarlo, se leeran las preguntas una por una, en voz alta, y cada
estudiante debera responderlas individualmente, pero todos al mismo tiempo. Esta actividad
nos permitira evaluar los conocimientos previos del alumnado con respecto a este tema y no

llevara mas de diez minutos.

Después, se procederda a leer el cuento Frieda et les Objectifs de développement durable. Este
cuento es una excelente herramienta para abordar el tema, ya que esta escrito en un lenguaje
claro y comprensible. Ademas, esta acompafiado de ilustraciones atractivas que ayudan a
visualizar los diferentes objetivos. Cada estudiante debera leer una pagina del libro, que estara
disponible tanto en el aula virtual como proyectado en la pizarra. Se comenzara leyendo las
primeras 13 péginas, que son introductorias. A continuacion, se realizara un kahoot (Recurso

9) basado en esas paginas para reforzar la comprension y la motivacion.

Tras ello, se trabajara en grupos de tres. A cada grupo se le asignaré tres objetivos y deberd, a
partir de la continuacion del cuento en la que se enumeran y explican todos los objetivos, crear
un cartel original y creativo para cada uno de ellos, de acuerdo con las siguientes directrices:
deberan identificar la denominacién del objetivo y describirlo en no mas de 20 palabras.
Ademas, deberan asociarle un color, un nimero y un superhéroe, que deberan dibujar y pintar
a mano. Finalmente, deberan responder a las siguientes preguntas utilizando un conector de
causa (parce que, car, comme...): Pourquoi pensez-vous que cet objectif est important? Los
carteles deberan ser subidos a la plataforma web de Padlet (Recurso 11) para que el profesorado
pueda revisarlos y los demas compafieros puedan observar y apreciar el trabajo de sus

compafieros.

En la siguiente sesion, cada grupo presentara y comentara sus carteles y sus ODS frente al resto
de la clase, lo que nos permitird compartir y aprender de los diferentes enfoques y perspectivas
de cada estudiante.

Como trabajo para casa, deberan completar un cuestionario sobre los objetivos de desarrollo
sostenible vistos ese dia (Recurso 10). Se trata de un cuestionario muy breve que servira para
practicar la comprension escrita y valorar la interiorizacion de los conocimientos trabajados

hasta el momento.

Sesion 3.
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Esta tercera sesion, iniciard con la presentacion de los carteles elaborados por los grupos ante
el resto de la clase. Cada grupo debera pegar cada uno de los carteles a la pizarra (con Blu-Tack
o similar), presentarlos y volver a su asiento dejando los carteles en la pizarra. Una vez hayan
expuesto todos los grupos, el docente comentara que quiere quitar algunos carteles de la pizarra,
y comenzara a retirar aquellos carteles que no estén relacionados con el cambio climéatico. Una
vez retirados, se preguntara si los carteles que permanecen en la pizarra tienen algo en comun,
de manera que el alumnado debera llegar a la conclusion de que abordan los desafios
relacionados con el cambio climatico y la degradacion ambiental. Dichos objetivos son los
siguientes: 7, 11, 12, 13, 14, 15. Esta actividad permitird visualizar y comprender la
interconexion entre los diferentes objetivos de desarrollo sostenible y en total debera tomar

unos 45 minutos.

A continuacién, se explicard que cada uno de los superhéroes que han dibujado deben luchar
contra las causas del cambio climatico para prevenir sus consecuencias. Para reforzar este
concepto y para finalizar esta sesion con un componente ladico, se proyectara un power-point
(Recurso 13) que mostrara imagenes relacionadas con las causas del cambio climatico,
permitiendo repasar el vocabulario trabajado en la primera sesién. El alumnado se dividira en
dos equipos y deberan adivinar los nombres de las imagenes que vayan apareciendo. El equipo
que presione la campana primero podra dar su respuesta. Esta dinamica motivara la

participacion activa y la competencia entre los equipos.
Actividad 3. Par conséquent, terre perdue !
Sesion 4.

En esta actividad, que se llevara a cabo en la cuarta sesion de esta situacion de aprendizaje, se
practicara la comprension oral y se sentardn las bases para introducir la creacion de la
consecuencia. Para ello, se iniciara con la reproduccion de un video sobre el cambio climatico,
sus causas y consecuencias (Recurso 14). Hasta ahora el alumnado ha trabajado los conceptos
y el vocabulario relacionado con el cambio climatico y ha practicado la creacion de la causa,

por lo que se afiadira un nuevo eslabdn a su cadena de aprendizaje: la consecuencia.

Antes de reproducir el video, se leeran las preguntas en comun y se resolveran posibles dudas.
El video se reproducira dos veces. En la primera visualizacién, el alumnado debera observar y
escuchar atentamente sin completar la ficha. En la segunda visualizaciéon, comenzara a
completar la ficha (Recurso 15), tomando nota de la informacion relevante. En caso de ser

necesario, se podra pausar el video en momentos clave para facilitar la comprension. Tambien
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se puede disminuir la velocidad del audio con el mismo fin. A su vez, seria posible afiadir los
subtitulos, sin embargo, hay que tener en cuenta que entonces se comenzaria a trabajar la
comprension escrita, mas que la oral. Finalmente, se realizara una puesta en comun en voz alta

para discutir las respuestas. Esta primera parte debera tomar como maximo unos 30 minutos.

Una vez finalizada la comprension oral, se pedira al alumnado que identifique las frases en el
documento donde se utilice la causa. Hay un total de cinco frases en toda la ficha. Y se explicara
que cuando hay una causa, hay una consecuencia. A este ejercicio se le puede afadir un
componente ladico: hacer una competicion para ver quien las encuentra antes o algo por el
estilo. Una vez que se hayan identificado las cinco frases, se les indicara que deben
transformarlas utilizando la formacion de la consecuencia (Recurso 16). En este momento, se
les explicara detalladamente la formacion de la consecuencia, brindandoles las herramientas
necesarias para realizar esta transformacion. Al introducir algunos conectores nuevos como a
cause de y grace a es importante repasar y consolidar los articulos contractos (au, a la, du...),
ya gque no son palabras que se integran en los huecos sin mas, sino que pueden generar
modificaciones en otras palabras. Sin embargo, al ser una primera toma de contacto con este
contenido gramatical, es posible no hacer demasiado hincapié al respecto y que, en los ejercicios
propuestos, de dificultad controlada, se mantenga siempre el mismo articulo contracto a pesar
de que, posteriormente, en situaciones comunicativas reales, no sea asi. Esta explicacion durara

unos veinte minutos.

Por altimo, como tarea para reforzar la adquisicion de conocimientos, el alumnado debera
completar una ficha relacionada con el cambio climatico, sus causas, consecuencias y posibles
soluciones (Recurso 17)3. Ademas, las frases del ejercicio anterior deberan ser trasladadas a la
aplicacion Studio D-ID (Recurso 18), una herramienta que les permitiré crear un video animado
mediante inteligencia artificial. De esta manera, daran vida a las frases y podran escuchar y
practicar su pronunciacion. Esta actividad combina el uso de la tecnologia con el refuerzo de
los conceptos aprendidos. En caso de que diese tiempo, seria conveniente ofrecer un pequefio
tutorial para explicar como utilizar la aplicacion, pero, si no diese tiempo, se puede ofrecer una

consigna explicativa a través de classroom.

Actividad 4. Nous sommes les vrais super-héros !

3 Esta ficha se puede encontrar tanto en formato .pdf, para su realizacidn en papel, como en formato
digitalizado mediante la aplicacion https://www.liveworksheets.com/ (Recurso 17).
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En la cuarta actividad se empezara a fomentar la participacién activa en la lucha contra el
cambio climético. Esta actividad se llevard a cabo en dos sesiones consecutivas. Durante la
primera sesion, se exploraran y analizaran acciones concretas que se pueden tomar frente a esta
problematica. En la segunda sesion, opcional y sujeta a posibles modificaciones, el alumnado
podré observar de manera directa la realidad del cambio climético y la sostenibilidad desde una

perspectiva cercana al mismo.
Sesion 5.

Esta sesion se iniciard con la correccion de la ficha que el alumnado debié completar en casa
sobre el cambio climatico, sus causas, consecuencias y soluciones. A medida gue se realice la
correccion, se irdn escribiendo en la pizarra las principales causas y consecuencias del cambio

climético. De esta manera, se visualizaran y repasaran una vez mas los conceptos aprendidos.

Seguidamente, se les explicara que no se puede seguir ignorando esta problematica, y que es
necesario buscar soluciones inmediatas para combatir el cambio climéatico. Para fomentar la
reflexion y la participacion activa, cada estudiante descubrird pequefios gestos que puede hacer
para contribuir a paliar los efectos del cambio climatico mediante un juego en linea (Recurso
19). Este juego les permitira explorar diferentes acciones que pueden llevar a cabo en su vida

cotidiana. También se puede hacer en gran grupo proyectandolo en la pizarra.

Una vez finalizado el juego, que tan solo les llevara unos minutos, se entregara una ficha con
el vocabulario relacionado con el cambio climatico y los gestos aprendidos (Recurso 20). Esto

les proporcionaré un recurso de referencia para consolidar su aprendizaje.

A continuacién, se escribira en la pizarra la pregunta: Qu'est-ce qu'il faut faire? Para abordar
esta pregunta, se proyectara un documento que presente la formacion de la obligacion y la
prohibicion (Recurso 21). EI docente comenzara escribiendo en la pizarra el primer gesto y
transformard la frase imperativa en una frase en la que se utilice la obligacién y la prohibicion.
Luego, cada alumno debera acercarse a la pizarra y hacer lo mismo con las siguientes frases.
De esta manera, practicaran la estructura linglistica necesaria para expresar obligaciones y
prohibiciones relacionadas con la preservacion del medio ambiente. Se puede incentivar la

participacion con premios como caramelos, chocolates o positivos.

Posteriormente, el alumnado se organizara en binomios y respondera a la siguiente pregunta:
Quel est le petit geste le plus important qu'il faut faire pour préserver I'environnement du

changement climatique, et pourquoi ?
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Se les dara tan solo cinco minutos para que cada pareja discuta y comparta entre si el habito
que consideran mas importantes. Finalmente, cada pareja de estudiantes presentara el pequefio
gestos que su compariero ha considerado mas importante y explicara por qué lo considera asi.

Esto fomentara el intercambio de ideas y se trabajara la interaccion.

Para concluir la sesion, se asignara una tarea para realizar en casa: cada estudiante debera grabar
un video de TikTok en el que explique a un amigo que visitara Espafia durante las vacaciones
los pequerios gestos que se debe llevar a cabo para salvar el medio ambiente y como puede
contribuir desde Espafia. En el video, se deberd incluir la voz del estudiante explicando los
gestos, mientras que la parte visual podré ser elegida por cada alumno segun su creatividad.
Los videos deberan ser enviados por correo electrénico a la profesora. Esta actividad no solo
fomentara la expresion oral y la creatividad, sino que también se trabajara la mediacion, ya que
el alumnado actuard como mediador al transmitir informacion que encontrara en el documento
que se le ha ofrecido durante la sesion y concienciar a sus amigos sobre la importancia de cuidar
el medio ambiente. Al asumir este rol, desarrollara habilidades de comunicacion efectiva y
promovera la adopcion de comportamientos sostenibles en un contexto real y cercano a él. De
esta manera, se introduciré el tema de la difusion de mensajes y la concienciacion a través de

las redes sociales.
Sesidn 6.

La sexta sesion estara dedicada al programa Reciclope, el cual forma parte del Plan Territorial
Especial de Ordenacién de Tenerife. Este programa se lleva a cabo en las instalaciones del
Complejo Ambiental de Tenerife, ubicado en el municipio de Arico. Su objetivo principal es
concienciar y sensibilizar sobre la gestion de los residuos, asi como promover acciones
individuales que contribuyan a prevenir y resolver los problemas generados por ellos. A través
de actividades ludicas, emocionales y creativas, se busca generar un impacto positivo en los

participantes.

El programa Reciclope tiene como finalidad informar sobre la problematica de los residuos y
la importancia de nuestras pautas de consumo. También se enfoca en fomentar la recogida
selectiva de residuos y proporcionar informacion sobre el modelo de gestion de residuos en la
isla de Tenerife. Esta sesion es de gran relevancia, ya que permite que los estudiantes conozcan
una realidad cercana y concreta, lo cual les ayudara a tener una vision mas clara y completa de
la situacion actual ademas de cumplir con uno de los imperativos de la ley de educacion a nivel

canario: incluir su propia realidad, al menos, bajo una aproximacién patrimonial. En caso de
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gue esta actividad no se pudiera llevar a cabo, seria posible organizar una alternativa para que
el alumnado descubra la realidad desde una perspectiva cercana a él, como la recogida de
residuos en el monte o la playa, o una visita a Brifor (Brigadas Forestales) donde se hable de la
importancia de mantener los bosques limpios, de la problematica de los incendios en Canarias,

etc.

Durante la visita al Complejo Ambiental de Tenerife, el alumnado participard en una serie de
actividades disefiadas para despertar su conciencia ambiental. Estas actividades abordaran
diferentes aspectos relacionados con la gestion de residuos, como la importancia de la
separacion y recogida selectiva, la reutilizacion y el reciclaje, asi como la reduccién de residuos
en general. A través de enfoques ladicos y creativos, se busca involucrar al alumnado de manera

activa y motivadora.*
Actividad 5. Il ne peut en rester qu'une.
Sesion 8

Esta actividad tiene como objetivo introducir a los estudiantes en el tema de las redes sociales.
Es importante destacar que el alumnado debe haber trabajado previamente el vocabulario
relacionado con las redes sociales, por lo que ya deben tener una base para desenvolverse. Por
lo tanto, esta sesion tendrd un cardcter més reflexivo que metodoldgico. Ademaés, para
compensar la carga de tareas de las demas sesiones, esta sera mas tranquila, de dialogo, juego

y puesta en comdn.

La sesién comenzara proyectando en la pizarra los iconos de las redes sociales (Recurso 22).
Se rompera el hielo planteando las siguientes preguntas: Qu'est-ce qui est affiché sur le
tableau ? Connais-tu tous les réseaux sociaux qui apparaissent projetés ? Lesquels ne connais-
tu pas ? El docente formulara estas preguntas en voz alta e incentivara a los alumnos a participar

en la expresion oral durante unos diez minutos.

A continuacion, el alumnado debera sacar sus dispositivos méviles o cualquier otro dispositivo
electronico, como tabletas, y deberan acceder a Mentimeter (Recurso 23). Se les pedira que, de
forma personal y anonima, seleccionen la red social que mas utilizan (en caso de que no haya
mucha variedad, se puede solicitar que elijan una o dos mas, aquellas que utilizan con mayor

frecuencia). A medida que aparezcan las respuestas en el proyector, se seguiran comentando

4 Aunque esta actividad estd concebida como una més dentro de la materia de Francés, SGN, seria factible
desarrollarla en colaboracidn con otras areas, como Ciencias Naturales, o Geografia e Historia, mediante la
creacion de un proyecto interdisciplinar.
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mediante preguntas como: Que pouvons-nous faire avec ce réseau social ? Combien d'heures
passes-tu sur ce réseau social ? Posteriormente, se llevara a cabo el mismo procedimiento con

la red social que menos utilizan. Esta parte durara unos quince minutos.

Tras compartir las respuestas, se realizard un pequefio juego. Se retiraran todas las mesas,
dejando un espacio abierto en el aula. Se colocaran fichas plastificadas en el centro del espacio
(Recurso 24). Cada ficha correspondera a una de las redes sociales. El alumnado se dividira en
grupos de entre 3 y 5 personas. Cada grupo debera tomar una ficha y convertirse en esa red
social. El objetivo del juego es la supervivencia: ha estallado una guerra entre las redes sociales
y Mark Zuckerberg ha decidido que solo sobrevivird una Gnica red social, eliminando por
completo las demas. El objetivo de cada grupo es defender la red social que se le ha asignado,
argumentando por qué su red social es la mejor y criticando a las demas. Habra tantas rondas
como grupos haya. En cada ronda, se votara y gradualmente las redes sociales iran
desapareciendo hasta que finalmente solo quede una. La red social ganadora recibird un premio
(que sera elegido por el docente). Para ayudar en la defensa de cada red social, se ha creado el
recurso 25 con organizadores previos que recopilan aspectos positivos y negativos de cada una
de las redes sociales. Cabe recordar que el alumnado ya conoce el vocabulario sobre las redes
sociales, por lo que el apoyo que se le ofrece va un poco més alla de los conceptos basicos,
animandolo a la reflexién y a la formacion de oraciones un poco mas elaboradas, reutilizando

la expresion de la causa y de la consecuencia para justificar sus argumentos.

Finalmente, se realizara otra reflexion: ¢Algun grupo ha defendido la importancia de las redes
sociales como agentes de viralizacién y creadores de conciencia? ¢Los estudiantes han
reflexionado sobre el impacto que pueden tener las redes sociales en la sociedad si se utilizan

de manera responsable y van mas alla de su uso como entretenimiento?
Actividad 6. Pas de temps a perdre !

La altima actividad corresponde a la puesta en marcha del proyecto final, y se destinaran tres

sesiones para el desarrollo del mismo.

Sesiones 9y 10.

En las sesiones 9 y 10, se dara inicio al proyecto de campafia publicitaria inspirado en

I’Initiative jeunesse de lutte contre les changements climatiques® implementado por Les Offices

5 https://www.lojig.org/partenariat-initiative-jeunesse-de-lutte-contre-les-changements-
climatiques/#:~:text=L'Initiative%20jeunesse%20de%20lutte,%C3%89ducation%20et%20sensibilisation
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jeuness internationaux du Quebec y [’Institut de la Francophonie pour le développement
durable. La eleccidn de esta iniciativa se ha realizado de manera consciente y deliberada debido
a su posibilidad de introducir elementos de naturaleza cultural en el aula. Aunque esta Situacion
de Aprendizaje en su conjunto es transversal, se ha reconocido la importancia de incluir
aspectos culturales que enriquezcan la experiencia educativa. Para ello, se recordara
nuevamente en qué consistird el proyecto y las diferentes partes que lo componen. A

continuacion, se formaran grupos de 3 0 4 personas.

Esta campafa publicitaria consta de dos partes fundamentales. En primer lugar, el alumnado
debera crear un cartel tipo Pinterest para promover la proteccion del medio ambiente y la lucha
contra el cambio climatico. El cartel debera incluir un logotipo, un eslogan, un poco de texto e
imagenes. Sera crucial que sea original, atractivo y cumpla con su funcién de concienciar al
publico. En segundo lugar, debera crear un video de TikTok que refuerce el mensaje transmitido
en el cartel. El video debera contar con un logotipo, un eslogan y un texto elaborado en forma
de audio, el cual también se presentara como subtitulos. Ademas, debera incluir imagenes, que
podran ser grabadas por los propios alumnos o tomadas de internet. La duracion del video

deberé estar entre uno y tres minutos, siendo lo ideal un minuto y medio.

Una vez explicado el proyecto, se estableceran las fechas de entrega. Es importante destacar
que todo el texto elaborado deberé ser revisado y corregido por la profesora antes de comenzar
a grabar. En la primera sesion destinada al proyecto, el alumnado debera enfocarse en buscar
un eslogan, idear el cartel y el logotipo, asi como planificar el guion del videoclip. Se intentara
avanzar lo maximo posible en ambas tareas durante la sesién, pero aquello que no se alcance a
completar debera ser terminado en casa. Se considera que dos sesiones seran suficientes para
realizar un progreso considerable en el proyecto, pero en caso de ser necesario, es posible
modificar el cronograma. Sin embargo, es importante tener en cuenta que gran parte del

proyecto requerira trabajo individual en casa.

Sesidn fuera del horario de la asignatura.

Seria ideal que el dia 9 de mayo con motivo del dia de Europay, tal y como esta enmarcado en
la situacion de aprendizaje, se presentaran las campafias publicitarias ante todo el centro. Para
ello, se seleccionaran los TikToks considerados mas elaborados y originales por el alumnado

bajo forma de coevaluacidn, y se exhibiran los carteles por todo el centro educativo.

Sesion 11
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En la undécima sesion, se proyectaran todos los videos en clase para que el alumnado pueda
realizar una coevaluacion y heteroevaluacion. Esto le permitird analizar y evaluar los trabajos
realizados por sus comparieros, fomentando asi un espiritu de colaboracion y aprendizaje

conjunto.

5.2. Puesta en préactica de la propuesta de innovacion

5.2.1. Contextualizacion

En este apartado se procedera a explicar los aspectos mas relevantes que atafien al CEIPS
Pureza de Maria los Realejos, centro en el que se han realizado las Précticas Externas y donde
se ha llevado a la préctica la propuesta de innovacion, asi como el perfil del alumnado con el

que se ha trabajado.

El CEIPS Pureza de Maria es un centro educativo concertado cat6lico ubicado en La Montafieta,
en el municipio de Los Realejos. Ofrece educacion desde Infantil hasta Bachillerato, siendo
este Gltimo de carécter privado. Su proyecto educativo se basa en la innovacion, la

internacionalizacion, la inmersion tecnoldgica y la identidad cristiana.

Los Realejos es un municipio con una poblacion de alrededor de 37 000 habitantes y una alta
densidad urbana. En el contexto que nos atafie, el municipio ha emprendido un importante
proceso de digitalizacion en los Gltimos afios. Conscientes de los beneficios y oportunidades
que brinda la tecnologia, las autoridades locales han implementado diversas iniciativas para
fomentar la transformacidn digital en el municipio. Esto implica la incorporacion de soluciones
tecnoldgicas innovadoras en distintas areas, como la administracion publica, los servicios

municipales y la educacion.

El centro cuenta con, aproximadamente, 1 100 estudiantes que abarcan edades desde los 3 hasta
los 18 afios. Las aulas tienen una capacidad para entre 25-29 estudiantes en Educacion Infantil
y Primaria, hasta 30 en Secundaria y un maximo de 27 en Bachillerato. Todas las aulas
presentan una estructura idéntica, con paredes acristaladas que dan al pasillo, una entrada con
puerta corredera, taquillas para los alumnos de tutoria, proyectores, dos pizarras, altavoces,
pupitres y la mesa del docente. La iluminacién y ventilacién se logran a través de una cristalera
con vistas al mar. Estas caracteristicas arquitectonicas no solo cumplen con los aspectos
funcionales de proporcionar luz natural y una adecuada circulacion de aire, sino que también
tienen un proposito educativo significativo. Al tener una vista panoramica del entorno marino

y del valle, se brinda a los estudiantes la oportunidad de estar en contacto directo y presenciar
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de manera cercana la realidad del medio ambiente. Este enfoque proporciona una experiencia
enriquecedora que fomenta la conciencia ambiental y la conexion emocional con su entorno

natural.

Las mesas se distribuyen en grupos y se pueden ensamblar formando hexagonos. En
consecuencia, la presente situacion de aprendizaje favorece en todo momento el aprendizaje
cooperativo, fomentando un ambiente de participacion activa, respeto mutuo y colaboracion

entre los estudiantes.

Es importante mencionar que, dependiendo del curso, el alumnado cuenta, o no, con
dispositivos electronicos educativos propios. De esta manera, en el primer y segundo curso de
la ESO, cada estudiante cuenta con su propio Chromebook, que debe ser adquirido al comienzo
del curso. En cambio, en tercero y cuarto de la ESO, el centro dispone de Chromebooks e iPads
gue se encuentran bajo llave en la sala de profesores. Para utilizar estos dispositivos, existe un
calendario donde el profesorado puede reservarlos para sus clases. De la misma manera, los
docentes cuentan tambien con sus propios Chromebooks, desde los cuales pueden controlar los

del alumnado.

El grupo escogido para poner en practica la propuesta de innovacion fue 3° de la ESO C,
conformado por un total de 15 alumnos, de los cuales ocho son chicos y siete son chicas.
Ninguno de los estudiantes ha repetido curso y no hay presencia de alumnos con necesidades

educativas especificas (NEAE) en esta clase.

La eleccion del grupo se fundamentd en diversos aspectos. En primer lugar, se tuvo en cuenta
el nivel de francés que poseen los alumnos, considerablemente alto en comparacion con otros
grupos. Asimismo, el tamafio relativamente reducido del grupo también fue un aspecto que se
tuvo en cuenta. Al contar con 15 alumnos, se consider6é que seria mas factible establecer una
comunicacion cercana y personalizada con cada uno de ellos. Esto permitiria una mayor
atencion individualizada y una interaccion mas fluida durante las distintas etapas de la situacion

de aprendizaje.

Es importante mencionar que se consideraron otras opciones antes de tomar la decision final.
Por ejemplo, se planted trabajar con el grupo de 4° de la ESO, que es un curso superior al grupo
seleccionado. Sin embargo, este grupo cuenta con el doble de alumnos por lo que se llegé a la
conclusion de que 3° C era mas apropiado para el tipo de actividades propuestas, ya que se
podria ofrecer una atencion mucho mas individualizada y se podrian observar y analizar de

manera mas clara los resultados.
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Por otro lado, también se considero la posibilidad de implementar la situacion de aprendizaje
con los grupos de 2°y 1° de la ESO. Sin embargo, se determino que la dindmicay los contenidos
planificados no se adecuaban a su nivel y caracteristicas especificas. En particular, la utilizacion
de lared social TikTok, que era un componente central de la actividad, requeria que los alumnos

tuvieran méas de 13 afios, lo cual limitaba su aplicabilidad en los cursos inferiores.

En relacion con su nivel cultural y linguistico, se ha observado que el grupo posee un nivel
adecuado al curso en el que se encuentran. Sin embargo, tras la implementacion de la propuesta
de innovacion, se ha constatado que presentan un nivel més avanzado en comprension oral y
escrita que en expresion en la lengua meta. En el marco de esta situacion de aprendizaje, se
buscara abordar todas las destrezas activas, pero se hara énfasis en la expresion oral y escrita,

lo cual implicara un esfuerzo superior por parte del alumnado.

En la primera sesion destinada a la puesta en practica de la Situacion de Aprendizaje, se repartio
un cuestionario inicial al alumnado para descubrir los conocimientos iniciales con los que se
contaba para el desarrollo de las sesiones. Tras el analisis de los resultados, se observé que, en
general, el alumnado poseia un nivel elevado de conocimientos sobre el tema. La gran mayoria
de las preguntas fueron respondidas correctamente por el 100% de los estudiantes (Véase Figura
1). Sin embargo, se identificaron dos preguntas, la siete y la nueve, que generaron mayor
dificultad y obtuvieron un porcentaje de respuestas correctas del 78,5%. Estas preguntas se
referian a los objetivos de desarrollo sostenible y a los pequefios gestos necesarios para
preservar el planeta Tierra. No obstante, debido al tipo de preguntas planteadas, se consider6
que la mayoria de los errores fueron resultado una limitada comprension del idioma meta, y no

debido a un desconocimiento del tema en cuestion.

100

85,71428571

92,85714286

85,71428571

Preguntas

78,57142857

100

78,57142857

100

Figura 1. Porcentajes de respuestas correctas
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5.2.2. Resultados

Tal y como se ha mencionado previamente, la propuesta pedagogica se decidio llevar a la
practica con 3° de la ESO C. La puesta en practica de la situacion de aprendizaje en el centro

comenzaria a partir de la semana siguiente a las vacaciones de Semana Santa.

Como se ha apuntado en lineas anteriores, esta propuesta de innovacion esta planteada para un
minimo de 11 sesiones. Sin embargo, a pesar de que inicialmente se disponia de un periodo de
cinco semanas para implementar la Situacion de Aprendizaje, lo que equivaldria a un total de
diez sesiones, a medida que transcurrian las semanas, estas sesiones se vieron afectadas por dias
festivos, celebraciones y charlas, lo que condujo a una reduccion en el numero de sesiones
disponibles. Este aspecto representdé uno de los principales desafios que se tuvieron que

enfrentar durante la puesta en préctica de la presente situacion de aprendizaje.

Por ello, de las 11 sesiones propuestas, solo se pudieron llevar a la préactica seis, de las cuales
tres se destinaron a impartir contenido nuevo necesario para el proyecto final, y las otras tres se
utilizaron para dar inicio al proyecto propiamente dicho. Esta reduccion en el numero de
sesiones disponibles planted un inconveniente, ya que fue necesario reorganizar y seleccionar

aquellas sesiones de la propuesta que se consideraron mas relevantes de cara al proyecto final.
De esta manera, se seleccionaron las siguientes actividades:

[2] Frieda, que veut dire ODS?,

[3] Par conséquent, Terre perdue,

[4] Nous sommes les vrais super-héros,

[6] Pas de temps a perdre !

No obstante, se presentaron, ademas, otros contratiempos que exigieron modificaciones en
algunas de ellas. Estos obstaculos incluyeron problemas de conectividad a Internet, falta de
dispositivos electronicos, interrupciones y actividades externas que consumieron parte del
tiempo de las sesiones, entre otros. Ademas, es importante resaltar que la primera sesion, [1]
Dis-moi ce qu'on a fait..., fue llevada a cabo por mi tutora, la ensefiante de Francés de 3°ESO
C, antes de que comenzara el periodo de préacticas, pero con notables modificaciones, la tltima
clase antes del comienzo de las vacaciones de Semana Santa. Esta sesion sirvid de igual forma
como introduccién al temario que se desarrollaria en las siguientes sesiones. La sesién en

cuestion, impartida por la profesora titular y con la asistencia de la docente en practicas,
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comenzd con la reproduccion de la cancion Le Pire, tal como se prevé en nuestra propuesta de
innovacion. Sin embargo, no se siguio una progresion en las actividades de comprensién oral
tal y como viene recogida en la situacion de aprendizaje. Mientras se reproducia la cancion (se
hizo un total de dos veces), el alumnado debia completar tres columnas correspondientes a: ce
que je comprends, ce que je vois y ce que je ressens. Luego, se llevd a cabo una puesta en
comun, en la cual el alumnado se acercaba a la pizarra para escribir lo que habian anotado. Tras
la puesta en coman, se leyeron las partes mas caracteristicas de la letra de la cancion, como el
estribillo, y se realizaron traducciones en voz alta. Por Gltimo, la profesora indico al alumnado
que debia buscar informacion sobre el autor y crear una infografia original para luego subirla a

la plataforma Classroom. Los resultados se pueden observar agui.

Tras las vacaciones de Semana Santa, se comenz0 con la puesta en practica real de la propuesta
por parte de la docente en précticas. De esta manera, se comenz6 con la segunda actividad de
la situacion de aprendizaje: Frieda, que veut dire ODS ? Esta actividad, prevista para su
desarrollo en dos sesiones, se redujo a una sola sesién, condensando el contenido de ambas
sesiones y enfocandose en los elementos mas relevantes. A partir de este momento, se comenzé

cada sesion con un voluntario que escribia la fecha completa en la pizarra.

El inicio de la actividad Frieda, que veut dire ODS ? resulté complicado debido a muchos
problemas técnicos, por lo que el tiempo total de la sesidn se vio reducido significativamente:
problemas de conectividad a Internet, con el proyector, interrupciones por parte de otros
docentes, etc.

Sin embargo, se repartio el cuestionario inicial para conocer los conocimientos iniciales con los

que se contaba para el desarrollo de las sesiones. Se constatdé que la mayoria del alumnado
contaba con las nociones basicas sobre cambio climatico, Objetivos de Desarrollo Sostenible,
Naciones Unidas, conciencia ecoldgica, etc. Sin embargo, la mayoria desconocia estos términos
en francés. Tan solo los habian trabajado en otras asignaturas en su lengua materna. Quiza, un
error que se cometio fue traducir algunos términos que el alumnado desconocia mientras se
leian las preguntas en voz alta, para que pudieran contestar, ya que, al margen de sus
conocimientos sobre el tema, interesaba saber hasta qué punto se defendian en este &mbito en
la Segunda Lengua Extranjera. A continuacién, se procedi6 a la lectura de las 13 primeras
paginas del libro de Frida. En esta parte el alumnado se mostré muy atento e interesado, ya que

se le explico que, posteriormente, se haria un Kahoot. Este dato motivo el interés y la mayoria
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se mostrd muy participativo mientras se leia el cuento, preguntando dudas y conceptos que no

entendian. A continuacion, se llevo a cabo el Kahoot.

Finalmente, se indico que para la siguiente sesion, cada uno debia hacer un cartel con el ODS
que se le otorgase, tal y como se explica en la situacion de aprendizaje, y que posteriormente
se debia subir a Padlet. Esta actividad también se llevo a cabo con 3° de la ESO A. En ambos

grupos el nivel de compromiso y participacion fue alto.

La primera sesion se realizo exitosamente en su totalidad, a pesar de los contratiempos iniciales.
Durante dicha sesion, se pudo apreciar una vez mas como el empleo de la Tecnologia Digital
Educativa, en esta ocasion a través de la herramienta Kahoot, estimula el interés, la motivacién
y la participacion. No obstante, la ejecucién de la segunda parte de la actividad, programada
para una segunda sesién, no pudo llevarse a cabo debido a las limitaciones de tiempo.

La segunda actividad de la situacion de aprendizaje que se pudo llevar a la practica fue: Par
conséquent, terre perdue ! Al igual que ocurrid en la sesion anterior, hubo problemas técnicos
y se perdid bastante tiempo. De esta manera, se comenzéd como cada dia con la escritura de la
fecha en la pizarra por parte de un voluntario y se continud con la actividad de comprensién

oral prevista en la situacion de aprendizaje para la cuarta sesion.

Esta parte transcurrié sin mayores contratiempos, de acuerdo con las pautas previamente
establecidas, y los resultados obtenidos fueron muy alentadores, evidenciando un nivel
satisfactorio de comprensién oral. No obstante, no se pudo llevar a cabo la segunda parte de la
actividad, que consistia en la transformacion de las frases mediante la formacion de la
consecuencia, debido a limitaciones de tiempo. Ademas, tampoco se pudo proporcionar la
explicacion correspondiente a la tarea para realizar en casa, que implicaba practicar la
formacion de la causa y la consecuencia, asi como la primera toma de contacto con la parte
relacionada con los pequefios gestos. De la misma manera, tampoco se pudo utilizar la
aplicacion Studio D-ID, un recurso que se considera que hubiera sido un elemento motivador,
innovador e interesante para el alumnado. El desarrollo de esta actividad, por tanto, fue bastante
deficiente, al no poder llevarse a cabo gran parte de la misma. Tampoco se pudo constatar la
influencia del uso de una nueva herramienta (Studio D-ID) en la motivacion e interes del

alumnado.

La tercera actividad que se pudo poner en practica fue: Nous sommes les vrais super-héros !
Sin embargo, una vez mas fue necesario acelerar el ritmo de la sesion debido a circunstancias

ajenas, lo que derivé en una disminucion del tiempo disponible. La actividad se inicié con un
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juego online de Wordwall, donde los estudiantes debian relacionar los pequefios gestos con sus
respectivas imagenes. Este ejercicio fue muy bien recibido y algunos estudiantes expresaron su

deseo de repetirlo para obtener una puntuacion mas alta.

Posteriormente, se procedié a la transformacion de frases en imperativo a frases que

involucraran obligacién y prohibicion. Desafortunadamente, no hubo suficiente tiempo para
realizar el ejercicio de mediacion, ya que se considerd necesario proceder a la explicacion del

proyecto final y a la formacion de los grupos correspondientes.

La propuesta se llevo a cabo durante el periodo que abarcé el final del segundo cuatrimestre y
el comienzo del tercero, lo cual implico la realizacion de recuperaciones, festividades como el

puente de mayo, y el viaje de fin de curso del alumnado.

Estos eventos externos desviaron la atencion y la motivacion del proyecto, dificultando su
dedicacion plena. Este factor también desemboco en que el alumnado se mostrase mas nervioso
durante las sesiones, pidiendo que se explicase cuanto antes el proyecto final para que pudieran
comenzarlo tan pronto como fuera posible y no se solapasen las entregas, recuperaciones,

examenes, etc.

La salida extraescolar planificada no pudo llevarse a cabo debido a la falta de sesiones
disponibles. A partir de la cuarta sesion, el alumnado se centr6 en el desarrollo del proyecto,
dedicando tiempo a resolver dudas, corregir textos y aspectos relacionados con el proyecto en

s

SI.

5.2.3. Analisis de las encuestas finales

Ademas de las preceptivas evaluaciones del proyecto final, implementadas en sus modalidades
de heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacién, se realizaron dos encuestas adicionales.

Una autoevaluacién en forma de diana de evaluacion, en la cual los estudiantes valoraban la

efectividad de las sesiones y reflexionaban acerca de si habian asimilado los contenidos

ensefiados; y una evaluacion de la docente en practicas y del proyecto en si. Todo esto se

completd con una ronda rapida de preguntas para conocer la opinién de los estudiantes sobre la
implementacién de la situacién de aprendizaje, ya que se considerd necesario recopilar mas

datos y opiniones despues de analizar los resultados de las encuestas previas.

En relacion con la asimilacién de los contenidos ensefiados, el alumnado completd una diana

de autoevaluacion en una escala del 1 al 5. Un puntaje de 1 indicaba una asimilacion nula,

mientras que un puntaje de 5 sefialaba una asimilacion completa. La diana estaba dividida en
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ocho aspectos relacionados con los contenidos impartidos durante las sesiones. Como se
observa en la Fig. 2, El 40% de la clase considerd que habia asimilado los contenidos con un
puntaje de 4 en la escala de 1 a 5. Un 53% de la clase considerd que los habia asimilado con un
puntaje de 3 en la misma escala. EI 7% restante indicd que los habia asimilado de manera

insuficiente, otorgandoles un puntaje de 2.

e ml

40%

53%

Figura 2. Valoracién media del alumnado en una escala del 1 al 5

Tras realizar un analisis exhaustivo de estos resultados y compararlos con la puesta en comun

realizada en clase de manera mas informal, se llegd a las siguientes conclusiones:

e EI 100% del alumnado estuvo de acuerdo en que se abordaron demasiados contenidos
en un periodo de tiempo muy corto.

e Debido a la necesidad de completar los contenidos teéricos en tres dias para llevar a
cabo el proyecto, se vio comprometida la progresion y la profundizacion en el trabajo
de estos.

e Ademas, las sesiones se vieron constantemente interrumpidas por diferentes motivos, lo

que dificulto la concentracion del alumnado.

Asimismo, el mismo porcentaje de estudiantes estuvo de acuerdo en que las fechas elegidas
para implementar la situacion de aprendizaje no fueron las mas adecuadas. Consideraron que,
en ese momento, estaban mas centrados en los examenes finales, salidas culturales,
celebraciones y viajes de fin de curso que en el proyecto de la asignatura. No obstante, es
importante destacar que los contenidos que resultaron menos asimilados coinciden con aquellos
relacionados con aspectos gramaticales, como el uso de conectores de consecuencia y la
construccién de frases que expresan obligacién y prohibicion. Por otro lado, los contenidos
relacionados con el desarrollo sostenible y el cambio climéatico fueron mejor asimilados por el

alumnado (Véase figura 3).
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Sensibiliser a la lutte contre le

changement climatique
5

Trouver des solutions au 2 Utiliser correctement les
changement climatique connecteurs de cause

Identifier les causes et les
conséquences du changement
climatique

Utiliser correctement les
connecteurs de conséquence

Identifier et utiliser le
vocabulaire relatif au
changement climatique

Construire des phrases
exprimant l'interdiction

Construire des phrases
exprimant l'obligation

Figura 3. Diana de autoevaluacion

Por otro lado, se preguntd también aspectos relacionados con la utilidad y el interés de los temas
abordados, en concreto, de trabajar la educacién ambiental como tema transversal desde la
asignatura de Francés como Segunda Lengua Extranjera. Casi el 90 % del alumnado considerd
que los contenidos trabajados les resultaban dtiles, frente al 10 % que considerd lo contrario
(\VVéase figura 4). El alumnado que representaba el mayor porcentaje argumentd que son temas
que les preocupan y que, al abordarlos, desde la asignatura de Francés, se les brinda la
oportunidad de explorarlos desde una perspectiva intercultural, ampliando asi su comprensién
global de los desafios y soluciones ambientales. Consideraban que, al integrar la educacion
ambiental en la ensefianza del Francés, podrian adquirir conocimientos sobre los problemas
ambientales en diferentes paises, entender como se abordan dichos problemas y explorar las

diferentes perspectivas culturales relacionadas con la proteccion del medio ambiente.

Recuento de [Los contenidos recibidos me han resultado utiles.]
En desacusrdo

Totalmente en

De acuerdo

Totalmente de

Figura 4. Resultados del cuestionario de valoracion del proyecto final
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Con respecto a la utilizacion de las Tecnologias Educativas Digitales y, en concreto, las redes
sociales como como elementos creadores de conciencia, los resultados se han recogido en las

figuras 5-6.

Taotalmente en En desacuerdo

10,8%

De acuerdo

0%

10,8% 16,2%

De acuerdo

21,6%

Totalmente de acuerdo
51,4%

Figuras 5y 6. Resultados del cuestionario de valoracion del proyecto final

Los datos recopilados, junto con un andlisis de las intervenciones durante la ronda répida de
preguntas sobre la valoracion del proyecto, permitieron llegar a la conclusion de que mas del
80% del alumnado de la clase considera que el aprendizaje mediante el uso de Tecnologias
Educativas Digitales resulta atractivo y motivador, frente a, aproximadamente, el 20% de los
estudiantes, que expreso su desacuerdo con esta afirmacién. Este Gltimo grupo sostiene que el
uso de herramientas digitales no fomenta su motivacion, pero la mayoria de ellos justifica su
opinidén debido a la carga excesiva de trabajos y tareas de todas las asignaturas, lo que les impide

dedicar el tiempo necesario a este tipo de actividades.

A pesar de las dificultades mencionadas, el proyecto final, que consistio en la creacién de un

video de TikTok y un cartel publicitario, resulté satisfactorio. Aunque los plazos ajustados a

los que los estudiantes tuvieron que adaptarse, demostraron ser participativos y motivados. Los
resultados de los TikToks fueron buenos, a pesar de que, en muchas ocasiones, no se cumplieron
completamente las consignas proporcionadas. Nuevamente, este aspecto se atribuye a la falta
de tiempo para explicar detalladamente el proyecto. Ademas, el formato de entrega generd
cierta confusion, ya que inicialmente se solicitd que los videos se entregaran a través de la
propia aplicacion TikTok (incluyendo la creacion de cuentas en la aplicacion, etc.), sin
embargo, la mayoria de los grupos finalmente entregaron su trabajo a través de la plataforma
Classroom.
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En términos generales, los videos presentados fueron aceptables; no obstante, fue evidente la
presencia de errores, tanto de pronunciacion como gramaticales, y una falta de preparacién por

parte de algunos grupos (véase Rubrica de evaluacion).

En relacion con los carteles, en su mayoria se respetaron las consignas establecidas y

cumplieron con el propésito final de la actividad. (Véase Rubrica de evaluacion).

Tras la finalizacion del proyecto y del periodo de préacticas, se brindé al alumnado la
oportunidad de subir nota, fortalecer su aprendizaje y profundizar en los contenidos abordados.
Esta oportunidad se materializd mediante la creacion voluntaria de un portfolio personal, en el
cual los estudiantes tendrian la responsabilidad de recopilar y presentar de manera reflexiva y

metddica todo aquello en lo que habian trabajado a lo largo del trimestre.

6. Propuesta de mejora

La puesta en préactica de esta situacion de aprendizaje en el aula ha permitido un mejor andlisis

de las fortalezas y debilidades de la misma y de cada una de las actividades que la componen.

Entre las fortalezas destacan el enfoque ludico que tienen algunas actividades, incorporando
juegos sencillos que fomentan tanto la colaboracion como la competencia entre el alumnado.
Esta perspectiva didactica logro despertar el interés y motivacion del alumnado, generando un

ambiente propicio para el aprendizaje.

Ademas, la utilizacion de aplicaciones digitales como herramientas educativas constituy6 otro
aspecto positivo a resaltar. Estas aplicaciones no solo brindaron recursos interactivos y
dindmicos, sino que también despertaron el interés del alumnado al utilizar tecnologias
familiares para ellos. Esta combinacion entre lo educativo y lo familiar generé un entorno
propicio para el aprendizaje, donde el alumnado se sintié mas involucrado y comprometido con

las actividades propuestas.

Asimismo, es importante destacar que estas fortalezas contribuyeron a crear un ambiente de
aprendizaje enriquecedor, donde el alumnado pudo desarrollar habilidades linguisticas,
cognitivas y sociales de manera integrada. El caracter cooperativo y competitivo de las
actividades permitié que el alumnado trabajara en equipo, fortaleciendo sus habilidades de
comunicacion y colaboracion, al mismo tiempo que estimulaba su motivacion por superarse y

obtener resultados satisfactorios.
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Por otro lado, la inclusién de la educacion ambiental como componente transversal en la
asignatura de Francés como Segunda Lengua despertd un notable interés entre los estudiantes,
debido a que se abordd desde una perspectiva novedosa y distinta a la que estaban

acostumbrados.

El enfoque innovador de la educacion ambiental les permitio explorar el potencial de las redes
sociales como medios efectivos para difundir mensajes y promover acciones en favor del medio
ambiente. Al experimentar con la creacion de contenido relacionado con la educacion ambiental
y su posterior difusion en las redes sociales, el alumnado se convirtié en agente activo de
cambio, desarrollando habilidades de comunicacion digital y promoviendo la conciencia
ambiental entre sus pares y la comunidad en general. Ademas, le permitio explorar de manera
reflexiva el impacto que pueden tener en la sociedad y su capacidad para generar cambios

positivos.

No obstante, es importante reconocer que existen aspectos que requieren mejoras. En primer
lugar, se identifico la necesidad de reducir la cantidad de actividades propuestas para cada
sesion. Durante la implementacion del proyecto, se evidencio que la cantidad de contenido era
excesiva para abordar en tan solo una hora de clase. Esta falta de coherencia en la
temporalizacion afect6 a la posibilidad de completar todas las actividades planteadas en cada

sesion, generando una sensacion de agobio tanto en el alumnado como en el profesorado.

Ademas, se constatd que la carga de trabajo asignada para realizar en casa resultaba excesiva.
Esta sobrecarga de tareas puede llegar a agotar al alumnado y disminuir su motivacion hacia el
proyecto. Seria esencial encontrar un equilibrio adecuado entre las actividades realizadas en el
aula y las tareas que se asignan para realizar fuera del horario escolar, de manera que se

promueva un aprendizaje efectivo sin sobrepasar la capacidad del alumnado.

Asimismo, se reconocid que faltaron sesiones adicionales para lograr cumplir plenamente con
los objetivos previstos. La falta de tiempo limité la posibilidad de abordar de forma mas
profunda temas relevantes, como la importancia de las redes sociales como herramientas de
viralizacién y concienciacién, asi como la realidad especifica del cambio climatico en la regién
de Canarias y su relevancia para el alumnado. La ampliacion del nimero de sesiones o la
reestructuracion de las mismas permitiria dedicar el tiempo necesario a la exploracion detallada

de estos temas, brindando al alumnado una comprensién mas completa y significativa.

Al tratarse de sesiones que se alejan de las clases magistrales convencionales, demandan un

mayor compromiso tanto por parte de los estudiantes como del profesorado. Es fundamental
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contar con una organizacion previa muy detallada, ya que la utilizacién de Tecnologias
Educativas Digitales implica disponer del material necesario y asegurar una conexion a Internet
estable. Ademas, es necesario anticipar y estar preparados para los posibles contratiempos que

puedan surgir, a fin de mantener la fluidez en el desarrollo de las demas actividades.

Por otro lado, es importante destacar el papel crucial del centro educativo y las familias en este
proyecto. Para su implementacion, fue necesario obtener la aprobacion y el apoyo de ambas

partes, dado que se utilizarian dispositivos electronicos, aplicaciones moviles y redes sociales.

En este sentido, se elaboré una circular informativa dirigida a las familias, en la cual se

comunicaron la finalidad y los objetivos del proyecto.

Ademaés, como propuesta de mejora, se resalta nuevamente la importancia de dedicar tiempo
suficiente a la explicacion y organizacion del proyecto. En esta ocasion, se planted una idea
adecuada: la creacion de una cuenta principal gestionada por la docente, asi como cuentas
individuales para que el alumnado pudiera subir sus tiktoks. Asimismo, se enfatizo la
importancia de utilizar la propia aplicacion para la creacién de los videos. Sin embargo, se
observd que, en Ultima instancia, fueron pocos los estudiantes que efectivamente subieron sus
tiktoks a la plataforma, ya que la mayoria optd por entregarlos a través de la plataforma
Classroom. Ademas, muchos estudiantes grabaron y editaron los videos utilizando aplicaciones
externas a la propia app de TikTok, lo que resulté en una falta de implementacion efectiva de

uno de los objetivos planteados en esta Situacion de Aprendizaje.

7. Conclusiones

Tras la implementacion de esta Situacion de Aprendizaje, se ha podido constatar que esta bien
fundamentada, ya que ha permitido que la propuesta se haya mostrado efectiva en el logro de
los objetivos planteados. Los resultados obtenidos confirman que esta metodologia puede

generar un impacto significativo en el aprendizaje de los estudiantes.

En particular, se destaca el papel fundamental de las Tecnologias Educativas Digitales como
agentes motivadores y generadores de participacion. La inclusién de las redes sociales como
herramientas de viralizacion y concienciacién ha despertado un interés notable entre el
alumnado. A través de ellas, se ha logrado conectar con los estudiantes de una manera mas
cercana y familiar, generando un mayor compromiso y entusiasmo hacia el tema de la

educacion ambiental.
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Es importante resaltar que la mayoria del alumnado ha reconocido la importancia y utilidad de
abordar la educacion ambiental como elemento transversal en la asignatura de Francés como
Segunda Lengua Extranjera. Han comprendido que este enfoque les brinda una oportunidad
para expandir su vision y comprension del mundo que les rodea, asi como para asumir un rol

activo en la proteccion y conservacion del medio ambiente.

Sin embargo, es necesario destacar que la implementacion de esta propuesta requiere de una
gran organizacion previa. La utilizacion de las TED implica disponer de los recursos
tecnoldgicos necesarios y asegurar una conectividad adecuada. Tras la puesta en préctica de
esta Situacion de Aprendizaje, se ha podido constatar que la tecnologia es una herramienta
poderosa que puede impulsar el aprendizaje y brindar nuevas oportunidades para el desarrollo
de habilidades en el alumnado. Sin embargo, cuando los problemas técnicos surgen y afectan
negativamente el flujo de una actividad, puede generar una sensacién de frustracién y desanimo

en los estudiantes.

Es fundamental reconocer que la tecnologia no es infalible y que los contratiempos pueden
ocurrir en cualquier momento. Sin embargo, como docentes, debemos tener en cuenta los
posibles obstaculos y contar con planes de contingencia para minimizar el impacto negativo en

el aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, es esencial tener en cuenta los aspectos legales y de responsabilidad asociados al uso

de las redes sociales y otras herramientas digitales.

En aras de mejorar la efectividad de la Situacién de Aprendizaje, se hace necesario realizar una
reorganizacion de algunas sesiones. Esto permitira optimizar los tiempos y recursos
disponibles, asi como garantizar una implementacion mas efectiva de los objetivos planteados.
Es fundamental reflexionar sobre las experiencias previas y realizar los ajustes necesarios para

potenciar el aprendizaje del alumnado de manera significativa.

En general, se valora de manera positiva el desarrollo de esta Situacion de Aprendizaje. Se ha
evidenciado la capacidad de generar un cambio de enfoque en el aprendizaje, promoviendo la
participacion activa y motivada del alumnado. La inclusién de la educacién ambiental como
aspecto transversal y el uso de las redes sociales como agentes de viralizacion y concienciacion

han sido elementos clave para despertar el interés y el compromiso del alumnado

Por todo ello, podemos concluir afirmando que la implementacion de esta Situacion de

Aprendizaje, que integra la educacion ambiental como tema transversal en la asignatura de
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Francés como Segunda Lengua Extranjera, y que hace uso de las Tecnologias Educativas
Digitales como herramientas motivadoras, ha demostrado ser una propuesta sélida y efectiva
en el logro de los objetivos planteados. A pesar de los desafios que implica su ejecucion, se
evidencia la importancia de seguir explorando nuevas metodologias y enfoques que promuevan

el aprendizaje significativo y la conciencia ambiental en el alumnado.
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9. Anexos

9.1. Situacion de aprendizaje

DATOS TECNICOS DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

N.2y Titulo de la SA: Vers le Vert

N.2 sesiones: 11 Trimestre: 3

Autoria: Aurora Santos Chil

Estudio: 32 ESO Materia: Francés Segunda Lengua Extranjera

IDENTIFICACION

Descripcidn:

Vers le Vert conforma un emocionante proyecto que fusiona el poder de las redes sociales con la urgente necesidad de concienciar y actuar contra el cambio climatico. El
objetivo principal de esta situacion de aprendizaje es brindar a los estudiantes herramientas y conocimientos para que puedan defender y promover activamente la lucha
contra el cambio climatico a través de las plataformas digitales.

Durante esta experiencia educativa, el alumnado tendra la oportunidad de sumergirse en el vasto mundo de las redes sociales y explorar cdmo estas plataformas pueden
convertirse en poderosos elementos de concienciacidon y cambio social. Se comenzara revisando el vocabulario relacionado con el cambio climatico. A medida que los
estudiantes profundizan en el proyecto, aprenderan nuevas formas de expresar la causa y la consecuencia en relacién con el tema. Se exploraran las multiples facetas de
este desafio global y cdmo los eventos y acciones pueden tener un impacto tanto positivo como negativo en el medio ambiente. A través de ejemplos y ejercicios practicos,
los alumnos podran comprender mejor cémo comunicar de manera efectiva la importancia de la accidn climatica a través de las redes sociales.

Ademas, durante el desarrollo de este proyecto, los estudiantes también abordaran la formacion de la obligacidn y la prohibicién. Se explorara como utilizar estas estructuras
linglisticas para promover la accidn responsable y la adopcidn de practicas sostenibles. Aprenderan a redactar mensajes persuasivos y convincentes que fomenten la
participacién y movilizacién de la comunidad digital en la lucha contra el cambio climatico.

Para poner en practica lo aprendido, cada estudiante desarrollard su propia campafia de concienciacidn a través de la plataforma TikTok y de un cartel publicitario. Durante
todo el proceso, los estudiantes recibirdn orientacion y retroalimentacién de sus companeros y del profesorado. Se fomentara el trabajo en equipo y la colaboracion,
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permitiendo a los alumnos aprender de diferentes perspectivas y enriquecer sus habilidades comunicativas y digitales.

Justificacion:

La problematica que ha afectado al medio ambiente durante afios es un asunto sumamente grave. Se trata de un deterioro constante y desenfrenado provocado por la
aceleracién del cambio climatico, la contaminacion y la explotacidn de los recursos naturales. El Dia de Europa se celebra el 9 de mayo en conmemoracidon de la Declaracién
Schuman. En este discurso, Schuman propuso la creacién de una comunidad europea del carbdn y del acero, precursora de la actual Unidn Europea, con el objetivo de
fomentar la paz y la prosperidad en Europa después de la Segunda Guerra Mundial. Desde entonces, la Unién Europea ha evolucionado y ampliado sus objetivos, y uno de
ellos es la proteccion del medio ambiente y la promocidn del desarrollo sostenible. La UE ha adoptado una serie de politicas y legislaciones para abordar los desafios
ambientales y fomentar practicas sostenibles en sus Estados miembros. En este contexto, y con motivo de este dia, el CEIPS Pureza de Maria los Realejos ha decidido llevar
a cabo una Situacién de Aprendizaje en la que se promueva la sensibilizacién sobre el cuidado del medio ambiente y el desarrollo sostenible, a través de un proyecto de
educacion ambiental.

Este proyecto se basa en el modelo de /'Initiative jeunesse de lutte contre les changements climatiques, implementado por Les Offices Jeunesse Internationaux du Québec y
I'Institut de la Francophonie pour le développement durable. Ademas, se aprovechard el plan de accién tutorial del centro, que incluye el tratamiento de la educacion
ambiental, como base para desarrollar esta iniciativa.

El objetivo principal de esta Situacién de Aprendizaje es que los estudiantes comprendan la importancia de concienciar sobre la lucha contra el cambio climatico utilizando
las redes sociales que utilizan en su vida diaria. Para lograrlo, se abordara el tema de los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde la asignatura de Francés Segunda Lengua
Extranjera.

A través de este proyecto, se espera que los alumnos adquieran conocimientos sobre la crisis ambiental actual y las medidas necesarias para promover un desarrollo
sostenible. Ademas, aprenderdn a utilizar las redes sociales como herramientas efectivas para difundir informacidn, generar conciencia y promover acciones concretas en
la lucha contra el cambio climatico.

Através de laimplementacion de este proyecto, se espera fomentar la participacion activa de los estudiantes y promover su compromiso con el cuidado del medio ambiente
y la promocién de practicas sostenibles.

Evaluacion:

La LOMLOE establece que la evaluacién del alumnado se realizara de forma continua con el objetivo de valorar la adquisicién de las Competencias Especificas y, por lo tanto,
la adquisicidn de las finalidades de los Descriptores Operativos de las Competencias Clave que se especifican en el Perfil de Salida.

De esta forma, la evaluacion del alumnado persigue identificar la progresion en los aprendizajes y, en particular, las dificultades con el objetivo de poder desarrollar medidas
individualizadas de apoyo y refuerzo educativo.
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Asi pues, la evaluacidn del alumnado a lo largo de toda la Educacién Bdsica tiene una finalidad formativa y, también integradora, puesto que se orienta a la consecucién de
los Objetivos de, respectivamente, las Etapas de Educacion Primaria y ESO.

En esta SA se evallan todas las competencias especificas. En el proyecto final se evaltan los criterios 2.1, 2.2, 2.3, 5.1y 6.1, con sus correspondientes descriptores operativos.
A continuacidn, se detallan los métodos y los instrumentos de evaluacidn que se utilizaran:

Heteroevaluacion: Se realizard por parte del profesor a lo largo de toda la situacién de aprendizaje. Esta evaluacidn se llevard a cabo mediante la observacién sistematica
de las actividades realizadas por los estudiantes, la encuestacion para recopilar informacidn sobre sus conocimientos y avances, el andlisis de documentos y artefactos
producidos por los alumnos. Ademas, se tendra en cuenta el respeto hacia la labor docente, tareas y trabajo diario, esfuerzo, puntualidad, asistencia, respeto y cumplimiento
de las normas de convivencia.

Coevaluacién: Se promoverad la coevaluacion entre los propios estudiantes, para que puedan evaluar el trabajo y el proyecto final de sus compafieros. Esto fomentard la
participacidn activa, el trabajo en equipo y la capacidad de analisis y critica constructiva.

Autoevaluacién: Se fomentara la autoevaluacién por parte de los estudiantes, permitiéndoles reflexionar sobre su propio aprendizaje y evaluar su progreso. Se les
proporcionardn pautas y criterios claros para que puedan evaluar su desempefio en relacién con los objetivos de la Situacién de Aprendizaje.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencia especifica:

Numero Descripcidn Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

1 Comprender e interpretar el sentido general y los detalles mas relevantes de textos expresados de forma claray enla | CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1,
lengua estandar, buscando fuentes fiables y haciendo uso de estrategias como la inferencia de significados, para | CD1, CPSAA4
responder a necesidades comunicativas concretas.

Criterios de evaluacion:

Numero/Cédigo | Descripcion Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.
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11

Localizar informacién pertinente, identificar el sentido global y las ideas principales, e interpretar el contenido de textos
orales, breves y sencillos sobre temas frecuentes y cotidianos, de relevancia personal y proximos a su experiencia,
expresados de forma clara a través de diversos soportes, utilizando con fluidez y adecuacidon una o mas lenguas ademas
de las familiares con el fin de construir conocimiento y responder a necesidades comunicativas concretas.

CCL2, CCL3, CP1, CP2

1.2

Localizar informacién pertinente, identificar el sentido global y las ideas principales e interpretar el contenido y los
rasgos discursivos de textos escritos y multimodales breves y sencillos sobre temas frecuentes y cotidianos, de relevancia
personal y préximos a su experiencia, expresados de forma clara a través de diversos soportes, asi como de textos
literarios adaptados al nivel de madurez del alumnado, aplicando criterios de validez y calidad, y utilizando con fluidez y
adecuacién una o mas lenguas ademas de las familiares con el fin de construir conocimiento y responder a necesidades
comunicativas concretas.

CCL2, CCL3, CP1, CP2

1.3

Aplicar de manera progresivamente autdnoma los conocimientos y las estrategias basicas mas adecuadas en cada
situacidn comunicativa para comprender el sentido general, la informacidn esencial y los detalles mas relevantes de los
textos, inferir significados e interpretar elementos no verbales, asi como realizar busquedas para seleccionar y gestionar
informacién y enriquecer su repertorio lingtistico individual.

STEM1, CD1, CPSAA4

Competencia especifica:

Numero

Descripcidn

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

Producir textos originales, de extension media, sencillos y con una organizacidn clara, usando estrategias tales como la
planificaciéon, la compensacion o la autorreparacién, para expresar de forma creativa, adecuada y coherente mensajes
relevantes y responder a propdsitos comunicativos concretos.

CCL1, CP1, CP2, STEM1,
CD2, CPSAAS,

CCEC3

Criterios de evalua

cion:

Numero/Cédigo

Descripcién

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.
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2.1

Expresar oralmente de forma progresivamente auténoma y en diferentes soportes textos breves, sencillos,
estructurados, comprensibles y adecuados a la situacién comunicativa, que versen sobre asuntos cotidianos y frecuentes
y sean de relevancia para el alumnado, haciéndolo de forma creativa y mostrando empatia por los interlocutores y las
interlocutoras, asi como mostrando aprecio por las producciones de los demds, con el fin de describir, narrar e informar
sobre temas concretos.

CCL1, CP1, CCEC3

2.2

Organizar y redactar de forma progresivamente autdnoma textos propios, sencillos, breves y comprensibles, con
claridad, coherencia y cohesién, y adecuados a la situacidn comunicativa propuesta, que versen sobre asuntos cotidianos
y frecuentes y que sean de relevancia para el alumnado y préximos a su experiencia, siguiendo pautas establecidas,
haciéndolo de forma creativa, y mostrando empatia por los interlocutores y las interlocutoras y aprecio por las
producciones de los demas, asi como empleando herramientas analdgicas y digitales, con el fin de responder a
propdsitos comunicativos concretos

CCL1, CP1, CCEC3

2.3

Seleccionar y aplicar de forma progresivamente auténoma, conocimientos y estrategias en la elaboracién de textos
sencillos, comprensibles, coherentes y adecuados a las intenciones comunicativas, a las caracteristicas contextuales y a
la tipologia textual, haciendo uso de su repertorio linglistico, con ayuda los recursos fisicos o digitales mas adecuados
en funcion de la tarea y de las necesidades de cada momento, asi como teniendo en cuenta la persona a quien va dirigido
el texto, con el fin de planificar, producir, revisar y seguir progresando en el proceso de aprendizaje.

CP2, STEM1, CD2, CPSAA5

Competencia especifica:

Numero

Descripcion

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

Interactuar con otras personas con creciente autonomia, usando estrategias de cooperacion y empleando recursos
analdgicos y digitales, para responder a propdsitos comunicativos concretos en intercambios respetuosos con las
normas de cortesia.

CCL2, CCL3, CP1, CP2,
STEMS, CD1,

CPSAA4

Criterios de evalua

cion:

Numero/Cédigo

Descripcion

Descriptores operativos de
las competencias clave.
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Perfil de salida.

3.1

Planificar y participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas cotidianos, de relevancia personal y
cercanos a su experiencia, haciendo uso de la cortesia linglistica, asi como mostrando proactividad, empatia y respeto
por las diferentes inquietudes, iniciativas y motivaciones de los interlocutores y las interlocutoras, con el fin de
responder a propdsitos comunicativos concretos, construir conocimiento y crear vinculos personales.

CCL1, CCL5, CP1, CPSAA3

3.2

Seleccionar, organizar y utilizar de forma progresivamente auténoma, estrategias adecuadas que le permitan, haciendo
uso de su repertorio lingliistico, anticipar, iniciar, mantener y terminar la comunicacion; tomar y ceder la palabra;
solicitar y formular aclaraciones y explicaciones; asi como colaborar y debatir, con el fin de desenvolverse en situaciones
interactivas sencillas en la lengua extranjera a través de diversos soportes.

CP2, STEM1, CD3, CC3

Competencia especifica:

Numero

Descripcidn

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, usando estrategias y conocimientos sencillos orientados a
explicar conceptos o simplificar mensajes, para transmitir informacién de manera eficaz, clara y responsable.

CCL5, CP1, CP2, CP3, CD2,
CPSAA1l

Criterios de evalua

cion:

Numero/Cédigo

Descripcion

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

4.1

Inferir y explicar de forma progresivamente auténoma, textos, conceptos y comunicaciones breves y sencillas, de forma
oral o escrita, en situaciones cotidianas del entorno personal, social y educativo, mostrando empatia por los
interlocutores y las interlocutoras y respeto por las lenguas empleadas, asi como interés por participar en la solucién de
problemas de intercomprensién y de entendimiento en el entorno préximo, apoydndose en diversos recursos y
soportes, para asi transmitir informacion de manera clara y responsable.

CCL5, CP1, CP3

4.2

Aplicar de forma progresivamente autdnoma, estrategias bdsicas que ayuden a crear puentes y faciliten la comprensién

CP2, CD2, CPSAA1
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y produccién de informacion y la comunicacién, y que sean adecuadas a las intenciones comunicativas, haciendo uso de
su repertorio linglistico y una buena gestiéon emocional, asi como usando recursos y apoyos fisicos o digitales adecuados
en funcién de las necesidades de cada momento, con la finalidad de explicar y simplificar textos, conceptos y mensajes.

Competencia especifica:

Numero

Descripcidn

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

Ampliar y usar los repertorios linglisticos personales entre distintas lenguas, reflexionando de forma critica sobre su
funcionamiento y tomando conciencia de las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la respuesta a
necesidades comunicativas concretas.

CCL5, CP3, CPSAA1, CC2,
CC3, CE1, CCEC1

Criterios de evalua

cion:

Numero/Cédigo

Descripcidn

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

5.1

Valorar criticamente de forma empatica y respetuosa la diversidad lingliistica, cultural y artistica propias de Canarias y
de paises donde se habla la lengua extranjera, aplicando estrategias bdsicas de forma progresivamente auténoma, en
situaciones comunicativas interculturales sencillas cotidianas con resiliencia, tratando de proponer vias de solucidn a
dificultades comunicativas socioculturales, construyendo vinculos entre la cultura canaria y otras culturas, y
favoreciendo y justificando el desarrollo de una cultura compartida y una ciudadania comprometida con la sostenibilidad
y los valores democraticos, para afrontar las diferencias morales o culturales con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacidn o violencia.

CCL5, CP3, CPSAA1, CC2,
CC3, CE1, CCEC1

Competencia especifica:

Numero

Descripcién

Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

69




. Universidad
Aurora Santos Chil de La Laguna

6 Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad lingtlistica, cultural y artistica a partir de la lengua extranjera, | CP2, STEM1, CD2, CPSAA1L,
identificando y compartiendo las semejanzas y las diferencias entre lenguas y culturas, para actuar de forma empatica | CPSAA4, CPSAAS, CE2
y respetuosa en situaciones interculturales.

Criterios de evaluacion:

Numero/Cédigo | Descripcion Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

6.1 Identificar, registrar, y compartir los progresos y dificultades de aprendizaje de la lengua extranjera con apoyo de otros | CP2, STEM1, CD2, CPSAA1,
participantes y de soportes analégicos y digitales, seleccionando las estrategias mas eficaces en las actividades de | CPSAA4, CPSAAS, CE2
planificacion, autoevaluacidn y coevaluacién, como las que se proponen en el Portfolio Europeo de las Lenguas o en
diarios de aprendizaje, asi como comparar y argumentar las semejanzas y diferencias entre distintas lenguas,
reflexionando de manera progresivamente auténoma sobre su funcionamiento, de modo que se produzca una
transferencia de conocimientos y estrategias a diferentes contextos sociales cotidianos que le permita ampliar su
repertorio lingliistico individual, superar las adversidades y consolidar su aprendizaje en la lengua extranjera.

Saberes basicos:

I. Comunicacion

1. Empleo de estrategias basicas para la planificacién, ejecucién, control y reparacién de la comprensidn, la produccién y la coproduccién de textos orales, escritos y
multimodales.

2. Aplicacidn de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan detectar y colaborar en actividades de mediacidn en situaciones cotidianas sencillas.

3. Uso de funciones comunicativas basicas adecuadas al ambito y al contexto comunicativo: saludar, despedirse, presentar y presentarse; describir personas, objetos y lugares;
situar eventos en el tiempo; situar objetos, personas y lugares en el espacio; pedir e intercambiar, informacidn sobre cuestiones cotidianas; dar y pedir instrucciones y drdenes;
ofrecer, aceptar y rechazar ayuda, expresar parcialmente el gusto o el interés y emociones basicas; describir situaciones presentes, la capacidad, la obligacién y la prohibicién.
4. Identificacion y uso de modelos contextuales y géneros discursivos bdsicos en la comprension, produccién y coproduccidn de textos orales, escritos y multimodales, breves
y sencillos, literarios y no literarios: caracteristicas y reconocimiento del contexto (participantes y situacion).

5. Manejo de unidades linglisticas basicas y significados asociados a dichas unidades, tales como la expresion de la entidad y sus propiedades, cantidad y cualidad, el espacio
y las relaciones espaciales, el tiempo, la afirmacion, la negacidn, la interrogacion y la exclamacion, relaciones logicas basicas.
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6. Identificaciéon y empleo de |éxico de uso basico y de interés para el alumnado relativo a identificacidn personal, relaciones interpersonales, lugares y entornos cercanos, ocio
y tiempo libre, vida cotidiana y actividad fisica, vivienda y hogar, clima, tecnologias de la informacién y la comunicacién.

7. ldentificacion y reproduccién de patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién basicos, y significados e intenciones comunicativas generales asociadas a dichos
patrones.

8. Reconocimiento y uso de convenciones ortograficas bdsicas y significados e intenciones comunicativas asociados a los formatos, patrones y elementos gréficos.

9. Seleccidn y uso de convenciones y estrategias conversacionales basicas, en formato sincrono o asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacion, tomar y ceder
la palabra, pedir y dar aclaraciones y explicaciones, etc.

10. Seleccidn y uso de recursos para el aprendizaje y estrategias basicas de busqueda de informacion: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

11. Seleccién y uso de herramientas analdgicas y digitales basicas para la comprension, produccion y coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de
interaccion, cooperacién y colaboracion educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacién vy el
desarrollo de proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

Il. Plurilingliismo

1. Seleccidn y uso de estrategias y técnicas para responder eficazmente a una necesidad comunicativa basica y concreta de forma comprensible, a pesar de las limitaciones
derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas lenguas del repertorio linglistico propio.

2. Empleo de estrategias basicas para identificar, organizar, retener, recuperar (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir de la comparacién de las lenguas y
variedades que conforman el repertorio lingliistico personal.

3. Identificacién y uso de estrategias y herramientas basicas de autoevaluacién y coevaluacién, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas.

4. Reconocimiento del error como instrumento de mejora y propuesta de reparacién.

5. ldentificacion y empleo de léxico y expresiones de uso comun para comprender enunciados sobre la comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de
comunicacion y aprendizaje (metalenguaje).

6. Comparacidn entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras lenguas: origen y parentescos.

lil. Interculturalidad

1. Reconocimiento y respeto por aspectos socioculturales y sociolingliisticos basicos relativos a la vida cotidiana y las condiciones de vida; convenciones sociales basicas;
lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, costumbres de paises donde se habla la lengua extranjera y de Canarias.

2. Utilizacion de estrategias bdsicas para entender y apreciar la diversidad lingistica, cultural y artistica.

3. Seleccion y empleo de estrategias basicas de deteccion ante usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.
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IV. Dimensiones Interpersonal e Intrapersonal

1. Aprecio por la lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, como fuente de informacién y como herramienta para el enriquecimiento
personal.

. Empleo de estrategias colaborativas y de dindmicas de trabajo de grupo, relativas a las relaciones interpersonales.

. Empatia, valoracién y respeto por las opiniones de los demas y sus puntos de vista.

. Interés e iniciativa en la realizacidn de intercambios comunicativos a través de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

. Desarrollo de la autoestima, autoconfianza e iniciativa.

. Fomento de la motivacion por el aprendizaje de la lengua extranjera.

. Visidn creativa y emocional del aprendizaje.

. Empleo de estrategias de aprendizaje autbnomo y pensamiento critico.

. Aprecio por la diversidad y patrimonio linglistico, cultural y artistico, relativos a las relaciones interpersonales en paises donde se habla la lengua extranjera.

O 00N O Ul b WN

FUNDAMENTACION METODOLOGICA: CONCRECION

Fundamentos metodoldgicos:

La metodologia de esta situacidn de aprendizaje se fundamenta en el aprendizaje basado en proyectos, cuyo proyecto final consistird en la creacién de una campana publicitaria
en favor de la lucha contra el cambio climatico. Ademads, se implementara un enfoque por tareas, que permitira a los estudiantes adquirir conocimientos a través de las diversas
actividades planteadas a lo largo de la situacion de aprendizaje. Estas tareas estaran disefiadas de manera que los estudiantes puedan aplicar los conocimientos tedricos en
situaciones practicas y significativas relacionadas con la tematica del cambio climatico. En cuanto a los modelos de ensefianza utilizados, se emplearan diferentes enfoques
para favorecer la participacidon activa y el aprendizaje de los estudiantes. Se recurrira a la investigacién grupal, donde los estudiantes trabajaran juntos para investigar, recopilar
informacién y generar conocimiento de manera colaborativa. También se utilizard el modelo memoristico, que facilitard la retencién de conceptos clave y vocabulario
relacionado con el cambio climatico. Ademas, se emplearan los organizadores previos, que permitirdn a los estudiantes activar sus conocimientos previos y establecer
conexiones y organizar los nuevos contenidos. Se implementara el modelo de ensefianza no directiva, que fomentara la participacidn activa de los estudiantes, la reflexiény
la autonomia en el aprendizaje. Asimismo, se utilizara el modelo expositivo para presentar los nuevos conocimientos de manera clara y estructurada. Por ultimo, se recurrird
al modelo de ensefianza directa, brindando instrucciones claras y guiando a los estudiantes en el proceso de creacidn de la campafa publicitaria.

Contribucion al desarrollo de los descriptores operativos de las competencias clave:

Las actividades planteadas en esta situacién de aprendizaje contribuyen al desarrollo de los descriptores operativos de las competencias clave de la siguiente manera:
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Las actividades promoverdn el desarrollo de habilidades comunicativas en francés, ya que los estudiantes utilizaran el idioma para crear contenido, mensajes y didlogos
relacionados con la concienciacién sobre el cambio climatico en sus videos de TikTok. Esto les permitira practicar la expresion oral y escrita en francés, ampliar su vocabulario
relacionado con el tema y mejorar su comprension oral (CCL). Ademas, mediante actividades, los estudiantes la oportunidad de entrar en contacto con usuarios de diferentes
paises y culturas que también estdn abordando el tema del cambio climatico, fomentando la apertura y el respeto hacia otras lenguas y culturas, asi como el interés por la
diversidad lingliistica presente en la plataforma (CP). Los estudiantes deberdn recopilar y analizar datos relacionados con el medio ambiente, como estadisticas sobre la emision
de gases de efecto invernadero o el consumo de recursos naturales. Esto les permitirad desarrollar habilidades matematicas y cientificas, asi como entender la importancia de
estas disciplinas para comprender y abordar los desafios del cambio climatico (STEM). El uso de la red social TikTok requerird que los estudiantes adquieran y desarrollen
habilidades digitales, como el manejo de la plataforma, la creacién de contenido multimedia, la edicidn de videos y la interaccion responsable en linea. También fomentard su
capacidad para buscar, evaluar y utilizar informacidn relevante sobre el cambio climatico en un entorno digital (CD). Las actividades promoveran el trabajo en equipo, la
colaboracién y la capacidad de aprendizaje auténomo. Los estudiantes podran interactuar con otros compaferos, compartir ideas y retroalimentarse mutuamente para
mejorar sus videos y mensajes de concienciacidon. También fomentara su responsabilidad personal en la generacién de contenido significativo y en la promocién de acciones
positivas frente al cambio climatico (CPSAA). Al abordar la lucha contra el cambio climatico, los estudiantes se involucraran en una tematica de relevancia social y adquiriran
conciencia sobre su papel como ciudadanos responsables y comprometidos. Podran difundir mensajes de concienciacidn, promover la participacién ciudadana en acciones
ambientales y fomentar un cambio de actitud y comportamiento hacia la sostenibilidad (CC). La creacion de contenido en TikTok sobre la lucha contra el cambio climatico
puede despertar el espiritu emprendedor en los estudiantes. Podran explorar nuevas ideas, innovar en la forma de transmitir mensajes y promover acciones concretas.
También podran aprender sobre el impacto positivo de las iniciativas emprendedoras en la lucha contra el cambio climatico, como proyectos sostenibles o el impulso de
soluciones innovadoras. Esto fomentara su capacidad para identificar oportunidades, asumir riesgos y desarrollar habilidades de emprendimiento en el contexto de la
concienciacion sobre el cambio climatico (CE). Los estudiantes entraran en contacto con diferentes expresiones culturales y perspectivas relacionadas con el cambio climatico.
Exploraran la diversidad de enfoques y soluciones propuestas por diferentes comunidades y culturas. Ademas, podran utilizar su creatividad para transmitir mensajes culturales
relevantes en sus videos, promoviendo asi la interculturalidad y la comprensidn de diversas realidades (CCEC).

Agrupamientos:

Se utilizaran diferentes agrupamientos, que incluyen el gran grupo, pequefos grupos y trabajo individual. El gran grupo permitira fomentar la participacién colectiva y el
intercambio de ideas entre todos los estudiantes. Se utilizara para la presentacion de contenidos, debates y actividades que requieren la participacion de todos los estudiantes.
Los pequeios grupos promoveran la colaboracién y el trabajo en equipo. Permitiran la interaccién y la discusidn mas intensa entre los estudiantes, lo que facilitara el
aprendizaje mutuo, la resolucién de problemas y el desarrollo de habilidades sociales. El trabajo individual proporcionara a los estudiantes la oportunidad de reflexionar y
profundizar en los contenidos de manera auténoma. Les permitird desarrollar su autonomia, responsabilidad y capacidad de organizacion, asi como centrarse en sus propias
necesidades y ritmo de aprendizaje.

La combinacion de estos diferentes agrupamientos garantiza una variedad de dinamicas y enfoques pedagdgicos, promoviendo la participacion activa de los estudiantes, el

73




Universidad

Aurora Santos Chil de La Laguna

aprendizaje cooperativo y la individualizacién del proceso de aprendizaje.

Recursos:

Con el objetivo de atender a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, se proporcionaran recursos diversos tanto en formato impreso, como revistas y
folletos con imdgenes, como en formato digital, a través de paginas de explicaciones, ejercicios y videos en linea.

Estos recursos variados permitiran a los estudiantes acceder a la informacion de manera flexible y adaptada a sus preferencias y necesidades individuales. Los materiales
impresos, como las revistas y folletos con imagenes, ofreceran una experiencia tangible y visualmente atractiva, favoreciendo la comprensién y la motivacion en aquellos
estudiantes que se benefician de un enfoque mas practico y visual.

Por otro lado, los recursos digitales en diferentes formatos, como las paginas de explicaciones, ejercicios y videos en linea, proporcionardn una opcidn interactiva y dinamica
para aquellos estudiantes que se sienten mds cdmodos con el uso de tecnologias y que pueden beneficiarse de un enfoque mas interactivo y auténomo.

En conjunto, la combinacién de recursos impresos y digitales busca adaptarse a las preferencias y estilos de aprendizaje de los estudiantes, brindando multiples opciones para
facilitar su comprensién, participacién y progreso en la situacién de aprendizaje.

Espacios:

Los espacios seleccionados para el desarrollo de la situacion de aprendizaje son los siguientes: el aula del grupo, el salén de actos del centro, las casas de los estudiantes y el
PIRS (Complejo Ambiental de Tenerife). El aula del grupo sera el espacio principal donde se llevaran a cabo las actividades diarias. Este espacio debera contar con recursos
tecnoldgicos que permitirdn utilizar herramientas digitales y recursos multimedia para enriquecer el aprendizaje. Ademas, se aprovecharan los entornos individuales de los
estudiantes, como sus hogares, para realizar tareas y actividades especificas que puedan desarrollar de forma auténoma, fomentando la integracion del aprendizaje en su vida
cotidiana y promoviendo la responsabilidad personal en el proceso educativo. Por ultimo, el PIRS (Complejo Ambiental de Tenerife) se utilizard como un espacio externo al
centro educativo donde se llevaran a cabo actividades practicas relacionadas con la tematica del cambio climatico y la concienciacién ambiental. Este entorno permitira a los
estudiantes tener una experiencia directa con el medio ambiente y con la realidad de Canarias, asi como profundizar en su comprension de los desafios y soluciones
relacionados con el cambio climdtico.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA: SECUENCIA DE ACTIVIDADES
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[1] Dis-moi ce qu'on a fait...

En esta primera sesion se introducira el tema de los problemas globales. Para ello, se dividira la clase en dos grupos. Al primer grupo se le repartira una serie de imagenes
correspondientes a la primera parte del video Le Pire de Maitre Gims (Recurso 1.1). Estas imagenes representan situaciones y paisajes bonitos. Al segundo grupo se le repartira
imagenes correspondientes a la segunda parte del video (Recurso 1.2) que representan situaciones desfavorables y paisajes destruidos. Se les indicara que, en dichos grupos,
completen una tabla de dos columnas en las que pone Ce que je vois, en unay Ce que je ressens, en otra.

Para ello, deberan describir las imagenes (qué paisaje es, cdmo es, qué hay, qué colores predominan) y anotar qué les transmiten o qué sienten al verlas (alegria, tranquilidad,
paz, tristeza, rabia...). Tanto el vocabulario de los paisajes como el vocabulario de los sentimientos lo han trabajado anteriormente, por lo que tan solo deberan ponerlo en
practica. (10 min)

A continuacién, el grupo con las imagenes bonitas deberd explicar al otro grupo qué tipo de imagenes tiene, cdmo son, qué hay en ellas y cdmo les hacen sentir, y viceversa.
(15 min)

Posteriormente, se abrira la aplicacién LyricsTraining y se proyectard en la pizarra el estribillo de la cancién Le Pire, de Maitre Gims (Recurso 2). Se reproducird en el nivel
intermedio. Entre todos deberan descubrir las palabras que faltan en los huecos. Tras reproducir el estribillo, se proyectard en la pizarra con los huecos completados y se
comentard. (Qué palabras entienden, cudles no, cudles han aprendido nuevas, qué quiere decir el cantante con esas frases, qué sienten al escuchar esas frases). Tras la puesta
en comun se escuchard la canciéon completa y se explicara que durante las siguientes semanas trabajaremos el tema del medio ambiente y el cambio climatico. (15 min)

Para introducir el mismo, el alumnado comenzara realizando dos actividades (Recurso 3.1 y 3.2) de manera individual para descubrir el vocabulario relacionado con el tema.
(10 min)

Para concluir esta primera sesion, se entregara al alumnado una ficha introductoria (Recurso 4) para hacer en casa. Asi comenzara a trabajar con el vocabulario y los aspectos
relacionados con el medio ambiente , asi como a reconocer e identificar de manera consciente los conectores de causa. Ademas, debera crear un péster mediante CANVA con
informacién que encuentren tras informarse sobre el cantante.

Finalmente, se le entregara una ficha con el vocabulario trabajado (Recurso 5) y con la formacién de la causa (Recurso 6) para que la puedan consultar en cualquier momento.

Competencias especificas Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de

evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias clave.
Perfil de salida.
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01, 02, 03, 05, 06 1.1,1.3,2.1,3.1,5.1, |.1,1.3,14,15,1.6,1.7, |CCL1, CCL2, CCL3, - Observacion - Diario de clase - Participacion
6.1 1.9, 1.10, .11, 1.1, 1.2, [CCL5, CP1, CP2,CD1, |[sistematica - Ficha introductoria
1.1, 1.2, 1.3, 1v.2, CPSAA1, CPSAA3, CC2, [- Andlisis de - Poster
IvV.4,IV.5,1V.7,1V.8 CC3, CE1, CCEC1, documentos
CCEC3
Productos Tipos de evaluacidon segtin el agente
- Ficha introductoria - Heteroevaluacion
- Poster
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Pequefios grupos (PGRU) 1 Dispositivos electronicos (portatiles o tablets) - Aula con recursos TIC
Gran grupo (GGRU) Sistema de proyeccion - Casa
Trabajo individual (TIND) - Recurso 1: Imagenes Videoclip Le Pire

- Recurso 2: https://es.lyricstraining.com/play/maitre-gims/le-
pire/HIzhbW8ZOI#ibw

- Recurso 3.1y 3.2: Actividades vocabulario:
https://wordwall.net/resource/55212337
https://wordwall.net/resource/55213193

- Recurso 4: Ficha introductoria (Recurso digitalizado:
https://www.liveworksheets.com/7-vm287685rm)

- Recurso 5: Lista de vocabulario medio ambiente

- Recurso 6: Ficha Formaciéon Causa

[2] Frieda, que veut dire ODS ?

SESION 2.

En esta segunda sesién comenzara con la correccién de la ficha introductoria (Recurso 4). A partir de entonces se introducira el tema de los objetivos de desarrollo sostenible.
Para ello, se comenzara la sesion repartiendo un cuestionario inicial (Recurso 7) sobre el desarrollo sostenible, los objetivos que propone la ONU y el cambio climatico. Se
leeran las preguntas una a una y se ird respondiendo de manera individual, pero toda la clase al mismo tiempo. (10 min)

Tras ello, se procedera a leer el cuento Frieda et les Objectifs de développement durable (Recurso 8). Uno a uno ira leyendo cada pagina del libro, que podran encontrar en el
classroom pero que también se proyectara en la pizarra. Primero se leeran las 13 primeras paginas. Tras ello se hara un kahoot sobre ellas. (Recurso 9). Posteriormente,, se
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trabajara en pequefios grupos. A cada grupo se le asignara tantos ODS como miembros tenga (este aspecto se puede modificar), y deberdn, a partir de la continuacién del
cuento, crear un cartel original y creativo para cada uno de los objetivos, con las siguiente directrices:

Identifiez le titre de I'objectif

Associez une couleur et un numéro

Décrivez I'objectif en pas plus de 20 mots

Répondez a la question suivante en utilisant un connecteur de cause (parce que, car, comme...) : Pourquoi pensez-vous que cet objectif est important ?
Dessinez un super-héros pour défendre votre objectif.

ok wnN e

Finalmente, se asignard a cada alumno un objetivo de desarrollo sostenible y se pedira que investigue sobre el mismo y que elaboren un cartel original y creativo sobre el ODS
asignado y su importancia. Ademas, deberdn rellenar un cuestionario sobre los objetivos de desarrollo sostenible vistos ese dia (Recurso 10).

Dichos carteles deberdn subirlos a la web de Padlet (Recurso 11) para que el profesorado pueda corregirlos y para que los demas companferos puedan observar sus trabajos
y tener siempre presente los objetivos.

Al comienzo de la siguiente sesidn cada alumno debera presentar y comentar su cartel y su ODS ante el resto de la clase.
SESION 3.

Esta tercera sesion comenzara con la presentacion del cartel de cada uno ante el resto de la clase. Cada grupo debera pegar cada uno de los carteles a la pizarra, presentarlos
y volver a su asiento dejando los carteles en la pizarra. Una vez hayan expuesto todos los grupos, el docente comentara que quiere quitar algunos carteles de la pizarra, y
comenzara a retirar aquellos carteles que no estén relacionados con el cambio climatico. Una vez retirados, se preguntara si los carteles que permanecen en la pizarra tienen
algo en comun, de manera que el alumnado debera llegar a la conclusién de que abordan los desafios relacionados con el cambio climatico y la degradacién ambiental. Dichos
objetivos son los siguientes: 7, 11, 12, 13, 14, 15. (45 min)

A continuacién, se explicard que aquellos superhéroes que han dibujado la clase anterior deben luchar contra las causas del cambio climdtico para poder prevenir sus
consecuencias. Para ello, se proyectara un power-point (Recurso 13) donde iran apareciendo imagenes relacionadas con ello, y asi refrescar el vocabulario que ya vieron en
la primera sesion. Se haran dos equipos que deberan adivinar los nombres de las imagenes que van apareciendo. El equipo que mas rapido pulse la campana podra decir la
respuesta primero. (10 min)

Competencias especificas Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias clave.
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Perfil de salida.

01, 02, 04, 05, 06

1.2,1.3,2.2,4.1,4.2,
5.1, 6.1

- Observacion
sistematica
- Encuestacion
- Analisis de
produccién

.1,1.4, 1.6, 1.8, .10,
.11, 111, 11.6, 1111, IV.2,
IV.5, IV.8,

CCL1, CCL2, CCL3, CP1,
STEM1, CD1, CD2,
CPSAA5, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC3

- Cuestionarios
- Diario de clase
- Lista de cotejo

- Participacion

- Cuestionario Inicial
- Cuestionario ODS
- Cartel ODS

- Exposicion

Productos Tipos de evaluacidn seguin el agente
- Cartel ODS - Heteroevaluacion
- Exposicion
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

Trabajo individual (TIND)
Pequefios grupos (PGRU)
Gran grupo (GGRU)

N

Sistema de proyeccién

Dispositivos electrénicos (Ordenadores o tablets)
Lista de cotejo para evaluacidn

- Recurso 7: Cuestionario inicial

- Recurso 8: Cuento de Frieda

- Recurso 9: Kahoot

- Recurso 10: Cuestionario ODS

- Recurso 11: Perfil Padlet:
https://padlet.com/alu0101119885/les-objectifs-de-d-

veloppement-durable-3-c-c3rmat2zx5zI0tj4

- Recurso 12: Objectifs de développement durable
- Recurso 13: Power point causas-consecuencias

Casa

Aula con recursos TIC

En caso de que el final de la
primera sesion no de tiempo
porque se extiendan las
exposiciones se podrd hacer
para comenzar la siguiente
sesion.
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[3] Par conséquent, terre perdue !

Esta cuarta sesidon comenzara con la reproduccién de un video sobre el cambio climdtico, sus causas y consecuencias (Recurso 14) para practicar la comprensién oral y escrita.
Antes de reproducir el video se leeran las preguntas en comun y se resolveran dudas. El video se reproducira dos veces. En la primera solo deberan observar y escuchar, sin
completar la ficha. En la segunda, comenzardn a completar el Recurso 15. Si se considerase necesario, se podra ir parando el video en algunos momentos clave. Finalmente,
se pondran las respuestas en comun en voz alta. (30 min)

A continuacion, se indicard al alumnado de identifique aquellas frases en el documento donde se utilice la causa (Hay un total de 5 frases). Y si hay una causa... jhay una
consecuencia. Una vez detectadas las cinco frases se les indicard que deben transformar dichas frases utilizando |la formacion de la consecuencia. En ese momento se le
explicara la formacion de la consecuencia (Recurso 16). (20 min)

Finalmente, para casa y para fortalecer la adquisicién de conocimientos, deberan completar una ficha relacionada con el cambio climatico, sus causas, sus consecuencias y
algunas posibles soluciones (Recurso 17). Ademas, las frases del tltimo ejercicio deberdn trasladarlas a la aplicacidn Studio D-ID (Recurso 18), un recurso donde podran crear
un video animado a través de inteligencia artificial. De esta manera dardn vida a las frases y podran escuchar y practicar su pronunciacion. Seria conveniente ofrecer una
pequefia consigna explicativa sobre la utilizacion de dicha plataforma.

Instrumentos de
evaluacion

Herramientas de
evaluacion

Técnicas de
evaluacion

Criterios de Saberes basicos

evaluacion

Competencias especificas Descriptores
operativos de las
competencias clave.

Perfil de salida.

01, 02, 05, 06

1.1,1.2,2.1,2.3,5.1,
6.1

1.1,1.2,1.3,1.5,1.6, 1.7,
.11, 1.3, 1.4, 1.3, 1V.2,
IV.3,IV.5

CCL1, CCL2, CP1, CP2,
CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CC2, CC3,

CE1, CE2, CCEC3

- Observacion
sistematica
- Analisis de
producciones

- Diario de clase
- Formulario

- Ficha comprension
oral

- Ficha causa-
consecuencia

Productos

Tipos de evaluacidn segun el agente

- Video animado Studio D-ID

- Heteroevaluacion

Agrupamientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Observaciones

79



https://www.youtube.com/watch?v=vp2YGRwPC08

Universidad

Aurora Santos Chil de La Laguna

Gran grupo (GGRU) 1 Sistema de proyeccion Aula con recursos TIC
Trabajo individual (TIND) Dos campanitas Casa
Pequefios grupos (PGRU) - Recursol4:

https://www.youtube.com/watch?v=vp2YGRwPC08
- Recurso 15: Ficha comprensidn oral (Recurso digitalizado:
https://www.liveworksheets.com/7-ra290429ui)

- Recurso 16: Ficha explicacidon consecuencia

- Recurso 17: Ficha causas, consecuencias y soluciones
(Recurso digitalizado: https://www.liveworksheets.com/7-
et287837rk)

- Recurso 18: https://studio.d-id.com/

[4] Nous sommes les vrais super-héros !

Esta sesidon comenzard con la correccién de la ficha sobre el cambio climatico, sus causas y consecuencias y algunas de sus soluciones. A medida que se va corrigiendo se iran
escribiendo en la pizarra las principales causas y consecuencias del cambio climatico. A continuacion, se explicard que no se puede seguir asi: hay que buscar soluciones
inmediatas para luchar contra el cambio climatico. Para ello, cada alumno descubrird pequefios gestos que puede hacer para salvar el cambio climatico a través de un juego
online (Recurso 19). Una vez hecho, se entregara al alumnado una ficha con el vocabulario que acaban de trabajar (Recurso 20). (25 min)

Tras ello, se escribird en la pizarra: ¢Qu’est-ce qu’il faut faire? Y se proyectara un documento con la formacién de la obligacién y la prohibicién (Recurso 21). La profesora
comenzara escribiendo en la pizarra el primer gesto transformando la frase en imperativo a una frase en la que se utiliza la obligacidn y la prohibicidn. De esta forma, cada
alumno debera salir a la pizarra y hacer lo mismo con las siguientes frases. (10 min)

A continuacidn, se deberan poner en binomios y cada pareja deberd responder a la siguiente pregunta: Quel est le petit geste le plus important qu'il faut faire pour préserver
I'environnement du changement climatique, et pourquoi ? (5 min)

Finalmente, cada pareja de estudiantes presentara el pequeio gestos que su compafiero ha considerado mas importante y explicara por qué lo considera asi. (15 min)
Para terminar, se mandara una tarea para casa:

El alumnado deberd grabar un video de tiktok (donde se escuche su voz, la parte visual la pueden elegir) en el que explique a un amigo que va a venir a Espafa a pasar las
vacaciones, los pequefios gestos que se deben llevar a cabo para salvar el medio ambiente y que pueda contribuir a ello desde Espafia. Deberdan mandarlo por correo a la
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profesora.

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

Técnicas de
evaluacion

Herramientas de
evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

01, 02, 03, 04, 05, 06

1.1,2.1,2.2,3.1,3.2,
4.1,4.2,5.1,6.1

.1,1.2,1.3,1.5,1.6, 1.7,
1.8, 1.9, 1.11, 1.1, 1.5,
1.1, IV.2, IV.3, IV.4,
IV.5, IV.8, V.9

CCL1, CCL2, CP1, CP2,
CP3, STEM1, CD2, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3, CE1, CCEC3

- Observacion
sistematica
- Analisis de
producciones

- Diario de clase
- Rubrica

- Participacion
- Tik tok

Productos

Tipos de evaluacidn seguin el agente

- TikTok

- Carta

- Heteroevaluacion

Agrupamientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Trabajo en parejas (TPAR)
Trabajo individual (TIND)
Gran grupo (GGRU)

Sistema de proyeccion
- Recurso 19: Juego:

https://wordwall.net/es/resour

Aula con recursos TIC
Casa
PIRS

ce/55205365

- Recurso 20: Ficha de
vocabulario

- Recurso 21: Formacién

obligacién y prohibicién

Actividades complementarias y extraescolares

La sexta sesidon se destinara al programa Reciclope, enmarcado dentro del Plan
Territorial Especial de Ordenacidon de Tenerife. Se trata de un programa que se
desarrolla en las instalaciones del Complejo Ambiental de Tenerife, localizado en el
término municipal de Arico y que consiste en la realizacién de una serie de actividades
que, a través de lo ludico, emotivo y creativo, pretenden sensibilizar sobre la gestién
de los residuos y promover acciones individuales que favorezcan la participacién en la
prevencion y solucién de los problemas generados por los residuos. La finalidad del
mismo es la de sensibilizar sobre la problematica de los residuos, la importancia de

81



https://wordwall.net/es/resource/55205365
https://wordwall.net/es/resource/55205365
https://drive.google.com/file/d/1udvsT-Ezb7Nq0rGcGxHz8BcGAA0o0zzk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1udvsT-Ezb7Nq0rGcGxHz8BcGAA0o0zzk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1SKjo3Zr59ZzwGs-BgJC89zECFWImBOD7/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1SKjo3Zr59ZzwGs-BgJC89zECFWImBOD7/view?usp=drive_link

. Universidad
Aurora Santos Chil de La Laguna

nuestras pautas de consumo, fomentar la recogida selectiva e informar sobre el
modelo de gestién de residuos de Tenerife.

Esta sesion es importante para conocer una realidad cercana al alumnado, para que
pueda reflejar en su posterior proyecto una vision mas clara y completa de la situacion
que se estd viviendo.

[5] Il ne peut en rester qu'une.

Esta actividad estara destinada a la introduccién de las redes sociales. Es importante destacar que el alumnado ya ha trabajado el vocabulario relacionado con las redes
sociales anteriormente, por lo que ya tiene las bases para desenvolverse. Por ello, esta sesion tendra un caracter mas reflexivo que metddico.

La sesidn comenzara con la proyeccion en la pizarra de los iconos de las redes sociales. (Recurso 22) Se rompera el hielo mediante las siguientes preguntas: ¢éQué son? ¢Las
conoces todas? ¢Cuales no conoces? El docente ira realizando dichas preguntas en voz alta e incitando al alumnado a participar en la expresion oral. (10 min)

A continuacion, el alumnado debera sacar sus dispositivos madviles, o algun dispositivo electrénico como tablets y debera ingresar en Mentimeter (Recurso 23). Se pedira que
cada estudiante, de manera personal y andnima seleccione aquella red social que mas utiliza. (En caso de que no haya mucha variedad, se puede pedir que seleccione una o
dos mas, aquellas que utilizan con mayor frecuencia). Una vez vayan apareciendo las respuestas en el proyector, se seguird comentando las mismas mediante preguntas como
¢Qué podemos hacer con esa red social? ¢ Cudntas horas pasas en esa red social? Posteriormente, se realizard el mismo procedimiento con aquella red social que menos
utilizan. (15 min)

Tras la puesta en comun, se realizard un pequefiio juego. Se retirardn todas las mesas, dejando un espacio abierto en el aula. Unas fichas plastificadas se colocaradn en el medio
(Recurso 24). Dichas fichas corresponderan a cada una de las redes sociales. Se dividira al alumnado en grupos de entre 3 y 5 estudiantes. Cada grupo debera coger una ficha,
y en ese instante pasara a convertirse en esa red social. El objetivo del juego es la supervivencia: ha estallado una guerra entre las redes sociales. Mark Zuckerberg ha decidido
que solo va a sobrevivir una Unica red social, eliminando por completo todas las demas. El objetivo de cada grupo, es defender la red social que se le ha asignado, defendiendo
por qué su red social es la mejor, y criticando las demas. Habra tantas rondas como grupos hay. En cada ronda, se votara, e irdn desapareciendo poco a poco dichas redes
sociales. Hasta que finalmente, solo quede una. La red social ganadora, tendra un premio (a elegir por el docente). Para ayudar a la defensa se ha creado el recurso 25, con la
ayuda de organizadores previos. En este recurso se recogen distintos aspectos positivos y negativos de cada una de las redes sociales. (30 min)

Finalmente, se hara otra reflexion: ¢ Alguna red social ha defendido la importancia de las mismas como agentes viralizantes y creadores de conciencia? ¢Ha reflexionado el
alumnado sobre el efecto que pueden tener las mismas en la sociedad si se utilizan de manera responsable y yendo mas alla de los usos como ocio?

Competencias especificas Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
operativos de las
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evaluacion competencias clave. evaluacion evaluacion evaluacion
Perfil de salida.

01, 02, 03 1.1,2.1,3.1 1.1,1.3,1.5,1.6, 1.7, 1.9, CCL1, CCL2, CCL3, - Observacion - Diario de clase - Expresion oral
1.2, 1IV.2,IV.4, IV.6 CCL5, CP1, CP2, CCEC3, [sistematica - Formulario
CPSAA3 - Analisis de
producciones
Productos Tipos de evaluacidn seguin el agente

- Expresion oral - Heteroevaluacién
- Interaccion

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Gran grupo (GGRU) 1 Sistema de proyeccion Aula con recursos TIC
Trabajo individual (TIND) Dispositivos electrénicos
Pequefios grupos (PGRU) - Recurso 22: Iconos de las redes sociales

- Recurso 23: Mentimeter
- Recurso 24: Fichas
- Recurso 25: Apoyo

[6] Pas de temps a perdre !

Sesiones 8y 9:

A partir de esta sesidon se comenzara con el proyecto de campafia publicitaria, siguiendo el modelo de /’Inititative jeunesse de lutte contre les changements climatiques
puesta en marcha por Les Offices jeuness internationaux du Québec y I'Institut de la Francophonie pour le développement durable. Por ello, se empezara explicando en qué
va a consistir el proyecto y las partes con las que cuenta. A continuacién, se crearan los grupos, de 3 o 4 personas.

Esta campanfa esta dividida en dos partes esenciales:
1. Cartel tipo Pinterest para publicitar la proteccidn del medio ambiente y la lucha contra el cambio climatico.
2. Video de TikTok que refuerce el cartel.
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https://drive.google.com/file/d/1QYOJEAQFfgGZdSeux7Xj7WfVdIff7oGu/view?usp=drive_link
https://www.mentimeter.com/app/presentation/alrzwj6d59xjraokcvjnwzin9f1vuc6e
https://drive.google.com/file/d/1R5wYznz4QJ3RVW1m5nmfFxw44W-gjV1U/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10-e4tpJe4fI3hFeoAAXr-jsyrmTYTWdn/view?usp=drive_link
https://www.lojiq.org/partenariat-initiative-jeunesse-de-lutte-contre-les-changements-climatiques/#:~:text=L'Initiative%20jeunesse%20de%20lutte,%C3%89ducation%20et%20sensibilisation
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El cartel deberd tener: un logo, un eslogan, un poco de texto e imagenes. Debe ser original, atrayente y que cumpla la funcién de concienciar. El video de TikTok debera
tener: un logo, un eslogan, texto elaborado en forma de audio, ese mismo texto en forma de subtitulos e imagenes (que podran ser grabadas por los propios alumnos, o de
internet). Debera tener una duracion de entre 1 min y 3 min. Lo ideal seria 1,5 min.

Una vez explicado el proyecto, se establecerdn fechas de entrega. Todo el texto que se elabore debera estar corregido por la profesora antes de comenzar a grabar. De esta
manera, esta primera sesion se destinara a la busqueda del eslogan, idear el cartel y el logo, y planificar el guion del videoclip. Se intentard destinar tiempo de la sesién para
avanzar todo lo posible en ambas cosas. Lo que no dé tiempo deberan hacerlo en casa. Se estima que con dos sesiones sea suficiente para adelantar bastante, pero en caso
de necesitar mas, se puede modificar. Sin embargo, es necesario tener en cuenta que gran parte del proyecto es trabajo en casa.

Sesion 10:

El dia 9 de Mayo con motivo del dia de Europa, se presentaran delante de todo el colegio las campafias publicitarias. Se seleccionardn aquellos TikToks que se consideren
mas elaborados y originales y se colgaran los carteles por el centro.

Sesion 11:

Ademas, se reproduciran todos los videos en una sesion de clase para que el alumnado pueda llevar a cabo la coevaluacidn y la heteroevaluacién.

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
operativos de las

competencias clave.

Perfil de salida.

Técnicas de
evaluacion

Herramientas de
evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

02, 05, 06

2.1,2.2,2.3,5.1,5.2,
6.1

1.1,1.3,1.4,15, 1.6, L.7,
L.8,1.9,1.10, 1.11, I1.1,
1.3, 11.4, 111.1, IV.1, IV.2,
IV.3, IV.5, IV.6, IV.7,
IV.8, IV.9

CCL1, CCL5, CP1, CP2,
CP3, STEM1, CD2,
CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5, CC2, CC3,
CE1, CE2, CCECY,
CCEC3

- Observacion
sistematica

- Analisis de
producciones

- Diario de clase

- Rubricas

- Participacion activa
en el proyecto

- Proyecto final

Productos

Tipos de evaluacidn seguin el agente
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- Video TikTok

- Cartel publicitario

- Heteroevaluacién, coevaluacién, autoevaluacion

Agrupamientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Actividades complementarias

Pequefos 4
grupos (PGRU)

Gran grupo
(GGRU)

Recursos:

Dispositivos electrénicos
(Ordenadores o tablets)

- Recurso 1: Rubrica evaluacion

video

- Recurso 2: Rubrica evaluacién
cartel

- Recurso 3: Rubrica competencial

Centro: saldn
de actos
Aula con
recursos TIC
Casa

Como actividad de refuerzo, recuperacidn o para subir nota, se podra realizar una
Ultima actividad complementaria: la creacion de un portfolio. Esta oportunidad
permitird a los alumnos recopilar y presentar de manera reflexiva todo lo que han
aprendido y trabajado a lo largo del trimestre.

El portfolio constituird una herramienta para que el alumnado demuestre una sélida
comprension de los contenidos abordados en la asignatura. Podra incluir elementos
como encuestas realizadas relacionadas con el cambio climatico, ejemplos de
pequefios gestos que contribuyen a combatirlo, entre otros aspectos relevantes. La
realizacion del portfolio serd completamente voluntaria, ofreciendo al alumnado Ia
posibilidad de comprometerse adicionalmente con su aprendizaje y demostrar su
dedicacién en la adquisicion de conocimientos.

Todos los recursos mencionados en esta situacién de aprendizaje se pueden encontrar en el siguiente enlace de DRIVE:

https://drive.google.com/drive/folders/1LbbcG8bAUI7C2htfs6i9XkEDw|9JsRoG?usp=drive link

Fuentes:

Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Canarias. Boletin Oficial de Canarias, 58, de 23 de marzo de 2023.

https://canarias.fe.cc00.es/81253f3e2c493229d02912306aa3942f000063.pdf
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/17VSV1dvgtILRQtXPhMSQIgdNWMBJswKF/edit?usp=drive_link&ouid=103632889779181779088&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/17VSV1dvgtILRQtXPhMSQIgdNWMBJswKF/edit?usp=drive_link&ouid=103632889779181779088&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/15JatTAPC8-V6rGG9O7a9u7nCJnM7kH_q/edit?usp=drive_link&ouid=103632889779181779088&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/15JatTAPC8-V6rGG9O7a9u7nCJnM7kH_q/edit?usp=drive_link&ouid=103632889779181779088&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18OBZsHaAL9KIjZ82pmmHpzdgnywu-hDc/edit?usp=drive_link&ouid=103632889779181779088&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/drive/folders/1LbbcG8bAUI7C2htfs6i9XkEDwj9JsRoG?usp=drive_link
https://canarias.fe.ccoo.es/81253f3e2c493229d02912306aa3942f000063.pdf
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D-ID Studio. (s. f.). https://studio.d-id.com/

Frieda et les Objectifs de développement durable. (2018, 21 diciembre). Issuu. https://issuu.com/unpublications/docs/f frieda 2018

Info ou Mytho ? (2017, 4 diciembre). C est quoi le changement climatique ? 1 jour, 1 question [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=vp2Y GRwPC08

Kahoot. (s. f.). https://kahoot.com/

Lachapelle, J. (2023). Initiative jeunesse de lutte contre les changements climatiques. Les Offices jeunesse internationaux du Québec.

https://www.lojig.org/partenariat-initiative-jeunesse-de-lutte-contre-les-changements-

climatigues/#:~:text=L'Initiative%20jeunesse%20de%20lutte,ans%20face%20aux%20enjeux%20climatiques.

Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria. Boletin Oficial de Canarias, 152, de 7 de agosto de 2014.
https://www.boe.es/buscar/pdf/2014/BOE-A-2014-9901-consolidado.pdf
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Boletin Oficial del Estado, 340, de 30

de diciembre de 2020. https://www.boe.es/boe/dias/2020/12/30/pdfs/BOE-A-2020-17264.pdf

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria. Boletin

Oficial del Estado, 76, de 30 de marzo de 2022. https://www.boe.es/boe/dias/2022/03/30/pdfs/BOE-A-2022-4975.pdf

Maitre Gims - Le Pire. (s. f.). LyricsTraining. https://es.lyricstraining.com/play/maitre-gims/le-pire/HIzhbW8Z Ol#ibw

Mentimeter. (s. f.). Mentimeter. https://www.mentimeter.com/
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https://www.lojiq.org/partenariat-initiative-jeunesse-de-lutte-contre-les-changements-climatiques/#:~:text=L'Initiative%20jeunesse%20de%20lutte,ans%20face%20aux%20enjeux%20climatiques
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Wordwall. (s. f.). https://wordwall.net/es

Observaciones:

La presente Situacién de Aprendizaje se encuentra enmarcada en el Proyecto Comun de Centro, cuyo objetivo principal es fomentar la concienciacidn sobre el cambio climatico
y promover acciones en favor del clima. Sin embargo, es importante destacar que dicha Situacion de Aprendizaje puede ser utilizada en cualquier momento y sin necesidad
de estar vinculada al mencionado proyecto. Es relevante sefialar que esta Situacién de Aprendizaje se encuentra en constante cambio y evolucidn, por lo tanto, se acepta
cualquier tipo de modificacién que se considere oportuna.
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9.2. Recursosy Resultados

Para acceder a la carpeta de Drive donde se recogen todos los recursos y resultados que se mencionan en la presente propuesta de innovacion haz
clic en el siguiente enlace:

https://drive.google.com/drive/folders/1ueg5TUmzr8 THYrOggByh-1K7pDyxEqH7
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