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1. Introduccidn



1.1 Introduccidén

El trabajo fin de master que se presenta en este documento, opta por la modalidad de
investigacion. Se estudia y se analizan los canales de la plataforma digital YouTube, para
comprobar si se puede emplear para la educacion artistica, para actividades a distancia y si
puede ser un medio de utilidad para el docente. El objetivo es conocer los contenidos de los
canales existente en YouTube y conectarlo con el curriculo educativo de la asignatura
educacion plastica, visual y audiovisual.

Por otra parte, como YouTube es un medio digital, se menciona la importancia de las
denominadas TIC (Tecnologia de la Informacién y las Comunicaciones) y de la competencia
digital en el alumnado. Segun algun autor, vivimos en una “Sociedad de la informacion”
(Yojeni, 1984), por lo que estan a la orden del dia, los medios de informacién y comunicacion
digital.



2. Planteamiento del problema de
Investigacion



2.1 Planteamiento del problema de investigaciéon y objetivos del trabajo.

Este trabajo de investigacion surge para resolver varias problematicas existentes en los
centros educativos. La primera referida a que los alumnos actuales cada vez demandan mas
contenidos digitales para su aprendizaje y, ademas, ese contenido prefieren verlo en video
antes que un formato de texto. La segunda problematica tiene que ver con el hecho, desde
la pandemia COVID-19, de necesitar cada vez mas materiales docentes disponibles para la
docencia online. Por ultimo, la tercera problematica es que YouTube contiene una ingente
cantidad de video. Es importante, que el docente, disponga de una seleccién de videos y
canales de YouTube que estén relacionado con los contenidos y competencias de la
asignatura de educacion plastica, visual y audiovisual.

Por lo tanto, los objetivos de este trabajo fin de master, por lo tanto, seran los siguientes:

- Revision bibliogréafica del uso de YouTube en educacion plastica, visual y audiovisual.

- Analisis de los canales YouTube existentes en relacién con los contenidos de la
asignatura educacion plastica, visual y audiovisual.

- Revision del curriculo de la asignatura educacion plastica, visual y audiovisual.

- Seleccién de videos de YouTube asociados a los contenidos de la asignatura
educacion plastica, visual y audiovisual.

- Propuesta de actividad que utilice YouTube como recurso educativo para el curso 1°
ESO.



3. Antecedentes



3.1 Plataformas de videos digital en internet
3.1.1 Laweb

La Web (World Wide Web o WWW), es un receptéculo de informacion para el consumo de
los usuarios, un proceso informativo emisor- receptor, un modelo de comunicacion
unidireccional. Posteriormente, con la Web 2.0 (Tim & Dale, 2005); se convirti6 en un
escenario comunicativo interactivo de reconstruccion social, posibilitando la modelacién y la
renovacion colectiva de la informacion digital (textos, imagenes, videos y audios). Conforme
la Web 2.0 se consolidd6 como tecnologias y medios de comunicacion a disposicion del
publico, se inici6 su repercusiéon en el &mbito educativo.

3.1.2 YouTube (Origen)

YouTube fue fundado en febrero de 2005 por Chad Hurley y Jawed Karim como ingenieros,
y Steve Chen como disefiador, y son antiguos empleados de Paypal (PayPal Holdings), que
concibieron la idea de crear una web donde subir y compartir videos realizados por los propios
usuarios.

Posteriormente fue comprado por Google en octubre de 2006 por 1,6 billones de délares.
Posee diversos acuerdos comerciales con empresas como: CBS, BBC, Universal Music
Group, Sony Music Group, Warner Music Group, NBA, The Sundance Channel.

3.1.3 Caracteristicas

YouTube es un sitio web de origen estadounidense dedicado a compartir videos y, usa un
reproductor en linea basado en HTML5, soportado por los navegadores web. Los enlaces a
videos de YouTube pueden ser insertados en blogs y sitios electrénicos personales usando
API o incrustando cierto codigo HTML.

Por otra parte, permite localizar cualquier video con las etiquetas de metadato, titulos y
descripciones que los usuarios asignan a sus videos, pero cuyo uso se restringe solo a los
alojados en YouTube, y tras la compra de YouTube por Google, se empezd agregar a sus
busquedas los contenidos de YouTube.

3.1.4 Reproductor

El disefio del reproductor es minimalista y ligero, con un color predeterminado: el gris claro.
Tiene una estructura recta con las opciones separadas por espacios compartidos, que
permiten agregar anotaciones, pausar haciendo clic sobre la pantalla del reproductor, con
banners publicitarios similares a los que aparecen en la television, con subtitulos originales y
traducidos.

Por otro lado, también tiene un menu desplegable para seleccionar la calidad de video que
se quiere visualizar y dos nuevos iconos para cambiar el tamafio del reproductor y para
visualizar el video a pantalla completa, permitiendo también reproducir algunos videos en 3D
y resoluciones hasta Ultra alta definicién.

También, cuando hay subtitulos, aparece un icono que permite mostrarlos, que estan en
formato SubViewer (*.SUB) y SubRip (*.SRT). Por ultimo, cada video cuenta con su propio
contador de visitas que permite dar a conocer la popularidad abiertamente.



3.1.5 Fuente de trafico YouTube

Si analizamos actualmente (diciembre de 2023) la fuente de trafico de YouTube en la pagina
web Similarweb, obtenemos los siguientes datos:

Clasificacién de categorias: Arte y entretenimiento (Estados Unidos)
Clasificacién de paises: 2 Estados Unidos

Posicion: Ranking 2 en posicionamiento global (YouTube en la pagina més visitada del
mundo, solo por detras de Google).

Palabras Claves por cuotas de trafico: Youtube, yt, youtube music.
Métricas del sitio: 31,9b visitas totales, 11.65 paginas por visitas,
21,65% de rebote, 00:20:04 promedio de duracion de las visitas.
Geografia de la audiencia: Estados Unidos (21,25%), Rusia (5,2%),
Brasil (4,29%), Japén (4,11%).

NUumeros de usuarios de YouTube en el mundo: 2 mil millones de
usuarios y 51 millones de canales.

YouTube en Espafa

Espafa esta entre los 19 paises del mundo con mayor nimero de usuarios
de YouTube (4,7 millones usuarios de YouTube 2022).
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3.1.6 Productos de YouTube

YouTube quiere que la experiencia se lo mejor posible, por ello ha creado varias aplicaciones
para que se adapten a la demanda de informacion del usuario. Entre las mas conocidas estan
las siguientes (las aplicaciones a veces se abren y se cierran dependiendo de la respuesta
del usuario, por lo que el listado puede no estar actualizado):

YouTube Go: Es la aplicacion movil que permite sin conexién a Internet, descargar, ver y
compartir contenido de la plataforma de video de Google.

YouTube Kids: Es una version de YouTube dirigida a los nifios que presentan programas de
televisién, musica, videos educativos y contenido creado por los usuarios, controlados y
patrocinados con publicidad.

YouTube Music: Es un servicio de transmision de musica desarrollado por YouTube, una
subsidiaria de Google. Proporciona una interfaz personalizada para el servicio, orientada a la
transmisién de masica, que permite a los usuarios navegar a través de canciones y videos
musicales en YouTube seglin géneros, listas de reproduccion y recomendaciones.

YouTube Premium: Es un servicio de suscripcion mensual que se paga a través de
YouTube. Ofrece streaming sin anuncios de los videos alojados en el servicio, sin conexion
y reproduccion de fondo de videos en dispositivos méviles, y el acceso a la transmision de
mausica libre de publicidad.

YouTube Select: Ofrece una gran variedad de programas y selecciones de contenido
relevantes, cada uno adaptado a necesidades de marketing diferentes.

YouTube Studio: Es la herramienta oficial de Google para los creadores de contenido de
YouTube, que son los Youtubers que les permite agilizar y facilitar toda la gestion de sus
cuentas y videos desde el terminal Android.

YouTube TV: Es un servicio de television en streaming que ofrece television en directo. Video
bajo demanda y DVR en la nube de mas de 85 cadenas de television, incluidas las tres
grandes cadenas de television, FOX Network y PBS en la mayoria de los mercados.

YouTube Shorts: Son videos cortos que se muestran en formato 9:16 o 1:1 similar a la
aplicacion de redes sociales TikTok.

YouTube Stories: Son videos de contenidos efimero y corresponde al intento de YouTube
de competir contra plataformas tipo Snapchat, Instagram, etc. Actualmente esta en fase de
eso.
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3.1.7 Calidad de video

Los videos deben ocupar un espacio en disco menor a 2 GB y durar menos a 15 minutos,
pero esto puede variar, aumentando mas la cantidad de GB segun la calidad del video, hasta
tener més de 5 horas.

Actualmente existe YouTube 360°, que permite interactuar y girar 360° el video mientras se
reproduce, y, por otro lado, estan las calidades de videos a QHD (1440p) y, a 4K o Ultra alta
definicion, en la que se pueden ver desde todas las demas plataformas de realidad virtual.

Los formatos de videos que admiten son: .MOV, .MPEG4, .MP4, AVI, WMV, MPEGPS, .FLV,
.3GPPy .WebM.

3.1.8 Suscripcidn y suscripciéon premium YouTube

La suscripcion es cuando un usuario presiona en el apartado “Suscribirse” que esta ubicado
debajo de los videos de YouTube del canal. Una vez que te suscribas a un canal, todos los
videos nuevos que se publiquen en él apareceran en tus notificaciones.

Por otro lado, esta la suscripcion Premium de YouTube, se trata de un servicio de pago de
YouTube con el que mejoraras tu experiencia de usuario en la web y en la app, ademés
qguedas libre de publicidad durante la reproduccion de los videos.

Ventajas de tener una suscripcion Premium de YouTube son:

e Ver YouTube sin anuncios.

e Descargar videos de YouTube.

¢ Reproducir YouTube en segundo plano.

e YouTube Music Premium.

e YouTube Originals.

e Te permite ver series y peliculas del catalogo.

3.1.9 Canales tematicos

Consiste en que YouTube autogenera unos canales tematicos, donde no se puede obtener
acceso, editarlos o eliminarlos, ya que el objetivo es ayudar a que el contenido creado de un
canal llegue a nuevos usuarios y crear también un archivo del contenido del canal en
YouTube, por ejemplo, una musica o un video con contenidos concretos.
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3.1.10 Derechos de autor

Los creadores deben subir Unicamente videos de su propia cosecha, salvo que estén
autorizados a usar contenido de terceros. No deben subir videos que no hayan creado ellos
mismos ni utilizar contenidos cuyos derechos de autor son de otra persona si no cuentan con
la autorizacién pertinente. Esto incluye pistas musicales, fragmentos de programas protegidos
por derechos de autor y videos creados por otros usuarios.

3.1.11 Uso legitimo

El uso legitimo es una doctrina juridica que estipula que, en determinadas circunstancias, se
permite el uso de material protegido por derechos de autor sin la autorizaciéon del titular de
esos derechos. YouTube recibe muchas solicitudes de retirada por parte de titulares de
derechos de autor, que afirman que los videos en cuestién infringen la legislaciéon sobre
derechos de autor. A veces, estas solicitudes corresponden a videos cuyo uso se enmarca
en las excepciones a los derechos de autor o constituye a un ejemplo claro de uso legitimo.

3.1.12 Biblioteca de audio

YouTube ofrece efectos sonoros y musica de alta calidad para reutilizar gratis y, sin
preocupaciones para la edicién y publicacién de los videos.

Enlace a la biblioteca de audio de YouTube:
https://studio.youtube.com/channel/UCaalOxNgSqgbTMygAtwUW47w/music
3.1.13 ;,Como reclamar los derechos de autor?

Se puede reclamar a través de formularios web, a través de la herramienta Copyright Match
Tool, y por Content ID.

3.1.14 Medidas que YouTube toman cuando se infringen los derechos de autor

Retirar el video y aplicar una falta por incumplimiento de derechos de autor. Si se acumulan
a tres faltas en noventas dias, se cancela la cuenta de usuario y todos sus canales asociados.
YouTube ofrece herramientas para resolver esas faltas, como esperar los noventa dias,
solicitar una retraccién o presentar una contra notificacion.

Con Content ID se crea una reclamacion y se aplica una politica de seguimiento, monetizar
el contenido o bloquear, pero en ningln caso se considera una falta por incumplimientos de
derechos de autor.
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3.1.15 Normas de la comunidad

En las normas de la comunidad de YouTube, se ha disefiado para mantener a la comunidad
protegida, en la que se definen los limites de lo que esta permitido hacer, incluido en todos
los tipos de contenidos, como son videos, comentarios, enlaces y miniaturas.

Las normas de YouTube la podemos encontrar en:
https://www.youtube.com/intl/ALL_es/howyoutubeworks/policies/community-guidelines/

La lista completa de las normas de comunidad de YouTube esta4 dividida en cuatros
apartados: Spam Yy practicas engafiosas, Contenido sensible, Productos regulados y
Contenido violento o peligroso.

En Spam y practicas engafiosas:

Normas referidas a interacciones falsas, suplantacion de identidad, enlaces en el contenido,
el spam y practicas engafiosas. Todo ello, YouTube nos explica que no esta permitido ningan
método que aumente artificialmente el nimero de visualizaciones, “Me gusta”, comentarios u
otras métricas de video, ya sea mediante el uso de sistemas automatizados o la presentacion
de videos a espectadores desprevenidos, y tampoco a contenidos cuyo objetivo sea
conseguir la interaccion de los espectadores. No esta permitido crear contenido para fingir
ser otra persona u otro canal, tampoco se permiten los enlaces que dirijan a los usuarios a
contenido que infrinja las normas de la comunidad (Pornografia, web que instalen malware,
phishing, odio, violencia, etc.). Y, por ultimo, no se permite el spam, las estafas ni otras
practicas engafiosas que se aprovechen de la comunidad o contenidos con intencién de
engafiar a los usuarios para que abandonen YouTube y vayan a otro sitio.

Contenido sensible:

Normas referidas a seguridad infantil, las miniaturas personalizadas de los videos, contenidos
de desnudos y sexual, y contenidos de suicidio y autolesion. En YouTube no esta permitido
el contenido que ponga en peligro el bienestar emocional o fisico de los menores, tampoco
esta permitido disefiar miniaturas o imagenes que infrinja las normas de la comunidad
(Banners, avatares, publicidad, etc.). Y, por ultimo, no se permite contenido explicito que
pretenda provocar placer de caracter sexual o de caracter fetichista, contenido violento,
explicito o humillante en YouTube.

Productos regulados:

Normas referidas a contenido en el que aparecen armas de fuego y las ventas de productos
ilegales o regulados. En YouTube no esta permitido contenidos que cuyo fin sea vender
armas de fuego o ensefiar a los usuarios como fabricar armas de fuego, municion y ciertos
accesorios, ni como instalar dichos accesorios, ademés, no se permite utilizar la plataforma
de YouTube para ventas de armas ni sus accesorios, ni tampoco que se muestre a alguien
sosteniendo, manipulando o transportando un arma de fuego en una emision en directo. Y,
por ultimo, no estd permitido contenidos cuyo propdsito sea vender determinados productos
y servicios regulados (Alcohol, contrasefias de cuentas bancarias, explosivos, 6rganos,
servicios sexuales, productos farmacéuticos sin receta, etc.).
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Contenido violento o peligroso:

Normas referidas al acoso y ciberacoso, contenido dafiino o peligroso, incitacién al odio,
organizaciones criminales violentas, contenido violento o explicito y a politica sobre la
desinformacién acerca del COVID-19. En YouTube no esta permitido contenido que se dirige
a alguien durante un periodo prolongado con insultos u otros agravios por sus rasgos fisicos
0 por su pertenencia a un grupo protegido (por motivos asociados a su edad, diversidad, etnia,
género, orientacion sexual o raza), tampoco esta permitido otros comportamientos dafinos
(amenazas o doxxing), y la sancion serdn mas estrictas si el contenido esta orientado a
menores. Tampoco estd permitido contenidos que fomente actividades peligrosas o ilegales
gue puedan dar lugar a lesiones de gravedad o provocar la muerte (bromas, retos, actividades
peligrosas, etc.). No esta permitido la incitacién al odio ni contenido que promueva la violencia
hacia otras personas o grupos por cualquier atributo (edad, etnia, raza, diversidad, religion,
orientacion sexual, etc.).

Por otra parte, cualquier contenido que elogie, promueva o ayude a organizaciones criminales
0 extremistas violentas, tampoco se permite que estas organizaciones utilicen YouTube para
ningun fin (incluido el reclutamiento de seguidores). Tampoco se permite contenido violento
0 sangriento cuyo propésito sea causar conmocién o repulsion a los usuarios, ni el contenido
gue incite a otras personas a cometer actos violentos (maltrato animal, ficcién y dramatizado,
violencia, etc.). No esta permitido contenidos que entrafie un riesgo alto de dafios graves por
divulgar desinformacién médica que contradiga las directrices de las autoridades sanitarias
locales o de la Organizaciéon Mundial de la Salud (OMS) sobre determinadas afecciones
médicas o sustancias (Desinformacién sobre la prevencion, tratamiento o basada en el
negacionismo).

Politicas adicionales

Normas referidas a otras politicas, como promover la infraccién de los términos del servicio
(contenido que aliente a otros usuarios a infringir los términos del servicio), publicar contenido
gue se haya retirado anteriormente o de cuentas canceladas o restringidas, y, la edad minima
para el uso de productos de Google (confirmacion de edad en YouTube).
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3.1.16 Alternativas a YouTube
Podemos encontrar otros servicios similares a YouTube como, por ejemplo:
Vimeo

Vimeo (lanzada en el 2004) es similar a YouTube, es una red social donde te permite
reproducir y alojar videos de alta calidad y, profesionalmente, no tiene contenido publicitario,
pero hay limitaciones segun el modelo de cuenta, que ofrece unas suscripciones de pagos,
donde te permite alojar cierta cantidad de GB de videos y sin limites de duracién, ademas de
transmitir en vivo.

Dailymotion

Dailymotion se lanz6 en el mismo afio que YouTube (en el 2005), y te permite reproducir,
alojar y compartir videos, pero con la particularidad de que los videos tienen duracion limitada,
sesenta minutos como maximo, lo cual, la mayoria de los videos llegan a convertirse en
simple “clips” de tres a ochos minutos la media.

TikTok

TikTok (lanzado en el 2016), también conocido en China como Douyin, es un servicio de
redes sociales que te permite crear, editar y subir videoselfies musicales de un minuto,
pudiendo aplicarles varios efectos y afiadirles un fondo musical.

Tiene funciones de Inteligencia Artificial, e incluye efectos especiales, filtros, y caracteristicas
de realidad aumentada, pero carece de controles estrictos sobre el contenido expuesto en los
videos, siendo facil encontrar videos con contenidos poco apropiados, chistes en doble
sentido, etc. Es gratuito y sencillo, muy accesible. TikTok tiene actualmente 1.218 millones
de usuarios (2024) y en Esparfia son 16,63 millones. El 40% de sus usuarios tienen entre 18
y 24 afos, siendo el mayor porcentaje por franja de edad (en YouTube solo el 11% de los
usuarios pertenecen a esta franja de edad). Esto quiere decir que, es una aplicacion muy
utilizada por la gente joven.
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3.2 YouTube como recurso para la educacién

En el articulo del autor (Ramirez, 2016): “Posibilidades del uso educativo de YouTube”;
recoge los diferentes usos que se le puede dar a los videos como herramienta educativa, y
gue pueden servir como base para la construccion de diferentes estrategias por parte de los
docentes. Por otra parte, sefiala los videos tutoriales para sesiones de clases con fines
practicos; en la que facilita el debate y el dialogo a partir de documentales que buscan
presentar una problematica especifica, por ejemplo, los videos de la BBC en torno al consumo
de diferentes tipos de drogas, en los que después de presentar el video, el alumnado puede
expresar su opinion al respecto; profundizar un concepto o idea trabajada en clase; utilizar
material audiovisual con el fin de motivar o inspirar a los estudiantes.

También se incentiva al debate y a la reflexién mediante una pelicula o video (Ramirez, 2016),
generar espacios pausados, crear y organizar una biblioteca virtual de videos, permitiendo al
docente acceder cuando lo necesite al material y que el alumnado acceda a estas listas,
permitiendo que puedan opinar dejando sus comentarios en los videos o retroalimentar los
comentarios que dejan otros usuarios que pueden ser sus comparieros de clase.

Entre las ventajas que sefiala (Ramirez, 2016); esta poder emplear un video de la plataforma
en la sesién de clase, utilizando recursos (TV, proyector, ordenadores, etc.), 0 simplemente
para que se vea desde los dispositivos del alumnado (iPad, Mévil, PC portatil, etc.). Ademas,
el que puedan compartirse sus videos mediante un enlace facilita el que el alumnado pueda
ver en casa o0 simplemente desde cualquier espacio externo al aula (biblioteca, aula de
informatica, etc.).

Dentro de YouTube cabe destacar la existencia de canales tematicos. Si nos referimos a la
educacion artistica, podemos hacer un listado de los principales canales que se ocupan de
este tema. Entre los canales principales estan los siguientes:

e MiltonCor

e Arturo Geometria

¢ DibujaZos

e Arte Master

e DibujAme Un...

e Arte Divierte

e Dibujar Bien

e Arte Vivo y Divertido
e ArtlLucas
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3.3 El uso de YouTube y los videotutoriales en educacion

En el trabajo de investigacion de (Ramirez, 2016), titulado “Posibilidades el uso educativo de
YouTube”, concluye que el video es un poderoso medio para movilizar un espectro amplio de
contenidos, desde conocimientos cientificos hasta emociones humanas.

Los autores (Berk, 2009; Bonk, 2008), muestran en su investigacion, que existen dos
vertientes tematicas del uso de YouTube:

e Los centrados en las actividades de ensefianza y los dedicados al estudio del
aprendizaje.

e La intervencion a través de YouTube permite al docente crear su propia biblioteca
virtual de videos, para conformar una comunidad de aprendizaje en torno a los
contenidos, y al alumnado le permite crear su propia biblioteca virtual, con videos
seleccionados, lo cual, se resumen en una biblioteca que sirve para ver nuevamente
los videos de su interés, compartirlos con otros y formar un apartado con sus propias
producciones que sirvan como evidencia de su progreso y evolucién profesional.

Algunos autores sefialan (Berk, 2009; Burke & Snyder, 2008, Duffy, 2008; Snelson & Bowers,
2009; Bonk, 2008); que YouTube puede ayudar al docente a:

e llustrar conceptos por medios de videos cortos de canales como Discovery y National
Geographic, o a través de la seleccién de la parte crucial de una pelicula.

e Presentar alternativas a un punto de vista mediante platicas.

e Mostrar la aplicacién de un contenido en el mundo real.

e Facilitar discusiones y analisis colectivos de contenidos.

e Seguir un procedimiento, como se puede realizar con ayuda de los tutoriales de Khan
Academy.

e Exagerar un punto de vista.

e Motivar o inspirar.

e Ofrecer un receso humoristico o una sefial de regreso a clases de manera sorpresiva
o planeada.

e Crear una biblioteca virtual de videos propios para labor del docente, mediante una
cuenta o canal de YouTube. Permitiendo organizar y agruparlo en listas de
reproducciones.

Y a todo ello, el investigador (Bonk, 2008), concluye que YouTube es un medio que permite
al docente, emplear videos en clases, al inicio, en medio o al final, o bien dejarlo de tarea en
casa antes o después del abordaje de un contenido.

Por otra parte, otro investigador (Ramirez, 2016), bajara la opcion de utilizar los dispositivos
moviles para observar el video y trabajar una reflexion grupal. El video de interés se puede
compartir por medio del correo electrénico u otro medio social como Facebook; o insertar su
enlace en un ambiente virtual educativo.
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Por otro lado, el investigador (Curtis J. Bonk, 2008), propone que YouTube es una
herramienta Gtil para formar las habilidades de busqueda, seleccion y exposicion de
contenidos, lo que establece criterios de busqueda y solicita al alumnado producir una lista
de ejecucion de videos seleccionados, fomentando la reflexion en clase, aumentando el
interés y la comprensién de un tema, y promueve la formacion de una alfabetizacion digital y
visual del estudiante para la cultura.

Por otra parte, el autor (Chenail, 2008), menciona que la busqueda libre de videos en
YouTube puede ser improductiva, lo cual es importante afiadir una herramienta de evaluacion
del aprendizaje, como una rubrica, dotando un criterio de autoevaluar y retroalimentar el
desempeiio del estudiante para mejorar la basqueda de sus resultados. Lo cual viene a decir
que, en la busqueda, seleccién y exposicion de videos, hay que estar bajo la supervision del
docente, involucrandose en el proceso mediante comentarios orientadores. Por ejemplo:
pedir al alumnado que compartan los videos seleccionados vy, el docente les comentara si la
seleccion fue correcta para la busqueda o si debera continuar en ella.

Otros investigadores (Mayoral, Tello & Gonzales, 2010), comprueban que, cuando el docente
y el alumnado tratan de buscar un mismo tema, los videos seleccionados por el alumnado no
suelen coincidir con los seleccionados por el docente, por ello, el docente debera ser flexible
y barajar con amplitud. Por otra parte, exponer una actividad en donde el alumnado debe de
realizar y crear un video propio, permite experimentar medios de comunicacién alternativos a
texto, para transmitir informacién y conocimiento, como parte de un elemento de evaluacion,
en lugar del ensayo tradicional, como pueden ser entrevistas a un personaje relevante, un
documental corto sobre una cuestion en particular, la simulacién de situacién o personajes,
una coreografia u actividad deportiva. También, se desempefian en la ensefianza y el
autoaprendizaje de software para la edicion de sonido y video, complementando la actividad,
permitiendo luego publicarlas en YouTube para compartirlas, para generar un didlogo
reflexivo y espontaneo.

Por lo tanto, YouTube es eficaz para compartir los videos creados por el alumnado, asi como
sus escenas detras de camaras y crear de esta forma una comunidad de aprendizaje
alrededor de videos de corta duracion.
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3.4 El uso de YouTube y de videotutoriales en educacion artistica.

Existen en la actualidad docentes que trabajan y hacen uso de YouTube y de otros medios
digitales para la educacion artistica frente a la pandemia COVID-19. (Huauya, B. L., 2020). El
articulo se titula “Las nuevas practicas digitales de docentes de cursos artisticos en la
educacién superior en Latinoamérica a raiz de la pandemia COVID-19: Aproximaciones y
experiencias”.

Los cuatros docentes son latinoamericanos de diferentes facultades de artes, en
universidades e institutos de México, Colombia y Peru. Todos ensefian cursos relacionados
a las artes visuales, escénicas y graficas. Entre ellos, se hace un trabajo de investigacién y
adaptacion, en el que cada docente imparte sus asignaturas, métodos y formas de trabajo.

El docente de nacionalidad de Colombia (Docente 4), es quien hace uso de YouTube, ademas
de otros medios digitales. Las asignaturas que imparten son: Cuerpo y Performance, Dibujo
y pintura, Desarrollo de proyectos, y Laboratorio Interdisciplinario, para todas las carreras de
artes y en artes plasticas, y menciona que la adaptacion para estas asignaturas, parten desde
tres ejes: “Tematico-conceptual, Metodolbgico, y Medios-recursos:

e Tematico-conceptual: Parte de la importancia de la virtualidad, como una manera
espectral de manifestar el cuerpo, por ejemplo, en su asignatura Cuerpo y
Performance, fue crucial el reconocimiento propio de un estado de confinamiento, un
regreso a la intimidad asumiendo la situacién actual.

¢ Metodoldgico: Se trabajé con conceptos como los limites, la continuidad, lo cercano,
la limitacion y el espejo.

e Medios-recursos: El uso de plataformas digitales y virtuales.

En el uso de herramientas digitales, el (Docente 4), ahonda en recursos y herramientas de
dos tipos: sincrénico y asincrénico.

e Sincronico: Sefala el uso de Google Meet.

e Asincrénico: Sefala todos los instrumentos que permitan el almacenaje, el
repositorio de archivos y revision del material posterior a la clase, asi como recursos
de preparacion.
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Existe otro investigador (Ferrari, 2013), que deja grabaciones de charlas, hace uso del drive
en Gmail, ademas de grupos y paginas de Facebook que permitan la comunicacion. Lo cual,
se concluye con un trabajo colaborativo en red y de mediacién tecnoldgica de acuerdo con
las competencias digitales del docente, que estd compuesto por cinco areas: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas, definidos en
tres niveles: basico, intermedio y avanzado.

Siguiendo con la investigacion de (Huauya, B.L., 2020), hay una seccion donde se le
preguntan a cada uno de los cuatros docentes respecto al uso de herramientas digitales vy,
del entorno virtual en cuanto a la ensefianza de las artes, y ellos responden que:

o “Esdificil de entender que lo virtual reemplace a ese componente netamente humano
de vinculo y conexion que se da cuando se dicta en una clase de danza, pintura o
mausica; es un momento en donde se esta perdiendo el interés a la educacion en su
lado mas humano y se abre paso a la concepcion de la educacién como un medio de
profesionalismo solo para encajar en el sistema productivo, siendo asi, no muy
prometedora la educacion en las artes con los recursos virtuales”.

e “En la practica, se contraponen esta idea, donde se viene buscando y explorando
nuevos medios y herramientas, generando nuevos ejercicios de creaciones
colaborativas a distancias, generando evolucion y nuevas replantaciones.”

Otro investigador (Aparici et al.,, 2010), destaca la importancia en el desarrollo de una
educacién mediatica que parta de las necesidades expresivas y comunicativas, fomentando
la creatividad que, junto con la conclusion de otros investigadores (Aguaded, Martin & Diaz,
2015; Ferrés et al., 2011), se aprovechan los medios digitales actuales para la educacion a
distancia.

Por ultimo, el investigador (Huauya, B.L., 2020) abre un debate para la educacion artistica, si
la tecnologia o la virtualidad suple una clase tradicional o no, pero a medida que evolucionen
las tecnologias, se pueden encontrar mas aproximaciones a acorde de diferentes frentes
desde el docente, alumnado, padres y madres, e institucion, pero en parte se pierde la
socializacién, que solo la educacién presencial otorga.
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4. Analisis de los canales
YouTube



4.1 Analisis de canales de YouTube

En este apartado, se ha realizado una busqueda de canales de YouTube en relacién con las
competencias y saberes basicos del curriculo de educacién artistica. En YouTube existen
mas de 51 millones de canales de todo tipo de contenidos. Especificos de dibujo y en espafiol
es dificil decir cuantos existen, pero podemos suponer que seran cientos o miles, por lo que,
en este trabajo no se pretende hacer un recorrido por todos ellos.

Existen canales cuyo contenido variado incluyendo temas de dibujo y educacion artistica. Por
otro lado, hay canales cuyo contenido exclusivo de dibujo y de expresion plastica. En este
trabajo se ha seleccionado canales exclusivos referido a la materia indicada. Ademas, se han
buscado canales que, por su teméatica de los dibujos, puedan ser cercanos a alumnos de
secundaria. En concreto se ha tratado de seleccionar canales de tematica manga, aunque se
han incluido algunos especificos de geometria y dibujo técnico. También se ha procurado que
los canales sean populares y tengan al menos cien mil subscriptores, que la calidad de los
videos sean adecuadas y que la explicacion sean claras y concisas.

Se han seleccionado entre todos los canales revisados, nueve canales que se estiman son
interesante y cumplen los criterios para ser utilizado en la docencia de educacién plastica,
visual y audiovisual. De cada uno de los nueve canales seleccionados, se ha realizado una
ficha con estos datos: Nombre de canal, URL, contactos, otros medios que usan, suscriptores,
denominacion, contenido que ofrecen, herramientas e instrumentos que emplean.

Ademas, se analiza, explica y detalla el procedimiento del trabajo y como el autor usa
YouTube para explicar los contenidos que ofrece, acompafiando con imagenes de este,
resumiéndose con una tabla final a modo resumen.
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4.1.1 MiltonCor — Dibujar y Crear

Descripcién: “Bienvenido a Dibujar y Crear. Me encanta dibujar y ensefiar todo lo que aprendo dia
a dia. También comics, anime, Dibujos 3D, digital y algo mas. Aqui encontraras videos rapidos de
dibujo, tutoriales, consejos. Suscribete y disfruta de nuevo contenido todas las semanas.”

URL.: https://www.youtube.com/c/MiltonCorDibujaryCrear/about

Contacto: dashedtips@gmail.com

Otros medios que utiliza: https://www.facebook.com/MiltonCorDibujaryCrear
Suscriptores: 424 mil suscriptores (10/02/2024)

Denominacién: MiltonCor - Dibujar y Crear (Colombia)

Contenido: Prisma color, Pokemon, Five Nights at Freddy’s, Critica/Tips/Correcciones,
iPad/Procréate, Dibujos Personajes Fortnite, Dibujar desde cero, Cartoons, Revisiones, Disney,
Comics, Dibujos Realistas, Manga/Anime, Videojuegos.

Dibujo técnico (Perspectiva Caballera, Isométrica, Cénica Oblicua y Frontal)
Dibujo artistico (Cuerpo humano, Tonalidades Claro Oscuro, Volumen, Concept Arts, Matiz de Colores)

Herramientas/Instrumentos: Papel, Lapiz, Lapices de colores, Tableta Digital (Huion HS610
Pen Tablet), Programas 3D (3D Max), iPad Pro.

Anélisis

Utiliza la plataforma de YouTube como medio para ensefiar a dibujar, utilizando diferentes
herramientas y técnicas, asimismo, mientras va realizando el dibujo, va comentando paso a
paso el proceso, ensefiando y dando consejos del mismo para el espectador. También hace
uso de la combinacion de diferentes herramientas, como realizar un primer proceso en papel
y luego continuar con la tableta digital.

También interactia con su comunidad, supervisa los dibujos de sus suscriptores, ellos les
envian sus dibujos para que luego MiltonCor pueda subir al canal, videos haciendo analisis
del mismo, aconsejando y corrigiendo cada detalle, asimismo MiltonCor con su propia tableta
grafica digital, con el dibujo escaneado del suscriptor, va corrigiendo y explicando paso a
paso, mientras que también va dibujando con el lapiz digital, marcando con lineas en rojo, las
partes en como lo haria él o como se podria mejorar, como si fuese una correccién de un
trabajo o examen.
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Dibujo claro oscuro
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4.1.2 Arturo Geometria

Descripcién: "Canal dedicado al dibujo técnico, desde la geometria plana, trazados
fundamentales, hasta la geometria descriptiva y los diferentes sistemas de representacion.
Dirigido a alumnos de secundaria y bachillerato. Todos los videos estan realizados por Arturo
Montero Jiménez, profesor de dibujo técnico, educacién plastica y matematicas de ensefianza
secundaria y bachiller en Espafia, y arquitecto superior por la Universidad Politécnica de
Madrid, Espana.”

URL.: https://www.youtube.com/c/ArturoGeometria/featured
https://www.youtube.com/channel/UCZS2z-KtV2Wb4D95SoTDdKg (Version en inglés)
Contacto: arturogeometria@gmail.com

Otros medios que utiliza:

Pagina web propia - https://www.arturogeometria.com/
Instagram - https://www.instagram.com/arturogeometria/

Twitter - https://twitter.com/ArturoGeometria

Facebook - https://www.facebook.com/ArturoGeometria/
Suscriptores: 118 mil suscriptores (10/02/2024)
Denominacion: Arturo Geometria (Espafia)

Contenido: Perspectiva caballera, EVAU Madrid Julio 2020 (exdmen completo de dibujo
técnico 1), Inversion, Circunferencia, Poligonos (Triangulos, Puntos Notables, Poligonos
regulares, Estrellas), Animacion 3D.

Herramientas/Instrumentos: Programa 2D/3D (Autocad)
Anélisis:

Es un canal exclusivamente dedicado en el Dibujo Técnico, tanto en 2D como en 3D. Tiene
Su propia pagina web en la cual imparte clases por privado, vende materiales para dibujo
técnico, etc. En youtube explica paso a paso los ejercicios de dibujo técnico, también suele
interactuar con el espectador en el apartado de comentarios.
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Interseccion de Parabolas con foco comun y directrices paralelas

Interseccion de pardbolas con foco comun y directrices paralelas.

Perspectiva isométrica de una pieza definida por dos vistas
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Perspectiva isométrica de una pieza definida por dos vistas.

27



4.1.3 DibujaZos

”

Descripcién: “Tutoriales de dibujo faciles, sencillos y bien explicados.
URL: https://www.youtube.com/c/DibujaZosDB/featured

Contacto: contacto.dibujazos@gmail.com

Otros medios que utiliza:

Facebook - /DibujazosYT

Instagram - @dibujazos_

Suscriptores: 879 mil suscriptores (10/02/2024)
Denominacion: DibujaZos (Peru)

Contenido: Materiales de dibujo, Como pintar un Manga, Consejos para dibujar (Dragon
Ball), Among US y Dragon Ball, Pintando Manga, Tutoriales de dibujo, Como dibujar mejor,
Consejos para colorear, Inktober Dragon Ball 2018, Paso a paso tutoriales, Pokémon,
Aprende a dibujar a tu propio personaje de dragon ball.

Dibujo Artistico (Degradacion de claroscuro, Tonalidades de colores, Proporcion, Volumen y
Forma)

Disefio grafico (Cuadriculas, Reticulas, Comic)

Herramientas/Instrumentos: Papel, Lapiz, Portaminas, Lapices de colores, Rotuladores,
Regla, Escuadra y Cartab6n, Tinta, Adobe Photoshop.

Analisis:

Es un canal dedicado al mundo del Manga y de la Animacién, en concreto con la serie Dragon
Ball. En los videos explica paso a paso el proceso de la elaboracion de los personajes, de la
coloracién del mismo, de la maquetacion del comic y de la creacién de cuadricula y
proporcion. También utiliza el programa Photoshop, para explicar el uso de las capas, para
la maquetacion y coloracion de los personajes.
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Construccion del personaje Cooler
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4.1.4 ArteMaster

Descripcién: “¢ Te gusta dibujar? En este canal vas a ver el arte y los dibujos de una manera
diferente... Entretenimiento, humor, dinamismo, arte, actualidad... jTodo esto en conjunto
mientras aprendes dibujando con técnicas impresionantes de dibujo!”

URL: https://www.youtube.com/c/ArteMaster/featured
Contacto: artemasterbusiness@gmail.com
Otros medios que utiliza:

Twitch - https://www.twitch.tv/artemaster93

Instagram - https://www.instagram.com/arte_master/
Twitter - https://twitter.com/Arte_Master

Suscriptores: 4,17 millones de suscriptores (10/02/2024)

Denominacion: ArteMaster (Espafia)

Contenido: Tutoriales Bob Ross, Ideas de dibujo faciles, Tutoriales de dibujo realista, Dibujos
a boligrafo, Life Hacks de dibujo, Pagando a artistas para que finalizen mi dibjo, Aprender a
tatuar en casa, ArteMaster dibujos, Materiales de dibujo (Amazon), Videos con Haroldartist y
Sandra Cires Art, ¢Estas aburrido? Mira estas ideas DIY para hacer en casa, Rehaciendo
dibujos de la infancia, Como imprimir figuras en 3D, Tutorial pintura acrilica, Vlogs Japon,
Ideas de Dibujo, Aprender a Dibujar con tableta grafica, Los vengadores (Marvel), llusién
Optica 3D, Cémo dibujar Youtubers, Tutoriales de dibujo, Videos interesantes de dibujo que
no te puedes perder.

Dibujo Artistico (Degradacion de claroscuro, Tonalidades de colores, Proporcion, Volumen y
Forma, Pintura, Grafiti, Acuarelas, Acrilico, Pintura en lienzo, Pastel, Artes Plasticas)

Disefio grafico (Cuadriculas, Plantillas, Adobe Photoshop (Capas))

Herramientas/Instrumentos: Papel, Lapiz (2B), Esfumino, Goma moldeable,
Delineador/Estilégrafo Color Negro 0.1 mm, Lapices de pastel, Acuarelas, Pincel “Brushpen”,
Portaminas, Lapices de colores (Prismacolor 962 Premier), Papel Din-A4 y Din-A3 (Para
acuarelas, para pastel, y para uso universal), Lienzos, Plantillas, Acrilico, Esponja, Boligrafo,
Rotuladores, Regla, Escuadra y Cartabon, Tinta, Tableta Grafica (XP-Pen Artist 15.6), Adobe
Photoshop, Impresora 3D (Printer 3D).

Analisis:

Es un canal de youtube totalmente completo en cuanto a contenidos de todo tipo de
ensefianzas artisticas. Tiene hasta su propio libro de ArteMaster en venta y, ademas, también
vende los materiales concretos y detallados en cada descripcién de sus videos, disponible
para descargar los modelos 3D que usa en cada ejercicio, plantillas, etc. Esta todo y cada
uno de sus procesos explicado con detalles. Ttambién se dedica hacer concursos con la
comunidad de espectadores y suscriptores. También abarca en manualidades, en
impresiones de objetos 3D, tanto en el disefio y como el uso de la tableta grafica junto con el
Adobe Photoshop.
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= Como dibujar a IronMan realista con Lapices.de.colores | How to draw IronMan
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IronMan realista con lapices de colores.
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Coloracion de un personaje manga.
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4.1.5 DibujAme Un...

Descripcién: “Si buscas tutoriales, Increibles dibujos, esculturas de plastilina y algunos consejos,
estas en el lugar correcto, ademas que soy muy guapo.”

URL.: https://www.youtube.com/c/DibujAmeUnbyMiGgkEL/featured
Contacto: dibujameunoficial@gmail.com
Otros medios que utiliza:

Facebook - https://www.facebook.com/dibujameunconmiggkel/

Twitter - https://twitter.com/miggkel
Twitch - https://www.twitch.tv/miggkel

Instagram - https://www.instagram.com/dibujameun_con_miggkel/
Suscriptores: 3,15 millones de suscriptores (10/02/2024)

Denominacién: DibujAme Un... (México)

Contenido: Mis dibujos de Spiderman, Dibujos mas épicos, Dibujame una navidad 2020, Mi
libro de colorear, Among US, Stop Motion Review, DibujAme un rewind 2019, Rehaciendo
mis dibujos mas épicos, Esculturas Lapiz 3D, Dibujame un random, Dibujos terrorificos,
Dibujos que se mueven, Dibujos digitales, Retos en solitario y con youtubers, Cartoons,
Pokemon, Figuras y Esculturas de plastilina, Speed Drawings, Paso a paso (versiones
largas), etc.

Dibujo Artistico (Degradacion de claroscuro, Tonalidades de colores, Proporcion, Volumen y
Forma, Modelado 3D Plastilina, Pintura en figuras, Artes Plasticas, Stop Motion/ Animacién)

Disefio grafico (Cuadriculas, Reticulas, Comic)

Herramientas/Instrumentos: Papel, Lapiz (2B), Esfumino, Goma moldeable,
Delineador/Estiloégrafo Color Negro 0.1 mm, Portaminas, Lapices de colores, Papel Din- Ad y
Din-A3 (Universal), Plantillas, Pastel, Rotuladores, Regla, Escuadra y Cartabén, Adobe
Photoshop, Lapiz 3D (3D Lix Pen)

Analisis:

Un canal de YouTube con un gran talento y con un gran repertorio de trabajos de todo tipo
artistico, en la cual se explica paso a paso, detallando cada material y el contenido que se
ensefa. Estda muy enfocado en el anime y en series de dibujos animados actuales, pero en
cuanto al contenido artistico, abarca tanto como en modelado 3D en plastilina, en lapiz 3D,
como en la creacion con varias capaz a través de Adobe Photoshop, y en papel, apoyandose
con papel vegetal para delinear las diferentes capas del dibujo. Por otra parte, también
colabora e interactia con la comunidad, haciendo coparticipe con los trabajos en conjunto,
compartiéndolos en el canal, para hacer andlisis y correcciones, ademas de incluir retos.
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Coloracién del martillo de Thor.
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4.1.6 Arte Divierte

Descripcién: “Leonardo Pereznieto ha expuesto en prominentes galerias y museos de
ciudades como Florencia, Londres, Paris, Montecarlo, Frankfurt, Nueva York, Los Angeles,
México DF, Monterrey, etc. Y ha impartido més de 50 conferencias alrededor del mundo, en
foros que incluyen la New York Academy of Art, el Centro de Celebridades de Florencia y la
Universidad de Michigan.”

URL: https://www.youtube.com/c/ArteDivierte/featured
Contacto: https://www.artistleonardo.com/contact/

Otros medios que utiliza:

Twitter - https://twitter.com/#!/ArtistLeonardo

Pinterest - http://pinterest.com/ArtistLeonardo/

Instagram - http://instagram.com/artistleonardo

Mi Blog - http://artedivierte.blogspot.mx/

Pagina web propia - http://www.leonardopereznieto.com/leo...
Suscriptores: 1,66 millones de suscriptores (10/02/2024)
Denominacién: Arte Divierte

Contenido: Tutoriales con iPad/Apple Pencil, Como dibujar con tinta, Como ser un exitoso
artista, Retos de dibujo, Como dibujar y pintar caballos, Cémo dibujar lobos y perros, Como
dibujar felinos, Como dibujar flores/frutas, Tutoriales de escultura, Basicos de dibujo,
Tutoriales de paisajes, Como dibujar carros, Efectos y texturas, Tutoriales de pintura, Como
dibujar personas, Cémo dibujar ilusiones 6pticas y 3D, Tutoriales de animales, Arte y cultura.

Dibujo Artistico (Degradacion de claroscuro, Tonalidades de colores, Proporcion, Volumen y
Forma, Sombreados, Retratos y Mimesis, Paisajes, Cuerpo Humano, Proporcién y Canones,
Pintura en Oleo, Tinta China, Trazado y Grabado, Escultura con barro)

Herramientas/Instrumentos: Papel, Lienzo, Lapiz, Portaminas, Lapices de colores,
Rotuladores, Pluma y Tinta, Adobe Photoshop, iPad/Apple Pencil, Boligrafo, Oleo, Pastel y
Grafito.

Analisis:

Un canal de YouTube con un artista famoso, Leonardo Pereznieto, que gand varios premios.
Comparte videos donde explica paso a paso el proceso de sus trabajos, en general son
dibujos con técnicas tradicionales, algunos ya clasicos.
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Viuda negra.

Detalle al color, rostro de mujer.

35



4.1.7 Dibujar Bien

Descripcién: “Aprende a dibujar como un artista profesional y haz de tu pasion tu manera de
vivir. Trabaja dibujando para videojuegos, cine cOmics u otras profesiones dentro de la
industria del entretenimiento, cumple tus suefios.”

URL: https://www.youtube.com/user/dibujarbien/featured
Contacto: https://dibujarbien.com/contacto/
Otros medios que utiliza:

Pagina web propia - https://dibujarbien.com/

Twitter - https://twitter.com/dibujarbien

Facebook - https://www.facebook.com/DibujarBien
Suscriptores: 152 mil suscriptores (10/02/2024)
Denominacion: Dibujar Bien (Espafia)

Contenido: Videos traducidos, Entrevista a un artista, Video Podcast de dibujar bien, Como
dibujar bien anatomia, Stream/Directos de dibujar bien, Dibujos semanales para mejorar tu
técnica de dibujo, Tutoriales (Infoproductos y libros para aprender a dibujar), Dibujos y
consejos sobre dibujos cada semana, Libros para dibujar y otras recomendaciones, Consejos
y trucos.

Dibujo artistico (Cuerpo humano, Tonalidades Claro Oscuro, Volumen, Concept Arts, Matiz
de Colores, Estudio del color, Mimesis)

Herramientas/Instrumentos: Papel, Lapiz, Lapices de colores, Adobe Photoshop
Analisis:

Un canal dedicado al dibujo utiliza modelos reales para realizar la mimesis y el cuerpo
humano en el dibujo, ademas de realizar trabajos para Wizard of the Coast (llustraciones para
las cartas Magic), también ilustra para el juego de cartas Hearstone. Por otra parte, realiza
podcast y comentarista con otros dibujantes con experiencia para compartir conocimientos,
realiza y explica paso a paso todos sus trabajos, en concreto con el Photoshop.
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Medusa.

Nicol Bolas — Magic the gathering.
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4.1.8 Art Lucas

Descripcién: “Videos nuevos cada semana, incluyendo las vidas, los tutorial, manga y realismo.”
URL.: https://www.youtube.com/@ArtLucas/featured

Contacto: canalartlucass@gmail.com

Otros medios que utiliza:

Instagram: https://www.instagram.com/artlucasoficial/?hl=pt-br

Cursos en su propia pagina web - https://artlucas.com.br/comodesenharbem/
Suscriptores: 368 mil suscriptores (10/02/2024)

Denominacion: Art Lucas

Contenido:

Como dibujar: Goku, Vegeta, Android 17 y 18, Kid Boo, Freeza, Céluca, Naruto, Avatar, Super
Mario, etc.

Dibujo artistico (Construccién de personajes anime, Cuerpo humano, Tonalidades Claro
Oscuro, Volumen, Concept Arts, Matiz de Colores, Estudio del color, Mimesis)

Herramientas/Instrumentos: Papel, lapiz, lapices de colores, pastel, rotuladores de
colores.

Anélisis:
Un canal dedicado a la creacién de personajes anime a través de videotutoriales paso a paso,

ademas de ofrecer consejos y trucos para aplicar diferentes técnicas en colores, materiales y
rotulacién de personajes.
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Célula - Personaje de la saga anime Dragon Ball
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4.2 Resumen

YouTubers

Resumen

Contenido

Suscriptores

Herramientas

MiltonCor

Mixto
(DibujoTécnico/Perspectiva y
Dibujo Artistico)

424 mil

Papel, Lapiz, Lapices de
colores, Tableta Digital
(Huion HS610 Pen Tablet),
Programas 3D (3D Max),
iPad Pro.

Arturo
Geometria

Dibujo Técnico

118 mil

Programa 2D/3D (Autocad)

DibujaZos

Dibujo Artistico (Manga y
Comic)

879 mil

Papel, Lapiz, Portaminas,
Lapicesde  colores,
Rotuladores, Regla,
Escuadra y Cartabon,
Tinta, Adobe Photoshop.

ArteMaster

Dibujo Artistico y Artes
Plasticas

4,17 millones

Papel, Lapiz (2B),
Esfumino, Goma

molde
able,
Delineador/Estilégrafo
Color Negro 0.1 mm,
Lapices de pastel,
Acuarelas, Pincel
“Brushpen”, Portaminas,
Lapices de colores.Adobe
Photoshop.

DibujAme un...

Dibujo Artistico (Técnicas
Mixtas y Digitales)

3,15 millones

Papel, Lapiz (2B),
Esfumino, Goma
moldeable,
Delineador/Estilégrafo
Color Negro 0.1 mm,
Portaminas, Lapices de
colores, Plantillas, Pastel,
Rotuladores, Regla,
Escuadra y Cartabon,
Adobe Photoshop.

Arte Divierte

Dibujo Artistico
(Clasico/Retratos/Paisajes) y
Escultura

1,66 millones

Papel, Lienzo, Lapiz,
Portaminas, Lapices de
colores, Rotuladores,
Plumay Tinta, Adobe
Photoshop, iPad/Apple
Pencil, Boligrafo, Oleo,
Pastel y Grafito.

Dibujo Artistico (Art

Papel, Lapiz, Lapices de

Dibujar Bien Concept/llustracion/Digital) 152 mil colores, Adobe
Photoshop.
Dibujo Artistico, Anime y 368 mil Lapice de colores,
Manga. rotulacion, rotuladores de
Art Lucas

colores, pastel.
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https://www.youtube.com/c/MiltonCorDibujaryCrear/about
https://www.youtube.com/c/ArturoGeometria/featured
https://www.youtube.com/c/ArturoGeometria/featured
https://www.youtube.com/c/DibujaZosDB/featured
https://www.youtube.com/c/ArteMaster/featured
https://www.youtube.com/c/DibujAmeUnbyMiGgkEL/featured
https://www.youtube.com/c/ArteDivierte/featured
https://www.youtube.com/user/dibujarbien/featured
https://www.youtube.com/@ArtLucas/featured

5. Curriculo de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual



5.1 Curriculo de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Al objeto de relacionar el curriculo de educacion Plastica, Visual y Audiovisual, con los
contenidos de los canales de YouTube que se han revisado en el apartado antecedentes,
conectan con el curriculo educativo de la ESO y Bachillerato, que se rige con la ley LOMLOE,
(Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de

3 de mayo, de Educacion.)

Para la educacion Plastica, Visual y Audiovisual de la ESO, abarca desde primero hasta
tercero, ya que, en el cuarto curso, la materia cambia y pasa a ser expresion artistica

(Contenido que no incluyo para el trabajo).

Caben destacar que, con la nueva ley, el curriculo oficial de educacién Plastica, Visual y
Audiovisual consta de ocho competencias especificas y de cuatros blogues de saberes

basicos:

Competencia

Concrecion

Comunicacién linguistica (CCL)

El alumnado interpretard y elaborara
mensajes visuales aplicando los codigos
del lenguaje plastico (bidimensional y
tridimensional)

Competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

El alumnado debera razonar
matematicamente para describir, manejar
medidas, asi como analizar las relaciones
entre las figuras (propiedades geométricas,
posiciones y direcciones relativas,
proporcién, composicion, perspectiva, etc.).

Competencia digital (CD)

Se potenciard el uso activo y creativo de
las aplicaciones informaticas, para buscar y
procesar informacion (analizar, cotejar y
evaluar).

Aprender a aprender (CAA)

Las propuestas de creacion abiertas y
contextualizadas favoreceran que se sienta
protagonista del proceso y del resultado de
su propio aprendizaje.

Competencias sociales y civicas (CSC)

A partir de la interpretacion de fenébmenos y
problemas sociales contextualizados se
elaboran respuestas, se toman decisiones
y se interactda con los demas, resolviendo
conflictos partiendo de la tolerancia y el
respeto.
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Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor | Desarrollara su capacidad para transformar
(SIEP) las ideas en actos con iniciativa, creatividad

e imaginacion, a través de trabajos
individuales y en equipo que le exigiran
organizar, comunicar, presentar,
representar, participar...

Conciencia y expresiones culturales (CEC) | El alumnado conocera y empleard las

principales técnicas, materiales, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes
artisticos, utilizandolos como medio de
expresion y creacion personal para
comunicar y compartir ideas, experiencias y
emociones.

Competencia plurilingtie (CP) Implica utilizar distintas lenguas, orales o

signadas, de forma apropiada y eficaz para
el aprendizaje y la comunicacion. Ademas
de conocer, valorar y respetar la diversidad
linguistica y cultural de la sociedad con el
objetivo de fomentar la convivencia
democratica

Saberes basicos:

Bloque A. Patrimonio artistico cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el
contexto histérico.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

Blogue B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual.

El lenguaje visual como forma de comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

La percepcidn visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.
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Bloque C. Expresién artistica y grafico-plastica, técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion
de bocetos.

Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas
y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y Sus caracteristicas expresivas.

Bloque D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva
y estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cdmic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.
Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.
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6. Método y procedimiento



6.1 Método y procedimiento

La propuesta educativa consiste en utilizar canales existentes de la plataforma digital de
YouTube para el aprendizaje del contenido de educacion plastica, visual y audiovisual. En
estos canales, se escogeran videos concretos, con el objetivo de que los estudiantes puedan
trabajar de manera autbnoma con los materiales que se propone en los videotutoriales. La
tematica para esta propuesta se relaciona con la serie de anime Dragon Ball (Creacion de
personajes).

Se ha de puntualizar, que no se han realizado una prueba con participantes debido a la falta
de la posibilidad de acceder a entornos educativos durante el desarrollo del trabajo. Se ha
valorado la propuesta para medir los tiempos.

6.2 Contexto Dragon Ball

Dragon Ball es una adaptacion de la serie anime basada en el manga del mismo titulo, escrito
e ilustrado por Akira Toriyama, el nombre de la serie proviene de unas esferas magicas que
al ser reunidas invocan a un dragén que concede deseos.

La trama consiste en las aventuras de Goku (protagonista de la serie), experto en artes
marciales que en su infancia inicia sus viajes y aventuras en las que pone a prueba y mejora
sus habilidades de pelea, enfrentando oponentes y protegiendo a la Tierra de otros seres que
guieren conquistarla y exterminar a la humanidad.

6.3 Participante
La actividad va dirigida para el alumnado de 1° ESO.
6.4 Temporalizacion

El tiempo maximo de duracion para el desarrollo de la actividad es de una semana con dos
sesiones. Cada sesion son 45 minutos para los dias de la asignatura.

6.5 Propuesta de la actividad

Como resultado de este trabajo, se ha realizado un listado de seleccién de los videos de los
canales YouTube analizados. Cada video ofrece un procedimiento y trabajo para la creacion
de personajes anime Dragon Ball, los contenidos conectan con los criterios de evaluacion y
saberes basicos para la evaluacién final.

Cada alumnado selecciona un videotutorial del listado preseleccionado por el docente.

Existe la opcién de poder emplear diferentes técnicas y recursos artisticos para el desarrollo
de la actividad a disposicion y eleccion del alumnado.
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6.5.1 Videotutoriales asociados a los contenidos de plastica, visual y audiovisual.

De los canales analizados en el apartado “Analisis de los canales de YouTube”, se han
seleccionado los siguientes videos tutoriales para realizar las actividades en relacién con los
contenidos de la asignatura de plastica, visual y audiovisual del curso 1° ESO.

En la siguiente tabla se especifica la duracion del video y el tiempo de duracién de trabajo
realizado por el autor durante la actividad, ademéas de un tiempo aproximado y estipulado
para realizar las otras actividades no realizadas por el autor, que para el alumnado podria ser
el tiempo necesario para completar la actividad.

Esta seleccion se puede ampliar o cambiar, puesto que hay multitud de videos dentro de los
canales seleccionados, con los videos propuesto en esta tabla se cubren los siguientes
contenidos de la asignatura:

Contenidos seleccionados en relacion con los videos para la actividad 1° ESO
(B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion grafica)
Los elementos configuradores del lenguaje visual:

El punto, el plano y la linea como elemento de descripcion de expresion y configuracion
de la forma.
La luz, el claroscuro. Valores expresivos.

El color, colores primarios, secundarios. Color luz. Color pigmento.
La textura visual y tactil.
La composicion:

Tipos, Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
El proceso de creacion:

Apuntes, bocetos, esquemas, etc., métodos creativos para lo obtencion de imagenes
gréfico-plasticas.

Contenidos seleccionados en relacion con los videos para la actividad 1° ESO

(C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos)
El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
Técnicas grafico plasticas:

Técnicas secas, humedas y mixtas: grafito, boligrafos, rotuladores, los lapices de
colores, tempera y collage Adecuacion a las intenciones expresivas.
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Seleccion de videos de los canales YouTube analizados para la realizacion de la actividad 1° Eso

Video Contenido Canal de YouTube Duracién Evaluacion
Resumen Video/Act
Geometria. ArteMaster
Formas basicas. “Cémo dibujar a Golden Freezer” Identificar los
Boceto. ™ e elementos
Color. configuradores de la
1 Técnicas de Video: 7:32 imagen.
pastel. minutos.
Sombras y Actividad: 4:30 | Experimentar con las
vqumgq. horas variaciones formales
Rotulacion del punto, el plano y
la linea.
MiltonCor Expresar emociones
“Dibujando a Goku Super Saiyan Chibi” utilizando distintos
Geometria. ‘ Videos: 6:12 elementos
Formas basicas. '(#@\ minutos. configurativos y
2 Boceto. (1 Actividad: recursos graficos:
Color. s 5 horas linea, puntos,
Rotulacion. (tiempo colores, texturas,
Rotuladores de estipulado) claroscuros.
color.
Volumen. — -
Identificar y aplicar
los conceptos de
equilibrio, proporcién
y ritmo en
composiciones
bésicas.
Geometria. DibujaZos Experimentar con los
Formas basicas. “Como dibujar a VEGETA SSJ4” colores primarios y
Boceto. secundarios.
Color. Video: 43:47
Rotulacion. minutos.
3 Rotuladores de Actividad:
colores. 5 horas Identificar y
Sombras y (tiempo diferenciar las
volumen. estipulado) propiedades del color
luz y el color
pigmento.
DibujAme Un... Conocer y aplicar los
Geometria. “Dibujando a los androides no 18 y no 17” Video: métodos creativos
Formas basicas. 11:08 minutos. | gréfico- plasticos
Boceto. Actividad: aplicados a procesos
Color. 5 horas de artes plasticas y
4 Rotulacion. (tiempo disefio.
Rotuladores y estipulado)
lapices de
colores
Sombras y
volumen.
Geometria Conocer y aplicar las
Formas basicas. Video: posibilidades
Boceto. 9:46 minutos expresivas de las
Color. Actividad: técnicas grafico-
5 Rotulacion. 4:45 horas plasticas secas,
Lapices de humedas y mixtas.
colores. Los lapices de grafito
Sombras y y de color.
volumen.
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https://www.youtube.com/watch?v=rc7HTzAw418
https://www.youtube.com/watch?v=KYNt9XuykZU
https://www.youtube.com/watch?v=-m5qRej76Kc
https://www.youtube.com/watch?v=_0kfEUkOMz4
https://www.youtube.com/watch?v=tByXgdcUUBo

6.5.2 Contenidos no seleccionados para la actividad

Como el enfoque principal del trabajo es crear personajes anime Dragon Ball y que el
alumnado pueda realizar la actividad mediante videotutoriales de forma auténoma, se
seleccionaron los contenidos en relacién con la asignatura educacion plastica, visual y
audiovisual acordes a los videotutoriales analizados anteriormente.

Los contenidos seleccionados pertenecen del bloque B y C, por lo que quedan pendientes
contenidos que engloban el bloque Ay D.

Las razones por las que no han sido seleccionado los otros contenidos de la asignatura para
la actividad son:

e Dificil de encajar con el trabajo autbnomo del alumnado mediante videotutoriales.

e Hay muy pocos videotutoriales en el canal YouTube en relacién con esos contenidos.

e Se requiere de mas materia, teoria y complementarse con otros contenidos para que
funcione mediante videotutoriales de YouTube.

e Habria que disefar otro tipo de actividades que no funcionarian con los
videotutoriales, sino con videos de informacién y de recursos adicional.

Por lo tanto, se dejan pendiente los siguientes contenidos:

Contenidos que no han sido seleccionados para la actividad.
(A. Patrimonio artistico y cultural)
Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto histérico.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

Contenidos que no han sido seleccionados para la actividad.
(D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual)
El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.
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6.5.3 Otra propuesta de actividad con contenidos no seleccionado

Una propuesta de actividad con otro contenido diferente en relacion con la asignatura
educacion plastica, visual y audiovisual, pero que no haya sido seleccionado en el apartado
“Analisis de los canales YouTube”, y que podria encajar con el disefio de la actividad mediante

videotutoriales, seria el dibujo técnico.

relativas de las
circunferencias.

Tangencias:
definicion y
resolucion de
tangencias
basicas.

Transformaciones
basicas;
definicion,
simetrias, giros,
traslaciones
basicas.

Contenido Canal YouTube Duracion
La circunferencia;
su definicion y Arturo Geometria Video:
sus elementos. 2:47
Posiciones minutos
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https://www.youtube.com/watch?v=sT3SNi8lf_8&list=PLgZEwwjOo0OrJHoWog12P-6J-AMkHD2o7&index=3

6.5.4 Medidas de atencion a la diversidad.

La atencion a la diversidad del alumnado requiere especial importancia debido a la posible
complejidad de la actividad, el trabajo autbnomo mediante el videotutorial puede requerir la
comprension en algunos aspectos que exija un alto nivel de comprension espacial o un nivel
de ejecucion muy especializado, teniendo en cuenta que no todos los alumnados adquieren
al mismo tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados de la actividad.

La actividad esta disefiada para asegurar un nivel minimo para todo el alumnado, ya que los
videotutoriales estan analizados, verificados y realizados por el propio autor para comprobar
que funciona y que no haya inconvenientes al realizar la actividad, que pueda faltar
informacion o que el contenido del videotutorial esté incompleto. En todos los videotutoriales,
los autores de los canales explican paso a paso el desarrollo de la actividad con claridad y
precision.

En tal caso, es posible adaptar la actividad para aquellos alumnados con diferencias
individuales mediante la eleccidn de procesos didacticos mejor acomodados, permitiendo en
cuanto a las formas de expresion realizadas mediante la propuesta de la actividad,
estimulando la imaginacion, la creatividad y la comunicacion, considerando sus dificultades
especificas y sus necesidades de comunicacion.

Por otra parte, se pueden afadir otras actividades de refuerzo, méas sencillas para que el
alumnado pueda repasar y trabajar los conceptos, aplicar técnicas y afianzar destrezas en
relacion con los contenidos concretos de la actividad, o también actividades de refuerzo mas
complejas que plantean la aplicacion de conceptos, procedimientos y actitudes de formas
adecuada para el alumnado adelantados. Ademas de la tutorizacion y clases de refuerzos.
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6.5.5 Evaluacioén

Relacionando con el curriculo de la educacion Plastica, Visual y Audiovisual, se recoge de
la propia Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

Todos los videos seleccionados para la actividad tienen en cuenta las siguientes
competencias en relacion con su criterio de evaluacion y saberes basicos:

Competencia especifica 5

Realizar producciones artisticas individuales
con creatividad e imaginacion.
Seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcibn de la
intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Competencia especifica 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un proyecto
artistico.

Criterio de evaluacion

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visualesy
audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion
critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando  racionalidad, empatia vy
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al proposito.

Criterio de evaluacion

7.1. Realizar un proyecto artistico, con

creatividad y de forma consciente,
ajustandose  al  objetivo  propuesto,
experimentando con distintas técnicas

visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes, materiales, soportes
y herramientas.
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Los saberes basicos relacionados:

B. Elementos formales de laimagen y
del lenguaje visual. La expresion gréafica

El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

Elementos bésicos del lenguaje visual:
el punto, lalineay el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos Yy
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos vy
factores.

La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a
la organizacion de formas en el plano y
en el espacio.

C.

Expresion artistica y grafico-plastica:

técnicas y procedimientos

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

Introducciéon a la geometria plana y
trazados geométricos basicos.

Técnicas basicas de expresién gréfico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y
Sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresién grafico-
plastica en tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacién Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora, considerando los objetivos establecidos
para la etapa y el desarrollo de las competencias correspondientes, ademas de los criterios
de evaluacion y los saberes basicos. Se estableceran las medidas mas adecuadas para que
las condiciones de realizaciéon de las evaluaciones se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidades educativas especiales. Estas adaptaciones en ningln caso se
tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

Los instrumentos de evaluacion seran:

La calificacion para la propuesta de actividad es:

Porfolio (Trabajos individuales, complementarios o colectivos).
Registro del docente (Observacién directa, registro de la actitud e interés).

Controles (Pruebas escritas u orales).

La realizacion y entrega de la propuesta artistica.
Eleccién y aplicacion de las diferentes técnicas artisticas, materiales, soportes y

herramientas.

Trabajo autbnomo, actitud. (Iniciativa y autoconfianza).

Tiempo de desarrollo y entrega del trabajo.
Conocimiento y destreza del alumnado.
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6.6 Resultados

Esta propuesta no ha sido realizada con ningln alumnado del centro educativo, pero esta
dirigido para 1° de la ESO. Se ha realizado una simulacion de dos actividades por el autor,
seleccionando dos videotutoriales del listado de la propuesta de actividad.

Las actividades seleccionadas para testear el cumplimiento de los objetivos del trabajo son:

“Como dibujar a Golden Freezer” de ArteMaster.

“Como dibujar a Kid Boo” de Art Lucas.

Los materiales que se ha empleado son:

e Lapices de colores Faber-Castell.
e Papel Caballo.
e L4piz carbon y portaminas.

e Goma.

¢ Rotulador negro.
e Difumino.

e Clter.

Materiales empleados para la propuesta de actividad.

A continuacion, se muestra un seguimiento con capturas de pantallas del videotutorial acorde
con la foto del progreso paso a paso. La imagen situada en la parte superior es un fragmento
del videotutorial y, la imagen situada en la parte de inferior es una captura del trabajo realizado
por el autor.
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https://www.youtube.com/watch?v=rc7HTzAw418
https://www.youtube.com/watch?v=tByXgdcUUBo&list=LL&index=1&t=86s

6.7 Cémo dibujar a Golden Freezer (De ArteMaster)

Paso 1 (Minuto: 00:49)

Comenzamos con una construccion de geometrias de formas basicas.

Desarrollo inicial creado por el autor.

55



Paso 2 (Minuto: 00:59)

Aplicamos lineas verticales auxiliares.

Creacion por el autor.
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Paso 3 (Minuto: 01:03)

Puntos auxiliares.

Creacion por el autor.
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Paso 4 (Minuto: 01:15)

Primeras definiciones de la cara.

Creacion por el autor.
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Paso 5 (Minuto: 02:37)

Dibujo completo del personaje.

Creacion por el autor.

HATN
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Paso 6 (Minuto: 02:48)

Definicion del dedo.

(\l AU ALV A\
. g ! 2l )

Creacion por el autor.



Paso 7 (Minuto: 03:08)

Rotulacién del dibujo.

Creacion por el autor.
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Paso 8 (Minuto: 04:10)

Contorno de sombras.

Creacion por el autor.
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Paso 9 (Minuto: 04:23)

Primer color.

Creacion por el autor.
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Paso 10 (Minuto: 06:15)

Aplicacion de varios colores.

Creacion por el autor.
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Paso 11 (Minuto: 06:38)

Finalizacion.

Creacion por el autor.
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6.7.1 Resultados

Como se ha podido ver, se ha trabajo los contextos previstos de los contenidos.

Pasos del Contenido Tiempo del video
video
1 Geometria y formas basicas. Circulo. 00:49 minutos
2 Aplicacién de lineas y puntos auxiliares. 00:59 minutos
3 01:03 minutos
4 01:15 minutos
5 Creacion y definicion del personaje 02:37 minutos
6 02:48 minutos
7 Rotulacion 03:08 minutos
8 Sombra y volumen 04:10 minutos
9 04:23 minutos
10 Color. Técnicas de pastel. 06:15 minutos
11 06:38 minutos

Aungue el video dura 7:32 minutos, la realizacion de la actividad ha supuesto un total de 4
horas y 23 minutos, por lo tanto, para hacer esta actividad, se necesitaria una sesion de clase
(45 minutos) mas trabajo auténomo del alumnado (3 horas y 43 minutos).

Durante el desarrollo del trabajo, en el video se ha podido ver a ArteMaster explicando de
forma muy precisa y clara, ensefiado en cada paso la construccién del personaje Golden
Freezer. Se construye primero un circulo con unas lineas auxiliares, seguido de unos puntos
auxiliares para luego dibujar y bocetar la cara del personaje, después se rotula el contorno y
la forma final, para luego dibujar las lineas del contorno de las sombras y volumen, finalizando
con el color y la aplicando las técnicas de pastel.
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6.8 Cémo dibujar a Kid Boo (De Art Lucas)

En este apartado vamos a hacer una segunda simulaciéon de esta actividad para tener una
idea de los pasos que la componen y controlar el tiempo total necesario para la realizacién
de dicha actividad.

Paso 1 (Minuto: 1:14)

Comenzamos construyendo un circulo.

Creacion por el autor.
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Paso 2 (Minuto: 1:50)

Construccion con lineas auxiliares.

Creacion por el autor.
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Paso 3 (Minuto: 4:10)

Primeras formas de la cara.

Creacion por el autor.
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Paso 4 (Minuto: 5:45)

Definicién del personaje.

Creacion por el autor.
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Paso 5 (Minuto: 6:38)

Personaje completado.

Creacion por el autor.
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Paso 6 (Minuto: 6:55)
‘ ‘ T
ey

Rotulacion del personaje.

Creacion por el autor.
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Paso 7 (Minuto: 7:53)

Primeros pasos del color.

Creacion por el autor.
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Paso 8 (Minuto: 9:05)

Ultimos detalles del color. Sombras y volumen.

Creacion por el autor.

74



6.8.1 Resultados

Como se ha podido ver, se ha trabajo los contextos previstos de los contenidos.

Pasos del Contenido Tiempo del video
video
1 Geometria y formas basicas. Circulo. 01:14 minutos
2 Aplicacion de lineas y puntos auxiliares. 01:50 minutos
3 04:10 minutos
4 Creacion y definiciéon del personaje. 05:45 minutos
5 06:38 minutos
6 Rotulaciéon 06:55 minutos
7 Color. Lapices de colores. Sombra y volumen. 07:53 minutos
8 09:05 minutos

Aunque el video dura 9:46 minutos, la realizacion de la actividad ha supuesto un total de 4
horas y 41 minutos, por lo tanto, para hacer esta actividad, se necesitaria una sesiéon de clase
(45 minutos) mas trabajo auténomo del alumnado (3 horas y 56 minutos).

Durante el desarrollo del trabajo, en el video se ha podido ver a Art Luca explicar paso a paso
la creacion del personaje Kid Boo, comenzando primero con una construccién de formas
basicas, aplicando posteriormente unas lineas y puntos auxiliares, para luego dibujar y
bocetar sobre las lineas y puntos auxiliares la cara del personaje, definiendo y completando
el personaje, luego se pasa a rotular la cara de Kid Boo, finalizando con la aplicacion del color
con los lapices de colores, ultimando el detalle con las sombras y volumen del color.
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7. Conclusiones



7.1 Conclusiones

En la plataforma digital YouTube, existen muchos canales de contenidos Utiles para la
ensefianza y el autoaprendizaje. Ademas, como hemos visto, es una herramienta asincrona,
transmisora, interactiva y comunicativa, que puede utilizarse como complemento y recurso
adicional para la docencia.

Tal y como se ha realizado en este trabajo, YouTube permite al docente recopilar y guardar
su propio repositorio de videos tutoriales de los canales existentes. De esta manera el
docente puede crear su propia lista de biblioteca virtual con contenidos acorde al curriculum
de la asignatura plastica, visual y audiovisual. Una vez realizada esta seleccién, podra
aplicarlas y complementarlas en actividades de formacién en educacion online, clases
presenciales, trabajos autbnomos, aula virtual, etc.

Por lo tanto, YouTube se convierte en un recurso fundamental para la ensefianza, donde la
distancia tampoco serd un obstaculo. Esto se puede utilizar para situaciones similares a la
del confinamiento de la pandemia COVID-19, para trabajos en el aula virtual, para cursos
online, etc. Ademas, permite trabajar la competencia digital y desarrollar las TIC, mejorar la
capacidad de comunicacion y del lenguaje visual y digital, los conocimientos sobre las
plataformas digitales, las redes sociales, internet, etc.

Para la propuesta de actividad de este trabajo, se escogié como tematica la serie Dragon Ball.
Esto se ha hecho asi porque se considera que este personaje y el mundo del anime puede
interesar mas al alumnado para el aprendizaje. Se comprobd que existen canales de
videotutoriales relacionado con la creacién de personaje de anime que encajan muy bien con
los contenidos del bloque de expresion plastica de la asignatura educacién plastica, visual y
audiovisual.

Como la propuesta de actividad no se ha probado en ningun centro educativo, el propio autor
realizé dos actividades de los cincos seleccionados de la tabla (propuesta de actividad), para
verificar y comprobar la veracidad del trabajo. El tiempo que se ha tardado para terminar las
dos actividades son: Golden Freezer tard6 4:30 horas y Kid Boo 4:45. Por lo que se puede
determinar un tiempo de unas 5 horas para realizar cada una de las otras tres actividades
restantes. Aunque la duracion del video es corta, hay que tener en cuenta también la medida
de atencidn a la diversidad, que afecta al desarrollo del trabajo en el alumnado, requiriendo
mas tiempo y de actividades de apoyo, ademas, se ha comprobado que los autores de los
videotutoriales (ArteMaster y Art Lucas) cumplen con los objetivos de los contenidos, ensefia
y explica paso a paso de forma precisa y clara, se comprueba que tiene experiencia en la
materia aplicando el conocimiento sobre las técnicas del dibujo y de los materiales.

Para finalizar, en futuras investigaciones y proximos proyectos, este trabajo también puede
servir de punto de partida para profundizar en aspectos como la motivacion y el interés del
alumnado por estas actividades. Por otro lado, seria interesante que los contenidos de la
asignatura que no se han cubierto en este trabajo, se desarrollen mediante otro tipo de
canales de YouTube que no sean manga.

También seria interesante realizar esta misma investigacion en otras plataformas de videos
online como puede ser TikTok, pues cada vez esta teniendo mas trafico de gente joven en
las redes. Habra que tener en cuenta que el formato de los videos es mas cortos y ligeros
gue el que se suelen encontrar en los canales de YouTube.
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