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Resumen

Este trabajo de fin de grado lo hemos elaborado con el propésito de dar a conocer el cémic
como recurso pedagdgico. Para ello, recurrimos primeramente a una revision bibliogréafica sobre
el enfoque por competencias, haciendo méas hincapié en aquellas que inciden en este proyecto:
la competencia linguistica; la competencia plurilinglie y la competencia digital. También,
sintetizamos los contenidos referentes al desarrollo de las destrezas que se pretenden promover
con el trabajo del comic, es decir, el reading y el writing. Y para terminar con el marco teérico
reflejamos algunos estudios donde se ha escogido el cémic como herramienta para aprender
inglés en la educacién. Este estudio continGa con el disefio de una encuesta para averiguar
acerca del uso del comic en aulas de primaria, donde posteriormente desarrollamos un andlisis
de los resultados recogidos durante el proceso. A modo de cierre lo finalizamos con unas
conclusiones, donde recuperamos la hipétesis y los objetivos planteados para determinar asi su
cumplimiento o rechazo, ademas, relatamos algunas sensaciones y experiencias vividas durante
en el periodo de elaboracion del proyecto y algunas futuras lineas de investigacion para una

posible continuacién de este trabajo.

Palabras clave: comic, ensefianza del inglés, lectura, escritura, competencias clave y primaria.

Abstract
We have prepared this final degree project with the purpose of making comics known as a
pedagogical resource. To this end, we first resort to a literature review on the competency-based
approach, placing more emphasis on those that have an impact on this project: linguistic
competence; multilingual competence and digital competence. Also, we synthesize the contents
related to the development of the skills that are intended to be promoted with the work of
comics, that is, reading and writing. And to finish with the theoretical framework, we reflect
some studies where comics have been chosen as a tool to learn English in education. This study
continues with the design of a survey to find out about the use of comics in primary classrooms,
where we later developed an analysis of the results collected during the process. To conclude,
we end it with some conclusions, where we recover the hypothesis and the objectives set to
determine its fulfillment or rejection, in addition, we relate some sensations and experiences
lived during the period of elaboration of the project and some future lines of research for a

possible continuation of this work.
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1. Introduccion

1.1 Contextualizacion del state of the art

Este estudio lo iniciamos con el proposito principal de dar a conocer el uso del
comic como un recurso pedagdgico beneficioso para la ensefianza de una lengua

extranjera, en este caso el ingles.

El motivo que nos llevd a decantarnos por esta tematica fue nuestro propio
desconocimiento sobre la utilidad del comic en la ensefianza. Es decir, si nos basamos
en nuestra propia experiencia como estudiante, nunca habiamos utilizado esta
herramienta para el aprendizaje del inglés y si alguna vez se trabaj6 desde luego que no
tuvo mucho éxito, quizés se le dedicé poco tiempo o no se promovidé de manera
significativa porque quedd en el olvido. Gracias a la formacién del grado pudimos
valorar y apreciar este recurso un poco mas, y aunque fue siendo bajo la perspectiva de
maestra pudimos experimentar la satisfaccion de su uso, por ello es que personalmente
nos gustaria poder llevarlo a cabo en una futura practica. A pesar de haber sido un
primer contacto donde tampoco pudimos abarcar demasiado sobre el comic, nos generd
el suficiente interés para querer conocer y abordar mucho mas sobre el recurso en

cuestion.

Relacionado con lo anteriormente mencionado y en base a nuestra experiencia, a
la lectura en la ensefianza del inglés no se le ha buscado o quizas no se le ha encontrado
la manera de convertirla en atractiva para los alumnos y alumnas. Si por lo general las
comprensiones lectoras se basan en una lectura de un texto acompafado de una serie de
preguntas a contestar, actividad que en nuestra opinién puede ser muy monotona en
nuestra propia lengua materna, por lo tanto si se traslada lo mismo a una lengua

extranjera la situacion no puede llegar a ser menos.

Por lo tanto, la clave de un buen aprendizaje reside indudablemente en lo
significativo que pueda ser para nuestro alumnado, y nuestra labor es alcanzar ese
cometido. A la vista estd que el comic es una herramienta muy completa, porque
combina iméagenes y texto. Con lo cual, es preciso recuperar lo que se explica en la obra

Entender el comic. El arte invisible de Mccloud (1995, p.101) donde se expone lo



siguiente: “El que un dibujo pueda suscitar una emocion o respuesta sensible por parte

del lector es capital para el arte del comic.”

Y para nadie tampoco es una sorpresa saber que el aprendizaje de una lengua
extranjera en ocasiones pueda llegar a ser algo tedioso y complicado. Sin embargo, su
dominio es crucial hoy en dia, ya que vivimos en una sociedad globalizada. Ademas,

hay que tener en cuenta que el inglés se considera una lengua universal.

Con lo cual, la sinergia que se crea entre ambas es una herramienta que brinda
calidad al proceso de ensefianza-aprendizaje. Porque el comic al dotarse de palabra e
imagen ayuda a la hora de aprender, no solo en la comprension lectora, o en el
aprendizaje de nuevos conceptos, 0 en la interiorizacion de la escritura, también se
puede desarrollar la imaginacion. Y sobre esto Neil Gaiman dice que “La imaginacion
es un musculo. Si no se ejercita, se atrofia.” (Méndez, 2022). En la etapa de la nifiez
debemos alimentar y nutrir ese aspecto que tantos beneficios acarrea su trabajo. Puesto
que el comic es tan versatil que el fomento de su utilizacion puede abordarse de diversas
maneras, por eso el conocimiento acerca de este recurso es tan favorecedor para poder
lograr nuestros propdsitos como docentes. Asi Will Eisner argumenta “Quiero hacerles
ver a los adultos que hay un mundo de buen material que tienen a su disposicion en los
comics y que aprender a darle su apoyo, porque cuanto mas apoyo tengan, mejor y mas

material habra.”

1.2 Hipotesis del estudio y objetivos del presente trabajo

Teniendo en cuenta lo anteriormente descrito es preciso que establezcamos la

hipotesis y los objetivos que nos proponemos estudiar en este proyecto.

Con respecto a la hipétesis pretendemos comprobar si la utilizacién del comic
book como recurso didactico en aulas de primaria, mejora la adquisicion y desarrollo de
las destrezas de comprension lectora y produccion escrita de una lengua extranjera en

aprendices de educacién primaria.

En cuanto a los objetivos establecemos tres que engloban la totalidad del trabajo,

éstos son los siguientes:


https://www.mundifrases.com/tema/adulto/
https://www.mundifrases.com/tema/mundo/
https://www.mundifrases.com/tema/actitud/

e Profundizar sobre el enfoque competencial y metodologias afines para la
elaboracion de propuestas didacticas.

e Entender qué son las metodologias de investigacion mixtas e instrumentos de
recogida de datos.

e Diseflar una encuesta para conocer el tipo de aplicacion y uso del comic en aulas

de primaria para el desarrollo de habilidades de reading y writing.

1.3 Estructura del TFG

A continuacion presentamos una breve descripcion de los epigrafes y sub-

epigrafes que componen este proyecto.

La primera parte estd conformada por una seccibn méas tedrica donde
inicialmente se abordan las competencias claves y las situaciones de aprendizaje. En
este apartado, tratamos la importancia de las competencias clave, el porqué de su
implementacién en la educacidn, el significado que engloba el término, los beneficios
para la vida derivados de su trabajo, etc. Ademas, incidimos en aquellas competencias
claves que son el foco en este proyecto, estas son las siguientes: la competencia en
comunicacion linguistica; la competencia plurilingiie y la competencia digital. De cada
una de ellas reflejamos una descripcion donde se explican cada uno de los conceptos,
habilidades y destrezas que se adquieren al profundizar su trabajo y mas concretamente
con el recurso pedagdgico que protagoniza este trabajo, el comic. Para concluir este
ambito tedrico, tratamos el tema de las situaciones de aprendizaje, asi como algunos de
los componentes que lo forman y la importancia de su implementacion dado que son la

herramienta para hacer llegar un aprendizaje de manera significativa en la educacion.

El siguiente apartado del marco tedrico hace referencia a las destrezas que son
objeto de estudio en este proyecto, el reading y el writing. En cada una de ellas
explicamos los aspectos que engloban estas disciplinas, también establecemos las
habilidades que se derivan del trabajo de éstas y algunas caracteristicas sobre ellas.
Ademas, en esta categoria comentamos algunas estrategias linguisticas para mejorar el

reading y el writing.



Tras el epigrafe anterior, hacemos una investigacion donde citamos otros
estudios donde mostramos el uso del comic en la ensefianza del inglés en la educacion.
Exponemos trabajos en el contexto educativo nacional y canario, donde recogemos
argumentos y conclusiones de sus autores y autoras para recabar informacion acerca del

cémic.

Seguidamente presentamos la propuesta de innovacion, en ella obtenemos
informacion sobre el contexto del centro escolar donde se realiza el estudio, asi como
también algunas nociones generales sobre la muestra a estudiar. Ademas, anunciamos el
tipo de método de investigacion escogido, sus caracteristicas y el instrumento que
utilizamos para la recogida de datos. Después establecemos los resultados y el
correspondiente analisis con las gréaficas del estudio, donde se representa la informacion
de la encuesta. A modo de cierre del estudio abordamos las conclusiones del proyecto,
primeramente verificamos o rechazamos la hipdtesis asi como los objetivos redactados
en un inicio, luego comentamos algunas dificultades encontradas durante el proceso de
elaboracion, y para finalizar anunciamos algunas posibles futuras lineas de

investigacion de este trabajo.

Para concluir afiadimos la bibliografia consultada, ademas de los anexos donde

registramos la encuesta completa realizada en el trabajo.

2. El Enfoque por Competencias Clave y las Situaciones de aprendizaje

La globalizacién y su expresion en el &mbito cultural, politico, econémico,
medioambiental y social ha sido el detonante para la evolucion. Con el propoésito de
ofrecer respuestas a los retos de esta sociedad y mejorar, se reconoce a aquellas
personas que dispongan de nociones Yy habilidades, transformando todo ello en
competencias Utiles, contaran con un progreso personal y profesional. (Eurydice, 2002)

Es por ello que, en la sociedad tan cambiante como la que vivimos hoy en dia, se
hace enorme la necesidad de que el sistema educativo disponga de los instrumentos, y
estrategias indispensables para adaptarse a los avances de la actualidad. Dandole Utiles a

los estudiantes para construir el bagaje que necesitan para alcanzar dicho desarrollo



personal, para integrarse como ciudadanos en la sociedad y para seguir aprendiendo en
el futuro. (Egido Galvez, 2011)

Con el objetivo de intentar garantizar ese cometido, desde el Consejo de la
Unién Europea se llevo a cabo una recomendacion, dicha propuesta lleva por bandera el

término de las competencias clave para la vida. (Comision Europea, 2019)

Todo lo anteriormente mencionado se establece en el Decreto 211/2022, de 10
de noviembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Primaria en la Comunidad Auténoma de Canarias, admitiendo asi la constante y rapida
evolucion de las sociedades, que requiere la enorme necesidad de contribuir al
desarrollo pleno de la ciudadania, en un mundo que tiende a ser mas global, intercultural
y plurilinge. Y asi también se recoge en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, explicando que para
garantizar una adecuada educacion es imprescindible proporcionar una formacion
integral, y esto mismo es posible teniendo como foco principal el desarrollo de

competencias, aportando asi un equilibrio entre las diferentes areas.

En base a lo que se explica en las competencias clave para la vida, si acudimos
al concepto de competencias clave, se establece que hacen referencia a una combinacion
de conocimientos, habilidades y actitudes. Con lo cual, esto significa el dominio de
conceptos, datos y teorias, siendo capaz de, con esas nociones llevar a cabo unos
procesos para alcanzar diversos fines, sin olvidar por supuesto, la disposicion y
mentalidad con la que se actla ante diferentes ideas, personas, etc, durante el transcurso

del aprendizaje. (Comision Europea, 2019)
La OCDE (2005:4) argumenta lo siguiente:

Desarrollo sostenible y la cohesidn social dependen criticamente sobre las
competencias de toda nuestra poblacion — con competencias que se entiende

gue cubren conocimientos, habilidades, actitudes y valores.

Existen ocho competencias clave, estas son las siguientes: la competencia en
comunicacion linguistica (CCL), la competencia plurilingtie (CP), la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), la competencia
digital (CD), la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), la

competencia ciudadana (CC), la competencia emprendedora (CE) y la competencia en



conciencia y expresion culturales (CCEC), como asi se recoge en el Decreto 211/2022,
de 10 de noviembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion

Primaria en la Comunidad Auténoma de Canarias.

El porqué de las competencias clave se sustenta en multiples razones, algunas ya
anunciadas anteriormente, como por ejemplo la necesidad de brindar herramientas para
conseguir una independencia y trabajos satisfactorios. A su vez, implica una capacidad
de innovacion, productividad y competitividad, todo ello, para promover y seguir un
estilo de vida saludable y sostenible, teniendo una formacion integra en valores para
contribuir a un bienestar personal y social. Ademas, el aprendizaje mediante estas
competencias claves permite el desarrollo de multiples habilidades como el pensamiento
critico, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, tener mas capacidad de analisis
y reflexion, etc. (Comision Europea, 2019)

En la cumbre de Gotemburgo de noviembre de 2017, se tratd el tema de las
competencias clave con motivo de buscar maneras para aplicarlas en la educacion. Si
recuperamos algunos testimonios, se puede destacar por ejemplo el de Jyrki Katainen,
vicepresidente responsable de Empleo, Crecimiento, Inversion y Competitividad,
explicé que la finalidad de todo ello es potenciar la calidad de sus vidas,
proporcionando una adecuada formacion para que se puedan adaptar a las cambiantes
sociedades. O el discurso de Tibor Navracsics, comisario europeo de Educacion,
Cultura, Juventud y Deporte, que se posicion6 anunciando la importancia de la
existencia de entornos donde se transmitan las competencias para progresar personal y
profesionalmente. También, recalcé que la educacion es una herramienta muy atil para
promover valores comunes, generando asi un sentimiento de pertenencia para el

conocimiento de Europa. (Comision europea, 2018)

2.1. La competencia en comunicacion linguistica

Teniendo en cuenta la clasificacion de las competencias clave, es preciso hacer
hincapié en aquellas a las que se les da mayor relevancia para la realizacion de este
trabajo. En primer lugar, la competencia en comunicacién linguistica, puesto que ésta
resalta la labor del recurso pedagogico del proyecto (el comic book). Y para ello es
preciso el dominio de todos los aspectos que envuelven a la lectura. Es decir, la

comprension de lo escrito que a su vez requiere el conocimiento del vocabulario, asi
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como de la gramatica y las funciones del lenguaje. Ademas, se deben desarrollar
habilidades de comunicacion para saber por ejemplo qué tipo de entonacién es la
adecuada para cada contexto o la capacidad de almacenar, procesar y utilizar la

informacidn, promoviendo también un pensamiento critico.

También, esta competencia abarca la importancia de la actitud en el intercambio
comunicativo, puesto que es imprescindible tener conciencia de la intencién

comunicativa en el mensaje. (Comision Europea, 2019)

2.2. La competencia plurilingte

En segundo lugar, se presenta la competencia plurilingie, puesto que el trabajo
en cuestion se centra en el aprendizaje de una lengua extranjera (el inglés). Con lo cual,
implica la capacidad de cambiar de un idioma a otro, es decir, ser capaz de expresarse,
hacerse entender y entender a otras personas, reconocer palabras de una comunidad
internacional comdn para almacenarla con una nueva apariencia, combinando diversas
formas de expresion, incluyendo por tanto la comunicacién no verbal (gestos, expresion

facial, etc). (Consejo de Europa, 2020)

Sin olvidar, por supuesto, la importancia de apreciar la diversidad cultural, que
conlleva el respeto por la lengua. Como también, a las personas hablantes de la misma.
(Comision Europea, 2019)

2.3. La competencia digital

Las tecnologias digitales son actualmente indispensables en la vida diaria de
cada ser humano, y por lo tanto en el &mbito educativo no podria ser menos. De hecho,
se presentan como un objetivo del aprendizaje, pero al mismo tiempo también, es un
medio que permite el desarrollo de cualquier otro aprendizaje, y asi queda plasmado
en el articulo 2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por
la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre.

El sistema educativo es un medio para asegurar que el estudiantado pueda
adquirir las competencias digitales, permitiendo asi una integracion social y profesional.
Por ello, es necesario que los maestros y las maestras tengan una formacion sobre las
mismas. En la Resolucién del 4 de mayo de 2022, de la direccidn general de evaluacion

y cooperacion territorial, por el que se publica el acuerdo de la conferencia sectorial de
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educacion, sobre la actualizacion del marco de referencia de la competencia digital
docente, se establecen diversas orientaciones para los educadores y educadoras, y una
de las clave estéa en la préactica, llevando al aula dindmicas activas, donde el aprendizaje
significativo cala en los alumnos y alumnas, creando mentes despiertas capaces de

resolver y superar los retos de la vida.

Pero ¢qué implica la competencia digital?. La competencia digital abarca todos
los conocimientos relacionados con las tecnologias, como por ejemplo tener conciencia
de las diversas aplicaciones de éstas, asi como, la adopcion de un pensamiento critico a
la hora del manejo de la informacion, y un uso responsable sobre las tecnologias. Con lo
cual, interfiere el pensamiento critico y la reflexion, pero también la imaginacion y la
creatividad, puesto que esta competencia implica ademds, la creacién de nuevos

contenidos. (Comision Europea, 2019)

2.4. Las situaciones de aprendizaje como planteamiento didactico en el

ambito educativo espafiol

Aunque no se puede hablar de competencias clave sin mencionar un elemento
que va intimamente ligado con éstas, y este seria el perfil de salida del alumnado. La
relacion entre ambos elementos, consta en que el perfil de salida determina las
competencias claves que se esperan de los alumnos o alumnas al completar su
formacion. Es decir, es el instrumento que especifica los fines y logros que se deberian
alcanzar. Por lo tanto, fundamenta las decisiones curriculares, las estrategias,
orientaciones metodoldgicas de la practica y es un indicador evaluativo de los
aprendizajes de los estudiantes, dandole un valor estructural y funcional a las
competencias claves. De esta forma, lo que se busca al finalizar una etapa educativa, es
que el alumno o alumna alcance dicho perfil de salida, porque se entiende que se
tendrian los conocimientos y recursos necesarios para hacer frente a los posibles
desafios de la vida, recogido en el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se

establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria.

Y como observamos, todo lo anterior esta vinculado con la realidad, en otras
palabras esto quiere decir que desde la ensefianza se fomenta el hecho de promover la
adquisicion de herramientas para la vida, generando asi situaciones de aprendizaje

significativas para una mejora de la educacion. Y es que al fin y al cabo, la finalidad de
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la educacion debe ser esa, la promocion de escenarios significativos que dejen huella en
el estudiantado y no sean simples nociones que divaguen sin ningun tipo de conexion,

corriendo el riesgo de ser olvidadas con el tiempo.

Con lo cual, aqui es cuando se introduce otro elemento fundamental, las
situaciones de aprendizaje. El concepto hace alusién a un conjunto de actividades
orientadas al cumplimiento de unos determinados objetivos. Como se ha explicado
anteriormente, deben ser aprendizajes significativos, con componentes motivadores y de
interes para el alumnado, contextualizado en las diversas realidades, teniendo en cuenta
las cuestiones personales, sociales y culturales del entorno y de cada uno de ellos y
ellas. Dicho contexto debe estar ligado a un problema, pregunta o reto. Para concluir
dicho proceso de ensefianza-aprendizaje y resumir todo los conocimientos adquiridos se
desarrolla un producto final, normalmente son propuestas dinamicas donde los alumnos

y alumnas son los protagonistas. (Gomez Parra, 2013)

Las situaciones de aprendizaje que contienen un caracter orientativo suponen
una herramienta atil y efectiva para la integracion de los diferentes elementos
curriculares, lo que permitira el desarrollo de las competencias clave establecidas en el
perfil de salida del alumnado. Su disefio se nutrird por medio de propuestas pedagdgicas
que sitten al alumnado como agente activo. Para ello es fundamental la implementacion
de actividades globalizadas, contextualizadas y de complejidad gradual. A su vez deben
ser flexibles, estimulantes, significativas, integradoras e inclusivas y respetuosas con el
proceso integral del alumnado, considerando sus potencialidades, intereses y
necesidades. Alineandose con los principios del Disefio Universal del Aprendizaje
(DUA), fomentando asi, diversas lineas de acceso al aprendizaje, para garantizar esa
educacion inclusiva, como se especifica en el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo,
por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion

Primaria.

Por lo tanto, se determina que las situaciones de aprendizajes son
imprescindibles para la educacién, puesto que reconocen a los alumnos y alumnas como
seres activos capaces de llegar a los aprendizajes esperados, puesto que ellos mismos
seran los que adquieran conocimientos, habilidades y adopten diversas actitudes
generando asi los diferentes logros. Todo ello enfocado a la realidad diaria, que les

llevard a estimular la parte cognitiva, afectiva y emocional, siendo el contexto algo
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motivador para ellos y ellas. Mediante las situaciones de aprendizaje y todos los
elementos curriculares que la conforman (objetivos, competencias, etc), se prepara a
personas auténomas, con pensamiento critico, creatividad, entre otros aspectos,

dandoles herramientas para su futuro.

Es preciso poner énfasis, una vez mas, en que para poder ofrecerles esos utiles,
el aprendizaje debe estar centrado en las competencias claves y una manera de
promoverlas es mediante la aplicacion de metodologias activas. Estas metodologias
cumplen con una amplia gama de estrategias y técnicas que son las que desarrollan los
aprendizajes significativos, con el objetivo de conseguir una calidad en el proceso de

ensefianza-aprendizaje. (Fernandez March, 2006)

3. La produccion y recepcion escrita en lengua extranjera de acuerdo con el

MCER

El Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas (Consejo de Europa,
2020), es un recurso que establece programas fundamentados en el analisis de
necesidades, orientado a tareas de la vida real. Favoreciendo una perspectiva guiada por
descriptores donde se muestra lo que el alumnado es capaz de hacer.

Centrandonos en la materia que ocupa este trabajo, se afirma que la capacidad
productiva y receptiva escrita ocupa un lugar esencial en el desarrollo de la educacion,
puesto que los alumnos y alumnas obtendrian los niveles necesarios para una
adecuada alfabetizacion. Se explica que la comprension supone la recepcion y el
procesamiento de la informacién, esto a su vez quiere decir que se pone en
funcionamiento lo que se consideran esquemas apropiados para desarrollar

representaciones del significado.

La comprension de lectura incluye tanto textos escritos como textos signados.
Las categorias definidas resultan de la union del propésito de la lectura y del tipo de
género textual. En el propdsito de la lectura, hay una diferencia fundamental entre leer
para orientarse y leer en busca de informacion y argumentos. En el primer caso, se
diferencian dos modalidades: la lectura rapida para decidir qué se lee con mayor
atencion, skimming, y la lectura agil de un texto para encontrar algo especifico,

scanning. En el segundo caso, se trata de leer algo determinado en un texto. Por otro
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lado, también se establece una diferencia entre leer en busca de informacion vy
argumentos y leer por placer. Por Gltimo, hay textos que se leen de una manera
especial, como los relacionados con la escala de leer instrucciones, que es una forma
especializada de leer para obtener informacion. y leer correspondencia es también una
categoria diferenciada, que se ha incluido al principio porque todas las escalas

comienzan con los descriptores referidos al uso interpersonal de la lengua.

Por otro lado, las actividades de expresion ocupan un lugar destacado en muchos
ambitos de la vida profesional y académica y gozan de un cierto reconocimiento social.
Puesto que se suele juzgar la calidad linguistica de un escrito, asi como la fluidez y la
capacidad de articulacion en tiempo real, especialmente al dirigirse a un pablico. En las
categorias de expresion escrita, las macro-funciones de uso transaccional de la lengua y
el uso evaluativo de la lengua se consideran de manera conjunta, puesto que ambos
elementos aparecen entrelazados en el caso de leer en busca de informacion vy
argumentos también se combinan ambos aspectos. La escala de escritura creativa es el
equivalente de mondlogo sostenido: describir experiencias, y se centra en la descripcién

y la narracion.
3.1 Las destrezas de reading y writing

El Marco Comun Europeo de Referencia para las lengua explica que cuando se
habla de la habilidad de lectura reading, hablamos de la habilidad de comprension. La
lectura correcta se basa en la comprension de lo que se lee, motivo por el cual
representa un mayor esfuerzo por parte del estudiantado para entender lo que lee en una

lengua extranjera. (Consejo de Europa, 2020)

Segun Fonseca, et al., (2019), la lectura de un texto requiere de habilidades
béasicas o de bajo nivel, con el objetivo destinado al reconocimiento de letras y palabras
escritas en un texto. Pero para comprender los conceptos y las ideas implicadas en el
mismo, también se requieren de habilidades de alto nivel, para que asi sea posible el
procesamiento del texto. Con lo cual, la comprension lectora se convierte en el nucleo
de la lectura y consiste en una actividad mental para construir el significado a partir del
contenido planteado en el texto. El texto, a su vez, ofrece cierta informacion explicita
que se constituye en pequefios avances para que el lector con el conocimiento previo

adecuado desarrolle la informacion que esta implicita en él.
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De estos procesos cognitivos implicados se derivan tres habilidades bésicas
asociadas a la comprension lectora: la construccion de inferencias; la comprension de la
estructura del texto y la autorregulacion de la comprensién o monitoreo. (Fonseca, et
al., 2019)

e Construccion de inferencias, esto hace referencia a la situacion que se da cuando
los textos presentan informacion explicita y otra que, por el contrario que se
refleja de manera implicita, y que en consecuencia los lectores necesitan
construir a partir de sus conocimientos previos. (Fonseca, et al., 2019)

e EIl conocimiento de la estructura del texto, es un parte fundamental sobre ésta,
puesto que ayuda a los lectores a identificar las ideas principales en un texto, asi
como su organizacion interna, todo destinado a la construccion de una
representacion coherente. (Fonseca, et al., 2019)

e La autorregulacion de la comprension o monitoreo, hace alusién a la capacidad
de reflexidn sobre lo que se esta leyendo y de los posibles obstaculos que se van
encontrando durante el proceso. Esta capacidad se desarrolla en la escuela
primaria y sin ella la comprensiébn misma se veria afectada. Y es que el
monitoreo permite a los lectores identificar cuando se requiere una inferencia, si
el contenido del texto o la idea es dificil de entender, o si la informacion leida es
contradictoria, si se presentan palabras o términos cuyo significado se desconoce

0 se estd activando un significado inapropiado, etc. (Fonseca, et al., 2019)

Con respecto a los descriptores que se ilustran sobre esta habilidad en la etapa de
educacién primaria, se refleja la comprension de textos breves y sencillos sobre asuntos
conocidos con un vocabulario de uso muy frecuente y cotidiano. También, la
comprension de textos breves y sencillos que contienen vocabulario de mayor
frecuencia, incluida una buena proporcion de internacionalismos. Se entiende lo
suficiente como para leer historias y tiras comicas breves y sencillas sobre situaciones

concretas y conocidas descritas en un lenguaje cotidiano. (Consejo de Europa, 2020)

En el caso de la habilidad de escritura writing hacemos referencia a la habilidad
de produccion, en la cual el estudiante tiene el espacio para expresar sus ideas,

sentimientos, etc.

Byrne (1988) explica que la escritura va mas alla de una simple produccion de

simbolos graficos. Escribir requiere de un esfuerzo mental consciente a la hora de
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pensar qué oracion emplear y de qué diversas maneras expresarlas en el papel. Ademas,
es un proceso que requiere de tiempo para releer lo escrito a modo de estimulo para
continuar redactando. Para facilitar este proceso es util tomar notas, revisar y volver a
reescribir. La escritura conlleva la codificacion de un mensaje, con el objetivo de darle

significado y traducir de alguna manera nuestros pensamientos.

Escribir es una actividad solitaria, donde no implica la interaccién con otras
personas, con lo cual, esto es un punto que dificulta el proceso, puesto que no se recibe
una retroalimentacién de una parte externa. Pero tiene una diversidad de propoésitos
pedagdgicos. Como por ejemplo, el hecho de que haya alumnos y alumnas que el
aprendizaje se les hace mas sencillo mediante la lectura y la escritura, ya que de alguna

forma favorece la retencién de los conocimientos. (Byrne, 1988)

Segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de
Europa, 2020), las habilidades de expresion no se adquieren de manera natural, sino que
son el producto de la educacion y la experiencia, y esto se cifie aln mas si se trata de
una expresion formal. Ello implica el aprendizaje de las convenciones propias de un
género textual concreto y el conocimiento de las expectativas del publico al que va
dirigido. Para ello, se presentan las estrategias de expresion, que se emplean para

mejorar la calidad expresiva tanto en contextos formales como informales.

Y si nos fijamos en los descriptores que se establecen en el desarrollo de esta
destreza, perteneciente a la etapa de educacion primaria, se pretende la realizacion de
textos claros y detallados sobre una variedad de temas relacionados con su area de
interés, sintetizando y evaluando informacién y argumentos procedentes de varias

fuentes.

3.2 Estrategias linguisticas adecuadas para la mejora del reading y writing

Segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (Consejo de
Europa, 2020), las estrategias comunicativas se reflejan por un enfoque clasico de las
estrategias en la comunicacion interlinguistica: planificacion; ejecucion; seguimiento y

correccion.

En el caso de las estrategias de expresion, la escala ilustrativa compensar

corresponde a la ejecucién. El control y la correccion se han combinado en una sola
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escala que se denomina planificar. Esta escala nos remite al proceso de preparacion
mental que precede al acto de escribir. Puede suponer pensar conscientemente qué decir
y como formularlo. Algunos conceptos clave implicados en esta escala son: determinar
la manera de expresar la informacion que hay que transmitir y tal vez ensayar como
expresarla, considerar la posible reaccion de los destinatarios ante lo que se dice. Dicho
descriptor (enfocado a la etapa de educacion primaria) manifiesta el logro de recordar y
ensaya un conjunto apropiado de frases de su repertorio.

Compensar, es una estrategia para mantener la comunicacion cuando no se
encuentran las expresiones adecuadas. Algunos conceptos clave implicados en esta
escala son: definir el concepto que no se ha logrado transmitir, parafrasear, etc. La clave
de todo ello, en la etapa de educacion primaria, busca aclarar lo que se quiere decir
mediante gestos cuando sélo se disponen de palabras.

En cuanto a las estrategias de comprension, se determina que el grado de
comprensidn avanza mediante una combinacién de procesamiento de la informacion de
abajo arriba y de arriba abajo y de la inferencia de significados a partir del contenido y
de esquemas cognitivos. Para conocer el nivel de desarrollo existe una escala de las
estrategias de inferencia que se emplean en este proceso. Algunos conceptos clave
implicados en esta escala son: la extraccion de informacion de las ilustraciones, del
formato, los epigrafes, los subtitulos, la posicion en el cuerpo del texto, etc. También,
de la deduccion del significado a partir del co-texto y del contexto linglistico, el uso de
las claves linglisticas, desde cifras y nombres propios, hasta la destreza en el manejo de
toda una gama de estrategias.

Con respecto a los descriptores de dicha destreza en la etapa educativa de
primaria se manifiesta la utilizacion de una idea del significado general de textos y
enunciados cortos que tratan temas cotidianos concretos para inferir del contexto. Se
acude al reconocimiento de palabras que conoce el estudiantado para deducir el
significado de otras palabras que desconoce presentes en expresiones cortas y en
contextos cotidianos y habituales. También, utiliza cifras, fechas, sustantivos, nombres

propios, etc., para identificar el tema de un texto.
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4. El uso del comic como recurso didactico dentro del aprendizaje de lenguas

extranjeras

4. 1 Dentro del contexto educativo nacional.

Existen una gran cantidad de estudios que corroboran la efectividad del uso del
comic en aulas de primaria, para la ensefianza de una lengua extranjera en el ambito
nacional. Es por ello, que a continuacion presentamos algunos ejemplos que corroboran

la argumentacion.

Para empezar, se puede decir que vivimos en una sociedad en la que las
imagenes cumplen un papel fundamental, puesto que rodean todo nuestro alrededor.
Esto lo podemos comprobar saliendo a la calle, observando establecimientos, etc. (Paré
y Soto- Pallarés, 2017)

Desde un punto de vista linglistico su uso contiene diversas ventajas, y es que al
tratarse de un material auténtico, puesto que refleja realmente la lengua, conlleva a una
mayor comprension o mas sencilla, a causa de la relacion entre la lengua y las
imagenes. Ademas, los codmics son materiales con los que los alumnos y alumnas
pueden estar familiarizados, por lo que al ser utilizados en el aula seria un elemento
motivador, lo que proporciona un aprendizaje significativo y efectivo. Esto a su vez,
esta ligado con componentes ludicos, que reafirma una vez mas lo anterior. Por Gltimo,
concluye mencionando que a través de la realizacion de su estudio ha conseguido
demostrar el valor del recurso, para aprender el vocabulario de un idioma, gracias a su

lenguaje y a sus caracteristicas esenciales. (Garcia Jiménez, 2022)

Segun Hernando Gonzalez (2015), explica que en su proyecto pretendia
brindarles a los y las docentes propuestas pedagdgicas innovadoras mediante el uso y
aplicacion del cémic en las aulas de primaria, para ensefiar asi, una segunda lengua
extranjera. En su trabajo, resalta el hecho de la existencia de imagenes, que ayudan y
facilitan la comprension del mensaje y es que son de gran utilidad puesto que
complementan el significado. Ademas, afirma que la literatura potencia la motivacion y
el interés en el alumnado, incluso a aquellos y aquellas que poseen un rendimiento

inferior.

19



Ortiz (2009, p. 3), también relaciona el uso del comic con el desarrollo de

multiples dimensiones. Como se cit6 en Paré y Soto- Pallarés, 2017.

e EI aprendizaje se ve favorecido a través del perfeccionamiento de la

comprension lectora y de un enriquecimiento del vocabulario.

e Se potencia la expresion oral y escrita del estudiante asi como su capacidad de

memorizacion.
e Facilita la concentracion.
e Se adapta facilmente al propio ritmo de lectura de los alumnos/as.
e Facilita el aprendizaje de idiomas.

e Es un eficaz medio para la transmision y educacién en valores. Es econdémico y

facil de adquirir y manipular.

Segun Rosales Fernandez (2016) y de acuerdo con su estudio, establece la
confirmacion de que los maestros y las maestras contemplan el cdmic como un material
didactico de utilidad, sin embargo, carecen de recursos para llevarlo a cabo en el aula.
Esto a su vez, se debe quizas, a la falta de informacion acerca de este recurso, ya que no
cuenta con la misma popularidad o cantidad de documentacion como la que se posee en
el extranjero. A pesar de ello, reafirma, gracias a su trabajo, la gran variedad de
oportunidades que el comic ofrece en la educacion, puesto que es muy flexible y que
trae consigo el interés por el habito de la lectura. Ademas, su aplicacién en formato
digital facilita la comprension y el desarrollo del manejo de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC).

4.2 Dentro del contexto educativo canario

Aunque en este caso, nos encontramos con el handicap de que no existen tantos
estudios realizados en el &mbito educativo canario sobre el uso del comic en las aulas de
primaria. Los que comentamos afirman la necesidad de dar a conocer cada vez mas este
valioso recurso didactico. Cabe destacar, que algunos trabajos de los que se argumentan
estan implementados en la secundaria, pero es importante citarlos, porque abarcan el

tema del material en cuestion.
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Hernandez Mesa (2022) afirma que la situacién actual del uso del cémic en las
aulas de la segunda lengua extranjera podria ser mucho mejor. A esto hay que sumarle
el hecho de que las actividades que se suelen implementar se cifien Gnicamente a la
practica de exponentes gramaticales, y por lo tanto, no abarcan el desarrollo de las
destrezas linglisticas. Respecto a lo anterior, Hernandez disefié una propuesta con el
objetivo de potenciar la comprension de textos escritos y la produccion de textos
escritos. Dicho estudio estd destinado a la secundaria, pero a raiz de su trabajo da a

conocer multiples beneficios del uso del comic.

Correa Reyes (2021) disefid una encuesta destinada a los alumnos y alumnas,
donde se les preguntaba diversas cuestiones. De ella destaca que por lo general, hay una
gran parte del estudiantado que no se siente motivado con la lectura y por eso rechazan
cualquier tipo de estrategia vinculada a esta destreza. Sin embargo, el proponer recursos
y dindmicas mas innovadoras potencian y fomentan la curiosidad y el interés. Por
ejemplo, en una de las preguntas propuso al alumnado la creacién de su propio comic.
Esto es importante resaltarlo, puesto que en el andlisis de la gran mayoria de cuestiones
no se refleja un alto porcentaje a favor de la lectura y relativos a esta. Pero dicha
alternativa que abarca la elaboracion de un coémic y trabajar sobre ello, tuvo un mayor

éxito con respecto al resto de cuestiones que se reflejan en la encuesta.

Garcia Pérez (2020) cred una propuesta didactica (que aungue no pudo llevarse a
cabo en la practica), contiene diversas actividades donde pretende dar a conocer el
cémic como recurso didéctico en las aulas de primaria. Con ese cometido, elabor6 una
serie de dindmicas para potenciar habilidades como el listening y el reading. Pero cabe
destacar, que su planteamiento no so6lo abarca actividades para el fomento de dichas
destrezas, sino que también propone al igual que Correa Reyes (2021), el hecho de que
los alumnos y alumnas sean protagonistas de su propio aprendizaje, dandoles la
oportunidad de elaborar asi su propio comic, mediante la utilizacion de las TIC,
contribuyendo al alcance de diversas competencias clave y promoviendo a una plena

educacion.

Todos los trabajos que citamos apuestan por la implementacion de nuevas
metodologias para calar en el estudiantado. Y como explicaba Hernandez Mesa (2022)
el nivel de inglés en las aulas es bastante mejorable, y si recuperamos el anélisis de

datos sacados de la encuesta, entre los alumnos y alumnas no existe una gran
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motivacion hacia la lectura, con lo cual existe una gran necesidad para despertarla. Por
ello, se proponen actividades que salen de lo memoristico y directivo, para abarcar
actividades que conecten con el interés del alumnado. Como por ejemplo la creacion de
su propio comic, permitiendo asi, la adquisicién de diversas competencias como la
digital. Sin olvidar por supuesto, que todo ello, estd centrado en el desarrollo de
destrezas como el writing, speaking, reading y listening, habilidades vitales para una

correcta interiorizacion de una lengua.

5. Propuesta de innovacion

5.1. Contexto y muestra del estudio

El estudio lo Ilevamos a cabo en el C.E.I.P Précticas Aneja e.U.P, se localiza en
la zona urbana del centro San Cristobal de La Laguna, y destaca por situarse en un
entorno fisico rodeado por diferentes locales comerciales, residencias de estudiantes,
blogques de viviendas, negocios de diversos tipos como restaurantes y a su vez cerca del
campus central de la Universidad de La Laguna. Las familias que tienen a sus hijos/as en
el centro destacan por tener un nivel socio cultural y econdmico medio, salvo algunas

familias con necesidades, que muestran una desventaja sociocultural.

Concretamente, lo realizamos en el curso de cuarto de primaria. Donde se cuenta
con 47 alumnos y alumnas, en el que 28 son nifios y 19 son nifias. El curso de 4°A esta
compuesto por 25 estudiantes y 4°B por 23 estudiantes. Como explicamos en el apartado
anterior, el nivel socioeconémico es medio, exceptuando algunos casos en los que

existen unas necesidades superiores.

5.2. Metodologia e Instrumentos de recogida de datos

Con respecto a la investigacion que abarca este proyecto es preciso recalcar la
metodologia escogida para ello. Y dado que el instrumento de recogida de datos es una
encuesta, el método que escogimos y que a su vez protagoniza el estudio, es el método

mixto.

La caracteristica principal de los métodos mixtos es la combinacion de la
perspectiva cuantitativa y cualitativa en un mismo estudio. En el caso de que las

preguntas de investigacion sean complejas, la mezcla de los métodos permite darle
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profundidad al analisis. Los métodos mixtos utilizan diversas fuentes de informacion
que se combinan de diversas maneras para sustentar analisis mas comprensivos.
También, permiten ampliar las preguntas y teorias para reflejar de mejor manera la
realidad, en este caso en los procesos de ensefianza y aprendizaje. En cuanto a las
respuestas obtenidas a través de estos métodos, se caracterizan por ser: ricas;

significativas y hacen surgir nuevas preguntas. (Hamui-Sutton, 2013)

Los disefios mixtos de investigacion permiten el planteamiento de problemas, la
recoleccion de datos, asi como el analisis. EI uso de multiples perspectivas, permite
abordar de manera integral los problemas de investigacion que son de alta complejidad.
Este tipo de investigacion conlleva una serie de etapas o fases, que se enuncian a
continuacion: planteamiento del problema; revision de literatura; hipétesis, disefio,
muestreo, recoleccion de datos, anélisis de datos, resultados y conclusiones. (Pérez, et,
al. 2023)

Cuenta con diversas ventajas y es que al dotarse de una gran variedad de
observaciones pertenecientes de diferentes fuentes, tipos de datos y contextos, permite
recolectar informacién mas rica y variada. También, permite el aumento de la
posibilidad de ampliar las dimensiones del proyecto de investigacion, aportando asi una
riqueza interpretativa y sentido de entendimiento. (Mufioz Poblete, 2013)

Los métodos mixtos de investigacion, permiten ampliar las preguntas y teorias
para reflejar de mejor manera la realidad, en este caso en los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Las respuestas obtenidas a través de estos métodos destacan por ser ricas,

significativas y hacen surgir nuevas preguntas. (Hamui-Sutton, 2013)

En este estudio realizamos una encuesta, como herramienta para obtener la
informacion que determine el anélisis del estudio. Esta encuesta la disefiamos con el
objetivo de conocer el uso del comic como recurso pedagdgico en las aulas de primaria,
sobre todo para el aprendizaje de una lengua extranjera, el inglés. Dicha herramienta de
investigacion, se caracteriza por contener preguntas o afirmaciones donde las posibles
respuestas son cerradas. Es decir, no se le da opcion a los receptores y receptoras de la
encuesta el hecho de escribir su opinion libre, sino que mas concretamente, la encuesta
se ajusta a la escala de Likert 4, la cual se define por contener cuatro opciones, donde
los alumnos y alumnas deberan posicionarse en una de ellas, eliminando, por tanto la

posibilidad de tener una opinidn neutra en las preguntas o afirmaciones que se presenten
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en el formulario. Las respuestas son las siguientes: nada de acuerdo; poco de acuerdo;

de acuerdo y muy de acuerdo.
La encuesta se divide en cinco bloques donde se establece lo siguiente.

En primer lugar esta el bloque 1 llamado biodata, en este apartado recabamos
informacion sobre algunos aspectos generales acerca de los encuestados y encuestadas,

por ejemplo la edad, el curso, etc.

Luego le sigue el bloque 2 background o antecedentes, donde hacemos preguntas
relativas al habito de lectura que se tiene, asi como sus preferencias lectoras y

experiencias previas que se tengan sobre esta disciplina.

Continuamos con el bloque 3 denominado experiencias generales sobre uso del
cémic en el colegio, donde pretendemos recabar informacion sobre el tipo de aplicacion
del comic en alguna asignatura del colegio, comprobar si se ha usado alguna vez en el
aula, si se han hecho actividades relativas a éste, la experiencia del alumno o alumna en

el aprendizaje, etc.

Tras eso se presenta el bloque 4 referido a las experiencias sobre el uso del comic en
inglés, incidimos en mayor medida en la materia en cuestién. Donde queremos conocer
si alguna vez se ha usado esta herramienta pedagdgica, el tipo y si se han llevado a cabo
actividades tras su lectura, si le ha ayudado al alumnado en el aprendizaje, etc.

Por ultimo el bloque 5 denominado expectativas de cara al futuro, porque queremos
averiguar las creencias de los alumnos y alumnas. Es decir, saber si ellos y ellas creen
que una aplicacién mas frecuente del comic en la materia de inglés les serviria por
ejemplo, en la adquisicién de un mayor dominio de la lengua extranjera, o si les
interesaria el desarrollo de actividades méas innovadoras como la creacion de su propio

comic digital.

6. Resultados y Discusion

A continuacion reflejamos el anélisis de los resultados obtenidos en las

encuestas realizadas en el centro escolar.
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Figura 1

Porcentaje sobre la aceptacion o rechazo de la lectura de comics.

4. ;Te gusta leer comics?

49 respuestas

@ Nada de acuerdo.

@ Poco de acuerdo.
De acuerdo.

@ Muy de acuerdo.

Y

Fuente: elaboracion propia.

Iniciamos el analisis de los resultados de la encuesta tratando las preferencias
lectoras o el background de los alumnos y alumnas con respecto a la lectura. Méas
concretamente, comenzamos a abordar este apartado con el tema que nos interesa en

cuestion, el comic.

Para ello, hacemos alusién a la Figura 1, la cual se refiere al interés que tiene
0 muestra el estudiantado hacia la lectura del comic. Si se observa el gréfico, se puede
apreciar que en general tiene gran aceptacion entre la muestra encuestada. Y es que si
consideramos las respuestas con tendencia positiva, es decir muy de acuerdo y de
acuerdo, sumaria un porcentaje total del 75°5% , en esta cifra se refleja indudablemente
una clara preferencia el habito de leer comics, frente a un 24’5 % que en contraposicion,

rechaza o bien el gusto por la lectura o el recurso en cuestion.

Sin embargo, este hecho nos genera asombro puesto que teniendo en cuenta que
vivimos en una sociedad tan digitalizada y tecnoldgica, no es ninguna sorpresa para
nadie saber que el gusto por la lectura de cualquier tipo de género literario es algo muy
valioso hoy en dia, y que de cierta manera se ha visto afectado. Cada vez mas, los nifios
y nifias prefieren pasar el tiempo jugando con nintendos o play stations. Por eso,
observar estos datos tan alentadores es un soplo de aliento para considerar esta

herramienta como un recurso pedagogico en las aulas, porque como hemos visto es un
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material, del cual se pueden sacar muchisimas ventajas y que nutre el aprendizaje de los

alumnos y alumnas.

A pesar de esperar unas expectativas no muy altas sobre el resultado, es
necesario recuperar algunas vivencias experimentadas durante nuestras practicas, y es
que en general el alumnado tenia buena aceptacién hacia la lectura, esto es asi, ya que
cuando entrdbamos en las aulas, se solia ver a los nifios y nifias con un libro e incluso
algin cémic sobre las mesas, y no formaba parte de una tarea de alguna asignatura,
puesto que éstos eran diferentes. Con lo cual eso significa que algunos nifios y nifias
mantienen el gusto por la lectura, tanto asi que trasladaban ese ocio hasta el colegio y
por eso vemos esto como una gran oportunidad para potenciar esta herramienta

pedagogica en la educacion.

Figura 2

Porcentaje sobre el uso del comic en el colegio.

5. He trabajado el uso del comic en el colegio.

49 respuestas

@ Nada de acuerdo.

@ Poco de acuerdo.
De acuerdo.

@ Muy de acuerdo.

Fuente: elaboracion propia.

El resultado que obtenemos en esta ocasion, también es positivo dando un total
de 79°6%, practicamente un 80% de los alumnos y alumnas aseguran haber trabajado al
menos en una ocasién el comic en el colegio. Con lo cual, esto es algo positivo puesto
que podemos deducir que los maestros y las maestras perciben este recurso como una
gran herramienta para que los nifios y nifias aprendan. Y bajo nuestra experiencia
también se puede declarar que, aunque el Practicum fuese de mencién, en alguna

ocasion los nifios y nifias crearon una especie de historia en unas vifietas de comic. No
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determinamos con exactitud como se desarrollé el uso del comic en el aula, pero al

menos, corroboramos los datos que se muestran en el grafico.

Continuando en este mismo bloque vamos a averiguar o deducir el tipo de

trabajo que se lleva a cabo tras la lectura de un comic.

Figura 3

Porcentaje de alumnos y alumnas que afirman o niegan haber trabajo actividades tras la

lectura de un comic.

7. Al trabajar la lectura de un cémic, se han realizado actividades.

49 respuestas

@ Nada de acuerdo.

@ Poco de acuerdo.
De acuerdo.

@ Muy de acuerdo.

30,6%

Fuente: elaboracion propia.

Para ello, observamos la Figura 3, si la analizamos detenidamente vemos que los
resultados cambian notoriamente. El 36°7% de los alumnos y alumnas aseguran haber
desarrollado actividades vinculadas a la lectura de un comic. Mientras que el 63 '3%, es
decir, més de la mitad del estudiantado niega este hecho.

Si acudimos a una de las afirmaciones enunciadas en la gréfica anterior, donde
explicamos que en una ocasion presenciamos como los nifios habian creado una especie
de historia en tres o cuatro vifietas. Sin embargo, este tipo de actividad no alude a la
posibilidad de que se haya trabajado, por ejemplo, una comprensién lectora ni otro tipo
de destrezas ya que en su momento se hombro un dibujo, pero no se especifico nada
mas. Y es que tampoco dicha dinamica tiene porqué estar relacionada con la lectura de

un coHmic.
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Con lo cual esto quiere decir que cabe la posibilidad, como se refleja en los
datos, de que en el aula si se haya leido algin cémic o trabajado sobre dicho material.
Sin embargo, el trabajo de actividades como la comprension de la historia que se lee no
destaca mucho en los resultados. Todo lo contrario, porque en este caso los porcentajes
que se refieren al poco de acuerdo y nada de acuerdo resaltan en comparacion con las
otras dos respuestas. Esto puede dar a entender que quizas, no se haya dedicado tanto
tiempo al trabajo de las actividades, o que las dinamicas que se hayan hecho no estén

vinculadas directamente con la comprension de un comic.

A partir de ahora explicamos otro bloque el cual hace referencia al uso del comic

en la asignatura de inglés.

Figura 4

Porcentaje de alumnos y alumnas que afirman o niegan haber leido un comic en inglés.

8. He leido algun cémic en la asignatura de inglés.

49 respuestas

@ Nada de acuerdo.

@ Poco de acuerdo.
De acuerdo.

@ Muy de acuerdo.

Fuente: elaboracion propia.

A diferencia del otro grafico, en el que la informacién pudo ser mas dudosa o
menos clara. En este, hay una respuesta evidente donde si sumamos el porcentaje que
representa la respuesta de nada de acuerdo que expresa un 85 '7% y la otra opcion con
tendencia negativa que se refiere a la contestacion poco de acuerdo que alude un 10’
2%, se obtiene un total de 95 '9%. Esto quiere decir que, practicamente la totalidad del

alumnado asegura no haber leido algin comic en inglés.

En base a nuestra experiencia durante el periodo de practicas, podemos

confirmar que no observamos que trabajasen la lectura de un cémic. Es mas, solo en una
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unica ocasion siguiendo el libro de texto aparecia una pequefia historia contada a través
de un cémic, pero en vez de desarrollar dicha sesion llevando a cabo la lectura del
cémic, para que asi los nifios y nifias trabajasen la comprension lectora, y por lo tanto, la
escritura. Lo que se hizo en realidad fue poner un audio con las conversaciones que se
mostraban en los bocadillos del comic. Los nifios y nifias no fomentaron la habilidad de
reading. Esto es bastante contradictorio ya que una propuesta que precisamente se
enfoca en dicha destreza se sustituye por otra. Fue un acontecimiento que nos genero
bastante asombro porque precisamente pretendiamos desarrollar el estudio sobre el uso
del comic en la materia de inglés. Pero como explicamos, en el centro escolar no se

trabajo la lectura de un cémic ni nada vinculado a esta herramienta.

De esta forma, las dos preguntas que presentamos a continuacion en la encuesta
que hacen referencia a la utilidad del recurso en la asignatura de inglés, es decir, a las
que fueron disefiadas con el objetivo de conocer si se habian desarrollado actividades o
si les habia servido para su aprendizaje, quedan totalmente retratadas en este grafico de
una forma indirecta. Dado que al no haber trabajado la lectura de un comic en inglés
tampoco se ha desarrollado nada en relacion al trabajo de esto. Por lo tanto, podemos
determinar también que los alumnos y las alumnas no desarrollan la habilidad de la
lectura tanto como se deberia ya que se sustituye por otras, como se argumento

anteriormente.

A raiz de esto, también podemos llegar a pensar que los maestros y maestras no
conocen la utilidad del comic como una herramienta pedagdgica o quizas desconocen
las diversas estrategias que existen para sacarle el maximo provecho pudiendo elaborar

un catalogo de actividades donde el comic es protagonista principal.

Para concluir el andlisis de los resultados de esta encuesta nos centramos en el

ultimo bloque, el cual hace referencia a las expectativas futuras del alumnado.
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Figura 5

Porcentaje sobre la aceptacion o rechazo del uso del cdmic en las clases de inglés.

12. Me gustaria que se usara con mas frecuencia el cémic en las clases de inglés.

49 respuestas

@ Nada de acuerdo.

@ Poco de acuerdo.
De acuerdo.

@ Muy de acuerdo.

Fuente: elaboracion propia.

Teniendo en cuenta el ultimo grafico, es necesario que conozcamos la opinién
del estudiantado dado que sabemos que el uso del cdmic no goza de mucha popularidad
en la préactica diaria. Por lo tanto, adjuntamos la siguiente representacion, la cual
muestra una mayor respuesta negativa, considerando asi la respuesta poco de acuerdo
con un 34 '7% y la otra contestacion nada de acuerdo con 24' 5%, siendo un total de 59
'2%. A pesar de que la tendencia sea negativa hay otro porcentaje (valorando las otras
dos alternativas referidas a las respuestas de acuerdo y muy de acuerdo), que aungue es

un poco menos de la mitad demanda un mayor uso del cémic en la asignatura de inglés.

En base al porcentaje mayoritario, podemos explicar argumentando que el hecho
de que apenas hayan usado el cdmic como un material para aprender inglés, lo puede
convertir en una idea indiferente 0 poco atractiva para el alumnado sobre todo para
aquel que no le guste la lectura o los cémics. Porque a simple vista ellos y ellas pueden
hacerse un esquema mondétono sobre la ensefianza a través de este recurso, mas ain en
una lengua extranjera, que puede suponer una gran dificultad para aquellos y aquellas
gue no les resulte sencillo su aprendizaje. Puesto que hay que destacar que el alumnado
tampoco goza de un gran nivel de inglés, y en base a nuestra experiencia, tampoco se
mostraba una gran predileccion por la asignatura, con lo cual se justificaria lo

anteriormente descrito.

Si nos referimos al otro porcentaje, aquel que refleja la aceptacion del uso del
comic, esta cifra se puede explicar recuperando el primer grafico donde méas de un 70%
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aclararon su preferencia por la lectura de dicho recurso. Y como habiamos anunciado
anteriormente, en nuestro periodo de précticas nos percatamos de ello, ya que ellos y
ellas guardaban algin comic encima de sus pupitres. Por lo tanto, ese interés puede
trasladarse a la lectura del comic en una segunda lengua extranjera dado que esto quizas

puede ocasionarles cierta curiosidad a los y las amantes de la lectura.

Continuando en la misma categoria, y con el objetivo de profundizar un poco

mas en el punto anterior, analizamos la Figura 6.

Figura 6

Porcentaje sobre la aceptacioén o rechazo de la idea de que el uso del comic ayuda con el
aprendizaje de vocabulario en inglés.

13. Trabajar comics me ayudaria con el aprendizaje del vocabulario en inglés.
49 respuestas

@ Nada de acuerdo.

@ Poco de acuerdo.
De acuerdo.

@ Muy de acuerdo.

Fuente: elaboracion propia.

Preguntamos al alumnado si considera que usando el cémic mejoraria su
aprendizaje del vocabulario en inglés. La tendencia en este caso, es positiva. Si
observamos la gréafica vemos que las respuestas muy de acuerdo y de acuerdo, sumarian
un total de 57°2%. Frente a un rechazo de esta idea, donde la totalidad abarca una cifra
del 42 '8%.

Esto significa que a pesar de que en el andlisis de la grafica anterior la
conclusion extraida fuese que a los alumnos y las alumnas no les apasiona la idea de
introducir el comic en la ensefianza del inglés. Parte de dicho alumnado en esta ocasion
reconoce que aunque no le gustaria que se usase, bien porque no le gusta leer o bien por

su apatia a la idea de su uso en inglés, reconoce que seria de gran utilidad para adquirir
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mayor vocabulario, y por tanto mejorar su aprendizaje del inglés. Con lo cual, estos
datos son muy significativos, puesto que el propio estudiantado, a pesar de no haber
trabajado el comic en la asignatura, es consciente de los multiples beneficios que podria
traer su aplicacion en el aula. Y es que esto lo podemos explicar recuperando el primer
grafico donde mas de un 70% del alumnado mostraba su preferencia por la lectura de un
cémic, es decir ese porcentaje admitia de cierta manera ser lector asi como yo también
corroboraba ese hecho en base a nuestra experiencia en las practicas. Esto quiere decir
que todas las personas que se consideran aficionados o aficionadas a la lectura son los
que mejor conocen los beneficios que conlleva tener ese habito, por ejemplo, reducir las
faltas de ortografia a la hora de escribir una palabra al mecanizar su trazo en la lectura,
adquirir un mayor vocabulario, expresarse mejor, etc. Y aqui es donde se refleja esa
verdad, ya que concretamente un 16 '4% reconoce en esta ocasion que su aplicacién

seria de utilidad en el aprendizaje del inglés, al menos para ellos y ellas.

Este analisis lo cerramos con una propuesta para trabajar el cémic, donde les

sugerimos a los alumnos y alumnas la creacion de su propio comic digital, en inglés.

Figura7

Porcentaje sobre la aceptacion o rechazo de la idea de crear un comic digital.

15. Me parece interesante y divertida la idea de crear mi propio cémic digital.
49 respuestas

@ Nada de acuerdo.

@ Poco de acuerdo.
De acuerdo.

@ Muy de acuerdo.

Fuente: elaboracion propia.

Sorprendentemente e indiscutiblemente, podemos observar una tendencia
positiva, siendo el color verde (muy de acuerdo) un 71°4%, pero es que si consideramos

el color amarillo (de acuerdo) daria un total de 87°7%. Es decir, a casi un 90% del
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alumnado le motiva la idea de crear su propio comic digital a pesar de ser en una lengua
extranjera. Y uso el término motivar puesto que en alguna ocasién algunos y algunas
estudiantes me comentaron que ya habian trabajado con un comic digital. Por lo tanto,
consideramos que este es un componente importante ya que en la cuestion referida a
usar con mas frecuencia el comic en inglés no hubo tanta popularidad ante esa
propuesta. Sin embargo, en esta instancia los porcentajes cambian. Posiblemente esto se
deba al hecho de que ya han trabajado el comic digital con anterioridad, no
precisamente tienen porqué haber creado uno pero quizas su experiencia fue positiva y
eso hace que les interese esa sugerencia. Otra opcion puede deberse a lo atractiva que
puede ser esa actividad, ya que ellos y ellas serian los protagonistas de su aprendizaje

creando asi su propio comic.

Y es que sin duda es una propuesta completa donde a través de ella se podrian
trabajar mdltiples habilidades. También, se desarrollan diversas competencias claves
como por ejemplo la digital, donde los alumnos y alumnas pueden afianzar sus
conocimientos y destrezas sobre el manejo de las nuevas tecnologias. Y lo mas
interesante de esta actividad es que el estudiantado estaria nutriendo su proceso de

aprendizaje.

7. Conclusiones

7.1 Conclusiones generales del presente estudio

En cuanto a la hipétesis de este estudio, no puede ser dada por valida al cien por
cien. Puesto que en base a la encuesta realizada, practicamente la totalidad de la muestra
de la investigacion afirma no haber trabajado el uso del comic en la asignatura de inglés.
Con lo cual, si a penas se ha desarrollado este tipo de dinamicas, el resto de preguntas
relativas al trabajo del comic quedan respondidas de la misma manera. Ya que si no se
desarrolla la lectura de un comic, tampoco se puede percibir una mejora en las destrezas
de reading y de writing. Pero de la misma manera, tampoco se puede rechazar la
hipotesis, puesto que no seria del todo correcto afirmar que el uso del comic en la
ensefianza del inglés no mejora esas habilidades, si no se ha tenido la oportunidad de

fomentar este tipo de dinamicas y trabajo.
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Con respecto a los objetivos, si nos centramos en el primero de ellos. El cual
hace referencia al marco teorico de este proyecto, podemos decir que se ha cumplido, ya
que se ha abarcado de manera clara los puntos referidos al enfoque competencial,
también se ha tratado de manera especifica y global lo referido a las destrezas que se
pretendian estudiar, es decir el reading y el writing. Como también, se desarrollé un
recorrido a nivel nacional y nivel canario, de algunos de los estudios que se presentan
sobre el uso del comic en la educacién, aunque es cierto que hay que destacar que

existen mas registros en la etapa de secundaria, que en la de primaria.

En cuanto al objetivo numero dos, elaboramos una recopilacion de informacion,
para el conocimiento de las metodologias y los instrumentos de recogida de datos, méas
concretamente sobre los métodos mixtos, ya que ese es uno de los ejes en los que se

basa este estudio.

Para concluir este apartado, y finalizando con los objetivos, asi como se
establece en el tercero de ellos. Llevamos a cabo la elaboracion de una encuesta para
conocer el uso del comic en la etapa de primaria. Sobre todo se ha disefiado con el
propdsito de centrarse principalmente en la materia de inglés, puesto que es una de las
bases protagonistas de este proyecto. De manera que se parte de la experiencia de la
muestra del estudio conociendo asi sus preferencias y gustos por la lectura, se realiza un
recorrido general hasta llegar a algo mas especifico donde se aborda la asignatura del

inglés, y concluye otra vez con las opiniones del alumnado.

7.2 Principales propuestas de mejora

En un inicio nos supuso un poco de blogueo enfrentarme a este proyecto. Nunca
habiamos desarrollado un trabajo de esta magnitud y me encontraba un poco perdida,
me sentia insegura ya que no tenia del todo claro cdmo manejar tanta informacion, y
sobre todo de qué manera plasmarla para conseguir llegar a los propositos. Sin embargo,
a medida que avanzabamos se iba construyendo el camino, dandole sentido asi a una

idea que se iba moldeando paulatinamente.

Y es en este trabajo se han tenido que modificar algunos de los objetivos, puesto
que inicialmente se pretendia abarcar el disefio de una secuenciacion didactica donde se
incluyesen un conjunto de actividades relativas al trabajo del uso del comic en la

materia de inglés, asi como su posible puesta en practica durante mi periodo de
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practicas. Pero esto no pudo ser de esta manera, puesto que en ese proceso estaba con
una maestra sustituta, con lo cual en cierta manera eso me afectaba, ya que ella no
conocia cuanto duraria su estancia en el colegio. Por lo tanto, surgi6 otra alternativa,
basada en la creacion de una encuesta para conocer de primera mano el uso del comic
en las aulas de primaria. Hemos de decir que esta opcion era mas asequible para poder
desarrollarla plenamente, puesto que el periodo de précticas de la mencion no era tan
extenso, y a fin de cuentas el tiempo era un pequefio obstdculo para alcanzar el

propasito.

Por eso por una parte, aunque reconocemos nuestro gran trabajo en este
proyecto, nos queda esa espinita de no haber podido llevar a cabo el disefio, pero sobre
todo la puesta en practica de una secuenciacion didactica con una serie de actividades
para contribuir al fomento del uso del comic, que como hemos podido comprobar en

base a otros estudios, conlleva multiples beneficios y enriquece el aprendizaje.

7.3 Futuras lineas de investigacion

En base a los resultados obtenidos de la encuesta realizada en este proyecto, se
nos ocurren varias ideas para unas posibles futuras lineas de investigacion. Y es que al
no haber obtenido gran éxito o popularidad en el empleo del comic en la materia de
inglés, nos surgen diversas dudas. ¢Tendra el mismo tipo de popularidad el uso del
cémic en el resto de colegios publicos? ¢En los colegios privados se dara a conocer el

uso del cdmic en inglés, o quizas tampoco se fomente tanto su aplicacion?

Con lo cual, consideramos que seria buena idea realizar un estudio sobre una
encuesta similar en varios colegios, donde se investigue el tipo de aplicacion del comic
en la asignatura de inglés y el grado de trabajo que le dedican al desarrollo de las
habilidades de reading y writing, en instituciones tanto publicas como privadas. De esta
manera, podemos hacer una averiguacién mas profunda, donde se puedan sacar unas
conclusiones mas claras, para el conocimiento del grado de dominio del alumnado de

primaria de las destrezas de reading y writing.

Ademas, podriamos completar el trabajo desarrollando una secuenciacion de
actividades para el trabajo del comic y de dichas habilidades, y asi se podrian nutrir

tanto el estudiantado como los maestros y las maestras.
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Otra alternativa que planteamos seria trasladar esta investigacion a varias islas,
de forma que la encuesta se lleve a cabo en islas capitalinas y no capitalinas para
trasladar este estudio se traslade hasta otro ambito geografico, haciendo una
comparativa donde se pueda estudiar si existe una tendencia y asi verificar qué

alumnado esta mejor preparado en las destrezas de reading y writing.
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Anexos

Anexo 1: Encuesta realizada sobre el uso del comic en aulas de primaria.

CoL: CoL:

X X

A x A\ x

EL USO DEL COMIC EN AULAS DE PRIMARIA

Esta encuesta esta destinada al alumnado de primaria, para conocer el uso y
aplicacion del cémic en las aulas. Para ello, seria de mucha utilidad que me ayudaran
completando el formulario, es totalmente anénimo. Con lo cual, me gustaria que se
respondiese con la mayor sinceridad posible. Se trata de un breve cuestionario donde
tendran que elegir una opcion, siendo las siguientes: Nada de acuerdo; Poco de

acuerdo, De acuerdo y Muy de acuerdo.

1. Escribe un apodo o mote. *

2. Edad.*

3. Género. *
o Masculino.

o Femenino.

o No binario.

4. Curso. *

o 4°A
o 4°B

BACKGROUND

1. ¢Tegustaleer? *
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o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

2. ¢Alguna vez has leido un libro en inglés? *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

3. ¢Alguna vez has leido un cdmic? *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

4. ¢Te gusta leer comics? *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

EXPERIENCIAS GENERALES DEL USO DEL COMIC

5. He trabajado el uso del cémic en el colegio. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

6. ¢En el colegio se ha trabajado el uso de un cémic digital? *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.
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o Muy de acuerdo.

7. Al trabajar la lectura de un cdmic, se han realizado actividades. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.
o Muy de acuerdo.

EXPERIENCIAS DEL USO DEL COMIC EN INGLES

8. He leido algun comic en la asignatura de inglés. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

9. He trabajado actividades de comprension lectora, al leer un cdmic en inglés.*
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.
o Muy de acuerdo.

10. El uso del comic me ha ayudado con el aprendizaje del inglés. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

11. He creado mi propio cémic en inglés. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

EXPECTATIVAS DE FUTURO
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12. Me gustaria que se usase con mas frecuencia el comic en las clases de inglés.*
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

13. Trabajar comics me ayudaria con el aprendizaje de vocabulario en inglés. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.
o Muy de acuerdo.

14. Trabajar cdmics me ayudaria a expresarme mejor en inglés. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.

o Muy de acuerdo.

15. Me parece interesante y divertida la idea de crear un comic digital. *
o Nada de acuerdo.
o Poco de acuerdo.
o De acuerdo.
o Muy de acuerdo.

44



