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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se centra en recuperar el patrimonio cultural
canario de la introduccién de las nuevas tecnologias (TIC). El objetivo principal es intentar
que la propia educacion canaria pueda integrar las TIC sin descuidar el propio patrimonio
cultural canario. Considerando que la propia educacidén canaria siga sosteniendo su propia
area dentro de los libros de texto del area de conocimiento del medio natural, social y cultural.
Por este motivo, se ofrece en la innovacidn que quiero realizar para este proyecto, una
Situacion de Aprendizaje (SA) en un centro educativo de Educacion Primaria (publico)
localizado en el norte de la isla de Tenerife, especialmente, en el municipio del Puerto de la

Cruz.

La totalidad de la SA se llevard a cabo en un nuevo espacio de los colegios llamado
Espacio Creativo que, es un nuevo modelo de aula més destinado al futuro ya que cuenta con
robotica, espacios de creacion de videos, realidad virtual, impresoras 3D, entre otros. El uso

de esta aula tendra un caracter de refuerzo para la interiorizacion de lo que se trabajara en la

SA.

Tras la finalizacion de esta, se observaran resultados; ademas, se dan unas

conclusiones de cara a futuras puestas en practica en este o otros centros educativos.

PALABRAS CLAVE

Tecnologia, Patrimonio Cultural, Educacion, Innovacién, Espacio Creativo.

ABSTRACT

This Final Degree Project (TFG) focuses on recovering the Canarian cultural heritage
by means of the introduction of new technologies (ICT). The main aim is to try to ensure that
Canarian education can integrate ICT without neglecting Canarian cultural heritage.
Considering that Canarian education continues to sustain its own area within the textbooks of

the area of knowledge of the natural, social and cultural environment. Because of this, I



wanted to make this project using innovation in a Learning Situation (SA) which was

introduced in an educational center located in Puerto de la Cruz in the north of Tenerife.

The completed SA will be carried out in a new school space which is called the
Creative Space. This is a new classroom model designed for the future since it includes
robotics, video creation spaces, virtual reality, 3D printers, among others. The main function
of this classroom will be a learning reinforcement for children of which will be worked on in

the SA.

Of this project, the results will be observed. In addition, conclusions will be drawn in

other to implemented these strategies in educational centers.
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Technology, Cultural Patrimony, Education, Innovation, Creative Space.
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“Educacion patrimonial y TIC: ;destinadas a encontrarse?”

1. Introduccion

Este trabajo de fin de grado se organiza en distintos puntos, al comienzo de este
proyecto, observamos una introduccion en la que se explica, en resumen, el principal
problema planteado en este TFG, es decir, la “Educacioén patrimonial y TIC: ;destinadas a
encontrarse?” que, en resumen seria que el alumnado interiorice conocimientos del area de
Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural utilizando herramientas y metodologias

como las TIC.

A partir de aqui observamos el marco teérico que nos habla de los principales temas
de interés de este trabajo como el patrimonio cultural y en las aulas en canarias y también las

TIC en la educacion patrimonial.

Este TFG pretende enfocarse en que la educacion canaria pueda integrar las TIC sin
descuidar el propio Patrimonio cultural Canario. Sin duda, este tipo de integracion constituye
una clara necesidad de que los alumnos/as puedan tener diversas experiencias donde este

problema para ellos/as se haga un desarrollo favorable.

Ademds, no debe menospreciarse que siempre dichos proyectos de TIC estdn
enfocados a que sea el punto cable dicho desarrollo; pero, en este caso, el principal objetivo

es no perder las tradiciones culturales de Canarias.

Es por ello por lo que hemos elegido este modelo de proyecto de innovacion, por la
necesidad que presentan los centros de Canarias que en este caso lo haremos con el C.E.LP.
Punta Brava ya que la incorporacion del uso de las TIC y el Patrimonio cultural Canario esta

siendo dificil de llevar por todos los contras que presentan.
2. Identificacion

Este proyecto lleva como titulo “Educacién patrimonial y TIC: ;destinadas a
conocerse?”, fusionando en este caso la implementacion de las TIC en la materia de

Conocimiento del Medio como area principal.



Se llevara a cabo en el C.E.L.P. Punta Brava es un centro educativo con caracterizacion
publica perteneciente a la provincia de Santa Cruz de Tenerife y ubicado en la zona norte de
la isla, en este caso en el municipio del Puerto de la Cruz. Se trata de un municipio con 8.73
km cuadrados de superficie, que cuenta con una poblacion de 30.349 habitantes (segiin los
datos censales de 2023) y es el municipio mas pequeiio de la comunidad auténoma de

Canarias.

En la actualidad el barrio de Punta Brava donde se encuentra situado el colegio cuenta
con cierto equipamiento publico, como algunas zonas de recreo o parques que pretenden
reunir a diferentes grupos de iguales para compartir momentos de ocio que favorezcan las
relaciones interpersonales de la comunidad. En el barrio de Punta Brava, hay varias
instalaciones de tipo cultural como un polideportivo y un campo de lucha. Ademas, el pueblo
tiene un nivel de asociacionismo alto, pues cuenta con numerosas asociaciones de buen
funcionamiento. Por otra parte, cabe destacar que el barrio de Punta Brava no es una de las
zonas de la isla con mayor indice de marginalidad evidente, pero existen ciertos factores y

caracteristicas que dan indicios de que existe cierta marginalidad social.

Debemos tener en cuenta que al ser una zona con un elevado nivel turistico, en el
entorno podemos encontrar multiples elementos que denotan esta actividad, tales como
monumentos patrimoniales (Casa Iriarte, Castillo de San Felipe, Torreon del Ventoso);
jardines historicos como el Lago de la Costa de Martianez o el Jardin de Aclimatacion de La
Orotava; también es importante destacar que justo en el barrio donde esta situado el colegio, y
a pocos metros del mismo, podemos encontrar el Loro Parque, considerado el mejor

zoologico de Europa y tercero en el mundo.

Por ello, este proyecto como bien se ha mencionado anteriormente, se llevara a cabo
en el C.E.ILP. Punta Brava. Se trata de un modelo de propuesta innovativa donde la principal
area serd Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural que, dicho proyecto se
implementara para segundo y tercer ciclo de la etapa de primaria, enfocandose principalmente
en los cursos mayores (sexto de primaria), pero no dejando de lado los pequefios debido a que
se podria comprobar diferencias entre unos y otros. Ademas, esta programada para realizarse

en las dos primeras semanas de mayo debido a que se acercan las fiestas de mayo e implica



una mayor relevancia en el proyecto. Esta propuesta sera realizada por 24 alumnos/as de 6° de
Primaria, pero, si escogiéramos segundo ciclo y tercer ciclo completo, serian 119 alumnos/as
en total, los cuales en el segundo ciclo lo componen 62 alumnos/as y tercer ciclo 56

alumnos/as.

3. Justificacion teodrica

3.1 Patrimonio en educacion

Segiin la RAE el patrimonio es el conjunto de bienes que comprenden los
monumentos, los conjuntos y los lugares. Fontal Morillas,2017 (p.184) destina a que “Espaina
esta situado como primer pais en el &mbito internacional en produccion cientifica en materia
de educacion patrimonial” por lo que se desarrollaron 4 linea de investigacion que son: la
comunicacion, la didactica, la educacion y los aspectos curriculares relacionados con el

patrimonio.

Ademas, otros autores, Cuenca (2014, p.20) sostiene que la educacion patrimonial “es
una disciplina que se encarga de analizar, desarrollar y planificar unas determinadas

propuestas didéacticas dentro de un marco educativo”. (Peinado 2020, p.49).

El Plan Nacional de Educacion y Patrimonio (2013) velaba por la ejecucion de la
normativa educativa para mejorar cualitativa y cuantitativamente los contenidos patrimoniales
en los curriculos ademas de perseguir una mejor captacion por parte del profesorado, pero, sin
embargo, aunque el dicho Patrimonio siga presente en la normativa educativa no tiene una

correcta implementacion educativa dentro de la ensefianza formal (Peinado 2020, p.49).

Por todo ello, nos podriamos preguntar qué, ;cudl es la importancia del patrimonio en
la educacion? y, la importancia del patrimonio en la educacion desempefia un papel
fundamental ya que, al ser un recurso valioso para el desarrollo de propuestas educativas,
fomentan la integracion social y la identidad cultural que, se entiende por el concepto cultura
segin Grimson (2008): la cultura fue un concepto que nacid para oponerse a la idea de que
hay gente con “cultura” e “incultos”. (Raiil Barrera, 2013). Sin embargo, siguiendo la

respuesta a la pregunta, José Maria Cuenca (2013), avala que el patrimonio en la educacion
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no solo permite la transmision de conocimientos historicos y culturales; sino que también

llega a promover la reflexion critica.

Finalmente, José Maria Cuenca Lopez (2013), da una serie de ejemplos de proyectos

educativos relacionados con el patrimonio que son:
1. Clasificaciones de minerales y fosiles
2. Realizacién de herbarios y museos escolares (con objetos del antepasado)

3. Disefio de talleres de creacion plastica ya sean maquetas, dibujos, etc.... y algo de

produccion audiovisual sobre los elementos patrimoniales.

Estos ejemplos buscan la dinamizacion del estudiante para fomentar una nueva
relaciéon educativa con el patrimonio de forma que la vida escolar sea mayoritariamente

sociohistorica y cientifico natural, pero; ;qué es del patrimonio en las aulas canarias?

3.2 Patrimonio en las aulas canarias

Como bien hemos dicho anteriormente, segun la RAE el patrimonio son conjunto de
bienes que comprenden los monumentos, los conjuntos y los lugares. Ademas, en la propia
legislacion autonoémica se entiende que todos aquellos bienes son de interés cultural por su

valor histérico, artistico, urbanistico, etnografico, cientifico, entre otros.

Si nos adentramos al marco teodrico, siempre en canarias ha habido problemas con
como meter el patrimonio de las islas dentro del propio curriculum y luego abordarlo en la
escuela. Es asi como en 2022 salté una noticia donde el propio Gobierno de Canarias queria
eliminar geografia e historia de Canarias como asignaturas en 4° de la ESO. Esto fue tan
mediatico que quisieron que fueran transversales, es decir, no desaparecerian, pero, la realidad
llevd a que los propios contenidos canarios se dejarian atrds y no tendrian presencia en el
propio curriculum. Este hecho no se detuvo debido a que se lleg6 hacer una lucha de la mano
de Antonio Chamorro y Miguel Herndndez con otro grupo de docentes de escuelas publicas
para la vuelta de dichas asignaturas debido a que la ley sostenia que se transformaran en

optativas y se dejaria de lado en cuanto al curriculum se corresponde.



En la década de los 80-90 del siglo XX, se vio la especial importancia de promover el
conocimiento patrimonial cultural canario a través de estrategias innovadoras como por
ejemplo algunos itinerarios histérico-artisticos permitiendo a los discentes conectar de manera
significativa su entorno histdrico y cultural; todo esto es respaldado por Alcaraz et al. (1989)

y Menguiano (1985).

El propio Patrimonio en las Ciencias Sociales de Canarias se incorporé como un
elemento esencial en la propuesta didactica a través de diversas estrategias innovadoras, por
lo que, en Gran Canaria, con el objetivo de acercar a los estudiantes al patrimonio cultural, se

destaco el itinerario mencionado anteriormente (historico-artistico).

3.3 Las TIC en la educacion patrimonial

Finalmente, la tecnologia se introdujo en el ambito escolar. Actualmente existen
muchas definiciones de tecnologia, pero, segin Dahlam y Westphal (1983) definen Ia
tecnologia como un método-procedimiento para hacer algo. En Espafia, la introduccion de las
TIC se vio influenciada por la Ley Organica de Educacién (LOE) y la Ley Organica para la
Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE); estas dos leyes fueron las que establecen

directrices generales para la propia inclusion de las TIC en el sistema educativo espaiiol.

Podriamos hacernos dos preguntas en base a las TIC en la educacidn patrimonial que
una de ellas seria: “;cudles son los principales puntos y tendencias en la aplicacion de las TIC
para la educacion patrimonial? Un articulo basado por Alex Ibafiez, Olaia Fontal y Pilar
Rivero sustenta lo siguiente: tendriamos la legislacion educativa (la normativa vigente
proporciona el marco legal necesario para la implementacion de programas educativos en este
ambito); luego aparece el OEPE que en ¢l es fundamental identificar buenas practicas y
tendencias en el uso de las TIC en la educacion Patrimonial y, por ultimo, destacaremos los
programas de educacion patrimonial que sirven como ejemplos de buenas practicas y
contribuyen a la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje en el ambito del

patrimonio.

En segundo lugar, podriamos preguntarnos qué ;cudl es la importancia de la educacion

patrimonial en las TIC?; si nos adentramos a desarrollar nosotros la pregunta, vemos que al



final todo se llega al mismo punto de poder relacionar las TIC con el patrimonio. Es verdad
que se ha desarrollado mas el acceso a la informaciéon donde las TIC facilitan mucho el
acceso a una abundante cantidad de informacion y recursos que estén relacionados con el
patrimonio cultural; aparte, la propia integracion de las TIC en la educacion patrimonial
mejora la experiencia de los estudiantes y hace que su aprendizaje sea mas interactivo y
participativo; por ello, los autores anteriores que destacamos (Alex Ibafiez, Olaia Fontal y

Pilar Rivero) realizaron en 2018 un estudio.

Dicho estudio se basaba en la investigacion de programas educativos que integran las
TIC en el ambito de la educacion patrimonial en Espafia de ese afio. Como resumen del
estudio se pudo observar un avance en la educacidén patrimonial ya que se proporciond un
analisis detallado de la integracion de las TIC y se establecieron unos criterios para medir

dicho impacto.

Otro de los estudios que se puede remarcar es el de Santiago Ponsada. Dicho autor
quiso que el uso de las TIC fuera un recurso para trabajar el Patrimonio Cultural pero el
Inmaterial dentro del aula donde, se pudieran crear: museos virtuales, reconstrucciones en 3D,

webquests entre mucho mas.

Ademas, este autor destaca que, a pesar de que las TIC en la educacion patrimonial
ofrezcan enriquecimiento en la ensefianza-aprendizaje, en esta investigacion y analisis sobre
los recursos (TIC) para trabajar con el Patrimonio Cultural Inmaterial en el aula; se facilite
esa conexion entre el aula y el entorno cultural asi permite que los estudiantes, exploren

manifestaciones del patrimonio de forma virtual y colaborativa.

4. Objetivos

El objetivo principal de este proyecto de innovacion es intentar que la propia
educacidn canaria pueda integrar las TIC sin descuidar el propio patrimonio cultural canario.
Por ello, queremos conocer la manera en como incorporar las TIC sin que desaparezca el
patrimonio cultural en diferentes centros educativos y desarrollar una propuesta de

innovacion para mejorar la relacion de estas dos areas en los propios centros.

Los objetivos especificos por conseguir con esta innovacion son los siguientes:
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1. Identificar las mejores practicas de integracion de TIC en la educacion patrimonial

canaria.
2. Evaluar el impacto de la integracion de las TIC en la educacion patrimonial.

3. Motivar al alumnado a realizar Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural a

través de las TIC.

5. Propuesta metodologica

Dicha propuesta se realizard durante una SA que esta dirigida para el alumnado de
segundo y tercer ciclo, pero mas concretamente para tercer ciclo (sexto de primaria). Como
bien dijimos anteriormente, se desarrollard en su conjunto con el C.E.LLP. Punta Brava
perteneciente al municipio del Puerto de la Cruz situado en la zona norte de la isla de
Tenerife. Este centro es de caracter publico y en ¢l se encuentra un Plan de integracion de las
TIC. En este proyecto el motivo principal es que el colegio precise de TIC ya que nos
permitira realizar la SA con solvencia ademas de que mejorara en los procesos de ensefianza

aprendizaje.

Esta propuesta se llevara a cabo por dos competencias que son la Competencia 1y la
Competencia 5 de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural del tercer ciclo segin
lo establecido en el Decreto 89/2014, de 1 de agosto, por el que se establece la ordenacion y

el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad Autonoma de Canarias.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIA. DESCRIPTORES

red, y para reelaborar y crear contenido digital, de acuerdo con las necesidades | CE1, CCEC4
digitales del contexto educativo.

C.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, | CCL3, STEM4, CDlI,
para buscar informacion, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en | CD2, CD3, CD4, CDS5,

CRITERIO DE EVALUACION.

PCMNSCO06CE1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales, de forma segura,
responsable, eficiente, saludable y sostenible, de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo, para buscar informacion, evaluando su fiabilidad y utilidad, y
respetando la propiedad intelectual, para comunicarse y compartir datos y contenido,
en plataformas digitales restringidas y seguras, usando la terminologia cientifica
apropiada, y para trabajar cooperativamente en equipo y en red.




PCMNSCO06CE1.2. Reelaborar y crear contenidos digitales sencillos, de forma
individual, en equipo y en red, para construir, comunicar y compartir nuevos
conocimientos de forma creativa, y para resolver problemas concretos o retos, de
acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIA. DESCRIPTORES

C.5. Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio | CCL3, STEM1, STEM2,
natural, social y cultural, analizando su organizacion y propiedades y estableciendo | STEM4, STEMS, CDI,
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, | CC4, CE1, CCECl1

conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

CRITERIO DE EVALUACION.

PCMNSCO6CES.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las
propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural, partiendo de la
biodiversidad del archipi¢lago canario, a través de la indagacion, la busqueda guiada
de la informacion evaluando su fiabilidad y utilidad, y el pensamiento cientifico,
utilizando las herramientas, los instrumentos y los procesos adecuados para transmitir
y compartir los conocimientos en diferentes formatos.

PCMNSCO06CES.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacion y mejora del
patrimonio cultural y del natural, especialmente de Canarias, reconociendo las
necesidades y los retos a afrontar, y disefiando propuestas y acciones que reflejen
compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad en el entorno cercano.

SABERES BASICOS

CODIGO-DESCRIPCION

PCMNSCO06SBI.1.1: Iniciacion a la investigacion cientifica (observacion, formulacion de preguntas y predicciones,
disefio y realizacion de experimentos guiados, recogida y andlisis de informacion y datos, comunicacion de
resultados...) para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
PCMNSCO06SBI.1.4: Uso del vocabulario cientifico apropiado relacionado con las diferentes investigaciones para
comunicar, compartir y construir nuevos conocimientos.

PCMNSCO06SBII.1.1: Utilizacion de dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

PCMNSCO06SBII.1.2: Aplicacion de estrategias de busqueda de informacion seguras, responsables y eficientes en
internet (valoracion, discriminacion, seleccion y organizacion). Reconocimiento de la autoria y respeto por la
propiedad intelectual.

PCMNSCO06SBII.1.4: Adopcion de reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para
proteger el entorno digital personal de aprendizaje.

PCMNSCO06SBIIL.2.2: Utilizacion de herramientas, dispositivos, técnicas, materiales y recursos digitales
(programacion por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D...), seguros y adecuados a la consecucion
del proyecto.

PCMNSCO06SBIIL.2.3: Aplicacion de las fases del pensamiento computacional (descomposiciéon de una tarea en
partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacion de algoritmos sencillos para la resolucién...) para dar
respuesta a un reto o problema del entorno fisico, natural, social, cultural o tecnoldgico, de forma sostenible.
PCMNSCO6SBIIL.2.4: Identificacion de las expresiones artisticas y culturales medievales, modernas y
contemporaneas, su contextualizacion historica, y su reflejo en Canarias. La funcion del arte y la cultura en el mundo
medieval, moderno y contemporaneo, visibilizando las aportaciones y representacion de las mujeres.
PCMNSCO06SBIIL.2.5: Valoracion del patrimonio cultural y natural de las islas Canarias, como bien y recurso; su
uso, cuidado y conservacion. Aprecio la herencia cultural local, nacional y europea.
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5.1 Agentes que intervienen

Los agentes que intervendran en este proyecto de innovaciéon dentro de la comunidad

educativa son los siguientes:

- Los/as Docentes. Son los principales precursores del proyecto donde ellos colaboran

con todos los agentes educativos a través de la colaboracion y la implementacion directa.

- Alumnado. Este es el principal protagonista del proyecto. Son los que
proporcionaran un mejor proceso de enseflanza aprendizaje ya que mejoraran en aspectos

tecnoldgicos y culturales.

- Familia. Son los participes durante dicho proceso; todos ellos ayudaran a que los
propios alumnos, en la realizacion de actividades, lleguen a su finalizacion. Por ello, es de
vital importancia que la propia familia se implique desde el minuto 1 en el propio proyecto
para tener un buen funcionamiento en las TIC y una culturalizacién mayor (todo esto desde

casa).
5.2 Temporalizacion y secuenciacion de las actividades

1. Cronologia.

DOCENTE: José Ignacio Lopez Garcia CICLO: Tercer Ciclo

CURSO: 6° de Primaria

Natural, Social y Cultural

llevara a cabo en el 3er trimestre los dias 1-13 de mayo.

AREA: Conocimiento del Medio

Esta Situacion de aprendizaje esta programada para su realizacion en las dos primeras semanas de mayo, es decir, se

Formacion profesorado “Proyecto Innovatic” 24/04
Sesion 1 “Patrimonio de Canarias” 1/05
Sesion 2 “Folclorizando con Visién 3D 2/05
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Sesion 3 “Carnavales en Pantalla” 6/05

Sesion 4 “Mayo Digital” 8/05
Sesion 5 “Ritmos de Tradicion” 10/05
Sesion 6 “Exposicion final” 13/05

5.3 Desarrollo de las actividades

Esta formacion del profesorado estara dirigida por docentes del area TIC y por docentes de historia de Canarias ya
que a través de ellos los propios profesores podran ser capaces de:

- Familiarizarse con el patrimonio de Canarias y la importancia que tiene en la educacion.
- Eluso efectivo de las TIC para la promocion y preservacion del patrimonio cultural.
- Estrategias y recursos donde se integre la educacion patrimonial en el curriculo escolar a través de TIC.

Para ello; se utilizaran distintas técnicas y utilidades que aportan estos recursos con la finalidad de proporcionar a
los/as docentes del centro, variedad de opciones para trabajar con ellas. De esta manera se pretende fomentar la
utilizacion de estos recursos tanto en el alumnado como en el profesorado.

Gran grupo 1 sesion Se utilizaran: Pizarras digitales, Sala de -
(GGRU) de 120 proyector, ordenadores o tablets y profesores y
minutos. smartphone. espacio
creativo

En esta sesion el docente introducira el patrimonio de Canarias en su conjunto. Hablara en primer lugar, sobre la
vida antigua de los aborigenes (guanches) poniendo hincapié en lo mas importante que son folclore, carnavales,
fiestas de mayo, entre otros. Ademas, todo ello se hara a través de presentaciones interactivas para que el propio
alumnado tenga ganas de saber mas sobre Canarias. Por ello, se utilizaran las TIC en todo su conjunto.
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Se hard mucho hincapié en los conceptos anteriores, es decir, folclore, carnavales, fiestas de mayo, ... porque nos
servird de ayuda para la introduccion de las siguientes sesiones a realizar.

La primera actividad que realizaremos sera una asamblea donde el alumnado dara su punto de vista sobre todo lo
aprendido anteriormente. Ademas, en esta asamblea el alumnado debe ser capaz de resolver la siguiente pregunta
“;Cémo las TIC pueden contribuir en la difusion de nuestro patrimonio?” con solvencia ya que a partir de sus
respuestas podemos saber los puntos de vista que tienen los mismos sobre dichos aspectos.

Una vez finalizada la pregunta, en dicha ficha que se entregara (anexo 1), deberan de; aparte de responder a la
pregunta, escribir 10 palabras que tengan que ver con el patrimonio de Canarias, como, por ejemplo: platano, Teide,
romeria, gofio, entre otros.

Las 10 palabras pueden ser tanto de alimentos, cultura en general o sitios.

Cl. Cs. PCMNSC06 CCL3, PCMNSC06SB Heteroevaluac No se Ficha
CEl.1. STEMA4, 111.2.5, ion precisa de (Anexo 1)
PCMNSC06 CDl, PCMNSCO06SB herramienta
CES5.1. CD3, 11.2.2, S para
CD4, PCMNSCO06SB esta
STEM1, 11.1.2, sesion
STEM2, PCMNSCO06SB
CCEC1 IL.1.1,
PCMNSCO06SB
1.14,
PCMNSCO06SB
1.1
Heteroevaluacion

Gran
Grupo
(GGRU),
Pequetios

grupos
(PGRU)

Pizarra digital, fichas, boligrafos, Tablet

Aula de
Clase

14




En esta sesion la compondra de dos actividades. Para el desarrollo de estas debemos hacer que el alumnado explore
distintas herramientas digitales ya sea Google, Word, presentaciones, entre otros; para asi sacar informacion sobre el
folclore canario (incluyendo bailes, musica y las tradiciones, es decir, su alimentacion).

Seguidamente y una vez acabado con la sesion anterior; se utilizara la realidad aumentada, es decir, se trabajard en
3D. Esta sesion le gustard mucho al alumno/a debido a la utilizacion de recursos TIC y a algo innovador donde se
podran mover por diferentes espacios. En él, se promocionara diferentes trajes tipicos o los propios escenarios de
baile tradicional.

En cuanto a las actividades, en la primera actividad se realizard un taller donde el alumnado tendra que investigar
sobre el folclore en ¢l se realizard una grabacion y a su vez la propia edicion del video donde se muestre el tipo de
danza tradicional y la propia musica canaria.

Y, por tanto, en la segunda actividad; se realizara un taller donde el alumnado tendra que, con la realidad aumentada,
crear diferentes zonas o ambientes donde los usuarios puedan interactuar con elementos del folklore canario.

Gracias al espacio creativo y con la ayuda del profesorado encargado en el taller, el alumnado podra realizar dicho
taller con solvencia ademas de, realizar ese espacio de realidad aumentada donde ellos luego puedan utilizarlo con su
familia.

Cl1. Cs. PCMNSCO06 CCL3, PCMNSC06SB Heteroeval No se Rubrica
CEl.1. STEM4, 11.2.4, uacion precisa de evaluativa
PCMNSCO06 CDl1, PCMNSCO06SB herramientas (anexo 4)
CE1.2. CD2, 1I1.2.5, para
PCMNSCO06 CD3, PCMNSCO06SB esta
CES.1. CD4, 11.2.2, sesion
PCMNSCO06 CD5, PCMNSCO06SB
CES5.3. CEl, 11.1.4,
CCEC4, PCMNSCO06SB
STEMI1, 11.1.2,
STEM2, PCMNSCO06SB
STEMS, 1.1.1,
CC4, PCMNSCO06SB
CCEC1 1.1.4,
PCMNSCO06SB
I.1.1
- Heteroevaluacion
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Pequefios 2 Pizarra digital, micro6fono, auriculares, mesa de Espacio -
Grupos sonido, gafa realidad virtual Creativo,
(PGRU) Radio
Escolar

En esta sesion, los alumnos en pequefos grupos para fomentar el trabajo entre ellos y la creatividad; por tanto,
tendran que buscar informacion sobre los carnavales. Una vez encontrada la informacion, el docente pasara a explicar
la actividad.

En cuanto a la actividad; el alumnado tendra que realizar una campafa para las redes sociales donde se promocione
los carnavales. Con toda la informacion anterior, mas videos, podcast, imagenes, entre otros, ... en la propia campaiia
tendran que introducirlo para la realizacion.

Una vez finalizado en la ultima sesion se presentara dicho trabajo, pero, hay que informar que la mejor campana sera
publicada en la radio del centro ademas de las redes sociales como en la pagina del ayuntamiento.

Cl. Cs. PCMNSC06 CCL3, PCMNSCO06SB Heteroevaluac No se Rubrica
CEl.1. STEM4, 111.2.4, i6n precisa de evaluativa
PCMNSCO06 CDl, PCMNSCO06SB herramienta (anexo 4)
CE1.2. CD2, 1I1.2.5, s para
PCMNSC06 CD3, PCMNSC06SB esta
CEs5.1. CD4, 11.2.3, sesion
PCMNSC06 CDs5, PCMNSC06SB
CE5.3. CEl, 11.2.2,
CCEC4, PCMNSC06SB
STEM1, 11.1.4,
STEM2, PCMNSC06SB
STEMS, 11.1.2,
CC4, PCMNSC06SB
CCEC1 II.1.1,
PCMNSC06SB
1.14,
PCMNSC06SB
1.1
Heteroevaluacion
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Pequefios 2 Tablet, Ordenadores Aula -
grupos Clase,
(PGRU) Aula
Medusa

En esta sesion utilizaremos la radio del colegio. Para ello, los alumnos/as tendran que recabar informacion en casa
sobre las fiestas de mayo. El docente les pondra diferentes preguntas que son las siguientes:

- (Qué se suele hacer en mayo?

- (Por qué llego a ser una tradicion?

- ({Qué ropa-complementos se utilizan en estas fiestas?
- {Se dan solo en mayo en todos los pueblos?

- ({Qué es lo mas importante de las fiestas de mayo?

Con todas esas preguntas, tendran que recabar la informacion posible para el desarrollo de la actividad. Ademas, esta
sesion es muy productiva ya que hace que los alumnos puedan enriquecerse de la cultura de mayo en Canarias y,
sobre todo, saber las historias de su familia.

La actividad a realizar sera un taller que estard dirigido a la creacion de un libro digital. Este libro digital o
presentacion interactiva debe narrar la historia y la importancia que tiene las fiestas de mayo en Canarias, es por ello
por lo que el/la docente, al mandar las preguntas anteriores, los propios alumnos/as ya pueden abordar con facilidad
dicho taller.

Ademas, hay que destacar porque fue elegido el dia 30 de mayo como dia de fiestas en Canarias.

Cl. Cs. PCMNSC CCL3, PCMNSCO06 | Heteroevaluac No se Rubrica
06 CELl.1. STEM4, SB1I1.2.4, i6n precisa de evaluativa
PCMNSC CDl1, PCMNSCO06 herramientas (anexo 4)
06 CE1.2. CD2, SBIIL.2.5, para
PCMNSC CD3, PCMNSCO06 esta
06 CE5.1. CD4, SBI1.2.3, sesion

PCM CD5, PCMNSCO06
C06 CEl, SBI1.2.2,
CE5.3. CCEC4, PCMNSCO06

STEMI1, SBII.1.4,

STEM2, PCMNSCO06

STEMS, SBIL.1.2,
CC4,




CCEC1 PCMNSCO06
SBILI.1,
PCMNSCO06
SB1.1.4,
PCMNSCO06
SBI.1.1

- Heteroevaluacion

Pequefios 2 Microéfono, mesa de sonido, auriculares, papel, Radio -
grupos ordenador, Tablet escolar,
(PGRU) Aula
clase

En esta sesion los alumnos/as exploraran a través de unos recursos educativos dados por el docente para tener
conciencia de lo que es el palo canario. Ademas, también deberan recabar informacion sobre el papel de la cultura
canaria, es decir, el papel que tienen diversos deportes canarios como puede ser la lucha canaria y asi poder recabar
distinta informacion sobre los deportes canarios que, actualmente, siguen vigentes.

Para realizar esta actividad; el alumnado, a través de las explicaciones anteriores, debe de ser capaz de identificar las
utilidades que tiene el palo canario y como se puede desarrollar para los diferentes niveles educativos, es decir, qué
actividades podriamos hacer con los alumnos/as para un desarrollo de una actividad donde integremos el palo canario
con las TIC.

Una vez acabado se hara una puesta en comtn para ver las diferentes actividades creadas por los alumnos/as.

Cl. Cs. PCMNSCO06 CCL3, PCMNSCO06SB Heteroevaluac No se Rubrica
CEl.1. STEM4, 111.2.4, i6n precisa de evaluativa
PCMNSCO06 CDl, PCMNSCO06SB herramienta (anexo 4)
CE1.2. CD2, 111.2.5, S para
PCMNSC06 CD3, PCMNSCO06SB esta
CES5.1. CD4, 11.2.3, sesion
PCMNSC06 CDs5, PCMNSCO06SB
CES5.3. CEl, 11.1.4,
CCEC(4, PCMNSCO06SB
STEMI1, 1I.1.2,
STEM2,




STEMS,
CC4,
CCECl1

PCMNSCO06SB
IL1.1,
PCMNSCO06SB
I.14,
PCMNSCO06SB
IL1.1

Heteroevaluacion

Pequetios
grupos
(PGRU),
Gran grupo
(GGRU)

Ordenadores, Tablet, Papel, Boligrafos

Aula

clase,

Aula
Medusa

En esta tltima sesion de la SA es la mas importante de todas y se llevara a cabo en el espacio creativo. En ¢l, se
pondran los alumnos en pequefios grupos donde, en un intervalo de 5-10 minutos tendran que demostrar al docente y
al resto de compafieros lo que han aprendido, es decir la presentacion de los proyectos anteriores donde se integre el
patrimonio y las TIC (como la radio, la presentacion del carnaval y la utilizacion del palo canario). El docente para
evaluarlo utilizara una escala de valoracion (anexo 2) para evaluar estos proyectos grupales.

Una vez acabado como actividad final, se hard una reflexiéon grupal sobre el impacto de las TIC con relacion al
patrimonio cultural de Canarias, asi como la puesta en practica en la educacion o la comunidad educativa del
gobierno de Canarias. Ademas de que el/la docente, realizard una autoevaluacion (anexo 3) donde se evaluara
distintos aspectos para mejorar la propuesta de innovacion, asi como los resultados, conclusiones, y aspectos
mejorables de la misma

CIl. Cs.

PCMNSCO06
CEl.1.
PCMNSCO06
CE1.2.
PCMNSCO06
CES.1.
PCMNSCO06
CES5.3.

CCL3,
STEM4,
CDI,
CD2,
CD3,
CD4,
CDS5,
CEl,
CCEC4,
STEMI,
STEM2,

PCMNSCO06S
BII.2.5,
PCMNSCO06S
BI1.2.3,
PCMNSCO06S
BI1.2.2,
PCMNSCO06S
BIL14,
PCMNSCO06S
BIL1.2,

Heteroevaluac
ion -
Autoevaluacio
n

Escala de
valoracion
(anexo 2)

Rubrica
evaluativa
(anexo 4)

y
Autoevaluacio
n
propuesta de
innovacio
n (anexo
3)
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STEMS, PCMNSCO06S
CC4, BIIL.1.1,
CCEC1 PCMNSCO06S
BIl.14,
PCMNSCO06S
BIL.1.1
Productos Tipos de evaluacién segiin el agente
- Heteroevaluacion - Autoevaluacion
Agrupamient Sesiones Recursos Espacios Observacione
0s s
Pequeftios | Proyector, Ordenador Aula clase, -
grupos Aula medusa,
(PGRU), Espacio
Gran grupo Creativo
(GGRU)

5.4 Métodos de evaluacion

En cuanto a la evaluacion para el alumnado, utilizaremos los distintos métodos de

evaluacion.

Primero, la evaluacion que se propone para esta innovacion consiste en el desarrollo
de dos métodos. Tendremos por un lado la heteroevaluacion que, es llevada a cabo en su
totalidad por el/la docente encargada de evaluar al propio alumnado y luego, por otro lado,

tenemos la autoevaluacion que, la lleva a cabo en toda su totalidad el propio alumnado.

En cuanto a la heteroevaluacién el/la docente, evaluara a los alumnos/as a través de la
observacion directa durante las sesiones. Utilizaremos una ficha (Anexo 1) que se utilizara
como instrumento de evaluacion en la primera sesion a su vez, se emplea una escala de
valoracion (Anexo 2) en la tultima sesion en la que se realizan las presentaciones y
exposiciones de los productos finales. Por ultimo, se hace uso de una rubrica de evaluacion
que esta centrada en todas las sesiones (menos la primera que tiene una ficha de evaluacion)

como recopilacion de datos sobre lo trabajado (Anexo 4).

Por ultimo, tenemos la autoevaluacion que como bien dijimos anteriormente, sera
llevado a cabo por el propio alumnado donde realizard una autoevaluacién (Anexo 3) por

parte del propio docente en la ultima sesion. En ella, se evalua distintos aspectos de la
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propuesta de innovacion ya sea a través de los resultados obtenidos como de conclusiones

llegadas y los aspectos a mejorar o a afiadir.

6. Presupuesto

Pasando a los presupuestos, son un hecho importante para determinar este proyecto de

innovacién ya que nos serviran de ayuda para la realizacion completa de las sesiones.

En las siguientes tablas que se mostrardn a continuacidon, veremos los diferentes
presupuestos tanto de la formacioén de los docentes (recursos y coste total) y por tltimo los
presupuestos que necesitaremos para el desarrollo de la SA con el alumnado (recursos y coste
total). Ademas, quedara reflejado los costes de los recursos necesarios, aunque, todo ello
tenemos que decir que estd presente en los colegios (centros) o deberia de estar para realizar

dicha intervencion.

Por ello, podemos decir que ya estaria en marcha ya que no supondria estos costes
adicionales, pero, debemos decir que, al fin y al cabo, si se usara para otro colegio o para afios

posteriores y no precisan de dichos recursos, les servird de referencia.

Finalmente tenemos la formacion recibida por los docentes que, en este caso tiene un
coste de 24,44€ pero que dicha formacion estara financiada por la Consejeria de Educacion
porque es una formacion del docente para la puesta en practica del proyecto y, por tanto, el
docente tendra un coste de cero euros.

A continuacion, pasamos a las tablas de los presupuestos:

Técnico de formacion 12,22€ 1 empleado / 2 horas 24.44¢€

Tablet 109€ 1 109€

Ordenador 339,67€ 1 339,67€

21



Proyector 335€ 1 335€

Pizarra digital 1506,46€ 1 1506,46€

Smartphone 136,02€ 1 136,02€
2426,15€

Ficha

0,03€

24

Pizarra digital 1506,46€ 1 1506,46€
Proyector 335€ 1 335€
Tablet 109€ 24 2616€

0,72€

Boligrafo

0,89€

24

21,36€

Mesa de sonido

168€

Microscopio 193,50€ 1 193,50€
Céamara de fotos 329,60€ 2 659,20€
Pantalla Verde 174,15€ 1 174,15€
(Chroma)

Proyector 335€ 1 335€
Impresora 3D 599€ 1 599€
Gafas Realidad 249€ 4 996€
Virtual

Bee-Bot 89,23€ 6 535,38¢€
Lego WEDO 199€ 4 796€
Ordenadores 339,67€ 2 679,34€

168€

Cascos

138€

552€




Microfono 44€ 4 176€

Ordenador 339,67€ 1 339,67€

COSTE TOTAL RECURSOS, MATERIAL ESPACIO CREATIVO, MATERIAL | 10.683,08€
RADIO

7. Discusion/Conclusion

Tras el siguiente proyecto propuesto en este TFG no se ha ejecutado, sino que, mas
bien es una propuesta de cara al consiguiente curso o a cursos posteriores para dicha
realizacion. Por ello, no hemos podido obtener resultados concretos o alguna evaluacion

global sobre el mismo hasta que se pueda poner en marcha.

Todo esto se ha basado en una innovacion para Ciencias Sociales y Naturales, lo que
conocemos en educacion primaria como Conocimiento del Medio, Natural, Social y Cultural
e implementando las TIC que son la principal fuerza promotora que, en nuestro mundo, cada
vez se estd viendo mas. Ademas, el propdsito de esta innovacion es que las TIC puedan
conjuntarse con el Patrimonio Canario ya que se estdn perdiendo muchos aspectos

importantes de nuestra cultura.
Explicado todo lo anterior podemos sacar las siguientes conclusiones:

En primer lugar, las TIC se muestran beneficiosas para el aprendizaje del propio
alumnado ademas de que facilita la propia adquisicion de competencias, contenidos,
informacion, entre otros, pero; debemos tener en cuenta que también deben de tener un cierto
control sobre el uso de las TIC ya que el incumplimiento de su uso crea errores en los

alumnos, es decir, se debe emplear de forma correcta y no de una forma erronea.

En segundo lugar, como bien dijo Santiago Ponsada en su investigacion sobre las TIC
y el Patrimonio Cultural Inmaterial (2022): “las TIC en la educacion patrimonial, ofrecen
diversas oportunidades donde enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como
promoviendo la valoracion y el respeto del propio patrimonio cultural y, con ayuda de las

TIC, se puedan desarrollar competencias digitales y culturales a la vez en los estudiantes”.



En tercer lugar y ultimo, a través de esta propuesta de intervencion se pretende que el
alumnado pueda mejorar distintos aspectos en su aprendizaje como la propia motivacion a no
dejar de lado su propio patrimonio cultural. No obstante, se apuesta mucho por la utilizacion
del espacio creativo que es una de las nuevas adquisiciones recientes de los Colegios que, esta

inspirado en el modelo de aulas del futuro (Future Classroom Lab).

Este nuevo papel hace que esos espacios sean entornos agradables e inspiradores
donde la ensefianza-aprendizaje cambie en el siglo XXI. Sin embargo, estos espacios
creativos tienen unos objetivos generales que haciendo un resumen y queddndonos con las
palabras claves, tenemos la reflexion, el potencial en el trabajo en equipo, impulsar el aula
tradicional a algo mas flexible, asi como convertir los centros en espacios mas abiertos a la
participacion donde la propia familia sea un papel importante en este proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Por todo ello, es fundamental que las TIC dentro del Patrimonio se generalicen, pero,
no se dejen de lado lo que es la propia parte practica que posee Conocimiento del Medio ya

que es un area importante y mas en Canarias.
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9. Anexos

Anexo 1

EPCATRAMONAD

FICHA 1

1 ':f

26


https://revista-reidics.unex.es/index.php/reidics/article/view/1909/1804

Anexo 2:

Organizacion de la informacian

Coherencia en la informacidn empleada

Diominio en & tema tratado

Coherencia en la estrectura y
arganizacian

Es adecuade el disefie del material
audiowisual

Utlliza gestos adecuados a la
presentacion

Hay fluidez en la expresidn oral

Se ajusta al tiempe establecido

Mo se enceentra distraide o malestando
al grupo
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Anexo 3:

1.Ha sido de utilidad la formacion previa a la
54

2.52 ha podido llevar a cabo la propuesta

3.Existen recursos disponibles para la
realizacion de |a 54

4.52 ha identificado los posibles riesgos con
la implementacion de las TIC

5.Ha habido un mayor interés y motivacion
por parte del alumnado

&.52 ha hecho un mayor uso de las tic

7.Existen tecnologias disponibles que 52
puedan utilizar en este contexto

8.El alumnado ha colaborado y trabajado en
grupc para la realizacidn de los producios
finales

3. He considerado el uso de herramientas
digitales interactivas

10.Que aspectos mejorarias o anadinas
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Anexo 4:

ACEPTABLE

Comprension de las
palabras
claves utilizadas

Demuestra un
completo
entendimiento de
los conceptos y su
importancia

Demuestra un
entendimiento
adecuado de
algunos
conceptos y su
importancia con
algunas
omisiones

Demuestra un
entendimiento
basico de los
conceptos y su
importancia con
omisiones
significativas

No demuestra la
comprension de los
conceptos

Identificacion y
descripcion del

Identifica y describe
de manera detallada

Identifica y describe
de manera adecuada

Identifica y describe
el patrimonio de

No logra identificar
ni describir el

fuentes en linea para
investigar y
recopilar
informacion

herramientas y
fuentes en linea y
recopila
informacion con
algunas dificultades

fuentes en linea para
investigar y
recopilar
informacién con
dificultades
significativas

patrimonio y precisa el el patrimonio manera basica con patrimonio
cultural patrimonio cultural | cultural con algunos varios detalles o cultural
incluyendo ejemplos | detalles o ejemplos ejemplos
relevantes
Uso adecuado de Utiliza de manera Utiliza Utiliza de manera No utiliza las TIC
las TIC para efectiva diferentes adecuadamente limitada las para investigar
investigar herramientas y algunas herramientas y

Presentacion de
informacion

Presenta la
informacion de
manera clara,
organizada y con un
formato adecuado,
utilizando
imagenes, videos,
etc. para enriquecer
la presentacion

Presenta la
informacion de
manera adecuada,
aunque, puede haber
algunos errores en la
organizacion o el
formato.
Ademas, utiliza de
manera limitada las
imagenes, videos,
etc

Presenta la
informacion con
varios errores en la
organizacion o el
formato. No utiliza
ninguna imagen,
video, etc.

No presenta
informacion de
manera clara y

organizada
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