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RESUMEN

Esta memoria recoge el proceso técnicoy de creacion llevado a cabo para
la realizacion de este trabajo de fin de grado de Diserio, en la Universidad
de La Laguna.

Canarias ha sido siempre una gran eleccion como destino turistico elegi-
do por personas de casi todo el mundo, pero a raiz de lo sucedido estos
ultimos anos, se esta convirtiendo en algo inadmisible para muchos de no-
sotros. Canarias no deja de ser el pueblo de los canarios, un pueblo con
historias, biodiversidad propia, cultura e incluso lenguaje.

Por ello, Takande ha surgido como el juego en el que se plasma toda esa
vida y todo el legado de los canarios, con este juego conoceremos mas
alla de las playas y los bosques. Conoceremos a las Islas Canarias.

Qué mejor manera de aprender algo si no es pasando un buen rato, los
juegos de mesa han estado siempre ahi y ahora mismo estan en su mo-
mento mas algido de su existencia.

Palabras clave: diseno, islas Canarias, juegos
de mesa, cultura y aprendizaje

ABSTRACT

This report documents the entire technical and creative process carried
out for the completion of this Bachelor’s Degree Final Project in Design,
awared by the University of La Laguna.

The Canary Islands have always been a popular choice as a touristic pla-
ce tovisit for people all over the world, but this has raised a newer problem,
it's becoming unacceptable and inadmissible for a lot of us residents. The
Canary Islands is, and it can’t be forgotten, it's people’s land, a land with
stories, with its own biodiversity, culture and even our own language..

For this reason, Takande has emerged as the game that compiles all this
life and legacy of the Canarian people. With this game we wiill get to know
more than just beaches and forests. We'll know the Canary Islands.

What better way to learn something if not having a great time, board ga-
mes have always been present and they’re at their peak in their existence.

Keywords: design, Canary Islands, board ga-
mes, culture, knowledge y learning
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INTRODUCCION

La metodologia esta formada por tres fases fundamentales. En cada una
de ellas se muestran todas las herramientas y procesos llevados a cabo
tanto como en la fase de investigacion como en las dos siguientes fases
de ideacion y desarrollo.

En la primera etapa de investigacion se realizd una busqueda de escritorio,
sobre el tema principal sobre el que gira este proyecto, las Islas Canarias; y
por otro lado la manera de plasmarlo en un soporte fisico, es decir, los jue-
gos de mesa. Una vez conformado el marco tedrico con todos sus aparta-
dos definidos y desarrollados, se dio paso a una pequena pre - ideacion de
como funcionaria el juego de una manera muy general.

Dentro de la fase de ideacion se empezo a elaborar de manera mas ex-
haustiva todos los componentes con los que contaria dicho juego, ademas
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METODOLOG(A

de desarrollarlos uno a uno de una manera mas intensiva. Gracias a la in-
finidad de recursos que existen sobre las islas, la parte de la elaboracion
de preguntas se pudo hacer con contenidos bastantes completos y alcan-
zando todos aquellos puntos que se querian tratar desde un principio.

Simultanemanente se desarrollaba la fase de investigacion, la fase de de-
sarrollo iba cobrando sentido, ya que ambas fases van bastante relaciona-
das la una con la otra, de esta manera se iban formalizando todas aquellas
ideas que surgian en la segunda fase. Nos centramos principalmente en
sintetizar todos aquellos aspectos con los que queriamos contar, desde el
diseno de cartas, el naming para el juego y la elaboracion de su packaging
correspondiente y los modelados en 3D.
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CRONOGRAMA

Anteproyecto

Fase de Investigacion
Fase de Ideacion

Fase de Desarrollo

Elaboracion de la memoriay
entregables

Entrega final y defensa

Octubre Noviembre Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio

10



INTRODUCCION

DESCRIPCION DEL PROYECTO

TAKRANDE
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El tema seleccionado para la realizacion de este proyecto ha sido
la creacion de un juego de mesa sobre las Islas Canarias. Con la
finalidad de crear una via para conocer datos, historia y curiosida-
des sobre la cultura del archipiélago actual y el mundo de los abo-
rigenes que habitaron estas islas antes de la conquista.

El juego de mesa Takande, surge con la intencion de no ser un
tipico juego de preguntas Unicamente, sino que también tengas
que viajar por las islas, que compitas contra tus companeros. Se
mezclan varias mecanicas de juego, hay modo cooperativo y com-
petitivo, habra que recorrer todo el tablero para llegar a tu objetivo
final. La recoleccion de souvenirs.

Dicho juego, no es un juego para los habitantes de las islas, sino
que tiene la intencion de estar presente para aquellos visitantes
que viajan teniendo como destino de confianza las islas, y con
este juego puedan conocer mas alla de lo que el turismo les en-
sefia, con este juego podran conocer mas a fondo todo lo que
Canarias conforma, su historia, lugares, biodiversidad y costum-
bres. Todo esto de un modo mas entretenido que es jugando a
un juego de mesa.

Haciendo uso de ilustraciones, modelos de resina y una tematica
llamativa se busca que dicho juega pueda llegar a convertirse en
un juego referente sobre las Islas Canarias, dandole una tematica
diferente, no enfocada a la conquista de las islas, sino a conseguir
ese acercamiento que tenemos los canarios hacia nuestro hogary
comprendamos por qué queremos tanto este archipiélago.
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TAKRANDE

Objetivo general

El objetivo general de este proyecto es promover el
conocimiento de las Islas Canarias, tanto para sus
habitantes como para los visitantes, a traves de la
creacion de un juego de mesa.
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OBJETIVOS

Obijetivos especificos

Demostrar que se puede adquirir conocimientos
de manera efectiva y divertida a través de la meca-
nica de los juegos de mesa, haciendo que el apren-
dizaje sea una experiencia atractiva.

Mostrar que las Islas Canarias no son solo un desti-
no turistico, sino también un lugar con historia.
Proveer una comprension mas profunda sobre los
detalles de cada isla, yendo mas alla de los anun-
cios publicitarios. Promoviendo el interés por as-
pectos como la geografia, la faunay floray cultura.
Reforzar el orgullo y la identidad local de los habi-
tantes de las Islas Canarias, al contar con una he-
rramienta que les permita conocer y valorar mas
profundamente el lugar donde viven.
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. FASE DE INVESTIGACION

El juego, arraigado en la historia desde tiempos antiguos, ha sido
una actividad que ha trascendido las fronteras del tiempoy la cultura,
tanto en su practica individual como colectiva. Su proposito princi-
pal ha sido brindar entretenimiento y diversion, pero también ha sido
reconocido por su capacidad para promover el desarrollo integral
del individuo. Al participar en juegos, creamos un espacio imaginati-
vo donde las reglas, los objetos y los escenarios se entrelazan para
ofrecer una experiencia unica y estimulante.

Esta fascinante practica no es exclusiva de los seres humanos, ya
que también se ha observado en diversas especies animales. A tra-
ves del juego, tanto nosotros como otros seres vivos hemos apren-
dido valiosas lecciones sobre socializacion y adquirido habilidades
esenciales para la adaptacion y supervivencia en nuestro entorno.

Mas alla de su funcion como medio de entretenimiento, los juegos
son una herramienta multifacética que contribuye al desarrollo cog-
nitivo, emocional y social de quienes participan en ellos. Al sumer-
girnos en el mundo del juego, no solo disfrutamos de momentos de
distraccion, sino que también estimulamos nuestros sentidos, acti-
vamos procesos mentales como la creatividad, la resolucion de pro-
blemasy el pensamiento critico, y fortalecemos nuestras habilidades
sociales, como la cooperacion y la comunicacion.

TAKRANDE
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Dados romanos



. FASE DE INVESTIGACION TAKANDE

El ilustre historiador mexicano Lopez Austin sostenia la idea de que los
juegos eran una forma de liberacion emocional, un escape temporal de
las tensiones y preocupaciones cotidianas, asi como un medio para prepa-
rar fisicamente a los participantes para desafios futuros.

Los registros mas antiguos sobre juegos datan del ano 5000 a.C,, lo que
evidencia su arraigo profundo en la experiencia humanay su presencia
constante a lo largo de la historia y en todas las culturas. A pesar de
su aparente simplicidad, los juegos desempenan un papel fundamen-
tal en nuestra vida, proporcionandonos momentos de conexion y diver-
sion, fortaleciendo nuestras relaciones interpersonales y potenciando
aspectos clave de nuestro desarrollo personal y profesional, como el
trabajo en equipo, la resiliencia y la capacidad para enfrentar desafios.

En consecuencia, el disefio de juegos adquiere una relevancia signi-
ficativa, ya que no solo se trata de crear experiencias divertidas, sino
también de desarrollar herramientas educativas y terapéuticas que
contribuyan al crecimiento y bienestar de las personas en todas las
etapas de la vida.

16
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. FASE DE INVESTIGACION

El juego se presenta como una herramienta fundamental para el apren-
dizaje y la adquisicion de conocimiento, ofreciendo a los participantes un
entorno seguro para experimentar, explorar y sumergirse en situaciones
diversas. A través del juego, los individuos desarrollan habilidades de
resolucion de problemas, colaboracion y comunicacion, mientras que
la motivacion intrinseca que genera impulsa un compromiso y una de-
dicacion significativos al proceso de aprendizaje. Esta combinacion de
elementos hace que el juego sea una herramienta versatil y efectiva
para el desarrollo cognitivo, social y emocional en una variedad de con-
textos educativos y formativos.

TAKRANDE
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EL JUEGO COMO HERRAMIENTA

Ademas, fomenta la creatividad a traves de la libertad de explorar, experi-
mentar y crear dentro de un entorno ludico, los participantes pueden de-
sarrollar su pensamiento divergente, imaginacion y habilidades creativas.
Segun estudios como los de Hughes, F. P.y M. L. Bartlett (2002), y Sawyer,
R. K. (2011), el juego proporciona un espacio seguro para el desarrollo de la
creatividad al fomentar la exploracion sin restricciones y la generacion de
ideas originales. Este proceso de juego creativo no solo impulsa la innova-
ciony laresolucion de problemas, sino que también promueve el bienestar
emocional y el crecimiento personal.



. FASE DE INVESTIGACION TAKANDE

Cuanto mas ha pasado el tiempo, mas han evolucionado los juegos a la
par que la sociedad. De esta manera, han ido surgiendo diferentes tipos
y modalidades de este entretenimiento. Realizar una clasificacion sobre
los juegos es fundamental para comprender la gran diversidad ya que
depende mucho de las mecanicas con las que cuenten, funcionamien-
tos y formatos.

No existe una Unica clasificacion ya que los juegos de mesa son un
amplio campo muy ambiguo que no es posible clasificarlos siguien-
do alguna regla, ya que todo depende de como lo haga cada uno.
Teniendo en cuenta, el por qué de este proyecto, nos interesa una
organizacion algo generalizada.

18
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. FASE DE INVESTIGACION

Juegos populares: inventados por la necesidad de diversion y entreteni-
miento del pueblo, son juegos conocidos por todos en cualquier lugar.
Juegos tradicionales: son pasados de generacion en generacion a lo lar-
go de la historia, aunque estan mas ligados a la cultura, costumbres y tra-
diciones del pais de procedencia.

Juegos infantiles: funcionales o simbodlicos que ayudan a los mas peque-
nos a despertar la creatividad, imaginacion e interaccion con el medio.
Juegos exteriores: comprende la gran variedad de juegos que se realizan
al aire libre y normalmente en grupos grandes de personas.

Juegos de construccion: aquellos que se basan en usar piezas pequenas
para armar figuras o edificaciones.

Juegos de agilidad mental: ayudan a desarrollar habilidades cognitivas y
activar el cerebro.

Juegos de azar: utilizados muchas veces en la industria del entretenimien-
to. Aunque estén regidos de azar, se requiere estrategia.

TAKRANDE
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Juegos de rol: donde los jugadores deben hacer representaciones o imi-
taciones de distintas situaciones, animales, personas u objetos.

Juegos cooperativos: jugados en equipo, el cual debe ganar trabajando
unido.

Juegos competitivos: se basa en conseguir la victoria por encima de todo.
Juegos virtuales: juegos tradicionales del siglo XXI. Donde se incluyen to-
dos los videojuegos que se practican en consolas, ordenadores o teléfo-
nos moviles, quedando regidos por la tecnologia.

Ademas de no olvidar los juegos de mesa, que pueden identificarse
con varios de los tipos nombrados anteriormente. En este proyecto,
nos centraremos en ellos. Se trata de un modo de juego totalmente
popular desde el inicio de sus tiempos hasta ahora. A continuacion, los
desarrollaremos mas detenidamente.
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. FASE DE INVESTIGACION TAKANDE

Los juegos de mesa son aquellos que constan de un tablero y ficha de
diferentes formas y colores; asi como de diferentes reglas, procedimientos
y mecanicas. Suele implicar la interaccion entre dos o mas jugadores, aun-
gue existen algunos disenados para un solo jugador.

Suelen tener reglas estructuradas que determinan como se desarrolla el
juego, como los jugadores interactuan entre siy como se determina el ga-
nador.Dichas reglas pueden ser simples o complejas, pueden implicar es-
trategia, habilidad, suerte 0 una combinacion de estos.

Desde la antigledad, los juegos de mesa han sido una forma popular de
entretenimiento en muchas culturas alrededor del mundo. Estos juegos
han evolucionado y se han adaptado a diferentes contextos culturales y
sociales. En el siglo XX, los juegos de mesa experimentaron un auge de
popularidad con la creacion de juegos iconicos, los cuales ofrecieron en-
tretenimiento y ademas se convirtieron en parte de la cultura populary en
elementos familiares en hogares de todo el mundo.

Actualmente, los juegos de mesa siguen siendo una forma popular de en-
tretenimiento para personas de todas las edades. La popularidad continua
de los juegos de mesa se debe a su capacidad para fomentar la interac-
cion social, estimular el pensamiento estratégico y proporcionar horas de
diversion y entretenimiento para todos.

21
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. FASE DE INVESTIGACION TAKANDE

Tras realizar un analisis exhaustivo de la literatura especializada vy llevar a
cabo un estudio minucioso de una amplia gama de juegos de mesa dispo-
nibles en el mercado actual, se han identificado y clasificado cuidadosa-
mente los siguientes tipos de juegos de mesa:

Juegos de Estrategia

Juegos de Azar

Juegos Cooperativos

Juegos de Construccion de Mazos

Juegos de Roles

Juegos de Tablero Abstractos

Juegos de Tablero Tematicos

Juegos de Festin

Juegos de Cartas Coleccionables/Comerciales (CCG/TCQG)
Juegos de Fiesta/Party Games

Para el desarrollo de este proyecto, nos focalizaremos en la creacion de un
juego que contenga cartas, fichas, dados, tableros, figuras y otros elemen-
tos que completen el juego.

22
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HESPERIDAE

Es un juego de mesa el cual se basa en cartas y que recoge eventos
historicos de las islas, desde la época aborigen hasta acontecimientos
recientes como la erupcion del volcan de Tajogaite de la Palma.

Es recomendado para menores a partir de 7 anos. Consiste en 54 car-
tas sobre eventos historicos, culturales y politicos relevantes, en el que
hay que cerrar grupos de cuatro en funcion de su cronologia y codigo
de colores.

Se basa en la mecanica similar a la del doming, y la idea principal es
enlazar cartas en funcion de fechas. A mayor nimero de cartas, mayor
puntuacion final. En caso de no completar el puzzle, el jugador debera
responder a una pregunta sobre historia del archipiélago.

Juego de mesa Hesperidae
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. FASE DE INVESTIGACION

TENERIFFA

Es el primero de los juegos con tematica de las Islas Canarias. Esta
ambientado en Tenerife, en el siglo XVI. Eres un noble espanol inten-
tando aumentar tu poder y riquezas en plena colonizacion.

El juego presenta una variedad de personajes que puedes utilizar
para recolectar recursos, intercambiar puntos y edificar viviendas.
La ubicacion estratégica de estas estructuras es crucial, ya que en
cada turno no hay suficientes recursos para todos los jugadores ni
espacio para todas las casas, por lo que es fundamental actuar con
rapidez. Un elemento diferente en el juego es la presencia del ladron,
quien puede impedir que una accion previa se lleve a cabo y obtener
Su propio beneficio.

TAKRANDE

Juego de mesa Teneriffa
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. FASE DE INVESTIGACION

ISLAS CANARIAS, EL ABSTRACTO

Este juego tiene como tablero seis tableros que constituyen mapas de
fincas que son denominadas “islas’, que cuentan con terrenos coloni-
zables al lado de carreteras, rios (a pesar de que en Canarias no hay),
zonas montanosas, ciudades, granjas o costas.

Cada colono muestra una serie de preferencias. En cada turno em-
pleas dos cartas. Con la primera sigues las preferencias del colono
para construir en nuestro territorio. La estrategia, trata de hacer tu isla
la mas atractiva para el colono que va a visitar para evitar que vaya a
otrasislas.

Cuenta con bastante interaccion pasiva, con turnos muy diferentes
entre ellos y sobretodo con una competicion de principio a fin.

TAKRANDE
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WEST OF AFRICA, EL EURO

Aungue no sugiere nada de las islas en el titulo, es de los pocos que
muestra las siete islas. Se trata de un eurogame en el que usas una
mano de cartas fija para ejecutar acciones. Dichas acciones pueden
ser cosechar alimentos, venderlos o construir casas. Para construir
debes ser el alcalde de la isla a colonizar.

Debes elegir bien a qué isla te acercas, porque juegas tus cartas sin
conocer las de los demas. Ya que no todas las islas pueden realizar
las mismas acciones. Mueves unos trabajadores que te ayudan en la
mayoria de los trabajos, y un barco para transportar mercancias.

Este juego permite jugar hasta 5 jugadores, cuenta con una duracion
de menos de 90 minutos y un desarrollo entretenido.

Juego de mesa West of Africa, El Euro




. FASE DE INVESTIGACION

SANTA CRUZ 1393, EL WARGAME

Hecho por el nativo Ivan Céaceres. Es un juego para dos jugadores
en el que cada uno tiene un papel bien definido: el britanico debe
asaltar la ciudad y ocupar sus puntos clave a la vez que derrota a
las fuerzas militares espanolas, el espanol debe esperar a ver don-
de desembarca su oponente y luego lanzarse a una defensa tenaz
y agresiva para derrotarlo.

Eljuego consiste en bloques de maderay se basa en un motor de car-
tas que posibilita a los jugadores intervenir durante el turno del opo-
nente, generando una intensa atmosfera de tension e incertidumbre
que perdura hasta el desenlace de la partida. La trama se ambienta en
el ano 1797, cuando una flota inglesa se prepara para atacar las fortifi-
caciones de Santa Cruz de Tenerife.

Juego de mesa Santa Cruz 1797, El Wargame

g
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TINDAYA

Es unjuego en el que controlas una tribu prehispanica en las Islas Ca-
narias. Durante el transcurso del juego, te encargas de desarrollar a los
personajes, a compartir conocimientos y recursos con los otros juga-
dores,y sobre todo tienes que sobrevivir a las catastrofes enviadas por
los dioses, Acoran y Moneiba.

Ofrece dos modos de juego, uno cooperativo y otro competitivo, con
dificultad regulable; ademas de incluir un modo solitario. Es un juego
bastante complejo, ya que encierra una toma de decisionesy una ges-
tion de tus movimientos y muchas posibilidades estrategicas.

Juego de mesa Tindaya




CHACHO

Es un juego que consiste en una baraja redonda. Consta de unas
treinta cartas y tienen simbolos tipicos de Canarias. Se trata de un
juego pedagogico, en el que muestra simbologia y cultura canaria. El
publico de este juego es para todos los publicos e incluso otras na-
cionalidades, ya que no hace falta el mismo idioma, ya que se tratan
unicamente de simbolos.

Se puede jugar entre dos personas en adelante, los jugadores deben
encontrar, entre sus cartas, el simbolo que coincida con el del centro.
Cuentan con elementos de todas las islas, por Io menos los monu-
mentos mas destacables de cada una de ellas.

Juego de mesa Chacho




. FASE DE INVESTIGACION

SEPTEM

Se trata de un tipo de juego similar al Trivial Pursuit, pero con conteni-
do exclusivamente relacionado con las Islas Canarias, presentado en
forma de juego de mesa. En este juego, en lugar de los tradicionales
seis "quesitos" que se deben obtener para ganar, se utilizan tarjetitas
con laforma de cada una de las siete islas que componen el Archipié-
lago. A pesar de que el lema promocional era "El juego para conocer
Canarias", muchas de las preguntas resultaban demasiado dificiles
para el nino canario promedio.

Debido a esta dificultad, mas tarde lanzaron una version llamada Sep-
tem Junior, que presentaba preguntas considerablemente mas sen-
cillas y se convirtio en algo mas jugable.

TAKRANDE
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Tras haber recopilado informacion acerca de los juegos de mesa que
podrian suponer la competencia frente a nuestro nuevo juego naciente,
debemos centrarnos en analizar mas especificamente sus aspectos grafi-
cos. Ya que nuestro objetivo es poder crear un juego de mesa cuya tema-
tica principal sea Canarias y educar a los jugadores sobre cultura, historia,
geografia y otros aspectos relevantes , debemos determinar los factores
que identifican visualmente este tipo de juegos.

De esta forma, podemos distinguir las propiedades a tomar en cuenta a la
hora de realizar nuestro disefo. En general, podriamos concluir que la es-
tética de estos juegos de mesa son mayormente con aspecto geografico,
en el que se plasma un plano cenital de las islas Canarias, o algun lugar
mas en concreto, pero siempre siendo el tablero el mapa geografico. En
cuanto a las tipografias, Por un lado, podemos ver el uso de tipografias
caligraficas, haciendo referencia a épocas antiguas; sin embargo, en al-
gunos casos, vemos cOMo se recurre a la caligrafia o remates mas creati-
VOS COMO recurso para aportar algo de personalidad a la marca. También
podemos apreciar que la gran mayoria de juegos de tablero, siguen una
misma tematica o se situan siempre en el mismo periodo historico que es
la conquista de las islas, en el que el jugador siempre completa el perfil de

ANALISIS DE LA COMPETENCIA

TAKRANDE
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tener que sobrevivir, prepararse o luchar contra los conquistadores. Tienen
las mismas mecanicas de conseguir recursos, empezar de cero e ir me-
jorando sus habilidades para hacerse mas fuertes, siempre con el mismo
objetivo, la lucha por el territorio.

En primera instancia, destacan colores como el azul del mary el verde y
el marron para las islas que pueden aportar realismo para entrar en un
contexto mas inmersivo de la experiencia. En contraste, también podemos
ver uso de tonos mas brillantes o llamativos para los juegos que son mas
familiares; los cuales suelen dar una imagen mas dinamica acorde con los
valores que simbolizan este tipo de pasatiempos. En orden de llevar a
cabo una estética grafica que logre captar la atencion del publico entre
todas las opciones que conforman esta tematica. En este proyecto, se
busca la innovacion de este tema abarcando un punto diferente de vis-
ta, uno que no se vea el proceso de conquista, aunque esté presente
en algunas categorias porque es algo que forma parte de nuestra his-
toria. Quiero dar un enfoque nuevo, crear un juego en el que aprendas,
donde el usuario realice estrategias y sea algo mas que un juego de
preguntas y respuestas simplemente.
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Es un hecho reconocido que, independientemente de su categoria, los
juegos de mesa comparten un objetivo fundamental: proporcionar entre-
tenimiento y estimulacion a los usuarios de diversas maneras. Resulta no-
table que, a pesar de considerar estos pasatiempos como algo natural en
nuestras vidas, rara vez nos detenemos a reflexionar sobre los beneficios
que nos brindan mas alla de ofrecer momentos de diversion. No obstan-
te, numerosos estudios y articulos desafian esta percepcion comunmente
aceptada por los jugadores.

Aunqgue se sabe que los juegos de mesa han existido durante milenios,
solo en las ultimas dos decadas ha emergido una disciplina dedicada a
investigar sus efectos en las personas. Esta disciplina, conocida como
ludologia, se centra en comprender los motivos subyacentes detras de
estos juegos.

Segun diversas afirmaciones, los juegos de mesa son la forma de entrete-
nimiento mas arraigada en la historia de la humanidad, y esto no es mera-
mente un fendmeno casual, sino que responde a razones especificas. Se
sostiene que estos juegos son especialmente eficaces en fortalecer las
relaciones sociales y en fomentar el desarrollo infantil.

TAKRANDE
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Como defendia el filésofo e historiador Johann Huizinga en su obra “Homo
Ludens” (1938), el juego es la base de la cultura humana. Por su parte, el
sociologo y critico literario francés Roger Caillois destacaba el valor edu-
cativo de los juegos de mesa, considerandolos una combinacion de inven-
cion, limites y libertad, basados en los principios ludicos de improvisacion,
espontaneidad y disciplina.

Desde temprana edad, los juegos de mesa ofrecen a ninos y ninas la opor-
tunidad de desarrollar una amplia gama de habilidades y valores, como la
socializacion, la empatia, el respeto por los demas, la gestion de emocio-
nes, el desarrollo lingUistico, la memoria, la atencion, la reflexion, la autoeva-
luacion, el trabajo en equipo y el fortalecimiento de los lazos sociales.

Es crucial entender que los juegos de mesa no solo representan un tiempo
de ocio, sino también un valioso aprendizaje desde la infancia. Ademas,
sus beneficios no se limitan a ciertas etapas de la vida, sino que también
se extienden a adultos y ancianos, contribuyendo al desarrollo mental, for-
taleciendo la creatividad, la imaginacion, la memoria, la concentracion y la
autoestima, y mejorando las habilidades sociales y los vinculos afectivos.

BENEFICIOS DE LOS JUEGOS DE MESA
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Este reconocimiento de los juegos de mesa como herramientas de de-
sarrollo personal y social ha contribuido a su creciente popularidad en la
actualidad. Durante el confinamiento, por ejemplo, estos juegos se con-
virtieron en una fuente de consuelo y conexion para muchas personas,
mejorando el ambiente en los hogares y proporcionando momentos de
distraccion y union en tiempos dificiles.

El disefio de juegos de mesa es un proceso complejo que implica la parti-
cipacion de numerosos profesionales y que ha sido subestimado durante
mucho tiempo. Sin embargo, el creciente interés y la demanda por estos
juegos demuestran que su desarrollo y promocion son valiosos y pertinen-
tes en la sociedad contemporanea.

Compartir la experiencia de jugar a juegos de mesa con otros no solo sig-
nifica compartir momentos de diversion, sino también promover el desa-
rrollo cognitivo a través del pensamiento critico y la memoria, fomentar la
interaccion social y la comunicacion, y fortalecer las relaciones interperso-
nales. Estos juegos ofrecen una forma atractiva y ludica de aprender sobre
una variedad de temas, convirtiéndolos en una opcion ideal para reunio-
nes sociales y eventos familiares.
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Las Islas Canarias son un archipiélago de origen volcanico, formado por 8
islasy 5 islotes. De izquierda a derecha se encuentran: La Palma, El Hierro,
La Gomera, Tenerife; las cuales conforman la provincia de Santa Cruz de
Tenerife. Y por otro lado Gran Canaria, Fuerteventura, Lanzarote, La Gra-
ciosa; y los islotes: Isla de Lobos, Alegranza, Montana Clara, Roque del
Este y Rogue del Oeste.

Forman parte de la Macaronesia (hombre que recibe el conjunto de 5 archi-
piélagos del Atlantico Norte). Esta a 97 kildémetros de Marruecos y el Sahara
occidental y a unos 1400 kildmetros de la peninsula lbérica.Tiene una super-
ficie total de 7447 kildmetros cuadrados. Actualmente cuenta con una pobla-
cion total de alrededor de dos millones doscientos mil habitantes.

TAKRANDE
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HISTORIA ¥ GEQOGRAFIA

Localizadas en el océano Atlantico a 100 kilémetros del litoral del Sahara,
dentro de la placa africana. Cuatro de las islas han tenido erupciones histori-
cas, por o tanto, es un archipiélago vulcanologicamente hablando activo.

Las Islas Canarias estuvieron habitadas por los aborigenes antes de la llegada
de los europeos en el siglo XV. Eran un pueblo indigena que vivia de la agricul-
tura'y la ganaderia, y tenian una cultura Unica con un sistema de escritura co-
nocido como escritura libico,bereber. En el siglo XV, las Islas Canarias fueron
conquistadas por exploradores y conquistadores europeos, principalmente
espanoles, como Jean de Béthencourt y Gadifer de la Salle. La colonizacion
tuvo un profundo impacto en la cultura y la poblacion de las islas.
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Segun Ortiz (2024) se calcula que los primeros pobladores debieron
llegar a las islas alrededor del siglo V a.C., esto quiere decir que du-
rante casi 2000 anos los aborigenes vivieron de manera aislada en el
archipiélago, creando su propia cultura y un estilo de vida adaptado al
entorno volcanico.

El archipiélago se convirtio en una parte del imperio espanol, y su situacion
geogréafica lo hizo un punto estratégico en las rutas comerciales y navales
hacia América. Durante siglos, las islas fueron un importante centro de co-
mercio y escala para barcos que se dirigian a América.

Las Islas Canarias fueron frecuentemente atacadas por piratas y cor-
sarios en el pasado debido a su importancia estratégica vy riqueza. Los
sistemas defensivos, como los castillos y fortificaciones, son testigos
de este periodo de conflicto.
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Jaume Ferrer al’Atles Catalan (1375) con las Islas Canarias.

En el siglo XX las Islas Canarias experimentaron un crecimiento significa-
tivo en la industria turistica, lo que cambio la economiay la sociedad de la
region. En 1982, las Islas Canarias obtuvieron el estatus de comunidad
autonoma de Espana, lo que les otorgd un mayor control sobre sus
asuntos internos.
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La cultura de Canarias es el resultado de la historia abierta y mestiza que
ha marcado el devenir de las islas. La cultura canaria ha recibido aporta-
ciones de 3 de los 5 continentes bafados por el Atlantico: Europa, Ameérica
y Africa, en especial de Europa y América a partir del siglo XV, siendo las
islas durante siglos tierra de intercambio y migracion.

Aunqgue gran parte de la cultura guanche se perdié después de la con-
quista, algunos elementos han sobrevivido en la musica, el folclore y
las tradiciones locales. Los guanches siguen influyendo en la identidad
cultural canaria.

Todas estas aportaciones se han ido adaptando a las caracteristicas de
las islas y sus gentes, para formar una identidad cultural rica y diversa. En
ella confluyen tres elementos fundamentales: un sustrato indigena, de ori-
gen bereber; el elemento europeo, fundamentalmente castellano, andaluz
y gallego, aunque con importantes aportaciones portuguesas y, en menor
medida, italianas, flamencas, britanicas o francesas; y, finalmente, el influ-
jo americano, producto de las relaciones comerciales y migratorias con
Latinoameérica, particularmente con Cuba y Venezuela, paises por los que
muchos canarios sienten particular afecto.

Las Islas Canarias son conocidas por sus festivales y celebraciones. El
Carnaval de Tenerife, la Fiesta de la Rama en Agaete y la Romeria de la
Virgen de la Candelaria son ejemplos de eventos culturales. destacados.
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La gastronomia canaria es Unica y refleja su herencia multicultural. Se
caracteriza por su sencillez, variedad y riqueza de ingredientes. Nos
encontramos con diferentes recetas de cada isla, con una gran va-
riedad de productos de tierra y mar, y un gran aporte cultural que ha
recibido a lo largo de la historia. Esta influenciada sobre todo por los
guanchesy la gran influencia latinoamericana

La musica tradicional canaria se caracteriza por la confluencia de
diferentes estilos llegados a las islas. Algunos incluso afirman que el
folclore de Canarias surge de la mezcla de una serie de tradiciones
musicales diferenciadas como la latinoamericana y africana. La musi-
ca canaria se ha convertido en una manifestacion que ha tomado su
propio camino y personalidad a traves del tiempo, recogiendo asi la
idiosincrasia del pueblo canario.
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La arquitectura en las Islas Canarias es diversa, con influencias colo-
niales espanolas y elementos arquitectonicos tradicionales. Las casas
tradicionales canarias, llamadas “casas sefnoriales” o “casas de patio’,
son ejemplos notables de la arquitectura local. Antes de la llegada de
los europeos, los guanches, habitantes originales de las islas, constru-
yeron viviendas de piedra secay cuevas.

Con la llegada de los espanoles, la arquitectura colonial dejo una mar-
ca significativa, con edificios religiosos y casas sefioriales que mues-
tran influencias renacentistas y barrocas. Ademas, debido a la ubica-
cion estratégica de las islas, se construyeron numerosas fortalezas y
castillos para defenderlas de los ataques piratas y de otras potencias
europeas. En las zonas rurales, predominan las “casas terreras’, cons-
trucciones tradicionales de una o dos plantas con techos a dos aguas.

Balcones canarios

Arquitectura regionalista
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Las islas Canarias se caracterizan por su altura montafiosa en compa-
racion con su expansion superficial, debido a su origen volcanico, cada
isla presenta un perfil diferente y muy variado entre ellas, ademas de
que todas cuentan con cumbres centrales dominantes, menos Lanza-
rote y Fuerteventura.

Esta disposicion del relieve, junto con las caracteristicas subtropicales
del océano Atlantico, da lugar a un paisaje con gran variedad de suelos,
climasy vegetacion. El relieve montanoso que presentan las islas influ-
ye en la dinamica atmosférica de Canarias. Las islas montafiosas son
mas humedas que las llanas y dentro de las montanosas, las vertientes
orientadas al norte lo son mas que las que dan al sur, por lo que influye
directamente en la vegetacion islena.

Dentro de la variadas formas de relieve que podemos identificar en el
archipiélago podemos destacar algunas como los macizos antiguos,
producto de los procesos volcanicos mas antiguos de cada isla; los
valles y calderas, los cuales constituyen elemento caracteristicos del
relieve; las costas, adoptan formas diferentes debido al constante pro-
ceso de erosion al que estan sujetas; los barrancos, unas de las formas
de relieve mas comunes del archipiélago; y por ultimo, los volcanes,
uno de los rasgos de identidad mas claros del relieve canario.

Relieve de Gran Canaria

DESCRIPCION DE LAS ISLAS CANARIAS



En cuanto al clima, debido a su situacion subtropical, la influencia de
los vientos alisios y su enclave maritimo, las islas poseen uno de los
mejores climas del mundo. Las temperaturas son suaves durante todo
el ano, las lluvias escasas, aungque con motivo de su compleja orografia,
se producen variedad de microclimas que diferencian el clima entre
islas, e incluso dentro de una misma isla.

Los principales factores que determinan el clima de las islas son por
ejemplo las borrascas tropicales como las del atlantico norte; el tiempo
sur; o la corriente fria. Otros factores caracteristicos de Canarias son
los vientos alisios, unos vientos que soplan de forma casi permanente
sobre el archipiélago. El rasgo que mas los define es su disposicion
de dos capas superpuestas, una inferior hUmeda y otra superior con
aire seco y calido. A su vez, la presencia del mar de nubes, origina otro
fenomeno llamado lluvia horizontal.

A pesar de contar con un clima suave, las islas se caracterizan por
los microclimas, que consisten en cambios bruscos de temperaturas
dependiendo de la altitud y orientacion de las islas, creando un clima
cambiante dependiendo de la zona en la que te encuentres. Algunos
de los microclimas que podemos encontrar son: en la vertiente norte,
donde pegan los alisios, los cuales podemos dividir las zonas en baja,
mediay alta; y por otro lado, la vertiente sur, donde no inciden los vien-
tos alisios, y que podemos dividir también en zona baja, media y alta.

Sendero de laisla de La Palma
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Las islas Canarias fueron habitadas por una sociedad de origen
bereber, un poblado situado en el norte de Africa. Alrededor del
siglo V aC. Se calcula que llegaron los primeros habitantes al
archipiélago y no fue hasta el siglo XV cuando los europeos se
volvieron a interesar por las islas, y fue ahi cuando comenzo la
conquista.

Durante el Imperio Romano, las Islas Canarias no eran comple-
tamente desconocidas. Hay referencias a las islas en escritos de
Plinio el Viejo y otros autores clasicos, aunque no hay evidencia de
una presencia romana significativa o permanente en las islas. Las
islas eran conocidas por sus recursos naturales, especialmente el
dragoy su savia, que se usaba como tinte.

Con la caida del Imperio Romano en el siglo V d.C., Europa oc-
cidental entré en un periodo de inestabilidad y fragmentacion
politica conocido como la Edad Media. Durante este tiempo, el
comercio y la exploracion maritima en el Atlantico disminuyeron
considerablemente. Los reinos y comunidades que surgieron tras
la caida del Imperio Romano tenian menos capacidad y motiva-
cion para mantener los contactos lejanos, como los que habrian
existido con las Islas Canarias.

Granero que se usaba para almacenar
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Ademas, las Islas Canarias estaban habitadas por los guanches, un pue-
blo bereber originario del norte de Africa que vivia en relativa autonomia
y aislamiento del resto del mundo. La falta de fuentes escritas y la escasa
documentacion de este periodo contribuyeron a la “desaparicion” de Ca-
narias en términos historicos y geograficos desde la perspectiva europea.

No fue hasta los siglos XIV'y XV, con el inicio de la Era de los Descubrimien-
tos y la expansion maritima europea, que las Islas Canarias fueron redes-
cubiertasy colonizadas por los europeos, especialmente por los portugue-
ses Y los castellanos. La incorporacion de las islas a las rutas comerciales
y la expansion colonial devolvieron a Canarias a la atencion mundial. No
existe ningun documento escrito de visitas a las islas hasta principios del
s. XIV, cuando el capitan genoveés Lanzarotto (0 Lancelotto) Malocello se
topd con laisla de Lanzarote (Historia de Canarias - Lonely Planet, s. f-b).
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Fundacion de Santa Cruz de Tenerife por Gumersindo Robayna

No fue hasta 1402, cuando con las incursiones de Jean de Betancourt y
Gadifier de la Salle, las islas Fuerteventura, Lanzarote y el Hierro fueron
conocidas e introducidas al Reino de Castilla. Tenerife fue la ultima en
ser conquistada por los Reyes Catolicos, y los ejercitos comandados por
Alonso Fernandez sufrieron ciertas derrotas, como la de La Matanza en
1494. Aunque regreso un ano mas tarde para conseguir la victoria del te-
rritorio. Sobre estas fechas, algunos menceyes se terminaron aliando con
los conquistadores castellanos finalizando asi la conquista de Tenerife, y
con esta Ultima isla, la de Canarias (La Conquista De Canarias, s. ).

Inicialmente, se llevo a cabo la conquista senorial, en la que un grupo de
individuos particulares emprendio la mision conquistadora. Posteriormente, la
autoridad real busco intervenir directamente (conquista realenga), proporcio-
nando los medios humanos y materiales necesarios para la conquista.
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La divergencia entre estas dos formas de conquista influyd en varios as-
pectos de la vida social, economica e institucional de las islas hasta prin-
cipios del siglo XIX. La conquista resulto en la casi extincion del mundo
aborigen, debido a la propagacion de nuevas enfermedades introduci-
das por los europeos, la deportacion de los aborigenes a otras islas, su
venta como esclavos en los mercados peninsulares y su adaptacion a
la nueva sociedad, lo que ocasiono una disminucion significativa de la
poblacion autoctona.

En 1478, un nuevo comandante con ordenes de los Reyes Catolicos
llegd a Canarias para finalizar la conquista. A pesar de ser atacados por
un ejército de 2000 hombres en lo que hoy es Las Palmas de Gran Ca-
naria, las fuerzas castellanas triunfaron y luego atacaron al guanarteme
Tenesor Semidan en Galdar. Semidan fue llevado a Espafa, donde se
convirtio al cristianismo y regreso en 1483 para convencer a los islefios
de rendirse. Aunque algunos obedecieron, la lucha continud por 20
anos, incluyendo un fallido intento de deportar islefios para venderlos
como esclavos en Espana. Los islenos se enteraron del plany forzaron
a los barcos a atracar en Lanzarote.
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Cuando esto ocurrio, fue cuando las islas se vieron sometidas a
la integracion de la cultura europea, siempre bajo la influencia de
la Corona de Castilla. A mediados del siglo XVI, la poblacion ca-
naria era menor a 35,000 personas, concentrada principalmente
en Tenerife y Gran Canaria. Después de la toma de Granada, los
Reyes Catolicos celebraron la conquista de Canarias, la cual durd
94 anos. Esta conquista marco el inicio de la colonizacion del
Nuevo Mundoy con esto la Era de los Descubrimientos, teniendo
un fuerte impacto en la historia. En el siglo XVI, Gran Canaria y
Tenerife fueron el punto de mira para diversos colonos de varios
paises europeos, y la cana de azUcar se convirtio en la principal
exportacion hacia las islas. El descubrimiento de Ameérica por
Cristobal Colon en 1492, que paso por Canarias en varias oca-
siones debido a su lugar estratégico entre Espana y América ya
que se utilizaba de parada para recolectar materiales y recursos
antes de emprender el viaje, esto fomento el comercio transatlan-
tico pero también desvio la produccion de azicar hacia America,
donde era mas barato producirlo. La economia local se recupero
gracias a la exportacion de vino, especialmente a Gran Bretana,
siendo Tenerife el principal productor.

Tras la conquista, los aborigenes fueron forzados a adoptar las
costumbres y creencias de los conquistadores, llevando al sui-
cidio de algunos lideres como Bentejui, protagonista de uno de
los actos de resistencia hacia los conquistadores, el cual cuando

TAKRANDE

La batalla de Acentejo por Gumersindo Robayna.
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vio que la derrote era inevitable, se precipitd desde la montafna de Ansi- y La Palma. A principios del siglo XX, los ingleses introdujeron el
te al grito de “jAtis Tirma! Prefiriendo la muerte antes que ser capturado monocultivo del platano e invirtieron en la construccion de los
y sometido por los castellanos; Tanausu, jefe de Acerd (un cantén de la puertos de Santa Cruz y de La Luz en Las Palmas, facilitando la
Palma, la actual Caldera de Taburiente), luchd contra los conquistadores colonizacion inglesa de Africa. Las islas, ubicadas estratégica-
dirigidos por Alonso Fernandez de Lugo, y fue capturado resultado de una mente frente a la costa occidental de Africa, se convirtieron en
traicion al aceptar un supuesto pacto de paz y ser emboscado; y Bentor, una plataforma clave para el trafico maritimo, siendo el territo-
mencey de Taoro, asumio el cargo de liderazgo tras la muerte de su padre rio europeo mas al sur, con un impacto significativo en el turis-
en la batalla de La Laguna. Después de la derrota definitiva en la batalla de mo vy la exploracion (Historia De Canarias - Lonely Planet, s.f.).
Aguere, prefirio el suicidio antes que ser capturado quienes. Todos estos

aborigenes prefirieron la muerte antes que perder su libertad frente a la

opresion colonial.

La colonizacion trajo nuevos pobladores atraidos por la distribucion de
tierras y otras riquezas. Este proceso implico la destruccion del sistema
de produccion aborigeny la imposicion de un réegimen seforial hibrido. La
conquista militar comenzd con Enrique Il de Castilla encomendando la
tarea a los normandos Juan de Bethencourt y Gadifer de la Salle y culmino
con los Reyes Catolicos. En Tenerife, aproximadamente el 3% de la pobla-
cion eran descendientes de guanches, aborigenes de otras islas y escla-
vos africanos. En Gran Canaria, hubo un crecimiento poblacional inicial
seguido de estancamiento debido a invasiones piratas, epidemias, malas
cosechas y crisis economica.

El siglo XVII vio un crecimiento demografico del 60%, concentrado en las
islas occidentales gracias al auge economico de la viticultura en Tenerife

u?
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El Grand Tour

Muchos de los viajeros que frecuentaban las islas, destacaban su climay
el cual era saludable para combatir el mal epidémico que se encontraba
en Europa. En los anos 80 se volvio a insistir en la idea de la salud, insta-
lando un centro de talasoterapia en el sur de Gran Canaria, alcanzo una
rapida aceptacion la cual derivo en la apertura de nuevas instalaciones
de una tematica similar. En efecto, a finales del siglo XVIIl comenzaron a
llegar los primeros visitantes con fines turisticos, ademas fue sobre estas
fechas cuando comenzo el Grand Tour en Inglaterra. El cual era una tra-
dicion educativa que se desarrolld en Europa entre los siglos XVIl y
XIX. Consistia en un largo viaje por el continente, en el que los jovenes
de clases altas eran los protagonistas de esas travesias. El objetivo de
estos viajes era completar la formacion educativa de los jovenes antes
de comenzar a asumir los altos cargos en la sociedad.

TAKRANDE

us

Memoria del Trabajo de Fin de Grado

EL TURISMO EN CANARIAS

Se origind en la Inglaterra del siglo XVII 'y un siglo mas tarde paso a ser
una actividad obligatoria para los jovenes de la nobleza. Con estos viajes,
los chicos adquirian conocimientos sobre diversas ramas como €l arte, la
cultura, la politica y de la propia sociedad; ademas de que les ofrecia una
gran oportunidad para estrechar lazos para relaciones futuras enfocadas
a sus vidas profesionales.

Alrededor del siglo XIX, los viajes se comenzaron a realizar fuera de Europa,
como a las colonias africanas, y aprovechaban y pasaban por Madeira
y Canarias, haciendo que se convirtieran en estaciones obligatorias en
el peregrinaje hacia Africa. La estancia solia ser de entre dos y tres se-
manas a varios meses, dependiendo de la disponibilidad y frecuencia
de los barcos.
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Turismo en Canarias siglo XX

Dichos barcos transportaban frutas y mercancias, pero habilitaban el viaje
para algunos turistas. Mas tarde, a mediados del siglo XIX, surgieron las
primeras lineas de agencias de viajes, e incluso se realizaron los primeros
cruceros los cuales incluian el viaje, como el alojamiento.

El Grand Tour tuvo un impacto significativo en la cultura europea, tanto en
términos de la difusion del conocimiento como en el intercambio cultural.
Segun Black (1992), “los viajeros del Grand Tour ayudaron a difundir el gus-
to por el arte y la cultura clasicas a traves de Europa, y su influencia se pue-
de ver en el desarrollo del neoclasicismo en el arte y la arquitectura” (p. 45).
Las experiencias y conocimientos adquiridos durante el Tour se reflejaron
en la construccion de grandes mansiones y jardines en Inglaterra, inspira-
dos en los estilos y disefios observados en ltalia y Francia.

uq

Ademas, el Grand Tour fomento el desarrollo de la industria del turismo en
Europa. Ciudades como Roma, Florencia y Venecia comenzaron a ofrecer
servicios y facilidades especificas para los viajeros del Grand Tour, inclu-
yendo guias turisticos, alojamiento y transporte especializado.

Aunqgue fue ampliamente valorado por sus beneficios educativos y cultura-
les, también recibio criticas. Algunos contemporaneos consideraban que
el Tour fomentaba el hedonismo v la frivolidad entre los jovenes aristocra-
tas. Segun Chaney (2000), “el Grand Tour a menudo se convirtid en una
excusa para la indulgencia en placeres y vicios, en lugar de un verdadero
esfuerzo educativo” (p. 78).



A finales del siglo XIX, el Grand Tour comenzo a declinar debido a
varios factores, incluyendo cambios en las estructuras sociales y
economicas, como llegod a ser la expansion de los nuevos medios
de transporte como eran los trenes y los barcos de vapor (Cala-
tayud, 2024). Sin embargo, la tradicion del viaje educativo conti-
nuo evolucionando y adaptandose, sentando las bases para las
modernas practicas de turismo cultural y educativo.

Comienzos del turismo

A principios de la década de 1930, uno de los primeros tedricos de
la Escuela Alemana de los estudios en Turismo, Arthur Bormann
define el turismo como: “un conjunto de viajes realizados por pla-
cer o motivos comerciales y otros analogos, durante los cuales la
ausencia de la residencia habitual es temporal” (Bormann, 1930).

Se han encontrado datos historicos que hacen referencia a los ini-
cios del turismo durante el esplendor de la antigua Roma, donde
se realizaban viajes religiosos, comerciales € incluso de caracter
deportivo, debido a las primeras olimpiadas y competiciones que
realizaban. Aunque también existian otros tipos de turismo como
el de salud, del cual hablaremos con detalle mas adelante.

Playa de Las Canteras, 1940
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El turismo se lleva realizando desde muchos siglos atras; pero el origen
como actividad surge en el siglo XIX especialmente con la populari-
zacion de los viajes por ferrocarril en Europa y América del Norte. Sin
embargo, es importante destacar que el concepto de viajar por placer
O recreacion tiene una historia mucho mas antigua, con evidencias de
peregrinaciones, viajes comerciales y visitas a lugares de interés desde
tiempos antiguos. En 1841, Thomas Cook, un empresario britanico or-
ganizo su primer viaje turistico en tren para asistir a una reunion. Con
el paso de los anos, fundo su propia empresa, la cual se convertiria
en la mayor referencia para las agencias de viaje de hoy en dia. El
turismo moderno, como lo entendemos hoy en dia, comenzo a surgir
a finales del siglo XIX'y se consolid6 en el siglo XX con el desarrollo
de infraestructuras turisticas, medios de transporte mas accesibles
y la creacion de destinos turisticos especificos.
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Hotel Taoro, La Orotava

El turismo se alimentd enormemente de la Revolucion Industrial, la cual
facilito el transporte gracias a la expansion de los ferrocarriles y la navega-
cion avapor. Lo cual hizo que los viajes fueran mas accesibles y asequibles
para un mayor numero de personas. Ademas de que gracias al aumento
de riquezas, el tiempo libre de la gente de clase media permitio que mas
personas pudieran viajar por puro placer.

La evolucion del turismo en Espana nace tardia, casi a finales del siglo XIX;
al igual que en el resto de lugares, dicha actividad se centraba en la visita
a balnearios y dirigida sobre todo a la gente con alto poder adquisitivo. A
principios del siglo XX, nacio el interés por la visita a las playas, ya que el
beneficio que proporcionaba la calidad del agua, hizo que se convirtieran
en balnearios al aire libre mucho mas economicos.
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Turismo de Salud

En los anos noventa, coge un gran protagonismo el “Turismo de salud’,
el cual estaba protagonizado por los pacientes con dinero que buscaban
tratamientos méedicos de calidad, donde encontraron lugares que ofrecian
una gran calidad de vida, lugares turisticos tranquilos y de bajo costo. A
partir de la década de los sesenta del siglo XX, tras la recuperacion de la
Guerra Civil espanola y la 22 Guerra Mundial, el turismo recupera su cauce
habitual, pero sufre un cambio de modalidad en el que la gente se mue-
ve por sol y playas, quedando el turismo de salud en niveles muy bajos si
comparamos ambos (Santana Turégano, 2023).

En el siglo XIX, el turismo en las Islas Canarias comenzo a florecer debido
a una serie de circunstancias economicas y geograficas vinculadas al co-
mercio maritimo britanico con Sudafrica. Durante esta época, los barcos
que transportaban mercancias desde el Reino Unido hacia Sudafrica ne-
cesitaban hacer escalas tecnicas debido a las limitaciones de los navios
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de la época, que no podian completar el trayecto sin reabastecerse de
carbon. Segun Hernandez (2001), los puertos canarios, estratégica-
mente situados en el Atlantico, se convirtieron en paradas obligatorias
para estos barcos, ofreciendo una solucion practica para el reabaste-
cimiento de combustible.

Estas escalas frecuentes trajeron consigo una oportunidad econdmica sin
precedentes para las Islas Canarias. “Los barcos britanicos, al hacer esca-
la, no solo descargaban mercancias y recogian carbon, sino que también
aprovecharon para cargar productos agricolas locales, especialmente
platanos y tomates” (Pérez, 1998, p. 45). Este intercambio comercial impul-
S0 significativamente la economia de las islas, marcando el inicio de una
nueva etapa en su desarrollo economico.



. FASE DE INVESTIGACION

Promocion turistica de Tenerife

Ademas del comercio, el clima benigno y la belleza natural de las Islas Ca-
narias comenzaron a atraer a visitantes de Europa en busca de descanso
y recuperacion. Los viajeros, inicialmente motivados por razones de salud,
encontraron en las islas un refugio ideal contra los frios inviernos europeos.
Hernandez (2001) destaca que “a medida que la fama de las islas crecia,
la infraestructura turistica comenzo a desarrollarse, con la construccion de
hoteles, balnearios y servicios dedicados a atender a los visitantes” (p. 102).

Los avances en la tecnologia de transporte, como la mejora de los barcos de va-
pory posteriormente la introduccion de vuelos comerciales, facilitaron aun mas el
acceso alasislas. Martinez (2015) sefiala que “a finales del siglo XIXy principios del
siglo XX las Islas Canarias se consolidaron como un destino turistico atractivo, no
solo para el comercio sino también para el ocio y el bienestar” (p. 223).
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El florecimiento del turismo trajo consigo un impacto significativo en la
sociedad y economia de las Islas Canarias. La exportacion de productos
agricolas locales, como platanos y tomates, a mercados europeos se con-
virtio en una fuente importante de ingresos. Esto, a su vez, generd empleoy
estimulo el desarrollo de infraestructuras locales. “La construccion de ho-
teles, restaurantes y otros servicios turisticos transformo las islas, creando
nuevas oportunidades para la poblacion local y fomentando la moderniza-
cion de las comunidades” (Pérez, 1998, p. 67).

Ademas, la interaccion con los turistas europeos introdujo nuevas ideas 'y cos-
tumbres en la vida cotidiana de los islefos, contribuyendo a un intercambio
cultural enriguecedor. Hernandez (2001) comenta que “las Islas Canarias se
convirtieron en un punto de encuentro entre diferentes culturas, lo que ayudo
amoldear su identidad multicultural contemporanea” (p. 155).



Generalmente, el turismo hacia referencia a laidea de ir a un destino duran-
te un corto periodo de tiempo y retornar al hogar. Las islas se incorporaron
al mercantilismo una vez conquistadas por los espanoles. La economia de
exportacion que se establecieronyy la situacion del archipiélago generaron
grandes movimientos comerciales y simultaneamente la visita de viajeros.
El rapido crecimiento demografico en varios centros urbanos europeos
resultd en problemas de higiene, dando lugar a la contaminacion del aire
urbano, condiciones sanitarias deficientes y la aparicion de enfermedades
como la tuberculosis debido a una alimentacion inadecuada.

Laindustria turistica aprovechd la gran diversidad climatica y biogeografica
para convertirlos en atractivos turisticos, de ahi la gran visita de enfermos
durante el siglo XIX'y primera mitad del siglo XX. Pero todo esto se perdio
con la interrupcion del turismo masivo vinculado al ocio y la recreacion de
masas de sol y playa, cada etapa turistica ha explotado sus recursos en
funcion de los intereses econdmicos y la demanda de cada momento.
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Thermal Palace en Puerto de la Cruz en 1905

Cada vez eran mas los turistas que buscaban microclimas y paisajes de
ensueno donde poder relajarse, por lo que el archipiélago era una opcion
idonea para desarrollar esta modalidad turistica. En Canarias, el turismo
del siglo XIX'y de la primera mitad del siglo XX, se caracterizo por ser eli-
tista, ya que eran pocos los que viajaban pero contaban con gran capaci-
dad adquisitiva, ademas de disponer de mucho tiempo libre. A principios
del siglo XX, se registraron en Canarias unos 8.500 turistas, de los cuales
se habian repartido 5.000 en Tenerife y el resto en Gran Canaria (Riedel,
1972), siendo casi inexistentes las estancias en las islas menores. La razon
principal por la que se movian sobre todo entre las islas capitalinas era por
el comercio principalmente.

La aparicion de los grandes hoteles hizo que aumentara la oferta de aloja-
mientos en Canarias, impulsando asi la competencia y alcanzando nuevas
cuotas de mercado. Aunque el numero de turistas no llego a ser tan alto
como lo esperado. Pese a esta situacion, todo cambid en los siguientes



anos, cuando el turismo aleman comenzo a ganar presencialidad, trayen-
do asi una gran multitud con el objetivo de invertir. Ante esta situacion, co-
menzo a mejorar y a crecer la importancia social y econdmica. Fue en la
primera década de los afos noventa cuando se formo la Comision Nacio-
nal para el Fomento del Turismo, y durante estos anos se busco la difusion
de laimagen turistica de Canarias por Europa, abandonando asi el turismo
de salud y reemplazandolo por un turismo de sol y playa.

Con el comienzo de la Primera Guerra Mundial y el estallido de la Guerra
Civil Espanola, y anos mas tarde la Segunda Guerra Mundial, se freno la
expansion turistica en Canarias. Aungue seguian frecuentando el archipié-
lago turistas nacionales. Durante las dos ultimas décadas de la dictadura,
la situacion fue cambiando reabriendo y construyendo nuevos hoteles y
dirigiendose hacia el turismo de masas entre los anos 60 y 70, ya que la
recuperacion economica de Europa propiciaba la llegada de turistas ex-
tranjeros en busca de sol y playa.

Gran HMotel Quisisana
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Santa Cruz de Tenerife
(CANBRIAS)

Hotel Quisiana en Tenerife

Lo que produjo una necesidad de adaptacion, estableciéndose los prime-
ros nucleos turisticos en Tenerife y Gran Canaria, siendo estos: Maspalo-
mas, Puerto de Mogan, Costa Adeje y Arona; y posteriormente las islas de
Fuerteventura y Lanzarote.
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En la actualidad, el turismo sigue siendo una de las principales actividades
economicas en las Islas Canarias. Con su clima templado durante todo el
ano, playas espectaculares, paisajes volcanicos y una rica cultura, las islas
atraen a millones de visitantes anualmente. Segun datos recientes, mas
de 13 millones de turistas visitaron las Islas Canarias en 2019, lo que de-
muestra la importancia continua de esta industria para la economia local
(Gobierno de Canarias, 2020).

Las Islas Canarias no solo ofrecen atractivos naturales, sino que tam-
bién cuentan con una rica historia y un patrimonio cultural de incalcu-
lable valor. La amalgama de influencias aborigenes, coloniales y con-
temporaneas se refleja en la arquitectura, la musica y las festividades
locales. Por ejemplo, el Carnaval de Santa Cruz de Tenerife es uno de
los mas renombrados a nivel mundial, atrayendo a miles de visitantes
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cada ano con sus coloridos desfiles y vibrantes celebraciones. Esta
rigueza cultural complementa la oferta turistica y proporciona una ex-
periencia unicay enriquecedora a los visitantes.

Uno de los aspectos que convierten a las Islas Canarias en un destino
turistico tan atractivo es su extraordinaria diversidad natural: como pue-
den llegar a ser los paisajes deseérticos, volcanes acompanados de sus
formaciones geologicas, hasta bosques repletos de variedad de flora y
fauna. Asimismo, las islas han sido elogiadas por su firme compromiso con
la sostenibilidad y la proteccion con el medio ambiente. Este compromiso
se refleja en politicas activas de conservacion, proyectos de energia reno-
vable y la promocion de un turismo responsable.
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Gracias a estas iniciativas, las islas no solo preservan su biodiversidad, sino
que también atraen a un creciente numero de turistas interesados en el
ecoturismo, ya que buscan experiencias auténticas y respetuosas con el
entorno, contribuyendo a una economia turistica mas sostenible y cons-
ciente del impacto ambiental.

Las Canarias también se destacan por su singular biodiversidad, al-
bergando numerosas especies endémicas de flora y fauna que no se
encuentran en ningun otro lugar del mundo. La red de espacios na-
turales protegidos, que incluye varios parques nacionales y reservas
de la biosfera, desempena un papel crucial en la conservacion de este
invaluable patrimonio natural. Estas areas protegidas no solo son esen-
ciales para la preservacion de la biodiversidad, sino que también cons-
tituyen un importante atractivo turistico para los visitantes que buscan
experiencias auténticas en contacto con la naturaleza.
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El turismo en Canarias también se beneficia de una infraestructura bien
desarrollada, que incluye aeropuertos internacionales en las principales
islas, una red de transporte eficiente y una amplia gama de alojamientos
que van desde lujosos resorts hasta acogedores hostales y apartamen-
tos turisticos. Las conexiones aereas directas desde numerosas ciudades
europeas facilitan el acceso a las islas, haciendo que el turismo sea una
opcion conveniente y accesible para muchos viajeros (AENA, 2021).

Ademas, la gastronomia canaria es un atractivo en si misma, con una
oferta culinaria que combina productos locales frescos y recetas tra-
dicionales. Los visitantes pueden deleitarse con platos tipicos como
las papas arrugadas con mojo, el gofio y una variedad de pescados y
mariscos. La cocina local no solo satisface los paladares de los turistas,
sino que también apoya a los productores locales y contribuye signifi-
cativamente a la economia regional.
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Ademas del sol y las playas, las Islas Canarias han diversificado su oferta
turistica para incluir actividades culturales, deportivas y de bienestar. La
capital, Las Palmas de Gran Canaria, y Santa Cruz de Tenerife, ofrecen
una vibrante vida cultural con festivales, museos y una rica gastrono-
mia. Por otro lado, islas como Lanzarote y Fuerteventura son famosas
por sus excelentes condiciones para deportes acuaticos como el surfy
el kitesurf (Turismo de Canarias, 2021).

El turismo de bienestar también ha ganado popularidad en las Islas Ca-
narias, con numerosos centros de spa vy retiros de yoga que aprove-
chan el entorno sereno y los paisajes naturales para ofrecer experien-
cias relajantes y rejuvenecedoras. Estos servicios adicionales amplian
aun mas el atractivo de las islas, atrayendo a turistas que buscan no
solo diversion, sino también descanso y bienestar. Estas iniciativas no
solo responden a la creciente demanda de experiencias de viaje que
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promuevan la salud y el bienestar integral, sino que también amplian
significativamente el atractivo de las islas. Debido a que recogen a un
segmento de turistas que buscan algo mas que simple entretenimiento
y que valora la posibilidad de desconectar del estrés cotidiano y mejo-
rar su calidad de vida a través de actividades saludables.

El enfoque del bienestar también ha llevado a la integracion de practicas
sostenibles y respetuosas con el medio ambiente en muchos de estos
centros, alineandose con el compromiso general de las Islas Canarias con
la sostenibilidad y la conservacion del entorno natural.

La pandemia de COVID-19 tuvo un impacto significativo en el sector turis-
tico de Canarias, con una disminucion drastica en el nimero de visitantes
durante 2020. Sin embargo, las islas han trabajado arduamente para im-
plementar rigurosas medidas de seguridad y protocolos sanitarios, lo que



ha permitido una recuperacion gradual del turismo. La campana “Islas Ca-
narias: un destino seguro” ha sido fundamental para restaurar la confianza
de los viajeros y revitalizar el sector (Gobierno de Canarias, 2021).

La resiliencia de la industria turistica canaria es testimonio de la capacidad
de adaptacion y la determinacion de sus operadores y autoridades. A tra-
veés de esfuerzos concertados para mejorar la sostenibilidad, diversificar la
oferta y garantizar la seguridad sanitaria, las Islas Canarias contindan sien-
do un destino de primer nivel, preparado para enfrentar futuros desafios y
seguir atrayendo a millones de visitantes de todo el mundo.

LLago Martianez, Puerto de la Cruz, Tenerife
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SOUVENIRS Y MODELOS TURISTICOS

En la obra Souvenir, souvenir de Estévez (2019), se debate una cuestion
interesante que invita a reflexionar a aquel que la lee: los turistas como na-
tivos y los nativos como turistas (p.19). Se plantea un escenario que pocos
dan cabida pero que cada vez es una realidad mas latente, nos encontra-
mos con que aquellos que visitan nuestras tierras se apropian de ellas y
las hacen suyas. Terminamos siendo extrafios en unas tierras que luchan
por adaptarse al que viene de fuera, marginando al que se queda dentro.

Asimismo, esto permite dar un enfoque nuevo a esta investigacion, pues
permite posicionarse desde la critica a la masificacion turisticay a la exclu-
sion de los habitantes de las islas.

“[..] el turista es aquel que miray registra, y el nativo aquel que es observa-
do vy registrado’ (Estévez, 2019, p.20). Entendemos con este extracto de su
obra, que aquel que visita las islas, tiene como objetivo aprender, culturizar-
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se y observar el entorno del destino al que visita, como entendemos tam-
bieén que el nativo, aquel que reside en el lugar de destino, es el sujeto de
la observacion turistica, aquel al que se visita 'y del que se busca aprender.
Sin embargo, con la creciente llamada “turismofobia’, se han llegado a nue-
vas conclusiones, algunas de las cuales defienden que el nativo es ahora
el que observa, el que se adapta a aquel que visita. Se defiende que, en la
actualidad, es el nativo el que debe adaptarse a las peticiones del turista,
en contraposicion al esqguema establecido que supone que el turista debe
ajustarse alas normas o sistemas culturales del lugar. Es asi como el senti-
miento de ser un extrano que se comentaba anteriormente se intensifica, y
los roles se ven sustancialmente cambiados en muchos de sus aspectos.

El turista se ha convertido en un elemento a observary evaluar en lugares
considerados como destinos turisticos, como son las Islas Canarias. En la
obra de Estévez (2019), el turismo pasa a estar enfocado al placery al dis-
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frute del visitante, olvidando en numerosas ocasiones a aquellos que viven
en el lugar, generando un cambio en el orden social y economico.

Siguiendo esta linea, podemos introducir otra obra literaria que se adentra
en el cuestionamiento del sistema turistico canario. Cruz y Lépez (2016)
nos aportan un nuevo punto de vista, defendiendo que Canarias es el lugar
numero uno en la lista de destinos turisticos de Europa y, defienden tam-
bién que el turismo es un éxito, siendo el campo con mayor generacion
de empleo (pp. 8,9). A este planteamiento debemos enfrentarlo con dos
criticas: la primera, hace referencia a la fecha del escrito.

Teniendo en cuenta los cambios a los que se han sometido las Islas en los
ultimos anos, si, podemos seguir afirmando que Canarias es uno de los
destinos turisticos con mayor demanda y que si, el sector turistico genera
una gran cantidad de empleo, pero seria erroneo afirmar en 2024, que el
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turismo es un éxito. Para empezar, debemos tener en cuenta de que la
base econdmica por excelencia, y con mucha diferencia respecto al resto
de fuentes, en las Islas es el turismo, por lo que es l6gico que sea el mayor
sector empleable pero no debe olvidarse que también es uno de los sec-
tores en los que predomina la precariedad laboral y los salarios injustos.

La otra critica a generar es aquella que se relaciona con el “éxito” del tu-
rismo. El turismo en los ultimos anos ha pasado a ser un elemento benefi-
Cioso Unica y exclusivamente para aquellos que se encuentran en lo mas
alto, el resto de trabajadores y de habitantes han empezado a no solo no
beneficiarse, sino a tener pérdidas en base al turismo.

AuUn asi, aunque no se llegue a estar de acuerdo con estos autores, es
interesante tener un punto de partida diferente, que nos permita observar
los cambios que se han producido en la extension de ocho anos hasta la
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actualidad. Para asi, poder contemplar ambas situaciones entre el pasado
y el presente y buscar un punto intermedio entre el punto de vista a favor
del turismo y a favor de la calidad del habitante local.

Estévez (2019) nos comenta en su obra lo que interpreta que debe ocurrir
con las culturas y que se pasa por alto: “la cultura se actualiza para mante-
nerse viva’ (Estévez, 2019, pp. 26). El autor comenta también que la cultura
ha sido mercantilizada y se ha convertido en un objeto de comercio, gene-
rando una nueva forma de turismo, que corresponde con el actual (pp. 27).

Bien es cierto que en el modelo de sociedad cambiante en el que existi-
mos, todo aquello que no se actualiza termina quedando obsoleto, pero en
los ultimos anos y, como critica al turismo'y a la pérdida de la identidad Ca-
naria, ha surgido un interés por remover la culturay traer de vuelta algunas
tradiciones que casi quedaban en el olvido. Aun asi cuando el autor habla
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de la mercantilizacion de la cultura, podemos interpretar que habla de to-
dos los negocios que aprovechan las tradiciones canarias para ponerlas
en venta frente al turista.

No se trata de una apreciacion a la cultura, ni de un carino por la tradi-
cion, es mas, se trata de exageraciones que en ocasiones son burlas
y faltas de respeto a aquello que nos hace canarios. Se toma la cultu-
ra para vender y no para respetar y compartir, por lo que el turista no
aprende ni aprecia, se apropia.

En definitiva, el turismo ha tomado un rumbo que se aleja de sus inicios,
dejando atras el amory respeto por el lugar que visita. Es por eso, que esta
investigacion ha servido para afianzar el sentimiento de que existe una ne-
cesidad de ampliar el conocimiento sobre las islas y su cultura.



. FASE DE INVESTIGACION

En este trabajo, se ha explorado la compleja tarea de capturar la esencia
de las Islas Canarias en un juego de mesa, y el resultado es una armonia
de elementos cuidadosamente ensamblados que reflejan la diversidad y la
esencia de las islas.

Ademas de su atractivo estético, el juego también ofrece una experien-
cia de juego solida y gratificante. Las mecanicas han sido disenadas para
equilibrar la estrategia con la suerte, permitiendo que tanto jugadores oca-
sionales como experimentados se sumerjan en la experiencia de juego de
forma pareja. La investigacion exhaustiva llevada a cabo para garantizar la
precision cultural y historica agrega una capa adicional de profundidad, en-
riqueciendo la experiencia y fomentando la curiosidad sobre las Canarias.
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CONCLUSION

Mas alla de su funcion puramente recreativa, este juego tiene el poten-
cial de servir como una herramienta educativa. Al combinar el entrete-
nimiento con el aprendizaje, puede contribuir a la difusion del cono-
cimiento sobre las Islas Canarias, tanto entre los residentes locales
como entre los visitantes.

En resumen, este proyecto representa no solo un logro en términos de
diseno de juegos de mesa, sino también un tributo apasionado a las Islas
Canarias y a su gente. Al combinar creatividad, investigacion y atencion al
detalle, se ha logrado crear un producto que celebra la riquezay la diversi-
dad de este destino unico, al tiempo que ofrece una experiencia de juego
memorable y enriquecedora.






IIl. FASE DE IDEACION TAKANDE

Entendemos por conceptualizacion como el proceso de desarrollary de-
finir las ideas fundamentales, los objetivos, el alcance y la vision general de
un proyecto antes de su ejecucion. En este proceso exploramos los dife-
rentes procesos creativos, en el que podamos transmitir nuestra marca,
Sus objetivos y los ideales.

Una vez tenemos claro esto, empezamos con la creacion del nombre, el
naming, y comprende una parte muy importante ya que a partir de esto
sera solo el primer paso para la creacion de una marca distintiva y Unica.

Teniendo en cuenta, las ideas a transmitiry los nombres de los juegos de la
competencia; se ha querido enfocar desde un punto de vista local, fuera de
temas de conquista y de conflictos. La idea principal era buscar un nombre
que transmitiera lo que las islas conforman, mas alla de lugares paradisia-
cos o destinos de verano.

Partiendo de la fase de investigacion y estos aspectos nombrados, el nom-
bre tenia que ser algo con significado y que proviniera del Iéxico guanche.
Ademas de esto, que la propia palabra tenga fuerza a la hora de nombrarla
y que fuese algo conciso.
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Con estas primeras ideas para el nombre del juego, se fueron descartan-
do algunas opcionesy viendo las que seguian siendo viables sus posibles
traducciones al guanche. Ya que la idea desde el principio era poner en la
portada del packaging del juego el nombre en espanol con su traduccion
respectiva en guanche acompanandolo.
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4+ o R o <

TACANDE + TAKAND = TAKANDE

Finalmente, el nombre elegido fue Tacande, principalmente debido a su
significado y porque era un nombre caracteristico para todas las islas sin
dejar ninguna que no se sintiera excluida. Mas adelante y viendo la traduc-
cion al guanche, se decidio cambiar la letra “C” por la letra “K” ya que por
una parte, en el léxico guanche no existia la letra “C” por lo que no tendria
traduccion y ademas poniendo una “K”, el nombre adoptaria cierta fuerza
con dicha letra. Ademas, la traduccion literal de dicha palabra al guanche

_ y , /
cepaolpandrombre ol caeneagenaers - CONCEPTUALIZACION FINAL
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Moodboard 1

Se realizaron dos moodboards diferenciando las dos modalidades con las
gue va a contar el juego. Por un lado el modo excursionista y por otro el lado
guanche. En ambos se establecieron algunas diferencias pero buscando
siempre un punto en comun. Aunque en los dos finalmente estan presente
el uso de pocas tintas y sus diferentes tonalidades. Las ideas principales

que se querian llevar a cabo era el uso de colores llamativos, figuras planas M 0 0 A R
y formas simples. DBO DS
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Moodboard 2

Este segundo moodboard hace referencia, a la parte guanche del juego,
en la que se busca un cambio de disefno pero sin alejarse del presente en
el modo excursionista. En esta parte, se busca el uso de pocos colores, en
el caso de emplear ilustraciones, que estas sean mas simplificadas que las
del modo excursionista ya que se busca crear un ambiente mas prehisto-

rico, creando una estética propia de la época. Esto se puede ver reflejado M o 0 A R
en la tipografia utilizada y en la zona de respuestas de las cartas. D B 0 D S
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II. FASE DE IDEACION

A la hora de pensar y formalizar un packaging, tenia claro desde el princi-
pio que no queria realizar la tipica caja cuadrada que no transmitiese nada
especial mas alla del diseno del juego.

Se barajaron varias ideas en cuanto a la forma de la caja, por un lado crear
una caja que fuese lo mas circular posible simulando un mapa; otra idea
que surgio fue la de utilizar una pintadera y realizarla en forma de caja, aun-
que esta idea fue raidamente descartada, primero porque las pintaderas
no son propias de todas las islas y en segundo lugar porque las pintaderas
iban a ser un elemento que formase parte del juego.

Por lo que la forma de la caja se dejo para mas adelante, ya que me puse a
trabajar con la idea del diseno de la portada de este y su interior y demas
aspectos relacionados con el packaging.

TAKRANDE
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BOCETOS

Se queria transmitir elementos que fuesen representativos para todas las
islas sin que una brillara mas otra, ya que es lo que se ha buscado en toda
la creacion del juego.

Por ello, se realizd una investigacion sobre los monumentos representati-
vos de las islas y que ademas, fuesen todos monumentos naturales. Una
vez establecida la representacion de cada isla, se compuso todo una ilus-
tracion de una sola linea que se encontraria en los laterales de la caja, ya
que en la portada finalmente se decidio colocar las islas con una reticula
que simulase el globo terraqueo.
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s neno |

> * ]
En una primera instancia, se penso usar el propio packaging como tablero, r

con su contenido en el interior, aunque esta idea se descarto ya que las

cajas de los juegos de mesa se suelen deteriorar rapidamente sobreto- L,,..-—-—ﬁ,—-——"“" :PE{E- :

do por las esquinas, acabaria afectando al interior, haciendo que perdiese
consistencia y dureza el propio material.

M
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Se realizd un croquis sobre la distribucion interior de la caja, para previsua-
lizar los compartimentos con los que iba a contar, con el objetivo de definir
al completo las medidas que iban a ser definitivas en nuestra caja.

En laimagen de abajo se puede apreciar una idea previa a la que iba a ser
la definitiva, en la que se crearia un compartimento en la parte inferior de la
caja en el que se encontraria el tablero (idea previa a cuando se pensaba
que solo existiria un Unico tablero).
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Por ultimo, para la forma de la caja se decidid cortar la esquina superior _
derecha haciendo referencia al marco en el suelen colocar a las islas Ca- _ Mapa politico de Esparia
narias en el mapa politico.

Al querer buscar una caja que fuese innovadora, vi que este marco en
el que siempre nos colocan debia ser algo a lo que sacarle provecho, y
tomarlo de una forma irénica, incluso con tono de burla, ya que también
se puede enfocar desde muchos puntos de vista.

Para formalizar la caja, se uso cartoncillo de 3mm de grosor y se realizo el

croquis de la forma de la caja. Posteriormente, se forrd con el diseno del
packaging para dar el resultado final.

6






II. FASE DE IDEACION TAKANDE

El interior de la caja se distribuyd en cinco secciones diferenciadas para
los elementos del juego. La primera seccion va destinada a la pila de cartas
de preguntas y cartas de accion. Casi en el centro de la caja coincidiran
los huecos para la colocacion de los peones de jugador, los cuales seran
ocho en total.

Justo a su lado encontraremos otra seccion para otros complementos
como son el lebrillo para la parte de gastronomia, sus cartas complemen-
tarias, las islas en relieve, y demas complementos.

Por ultimo, en la parte derecha estara divida en dos compartimentos, uno
superior para los dados, aprovechando el recorte de la esquina, y debajo
de estos, otra seccion donde se almacenaran todos los souvenirs e idolos
que formen parte del juego.

Los tableros, el manual de instrucciones y los itinerarios de viaje iran colo-
cados encima de todos estos compartimentos.

E2)
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Il. FASE DE IDEACION TAKANDE Memoria del Trabajo de Fin de Grado

Para poder realizar el croquis de manera correcta, se llevaron a cabo diver-
s0s prototipos de caja para conseguir de esta manera la forma de encon-
trar una solucion para poder resolver la parte esquinada de la caja.

Una vez tenia claro el funcionamiento que iba a tomar la caja, y los aspec-
tos a tener en cuenta, se realizaron los planos finales de la caja, con los
detalles tanto externos como internos y ademas la distribucion y forma de
la parte de los compartimentos internos.
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IIl. FASE DE IDEACION

Cuando comenzamos a realizar el packaging con todos los elementos ne-
cesarios, pudimos obtener su resultado final.

En el proceso de construccion supuso la adaptacion del disefio y de la
caja a una conformada por dos piezas, ya que resultaria mejor como proto-
tipo, debido a que no se contaban con referentes para realizar una correc-
ta ejecucion de los planos.

Sobre la solucion de la caja. Era necesario utilizar un material resis-
tente que brindara consistencia. Por tanto, se decidio usar carton
compacto de 400 gm/2, que se ha usado para el interior también
para reforzar las subdivisiones.

TAKRANDE
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RESULTADO FINAL

Los planos de la caja fueron calcados en el carton para ser posteriormente
cortado. Para doblar este material basto con recortar un poco los pliegues
para no tener ningun tipo de dificultad.

Una vez formada la caja, se coloco cinta adhesiva en las uniones para
reforzar dichas partes y que no se desarmara; posteriormente se pro-
cedio al revestimiento con nuestro propio diseno. Para dicho revesti-
miento de la caja, se utilizd un papel estucado de unos 100 g/m2 con
un acabado mate.

Para la estructura interna, se forrd con el mismo papel utilizado para la par-
te exterior de la caja.



A continuacion, veremos el desarrollo de los planos finales para la realiza-
cion del packaging para su prototipado final. Se utilizo finalmente una car-
tulina tamafno A2 de 200 gr/m2 que posteriormente fue pegada al carton
de la caja para darle su apsecto final.
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TAKANDE

Eljuego de las Islas Canarias




iBIENVENIDO A TAKANDE!

PREPARATE, REUNE A LA FAMILIA Y AMIGOS PARA UNA
EXPERIENCIA QUE TE TRANSPORTARA AL MEJOR VIAJE DE TV VIDA
POR NUESTRAS (SLAS, :
PERO CUIDADO CON GUAYQTA, iSl DESPIERTA VIAJARAS EN EL
TIEMPO Y TOCARA VIVIR COMO UN GUANCHE!

LESTAS LISTO PARA SUMERGIRTE EN LA AVENTURA?
iQUE EMPIECE EL JUEGO!
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II. FASE DE IDEACION

Para la elaboracion del manual de instrucciones, se busco desde el princi-
pio laidea de que fuese algo llamativo y que siguiera la estética del propio
juego, como es el proceso de abrir un mapa (ya que en el juego estas de
aventura por el tablero).

Por ello, se realizd una pequena investigacion sobre los diferentes pliegos
que se le pueden aplicar a un papel y ver cual iria mejor con la idea princi-
pal. Se tuvieron en cuenta los diferentes apartados con los que contaba el
manual, ya que si queria ser algo plegado, se intento evitar que parte de los
textos coincidieran con los dobleces del propio papel.

A partir del pliegue conseguido, decidimos dividir los contenidos del juego,
en el que la parte del modo excursionista estaria todo en el mismo papel,
y luego la parte guanche estaria en un papel aparte pero en el interior del
pliego principal.

TAKRANDE
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BOCETOS

A continuacion se mostraran los primeros bocetos sobre la distribucion de
la informacion para el manual de instrucciones y sus diferentes formatos
para la realizacion del producto final.
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N

El apartado donde estaria la explicacion del modo guanche, se decidio po-
ner en un papel a parte del cuadreno creado, usando un papel con una tex-
tura mas similar a la de una cartulina y utilizando un color proximo al mismo
de las cartas de la categoria del modo guanche.

Contaria con un tamano mucho menor al del manual de instruccionesy se
encontraria grapado en el interior del libro.
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Una vez clara la distribucion de la informacion y conociendo los aspectos
técnicos en cuanto al tamano de la tipografia, la fuente seleccionada y la
extension del propio cuerpo de texto.

Se procedio a la eleccion del papel, ya que se tenia que tener en cuenta
un gramaje que fuera apto para multiples pliegos sobre si mismo sin que
ocupe demasiado y pueda ser plegado faciimente.

Se estuvo mirando las posibilidades entre un papel con acabado brillo u
optar por uno mate. Aunque al final se quiso usar uno con acabado mate,
para que con el tiempo no se vea tan malgastado y cuente con la mejor
calidad posible.
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PROTOTIPADO

A continuacion, se mostrara el resultado final en digital del manual, las es-
quinas superiores negras indican la parte que posteriormente sera recor-
tada una vez el producto haya sido impreso.



Estas dos imagenes corresponden a la portada y contraportada del ma-
nual de instrucciones, utilizando el motivo creado para aspectos del pac-
kaging, y repetido en otros elementos del juego.
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LQUE PASO MI NINO?

4QUE PASO MI NINA? 4QUE PASO MI NINE?

+eRe|At

Las siguientes corresponden a las guardas y portadilla del manual, en la
que se quiso mantener el mismo mensaje que aparece en la caja del juego

unavez se abre.
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PREPARACION DEL JUEGO

VAMODS A COLOCAR TODAS LAS COSAS PA' EMPEZAR, DILE A
LA GENTE, QUE COMD TU LEES, LOS DEMAS ORGANIZAN, LD
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REGLAS DEL JUEGO

PARA MOVERTE POR EL TABLERO, VAS A TENER QUE ACER-
@ TAR LAS PREGUNTAS PARA LLEGAR A TUS DESTINOS, DONDE
ESTAN LOS SOUVENIRS, PA’ QUE TU ME ENTIENDAS

CON LOS ACIERTQS TE VAS MOVIENDO, PERQ NO TE ME VA-
YAS A IR DE LISTO QUE SI LLEGAS A UN MAXIMO DE 3 SOU-
VENIRS, TU TURNO SE PARARA, QUE HAY QUE DEJAR JUGAR
A TODOS M NINO

S| QUIERES SOUVENIRS TIENES QUE IR A LOS MUNICIPIOS

S QUE TE DICE TU ITINERARIO DE VIAJE, PERO SI PREFIERES
DAR UNA VUELTA ALLA TU DISFRUTALA
CUANDO HAYAS USADO UNA CARTA DE hCC'lf.‘lN, SI NO Tt
DICE MNADA, LA CARTA TE LA QUITAS DE ENCIMA, NO ME VA-
YAS A HACER TRAMPAS EH
> AL TERMINAR EL TURNO DE CADA UNO, TIENES QUE TENER

SIEMPRE EL NUMERO DE CARTAS CON EL QUE EMPEZASTE,
MIRA A VER,,

$COMO USAR LOS TRANSPORTES?

LOS MEDIOS DE TRANSPORTE LOS USARAN PUES PA’ LO
QUE ES NO SE QUE SE PENSABAN, CHACHO CHACHOQ..
TENEMOS CUATRO VEH\EULOS DUS POR TIERRA, U'NO
POR AGUA ¥ EL QUE FALTA 'POR AIRE. CADA UNO TENDRA
SUS FORMAS PA’ USARLO, NUMERO DE USOS Y LAS
POSIBILIDADES PARA MOVERTE

LA GUAGUA TE DIRA QUE TE BAJES
CADA UNA O DOS PARADAS EN CADA
MOVIMIENTO, A NO SER QUE TENGAS UN

BONO DE TRES VIAJES O BONO DE CINCO
VIAJES, LOS CUALES TE PERMITIRAN MOVERTE
EL NUMERO DE CASILLAS ESPECIFICADAS EN
CADA CARTA. EL “BONO DE GUAGUA” LO PODRAS
USAR HASTA 10 VECES COMO QUIERAS Y EN
TODAS LAS ISLAS,

S| SE TE ACABA EL BONQ, TENDRAS QUE BUSCAR UN
NUEVO BONO EN LA PILA DE CARTAS DE ACCION.

EL COCHE QUE TENGAS ALQUILADO PA’ MOVERTE
POR LA ISLA, TENDRA UN RANGO MAXIMO DE
MOVIMIENTO DE 5 CASILLAS, TV COCHE TENDRA
SIEMPRE LA GASOLINA A TOPE, POR LO QUE NO
TENDRA LIMITE DE Uso, SiEHPRE Y CUANDO
TODO OCURRA EN LA M\SHP« I5LA DONDE LO
PILLES,

81 VIAJAS A OTRA ISLA, DEBERﬁ@ CONSEGUIR OTRO
COCHE EN LAS CARTAS DE ACCION ¥ EL COCHE
ANTERIOR SE QUEDARA EN EL MUELLE O AEROQOPUERTO
DE LA ISLA QUE ABANDONAS

EL BARCO SE{USP«RI& PARA MOVERTE EN LAS 18-
LAS MAS PROXIMAS DE LAS QUE TE ENCUENTRES,
ES DECIR, LAS ISLAS CONTIGUAS, EL BARCO SOLO
TIENE UN USO, 1SOLO PUEDES CANJEARLA EN
LOS MUNICIPIOS QUE CUENTEN PARA ELLO!

NO TODAS LAS ISLAS CUENTAN CON LOS MISMOS
ACCESQS, PA’ IR A LA GRACIOSA TIENES QUE PRGAR
RESPONDIENDO 3 PREGUNTAS CORRECTAS DE LA CATE-
GORIA QUE QUIERAS PARA QUE TE PUEDAS SUBIR AL
FERRY QUE SALE DESDE LANZAROTE,

EL AVION ES LA CARTA MAS ESPECIAL DE LOS
TRANSPORTES. VAS A PODER MOVERTE A CUAL-
QUIER 1SLA CON TOTAL LIBERTAD, AUNQUE IGUAL
QUE EL BARCO, SOLO SE PUEDE CANJEAR EN LOS
MUNICIPIOS QUE TENGAN AEROPUERTO.

iAH MUCHACHO, QUE SE ME VA EL BAIFO, LA CAR-
TA DEL AVION TAMBIEN TIENE UN SOLO USO!



) DESh_RRDLLD DEL JUEGO

UMA YEZ EMPIEZA TU TURND, ELIGE L'.]'L.IE CARTR VAS A USAR PA°

TU VIAJE, PARA MOVERTE DEBERAS USAR LA GUAGBUA O EL COCHE,

UNA YEZ TE HAYAS MOVIDO ELVSES LA CATEEDRIA QUE QUIERAS
DEL MUKICIPIO EN EL QUE BSTES, S| SUPERAS EETA PREGUNTA TE
SieUES MCVIENDQ,

S\ CAES EN UN MUNICIPIC QUE TENGA AEROPUERTOD O PUERTO,
PODEAS 1RTE DE VIAJE A LAS ISLAE DE ALREDEDOR.

S MO TUVIERAS NINBUNA CARTA DE TRANSPORTE, TE TOCA
HMOVERTE DENTRO DE LA ¥5LA CON LOSE MEDIOS TERRESTRES. ¥
50 FOR ALGWUH MOTIG, NO TUVIERAS NADA PARA FOVERTE, Tk
QUEDAS EN EL MUNICIPIO QUE TE ENCUENTRES ¥ RESPONDES LA
PREGUNTA QUE TE TOGQUE, & PARTIR DE AGUI,

SE PUEDEN DAR DOS CASOS:

%1 NO TIENES PROBLEMA CON ESTO ¥ PUEDES MOVERTE COM LIBER-
TAD, TE MOVERAS AL HUNICIPIO DISPONIBLE SEQUN EL TRANSPOR-

TE CON EL QUE CUENTES E |RAS RESPONDIENDO A LAS PREGUNTAS
CON LAS GQUE TE EMCUENTRES. 61 ESTUVIERAS EN EL MUNICIPID QUE
APRRECE EM TU ITINERARIO ¥ ACIERTAS LA PREGUNTA, IFELICIDA
DES! TENDRAS LA DPORTUNIDAD DE SANAR UN S0UVENIE.

EN CASO CONTRARIO, DE FALLAR LA PREGUMNTA, EL F‘E.'f?'.ﬂlHU pLYL=T-T

DOR PODRIA QUITARTE EL OBIETO DE RECUERDO Si LO ACERTARA.

DENTRO DE TV TURNG, PODRAS JUGAR UN MAXIMO DE THES HMOVI-
MIENTOS: EN EL QUE SE \NCLUYE TV MANERA DE MOVERTE, JUBAR
UNA O DOS CARTAS DE ACCION (LO CuaL YA CONTARIA TOMO TRES
MOVIMIENTOS) ¥ DESECHAR CUANTAS CARTAS QUIERAS, UMA VEZ
TERMINDO T TURNG, COGE LAS CARTAS GUE HASAN FALTA PARA
LLE®AR AL MAXIMO DE CARTAS QUE PUEDAS TENER.

FICHAS TRANSFORTE

13



PARTE GUANCHE

51 APARECE LA CARTA SUKYITA
DESPIERTAL © 51 SE COMETEN & ERRORES
A LA HORA DE GANAR UN SOUVENIR

UNA VEZ ACTIVADA ESTA MODALIDAD, LAS PIEZAS QUE
CONFORMAN EL TRELERO DEL WODO EX

8E TEL TABLERD Y 8 DEJER H‘I‘ERIJE
ISLAS EM Lh EPOCA ABORIGEN, SEPARADAS COM 3US
CANTONES RESPECTIVOS

La parte del modo guanche como se nombro anteriormente, se en-
cuentra del ntro del cuaderno, pero en un tamano menor y en material
diferente. A continuacion, veremos su distribucion y diseno final, siendo
la imagen de menor tamano, la portada y contraportada y la de mayor
tamano la imagen con su contenido.

CONTAMOS CON DOS DADOS,

EL PRAMERD MUESTRA LAS 1SLAR EN BUS CARAS,
MIENTRAS QUE EL SERUNDO POSEE LOG (DOLDS

® ¢

EL NUMERO 0 (POLOS BN JVEGO DEPENDERA DEL
NUMERD 0F JUGADORES BN LA PARTIDA

2 JUSADORES: 5 \DOLDS & CARTALS DE ACCION
'ﬂ-“- JUGADORES: 4 [pOLOS U CARTAS DE ACCION
&% TUGADORES: 3 IDOLOS U CARTRS DE RECION

_UNA VEZ SE HRYAN CONSESWDO TODOS LOS
iDOLOS, QUIEN MAS POSEA, HABRA GANADO EL
WESD ¥ VENCIDO A GUAYOTA

G

i
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~EpARACION DEL JUEGO

*, LCOMO EHPETAHES? PUES HIRA, WAHDE B DECHE

UHA FRNEE, GUIEN MEI0R LD Dtk (O5ER L HIRS TA:
e m-ﬂu:'m. EMPIEDA UL PROECED Y 51 WO, E5 L9 GUE HWAY.

Fi oA TODRE LAL-CORMS 1 _E‘;H;ini‘u- 'pu,: tu

! o h.. .- A L 11 LIS, Lok DEFIN AR AN, S o i S

j :.‘.I...:!mr,.: WG, Couk PRIAEAC EL TRELERD ¥ COLDCA I| Tﬁ w045 sorarTs
LII' Il'- LTS W g WA WWELRR i

i) Wil BRETHRL L HiLERG PO GAUE WO HAIAN PLLERE

SWRDHD. DWE AL B LA TIGANESTR GUE HAEL ALED OUE

R PLaADD VKD COME LEFS, FUEETE EANCAMD EATE,,
e Ee Lk 1n Pk b6 BREGUNTAR Y LAS OVIDA POR CATE:

eeorRIRE AMgR, HNTHE EL FINOE

Lyt i | S oW pnh mbl g U3 Lot e EFR-1
JEIRRLL D TOlbasd whi 0] SIS Ttk FiLh

UIRE ELAR UHA BE LAS 1SLRE CATNTALU RS FARS

s Hks ACHOS
A5 CUANTEE
a4 TE LD

Th WIRGAH
b TENEAN

APALEN GUE LD TILMEW TEOG ANTES RE THPELRA,

e MOS LoROLERSL TRRAMDE
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ConRACION DEL JUECD
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TUEED ¥ YENCIDD h SUAYITA

O TRKANDE
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El material utilizado finalmente fue papel de 150 gr/m2 estucado brillo, este
gramaje permite que a la hora de plegarse el manual, no se deteriore de-
masiado. El papel interior del apartado guanche se trata de una cartulina
de 300 gr/m2 de tono rojizo.
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BOCETOS

Para la elaboracion de los peones, se barajo la posibilidad de crear gran
variedad para las diferentes figuras de jugador. Pero surgia la problematica
de que las figuras que se usaran para este apartado, serian menos posibi-
lidades Utiles para la elaboracion de los souvenirs, por lo que se busco un
elemento que fuese representativo de las islas, pero que no fuese el tipico
elemento que se suele usar para caracterizar al archipiélago.

Por lo que se utilizo el simbolo de una pintadera, aunque editado para dar
lugar a una espiral, con la cual se quiere representar el mar, un elemento
muy importante y presente en todas las islas y sus habitantes.

Se decidio no crear diferentes figuras, asi que esta misma espiral seria re-
presentada de diferentes colores, dando lugar a ocho peones diferentes.

114
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La espiral fue creada desde cero y al principio con el predeterminado, al
que posteriormente se le aplico un perfil de anchura diferente para que le
proporcionara diferentes efectos en el trazado, produciendo asi dinamis-
mo y movimiento en la figura.
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IIl. FASE DE IDEACION

Durante el prototipado de los peones se usaron varios metodos para la
realizacion de una primera idea de como quedaria las dimensiones del
peon en el tamano real.

En primera instancia, se realizd el modelo en 3D en el Fusion 360 para
posteriormente imprimirlo en una impresora 3D con filamento de PLA. Una
vez conseguimos dicho modelo, se utilizo para crear un primer molde bas-
tante casero con una mezcla de silicona y lavavajillas. En dicho molde, se
vertio resina como primera toma de contacto, para contemplar el material
y su tacto y formato final.

Después de estos primeros intentos, se decidio crear un molde nuevo con
la impresora 3D para que fuera algo mas formal, y ademas de cara al re-
sultado final, algo mas firme donde no hubiera que intervenir demasiado
despues de la creacion de los nuevos peones.

TAKRANDE
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PROTOTIPADO

Se cred un molde dividido en dos partes para poder separar nuestra figura
una vez estuviera terminada. Ademas a una de las capas previo a laimpre-
sion se le realizaron unos agujeros para poder colocar la resinay que ésta
pudiera llegar sin mucho inconveniente a todas las partes del peon.
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Estas imagenes son bocetos realizados en Fusion 360, donde posteriormen-
te fue tratada con la herramienta de extrusion para dar el resultado en 3D.
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Como se comento al inicio, se llevo a cabo un molde casero con silicona
acetica, aguay lavavajillas, que permitio hacer un peodn de jugador en resi-
na, al verterla en la figura. El molde puede ser observado en estas paginas,
junto al prototipo de pedn de jugador.
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En esta pagina se muestra el molde dividido, el cual fue realizado con im-
presion 3D. Este se planted para ser rellenado con resina, como molde
final, por lo que puede ser separado para extraer el pedn de jugador.
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RESULTADO FINAL

Finalmente, una vez con el molde construido, nos dispusimos a crear los
diferentes peones de jugador, mezclando pigmentos para diferenciar las
diferentes figuras.

Se realizaron con resina epoxi y mezclado con los diferentes materiales.
Para los pigmentos se buscaron tintas para poder tefir la resina de diferen-
tes colores, ademas de complementarlos con pequenas conchas, arena,
piedrasy pigmentos naturales.

Se lijaron posteriormente para eliminar lo sobresaliente de la parte divisoria
del molde y otras imperfecciones que pudieran surgir durante el secado.
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IIl. FASE DE IDEACION

A partir de los moodboards y las ideas que iban surgiendo, se empezo a
realizar el disefio y la estética del juego al completo. Se planted un disefo
minimalista, con toques coloridos e intentando crear algo diferente a los
juegos de mesa existentes. Algo llamativo pero sin sobrecargarlo mucho.

Teniendo en cuenta los elementos que componen Takande: cartas, dados,
tableros, figuras y otros elementos que completan el juego. Empezamos
por la creacion de las cartas, ya que a raiz del disefio que conformaran, se
podria ir creando lo demas adaptandose a estas.

Se crearon bocetos sobre la distribucion que iban a tener los diferentes
modelos de preguntas, ademas de formalizar la parte posterior de estas.
Sabiendo que todas iban a mantener la misma estética pero diferencian-
dose por el color de las categorias.

TAKRANDE
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BOCETOS

Asi, se cred una pantilla que indicaria las partes que formarian la carta:

- La parte de la pregunta centrada y colocada en la parte superior.
- La parte de la respuesta, acompanada de un reacuadro que la rodee
del color de la categoria.

Y una ultima parte opcional,- ya que no esta presente en todas las cartas-
un elemento grafico o una imagen tratada anteriormente que acompane
la pregunta.

Ademas, como la preguntay respuesta se encuentran en la misma cara
de la carta, se creo una pequena pieza que sirva para tapar la respues-
ta en caso de que el jugador tenga que visualizar la imagen que se
encuentra en la carta.
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TAKANDE TAKANDE

A continuacion se presentan las diferentes propuestas para la cara poste-
rior de las cartas de manera digitalizada.

Se buscaba crear algo sencillo con el nombre de la categoria 'y jugar tanto

con los colores de cada campo como con el de la letra. Ademas de anadir-
le o un motivo de fondo o una textura que acompanase al disefo.
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Primera propuesta Segunda propuesta Tercera propuestay elegida

Antes de visualizar la ejecucion de todas las cartas, se realizd una busque-
da de colores para representar cada categoria.

Al principio se queria buscar un color representativo para cada isla, pero
debido al funcionamiento que iban a tener las cartas, se opto por elegir un
color que representase cada categoria de manera aislada a la isla en la
que te encuentres.
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PROTOTIPADO

Desde el inicio de esta idea se penso llevar a cabo la materializacion par-  Se utilizo un papel de 350 gr/m2 estucado mate con textura de retazos,
cial del juego, pudiendo mostrar en fisico las partes mas importantes de  de color ahuesado en el que se imprimieron las cartas cuatro tintas en
este. Por ello, se llevo a cabo el prototipado de una primera tanda de las  ambas caras.

preguntas que formarian parte del juego.

Antes de realizar el prototipo final, se hizo una prueba de impresion digital
con cuatro cartas para poder formalizar la eleccion de tamano, el cual era
de 6,5 x 8,35 cmy la composicion de la informacion.

Una vez aprobado el tamano, se procedio a la eleccion final del material y

se llevo a imprimir en la calidad final del prototipado. Todas las cartas pos-
terior a su impresion fueron tratadas manualmente.
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IIl. FASE DE IDEACION TAKANDE
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TAKRANDE

En qué municipio de Gran
Canaria se encuentrala
Casa-Museo Tomas Morales,
dedicada al poeta simbolista
canario del mismo nombrey
donde se exhiben obras de
arte relacionadas con su
viday obra?

;Cual es el nombre del
escultor canario cuyo
trabajo se caracteriza por
representar figuras abstrac-
tasy formas geométricas en
hierro?

£ =,

Martin Chirino

,Qué famoso artista canario
es conocido por sus obras
surrealistas inspiradas en la
naturaleza y la cultura de las
islas?

a. Oscar Dominguez
b.  César Manrique
c. Néstor Martin-Farmsindez de
la Torra:
d. PepeDdmaso

;Cual de las siguientes
obras arquitectonicas es un
icono del arte moderno en
Canarias, conocido por
integrarse armonicamente
con el entorno natural?

a. CasadelosBalcones
b. Auditorio de Tenerife
c. Castillo de San Cristobal
d. Cuevadelos Verdes

JEn quéisla de Canarias se
encuentra la Fundacion
César Manrique, dedicada a
preservary difundir el
legado del famoso artistay
arquitecto?

Enlaisla de Lanzarote

Memoria del Trabajo de Fin de Grado

,JQué técnica artistica es
tipicamente utilizada en la
fabricaciéon de la cesteria
canaria?

Cerdmica

Tapiceria

Talla en madera

Tejido de fibras vegetales

Ro oo
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- N
;Cudl fue la primeraislaala JQuéisla, segun laleyenda,

que llegaron los conquista- aparece y desaparece?
dores bajo el mando de Jean
de Bethencourt?
Laisla de San Borondon
*Sabias que: fue bautizada con ese
if nombre en honor al que pudo ser su
Tenerife descubridor San Branddn. Quien se
Cirain Clanaiia lanzd al mar en una travesia que durdo
siete anos, cuando llego a la isla, se
‘zz rote encontro con una especie de isla ballena.
* . La ‘rq
e 5 90
\ i
4 N

;De qué origen eran los

pobladores de Canarias

antes de la conquista del
Reino de Castilla?

-l* 5
¥
i .FI.II:'.?"H iy n{!uﬂ‘ﬂ-.'ﬂ:hp r
i

f‘-—" ;;u ;I:

;Qué idioma hablabanlos
aborigenes canarios?

toRejAS

Hablaban diversas variedades
bereberes, conocido como bereber
insular o amazigh insular

Memoria del Trabajo de Fin de Grado

Algunos de los habitantes
canarios se arrojaron al vacio
pronunciando un grito antes de
ser atrapados por los conquis-
tadores castellanos. Sucedié en
la conquista de Gran Canaria.
JCual erala expresiony que
significa?

jAtis Tirmad!

Significa: jPor ti, Tierral

~

LA qué se debe el nombre de
Nivaria con el que los roma-
nos conocian a Tenerife?

Se debia en referencia a las nieves
posadas sobre el volcan del Teide

HISTORIA
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a N

,Con qué otronombre se
conoce la lucha del garrote?

/Cudles sonlos colores de la
bandera de las Islas
Canarias?

TARANDE

,Qué eseldiadelos
Finaos?;Cuando y por qué
se celebra?

;Cual es laislamas grande?

v

El gentilicio de Lanzarote no
es...

Memoria del Trabajo de Fin de Grado
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TAKRANDE

,Como se llaman las crias de
las cabras cuando nacen?

Baifos

;Con qué especie se suele
confundir el rodaballo, una
especie de cuerpo ovaladoy
plano?

Con el tapaculo

ibcesta planta
anarias?

Canarina canariensis
Apollonias Barbujana
Arbutus Canariensis

Memoria del Trabajo de Fin de Grado

VERDADERO O FALSO:
En Fuerteventura hay una
granja que produce leche de
cabra, carne y queso con
energias renovables.

Verdadero.

Se trata de la granja Fenimoy, en
La Oliva (Fuerteventura) que
aplica energias renovables en todo
el proceso del cuidado del ganado
y de elaboracion de los ldcteos.

Pico Picapinos

FAUNA Y
FLORA
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TAKRANDE

/ N N
Si estas haciendo algo con Sidices que tienes magua,
pacienciay sin prisas, tienes...
lo estas haciendo...
- J J
a N I
iMOMENTO CHACHO! iMOMENTO NOS!
Echa alabronca al colega Expresa mucha cantidad
que volvio con la piba por unicamente con la palabra
cuarta vez unicamente con fos
la palabra chacho
(‘?‘0' o C" \
\e\P‘ 0 )
o % J

Sidices que estas asocado,
estas:

iIMOMENTO NOS!
Expresalejania o cercania
de unlugar
(puedes aniadir mas palabras
para completar la frase)

Os\.
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TARANDE

\
JEn qué municipio de La ;Cual es el nombre del punto
Palma se encuentra el mas alto de El Hierro y cual
Bosque delos Tilos, una es su altitud?
reserva de la biosfera?
En el municipio de San Andrés y o0, conuna altitud de
Sauces 1501 metros
/

,Qué famoso mirador de
Gran Canaria ofrece vistas
panoramicas del Roque
Nublo y el Roque Bentayga?

Elmirador de Degollada

wBecerra: -
-
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TAKRANDE

[

;Como prepararias un
almogrote?

;Como prepararias unas
papas arrugadas?

;Como prepararias mojo
rojo?

;Coémo prepararias mojo
verde?

;Coémo prepararias un
escaldon de gofio?

,Coémo prepararias ropa
vieja?

Q
=
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e ~ 4 I
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IIl. FASE DE IDEACION

Para el tablero general, se decidieron crear dos tableros, unidos entre si,
en el que en una primera capa se vieran las islas en la actualidad, y en una
segunda capa las islas en el periodo aborigen.

La idea era que cuando se pase de un modo de juego al otro, el jugador
tenga que interactuar con el tablero destapando el tablero inicial para des-
cubrir el oculto.

Para ello, se penso en crear las islas actuales en modelos 3D acompana-
dos de una base para levantar toda la zona y demostrar lo que hay debajo,
una vez se retire.

Principalmente, dicho tablero iba a ser donde iban a jugar todos los juga-
dores, pero se vio que era algo demasiado pequeno para tantos jugadores
y tanta actividad en los turnos de los jugadores.

TAKRANDE
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Por lo que, se decidid que este tablero pasaria a ser algo mas genérico
que serviria para indicar para todos los jugadores, donde se encuentran
durante el transcurso de la partida para que todos estén al tanto de los
movimientos de los contrincantes.
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Se barajaron multiples opciones para la elaboracion del tablero, para poder
generar mas libertad a la hora de colocarlo ademas de pensar en la prepa-
racion del juego.

Aunque dependiamos de muchos factores (caja del juego, dimensiones,
tamanos de las islas y peones) se decidio crear un tablero del tamario de la
caja con su respectiva esquina cortada.

Donde se apreciarian las rutas que se pueden tomar entre las islas para
el transcurso del juego. Se habia planteado colocar los nombres de los
municipios y de las propias islas en el tablero, pero viendo la cantidad
de volumen de nombres y divisiones, en un tablero de pequeno tamano
no iba a ser posible. Por o que, Unicamente iban a aparecer las rutas de
transporte interinsulares.
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PROTOTIPADO

Para el prototipado, primero se diseno lo que iba a ser la distribucion de
las islas, ya que se mantiene siempre la misma relacion de espacios entre
ellas, como en la realidad.

Al diseno se le anadio un patron creado previamente que simulasen las
olas para acompanar y complementar los demas elementos. Una vez te-
niamos dispuestos los elementos, se imprimio en un primer papel de bajo
gramaje, para poder situarlo y comprobar que los troqueles que se iban
a realizar, es decir, las islas tridimensionales van a ocupar dicho espacio
para que cuando se retiren se vea la parte inferior del tablero; estaban
bien situados.

De esta manera, se pudo realizar la comprobacion de las medidas entre si
para poder crear el prototipo final.
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Render del tablero general realizado en Fusion 360, con los dibujos de
las islas para saber donde se colocarian, a falta de realizar el troquel en el
propio tablero para poder colocar posteriormente las islas en tres dimen-
siones, de las que hablaremos en el siguiente apartado.
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Teniendo todo comprobado, empezamos a realizar el tablero. Para ello, se
utilizaron dos laminas de cartoncillo de 5mm de grosor, apiladas entre si.

En la primera capa se realizo el troquel para poder colocar las islas, una
vez troquelado los espacios respectivos, se coloco la impresion del table-
ro para poder pegarlo de manera exacta. En la capa inferior se coloco el
mapa con las islas aborigenes y se pego a dicha lamina de cartoncillo. Por
la parte posterior de la lamina se coloco un papel para proteger el resto del
tablero de un gramaje superiory de color negro.

Una vez colocada la lamina negra que cubria la parte baja del tablero, se
llevo a la capa superior para cubrir todos los laterales; y después se termi-
no de sellar la parte superior del tablero.
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IIl. FASE DE IDEACION

Para la elaboracion de las islas en 3D, se realizd un proceso bastante lle-
vadero. La primera vez, se decidio crear las islas por capas diferenciadas
en las que simulara un mapa topografico de cada isla. Se realizaron varios
bocetos en los que se dividieron las islas por niveles.

Pero surgio la problematica de un mecanismo que funcionara para po-
der elevar las islas y se mantuvieran asi durante la experiencia de juego.
Con esto se queria conseguir que las islas en la caja ocuparan el mini-
Mo espacio posible.

Al ser unas figuras en un tamano bastante pequeno, no se podia contem-
plar la idea de crear unas pestanas que se acoplaran en todas las capas
que se crearian. Para cuando las capas se imprimieron, eran capas dema-
siado geneéricas, por lo que esta idea se descarto, pero si manteniendo la
idea de implementar las islas como figuras complementarias al tablero.

TAKRANDE
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Por ello, se buscaron modelos de libre uso en paginas de las islas y se
convirtieron en un programa para poder modificarlas y editarlas, primero
transformandolas en cuerpos, para posteriormente anadirle una base que
tuviera el mismo alto que el cartoncillo que se iba a utilizar.

Aunque posteriormente se le anadio una base con mas margen alre-
dedor de todas las islas, con una forma mas organica. Ademas, este
aspecto serviria mas adelante a la hora de realizar el troquel, ya que
resultaria mas facil a la hora de cortary de encajar las figuras impresas
en los huecos hechos.






Este boceto se hizo en las primeras veces, cuando se intentaba crear un
mecanismo para que las islas se pudieran guardar de manera que opu-
cparan el menor espacio posible, por ello, se dibujaron todas las islas para
dividirlas en un determinado numero de capas.

Se harian huecas en el centro, para poder aplicar dicho mecanismo. Aun-
que esta idea fue descartada, por varios motivos, la primera era que cuan-
do se imprimio una primera isla con las capas marcadas, esta perdia todo
su detalle hasta el punto de no saber reconocer que isla era.

Y por otro lado, el mecanismo no podia ser aplicado correctamente ya que
las dimensiones utilizadas eran demasiado pequenas para poder aplicar el
funcionamiento pensado previamente.
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Las proximas imagenes son las ilustraciones realizadas para dividir a las
islas por sus capas, cada color indica un nivel diferente.
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PROTOTIPADO

Para este apartado, se realizaron las modificaciones previamente en
Fusion 360y luego se exportaron preparadas para la impresion.

En una primera toma de contacto, y para apreciar el tamano real que iban
a adoptar las islas, se imprimieron sin la base. Al hacer esto, pude darme
cuenta que las islas debian tener un tamano mayor ya que la impresora
utilizada necesitaba que cada capa midiera minimo 2 mm para poder im-
primirla correctamente.
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Primera prueba de la aplicacion del mecanismo utilizando un circulo como
figura basica curvada a la que aplicar empalmes a los bordes interiores.
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RESULTADO FINAL

Como resultado final, las islas tuvieron que ampliarse para poder apreciar
bien los detalles de cada isla, ademas para que no existieran problemas
con la impresion.

Se utilizd material PLA de color amarillo de 75mm de diametro.
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II. FASE DE IDEACION

El tablero para los jugadores surgio debido a la necesidad de alto detalle
en las islas y sus subdivisiones de sus respectivos municipios, ya que es-
tos iban a ser una parte fundamental para el transcurso del juego, ya que
el jugador viajara dentro de la isla para conseguir sus diferentes objetivos.

Para ello, se planted un tablero que simule el mapa que te dan cuando via-
jas a las islas, un polidiptico el cual cuando esta desplegado se ven todas
las islas de occidente a oriente y por provincias. Esto con laidea de que de
manera complementaria a los itinerarios de viaje, el jugador vaya abriendo
el mapa por laisla que le toque.
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Ademas, este tablero contaria con las islas en ambas caras del papel, ya
gue en una cara se encontrarian las islas actuales con sus actuales divi-
siones y municipios y nombres de las islas; y por la cara posterior, se en-
contrarian las islas de la época aborigen, con las divisiones de los canto-
nes respectivos y sus nombres aborigenes antiguos.
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Primeras maquetas para organizar la cantidad de pliegues con los que
contaria, para distribuir las islas, para anadir la portada y contra portada,
ademas para asi establecer las medidas finales para el mapa.
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Cuando se realizd en su plenitud el tablero al desplegado, acabd siendo
un tablero de un metro aproximadamente, se tuvo que descartar la idea de
imprimirlo de una unica tirada.

Asi que, se segmento para prepararlo para la impresion, se partio en los
lugares en los que coincidirian los pliegues del mapa, para que las ilustra-
ciones no se vieran afectadas.

Se realizo una primera prueba en un tamano mas reducido para ver su fun-
cionamiento y ver si funcionaria de manera correcta y fuese comodo para
usarlo de tablero.
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IIl. FASE DE IDEACION TAKANDE

En estas paginas se despliega el resultado final de la creacion del tablero
individual para el jugador. Las imagenes corresponden al mapa en fisico
que permiten ver el resultado en un entorno real.

El material empleado fue un papel de 100gr/m2 estucado con textura,
segmentado y unido posteriormente, una vez estuviera impreso y re-
cortado correctamente.
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Para el montaje del tablero individual, se recortd cada seccion dejando
una pequena pestana que serviria de union con el proximo pedazo de
tablero, haciendo que el resultado total desplegado fuesen todas las
islas y qu edicho polidiptico quedara cerrado usando el pliego en modo
acordeon.

Por una cara de nuestro tablero, encotramos las islas actuales conforman-
do el mapa de excursionista, y por el lado contrario se encuentra el mapa
aborigen, que contiene las islas antiguas.
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Para el modo aborigen del juego, se crearon un par de dados ya que de-
bido al funcionamiento de este apartado, si queriamos colocar un idolo o
alguna reliquia aborigen de todas las islas, no en todas existia alguna.

Por ello, con los idolos y objetos que habiamos recogido para la utilizacion
de este modo de juego. Se cred un primer dado de seis caras en el que
cada lado del dado se encontraria cada idolo recopilado. Y por otro lado,
se creo un segundo dado de ocho caras en el que se incluirian las siluetas
de todas las islas.

Con esto, se buscaba que cuando se pasase a este modo de juego, se lan-

zarian ambos dados y dependiendo del nimero de jugadores,y con los re-
sultados que hayan salido, se repartirian los idolos en las islas resultantes.
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PROTOTIPADO

En el prototipado, se disefaron los dados modelados desde cero. En pri-
mer lugar, se crearon las figuras y posteriormente se aplicaron las siluetas
de lasislas y los idolos a sus respectivos dados, en relieve negativo.

Estos dados fueron impresos sin su molde, para comprobar las dimensio-

nes. Se corrigieron algunos errores, sobre todo en el dado de 8 caras, y se
pasaron a realizar los moldes de los dados.
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Estos fueron los primeros prototipos con impresora 3D que se
llevaron a cabo, en concreto el dado de seis caras y el dado de
ocho caras que podemos observar.
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A continuaciéon podremos observar también los moldes para los dados
que se llevaron a cabo con impresion 3D, que sirvieron para crear los
dados definitivos del proyecto.
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II. FASE DE IDEACION TAKANDE

Como hemos observado en las paginas anteriores, se ha llevado a cabo
un trabajo de planteacion y creacion de los dados que nos ha permitido
llegar a las conclusiones presentes en los siguientes pliegos.

En la fase de prototipado se llevo a cabo la realizacion de los dados en
resina, debido a la utilizacion de moldes tan rigidos, no resulto factible
ya que la resina endurecio los moldes con su secado y resultd impo-
sible sacar una pieza, por lo que se opto a realizar dichas fichas en
impresora 3D.

El material usado para los dados fue PLA amarillo de 75mm de diametro,
para darle mas personalidad a los dados y acorde al color establecido en
el modo guanche como vimos en el apartado anterior.
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En la creacion de los souvenirs para el juego, se realizaron diferentes
listas para las distintas categorias. Con esta diferenciacion de los di-
ferentes meeples se busca que cada uno pueda ser reconocido para
cada tematica de cartas.

Se realizaron 5 ejemplos diferentes en el que se realizd un boceto para
poder situar la base de cada figura para saber donde habria que intervenir,
para que de esta manera, nos aseguramos de que las figuras cuenten con
una base donde apoyarse, ya que no todas tendran zona plana.
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Para la elaboracion de los souvenirs, elegi cuatro diferentes para llevarlos
a cabo, creando su figura y molde correspondientes, para posteriormente
realizarlos en resina, para asi ver su resultado final.

Todos los moldes fueron realizados en el programa de Fusion 360, € im-
presos en filamento de PLA de color amarilo de 75mm de diametro.
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Todos los moldes fueron segmentados a diferentes niveles y con diferen-
tes numeros de cortes, para asi poder retirar la figura de resina sin tener
ningun tipo de problema, ya que el PLA no tiene propiedad elasticas por
lo que se busco colocar una fina lamina de plastico en el interior de los
moldes para cuando sea el momento de retirar la figura, contemos con una
ayuday no causar deterioros en el producto final.
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Para el prototipado, se realizaron dichas figuras en el programa de Fusion
360, para posteriormente crear un molde de estas, ya que todas las figu-
ras incluidas en el juego, se realizarian de resina, tanto peones de jugador,
como dados, como souvenirs.

Por ello, fueron tratadas individualmente para crear sus respectivos mol-
des, una vez teniamos dichos moldes creados e impresos en impresoras
3D; algunos fueron fragmentados en varias piezas para poder desmontar-
los, cuando estuviera la figura en el interior con la resina seca.
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En las proximas paginas se muestran los moldes para la realizacion de los
souvenirs de varias categorias del juego: dos pintaderas de la categoria
de historia; el idolo de Tara del modo guanche; y por ultimo, un perenquén
para la categoria de flora y fauna.
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RESULTADO FINAL

Para llevar a cabo los souvenirs resultantes, se realizd el mismo procedi-
miento que con los peones de jugador y los dados, y se utilizaron los mis-
mos materiales, tanto para los moldes como para las figuras.
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II. FASE DE IDEACION

Para este apartado, se cred dicho complemento para poder crear una ruta
para los jugadores y tener asi que viajar por todas las islas, con la idea de
que tuvieran un pequeno mapay sintieran la experiencia del viaje real, pero
de manera ficticia.

Asi surgieron los itinerarios de viaje, unos pequenos mapas que indican
la ruta que vas a utilizar en tu partida, para ello, se estuvo organizando
los elementos que lo iban a componery de la manera en la que iban a
estar distrbuidos.

Sabiamos que tendriamos que contar con un mapa general de las islas, las
rutas y los nombres de los municipios que tenias que visitar. Ademas, de
incluir diferentes dificultades de los viajes creados.

TAKRANDE
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Por ello, se cred un pequeno mapa, de forma rectangular en el que estaba
dividido en 2 partes: la mitad superior seria ocupada por el mapa general
con unas pegquenas chinchetas que indicaran los municipios que tendrias
que visitar, y la parte inferior una ruta creada con modulos para darle un as-
pecto mas atractivo, cada ruta esta formada por un patron diferente en el
que se alteran los recorridos del viaje indicando en las esquinas de dicho
recorrido los municipios a visitar.
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PROTOTIPADO

Para el prototipado se imprimio una primera vez en digital para ver si el
tamano de las tipografias junto con el tamano del mapa eran viables y po-
dian ser legibles para el jugador, teniendo en cuenta que el tamfo mayor
permitido iba a ser de 20 cm, ya que esta pieza se tenia la idea de que no
iba a ser doblada para recogerla y guardarla.

Una vez esto estaba comprobado, se probo con una cartulina de 300 g/
m2 de gramaje, estucada mate. Se imprimio a doble cara y fueron recor-
tadas a mano, ademas de anadirle el detalle de las esquinas redondeadas
para dichas piezas.
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RESULTADO FINAL

Como resultado final, imprimimos los itinerarios que entraban en un mismo
pliego. El tamano final fue de 15 x 15 cm, y el material se mantuvo el que se
habia usado en el prototipado final.
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Para |la categoria de gastronomia, se quiso implementar un pequeno cuen-
co para completar dicho apartado y hacer que fuera mas interactivo para
el jugador, para ello se disend un lebrillo, muy conocido en la cultura cana-
ria, utilizada para la cocina.

Con el objetivo de que cuando el jugador este jugando la categoria de gas-
tronomia, para animar la experiencia de juego y sea mas interactivo para
la experiencia, los jugadores tengan que depositar las cartas de los ingre-
dientes dentro del lebrillo.

asl

Memoria del Trabajo de Fin de Grado

LEBRILLO



Il. FASE DE IDEACION TAKANDE Memoria del Trabajo de Fin de Grado

253



Il. FASE DE IDEACION TAKANDE Memoria del Trabajo de Fin de Grado




II. FASE DE IDEACION TAKANDE

Se hicieron unos bocetos para indicar las medidas con las que iba a con-
tar, unicamente tendria que ser un poco mas grande que las cartas de in-
gredientes para que quepan bieny se puedan acumular varias a la vez.

Una vez claras las dimensiones, se paso a modelar en 3D ya que dicho
objeto seria impreso posteriormente en una impresora. Se realizaron unos
renders previos para ver el resultado final antes de pasarlo a fisico.
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RESULTADO FINAL

Para esta fase, una vez teniamos el objeto modelado se paso a la im-
presora, fue impreso con material PLA de color rojo y con un diametro
de 75mm del filamento.
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CARTAS DE ALIMENTOS

Las cartas de alimentos conforman una pequena baraja de menor tamano
que las cartas normales, las cuales cada carta es un alimento para la cate-
goria de gastronomia.

Se diseid una parte reversa con una apariencia diferente al resto de la
baraja de las categorias. Se plantearon varias propuestas, variando la dis-
tribucion de los elementos.
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En cuanto a las imagenes presentes en las cartas, fueron tratadas
previamente en Photoshop, siendo recortadas y eliminando el fondo,
y luego se convirtieron en vectores de en lllustrator siendo tratadas y
simplificandolas de manera que fuesen reconocidas pero sin perder
demasiada informacion.

Las dimensiones de esta baraja son de 35 x 50 mm y se utilizd carton
corrugado de 3mm de grosor. Y luego se forraron manualmente con las
partes anversas y reversas para formar la baraja. El material para forrar fue
cartulina estucada mate de 300 gr/m2.
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RESULTADO FINAL

Para el resultado final, se imprimieron las diferentes caras en distintos
pliegos, en un papel de 100 gr/m2 para que posteriormente fuesen re-
cortadas manualmente y fueran pegadas ambas caras para proporcio-
nar mas dureza a la carta.
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CUBRE RESPUESTAS

Este objeto surge de la necesidad de crear algo que pueda servir para po-
der tapar las respuestas de algunas cartas, ya que algunas de las pregun-
tas creadas es necesario mirar la imagen que aparece en la parte anversa,
el mismo lugar donde se encuentra la respuesta.

Por ello, se cred un pequeno sobre que tapase aproximadamente unos 2
centimetros de la carta. Se penso buscar un mecanismo que sirivera para
montar y desmontar esta pieza, pero pensando que probablemente si se
montara cada vez se acabaria deteriorando mas facil, por lo que descar-
tamos esta opcion y se decidio hacer finalmente la pieza montada, ya que
tampoco ocuparia demasiado espacio.
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Al principio se realizaron varios bocetos del plano del cubre respuestas a
tamano reducido y otros a tamano real, para probar asi las dos versiones
que se habian planteado previamente.

Una vez claro el mecanismo que iba a ser utilizado, se paso a hacer en
el material que iba a ser utilizado, el cual seria una cartulina de unos
200 gr/m2 de gramaje aproximados, impresa con el color amarillo cor-
porativo con unos pequenos detalles de motivos utilizados para otras
aplicaciones de la marcay el juego.
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Cuando el juego en su edicion original estaba terminado, se planted laidea
de formular un formato mas pequeno, ya que nuestro objetivo era la crea-
cion de un juego para la gente que viaja a las islas.

Por ello, se desarrollo: Takande, edicion bolsillo; el mismo juego y la misma
pila de cartas, pero sin los demas elementos, pasaria a convertirse en un
juego unicamente de preguntasy respuestas.

Para esta idea, se planted mantener el mismo detalle de la caja con su res-
pectiva esquina recortada, ademas de que las cartas también tuvieran ese
mismo detalle para seguir con la estética.

Dicha caja no contaria con mas elementos que la pila de cartas divididas
en dos tomos para poder distribuirlos de manera eficiente en el interior de
la caja, ademas de un pequeno manual de instrucciones.
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BOCETOS



Las imagenes a continuacion, son capturas del programa de Fusion 360,
en el que se muestran los bocetos realizados para llevar a cabo la repro-
duccion digital del packaging edicion bolsillo del juego de mesa.
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Dicha propuesta no se llevo a cabo en fisico ya que no era una parte indis-
pensable para sacar adelante este proyecto, pero si se realizd una maque-
ta en 3D para ver como resultaria en un caso real.

Se realizaron diversos renders para la simulacion completa de todas las pers-
pectivas necesarias para crear una vision completa de la caja 'y su contenido.
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Como resultado, los renders anteriores fueron editados para colocar los
elementos graficos correspondientes del packaging, adaptados previa-
mente a las medidas de la nueva caja de menor tamano.

Ademas de someter a las cartas que se encuentran en su interior a un cor-
te superior en la esquina derecha para hacer referencia al mismo detalle
presente en ambas cajas del juego de mesa.

En las siguientes imagenes se mostrara en detalle los resultados de
la caja con sus elementos graficos correspondientes colocados en su
posicion definitiva.
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El resultado de todo este procedimiento es un prototipo lo mas similar
a lo que seria la reproduccion final de este juego de mesa, con todos
los elementos que lo conforman para crear asi una experiencia lo mas
cercana a la realidad posible.

En este apartado se incluye en su maximo conjunto todos los elementos
que conforman este proyecto, tanto objetos que completan el juego, como
partes de su marca visual elaborados para la promocion de este.

A continuacion, se muestra una serie de fotografias de las partes fisicas
y de todos los elementos del juego de mesa; y algunos objetos promo-
cionales de la marca.
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