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1. INTRODUCCION

El sistema educativo espafol ha entrado en una etapa muy interesante en la evolucion
de su sistema educativo como consecuencia de la aprobacion e implementacion de la Ley
de Educacion LOMLOE, la cual ha sido creada con la intencidon de adaptar el sistema
educativo espaiol a los retos actuales de educacion que se comparten con los objetivos

fijados por la Union Europea (UE) y la UNESCO para la década 2020 — 2030.

Esta mejora o actualizacion de la Ley de Educacion propone y promueve la educacion
priorizando las Competencias Clave, los Criterios de Evaluacion y los Saberes Bésicos.
Plantea un enfoque de educacion transversal orientado a que todo el alumnado tenga
garantias de éxito a través de una mayor personalizacion del aprendizaje y de la
evaluacion, al uso de manera cotidiana de las nuevas tecnologias para desarrollar no solo
la capacidad y competencia digital sino también su uso ético. Incluye e incide en la
educacion para el desarrollo sostenible y la transicion ecologica, la educacion para la paz
y los derechos humanos, la educacion intercultural, la educacién en la igualdad de
géneros, la prevencion de la violencia de género y la educacion en el respeto a la
diversidad afectivo — sexual. También resalta la implementacion de la capacidad inclusiva
del sistema educativo para que este derecho sea efectivo para las personas con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo, y/o en situacion de mayor vulnerabilidad.
Igualmente, hace hincapié en una educacion plurilingiie, en la que al menos un idioma se
use con mas asiduidad. Con lo que de esta manera se permita y garantice la formacion
integral, mediante el desarrollo de estas competencias, que sea equilibrada (incluyendo
formacidn en comunicacion, artistica, humanistica, cientifica y tecnoldgica) a la vez que
proporcione la formacién béasica para seguir formandose, y asi aumentar las
oportunidades educativas y formativas de toda la poblacion, que contribuya a la mejora
de los resultados educativos del alumnado, y satisfaga la demanda de una educacion de

calidad para todos.

El presente documento presentara, por un lado, una reflexion y valoracion de la
programacion didéctica del departamento de tecnologia del IES Teobaldo Power, centro
donde se realizaron las practicas, y, por otra parte, hard una propuesta de desarrollo de
una Programacion Didactica, y dentro de esta propondra el desarrollo de una Situacion

de Aprendizaje (SA) considerando su aplicacion para este centro.



2. DATOS IDENTIFICATIVOS DEL CENTRO

Nombre del centro: IES Teobaldo Power.

Direccion: Calle Candido Luis Garcia Sanjuan, 38007. Santa Cruz de Tenerife. Santa
Cruz de Tenerife.

Teléfono: 922 92 34 39

Correo: 38006162@gobiernodecanarias.org

Pagina web: https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/iesteobaldopower/

Titularidad: Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes.

2.1 Oferta de ensenanzas

2.1.1 Educacion Secundaria Obligatoria (ESO)
o Primero: Matematicas, Lengua castellana y literatura, inglés, Geografia e historia,
Fisica y quimica, Biologia y geologia, Educacién fisica, Tecnologia, Musica,

Pléstica, Religion (opcional) y Tutoria.

e Segundo: Matematicas, Lengua castellana y literatura, inglés, Geografia e historia,
Fisica y quimica, Biologia y geologia, Educacion fisica, Tecnologia, Dibujo técnico,

Musica, Plastica, Religion (opcional) y Tutoria.

o Tercero: Matematicas, Lengua castellana y literatura, inglés, Historia de Espafia,
Fisica, Quimica, Biologia, Educacién fisica, Tecnologia, Dibujo técnico, Musica,

Plastica, Religion (opcional) y Tutoria.

o Cuarto: Matematicas, Lengua castellana y literatura, inglés, Historia de la Filosofia,
Fisica, Quimica, Biologia, Educacién fisica, Tecnologia, Dibujo técnico, Musica,

Plastica, Religion (opcional) y Tutoria.

2.1.2 Bachillerato
e Ciencias: Matematicas, Fisica, Quimica, Biologia, Dibujo técnico, Tecnologia,

inglés, Lengua castellana y literatura, Latin (opcional), Filosofia y Tutoria.
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o Humanidades y Ciencias Sociales: Matemadticas, Historia de Espafia, Geografia,
Economia, Dibujo técnico, Tecnologia, inglés, Lengua castellana y literatura, Latin

(opcional), Filosofia y Tutoria.

e Arte: Matematicas, Dibujo técnico, Tecnologia, Inglés, Lengua castellana y

literatura, Latin (opcional), Filosofia, Historia del Arte, Musica y Tutoria.

2.1.3 Otras ensenanzas

o Enseiianzas de Formacion Profesional Basica (FPB): Electricidad, Informética y

Administracion y finanzas.

e Ciclos Formativos de Grado Medio (CFGM): Gestion Administrativa, Informética

de Sistemas y Redes ¢ Instalaciones Eléctricas y Automaticas.

2.1.4 Actividades extraescolares

o Deportivas: baloncesto, futbol, voleibol, tenis de mesa, ajedrez, etc.
o Culturales: teatro, musica, danza, idiomas, etc.

o Complementarias: apoyo escolar, nuevas tecnologias, etc.

2.2 Horario general del centro
El horario general del centro es desde las 7:55 a las 14:00 horas de lunes a viernes vy,
ademas, los martes en horario de tarde, hasta las 18:00 horas. El horario de las clases se

refleja en la siguiente tabla

Tabla 1 Horario general del centro

CUADRO RESUMEN

ORGANIZACION HORARIA ESCALONADA CURSO 23-24.

IES TEOBALDO POWER
12 hora 8:00 — 8:55
2% hora 8:55 - 9:50
. 3*hora 9:50 — 10:45
Horario General Recreo 10:45 —11:15
4* hora 11:15-12:10
5*hora 12:10 — 13:05
6 hora 13:05 — 14:00




1. ESO: 7.55 h. por 2 puertas de

entrada diferenciadas.
ENTRADAS ESCALONADAS AL

CENTRO 2. Bachillerato: 8.00 h. por 2

puertas de entrada diferenciadas

1. ESO: 10.40 h.
SALIDAS ESCALONADAS AL

RECREO 2. Bachillerato: 10.45 h.

1.1°y 2° ESO: de 10.40 a 10.45

ACCESO
PREFERENTE 2.3°y 4° ESO: de 10.45 a 10.50
CAFETERIA
3.1°y 2° Bachillerato: de 10.50 a
11.00 h.
ENTRADAS 1. ESO: 11.10 h.
ESCALONADAS
DESP. RECREOS 2. 2. Bachillerato: 11.15h
SALIDAS 1. ESO: 13.55h.
ESCALONADAS
DEL CENTRO

2. Bachillerato: 14.00 h

3. DESCRIPCION DEL CONTEXTO DEL CENTRO

3.1 Contexto socioeconomico
El IES Teobaldo Power se encuentra ubicado en Santa Cruz de Tenerife, capital de la
isla de Tenerife. Es un instituto urbano situado en la zona del distrito Salud — La Salle, y

en donde se ubican otros centros de las mismas caracteristicas.

En el Centro hay, sobre todo en la ESO, un 25% del alumnado que procede de zonas
habitadas por sectores de la poblacidon que presentan carencias de recursos economicos y
socioculturales. Existe un significativo nimero de familias monoparentales (14 %) y con
varios miembros bajo el mismo techo donde el sustentador/a trabaja, en ocasiones en
horarios prolongados o no compatibles para una adecuada atenciéon de sus hijos. El
alumnado de la ESO con dificultades econdmicas notables asciende a un 9,5 % del

alumnado de esa etapa (alumnado con desayuno escolar y pendiente de revision de renta).



Desde el Centro estan haciendo un esfuerzo para comprometer a las familias del
alumnado con mayores dificultades a nivel de comportamiento, o que suftre retraso escolar
significativo, para que realicen un mayor seguimiento de sus hijos e hijas mediante el uso

de la aplicacion de la Consejeria de Educacion Pincel-ekade.

El Centro recibe alumnado de dos zonas diferenciadas, por un lado, el distrito La
Salud, donde residen un numero importante de familias con dificultades econdomicas y
una parte pequefia de la poblacion inmigrante, por otro lado, del distrito La Salle, de
familias de clase media o media-baja. El indice social, economico y cultural de las
familias (ISEC) segln la agencia canaria de calidad universitaria y evaluacion educativa
es 499,57 sobre la media de la Comunidad Educativa (500) (datos pendientes de
actualizacion de los resultados de las pruebas de diagndstico 22-23). La tasa de paro esta

en torno al 18,2%, y el nivel de pobreza alrededor del 13,4%, datos del 2020.

En relacion con los datos socioeconémicos del distrito La Salud — La Salle se puede
decir que cuenta con una poblacién de 21.184 habitantes, con una edad media de 41,3
afnos, con una renta per capita media de 22.342 €/afio. En lo que se refiere al nivel
educativo se tiene que un 28,3% tiene estudios primarios, un 40,2% estudios secundarios,

y un 31,5% estudios superiores (todos datos del 2020).

Las principales actividades econdmicas del distrito en orden de importancia son:
Comercio, hosteleria y turismo, Administracién publica, ensefianza, construccion, e

industria.

En cuanto a focos de marginalidad el Barrio La Salud aparece como uno de los
barrios con mayor indice de problemas sociales como son el desempleo, el abandono

escolar, la exclusion social, la delincuencia, y la violencia doméstica.

3.2 Caracteristicas estructurales del centro

El centro cuenta con un edificio central que alberga la mayoria de las aulas, este
consta de cuatro plantas y un edificio ‘ala’ también de cuatro plantas unida por un pequefio
puente y escaleras metalicas para conectar cada nivel con el edificio central. Este edificio
‘ala’ alberga cuatro aulas por planta, ademds de un aula de educacion fisica y otra

Geografia e historia en su planta inferior. La planta principal del edificio central aloja la

9



porteria, conserjeria y los despachos de jefatura de estudio, de direccion y vicedireccion,
de tutoria, la sala de profesores, y secretaria, los bafios de profesores, y la biblioteca
ademads de 5 aulas, una de informatica llamada Abaco y otras cuatro generales, ademas

del laboratorio de fisica y quimica.

En la planta inferior, estan ubicadas el aula creativa junto con su almacén, ademas
dos aulas asignadas a matemadticas y fisica y quimica. En este nivel también se tiene
acceso una pequefia zona no techada donde se estaba desarrollando el proyecto de un
huerto por el departamento de biologia y una zona abierta. En este nivel también esta el
aula taller de tecnologia junto al aula Medusa de informética y un cuarto donde se ubica
el departamento de tecnologia, este cuarto también se usa como almacén de herramientas,
impresora 3D, y material variado del taller de tecnologia. A través de este nivel también
se tiene acceso a un area de canchas multideportivas sin techar. En la planta principal
también estan ubicadas otras canchas de juego multideportivas sin techar, la cafeteria y

bafios para el alumnado.

En la primera y segunda planta hay aulas y bafios. En la segunda planta ademas de

las aulas y bafios hay un salén de actos.

En general el edificio se ve que estad bien mantenido a pesar de verse que tiene
bastantes afos estd en buenas condiciones en general y parece que estd adaptado como

centro de educacion.

A las aulas que asisti me parecié que estaban bien iluminadas y ventiladas, tienen
multiples ventanales por los que entra bastante luz externa ademas de la iluminacion

interna y circula el aire. Los tamafios me parecieron adecuados.

El mantenimiento del centro parece estar al dia, salvo alguna cosa puntual, todas las
luces, los casilleros, los interruptores y la mayoria de los ordenadores parecian funcionar,

asi como la limpieza del centro y de las aulas.

Respecto al nimero de aulas, repasando las que vi en las practicas diria que
aproximadamente tiene unas 48 aulas de diferentes tamafios y adaptaciones, un
laboratorio que se encuentra en la planta principal, ademds de las salas dedicadas a la

administracion del centro, secretaria, biblioteca y al profesorado.

En cuanto a las instalaciones deportivas hay dos zonas con canchas multideportivas

no techadas en dos zonas y niveles distintos, estas pueden ser usadas por todo el
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alumnado. El mantenimiento parecia estar bien llevado. Se usan tanto en los recreos como

en las sesiones de la asignatura de educacion fisica.

Respecto al salon de actos esta ubicado en la 2° planta del centro, es un salon grande
acondicionado como salon de actos para albergar 200 personas. Se veia bien mantenido

y funcional, con sistema de luces y sonido, tarima, etc.

En cuanto a las aulas de informatica hay cuatro, el aula nimero 15, el aula Abaco, el
aula Medusa, ademdas de los ordenadores a los que tienen acceso en el aula taller de
tecnologia para hacer los proyectos de robotica y las practicas de implementacion y

programacion en Arduino.

La biblioteca esta ubicada en la planta principal, no tuve oportunidad de entrar
durante las practicas por lo que no puedo decir mucho de esta, pero parecia tener un

tamafio mediano.
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Tustracion 2 Imagen aérea 2D del centro
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El profesorado dispone de una sala de profesores amplia, con grandes ventanales y
techo alto, tienen taquillas, dispensador de agua, varias pizarras y tableros para publicar
informaciones relevantes de gestion y administracion de interés para el profesorado.
Tienen varias mesas unidas, sillas, varios sofas, equipo de sonido, unos doce ordenadores
y una impresora de oficina conectados a la red del centro. Esta sala me parecio bastante
comoda y muy idonea para el uso que se le da. Siempre hay profesores trabajando en los
ordenadores o charlando en las mesas. Algunos departamentos tienen una sede en otra
zona del centro, en el caso del departamento de tecnologia tenia la sede en la habitacion
contigua al aula taller de tecnologia que también se usaba como almacén de herramientas,

dispositivos e impresora 3D, todos a usarse en el taller de tecnologia.

La oficina de jefatura de estudio es amplia y se ve bien mantenida, es compartida por
tres servicios, jefatura de estudio, vicedireccion y orientacion. Cada una con su mesa con
su ordenador y biblioteca. No entré a la oficina de direccion, pero por lo que vi desde
fuera también parece amplia y bien equipada. La zona de secretaria también esta bien
ajustada y ordenada al servicio que presta. Hay dos oficinas mas, uno de tutoria y otro de
atencion a las familias que se ven bien equipadas con mesas sillas y teléfonos. La

recepcion también se ve bien equipada y mantenida.

En todo el centro disponen de las indicaciones de los puntos de reunién en caso de
emergencias ademas de los extintores y medidas de seguridad pertinentes. En cuanto a

los servicios de los profesores, siempre que los usé se veian bien mantenidos y limpios.

El centro dispone de dos escaleras, una central grande en forma de caracol, que es la
que se usa mayormente, y otra que es metalica mas pequefia y convencional que se usa

para subir y bajar por el edificio ala.

3.3 Dotaciones y recursos humanos

El Centro cuenta con dieciséis departamentos, Biologia y Geologia, Dibujo,
Economia, Educacion Fisica, Filosofia, Fisica y Quimica, Francés, Geografia e Historia,
Inglés, Latin, Lengua, Matematicas, Musica, Orientacion, Religion, y Tecnologia. El
numero de profesores por departamento varia segin el departamento, siendo el mas

pequeio de solo un integrante (Religion), y el més grande de diez (Matematicas).
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El nimero de profesores y profesoras esta en torno a los 60, con especialidades muy
variadas. Por ejemplo, en el departamento de Tecnologia habia de Aparejadores, de Bellas

Artes, de Ceramica, y de Ingenieria.

La mayoria del profesorado tiene edades rondando la mediana edad (diria que cerca
del 80%), algunos con pocos afios en el centro, otros con mas de 20, unos pocos

sustituyendo, y otros pocos cerca de la jubilacion.

Actualmente el centro cuenta con aproximadamente 770 alumnos y alumnas, aunque
se estan produciendo nuevas matriculaciones debido a la situacion de inmigracion, y es

posible que finalmente ascienda a 800.

El alumnado de 1° de ESO procede mayoritariamente de los centros adscritos: CEIP
San Fernando (43%), CEIP Villa Ascension (13%) y CEIP Salamanca (17%). Ademas, un

19% procede de otros centros y un 9% repite curso.

En 1° de Bachillerato, el alumnado que cursé 4° de ESO en el centro o es repetidor
del centro representa un 41%, frente al 59% del alumnado que procede de otros centros

privados o concertados y que se incorporan en esta etapa al instituto.

En 1° de Bachillerato el 56% del alumnado cursa la modalidad de ciencias, un 38%
la modalidad de humanidades y ciencias sociales y un 7% por la modalidad del

bachillerato general.

El alumnado de la ESO representa un 54% del total del alumnado del centro,
repartidos en 4 niveles y 17 grupos, frente al 46% de Bachillerato repartidos en 2 niveles

y en 13 grupos.

El porcentaje de alumnado repetidor matriculado en el presente curso escolar es el
siguiente: En 1° de la ESO un 7%, en 2° de la ESO un 4%, en 3° de la ESO un 5%, en 4°
de la ESO un 4%, en 1° de Bachillerato un 6% y en 2° de Bachillerato un 5%.

Los alumnos representan un 52% y las alumnas un 48% del alumnado del centro.

Porcentajes similares en la ESO y Bachillerato.
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Con respecto a la idoneidad, el porcentaje del alumnado con edad idonea al nivel al

finalizar la secundaria es del 70.49%, siendo la media en Canarias de 67,5%.

En la actualidad el centro cuenta con 15% de alumnado con nacionalidad distinta a
la espafiola y de 24 paises diferentes. Una cuestion que considerar es hay un numero
considerable de alumnado extranjero que ha adquirido la nacionalidad espafiola, por lo

tanto, se puede decir que es un centro multicultural.

En el centro hay dos personas encargadas de la porteria, ademas tienen control de las
llaves de las diferentes aulas del centro. Hay cinco empleados encargados de la limpieza
de los bafos y de las aulas de todo el centro. También esta el personal administrativo de

secretaria y personal de la biblioteca.

Al personal no docente que veia de manera diaria como era el personal de porteria y
limpieza creo que hacian bien su trabajo, no noté incidencias a considerar de sus

respectivos trabajos.

Existe un departamento de Orientadores, Profesorado de NEAE, y Profesorado
responsable del Bienestar del alumnado, no tuve mucha relacion con ellos salvo cuando
escuché intervenir a alguno de ellos en el claustro, en las reuniones de tutores o en las de

evaluacion comentando sus trabajos y algunos de los problemas a los que se enfrentaban.

3.4 Vertebracion pedagogica y organizativa del centro

3.4.1 Equipo directivo y departamentos

Director: Don Emilio Hernandez Guerra. eherguen(@canariaseducacion.es

Vicedirectora: Dfia. Ana M* Campos Trujillo. ancamtru@canariaseducacion.es

Jefa de estudios: Dia. M?® Rosario Gonzalez Sanchez.mgonsanh(@canariaseducacion.es

Jefa de estudios adjunta: Dia. Elena Cabrera de Olano.ecabola@canariaseducacion.es

Secretario: Don Juan Antonio Henriquez Santana. jhensan(@canariaseducacion.es

Orientadores:
Diia. Luz Maria Pérez Garcia. lupergar@canariaseducacion.es

Don Gerardo Mesa Mesa. gmesmes(@canariaseducacion.es
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Profesorado de NEAE:

Don Jose Patricio Pérez Quintero. jperquil(@canariaseducacion.es

Dofia Ana Martinez Mas0. amarmasl@canariaseducacion.es

Profesorado responsable del Bienestar del alumnado

Dofia Mercedes Martinez Delgado. mmardely(@canariaseducacion.es
Jefaturas de Departamento

Dpto. de Biologia y Geologia: Diia. M. Teresa Pérez-Lozao Macias
Dpto. de Dibujo: D. Francisco J. Moreno Benitez

Dpto. de Economia: Diia. Carmen Rosa Martin Diaz

Dpto. de Educacion Fisica: D. Daniel Barrena Hernandez

Dpto. de Filosofia: Diia. M* Belén Guigou Rodriguez de Vera

Dpto. de Fisica y Quimica: Diia. M* Esther Bacallado

Dpto. de Francés: Diia. Yanira Deusto Garcia

Dpto. de Geografia e Historia: Diia. Candelaria L. Pérez Toledo
Dpto. de Inglés: Dia. Ana Elba Ramos Rodriguez

Dpto. de Latin: Dfia. Isabel Gonzéalez Rodriguez

Dpto. de Lengua Castellana y Literatura: D. Rafael J. Diaz Fernandez
Dpto. de Matematicas: D. Carlos J. Rodriguez Feliciano

Dpto. de Musica: Dia. Sandra M.* Rodriguez Morales

Dpto. de Religion: Diia. Monica Curbelo Rodriguez

Dpto. de Tecnologia: Diia. M.? Teresa Martinez Adsuara

ORGANOS
DE
GOBIERNO

ESTRUCTURA

IR | COORDINACION |8
- DOCENTE

ATE.
TUTORIA DIVER

Ilustracion 3 Estructura Organizativa IES Teobaldo Power
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3.4.2 Reuniones de periodicidad fija
Se hacen las siguientes reuniones semanales bésicas:
-Reuniones de tutores:
Tutores de 1°y 2° de ESO:
Tutores de 3° y 4° de ESO:
Tutores de 1°y 2° de Bachillerato.
Cada curso dispone de un tutor-profesor del centro que les transmite semanalmente
lo que se habla en cada reunion de tutores. Esto se refleja en el horario lectivo, se usa
una hora para esta sesion de tutoria con el alumnado a la semana.
-Reunion de coordinacion del Proyecto AICLE-CLIL
-CCP los miércoles y sesion de tutoria de los tutores con sus grupos
-Reunioén directiva — Departamento de orientacion.
-Reunion equipo de gestion de la convivencia.
-Reunidn del equipo directivo.
-Reunioén del profesorado de ambito.
-Reunidn coordinacion NEAE.

-Reunidén profesorado que imparte practicas comunicativas.

3.5 Proyectos del centro

El centro tiene descritos los planes obligatorios y sus objetivos en su PGA, y describe
sus Actividades PIDAS (Proyecto de Innovacion para el Desarrollo del Aprendizaje
Sostenible) que se desarrollan relacionadas con los proyectos del centro, como son el plan
de Comunicacién Lingiiistica (PCL), el plan de igualdad, Pura vida, patrimonio social,

cultural e histérico de Canarias, conciencia preventiva, entre otros.

3.5.1 PIDAS
Tiene la finalidad de promover mejoras en los procesos de aprendizaje a través de
propuestas innovadoras y creativas en el ambito organizativo, pedagogico, profesional y
de participacion. Se trabaja sobre cinco ejes tematicos:
1.- Promocion de la Salud Educacion y la Emocional,
2.- Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Genero,
3.- Educacion Ambiental y Sostenibilidad,
4.- Comunicacion Lingiiistica, Bibliotecas y Radios escolares,

5.- Patrimonio Social, Cultural e Historico Canario.
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3.5.2 CLIL-AICLE

Pretende mejorar el proceso de aprendizaje del inglés, favoreciendo el desarrollo de
la competencia comunicativa del alumnado a través de un curriculo que utilice la lengua
extranjera como medio de aprendizaje de contenidos de otras areas o materias curriculares
no lingiiisticas. El Centro cuenta con todos los grupos de la ESO (salvo diversificacion)
dentro del proyecto AICLE-CLIL y se integran en ocho materias diferentes: Educacion
Fisica, Musica, Biologia, Tecnologia, Matematicas, Geografia e Historia, Fisica y

Quimica, y Dibujo.

3.5.3 Huertos Escolares Ecoldgicos
Pretende impulsar, a través de un huerto, el contacto y el respeto por la naturaleza,
fomentando el cultivo de productos autoctonos, que impliquen el desarrollo de hébitos de

vida sostenible y saludable.

3.5.4 TALENTUM FUTURE.
Tiene por objetivo contribuir al desarrollo de proyectos interdisciplinares en el
centro, fomentando la actitud emprendedora, el aprendizaje colaborativo y el trabajo en

equipo.

3.5.5 Plataformas virtuales (EVAGD y Google Suite).

Tiene como objetivo fundamental proporcionar un soporte tecnoldgico flexible de
apoyo a la educacion presencial, en el que se potencia el trabajo de aula mas alla de los
limites espaciotemporales tradicionales, el trabajo colaborativo del profesorado y el
alumnado, metodologias activas dentro y fuera del aula que faciliten la adquisicion y

desarrollo de las competencias bésicas.

3.5.6 Ajedrez

Pretende promover el ajedrez como herramienta educativa y social en el Centro.

3.5.7 Mediacion Escolar

Pretende favorecer un clima de convivencia positiva como factor de calidad.

3.5.8 Otros proyectos en desarrollo
Cinedfest, charlas TEO, proyecto musical en 4° de ESO, etc.
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3.6 Actividades Complementarias y Extraescolares en horario lectivo y
no lectivo

El Centro tiene programada una amplia oferta de actividades en horario lectivo y no
lectivo a lo largo del curso, organizada por los diferentes departamentos didacticos. Los
martes por la tarde de 16:00 horas a 18:00 horas se desarrollan talleres multideporte en

las canchas del Centro.

3.7 Plan de convivencia, mediacion y acoso escolar

El Instituto cuenta con un plan de convivencia y con un equipo para la gestion de esta
que se reune una vez por semana y en donde participan: la profesora referente del
bienestar del alumnado, la orientadora, la responsable del equipo de mediacion, la
responsable del plan de igualdad, profesor de NEAE y una representacion de los
tutores/as, profesorado y equipo directivo. Ademads, en determinadas reuniones se puede
solicitar la participacion de alumnado, familias, trabajadora social del Ayuntamiento y
Consejeria de Educacion. El Centro dispone de un protocolo de prevencidon y actuacion
frente al acoso escolar que esta incluido en el plan de convivencia y de un equipo de

mediacion con participacion de alumnado y profesorado.

Estos proyectos estan en constante revision, evaluacion y mejora. Como, por
ejemplo, para el PCL proponen: Analizar, debatir y ejecutar el plan de accion. Continuar
potenciando las destrezas de la comunicacion lingiiistica: leer, comprender, escuchar y
hablar. Para el de ATENCION A LA DIVERSIDAD. Mejorar la coordinacion del
profesorado que imparte los ambitos en los programas de diversificacion. Seguimiento
periodico en los departamentos didacticos del alumnado con adaptacion curricular y en la
Comision de coordinacion pedagogica. Para el de DIGITALIZACION DEL CENTRO.
Difundir el Plan Digital (PD) del centro a comienzo de curso. Con relacion al alumnado
que olvida cargar o traer el dispositivo, poner en marcha “el botiquin” de equipos del

centro.

En referencia al Programa de Atencion a la Diversidad, Plan de Accion Tutorial y
Orientacion Académica vi una alta disposicidon en poner numerosos medios y esfuerzos
de coordinaciéon entre los distintos departamentos de Atencion a la Diversidad,
Orientacion, CCP, y de las diferentes asignaturas del centro con la idea de adaptar lo antes

posible la pedagogia a estas realidades, esto se puede ver reflejado en el PGA del centro
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en los cuadros Anexos titulados “Orientaciones para la elaboracion de la PGA — Curso
escolar”, en los que usando varios indicadores definen las actuaciones para la mejora, la
concrecion de las actuaciones, el nivel y los indicadores de evaluacion, asi como la

valoracion C (Conseguido), NC (No Conseguido), EP (En Proceso) de estos indicadores.

Ademas, tienen como una de sus lineas principales de actuacion y mejora; Atender a
la diversidad del alumnado segin sus necesidades, mejorando los aprendizajes
instrumentales basicos de lectura, escritura, calculo y resolucion de problemas, haciendo
hincapi¢ en las competencias Lingiiistica y Matematica, el desarrollo del espiritu
emprendedor, la iniciativa y la autonomia personal, la creatividad, la participacion y el

sentido critico.

Describen una de las propuestas de mejora del PLAN DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD como: Formar grupos de 1° Diversificacion y 2° Diversificacion con los
alumnos con mayores dificultades de aprendizaje, con el fin de lograr que el alumnado
consiga el Titulo de ESO. Ademas, cuentan con 5 horas de Apoyo Idiomatico a la semana

para el alumnado no hispanohablante.

3.8 Normas basicas de convivencia del Centro

3.8.1 Salud

Estan prohibidas las actuaciones perjudiciales para la salud y la integridad personal
de los miembros de la comunidad educativa y cualquier otra conducta que suponga un
incumplimiento alevoso de los propios deberes cuando atente de manera manifiesta al

derecho a la salud.

3.8.2 Puntualidad

El horario del centro es de lunes a viernes de 7:55 h. (ESO) / 8:00 h. (BAC) a 13:55
h. (ESO)/ 14:00 h. (BAC), los martes se abre, ademas, por la tarde, hasta las 18:30 horas.
Al alumnado que no sea puntual, el profesorado de guardia le aplicard la normativa que
figura en el plan de convivencia y que se les explicara en la primera tutoria:
- El alumnado que se incorpore con retraso al centro de forma injustificada sera

anotado en el cuadernillo de control de los retrasos por parte del profesorado de

19



guardia. Ademads, se anotara el alumnado que presenta justificante por escrito,

redondeando la anotacion con un circulo.

- Elprofesorado de la materia, cuando el alumno se incorpore al aula, dejara constancia

de este retraso en Pincel Ekade.

- Enlos casos de reiteracion se actuara de la siguiente forma:
= Alos 3 retrasos injustificados en un mes o a los 5 retrasos acumulados, se tipificara
la falta como leve y se enviara un mensaje por parte del tutor o tutora a las familias

para que adopten medidas preventivas.

= Si el problema persiste los tutores y tutoras convocaran a las familias de forma
presencial en el centro para buscar una solucion al problema. En ese momento, se
firmara un apercibimiento con recomendaciones para el alumnado y las familias
con el objetivo de solventar el problema dando registro del documento en la

secretaria del centro.

= En caso de reiteracion, el Equipo de Gestion de Convivencia (EGC) y la jefatura
de estudios, a instancia del tutor/a, informaré a la trabajadora social del Centro o
a los servicios sociales municipales responsables del absentismo escolar para su
actuacion y se estableceran medidas sancionadoras: tareas educativas o de servicio

en horario no lectivo, privacion del tiempo de recreos, etc.

3.8.3 Salidas al servicio en los cambios de clase

En medio de las clases, salvo casos excepcionales, no se puede ir al bafio. Se podra
ir al bafio en los cambios de hora y en los recreos. No se debe permanecer en ellos sino el
tiempo estrictamente necesario. El profesorado dejard registrado en Pincel Ekade los

retrasos injustificados por asistencia al bafio de una duraciéon mayor a la necesaria.

3.8.4 Permanencia del alumnado en el centro

Esta prohibido salir del Centro durante el horario escolar. El alumnado de la ESO no
puede salir solo del Centro durante el horario lectivo. En caso de que deba hacerlo antes
de finalizar el horario lectivo, por una causa justificada y programada, debe venir a
recogerlo su padre/madre/tutor. Si esto no es posible, la persona autorizada, siempre

mayor de edad, debe venir con autorizacién escrita y fotocopia del DNI del
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padre/madre/tutor/legal, salvo que ya esté autorizada en la matricula. En todo caso,
cualquier persona debera identificarse. El alumnado de bachillerato (incluido el alumnado
mayor de edad) deberd traer autorizacion por escrito de sus representantes legales (o por
el mismo alumno en caso de mayoria de edad), en caso de que su salida sea justificada y

programada con antelacion.

3.8.5 Asistencia a clase

La asistencia a clase es obligatoria. Si un dia un alumno o alumna estd enfermo,
enferma o no puede asistir, su padre, madre o tutor legal, debera enviar la justificacion
por escrito, en un plazo no superior a los 3 dias tras su incorporacion, mediante email al
tutor o tutora correspondiente y al profesorado afectado. De manera alternativa, esta
justificacion se podra enviar en papel con su hijo/a, que deberd mostrar al profesorado y

finalmente entregar al tutor/a.

3.8.6 Solicitud de repeticion de pruebas escritas en Bachillerato

En caso de que el alumnado sea de bachillerato, y haya faltado a algiin examen,
ademas de la justificacion de faltas al tutor/a, debe presentar en secretaria, con registro de
entrada y en el plazo de tres dias después de la ausencia, una solicitud para la repeticion
de examen por falta justificada (cuyo modelo se le proporcionard en secretaria) firmado
por sus tutores legales. Esta solicitud serd evaluada por los respectivos departamentos. En
caso de ser aceptada, la repeticion de estos examenes se realizard el dia concertado para
las repeticiones de examenes. Los casos excepcionales, como hospitalizacion en periodos

amplios, etc., se estudiaran de forma individual por parte de la mencionada comision.

3.8.7 No Violencia

En el Centro estd prohibido toda clase de violencia: palabras injuriosas, insultos,
agresiones, acciones contra la igualdad de género, dafios al mobiliario e instalaciones, etc.
Estos hechos pueden constituir una falta grave o muy grave, con las sanciones que regula

la legislacion vigente en materia de convivencia.

3.8.8 Comportamiento
En el Centro, tanto en el aula como fuera de ella, se exige un comportamiento
correcto, cumpliendo normas claras y precisas, tales como: tocar a la puerta del aula antes

de entrar y pedir permiso, saludar, ceder el paso y no correr por los pasillos, sentarse
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correctamente en clase, cuidar el mobiliario y no pintar en mesas, muros y paredes, no
tirar papeles o basuras al suelo, no gritar, no recurrir a la violencia para resolver conflictos,

no faltar el respeto a los compafieros y compaieras y/o profesorado/personal no docente.

3.8.9 Instrucciones del profesorado y personal no docente del centro

Se debe respetar y seguir las recomendaciones de cualquier profesor, profesora o

personal no docente dentro de las instalaciones del Centro.

3.8.10 Moviles

El movil, smartwatch, cascos y auriculares deberdn permanecer estrictamente
guardados y en silencio en todo el recinto escolar y durante toda la jornada escolar,
incluidos los recreos. En las pruebas orales y escritas, estos deberan permanecer apagados
y dentro de las mochilas. El uso del movil en el aula, exclusivamente para 4° ESO y 2*
bachillerato, sera inicamente para un fin educativo, pero siempre que sea autorizado por
el profesorado y bajo la supervision de este. Cuando el alumnado incumpla la normativa
sobre el movil (haga uso del mdvil sin autorizacion, o no tenga guardado completamente
y en silencio el movil y los auriculares), se le hara un parte de incidencias. Si tuviera dos
partes por este motivo, jefatura de estudios (o un miembro del EGC) informard a la
familia. En caso de reincidencia con un tercer parte, el alumnado sera sancionado con 2

dias lectivos de permanencia en casa con tarea.

3.8.11 Dispositivos electronicos
Como el tipo Nintendo, Consolas de Juegos, Camaras, Grabadoras, etc. estan

totalmente prohibidas en el Centro.

3.8.12 Extravio y dafios de aparatos electronicos
El Centro no se responsabiliza del extravio, sustraccion o desperfectos de los aparatos

electronicos propiedad del alumnado.

3.8.13 Grabacidn de imagenes y sonido
La grabacion no autorizada de imagenes y/o sonido en el Centro, por cualquier

medio, incluidos los teléfonos moviles, esta tipificada como una conducta que perjudica
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gravemente la convivencia en el Centro, aplicindose, por tanto, la sancioén

correspondiente recogida en el NOF (Normas de Organizacion y Funcionamiento).

3.8.14 Carné de estudiante
El alumnado debe asistir al Centro documentado, con el carné del IES. Si es requerido
por un profesor o profesora y no lo tiene se avisara a sus familias, y se considerara falta

leve. Si es reiterativo, se aplicaran otras medidas contempladas en el NOF.

3.8.15 Vestimenta

El alumnado debe acudir con ropa y calzado adecuado.

3.8.16 Edificio
Durante los recreos no se podra permanecer dentro de los dos edificios del centro,
salvo para acudir a la Biblioteca. En caso de lluvia, la jefatura de estudios organizari el

imprevisto, y en ese caso, el alumnado debera permanecer en su aula.

3.8.17 Timbres

Anuncian el inicio y el final de la jornada lectiva, cambio de clase y la finalizacion
del recreo. A las 7:55 sonara el primer timbre, que indicara el acceso del alumnado de
ESO al centro, y a las 8:00 el acceso del alumnado de Bachillerato. Después del recreo
sonaran dos timbres (con un intervalo de 5 minutos): el primero a las 11:10 sera para que
el alumnado de ESO se dirija al aula, y el segundo a las 11:15 para que lo haga el
alumnado de bachillerato. En el resto de las horas solo sonara un timbre El timbre es solo
para indicar al profesorado el cambio de clase, y es este el que establece el comienzo y el

final de esta.

3.8.18 Aulas

El alumnado cambiara de aula segtin el horario que se le asignard a principio de curso.
Esta prohibido manipular ventanas y persianas. Solo el profesorado o persona designada
por el mismo, podra hacerlo. Por otro lado, estd terminantemente prohibido comer en el

interior de las aulas y en los pasillos.
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3.8.19 Guardias

Si algiin profesor o profesora se retrasa en su hora de clase, el alumnado debera
permanecer dentro del aula hasta que el profesorado de guardia les indique lo que deben
hacer. En caso de que el profesorado de guardia tarde en acudir, el delegado o la delegada
de clase debera avisar en la Sala de Profesorado. En cada hora hay profesorado de guardia.
Las funciones del profesorado de guardia son poner orden, sustituir a un profesor o
profesora que falta, atender al alumnado si se encuentra mal, llamar por teléfono a sus
casas, etc... En caso de requerir un alumno o alumna ponerse en contacto con su familia,

se lo comunicara al profesor o profesora de guardia.

3.8.20 Control de faltas

El control de faltas y otras incidencias lo hace el profesorado con el programa Pincel
Ekade. Este sistema permite conocer a los padres, madres o tutores legales desde su casa,
las faltas e incidencias que ha tenido su hijo o hija. La clave de acceso se solicita online

en la propia web de EKADE.

3.7 Evaluacion y autoevaluacion del rendimiento académico y del
profesorado

El centro presenta una memoria muy completa en la que integra propuestas de mejora
en los ambitos pedagdgicos, organizativos, y profesional del centro. Ademas, anaden
anexos en los que detallan las mejoras a llevar a cabo especificando indicadores,
actuaciones para la mejora, como concretar estas actuaciones, a qué etapas van dirigidas,
indicadores de evaluacion y la valoracion de las acciones encaminadas a la mejora de

estas caracteristicas.

Las indicaciones para esta evaluacion, autoevaluacion y mejora se implementan de
la siguiente manera: Los departamentos didacticos deben analizar después de cada
periodo de evaluacion las medidas didéacticas necesarias para la mejora del rendimiento
académico en su area, pero, ademas, deben analizar los procesos de ensefianza y la propia
practica docente, planteando propuestas de mejora y los cambios metodologicos

necesarios.

La CCP estudiara las propuestas de los diferentes departamentos y elaborarad una

propuesta conjunta al claustro de profesores. El claustro hard un estudio general del
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rendimiento presentando propuestas concretas de caracter organizativo y pedagdgico que

ayuden a mejorar el rendimiento del alumnado.

El seguimiento y evaluacion de la practica docente, se realizara de esta manera:

1. En laultima parte de cada una de las sesiones del plan de formacion.

2. Trimestralmente en la CCP, quedando constancia del seguimiento en el acta donde
se aborde la practica docente y que se recoge en el informe trimestral.

3. En la memoria final de curso, para detectar los aspectos en los que han avanzado y
aquellos en los que deben continuar incidiendo, con el fin de plantear propuestas de
mejora.

4. Cuestionarios anonimos al alumnado para valorar la practica docente, ademas de
una reflexion individual de cada docente y una puesta en comiin dentro del seno de

cada departamento y en la propia CCP.

Indican en el ambito profesional los cuestionarios de valoracion a rellenar por el
alumnado, asi como las mejoras a llevar a cabo por parte del profesorado segin la

autoevaluacion recibida en estos cuestionarios.

4. PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO
DE TECNOLOGIA

4.1 Materias impartidas por el departamento de Tecnologia

El departamento de Tecnologia organiza e imparte las siguientes asignaturas:

4.1.1 ESO

- Tecnologia y Digitalizacion: 1°, 2°, y 3° (opcional), dos sesiones semanales, con
metodologia AICLE en la mitad de los grupos.

- Tecnologia: 4° (opcional), tres sesiones semanales con metodologia AICLE.

- Digitalizacion: 4° (opcional), tres sesiones semanales.

- Ambito Practico: 2° Curso del programa de Diversificacion, tres sesiones
semanales.

- Trabajo Monografico: 2° ESO, y 2° Curso de Diversificacion (opcional), dos

sesiones semanales cada uno.
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4.1.2 Bachillerato

- Tecnologia e Ingenieria I: 1° (opcional), cuatro sesiones semanales.

- Tecnologia e Ingenieria II: 2° (opcional), cuatro sesiones semanales.
- Informatica y Digitalizacion I: 1° (optativa), dos sesiones semanales.

- Informatica y Digitalizacion II: 2° (optativa), tres sesiones semanales.

4.3. Analisis y reflexion de la Programacion didactica del departamento
de tecnologia

Dentro de la PD del departamento se hace un analisis pormenorizado del contexto
social y econdmico del centro, asi como de la realidad del aula, donde se detalla la realidad
de cada grupo en cada nivel para cada una de las asignaturas impartidas por el
departamento, contando con los datos de la evaluacion inicial, las reuniones inter-etapas
llevadas a cabo, y las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior. En este
analisis se indican el tamafio, la relacion por género, el nimero de alumnos NEAE y se
definen sus Necesidades Especificas para todos los grupos de todas las asignaturas del
Departamento. Se indica también el nivel de interés por las materias, asi como el nimero

de repetidores. Con lo que se hace una evaluacion muy detallada y completa de cada
grupo.

Se puede decir que la Programacion didéctica del departamento de Tecnologia del
IES Teobaldo Power estd muy bien hecha y estructurada, se basa en la legislacion vigente,
en el PGC, y en el PEC. Muestra una reflexion en lo referente al contexto del centro, del
alumnado de cada nivel y grupo, también en como cada asignatura puede ayudar al
alumnado a conseguir las Competencias Especificas, con qué recursos y materiales
cuenta, posibles metodologias a usar, los criterios de evaluacion, y como adaptar las
materias a alumnado con Necesidades Especificas. También indica como el departamento
colabora en la consecucion del PGC y el PEC, y su vinculacion y aportacion a los
diferentes proyectos del centro. Ademas, indica el procedimiento para evaluar el proceso
de ensefianza y educacién del departamento para adaptarlo y mejorarlo. Igualmente
muestra la Secuenciacion y distribucion temporal de las Situaciones de Aprendizaje, junto

con sus criterios de evaluacion, y facilita algunos ejemplos de estas.

El documento es muy completo por lo que creo que les ayudard como guia y referente
en la consecucion de los objetivos definidos para el curso y también de referencia a

profesores sustitutos o a nuevas incorporaciones al departamento. El documento es
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extenso, siendo en total 145 paginas, esta publicado y a disposicion publica en el enlace

del centro indicado en la bibliografia.

5. PROPUESTA DE PROGRAMACION DIDACTICA PARA
LA ASIGNATURA DE 2° DE BACHILLERATO
INFORMATICA Y DIGITALIZACION II (OPTATIVA)

5.1 Introduccion

Los avances tecnoldgicos que se han experimentado en las dos ultimas décadas
gracias al avance de la electronica y la informatica, a la capacidad de creacion y desarrollo
de nuevos dispositivos, herramientas y aplicaciones de facil acceso y uso, han generado
un nuevo paradigma en cuanto a aplicaciones, puestos de trabajos, nuevos conocimientos,

el uso ético y la implicacion del uso de estas tecnologias en la vida cotidiana.

El aumento en la capacidad de comunicacién y de propagacion de contenido e
informacion debida a este desarrollo ha sido tal que hoy en dia podemos buscar casi
cualquier informacién usando la voz para consultar al asistente personal de nuestro moévil.
Nunca en la historia se habia tenido acceso a tanto contenido e informaciéon con esta
facilidad. Esto unido a la aplicacién de esta tecnologia en multiples campos hace
indispensable no solo incluir en el sistema educativo estas tecnologias sino también hacer
hincapi¢ en ellas, ya que por una parte su uso ha pasado a ser practicamente
imprescindible para acceder al mundo laboral (alfabetismo digital o tecnoldgico), por otra
parte ha generado nuevos puestos de trabajos, igualmente, presenta nuevos retos y un
debate ético en cuanto a la edad en la que se deben empezar a utilizar estas tecnologias,
sus posibles consecuencias a nivel personal, social y psicologico por el compartir
contenido personal (huella digital), el derecho de copia, reproduccion y propagacion de
contenido con derecho de autor debido a la facilidad de difusién que se ha generado, la
brecha econdmica que genera entre los que tienen acceso a esta tecnologia y los que no

(brecha digital), su impacto medioambiental, entre otras.

Considerando esto se hace indispensable no solo incluir en el curriculo educativo la
formacion y el buen uso de estas nuevas tecnologias, sino, ademas, hace indispensable su
actualizacion constante debido a la alta velocidad con la que se desarrollan y avanzan,

sumando a esto los diferentes estudios cientificos publicados que indican y advierten
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sobre el gran impacto que estan teniendo estas tecnologias en el desarrollo cerebral, social

y cognitivo de ninos y adolescentes.

5.2 Justificacion

La presente programacion didactica de Informatica y Digitalizacion II para 2° de
bachillerato es un documento de planificacion del curso en el que se determina coémo se
va a trabajar la LOMLOE en el contexto del centro educativo. Es un documento que podra
ser adaptado a cambios a lo largo del curso para introducir las posibles necesidades de

mejora que se detecten tras la evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Esta PD se fundamenta en el PEC y pretende contribuir a la consecucion de los
objetivos planteados en su PGA. Por otra parte, se apoya en la siguiente normativa de
referencia:

-Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE).

- Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los

centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Autéonoma de Canarias.

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Se fijan
las competencias especificas previstas para las dos etapas, asi como los criterios de
evaluacién y los contenidos, enunciados en forma de saberes bésicos, para cada curso o

nivel, en consonancia con los citados.

- Orden de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de
julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los centros docentes publicos no
universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en lo referente a su organizacion

y funcionamiento.
- Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de

la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de

Canarias.
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El caracter instrumental de esta materia proporciona soporte a otras y al mismo
tiempo ofrece la capacitacion en el uso de herramientas digitales que suponen un factor
clave a la hora de extender y hacer accesible la educacion para todos y todas, atendiendo
entre otros a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Al mismo
tiempo, la propia metodologia empleada en esta materia, en la que se recurre al trabajo en
equipo para afrontar los retos propuestos, permite el desarrollo de habilidades cada vez
mas demandadas como son la buena comunicacion, la empatia, el pensamiento critico y
la creatividad, elementos clave para afrontar los desafios del siglo XXI. A estas
habilidades hay que sumar el desarrollo de estrategias de pensamiento computacional, de
aplicacion en todos los campos del conocimiento, por cuanto supone una forma de
abordar los nuevos retos ante los que nos enfrentamos. De igual forma, la creacion de
contenidos digitales y su difusion en diferentes formatos y sitios web, como acciones a
desarrollar dentro de la propia materia, ofrece la posibilidad de profundizar y difundir el

patrimonio cultural canario.

Asi esta materia aportara las claves para completar el Perfil de salida del alumnado,
aunando conocimientos practicos de abordaje de problemas técnicos con estrategias de
trabajo resolutivas, al tiempo que debe propiciar la consolidacion de una cultura digital
solida, aprendizajes estos indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional

como para continuar estudios superiores.

Por lo dicho anteriormente es una excelente opcidn para aquellos estudiantes que
deseen adquirir habilidades y conocimientos en el ambito digital. En esta materia, los
estudiantes aprenderan sobre dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacion, digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, seguridad y bienestar
digital, programacion y tecnologias emergentes como la inteligencia artificial.
Aprenderan a disefiar y crear aplicaciones informaticas, identificar, usar y analizar
aplicaciones, Big Data y servidores de bases de datos, y aplicar herramientas de realidad
virtual y aumentada a los entornos de aprendizaje. Igualmente, tiene como finalidad que
el alumnado desarrolle competencias vinculadas a la digitalizacion y la informatica para

poder ejercer una ciudadania digital activa.
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5.3 Principios pedagogicos
Segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, en el articulo 6 se describen los

principios pedagdgicos que se consideraran en esta etapa:

1.- Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado
para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de
investigacion apropiados. Asimismo, se prestard especial atencién a la orientacion

educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de género.

2.- Se promoveran medidas para que desarrollen actividades que estimulen el interés y el

habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

3.- Se prestara especial atencion a los alumnos y alumnas con necesidad especifica de
apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y
metodologicas y las medidas de atencion a la diversidad precisas para facilitar el acceso

al curriculo de este alumnado.

4.- Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de
las lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la

interaccion oral.

Por lo tanto, el estilo docente serd un estilo abierto que combine diferentes enfoques
metodoldgicos, puesto que la Informatica y la Digitalizacion se articulan en torno al
conocimiento y el hacer, en el que ambos deben tener similar importancia. Se apostara
por el protagonismo del alumnado en su proceso de aprendizaje de forma que sea un

elemento activo en el mismo.

La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos son necesarios para la
comprension y el desarrollo de las actividades que se plantean. Estos conocimientos
adquieren su lugar en la materia si se aplican al analisis de objetos tecnoldgicos existentes
y a su posible manipulacion y transformacion dentro del &mbito social y cultural actual y
del entorno. En Informadtica y Digitalizacion II la aplicacion corresponde a la practica del

uso de los programas informéaticos correspondientes.
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La posibilidad de emular procesos de resolucién de problemas a través de una
metodologia de proyectos, a través del uso de las TIC y de la programacion se convierte
en el culmen de este proceso de aprendizaje y adquiere su dimension completa apoyado

en los principios metodologicos anteriores.

Ademas, se trabajard de forma interdisciplinar con el profesorado de otras materias
al amparo de los diversos proyectos que se llevan a cabo en el Centro como pueden ser

AICLE, STEAM FUTURE vy todos los incluidos en el PIDAS.

5.4 Objetivos de Etapa
Segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, en el articulo 7, se describen los
objetivos en el que el Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas

las capacidades que les permitan:

a)  Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad

en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b)  Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar
de forma respetuosa, responsable y autobnoma y desarrollar su espiritu critico.
Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y

sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c)  Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la
igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial
o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual

o identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

d)  Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo

personal.

31



g)

h)

3

k)

)

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su

caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.
Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de

forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar

las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de

afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,

iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como

fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los héabitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el

bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y

saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

Asi pues, la materia de Informatica y Digitalizacion II contribuye a la adquisicion de

las competencias clave y a la consecucion de los objetivos de la etapa de Bachillerato,

favoreciendo el desarrollo integral del alumnado, lo que le permitira, junto a las

contribuciones del resto de asignaturas, alcanzar el Perfil de salida. Esta materia permite

que el alumnado, haciendo un uso responsable de las tecnologias digitales (g) pueda
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adquirir una conciencia civica responsable, ejerciendo una ciudadania democratica y
fomentando la construccion de una sociedad justa y equitativa (a). Ademas, aporta las
destrezas basicas para afianzar el espiritu emprendedor creativo y la participacion del
trabajo en equipo (k), fomentando la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre
todas las personas mediante la no discriminacion (c), actuando de forma respetuosa,
responsable y autdnoma y desarrollando su espiritu critico (b) y propiciando hébitos de
reutilizacion de materiales y ahorro energético en la eleccion de los dispositivos digitales
(0). También permite acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos
fundamentales (i) para conocer sus antecedentes historicos y los principales factores de
su evolucion (h), y de esta forma valorar la contribucion de la ciencia y la tecnologia en
el cambio de las condiciones de vida, afianzando el respeto hacia el medioambiente (j) y
despertando el interés hacia estas ramas del conocimiento. Ademads, esta materia
contribuye a afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina en el desarrollo personal
del alumnado (d), fomentando el uso adecuado de la lengua castellana en tanto en su
expresion oral como escrita (e) y desarrollando el criterio estético a partir de las

producciones (1).

5.5 Competencias Clave

La asignatura Informatica y Digitalizaciéon II contribuye al desarrollo y a la
adquisicion de la Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), ya que el alumnado
debe ser capaz de localizar, seleccionar, contrastar, interpretar y valorar criticamente la
informacion procedente de textos en diferentes formatos, e integrarla para generar nuevos
conocimientos que se transmitan de forma oral, escrita y multimodal, de manera
coherente y argumentada, utilizando diferentes recursos digitales y haciendo uso de un

lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas.

Esta materia contribuye también a la adquisicion de la Competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), a partir de la aplicacion de
destrezas en el desarrollo de estrategias y proyectos para la resolucion de forma critica de
problemas técnicos sencillos relacionados con los dispositivos digitales, sistemas
operativos y redes informaticas, disefiando y creando prototipos o modelos aplicando
principios de ética y de seguridad. Esta contribucion se fomenta en la comunicacion de
los elementos mas relevantes de investigaciones realizadas en la gestion del aprendizaje

permanente.
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La contribucion al desarrollo de la Competencia digital (CD) se evidencia en el uso
eficiente de herramientas y aplicaciones digitales para buscar y procesar informacién de
manera independiente, tanto individual como en grupos, en un contexto de seguridad
digital que le permite evaluar los riesgos y aplicar medidas sobre los dispositivos que
preserven el bienestar emocional y digital de las personas, y que se hace extensivo a todo
el entorno personal de aprendizaje. También, a través del conocimiento y manejo de
sistemas de identificacion digital que permiten la interaccion del alumnado con las
administraciones y facilitan las gestiones burocraticas y su participacion activa. Esta
contribucion también se demuestra en la imaginacion y creacion de contenido digital en
multiples formatos y plataformas, teniendo en cuenta derechos de autoria y licencias de
uso, y en el desarrollo de aplicaciones informaticas, utilizando estrategias del
pensamiento computacional para resolver problemas técnicos cercanos a la realidad del

alumnado, que contribuyan al desarrollo sostenible y que incorporen un uso ético.

Asimismo, la contribucion de la materia a la Competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se concreta en el fomento de la autoeficacia y la busqueda
de objetivos para mejorar la resolucion autonoma de problemas técnicos sencillos y la
configuracion del entorno personal de aprendizaje proponiendo ideas creativas y
seleccionando fuentes fiables de conocimiento, validando y contrastando la informacion
para evitar los riesgos de la manipulacion y desinformacion. Ademas, esta materia
contribuye al fomento del trabajo colaborativo, distribuyendo las tareas, los recursos y las

responsabilidades.

La contribucién a la Competencia ciudadana (CC) se refleja en el fomento del
desarrollo de la autonomia y del espiritu critico del alumnado para conseguir una
interaccion pacifica en su participacion en la red, basada en el respeto y la tolerancia, asi
como en la adquisicion de forma consciente de un estilo de vida sostenible y socialmente
responsable, acorde a los Objetivos de Desarrollo Sostenible y a la Agenda Canaria 2030,

valorando las sefias de identidad y tradiciones de esta comunidad auténoma.

Para el desarrollo de la Competencia emprendedora (CE), desde esta materia se
plantean constantemente problemas técnicos que deben ser evaluados con sentido critico
y ético, y resueltos de forma eficaz e innovadora, atendiendo a criterios de sostenibilidad

y de proteccion del medioambiente y prestando especial atencion a la insularidad del
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territorio. Para ello, es necesario aprender estrategias que sistematicen el analisis y la
evaluacion de estos problemas, faciliten la identificacion de necesidades y oportunidades,
y permitan generar nuevas ideas y compartirlas, de forma que se produzca un beneficio

para todo el grupo.

La Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) se adquiere a través
de la creacion de contenidos digitales que se realiza a partir de la seleccion y uso creativo

de herramientas y técnicas, tanto de forma individual como colaborativa.

5.6 Bloques Competenciales y Saberes Basicos de la materia
Informatica y Digitalizacion

En el borrador del Curriculo de Informatica y Digitalizacion de la Consejeria de
Educacion del Gobierno de Canarias se han establecido cuatro competencias especificas
que se concretan en un total de veinticuatro criterios de evaluacion, once para primero de

Bachillerato y trece para segundo de Bachillerato.

Estos criterios de evaluacion presentan una marcada naturaleza competencial, de
manera que se relacionan directamente con los descriptores operativos del perfil de salida
a los que contribuye la competencia especifica, expresando tanto las capacidades y los

saberes a adquirir, como el contexto y modo de aplicacion de dichos aspectos.

Los enunciados de las competencias especificas se recogen en el bloque
competencial correspondiente. A continuacion, se ofrece la explicacion de cada una de

ellas.

5.6.1 Competencia especifica 1 (C1)

Esta competencia especifica hace referencia a la gestion y al mantenimiento de los
dispositivos digitales y de las redes informaticas, para lo que el alumnado debe ser capaz
de analizar su funcionamiento y resolver problemas técnicos, aplicando los
conocimientos adquiridos. Esta competencia especifica se concreta en diferentes criterios
de evaluacion en los dos cursos de Bachillerato, cuatro criterios de evaluacion en primero

de Bachillerato y dos criterios de evaluacion en segundo de Bachillerato.
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El primer criterio de evaluacién en primero de Bachillerato incide en el andlisis y
valoracion de la evolucion de la informatica en el desarrollo de la sociedad, teniendo en
cuenta las caracteristicas y funciones de los diferentes elementos que forman la
arquitectura de los dispositivos digitales. El segundo criterio de evaluacion pone el foco
en el desarrollo de estrategias para la resolucion de problemas técnicos relacionados con
el hardware, fomentando la reutilizaciéon de materiales y ahorro energético. El tercer
criterio de evaluacion hace referencia a la instalacion y gestion de software de proposito
general, aplicando estrategias para la realizacion de operaciones basicas y la gestion de
ficheros y directorios. Estos aprendizajes se complementan con el cuarto criterio de
evaluacion, que aborda el andlisis de los elementos que constituyen una red de
comunicacion para realizar una adecuada conexion, configuracion y mantenimiento, asi

como la resolucion de problemas técnicos.

En segundo de Bachillerato, el primer criterio de evaluacion incide en el andlisis de
las caracteristicas de los diferentes tipos y tecnologias de almacenamiento digital,
aplicando criterios para mantener medidas de seguridad adecuadas en la proteccion de
datos y en el intercambio de informacion. El segundo criterio de evaluacion profundiza
en los aprendizajes del nivel anterior en referencia a la gestion de manera adecuada de los
diferentes tipos de redes informaticas mediante el desarrollo de estrategias para la
resolucion de problemas técnicos relacionados con su conexion, configuracion o

mantenimiento, fomentando criterios de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

5.6.2 Competencia especifica 2 (C2)

La digitalizacion de la sociedad del siglo XXI es una realidad que invade todos los
ambitos de la vida y, por tanto, resulta fundamental que el alumnado optimice y gestione
el aprendizaje permanente. Para ello, esta competencia especifica trata sobre la necesidad
de integrar recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, logrando el nivel de
desempefio establecido, a partir de un criterio de evaluacion que comprende esta
competencia especifica en primero de Bachillerato y de tres criterios de evaluacion en

segundo de Bachillerato.

El primer criterio, en ambos niveles, hace referencia a la capacidad del alumnado
para generar contenidos digitales de forma individual o colectiva, fomentando el uso de

un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas, € incorporando en su entorno
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personal de aprendizaje las herramientas digitales mas apropiadas de manera responsable
y configurandolas segun sus necesidades, de forma que en el caso de primero de
Bachillerato hacen referencia al uso avanzado de herramientas de ofimatica, edicion de
imagen, video y audio e iniciacion al modelado 3D, y en segundo de Bachillerato

profundiza en las herramientas de modelado.

El segundo criterio de evaluacion referido al nivel de segundo de Bachillerato esta
enfocado a la elaboracion y publicacion de contenidos en la web, integrando informaciéon
textual, grafica y multimedia. Finalmente, el tercer criterio de evaluacion incide en la
capacidad del alumnado para hacer un uso critico, €tico, legal, seguro y sostenible de la
red, asi como para desarrollar una actitud critica en la curaciéon de contenidos mediante
la busqueda de informacion con criterios de validez y calidad, contrastando la
informacion, detectando la informacion falsa, respetando las licencias de uso, afiadiendo
un valor adicional en la generacion de nuevo contenido y haciendo uso de las

herramientas de su entorno personal de aprendizaje.

5.6.3 Competencia especifica 3 (C3)

Esta competencia especifica atiende fundamentalmente a la necesidad de formar a
los ciudadanos y las ciudadanas en el empleo de las herramientas digitales y de
capacitarles para identificar las vulnerabilidades a las que se exponen al ejercer su
ciudadania digital, al tiempo que se abordan estrategias de proteccion para evitar

problemas que puedan afectar al bienestar emocional y digital de las personas.

Los niveles de desempefio se alcanzaran en primero de Bachillerato a través de dos
criterios de evaluacion. En el primero de ellos se abordan los riesgos relacionados con los
dispositivos y las comunicaciones, y la necesidad de una proteccion adecuada, ademas de
la identificacion y accion ante conductas inapropiadas. El segundo de los criterios pone
el foco en el conocimiento y analisis de la huella digital y en las estrategias adecuadas

para administrarla.

En segundo de Bachillerato, se dispone de tres criterios de evaluacion. En el primero
de ellos se profundiza en la importancia de la seguridad de la informacion y en el
establecimiento de herramientas para protegerla frente a codigos maliciosos. El segundo

aborda el conocimiento de la ley de proteccion de datos y sus implicaciones.
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Finalmente, el tercero de los criterios hace referencia a la identificacion de amenazas
y al uso responsable de las herramientas de identificacion digital, para alcanzar una
ciudadania digital plena, especialmente util en un territorio fragmentado como Canarias,
aspecto que facilita la vida de las personas y contribuye, ademas, al cuidado del entorno

al evitar desplazamientos innecesarios.

5.6.4 Competencia especifica 4 (C4)

Con el desarrollo de esta competencia especifica, se profundiza en la capacidad
creativa del alumnado para abordar la resolucion de problemas técnicos mediante la
creacion de software funcional que dé solucion a los desafios digitales planteados,
haciendo uso de las fases del pensamiento computacional, que son, ademads, de aplicacién

en entornos ajenos a la informatica o los sistemas digitales.

En el caso de primero de Bachillerato, el nivel de logro se establece a través de cuatro
criterios de evaluacion: el primero de ellos centra la atencidn en el analisis de problemas
que requieran el tratamiento de datos. El segundo criterio aborda la aplicacion de
algoritmos para su resolucion. Con el tercer criterio se alude al conocimiento y a la
aplicacion de la sintaxis de los lenguajes de programacion; y el cuarto, en el desarrollo de

programas.

En segundo de Bachillerato, se establecen cinco criterios de evaluacion que
profundizan en el disefio y programacion de sofiware. El primero precisa identificar las
partes relevantes de los problemas técnicos y establecer estrategias para dividirlos en
subproblemas mas simples. En el segundo criterio se aborda la creacion de diagramas de
flujo y algoritmos como paso previo a la programacion. El tercero fija la atencion en el
uso de entornos de aplicacion para el desarrollo de software; mientras que el cuarto se
basa en la creacion de software con la finalidad de gestionar los datos introducidos,
buscando implementar soluciones que sean respetuosas con el entorno. El quinto criterio

permite evaluar el desarrollo de aplicaciones de realidad virtual y aumentada.
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5.7 Saberes basicos
Los saberes basicos de la materia aparecen integrados tanto en los criterios de
evaluaciéon como en las explicaciones de los bloques competenciales. No obstante,

quedan establecidos, organizados y secuenciados a continuacion de los mismos.

La materia se organiza en torno a cuatro bloques de saberes basicos comunes en
primero y segundo de Bachillerato que integran conocimientos, destrezas y actitudes, y
que persiguen la formacion integral del alumnado, desde un tratamiento competencial de
los contenidos de cada uno de ellos: I. «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicaciony; 1. «Digitalizacion del entorno personal de aprendizajex; III. «Seguridad
y bienestar digital»; y IV. «Programacion». Esta estructura esta orientada hacia la
ampliacion y profundizacion de los aprendizajes relacionados adquiridos por el alumnado
en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria. En el caso de segundo de Bachillerato

se incluye un bloque adicional V. «Tecnologias emergentes».

Existe una relacion directa entre los saberes basicos de la materia y los bloques
competenciales establecidos, aunque sera el equipo docente quien determine, en tltima
instancia y dentro del margen de autonomia del que dispone, aquellos saberes que
considere mas adecuados, de entre los propuestos, para implementar los aprendizajes

establecidos.

El Bloque I, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicaciony,
profundiza en conocimientos de hardware y software que el alumnado adquiere en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, incluyendo la gestion de la conectividad entre
los dispositivos digitales y las redes informéticas, y valorando sus beneficios para

compartir recursos € intercambiar informacion.

De esta manera, en primero de Bachillerato se hace referencia al analisis de la
arquitectura de los dispositivos digitales, asi como a la gestion de la conexion de dichos
dispositivos en las redes informaticas, y entre ellos, para la resolucion de problemas
técnicos, reflexionando sobre su importancia dada la fragmentacion del territorio canario
y teniendo en cuenta la influencia de la evolucion de la informatica en la sociedad en sus
distintas etapas. En este bloque también se abordan problemas relacionados con la gestion
y configuraciéon de sistemas operativos, y la realizacion de operaciones basicas
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fundamentales para una adecuada gestion de estos, fomentando la adquisicion de habitos

de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

En el caso de segundo de Bachillerato, se complementan estos aprendizajes,
analizando los diferentes tipos de almacenamiento en funcion de sus caracteristicas y los
intereses del alumnado, y se profundiza en la gestion de una adecuada conexidn,
configuracion y mantenimiento de redes informadticas, analizando sus elementos

constituyentes y su influencia.

En el Bloque II, «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», se aborda la
configuracion y gestion del entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del dmbito digital, y fomentando el uso de un lenguaje

inclusivo y libre de estereotipos sexistas, y el respeto a las licencias de uso.

En primero de Bachillerato se profundiza en la edicion y creacion de contenidos para
la busqueda ingeniosa de soluciones mediante aplicaciones informaticas de escritorio,
web o mdviles més apropiadas de su entorno personal digital, respetando las licencias de
uso, tales como documentos de solo lectura, presentacion de contenidos, hojas de calculo,
edicion de imagen, sonido y video, e iniciacion al modelado 3D; mientras que en segundo
de Bachillerato la edicion y creacion de contenidos se realiza a partir de la edicion de
sitios web y modelado 3D. En este tltimo curso se hace referencia a estrategias basicas
para la publicacion, comunicacion, colaboracion y difusion responsable en redes,
incidiendo en la busqueda de informacion con criterios de validez y calidad, contrastando

la informacion y detectando la informacion falsa.

En el Bloque III, «Seguridad y bienestar digital», se pone el foco en la proteccion de
los dispositivos para garantizar la seguridad de las personas y sus datos. En el caso de
primero de Bachillerato, dicha proteccidn se sustenta en el conocimiento de los elementos
fisicos y de software que garantizan la seguridad de los mismos, asi como la identificacion
de riesgos y amenazas a los que pueden verse sometidos en funcion de las vias de

comunicacion que se establezcan entre los dispositivos y su entorno.

En el caso de segundo de Bachillerato, se profundiza en la utilizacion de estrategias

Optimas para mantener la seguridad de los dispositivos digitales, y en el conocimiento y
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la prevencion de ataques con software malicioso que puede poner en riesgo las actividades
desarrolladas en la red. En ambos cursos, se contemplan también las implicaciones de la

huella digital, distinguiendo entre huella digital activa y pasiva.

El Bloque IV, «Programacién», hace referencia a la creacion de aplicaciones digitales
que faciliten la gestion de actividades o resolucion de problemas del entorno. En el caso
de primero de Bachillerato, la atenciéon se centra en el conocimiento y disefio de
algoritmos utilizando pseudocodigos que permitan posteriormente emplear lenguajes de
programacioén adecuados para implementar soluciones informaticas para dispositivos
diversos.

En segundo de Bachillerato, se continua con los aprendizajes abordados en primero
y se profundiza en el uso de diferentes lenguajes de programacion para aplicar a un

espectro mas amplio de dispositivos.

El Bloque V, «Tecnologias emergentes», es exclusivo de segundo de Bachillerato y
aborda las aportaciones procedentes de la inteligencia artificial, tratamiento de datos y

big data en la vida diaria y en el desarrollo de aplicaciones.

5.8 Especificamente para 2° de Bachillerato

5.8.1 Bloques competenciales y Criterios de Evaluacion

Competencia especifica Descriptores

1. Identificar y analizar el funcionamiento de los operativos de las
diferentes elementos que forman parte de la| competencias clave.
arquitectura de un dispositivo digital y de los sistemas CCL3, STEM1,

operativos, para resolver problemas técnicos sencillos, | STEM2, STEMS5, CDI,
conectar, configurar y mantener redes informaticas, | CD4, CD5, CPSAAL.1,
aplicando los conocimientos de hardware, sistemas CPSAAS5, CE3
operativos y redes.
Criterios de evaluacion
1.1. Identificar y analizar los diferentes tipos y tecnologias | CCL3, STEMI1, CD1,
de almacenamiento de contenido digital, valorando su CD4, CD5,
eleccion en funcion de sus caracteristicas y finalidad, y CPSAAL.1
adoptando medidas de seguridad adecuadas para la
proteccion de datos y el intercambio de informacion.

1.2. Gestionar una adecuada conexién, configuracion y STEM1, STEM2,
mantenimiento de los diferentes tipos de redes informéticas, STEMS, CDS5,
analizando sus elementos constituyentes, aplicando
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estrategias adecuadas para la resolucion de problemas | CPSAAIL.1, CPSAAS,
técnicos y utilizando criterios de reutilizacién de materiales CE3
y ahorro energético.

Explicacion del bloque competencial

Con este bloque competencial se pretende comprobar que el alumnado dispone de las
herramientas necesarias para identificar y seleccionar, de forma critica y responsable,
tecnologias de almacenamiento, atendiendo a sus caracteristicas y finalidad,
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones y valorando siempre la seguridad
en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién tanto de los dispositivos
como de las personas. Ademas, se evaluara la capacidad del alumnado para configurar,
mantener y gestionar, de manera adecuada, los diferentes tipos de redes informaticas,
valorando su importancia dada la fragmentacion del territorio canario y desarrollando
estrategias para la resolucion de problemas técnicos relacionados de forma segura,
responsable y respetuosa, mostrando una actitud critica y proactiva, fomentando una
actitud participativa y libre de estereotipos sexistas, escogiendo la mejor solucion entre
diversas opciones, reformulando y aprendiendo de sus errores, priorizando y valorando
la seguridad de los dispositivos y de las personas, el bienestar personal y colectivo, y
aplicando criterios de reutilizacién de materiales y ahorro energético.

Competencia especifica Descriptores

2. Configurar y gestionar el entorno personal de operativos de las

aprendizaje, interactuando y aplicando recursos y | competencias clave.

herramientas del ambito digital, para optimizar el | CCLI, CCL3, CCLS,

aprendizaje permanente de manera continuada. CD1, CD2, CD3,
CD4, CPSAAA4,

CPSAAS, CC1, CE3

Criterios de evaluacion

2.1. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de | CD2, CD3, CPSAAS,
forma individual o colectiva seleccionando, de manera CE3
razonada, las aplicaciones informaticas mas apropiadas para
realizar modelado 3D.

2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando CCL1, CCL3, CDl,
informacion textual, grafica y multimedia en funcion de a | CD2, CD3, CPSAAS,
quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir, CE3

para generar y compartir conocimientos utiles y accesibles
que faciliten el acceso a un aprendizaje permanente.

2.3. Buscar, localizar, seleccionar y organizar informacion | CCLI1, CCL3, CCLS5,
procedente de diferentes fuentes, en funcion de sus CDl1, CD4,
necesidades, con la finalidad de facilitar la posterior | CPSAA4, CC1, CE3
creacion de contenido digital, haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje,
respetando los derechos de autoria y licencias de uso y
siguiendo las normas basicas de seguridad en la red.
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Explicacion del bloque competencial

Mediante este bloque competencial se persigue comprobar que el alumnado es capaz
de aplicar las herramientas y estrategias necesarias para configurar de manera dptima
su entorno personal de aprendizaje. Con este fin, se comprobara que es capaz de generar
contenidos digitales y que resuelve determinadas «situaciones problema» mediante la
seleccion, la configuracion y el uso de las aplicaciones informaticas mas apropiadas de
su entorno personal digital, tales como el modelado 3D; asi como que elabora, publica
y mantiene sitios web, adecuando el mensaje al publico al que estan destinados. Se
valorara el respeto por la propiedad intelectual y el uso de un lenguaje inclusivo y libre
de estereotipos sexistas. También se comprobara la capacidad del alumnado para hacer
un uso critico, ético, legal, saludable, seguro y sostenible de la red, asi como para
desarrollar una actitud critica en la curacion de contenidos, mediante la buisqueda de
informacion con criterios de validez y calidad, contrastando la informacién, detectando
la falsa, respetando las licencias de uso, afiadiendo un valor adicional en la generacion
de nuevo contenido y haciendo uso de las herramientas de su entorno personal de
aprendizaje.

Competencia especifica

3. Identificar y aplicar, valorando y contrastando fuentes
variadas de informacion, estrategias de proteccion
relacionadas con el uso de dispositivos digitales en
Internet, con la finalidad de evitar riesgos, proteger a las
personas y propiciar el bienestar digital.

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
CCLS5, CD3, CD4,
CDS5, CPSAA1.2,
CPSAA2, CPSAA3.1,
CCl1, CC2

Criterios de evaluacion

3.1. Analizar la importancia de la seguridad de Ia
informacion en la sociedad del conocimiento, valorando las
repercusiones de tipo econdmico, social o personal a través
de la huella digital, para establecer medidas de proteccion
frente a codigos maliciosos.

CD4, CD5, CPSAA2,
CCl1, CC2

3.2. Conocer la existencia de normativa referida a la
proteccion de datos personales y garantia de derechos
digitales, haciendo un andlisis critico y consecuente de la
misma, con la finalidad de determinar sus implicaciones en
situaciones concretas de la vida cotidiana.

CPSAAL.2, CCl1, CC2

3.3. Identificar amenazas y riesgos relativos a la exposicion
de datos, ciberacoso, sexting, phishing..., para gestionar de
manera segura herramientas de identificacion electronica en
la red y medidas de proteccion.

CCLS, CD3, CD4,
CDS5, CPSAA3.1

Explicacion del bloque competencial

Con este bloque competencial se pretende comprobar que el alumnado conoce las
diferentes formas de presencia en la red y que participa de manera adecuada, adoptando
medidas para la proteccion individual y de otras personas, y siendo consciente del
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impacto que la huella digital puede tener en su proyeccidon personal, social y
profesional. Con esta finalidad se comprobara que el alumnado, de forma auténoma,
desarrolla y gestiona constructivamente las herramientas a su alcance con un sentido
critico y ético, siendo capaz de evaluar, de manera argumentada, los riesgos que
entrafian las tecnologias digitales y de configurar adecuadamente los dispositivos, para
prevenir situaciones de pérdida o exposicion de datos frente a ataques maliciosos,
tomando conciencia ademas de la existencia de leyes -espafiola y europea-, que velan
por la proteccion de los datos de las personas; asi como de preservar el bienestar
emocional y digital de las mismas. Igualmente, se verificara que es capaz hacer uso de
sistemas de identificacion digital para el acceso electronico a los servicios publicos que
ofrecen las diferentes administraciones, ejerciendo de este modo una ciudadania digital

activa.
Competencia especifica Descriptores
4. Analizar, disefiar y desarrollar de forma individual o operativos de las
colaborativa aplicaciones digitales funcionales en | competencias clave.
dispositivos diversos, aplicando los principios del | CCL1, CCL2, STEMI,
pensamiento computacional para dar solucion a STEM2, STEM3,
problemas técnicos o mejorar procesos automatizables. STEM4, CD2, CD5,
CPSAAL.1, CPSAA3.2,
CPSAAS, CELl, CE3,
CCEC4.1
Criterios de evaluacion
4.1. Aplicar las estrategias del pensamiento computacional CCL2, STEM1,
para resolver un problema técnico de manera individual o STEM?2, STEM3,
colaborativa. STEM4, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA3.2,
CE3
4.2. Disefiar diagramas de flujo y algoritmos que permitan CCLI1, STEM1,
la implementacion de soluciones de manera colaborativa. STEM2, STEM3, CD2,
CDS5, CPSAAL.L,
CPSAA3.2
4.3. Utilizar entornos de aplicacion software para desarrollar CCL1, STEMI,
soluciones a problemas en las que se automatice la gestion STEM2, STEM3,
y el tratamiento de datos, valorando la importancia de la | STEM4, CD2, CDS5,
inclusion de comentarios en el codigo que facilitan la CPSAA3.2, CE3
comprension para otros programadores, y favoreciendo asi
su posterior redisefio y optimizacion de manera
colaborativa.
4.4. Programar, individualmente o en equipos de trabajo, CCL1, STEMI,
aplicaciones para dispositivos digitales variados, que | STEM2, STEM3, CD2,
ejecuten acciones diversas en funcion de los datos CD5, CPSAA3.2,
CPSAAS, CEl, CE3
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introducidos y que afadan nuevas funcionalidades a
creaciones hechas con otros programas.
4.5. Disedar, individualmente o en equipos de trabajo, CCL1, STEM1,
aplicaciones de realidad virtual y aumentada que faciliten la | STEM2, STEM3, CD2,
inmersion en problemas técnicos. CDS5, CPSAA3.2,
CPSAAS, CEl, CE3,
CCEC4.1

Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial se busca constatar que el alumnado es capaz de
desarrollar programas funcionales que resuelvan problemas concretos de diversa
indole, trabajando de manera individual, colaborativa y creativa. Para ello, se
comprobard que el alumnado es capaz de aplicar las fases del pensamiento
computacional al afrontar los retos de programacion propuestos, asumiendo con
responsabilidad las tareas propias y con actitud dialogante, y respetando la diversidad.
Se verificard también que es capaz de identificar y utilizar los diagramas de flujo y
algoritmos para representar y transmitir los procesos implicados en cada uno de los
programas a desarrollar, siendo capaz de incorporar las aportaciones sugeridas por el
equipo de trabajo u otros agentes, y de reformular las propuestas iniciales, si fuera
necesario. Se constatard también que conoce los elementos que constituyen los
lenguajes de programacion y es capaz de emplear entornos de aplicacion para el
desarrollo colaborativo de soluciones tecnoldgicas innovadoras, sostenibles y éticas,
destinadas a dispositivos digitales de uso comun y acordes con su nivel, valorando las
aportaciones de la inteligencia artificial en la gestion y el tratamiento de grandes
cantidades de datos. Se verificara ademas que el alumnado es capaz de disefiar e
integrar aplicaciones de realidad virtual y aumentada en sus proyectos.

5.8.2 Saberes basicos

I. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
1. Identificacion y andlisis de las unidades de almacenamiento internas y externas.
2. Identificacion y analisis critico de los tipos y las tecnologias de almacenamiento
valorando la conveniencia de utilizar un tipo u otro en funcion de las condiciones
presentes.
3. Identificacion de los dispositivos constituyentes de las diferentes redes
informadticas y andlisis de su funcionamiento para realizar su adecuada conexion,
configuraciébn y mantenimiento, teniendo en cuenta su influencia dada la
fragmentacion del territorio canario y aplicando criterios de reutilizacion de

materiales y ahorro energético.
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I1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
1. Edicién y creacion de contenidos.
1.1. Disefio y creacion de sitios webs.
1.2. Aplicacion de herramientas digitales de modelado en 3D.
1.3. Aplicacion de herramientas de realidad virtual y aumentada a los entornos de
aprendizaje.
2. Estrategias basicas para la publicacion, comunicacion, colaboracion y difusion
responsable en redes.
2.1. Identificacion y aplicacion de los derechos de propiedad intelectual y
licencias de uso de contenido.
2.2. Deteccion de noticias falsas y fraudes en el periodismo digital y desarrollo de
estrategias que permitan actuar en consecuencia.
2.3. Curacion de contenidos para facilitar el acceso a la informacion.
2.4. Identificacion y aplicacion de tecnologias digitales para la accesibilidad con

la finalidad de garantizar la inclusividad.

I1I. Seguridad y bienestar digital
1. Seguridad de los dispositivos digitales.
1.1. Identificacion y aplicacion de estrategias para mantener la seguridad en los
dispositivos digitales y en las redes, y proteger los datos.
1.2. Clasificacion de los codigos maliciosos en funcion de su capacidad de
propagacion,
analizando sus caracteristicas e identificando los elementos sobre los que actan.
2. Gestion eficaz de la identificacion y autentificacion electronica en la red.
3. Conocimiento de la Ley de Proteccion de Datos Personales y garantia de los
derechos digitales. Deduccion de estrategias para organizar las actividades y regular
el comportamiento de las personas en las acciones mas habituales. Medidas de
gestion eficiente de la huella digital.
4. Identificacion de las principales amenazas y riesgos relativas a la exposicion de
datos, ciberacoso, sexting, phishing..., y aplicacion de medidas de prevencion.
5. Aplicacion de estrategias que permitan la proteccion de la privacidad y la
construccion de una identidad digital positiva, favorecedora del bienestar emocional

y mitigadora de violencias sexistas.
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IV. Programacion
1. Aplicacion de las fases del pensamiento computacional.
2. Identificacion de los elementos basicos de los lenguajes de programacion.

3. Disefio y creacion de aplicaciones informaticas utilizando diferentes lenguajes de

programacion, incluyendo los orientados a objetos.

V. Tecnologias emergentes
1. Identificacion y analisis de aplicaciones de inteligencia artificial, Big Data y

servidores de bases de datos.

2. Disefio y creacion de aplicaciones de realidad virtual y aumentada.
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5.9 Secuenciacion de las Situaciones de Aprendizaje

Esta materia de 2° de Bachillerato dispone de 3 horas semanales, y 36 semanas durante el curso 23-24, esto es debido a que 2° de Bachillerato
termina las clases el 17 de mayo de 2024 con el fin de que el alumnado disponga de tiempo para preparar la Evaluacion del Bachillerato para el
Acceso a la Universidad (EBAU). De estas 36 semanas disponibles hay que descartar 2 semanas por las fiestas de Navidades y Reyes, 1 semana
por el puente de la Constitucion, 1 Semana por Carnavales, y 1 semana por semana santa, ademas de 3 dias no laborables, quedando disponibles

30 semanas, con 3 sesiones cada semana, con lo que disponemos de unas 90 sesiones en total para esta materia.

Considerando los bloques competenciales, los criterios de evaluacidn, los saberes basicos, y las sesiones de que se dispondran seglin el

Calendario escolar se proponen las siguientes Situaciones de Aprendizaje.

SA 1: Sistemas de almacenamiento

En esta SA el alumnado profundizara en el conocimiento referente al hardware de los equipos digitales. Para esto indagaremos en los sistemas
de almacenamiento, su comunicacion e intercambio de recursos. Analizaremos los diferentes tipos de almacenamiento, sus caracteristicas
principales, funcionamiento, integracion y conexiones. De esta manera el alumnado serd capaz de identificar y seleccionar, de forma critica y
responsable, tecnologias de almacenamiento, atendiendo a sus caracteristicas y finalidad, escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones

y valorando siempre la seguridad en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion tanto de los dispositivos como de las personas.

Periodo de implementacion: N° de sesiones: 12 Trimestre: 1°
Desde la semana 1 a la semana 4
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Operativos Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Especificas Evaluacion de la Competencias. Perfil Basicos Evaluacion de Evaluacion Evaluacion
de Salida
Observacion Rubricas Busqueda de
CCL3, STEM1, CD1, CD4, I-1, 1-2 sistematica informacion
CE 1.1 CDS, CPSAAL.1 H-l.l, I1-1.2 Escalas de
I1-2.1, 11-2.3 | Cuestionario valoracion Exposiciones
C1 (presentacion de
Andlisis de Cuestionarios diapositivas)
CE 12 STEMI1, STEM2, STEMS, documentos
' CD5, CPSAALL, CPSAAS, (busqueda de Diario de clase
CE3 informacion) del profesorado | Tareas (plataforma
virtual)
Analisis de Prueba objetiva
CCL1, CCL3, CDI, CD2, produccion Trabajo monografico
CE 2.2 CD3, CPSAAS, CE3 (procesador de textos)
Gamificacion (aula
virtual)
C2
CCL1, CCL3, CCL5, CD1, . .
CE 2.3 CD4, CPSAA4, CCI, CE3 Cuestionarios
(plataforma virtual)

Practicas hardware
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Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

- Coloquio de activacion de conocimientos previos

- Cuestionarios sobre los saberes de la materia

- Presentaciones

- Trabajos monograficos

- Cuestionario de autoevaluacion

- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de enseiianza Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Modelo inductivo basico | Aprendizaje basado en Trabajo individual Aula de Informatica Aula virtual de Google
proyectos (ABP) Classroom y EVAGD
Investigacion guiada Trabajo en parejas
Proyectos Google Workspace
Investigacion grupal interdisciplinares Grupo heterogéneo

Ensefianza directiva

Rutina de pensamiento

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje cooperativo

Gran grupo

Materiales y herramientas del
aula de Informatica

Proyector y audio

Pizarra Digital Interactiva

50



Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En el trabajo en grupos cooperativos se fomentara el trabajo igualitario, valorando las potencialidades de todo el alumnado, insistiendo en
no asignar trabajos en funcion de estereotipos sexistas, fomentando asi la igualdad de género.

La educaciéon para la salud se aborda fomentando el respeto a las normas de seguridad y salud en el trabajo y también en el desarrollo
sostenible.

El alumnado efectia una evaluacion ambiental en lo que respecta a la incidencia con el medio ambiente y examina la explotacion y escasez
de recursos de los materiales que utiliza para el proyecto.

Se propicia la educacion para la convivencia positiva y una buena educacion para la diversidad y la integracién, intentando que el
alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones aportadas por otras personas, desarrollando destrezas para la negociacion, inspirando
confianza y sintiendo empatia en el trabajo cooperativo y el resto de las actividades.

La educacion intercultural se aborda con la metodologia AICLE y la presencia del auxiliar de conversacion cada 15 dias en el aula.

Programas, Redes y Planes

* Proyecto AICLE

* Eje PIDAS: “Educacion Ambiental y Sostenibilidad”

* Eje PIDAS: “Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género”

* Proyecto “Aulas virtuales y espacios colaborativos como recurso educativo”
* Proyecto “Espacios Creativos. Aulas del futuro en Canarias”

 STEAM FUTURE Canarias
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Vinculacion con otras | Esta SA tiene vinculacion con las materias de Matematicas por los cdlculos de medidas de almacenamiento, con

materias / ambitos:

por la participacion en el proyecto AICLE.

Lengua Castellana y Literatura por la redacciéon de monografias y exposiciones en clase, y con la materia de inglés

SA 2: Redes Informaticas

En esta SA se profundizara en la configuracion, mantenimiento y gestion de manera adecuada, los diferentes tipos de redes informaticas,

valorando su importancia dada la fragmentacion del territorio canario y desarrollando estrategias para la resolucion de problemas técnicos

relacionados, para que estos se hagan de forma segura, responsable y respetuosa, mostrando una actitud critica y proactiva, fomentando una

actitud participativa y libre de estereotipos sexistas, escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, reformulando y aprendiendo de sus

errores, priorizando y valorando la seguridad de los dispositivos y de las personas, el bienestar personal y colectivo, y aplicando criterios de

reutilizacidon de materiales y ahorro energético.

Periodo de implementacion:
Dela Semana5Sala9

N° de sesiones: 15

Trimestre: 1°
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Operativos Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Especificas Evaluacion de la Competencias. Perfil Basicos Evaluacion de Evaluacion Evaluacion
de Salida
Observacion Rubricas Busqueda de
Cl CE1.2 STEM1, STEM2, STEMS, | I-1, -2, I-3 | sistematica informacion
CDS5, CPSAAL.1, CPSAAS, Escalas de
CE3 Cuestionario valoracion Exposiciones
(presentacion de
Andlisis de Cuestionarios diapositivas)
documentos
CCL1, CCL3, CD1, CD2. .(blisqued.a de Diario de clase T.areas (plataforma
2 CE 2.2 CD3, CPSAAS, CE3 informacion) del profesorado | virtual)
Analisis de Prueba objetiva | Trabajo monografico
produccion (procesador de textos)
Gamificacion (aula
CE23 CCL1, CCL3, CCL5, CD1, virtual)
CD4, CPSAAA4, CC1, CE3
Cuestionarios
(plataforma virtual)

Practicas hardware
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Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

- Coloquio de activacion de conocimientos previos

- Cuestionarios sobre los saberes de la materia

- Presentaciones

- Trabajos monograficos

- Cuestionario de autoevaluacion

- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensenanza

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Modelo inductivo basico
Investigacion guiada
Investigacion grupal

Ensefianza directiva

Rutina de pensamiento

Aprendizaje basado en
proyectos (ABP)

Proyectos
interdisciplinares

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje cooperativo

Trabajo individual
Trabajo en parejas

Grupo heterogéneo

Gran grupo

Aula de Informatica

Aula virtual de Google
Classroom y EVAGD

Google Workspace

Materiales y herramientas del
aula de Informatica

Proyector y audio

Pizarra Digital Interactiva
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Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En el trabajo en grupos cooperativos se fomentara el trabajo igualitario, valorando las potencialidades de todo el alumnado, insistiendo en
no asignar trabajos en funcion de estereotipos sexistas, fomentando asi la igualdad de género.

La educacién para la salud se aborda fomentando el respeto a las normas de seguridad y salud en el trabajo y también en el desarrollo
sostenible.

El alumnado efectia una evaluacion ambiental en lo que respecta a la incidencia con el medio ambiente y examina la explotacion y escasez
de recursos de los materiales que utiliza para el proyecto.

Se propicia la educacion para la convivencia positiva y una buena educacion para la diversidad y la integracién, intentando que el
alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones aportadas por otras personas, desarrollando destrezas para la negociacion, inspirando
confianza y sintiendo empatia en el trabajo cooperativo y el resto de las actividades.

La educacion intercultural se aborda con la metodologia AICLE y la presencia del auxiliar de conversacion cada 15 dias en el aula.

Programas, Redes y Planes

* Proyecto AICLE

* Eje PIDAS: “Educacion Ambiental y Sostenibilidad”

* Eje PIDAS: “Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género”

* Proyecto “Aulas virtuales y espacios colaborativos como recurso educativo”

* Proyecto “Espacios Creativos. Aulas del futuro en Canarias”
+ STEAM FUTURE Canarias

Vinculacion con otras | Esta SA tiene vinculacidon con las materias de Matematicas por los céalculos de las velocidades de comunicacion, con

materias / ambitos: . .y .. . .
erias / ambitos Lengua Castellana y Literatura por la redaccién de monografias y exposiciones en clase, y con la materia de inglés

por la participacion en el proyecto AICLE.

55



SA 3: Seguridad Digital

Esta SA ayudara a que el alumnado profundice en el conocimiento de las diferentes formas de presencia en la red y que participe en ellas de
manera adecuada, adoptando medidas para la proteccion individual y de otras personas, siendo consciente del impacto que la huella digital puede
tener en su proyeccion personal, social, y profesional. Con esta finalidad se comprobard que el alumnado, de forma auténoma, desarrolla y
gestiona constructivamente las herramientas a su alcance con un sentido critico y ético, siendo capaz de evaluar, de manera argumentada, los
riesgos que entraian las tecnologias digitales y de configurar adecuadamente los dispositivos, para prevenir situaciones de pérdida o exposicion
de datos frente a ataques maliciosos, tomando conciencia ademas de la existencia de leyes en el marco tanto espafiol como europeo, que velan
por la proteccion de los datos de las personas; asi como de preservar el bienestar emocional y digital de las mismas. Igualmente, se verificara
que es capaz hacer uso de sistemas de identificacion digital para el acceso electrénico a los servicios publicos que ofrecen las diferentes

administraciones, ejerciendo de este modo una ciudadania digital activa.

Periodo de implementacion: N° de sesiones: 15 Trimestre: 1°
De la Semana 10 a la 14

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Operativos Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Especificas Evaluacion de la Competencias. Perfil Basicos Evaluacion de Evaluacion Evaluacion
de Salida
Observacion Rubricas Busqueda de
C2 CE2.2 CCL1, CCL3, CD1, CD2, I -1.1 sistematica informacion
CD3, CPSAAS, CE3 m-1.2 Escalas de
Cuestionario valoracion
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-2 Exposiciones
CE 3.1 CD4, CD5, CPSAA2, CCl1, I -3 Analisis de Cuestionarios (presentacion de
cC2 I - 4 documentos diapositivas)
-5 (busqueda de Diario de clase
informacion) del profesorado
Tareas (plataforma
C3 CE32 CPSAAL2, CCl, CC2 Analisis de Prueba objetiva | virtual)
produccion
Trabajo monografico
(procesador de textos)
CE33 CCLS5, CD3, CD4, CD5,
CPSAA3.1 Gamificacion (aula
virtual)
Cuestionarios
(plataforma virtual)
Productos Tipos de evaluacion segin el agente
Coloquio de activacion de conocimientos previos - Heteroevaluacion

Cuestionarios sobre los saberes de la materia

Presentaciones

Trabajos monograficos

Cuestionario de autoevaluacion
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FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensefianza Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Modelo inductivo basico | Aprendizaje basado en Trabajo individual Aula de Informatica Aula virtual de Google
proyectos (ABP) Classroom y EVAGD
Investigacion guiada Trabajo en parejas
Proyectos Google Workspace
Investigacion grupal interdisciplinares Grupo heterogéneo

Ensefianza directiva

Rutina de pensamiento

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje cooperativo

Gran grupo

Materiales y herramientas del
aula de Informatica

Proyector y audio

Pizarra Digital Interactiva

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En el trabajo en grupos cooperativos se fomentara el trabajo igualitario, valorando las potencialidades de todo el alumnado, insistiendo en

no asignar trabajos en funcion de estereotipos sexistas, fomentando asi la igualdad de género.

La educacion para la salud se aborda fomentando el respeto a las normas de seguridad y salud en el trabajo y también en el desarrollo

sostenible.

Se propicia la educacion para la convivencia positiva y una buena educacion para la diversidad y la integracion, intentando que el

alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones aportadas por otras personas, desarrollando destrezas para la negociacion, inspirando

confianza y sintiendo empatia en el trabajo cooperativo y el resto de las actividades.
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La educacion intercultural se aborda con la metodologia AICLE y la presencia del auxiliar de conversacion cada 15 dias en el aula.

Programas, Redes y Planes

Proyecto AICLE

Eje PIDAS: “Educacion Ambiental y Sostenibilidad”

Eje PIDAS: “Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género”

Proyecto “Aulas virtuales y espacios colaborativos como recurso educativo”

Proyecto “Espacios Creativos. Aulas del futuro en Canarias”
STEAM FUTURE Canarias

Vinculacion con otras Esta SA tiene vinculacion con las materias de Lengua Castellana y Literatura por la redaccion de monografias y

materias / ambitos:

exposiciones en clase, y con la materia de inglés por la participacion en el proyecto AICLE.

SA 4: Pseudocodigo y Diagramas de flujo

En esta SA ayudaremos al alumnado a profundizar en el uso del pseudocddigo y los diagramas de flujo, dos herramientas de suma
importancia en la programacion, estos les ayudaran a mejorar su comprension en como se construyen los algoritmos, y a visualizar y a disefiar
las estructuras de control, pasos, y acciones antes de escribir un programa. Les ayudara a identificar el Inicio y el fin del programa, a definir las

variables necesarias, a considerar las instrucciones necesarias para escribir programas, igualmente definir las estructuras de control para la toma

de decisiones en funcion de los resultados que las variables vayan obteniendo.

Periodo de implementacion:
De la semana 15 ala 18

N° de sesiones: 12 Trimestre: 2°

59



FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Operativos Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Especificas Evaluacion de la Competencias. Perfil Basicos Evaluacion de Evaluacion Evaluacion
de Salida
Observacion Rubricas Busqueda de
CCL2, STEM1, STEM2, sistematica informacion
STEM3, STEM4, CD2, V-1 Escalas de
CE4.1 CPSAAIL.1, CPSAA3.2, Iv-2 Cuestionario valoracion Exposiciones
CE3 (presentacion de
Analisis de Cuestionarios diapositivas)
C4 documentos
CCLI1, STEMI1, STEM2, (buisqueda de Diario de clase | Tareas (plataforma
CE4.2 STEM3, CD2, CDS5, informacion) del profesorado | virtual)
CPSAAL.1, CPSAA3.2
Andlisis de Prueba objetiva | Trabajo monografico
produccion (procesador de textos)
Gamificacion (aula
virtual)
Cuestionarios
(plataforma virtual)
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
- Coloquio de activacion de conocimientos previos - Heteroevaluacion

- Cuestionarios sobre los saberes de la materia

- Presentaciones
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- Trabajos monograficos

- Cuestionario de autoevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensenanza

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Modelo inductivo basico
Investigacion guiada
Investigacion grupal

Ensefianza directiva

Rutina de pensamiento

Aprendizaje basado en
proyectos (ABP)

Proyectos
interdisciplinares

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje cooperativo

Trabajo individual
Trabajo en parejas

Grupo heterogéneo

Gran grupo

Aula de Informatica

Aula virtual de Google
Classroom y EVAGD

Google Workspace

Materiales y herramientas del
aula de Informatica

Proyector y audio

Pizarra Digital Interactiva

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En el trabajo en grupos cooperativos se fomentara el trabajo igualitario, valorando las potencialidades de todo el alumnado, insistiendo en

no asignar trabajos en funcidn de estereotipos sexistas, fomentando asi la igualdad de género.

La educaciéon para la salud se aborda fomentando el respeto a las normas de seguridad y salud en el trabajo y también en el desarrollo

sostenible.
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Se propicia la educacion para la convivencia positiva y una buena educacion para la diversidad y la integracion, intentando que el
alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones aportadas por otras personas, desarrollando destrezas para la negociacion, inspirando
confianza y sintiendo empatia en el trabajo cooperativo y el resto de las actividades.

La educacion intercultural se aborda con la metodologia AICLE y la presencia del auxiliar de conversacion cada 15 dias en el aula.

Programas, Redes y Planes

* Proyecto AICLE

* Eje PIDAS: “Educacion Ambiental y Sostenibilidad”

* Eje PIDAS: “Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género”

* Proyecto “Aulas virtuales y espacios colaborativos como recurso educativo”

* Proyecto “Espacios Creativos. Aulas del futuro en Canarias”
+ STEAM FUTURE Canarias

Vinculacion con otras
materias / ambitos:

Esta SA tiene vinculacion con la materia de matematicas por la necesidad de entender el lenguaje matematico, algebra
y logica para la programacion Lengua Castellana y Literatura por la redaccion de monografias y exposiciones en clase,

y con la materia de inglés por la participacion en el proyecto AICLE.

SA S: Disefio 3D y publicacion Web

En esta SA se profundizara en la aplicacion de las herramientas y estrategias necesarias para configurar de manera 0ptima el entorno personal

de aprendizaje. Con este fin, se comprobara la capacidad del alumnado de generar contenidos digitales y de resoluciéon de determinadas

«situaciones problema» mediante la seleccion, la configuracion y el uso de las aplicaciones informaticas mas apropiadas del entorno digital

personal, tales como el modelado 3D; asi como la elaboracion, publicacién y mantenimiento de sitios web, adecuando el mensaje al publico al
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que estan destinados. Se incidird en el respeto a la propiedad intelectual y en el uso de un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas. El

alumnado igualmente continuara su aprendizaje en el uso de software 3D, de arquitectura e impresion y laminacion, también en la creacion de

paginas web programando en HTML y CSS.

Ademas, profundizaremos en la creacion y elaboracion de contenidos digitales con aplicaciones ofimaticas como son los procesadores de

texto y de disefio de presentaciones con diapositivas, siempre teniendo en cuenta el respeto a los derechos de autoria y licencias de uso.

Periodo de implementacion:
De la semana 19 a la 23

N° de sesiones: 15

Trimestre: 2°

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Operativos Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Especificas Evaluacion de la Competencias. Perfil Basicos Evaluacion de Evaluacion Evaluacion
de Salida
Observacion Rubricas Busqueda de
CD2, CD3, CPSAAS, CE3 Im-1.1 sistematica informacion
m-1.2 Escalas de
CE2.1 Mm-13 Cuestionario valoracion Exposiciones
M-2.1 (presentacion de
Andlisis de Cuestionarios diapositivas)
IL-2.2 documentos
r-2.3 (busqueda de Diario de clase | Tareas (plataforma
CCL1, CCL3, CD1, CD2, m-2.4 informacion) del profesorado | virtual)
CD3, CPSAAS, CE3
C2 CE22 Analisis de Prueba objetiva | Trabajo monografico
produccion (procesador de textos)
Gamificacion (aula
virtual)
CE23
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CCLI, CCL3, CCLS, CDl,
CD4, CPSAA4, CC1, CE3

Cuestionarios
(plataforma virtual)

Productos

Tipos de evaluacion segin el agente

- Coloquio de activacion de conocimientos previos

- Cuestionarios sobre los saberes de la materia

- Cuestionario de autoevaluacion

- Practica de 3D
- Péagina Web

- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de enseiianza

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Modelo inductivo basico
Investigacion guiada
Investigacion grupal

Ensefianza directiva

Rutina de pensamiento

Aprendizaje basado en
proyectos (ABP)

Proyectos
interdisciplinares

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje cooperativo

Trabajo individual
Trabajo en parejas

Grupo heterogéneo

Gran grupo

Aula de Informatica

Aula virtual de Google
Classroom y EVAGD

Google Workspace

Materiales y herramientas del
aula de Informatica

Proyector y audio

Pizarra Digital Interactiva
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Aplicaciones disefio 3D como
SketchUp, y/o tinkerCAD

Impresoras 3D

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En el trabajo en grupos cooperativos se fomentara el trabajo igualitario, valorando las potencialidades de todo el alumnado, insistiendo en
no asignar trabajos en funcion de estereotipos sexistas, fomentando asi la igualdad de género.

La educacion para la salud se aborda fomentando el respeto a las normas de seguridad y salud en el trabajo y también en el desarrollo
sostenible.

El alumnado efectua una evaluacion ambiental en lo que respecta a la incidencia con el medio ambiente y examina la explotacion y escasez
de recursos de los materiales que utiliza para el proyecto.

Se propicia la educacion para la convivencia positiva y una buena educacion para la diversidad y la integracion, intentando que el
alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones aportadas por otras personas, desarrollando destrezas para la negociacion, inspirando
confianza y sintiendo empatia en el trabajo cooperativo y el resto de las actividades.

La educacion intercultural se aborda con la metodologia AICLE y la presencia del auxiliar de conversacion cada 15 dias en el aula.

Programas, Redes y Planes

* Proyecto AICLE

* Eje PIDAS: “Educacion Ambiental y Sostenibilidad”

* Eje PIDAS: “Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género”

* Proyecto “Aulas virtuales y espacios colaborativos como recurso educativo”
* Proyecto “Espacios Creativos. Aulas del futuro en Canarias”
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* STEAM FUTURE Canarias

Vinculacion con otras | Esta SA tiene vinculacion con las materias de matematicas por la necesidad de entender el lenguaje matematico,

materias / ambitos: algebra y logica para la programacion, con Lengua Castellana y Literatura por la redaccion de monografias y

exposiciones en clase, y con la materia de inglés por la participacion en el proyecto AICLE.

SA 6: Programacion

En esta SA ayudaremos al alumnado a aprender a desarrollar programas funcionales que resuelvan problemas concretos de diversa indole,
trabajando de manera individual, colaborativa y creativa. Para ello, primero se comprobara que el alumnado es capaz de aplicar las fases del
pensamiento computacional al afrontar los retos de programacion propuestos, asumiendo con responsabilidad las tareas propias y con actitud
dialogante, y respetando la diversidad. Igualmente se verificard que es capaz de identificar y utilizar los diagramas de flujo y algoritmos para
representar y transmitir los procesos implicados en cada uno de los programas a desarrollar, siendo capaz de incorporar las aportaciones sugeridas
por el equipo de trabajo u otros agentes, y de reformular las propuestas iniciales, si fuera necesario. Se les ayudard también a conocer los
elementos que constituyen los lenguajes de programacion y en sus capacidades de emplear entornos de aplicacion para el desarrollo colaborativo
de soluciones tecnoldgicas innovadoras, sostenibles y éticas, destinadas a dispositivos digitales de uso comun y acordes con su nivel.

Se verificara ademas que el alumnado es capaz de disefiar e integrar aplicaciones de realidad virtual y aumentada en sus proyectos. El

alumnado profundizard en la programacion, presentandoles diversos lenguajes y representaciones con diagramas de flujo y algoritmos.

Periodo de implementacion: N° de sesiones: 15 Trimestre: 3°
De la semana 24 a la 28
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Operativos Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Especificas Evaluacion de la Competencias. Perfil Basicos Evaluacion de Evaluacion Evaluacion
de Salida
Observacion Rubricas Busqueda de
CCL2, STEM1, STEM2, m-=1.3 sistematica informacion
STEM3, STEM4, CD2, IV - 1 Escalas de
CE4.1 CPSAAIL.1, CPSAA3.2, V-2 Cuestionario valoracion Exposiciones
CE3 (presentacion
V-3 Analisis de Cuestionarios de
C4 V-2 documentos diapositivas)
CCLI1, STEM1, STEM2, (busqueda de Diario de clase
CE4.2 STEM3, CD2, CD5, informacion) del profesorado
CPSAAL.1, CPSAA3.2 Tareas
Analisis de Prueba objetiva (plataforma
produccion virtual)
CCL1, STEMI1, STEM2, .
CE 4.3 STEM3, STEM4, CD2, Trabajo.
CD5, CPSAA3.2, CE3 monografico
(procesador de
textos)
CCL1, STEM1, STEM2, Gamificacién
CE44 STEM3, CD2, CD5, (aula virtual)
CPSAA3.2, CPSAAS, CEl,
CE3
Cuestionarios
(plataforma
CE 4.5 CCL1, STEMI1, STEM2, virtual)

STEM3, CD2, CD5,
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CPSAA3.2, CPSAAS, CEl,
CE3, CCEC4.1

Practicas hardware

Productos

Tipos de evaluacion segin el agente

- Coloquio de activacion de conocimientos previos

- Cuestionarios sobre los saberes de la materia

- Presentaciones

- Trabajos monograficos

- Cuestionario de autoevaluacion

- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensefianza

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Modelo inductivo basico
Investigacion guiada
Investigacion grupal

Ensenanza directiva

Rutina de pensamiento

Aprendizaje basado en
proyectos (ABP)

Proyectos
interdisciplinares

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje cooperativo

Trabajo individual
Trabajo en parejas

Grupo heterogéneo

Gran grupo

Aula de Informatica

Aula virtual de Google
Classroom y EVAGD

Google Workspace

Materiales y herramientas del
aula de Informatica

Proyector y audio

Pizarra Digital Interactiva
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Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En el trabajo en grupos cooperativos se fomentara el trabajo igualitario, valorando las potencialidades de todo el alumnado, insistiendo en
no asignar trabajos en funcion de estereotipos sexistas, fomentando asi la igualdad de género.

La educaciéon para la salud se aborda fomentando el respeto a las normas de seguridad y salud en el trabajo y también en el desarrollo
sostenible.

El alumnado efectia una evaluacion ambiental en lo que respecta a la incidencia con el medio ambiente y examina la explotacion y escasez
de recursos de los materiales que utiliza para el proyecto.

Se propicia la educacion para la convivencia positiva y una buena educacion para la diversidad y la integracién, intentando que el
alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones aportadas por otras personas, desarrollando destrezas para la negociacion, inspirando
confianza y sintiendo empatia en el trabajo cooperativo y el resto de las actividades.

La educacion intercultural se aborda con la metodologia AICLE y la presencia del auxiliar de conversacion cada 15 dias en el aula.

Programas, Redes y Planes

* Proyecto AICLE

* Eje PIDAS: “Educacion Ambiental y Sostenibilidad”

* Eje PIDAS: “Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género”

* Proyecto “Aulas virtuales y espacios colaborativos como recurso educativo”
* Proyecto “Espacios Creativos. Aulas del futuro en Canarias”

+ STEAM FUTURE Canarias

Vinculacion con otras Esta SA tiene vinculacion con la materia de matematicas por la necesidad de entender el lenguaje matematico,

materias / ambitos: algebra y logica para la programacion, Lengua Castellana y Literatura por la redacciéon de monografias y

exposiciones en clase, y con la materia de inglés por la participacion en el proyecto AICLE.
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SA 7: Inteligencia Artificial

En esta SA se promovera al alumnado para que aprenda y utilice aplicaciones de inteligencia artificial, valorando las aportaciones de esta

en la gestion y el tratamiento de grandes cantidades de datos, el reconocimiento de voz, tratamiento de imdgenes, creacion de contenido

audiovisual, entre otras muchas, asi como las implicaciones y el impacto de estas capacidades en la sociedad actual y su uso ético.

Periodo de implementacion:

Semana 29 a la 30

N° de sesiones: 6

Trimestre: 3°

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Operativos Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Especificas Evaluacion de la Competencias. Perfil Basicos Evaluacion de Evaluacion Evaluacion
de Salida
Observacion Rubricas Busqueda de
Imr-2.1 sistematica informacion
m-2.2 Escalas de
C2 CE23 CCL1, CCL3, CCL5, CD1, m-1.1 Cuestionario valoracion Exposiciones
CD4, CPSAA4, CC1, CE3 -5 (presentacion de
Analisis de Cuestionarios diapositivas)
V-1 documentos
(busqueda de Diario de clase | Gamificacion (aula
informacion) del profesorado | virtual)
CE3.1 CD4, CD5, CPSAA2, CC1, Analisis de

CC2

produccion
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C3 CE3.2

CPSAAL.2, CCl, CC2

CE33

CCLS5, CD3, CD4, CD3,
CPSAA3.1

Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

- Coloquio de activacion de conocimientos previos

- Cuestionarios sobre los saberes de la materia

- Cuestionario de autoevaluacion

- Presentacion

- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensefianza

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Modelo inductivo basico
Investigacion guiada
Investigacion grupal
Ensenanza directiva

Rutina de pensamiento

Aprendizaje basado en
proyectos (ABP)

Proyectos
interdisciplinares

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Trabajo individual

Grupo heterogéneo

Gran grupo

Aula de Informatica

Aula virtual de Google
Classroom y EVAGD

Google Workspace

Materiales y herramientas del
aula de Informatica

Proyector y audio
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Aprendizaje cooperativo
Pizarra Digital Interactiva

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En el trabajo en grupos cooperativos se fomentara el trabajo igualitario, valorando las potencialidades de todo el alumnado, insistiendo en
no asignar trabajos en funcion de estereotipos sexistas, fomentando asi la igualdad de género.

La educacion para la salud se aborda fomentando el respeto a las normas de seguridad y salud en el trabajo y también en el desarrollo
sostenible.

El alumnado efectua una evaluacion ambiental en lo que respecta a la incidencia con el medio ambiente y examina la explotacion y escasez
de recursos de los materiales que utiliza para el proyecto.

Se propicia la educacion para la convivencia positiva y una buena educacion para la diversidad y la integracion, intentando que el
alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones aportadas por otras personas, desarrollando destrezas para la negociacion, inspirando
confianza y sintiendo empatia en el trabajo cooperativo y el resto de las actividades.

La educacion intercultural se aborda con la metodologia AICLE y la presencia del auxiliar de conversacion cada 15 dias en el aula.

Programas, Redes y Planes

* Proyecto AICLE

* Eje PIDAS: “Educacion Ambiental y Sostenibilidad”

* Eje PIDAS: “Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género”

* Proyecto “Aulas virtuales y espacios colaborativos como recurso educativo”
* Proyecto “Espacios Creativos. Aulas del futuro en Canarias”

+ STEAM FUTURE Canarias
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Vinculacion con otras
materias / ambitos:

Esta SA tiene vinculacion con las materias de Lengua Castellana y Literatura por la redaccion de monografias y

exposiciones en clase, y con la materia de Inglés por la participacion en el proyecto AICLE.
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5.10 Tablas resumen de los Criterios de evaluacion y Saberes basicos

cubiertos por esta programacion didactica

Tabla 2 Criterios de Evaluacion cubiertos por las SAs

Criterios de Evaluacion
SAs Sesiones | 1.1 | 1.2 | 2.1 |22 |23 3.1 (32|33 |41 |42 |43 |44 |45
SA1 12 X X X | X
SA 2 15 X X | X
SA3 15 X X | X | X
SA 4 12 X | X
SA S 15 X | X | X
SA 6 15 X [ X | X | X | X
SA7 6 X | X | X | X
Total 90 v v v vV I| V|V | V| | NN
Tabla 3 Saberes Basicos cubiertos por las SAs
Situacion de Aprendizaje
Saberes Basicos | SA1 | SA2 | SA3 | SA4 | SAS5 | SA6 | SA7 | Verificacion
I-1 X X v
I-2 X X v
I-3 X v
I1-1.1 X X v
11-1.2 X X v
11-1.3 X X v
11-2.1 X X X v
11-2.2 X X v
11-2.3 X X v
11-2.4 X v
I11-1.1 X X v
I11-1.2 X v
111-2 X v
I11-3 X v
111-4 X v
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1-5 X X v
IV-1 X X v
V-2 X X v
IV-3 X v
V-1 X v
V-2 X v

5.11 Metodologia
Se partira del nivel de desarrollo del alumnado, teniendo en cuenta las caracteristicas
psicoevolutivas propias de la adolescencia y el nivel de conocimientos previos necesarios

para el desarrollo de las diferentes actividades.

Al comienzo de cada sesion, se realizard la deteccion de ideas previas sobre los
contenidos que se abordan en cada actividad, apoydndonos en actividades como el
torbellino de ideas, cuestionarios, debates, etc., que proporcionan informacion acerca de

lo que el alumnado sabe, de los conceptos erroneos y de lo que desconoce.

Con la puesta en practica del método de proyectos para buscar las mejores soluciones,
el alumnado aprende a interactuar de manera adecuada con sus iguales. En este contexto,
el profesorado ejerce como guia del proceso de ensenanza-aprendizaje para permitir que
el alumnado sea el agente activo, aplicando estrategias relacionadas con el ABP,

proyectos interdisciplinares, etc.

El disefio de las situaciones de aprendizaje de esta programacion propicia la
creatividad en el aprendizaje, el desarrollo del espiritu critico y emprendedor en las
soluciones tecnoldgicas propuestas, su reformulacion y sostenibilidad, los habitos de
trabajo en grupo, la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera
respetuosa, la resolucion pacifica de conflictos, la responsabilidad en la mejora de la

comunidad en la que conviven y la autonomia en la aplicacion de los conocimientos.

Asimismo, se propicia la reflexion sobre lo aprendido y como se ha aprendido al
término de las diferentes situaciones de aprendizaje, con el fin de contribuir a la mejora
de la autonomia del alumnado. En este sentido, el proceso evaluador se concibe como un
elemento esencial para la mejora continua del sistema educativo, tanto en lo referente al

disefio e implementacion de las diferentes situaciones de aprendizaje, como al nivel de
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logro conseguido por cada estudiante. Es por ello que, en este tltimo caso, se cuenta con
técnicas, herramientas e instrumentos variados que dan respuesta a la diversidad del
alumnado. Estos instrumentos de evaluacion son heterogéneos y adaptados a las distintas

situaciones de aprendizaje y permiten una valoracion objetiva.

La metodologia empleada en las materia Informatica y Digitalizacion pretende
fomentar el pensamiento creativo en el aprendizaje del alumnado como elemento
imprescindible que garantice y refuerce la innovacion en nuestra sociedad mediante la
aplicacion de una actitud critica, responsable, segura, sostenible y ética en el uso de las
tecnologias digitales, que permita abordar de forma integrada todas las dimensiones del
conocimiento, favoreciendo el desarrollo de habitos de trabajo en grupo y la capacidad
de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa, manteniendo un
compromiso con la igualdad de género, rechazando cualquier tipo de discriminacion,
siendo tolerante con las opiniones ajenas y aplicando estrategias para la resolucion
pacifica de los conflictos que puedan surgir. Ademas, se aborda la metodologia de
aprendizaje servicio, dado el impacto de los dispositivos digitales en la sociedad, con la
finalidad de integrar las herramientas digitales para potenciar la mejora de su entorno
social con el desarrollo de una adecuada ciudadania digital activa, estableciendo vinculos
emocionales con las personas y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,

sostenibilidad e impacto social y ambiental.

Asimismo, las diferentes estrategias de aprendizaje han sido planificadas para dar
respuesta a la diversidad y el respeto por las caracteristicas individuales del alumnado, a
las necesidades educativas especificas del mismo, a los condicionantes socioculturales
presentes, a los contextos actuales, etc. Es por ello imprescindible tener en cuenta los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) que favorecen la capacidad

inclusiva de la educacion.

Por tanto, esta metodologia es activa, practica y contextualizada a la condicion del
territorio fragmentado en Canarias, y posibilita la difusion de su patrimonio cultural,
valorando las sefias de identidad y riqueza de tradiciones canarias. Se fomenta la
participacion, cooperacion y colaboracion, asi como el trabajo por grupos, permitiendo el
enfoque practico y competencial del aprendizaje, considerando al profesorado como guia

en los procesos de ensenanza y aprendizaje, y permitiendo que el alumnado sea el agente
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activo de este proceso, aplicando estrategias relacionadas con el ABP, proyectos
interdisciplinares, etc. A partir del enfoque competencial de estas materias, los saberes
basicos se integran en situaciones de aprendizaje contextualizadas, que permiten el
desarrollo de las competencias especificas asociadas a los criterios de evaluacion, y a
partir de las inquietudes planteadas por el alumnado durante el uso de sus dispositivos

tecnologicos.

En funcién de cada Situacion de Aprendizaje y la fase en la que nos encontremos se
usara una u otra metodologia, pudiéndose usar varias en distintas fases de cada SA.
Igualmente se usaran diferentes agrupamientos, y en funcion del desarrollo de las SA se

iran intercambiando o interconectando.

5.11.1 Modelos y Metodologias
El modelo de investigacion guiada (INV) se emplea, de forma individual o en grupo, en
aquellas actividades en las que el alumnado deba buscar informacion, de forma

sistemadtica y critica, en diferentes fuentes.

El Modelo Inductivo Basico (IBAS) o Metodologia por descubrimiento se utiliza en
las actividades en las que el alumnado tenga que inferir conceptos a partir de su propia
experiencia: analizar y relacionar datos, clasificar elementos siguiendo un criterio
establecido, conocer las caracteristicas de elementos partiendo de ejemplos. En esta el
contenido no es finalista y no se expresa de una manera acabada, sino que es el propio
alumnado el que descubre, a través del tratamiento de la informacion proporcionada, los
diferentes saberes propios de la actividad. Se utilizan diferentes materiales didécticos y

fuentes de informacion (bibliografia, internet, prensa, videos, etc.).

El Modelo Deductivo (DEDU) se emplea en las actividades en las que el alumnado tenga
que aplicar unos conocimientos tedricos previos en la practica. Se parte de una
explicacion expositiva, se realizan ejercicios y problemas que permitan comprender el

proceso y finalmente se aplica en distintos contextos.

El Modelo de Enseiianza Directa (EDIR) se lleva a cabo en aquellas actividades que

introduzcan una técnica o aplicacion novedosa; en ellas el/la docente dard unas pautas de
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trabajo, explicard las nociones necesarias, realizara demostraciones de las técnicas a

utilizar y solicitara una préctica autdbnoma por parte del alumnado.

El Modelo de Investigacion Grupal (IGRU) o Metodologia Cooperativa se
desarrollara en las actividades en grupo cooperativo. El profesorado planteara
inicialmente el trabajo a realizar y el alumnado ira desarrollando progresivamente un
papel mas activo y autdbnomo. Se trata de actividades grupales en las que cooperen todos,
consiguiendo todos los miembros del grupo los mismos objetivos una vez distribuidas las
responsabilidades de cada uno de los mismos. En la materia de Informatica y
Digitalizacion estas actividades se realizan haciendo uso de la plataforma GSuite de

canariaseducacion y EVAGD.

El Modelo Expositivo (EXPO) se desarrolla en algunos momentos para explicar y

presentar informacion al alumnado.

Metodologia de proyectos, es la metodologia principal por excelencia en las materias de
Tecnologia. El Proyecto Tecnoldgico se desarrolla a lo largo de varias fases y en cada una
de ellas se realizan diferentes tipos de tareas, cuyo sentido y finalidad viene dado por el
problema que hemos elegido como punto de partida. El planteamiento del problema, la
expresion de lo que pensamos, la busqueda de fuentes que nos proporcionan informacion,
la confrontacidon de ideas y creencias y la evaluacion del proceso se llevan a cabo con
grupos heterogéneos en el aula-taller de Tecnologia, con los materiales y herramientas
que en ella se disponen. Se proponen dos proyectos por curso, con situaciones de
aprendizaje que abarcan varias competencias especificas y sus correspondientes criterios

de evaluacion.

Metodologia participativa, con la que se pretende que el alumnado participe en todas
las actividades que se generan a nivel individual o grupal, tales como debates, preguntas
abiertas al grupo, expresion de actividades realizadas, etc., favoreciendo la confrontacion

de ideas y la exposicion de sus logros, tanto a nivel digital como presencial.

Metodologia individualizada, basada en la realizacion de actividades de forma

individual y autdnoma, adaptadas a las caracteristicas del alumnado.
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5.11.2 Tipos de ensefnanza
Ensefianza directiva: se centra en estrategias de trabajo muy guiadas por el profesor,

combina la exposicion tedrica con la préctica.

Ensefianza no directiva: se basa en el aprendizaje por descubrimiento y sitia al alumno

en el centro del proceso, permitiéndole explorar, descubrir e investigar.

Estos dos ejes metodoldgicos fundamentales sobre los que debe moverse proceso de
enseflanza se enriquecen con otros modelos que ayudan al docente a estimular el
aprendizaje del alumno, como los juegos de roles, la simulacion, la investigacion grupal
o guiada, la simulacioén, el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas, la
Gamificacion, etc, Ante esta variedad de modelos, debe ser el docente, a través de las
seflales que advierte en el alumnado, quien decida el mas adecuado, siempre en
congruencia con la perspectiva longitudinal en que se configuran los elementos del

curriculo, a continuacion se destacan alguno de ellos.

5.11.3 Agrupamientos

Estos seran variados en funcion de las distintas actividades planificadas, y se

combinaran segun la Actividad a realizar.

Gran grupo (GGRU), con un doble objetivo: en primer lugar, hacer llegar informacion
a todo el grupo de alumnos y alumnas con la posibilidad de plantear dudas y de participar;
y, en segundo lugar, permitir la puesta en comun del trabajo realizado en determinadas

actividades para cooperar en la correccion y plantear diferentes puntos de vista.

Grupos heterogéneos (GHET), de esta forma, se pretende combinar e integrar, en los
equipos, alumnado con distintos ritmos y estilos de aprendizaje, inteligencias, habilidades
sociales y comunicativas, etc., para que puedan lograr entre todos y todas el objetivo
planteado, fomentando el aprendizaje entre iguales y la empatia. Este es el agrupamiento
mediante el cual se llevan a cabo las situaciones de aprendizaje relacionadas con el

método de proyectos.
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Trabajo por parejas (TPAR) en las actividades que supongan comprension de textos y
comparar respuestas, la experimentacion y aprendizajes relacionados con resolucion de

problemas.

Trabajo individual (TIND) para realizar actividades de lectura, consolidacion de
aprendizajes, de autoevaluacion o simulacion. Este agrupamiento permite personalizar el
acceso y comprension de la informacion disponible a través de la lectura, asi como la
consolidacion de aprendizajes y la reflexion en los alumnos y alumnas. El trabajo
individual se recomienda en aquellas situaciones de creacion y de responder a cuestiones

concretas.

5.12 Recursos
5.12.1 Recursos didacticos

Para desarrollar los contenidos de la materia el alumnado cuenta con los siguientes
recursos didacticos:

- Dosieres y apuntes preparados por el docente. Este material se encuentra en las

plataformas virtuales EVAGD y Google Suite de canariaseducacion.

- Cuestionarios, actividades y trabajos diversos que pueden encontrarse también en

las aulas virtuales

- Equipos informéticos (hardware) de las aulas de informatica (Medusa, Abaco, y

aula 15).

- Programas de ordenador (software) de Linux, como el oppenoffice que contiene
procesadores de texto, hojas de calculo, programas de presentaciones y
diapositivas. También a través de Google Workspace. Igualmente los ordenadores
disponen de software diverso, programas de dibujo (GIMP, LibreCad, FreeCad,
SketchUp, TinkerCad), software de programacion, simulacion de circuitos

eléctricos, electronicos y neumaticos, software CAM (Cura), etc.

- Internet, para la basqueda de informacién, programacion, simulacion,

diccionarios, uso de las aulas virtuales, etc.

- Herramientas del taller de Tecnologia. Se dispone de paneles con herramientas

manuales: sierras, serruchos, alicates, barrena, lima y escofina, sargentos,
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destornilladores, escuadra de carpintero, tijeras de electricista, metro flexible y

martillo

- Otras herramientas y utensilios que no se encuentran en los paneles son: serruchos
de costilla, ingletadores, tijeras de metal, tijeras de papel, formones, cuteres,

compas de puntas, papel de lija y otros;

- Maquinas-herramientas del taller de Tecnologia: sierras de calar, plegadora y

cortadora de metal, plegadora de plastico y lijadora;

- Materiales (madera, tornillos, clavos, tuercas, alambres, etc.) para la realizacion
de los diversos proyectos, asi como mecanismos (poleas, ruedas dentadas, etc.) y
material de electricidad (lamparas, portalamparas, portapilas, motores,

zumbadores, cables, etc.);
- 7 kits de robdtica LEGO Education WeDo 2.0;
- 6 kits de robotica LEGO Education SPIKE Prime;
- 21 kits de robotica LEGO MINDSTORMS Education EV3;
- 5 kits de ampliacion de LEGO MINDSTORMS Education EV3;

- 8 tarjetas controladoras de Arduino y el material electrénico necesario para la
realizacion de las practicas y proyectos (LEDs, diodos, resistencias fijas de
distintos valores, potenciometros, transistores, sensores diversos como LDR,

sensores de temperatura y humedad, motores, cableado, etc.);
- 2 impresoras 3D y filamento PLA;

- 9 mesas de trabajo de taller, de las cuales 8 son para el trabajo por equipos para la
consecucion de los proyectos incluidos en las situaciones de aprendizaje y una que
contiene las maquinas-herramienta nombradas anteriormente.

5.12.2 Recursos espaciales

- Aulas TIC, dotadas con equipos informaticos. Son las aulas Medusa, Abaco y aula
15, con 30 ordenadores cada una.

- Aulas de teoria de cada grupo-clase dotadas con un ordenador para el profesorado,

pizarra blanca, proyeccion y audio.
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- Salon de actos, para actividades en la que se requiera un mayor espacio para

acoger al alumnado.

- Aula-taller de Tecnologia, dividido en tres zonas: una para la imparticion de teoria
o la realizacion de actividades individuales o grupales, dotada con ordenador para
el profesorado, pizarra digital interactiva, 2 pizarras blancas y audio; otra dotada
con nueve mesas de trabajo y herramientas y maquinas-herramientas para la
realizacion de practicas o construccion de maquetas y proyectos; finalmente, una
zona con ordenadores para el uso de las TIC y 14 portatiles para su uso en

cualquier zona del aula-taller.

5.13 Actividades extraescolares y/o complementarias

A continuacién, se muestran algunas propuestas a realizar como actividades
complementarias o extraescolares de la materia Informéatica y Digitalizacion 11, asi como
las fechas en las que se pueden realizar. Estas actividades podran ser también compartidas
con alumnado de otras asignaturas del departamento de tecnologia por la gran

interconexion que presentan entre ellas.

Tabla 4 Propuestas de actividades extraescolares y complementarias

Actividad Descripcion Fecha

La hora del codigo | Evento organizado por el Area de Tecnologia | De octubre a
de Canarias Educativa de la Direccion General de diciembre 2023
Ordenacion, Innovacion y Calidad del
Gobierno de Canarias, coincidiendo con la
propuesta de la Hora del Codigo Europea
(codeweek.eu). Su finalidad es fomentar el
Pensamiento Computacional a través de la

realizacion de diferentes actividades de

programacion en los centros educativos de la

Comunidad Autéonoma.
Charlas y talleres CODECAN persigue trasladar | De noviembre
CODECAN conocimientos teorico-practicos de las | 2023 a mayo
(Programa para el | principales tecnologias open hardware y 2024
fomento de las software, asi como despertar el interés y la
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competencias curiosidad por estas en el publico infantil-

digitales en juvenil de Canarias.
Canarias)
Visita al [TER Esta visita tiene varios fines, por un lado, la De enero a

observacion del proceso de generacion de mayo 2024

energia eléctrica a partir de diferentes fuentes
de energia y su conversion a otras energias,
junto con esto ver como la informatica y la
digitalizacion es parte integral del sistema de
control, gestiobn y organizacion de los

procesos energéticos llevados a cabo.

Visita a industrias | El alumnado podra observar y comprobar la | De octubre 2023
de Tenerife complejidad de los procesos de fabricacion, a mayo 2024
los materiales que se utilizan, la maquinaria,
las distintas fases de produccion, y control de
estos procesos. En estos podra observar la
aplicacion practica de la Informatica y

Digitalizacion.

5.14 Transversalidad e interdisciplinariedad
En esta materia se llevan a cabo estrategias de trabajo cuyo objetivo es el tratamiento

de la educacion en valores.

Se aborda la educacion para la salud, fomentando el respeto a las normas de
seguridad y salud en el trabajo y también en el dia a dia y el desarrollo sostenible. Del
mismo modo, se trabaja la higiene postural en el trabajo administrativo o de otra indole
con equipos informaticos, asi como la ciberseguridad, esto es, la proteccion de la
infraestructura del ordenador, de la informacidon que se almacena en el mismo, asi como

la que circula por las redes.

La educacion para la igualdad y la prevencion de la violencia de género se aborda
a la hora de la formacién de los grupos de trabajo y la realizacion de las mismas

actividades de todo el alumnado en el taller, asi como con el uso de las TIC. También se
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trabaja la igualdad a través del fomento de la tolerancia, la empatia y la igualdad de

oportunidades.

El alumnado efectiia una evaluacion ambiental en lo que respecta a la incidencia
con el medio ambiente y examina la explotacion y escasez de recursos de cada uno de los
proyectos que se describen en las situaciones de aprendizaje, manteniendo un espiritu
critico con respecto al excesivo uso de los recursos naturales y a la contaminaciéon. Se
aborda también el consumo responsable fomentando las habilidades, actitudes y los
conocimientos necesarios para que las alumnas y los alumnos se acaben convirtiendo en
consumidores responsables y sean capaces de actuar de manera critica con aquello que se

les presenta, tanto a nivel material de productos u objetos, como via internet.

En cuanto a la educacién para la convivencia positiva, se hara tomar conciencia al
alumnado para que adopte una actitud de respeto a los riesgos sociales del desarrollo no
sostenible y su incidencia en la calidad de vida. Ademas, el desarrollo de las tecnologias
digitales y de internet, justifica la necesidad de destacar, dentro de las materias, un espacio
especifico e integrado destinado al campo de la digitalizacion, relacionado con el empleo
adecuado de codigos sociales, la etiqueta digital y el dominio de aspectos culturales, para

desarrollar una ciudadania activa, intercultural, democratica, sostenible y comprometida.

Se propicia, del mismo modo, una buena educacion para la diversidad y la
integracion, intentando que el alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones
aportadas por otras personas, ayudando a desarrollar destrezas para la negociacion, para
inspirar confianza y sentir empatia, tanto en los trabajos en el taller como en el resto de
las actividades grupales que se llevan a cabo. Ademas, en la resolucion de problemas
técnicos se promueve una actitud de cambio en lo referente a la tradicional discriminacion

de la mujer en el ambito tecnoldgico.

También la educacién intercultural se aborda con la metodologia AICLE con la

realizacion de proyectos interdisciplinares en inglés.
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5.15 Atencion a las NEAE

En esta asignatura se contemplan las adaptaciones necesarias para que todo el

alumnado logre los objetivos del area, procurando una especial atencion al alumnado

NEAE. Estas actuaciones consisten en:

La diferenciacion de todos aquellos contenidos que resultan esenciales y basicos de
aquellos que sirven como ampliacion o profundizacion. Todas las aulas virtuales
contienen un apartado de actividades “extra” encaminadas a compensar las

necesidades del alumnado mas evolucionado.

La graduacion de la dificultad de las tareas propuestas para encontrar espacios de

respuesta apropiados a cada alumno/a NEAE.

La flexibilizacion de los proyectos individuales y de su ejecucion, dejando abierta la
posibilidad de distintas soluciones que permiten la realizaciéon de los contenidos

basicos o la profundizacion.

El agrupamiento heterogéneo en la realizacion de los proyectos por equipos en el

aula-taller de Tecnologia.

La realizacion de actividades complementarias en el desarrollo de los contenidos o

en la ejecucion de los proyectos.

La diferenciacion de los minimos exigibles en pruebas adecuadas a los aspectos que

se evaltian en el conjunto de las actividades.

Ademas, se afiaden las siguientes actuaciones especificas para ellos:

Que tengan su mesa cerca del profesorado en el aula de teoria, evitando distracciones

y contribuyendo a su mayor atencion.

Velar por su trabajo en el taller de Tecnologia integrando a este alumnado en su grupo

con una mision concreta.
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- Que anoten en la agenda las fechas de entrega de tareas, actividades, proyectos y

pruebas.

- Ayudarles a una buena organizacion durante la realizacion de las pruebas escritas.

- Todo el alumnado NEAE con adaptacién en la materia de inglés serd tenido en
especial atencion cuando la asignatura se lleve a cabo mediante la metodologia
AICLE. Los apuntes, actividades, pruebas, etc. seran proporcionados al alumnado en

espafiol de ser necesario.

5.16 Evaluacion y recuperacion

El alumnado sera evaluado en tres ocasiones: primera, segunda y tercera evaluacion.
La evaluacion sera continua, es decir, en cada trimestre se evaluaran los instrumentos que
se hayan trabajado hasta el momento. Siendo el periodo de aprendizaje que hay que
considerar en el caso de la primera evaluacion, un trimestre; en el de la segunda, un

semestre; y en el de la tercera, el curso completo.

Los resultados de la evaluacion se expresardn en los términos siguientes:
“Insuficiente (IN)”, “Suficiente (SU)”, “Bien (BI)”, “Notable (NT)” y “Sobresaliente
(SB)”. No obstante, los resultados de la evaluacion de las materias de Bachillerato se

expresaran en término numérico del 1 al 10.

5.16.1 Criterios de evaluacion
Los criterios de evaluacion de la materia de Informatica y Digitalizacion II de 2°

Bachillerato segun el curriculo se pueden ver en el apartado 5.8 de este trabajo.

5.16.2 Instrumentos de evaluacion

Como instrumentos de evaluacion se utilizaran la observacion sistematica y el
analisis de documentos, producciones, cuestionarios tipo test, exposiciones orales,
busqueda y contraste de informacidn, envio de correos, gestion de carpetas personales,
almacenamiento de los datos en distintos tipos de formatos (pen drive, correo electronico,
nube, etc.), creacion de documentos digitales con programas instalados en el ordenador y
con programas online (de texto, de calculo, de base de datos, de presentacion, de dibujo

y de graficos). Creacion de carteles digitales, composiciones fotograficas, creacion de
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archivos de audio y de video, permitiendo asi una valoracion objetiva de las distintas

situaciones de aprendizaje.

También se llevard a cabo un proceso de coevaluacion y autoevaluacion del
alumnado con la finalidad de reflexionar para valorar sus logros y dificultades,

contribuyendo a la mejora de su autonomia.

5.16.3 Entregas fuera de plazo

Para las tareas que el alumnado debe realizar en el aula virtual, en la libreta, en el
taller, o de cualquier otra indole, el Departamento establece que la entrega fuera de plazo
supondra una reduccion de un 20% en la nota final de dicha tarea, actividad o proyecto.
Asimismo, se establece también que no sera posible la entrega después de la correccion
por parte del profesorado. Las actividades del aula virtual presentadas en blanco o sin

archivo adjunto, si este fuese el caso, se consideraran como no entregadas.

5.17 Protocolos de Recuperacion

Con respecto al alumnado con faltas de asistencia por diversos motivos, cuando su
inasistencia reiterada impida la aplicacion de la evaluacion continua, se emplearan
sistemas de evaluacion alternativos dependiendo de si las faltas son justificadas o

injustificadas.

Si se trata de faltas justificadas en Bachillerato, el dosier de actividades y tareas
tendra un peso del 25% de la nota mientras que la prueba escrita representara el 75%

restante.

En el caso de faltas injustificadas en Bachillerato, se llevara a cabo una prueba
objetiva con un peso del 100%, que se basara en los criterios de evaluacion de la materia

y que no podra alcanzar una nota superior al 5.

Para la repeticion de examenes a lo largo del curso escolar se seguird el siguiente
protocolo de actuacion, que ha sido recogido en las normas de organizacion y
funcionamiento del Centro. Este protocolo, véalido s6lo para los niveles de Bachillerato,

consiste en:
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- La anotacidn en las observaciones de Pincel Ekade cuando un/a alumno/a falte a una

prueba escrita.

- El Departamento estudiara cada caso y comunicara al alumnado la fecha en que debe

realizar la/s prueba/s pendiente/s.

- El/la alumno/a debera presentar una solicitud de repeticion de examen en la secretaria

del Centro junto la justificacion de la falta, en un plazo determinado.

- Se comprobaran las justificaciones.

- Se estableceran dos fechas (una a mediados y otra al final de cada trimestre) para la

repeticion de la prueba.

- Las pruebas seran llevadas a cabo por la correspondiente jefatura de departamento

en el lugar que indique la jefatura de estudios, preferentemente en el salon de actos.

- Lainasistencia prologada por motivos de salud u otros motivos de fuerza mayor seran

estudiados por el Departamento para gestionarlos de manera excepcional.

- Si no se justifican las faltas, o se justifican con motivos no establecidos en los

criterios de justificacion, se aplicara la pérdida de evaluacion continua.

- Si el alumnado mayor de edad utiliza de forma inadecuada la justificacion oficial de
faltas de asistencia, se realizard una reunion para arbitrar y coordinar las medidas a

tomar por el Centro.

Con respecto a la recuperacion y evaluacion del alumnado con la asignatura

pendiente de cursos anteriores, se distingue por materias el plan a seguir.
Hay alumnado de segundo de Bachillerato que no curso6 la materia de Informética y
Digitalizacion I de primero de Bachillerato y este curso estd matriculado en Informatica

y Digitalizacion II. Este alumnado serd apoyado con actividades especificas del
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curriculum del curso anterior y se considerard que supera la materia de primero de
Bachillerato si supera la segunda evaluacion de la materia correspondiente de segundo de
Bachillerato. La nota de primero sera la nota de la segunda evaluacion de segundo. En
caso de no superar la segunda evaluacion, seran evaluados con una prueba objetiva final

de recuperacion.

La evaluacion extraordinaria de segundo de Bachillerato tendra lugar en el mes de
junio del propio curso escolar. Esta consistird en una prueba objetiva con una serie de
cuestiones que abarquen los criterios de evaluacion, las competencias especificas y las
competencias clave de cada materia. El alumnado recibird un dosier de repaso que podra
utilizar como apoyo para el estudio pero que no se tendra en cuenta en la nota de la

evaluacion extraordinaria.

5.17.1Estrategias de refuerzo, ampliacién y planes de recuperacion

El seguimiento del método de proyectos y el uso de las TIC constituyen précticas que
permiten una gran flexibilidad a la hora de afrontar las diferentes competencias,
habilidades, destrezas y aptitudes del alumnado, con la finalidad de que cada uno pueda

avanzar desde el lugar donde se encuentra y hasta donde se vea capacitado.

Asi, la flexibilizacion de los proyectos y de su ejecucion, dejan abierta la posibilidad
de distintas soluciones que permiten la consecucion de las competencias especificas o la
profundizacion. Ademas, el reparto de tareas entre los componentes de un equipo de
trabajo facilita también la adaptacion de la dificultad de estas a las habilidades y

capacidades de cada alumno/a.

Con respecto a las tareas que requieren TIC, se regula la dificultad de las tareas
propuestas, de forma que se encuentren espacios de respuesta apropiados a cada alumno/a

y sobre todo al alumnado de NEAE.

Por otro lado, en relacidon con las actividades tedricas cuyo contenido es evaluado
mediante pruebas objetivas, se lleva a cabo la diferenciacion de los minimos exigibles, es
decir, de todos aquellos saberes basicos que resultan esenciales. Estos saberes basicos
minimos se especifican a continuacion para la materia Informatica y Digitalizacion II de

2° de Bachillerato:

I. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
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Identificacion y analisis de las unidades de almacenamiento internas y externas.
Identificacion de los tipos y las tecnologias de almacenamiento.

Identificacion de los dispositivos constituyentes de las diferentes redes informaticas

y analisis de su funcionamiento para realizar su adecuada conexion.

I1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1.

Edicion y creacion de contenidos: sitios webs, modelado 3D, herramientas de

realidad virtual y aumentada.

Estrategias basicas para la publicacion, comunicacion, colaboracion y difusion

responsable en redes.

I1I. Seguridad y bienestar digital

1.

Identificacion y aplicacion de estrategias para mantener la seguridad en los

dispositivos digitales y en las redes, y proteger los datos.

Clasificacion de los codigos maliciosos en funcién de su capacidad de

propagacion.
Gestion eficaz de la identificacion y autentificacion electronica en la red.

Conocimiento de la Ley de Proteccion de Datos Personales y garantia de los

derechos digitales. Medidas de gestion eficiente de la huella digital.

Identificacion de las principales amenazas y riesgos relativas a la exposicion de

datos, ciberacoso, sexting, phishing..., y aplicacién de medidas de prevencion.

Aplicacion de estrategias que permitan la proteccion de la privacidad y la
construccion de una identidad digital positiva, favorecedora del bienestar

emocional y mitigadora de violencias sexistas.

IV. Programacion

1.

Aplicacion de las fases del pensamiento computacional.
Identificacion de los elementos basicos de los lenguajes de programacion.

Disefio y creacion de aplicaciones informaticas utilizando diferentes lenguajes de

programacion, incluyendo los orientados a objetos.
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V. Tecnologias emergentes
1. Identificacion y analisis de aplicaciones de inteligencia artificial, big data y

servidores de bases de datos.

2. Disefo y creacion de aplicaciones de realidad virtual y aumentada.

5.18 Evaluacion del proceso de ensefianza. Procedimientos que
permiten valorar el ajuste entre el disefio, el desarrollo y los
resultados de la programacion didactica

Trimestralmente, después de cada periodo de evaluacidn, se realizara un analisis de
los resultados por niveles y por grupos, de manera que se obtengan conclusiones que
permitan obtener propuestas de mejora de aquellos aspectos de la practica docente y de
la programacion para su perfeccionamiento en lo que queda de curso o ya para el curso

siguiente si se trata de la tercera evaluacion.

Ademas, se llevaran a cabo dos cuestionarios: uno para pasar de forma anénima al
alumnado, en el mes de febrero, y otro para que cada profesor/a pueda realizar una
reflexion sobre la practica docente, a final de curso. Se incluyen, en las paginas siguientes

estos dos cuestionarios.

En Anexos se pueden encontrar dos propuestas de Cuestionarios, uno para la
valoracion de parte del alumnado de la practica docente, y otro para la autoevaluacion del

profesorado la practica docente

6. PROPUESTA DE SITUACION DE APRENDIZAJE
PARA INFORMATICA Y DIGITALIZACION II:
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

6.1. Introduccion
A la vista de los avances que han surgido en esta ultima década en el campo de la
Inteligencia Artificial (IA), y su impacto en multiples campos profesionales y en la

sociedad, se hace indispensable introducir esta tecnologia en el curriculo.

Mucha de la tecnologia que usamos de manera cotidiana esta basada en ella, desde

los asistentes de voz en los teléfonos moviles hasta el tratamiento de imagenes en
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medicina. [gualmente han surgido apps y usos que han repercutido de manera negativa,
como por ejemplo la creacion de contenido, informacion, o imagenes personales falsas
para posteriormente compartirlas. Por esto es de suma importancia que el alumnado
incorpore esta tecnologia como una herramienta mas de trabajo y desarrollo, y sea

orientado en su uso ético y responsable.

El uso de la IA exige habilidades como el pensamiento critico, la resolucion de
problemas, la colaboracion, y la adaptacion al cambio. Esta SA impulsara el desarrollo de
estas habilidades esenciales para prepararles para los desafios y oportunidades del futuro,
y les permitird tomar decisiones informadas sobre su futuro académico y profesional,

abriéndoles puertas a una amplia gama de oportunidades.

Ademas, en una sociedad cada vez mas dependiente de la tecnologia, es fundamental
que los estudiantes desarrollen una ciudadania digital responsable. Esta SA les permitira
comprender coémo funciona la A, ser criticos y éticos en su uso y participar activamente

en los debates sobre su desarrollo y aplicacion.

La inclusion de la IA en el curriculo de bachillerato responde también a las directrices
educativas actuales que buscan preparar a los estudiantes para un mundo cada vez mas
tecnologico y complejo. La SA propuesta se alinea con estas directrices y contribuye a la

formacion integral de los estudiantes.

Tuve la oportunidad de disefiar y llevar a cabo en el centro de practicas esta SA, por
lo que me pareci6 interesante incluirla en el TFM, para asi disponer no soélo la teoria y el
disefio, sino también la evaluacion de la SA ya ejecutada y ver como proceder para

mejorarla.

6.2. Situacion de partida
En lo referente al contexto social y econdomico del centro ya se ha hecho una
presentacion detallada de estos datos en el apartado 3 con lo que se pasara a detallar la

situacion del aula y el alumnado con el que vamos a trabajar.

Esta SA serd impartida en el tercer trimestre en las Gltimas semanas del curso. El
grupo con el que trabajaremos en la asignatura es el de 2° de Bachillerato C. Esta formado
por 17 alumnos/as de la modalidad de Ciencias y Tecnologia, no hay alumnado repetidor.
En general, se trata de un grupo trabajador y con una actitud correcta. Lamentablemente

hay un alumno en este grupo absentista.
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6.3. Fundamentacion Curricular

A continuacién, se especifican las Competencias Especificas, los Criterios de

Evaluacion y los Saberes Basicos que se abordaran en esta SA.

Competencia Especifica

Numero Descripcion Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida

2 Configurar y gestionar el entorno personal | CCL1, CCL3, CCLS5, CD1,
de aprendizaje, interactuando y aplicando CD2, CD3, CD4, CPSAAA4,
recursos y herramientas del ambito digital,
para optimizar el aprendizaje permanente
de manera continuada.

CPSAAS, CCl1, CE3

Criterios de evaluacion

Namero Descriptores operativos
/Codigo Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida

2.3 Buscar, localizar, seleccionar y organizar CCL1, CCL3, CCL5,
informacion procedente de diferentes fuentes, | ~p1 cD4. CPSAA4
en funcion de sus necesidades, con la finalidad

de facilitar la posterior creacion de contenido CCl, CE3

digital, haciendo uso de las herramientas del

entorno personal de aprendizaje, respetando los

derechos de autoria y licencias de uso y

siguiendo las normas basicas de seguridad en

la red.
Competencia especifica

Descriptores
Numero Descripcion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida
3 Identificar y aplicar, valorando y contrastando CCL5, CD3, CD4,

fuentes variadas de informacion, estrategias de CD5, CPSAAL 2,
proteccion relacionadas con el uso de dispositivos
digitales en Internet, con la finalidad de evitar
riesgos, proteger a las personas y propiciar el CCl, CC2
bienestar digital.

CPSAA2, PSAA3.1,
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Criterios de evaluacion:

Nimero/ Descriptores operativos
~di Descripcion
Cadigo de las competencias

clave. Perfil de salida

3.1 Analizar la importancia de la seguridad de la | CD4, CD5, CPSAA2,
informacién en la sociedad del conocimiento, CC1, CC2
valorando las repercusiones de tipo economico,
social o personal a través de la huella digital,
para establecer medidas de proteccion frente a
codigos maliciosos.

3.2 Conocer la existencia de normativa referida a | CPSAA1.2, CC1, CC2
la proteccion de datos personales y garantia de
derechos digitales, haciendo un analisis critico
y consecuente de la misma, con la finalidad de
determinar sus implicaciones en situaciones
concretas de la vida cotidiana.

33 Identificar amenazas y riesgos relativos a la
exposicion de datos, ciberacoso, sexting, CCL5, CD3, CD4, CDs5,
phishing..., para gestionar de manera segura CPSAA3.1

herramientas de identificacion electronica en la
red y medidas de proteccion.

Saberes basicos:

I1-2.1. Identificacion y aplicacion de los derechos de propiedad intelectual y licencias
de uso de contenido.

I1-2.2. Deteccion de noticias falsas y fraudes en el periodismo digital y desarrollo de
estrategias que permitan actuar en consecuencia.

III-1.1. Identificacién y aplicacion de estrategias para mantener la seguridad en los
dispositivos digitales y en las redes, y proteger los datos.

III-5. Aplicacion de estrategias que permitan la proteccion de la privacidad y la
construccion de una identidad digital positiva, favorecedora del bienestar emocional y
mitigadora de violencias sexistas.

V-1. Identificacion y andlisis de aplicaciones de inteligencia artificial, big data y
servidores de bases de datos.
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6.4. Orientaciones Metodologicas

Fundamentos metodologicos:
- Modelo inductivo
- Investigacion guiada
- Investigacion grupal
- Ensenanza directiva
- Rutina de pensamiento

Agrupamientos:
- Trabajo individual
- Trabajo en Grupo heterogéneo
- Trabajo en Gran grupo
- Trabajo en Grupo Reducido

Recursos:

- Pizarra Digital Interactiva

- Presentacion / diapositivas

- Ordenadores aula informética

- Dispositivos digitales personales (mdviles, Tablets)
- Materiales y herramientas del aula de Informatica.
- Aula virtual de la asignatura

Espacios:
- Aula de Informatica

6.5. Secuencia de Actividades

Actividad 1: Exposicion de presentacion “Introduccion a la IA” por el profesor

Antes de empezar con la actividad el profesor explicard en qué consiste esta SA, qué
se espera que aprenda el alumnado y lo que se va a considerar a la hora de evaluar;
participacion y trabajo en clase, trabajo en equipo, investigacion, ética y critica a la IA,
presentacion, como hacen la exposicion, asi como el cumplimiento del tiempo asignado

para esta.

A continuacion, expondra la presentacion “Introduccion a la IA”. Esta serd una
actividad de activacion. Primero se le preguntard al alumnado qué entienden por
Inteligencia. Una vez recibidas varias respuestas, se expone lo que se define como
inteligencia y sus diferentes tipos con ejemplos. También se les hablara de la evolucion
del concepto de A y de la Ciencia Ficcion, y como esta incluye la idea de maquinas

inteligentes antes de la existencia fisica de la IA.
Posteriormente se expondra el orden cronologico de la evolucion de la tecnologia de
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la IA y los diferentes pasos. Se conectara con el alumnado usando material que podria
conocer, como por ejemplo alguna pelicula como “Enigma” basada en hechos reales, en
la que actia uno de los personajes mas relevantes de la informatica y de la IA como es
Alan Turing. Se utilizard también para preguntar al alumnado si conocen el test de

Turing para posteriormente explicarlo.

Se sigue con la presentacion llegando a la IA de nuestros dias y sus aplicaciones mas
actuales. En este momento llega la parte de demostracion y aplicacion, ya que le
pondremos un test a la IA que sabemos que fallara. Iremos a un chatbot (Gemini, por
ejemplo) y le pediremos que escriba una frase con una palabra, con cualquier palabra que
diga el alumnado. Posteriormente le pediremos al Chatbot que escriba diez frases que
terminen con esa palabra. Hoy en dia ningtin Chatbot puede hacer esta tarea. Esto pondra
de manifiesto sus limitaciones, se vera como la IA intenta convencernos de que ha sido
un error y lo intentara de nuevo, pero seguira fallando. De esta manera el alumnado sera

testigo de los limites de la IA y del cuidado que se debe tener con el uso de esta tecnologia.

Una vez hecha esta demostracion se introduciran los conceptos mas actuales que
forman parte de los sistemas IA, como son Redes Neuronales, Machine Learning, Deep
Learning, y Transformers, sin entrar en mucha profundidad, simplemente lo que

buscamos es que estos términos no les sean ajenos, y que sepan algo de ellos.

El ultimo tema de la presentacion esta relacionado con la ética y la repercusion en la
sociedad del uso de la IA, se hard una pequefia presentacion con pocos puntos. En este
momento se dejara pendiente la reflexion del alumnado que debe hacer al desarrollar el
trabajo a presentar, asi como el debate que se llevara a cabo en la tltima sesion, de esta
manera tener una reflexion mas profunda sobre este tema, y que el alumnado dé su

opinidn y aflada algtn otro criterio o critica a esta tecnologia.

Una vez terminada la presentacion, se comentard que deben hacer un trabajo en
grupo, este trabajo se les explicara con mas detalle en la proxima sesion, y que dispondran
de dos sesiones para hacer la presentacion, que expondran en la cuarta y quinta sesion de
esta SA. Posteriormente, en la sexta sesion se abrira un debate reflexivo sobre la ética del

uso de esta tecnologia en diferentes campos y su repercusion positiva y negativa en estos.
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Competencias Criterios de Saberes basicos | Descriptores operativos de
especificas evaluacion las competencias clave.
Perfil de salida.
3 3.1,33 V-1 CD4, CD5, CPSAA2, CC1,
CC2, CCLS5, CD3, CD4,
CDS5, CPSAA3.1
Técnicas de evaluacion Herramientas de Instrumentos de
evaluacion evaluacion
- Observacion de - Diariodeclasedel | = -
participacion profesorado
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
- Gran grupo 1 - Pizarra - Aula de
(GGRU) Digital informatica
Interactiva
- Presentacion
/ diapositivas
- Ordenador

Actividad 2: Sesion de establecimiento de grupos, informacion sobre el trabajo a
hacer, y trabajo en clase

En esta actividad se le indicaré al alumnado que formen 4 grupos de 4 alumnos/as y
asi los 16 alumnos tengan un grupo. Una vez formalizados los grupos se pasara a explicar
el trabajo que deben realizar. Este consistird en usar las [As, cualquier IA que deseen,
como fuente de informacion, herramienta de disefo y de creacion de una presentacion de
un tema libre, seleccionado por ellos, para ser presentado en clase. La idea es que por un
lado usen las Ias como herramientas de trabajo, por otro lado, al ser un tema libre lo mas
probable es tengan algo de conocimiento sobre el tema y puedan ser criticos con la

informacion que la IA les diera.

La presentacion tendra una duracion de quince minutos. En la presentacion deben
especificar el tema seleccionado y presentar a la clase cosas que consideren destacables
o interesantes de este. [gualmente deberan especificar las las que utilizaron y los motivos.

Igualmente Deberan contrastar la informacion obtenida de las Ias con otras fuentes y
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hacer una critica de las bondades de la IA, si fue facil o no encontrar la informacion, si se

corresponde con lo que saben o con las otras fuentes de informacion. Por ultimo, hacer

una reflexion sobre el impacto social y la ética en el uso de esta tecnologia.

Una vez explicado el trabajo que deben hacer se les dejara tiempo para que empiecen

a pensar en el tema de la presentacion y trabajar sobre él.

Competencias Criterios de Saberes basicos | Descriptores operativos de
especificas evaluacion las competencias clave.
Perfil de salida.
2,3 2.3,3.1,3.2, [1-2.1, 11-2.2, 1- CCL1, CCL3, CCLS5, CDf1,
3.3 1.1, 1I-5, V-1 CD4, CPSAA4, CC1, CE3
CD4, CD5, CPSAA2, CCH1,
CC2
CPSAA1.2, CC1, CC2
CCL5, CD3, CD4, CD5,
CPSAA3.1
Técnicas de evaluacion Herramientas de Instrumentos de
evaluacion evaluacion
- Observacion de - Diario de clase del - Busqueda de
trabajo en clase profesorado informacion
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios
- Gran grupo 1 - Pizarra Digital Interactiva - Aula de
(GGRU) - Presentacion / diapositivas informatica
- Trabajo - Ordenadores aula informatica
individual - Dispositivos digitales personales
(moviles, Tablets)
- Materiales y herramientas del aula
de Informatica.

Actividad 3: Sesion de trabajo en clase, formalizacion de grupos y sorteo del orden

de las exposiciones
En esta sesion se les dejara que sigan trabajando en grupos e individualmente en la

busqueda de informacion y en la generacion de la informacion.
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También se les indicard que la préxima sesion empezaran las presentaciones, por lo

que se les pedird que formalicen los grupos escribiendo los nombres de los integrantes y

entregandolo al profesor.

Una vez formalizados los grupos se hara el sorteo para el orden en el que se haran las

exposiciones de la siguiente sesion.

Competencias Criterios de Saberes basicos | Descriptores operativos de
especificas evaluacion las competencias clave.
Perfil de salida.
2,3 23,3.1,3.2, | 1I-2.1,11-2.2, II- | CCLI1, CCL3, CCLS, CDI,
33 1.1, III-5, V-1 CD4, CPSAA4, CC1, CE3
CD4, CD5, CPSAA2, CC1,
cC2
CPSAA1.2,CCl1, CC2
CCLS5, CD3, CD4, CD5,
CPSAA3.1
Técnicas de evaluacion Herramientas de Instrumentos de
evaluacion evaluacion
- Observacion de - Diario de clase del - Busquedade
trabajo en clase profesorado informacion
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios
- Gran grupo 1 - Pizarra Digital Interactiva - Aula de
(GGRU) - Presentacion / diapositivas informatica
- Trabajo - Ordenadores aula informatica
individual - Dispositivos digitales personales
(moviles, Tablets)
- Materiales y herramientas del aula
de Informatica.

Actividad 4: Exposicion de trabajos en clase

Esta actividad constara de dos sesiones, en estas cada grupo dispondré de 15 minutos

para hacer la presentacion del trabajo que hayan realizado. Deberan subir la presentacion

al aula virtual de la asignatura para su posterior revision.

Se les preguntara sobre el trabajo realizado una vez terminada la exposicion en cuanto
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a la fiabilidad de la informacion encontrada con las Ias, las herramientas o apps utilizadas

para la creacion de la presentacion, y sobre el uso ético de esta tecnologia. Igualmente se

preguntara al alumnado que no haya hecho la exposicion si desea hacer alguna pregunta

o consulta sobre la exposicion vista.

Descriptores operativos de

Competencias Criterios de Saberes basicos
especificas evaluacion las competencias clave.
Perfil de salida.
2,3 2.3,3.1,3.2, | II-2.1,11-2.2, IlI- | CCL1, CCL3, CCL5, CDl1,
33 1.1, III-5, V-1 CD4, CPSAA4, CC1, CE3

CD4, CD5, CPSAA2, CCl,
cC2
CPSAAL.2, CCl1, CC2
CCL5S, CD3, CD4, CD5,
CPSAA3.1

Técnicas de evaluacion Herramientas de Instrumentos de
evaluacion evaluacion
- Observacion de - Diario de clase del - Exposiciones,
trabajo en clase profesorado presentacion de
diapositivas
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios
- Gran grupo 2 - Pizarra Digital Interactiva - Aula de
(GGRU) - Presentacion / diapositivas informatica
- Pequefios - Ordenadores aula informatica
grupos - Dispositivos digitales personales
(PGRU) (moviles, Tablets)

Materiales y herramientas del aula

de Informatica.

Aula Virtual de la asignatura

Actividad 5: Exposicion y debate sobre el uso ético de esta tecnologia

Esta actividad constara de una sesion, en esta el profesor hara una presentacion de 15

minutos en la que hablard de las varias ventajas e inconvenientes del uso de esta

tecnologia y sus posibles repercusiones en la sociedad, asi como la ética en su uso. Una

vez hecha la presentacion, se abrirda un debate con el alumnado para que participen,
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discutan, y afiadan puntos de vistas a la presentacion expuesta.

Competencias Criterios de Saberes basicos | Descriptores operativos de
especificas evaluacion las competencias clave.
Perfil de salida.
3 3.1,33 V-1 CD4, CD5, CPSAA2, CC1,

CC2, CCLS, CD3, CD4,
CD5, CPSAA3.1

Técnicas de evaluacion Herramientas de Instrumentos de
evaluacion evaluacion

- Observacion de - Diario de clase del -—

trabajo en clase profesorado
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios

- Gran grupo 1 - Pizarra Digital Interactiva - Aula  de
(GGRU) - Presentacion / diapositivas informatica

- Trabajo - Ordenadores aula informatica
individual - Materiales y herramientas del aula

de Informatica.

6.6. Fuentes, vinculacion, propuestas y valoracion de ajuste

6.6.1. Fuentes

- https://www.ibm.com/es-es/topics/artificial-intelligence

- https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/inteligencia_ar

tificial/trabajando_la tica en clase.html

- https://escholarium.educarex.es/coursePlayer/clases2.php?editar=0&idcurso=

183929&i1dclase=6420091&modo=0

- https://www.unesco.org/es/artificial-intelligence/recommendation-

ethicshttps://ce.entel.cl/articulos/reconocimiento-de-imagenes/

- https://www.redradix.com/insights/11-conceptos-basicos-para-adentrarse-en-

la-inteligencia-artificial
- https://docs.google.com/document/d/ICh8N6pwdY gxjokhxfOBo9UIrCtxFU6
1PS RWzkwRsK4/edit
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- https://www.cccb.org/es/crear-aprender/ficha/recursos-para-trabajar-la-
inteligencia-artificial/243205

- https://es.wikipedia.org/wiki/Go

- https://www.ionos.es/digitalguide/online-marketing/marketing-para-motores-
de-busqueda/que-es-una-neural-network/

- https://es.wikipedia.org/wiki/Red neuronal artificial

- https://www.xataka.com/robotica-e-ia/machine-learning-y-deep-learning-

como-entender-las-claves-del-presente-y-futuro-de-la-inteligencia-artificial

6.6.2. Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Esta SA ayuda a reforzar la educacion moral, ya que se llevan a cabo estrategias de
trabajo cuyo objetivo es el tratamiento de la educacion en valores. Ademas de introducir
al alumnado en una tecnologia emergente y en continua evoluciéon. Ademds de

profundizar los aprendizajes adquiridos en Digitalizacion y Tecnologia.

Igualmente se aborda la educacion para la salud, fomentando el respeto a las
normas de seguridad y salud, ya que se trabaja la higiene postural en el uso de equipos
informaticos, asi como la proteccion de la infraestructura del ordenador, de la informacion

que se almacena en el mismo, asi como la que circula por las redes (ciberseguridad).

La educacion para la igualdad y la prevencion de la violencia de género se aborda
a la hora del trabajo en grupo, a través del fomento de la tolerancia, la empatia y la

igualdad de oportunidades.

El alumnado vera el posible impacto ambiental que tiene el uso de esta tecnologia,
promoviendo de esta manera el espiritu critico con respecto al uso excesivo de los
recursos naturales y a la contaminacion. Se aborda también el consumo responsable
fomentando las habilidades, actitudes y los conocimientos necesarios para que las
alumnas y los alumnos sean consumidores responsables y sean capaces de actuar de
manera critica con aquello que se les presenta, tanto a nivel material de productos u

objetos, como via internet.

En cuanto a la educaciéon para la convivencia positiva, se har4 tomar conciencia al

alumnado para que adopte una actitud de respeto a los riesgos sociales del desarrollo no

102


https://www.cccb.org/es/crear-aprender/ficha/recursos-para-trabajar-la-inteligencia-artificial/243205
https://www.cccb.org/es/crear-aprender/ficha/recursos-para-trabajar-la-inteligencia-artificial/243205
https://es.wikipedia.org/wiki/Go
https://www.ionos.es/digitalguide/online-marketing/marketing-para-motores-de-busqueda/que-es-una-neural-network/
https://www.ionos.es/digitalguide/online-marketing/marketing-para-motores-de-busqueda/que-es-una-neural-network/
https://es.wikipedia.org/wiki/Red_neuronal_artificial
https://www.xataka.com/robotica-e-ia/machine-learning-y-deep-learning-como-entender-las-claves-del-presente-y-futuro-de-la-inteligencia-artificial
https://www.xataka.com/robotica-e-ia/machine-learning-y-deep-learning-como-entender-las-claves-del-presente-y-futuro-de-la-inteligencia-artificial

sostenible y su incidencia en la calidad de vida. Ademas, el desarrollo de las tecnologias
digitales y de internet, justifica la necesidad de destacar un espacio especifico e integrado
destinado al campo de la digitalizacion, relacionado con el empleo adecuado de codigos
sociales, la etiqueta digital y el dominio de aspectos culturales, para desarrollar una

ciudadania activa, intercultural, democratica, sostenible y comprometida.

Se propicia, del mismo modo, una j’ena educacion para la diversidad y la
integracion, intentando que el alumnado adopte una actitud de respeto por las soluciones
aportadas por otras personas, ayudando a desarrollar destrezas para la negociacion, para
inspirar confianza y sentir empatia. Ademas, en la resolucion de problemas técnicos se
promueve una actitud de cambio en lo referente a la tradicional discriminacion de la mujer

en el &mbito tecnologico.

6.6.3. Valoracion de ajuste

6.6.3.1.  Desarrollo
En lo referente a la temporalizacion, la presentacion inicial de introduccion hecha

por el profesor fue suficiente con una sesion. Las presentaciones entregadas presentaron
un buen nivel, pero la mayoria necesité6 mas tiempo para hacer la exposicion, por lo que
se aumento de 10 a 15 minutos en esta presentacion de la SA. En lo referente al tiempo
de desarrollo, busqueda y creacion de la presentacion estimo que es el adecuado (dos

sesiones).

En lo referente al tiempo necesario para ver y oir las exposiciones, también creo que
se necesitaria una sesion mas, ya que en la aplicacién de esta SA no dio tiempo en una
sesion de hacer las cuatro exposiciones, se tuvo que hacer la ultima en una sesion de otra
asignatura que el alumnado tenia libre, por lo que se propone usar dos sesiones en vez de

una para esta actividad como se ha descrito.

También se ha anadido una sesion extra para hablar y debatir sobre la ética y el uso
correcto de esta tecnologia, esta parte se pensaba hacer en la sesion de introduccion, pero
creo que se quedod corta, estaban empezando a intervenir de las repercusiones de la TA

cuando tuvieron que marcharse.
En lo referente a los recursos creo que han sido suficientes.

Por lo demas creo que las actividades hechas han creado curiosidad, han presentado
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y afianzado conceptos, y les han dado herramientas de una manera adecuada para poder

usar esta nueva tecnologia ampliando su conocimiento sobre esta materia.

6.6.3.2.  Propuestas de mejora
Propondria, por un lado, mantener actualizada y bajo revision la SA ya que es un

tema en constante evolucion. La semana anterior de llevar a cabo esta SA se presentaron
dos nuevos avances de productos innovadores en IA, introduccion de Llama 3 y
actualizacion del ChatGPT a 4. Con lo que seguramente sea necesario actualizar esta SA

cada curso académico unas semanas antes de hacerla.

Por otro lado, respecto a los tiempos propondria entonces considerar usar 15 minutos
por exposicion, dos sesiones para estas si son cuatro grupos, como fue en este caso, y una
ultima sesion para la reflexion sobre la ética y el impacto social de esta tecnologia, con

lo que quedaria un total de 6 sesiones en vez de 5 para esta SA.

7. CONCLUSIONES

Una vez hecha la programacion didactica se puede decir que este es un trabajo extenso
y delicado, ya que no solo hay que tomar en consideracion el tiempo del que se dispone,
el PGC, el PEC, los documentos organizativos del departamento, los recursos de los que
se dispone, ademas de los contenidos, Criterios de evaluacion y saberes basicos que hay
que cubrir. Igualmente importante a considerar son las multiples variables en la
metodologia y los recursos didacticos a usar, y cuales se ajustarian mejor a cada actividad
segln el alumnado y segun cémo evolucione este a lo largo de la ejecucion de esta

planificacion para ir adaptandolo a su respuesta y necesidades.

Todo esto muestra lo dificil que puede ser llevar una asignatura y el trabajo que
conlleva detras antes de siquiera empezar el curso, pero es muy util el tener un plan por
el que guiarse y evaluar como evoluciona tanto el plan como el alumnado a través de las
diferentes planificaciones, para ir haciendo las adaptaciones necesarias, sin perder de

vista que lo importante es educar, y considerar primero al alumnado.

También complica la planificacion la necesidad de conocer tantos documentos
oficiales, Boletines, leyes, y recursos en los que basarse para realizar una Programacion
Didéctica, més, en mi caso, viniendo de una carrera en la que no se le da peso a este
aspecto, por lo que se convierte en una especie de laberinto a ir sorteando para poder

descifrar qué significa cada cosa y como se relacionan entre si. Aunque entiendo y creo
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necesario tener un marco en el que desarrollar esta planificacion, creo que necesita ser

simplificado para hacer este proceso un poco mas sencillo y llevadero.
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organizacion y funcionamiento. BOC n.° 200, del 16 de octubre de 2013.
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Resolucion n.° 29/2023, de 16 de junio de la Viceconsejeria de Educacion,
Universidades y Deportes por la que se dictan instrucciones de Organizacion y
funcionamiento dirigida a los Centros docentes publicos y privados no universitarios

de la Comunidad Auténoma de Canarias para el curso escolar 23-24.

Resolucion de 4 de abril de 2023, por la que se establece el calendario escolar y se
dictan instrucciones para la organizacion y desarrollo de las actividades de comienzo
y finalizacion del curso 2023/2024, para los centros de ensefianzas no universitarias

de la Comunidad Autonoma de Canarias. BOC n.° 72 jueves 13 de abril de 2023.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria. BOE num. 76, de 30 de

marzo de 2022.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las

enseflanzas minimas del Bachillerato. BOC ntim. 82, de 6 de abril de 2022.

Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma

de Canarias. BOC num. 058, de 23 de marzo de 2023.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. BOE ntim. 275,

de 17 de noviembre de 2021.

Orden de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan la evaluacion y la promocion del
alumnado que cursa las etapas de la Educacion Infantil, la Educacion Primaria y la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para
la obtencion de los titulos correspondientes en la Comunidad Auténoma de Canarias.

BOC N.° 110, jueves 8 de junio de 2023.

DECRETO 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad
en el ambito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de

Canarias. BOC n° 46, del 6 de marzo de 2018

ORDEN de 15 de enero de 2001, por la que se regulan las actividades extraescolares
y complementarias en los centros publicos no universitarios de la Comunidad

Autonoma de Canarias. BOC n° 11, del 24 de enero de 2001.
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- ORDEN de 19 de enero de 2001, por la que se dictan instrucciones sobre las medidas
de seguridad a aplicar por el profesorado o acompafnantes en las actividades
extraescolares, escolares y/o complementarias, que realicen los Centros docentes
publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias. BOC n° 11, de 24

de enero de 2001.
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9. ANEXOS

9.1 Propuestas de cuestionarios de Evaluacion y autoevaluacion de la
practica docente

9.1.1 Cuestionario de valoracién de la practica docente por el alumnado

El siguiente cuestionario es andénimo y permitird a profesores/as ayudarte mas en

clase, por lo que es necesario que respondas con la mayor sinceridad y objetividad.

Manifiesta tu grado de acuerdo con cada afirmacién del cuestionario, sehalando el
numero de la escala comprendida entre 1 y 5 que mejor refleje tu apreciacion. El 1
representa la calificacion mas baja para estar totalmente en desacuerdo y el 5 la més alta

para estar totalmente de acuerdo. Las otras puntuaciones son calificaciones intermedias.

Tabla S Ejemplo de cuestionario de valoracion de la practica docente por el alumnado

AFIRMACION 1 2 3 4 5
1.- Ella profesor/a estructura y organiza las
actividades dando una vision general de cada
unidad didéctica, situacion de aprendizaje o tema.

2.- Ella profesor/a resalta los contenidos
importantes de la asignatura.

3.- El/la profesor/a hace una introduccion de los
contenidos que vamos a aprender al empezar un
tema nuevo.

4.- El/la profesor/a utiliza materiales variados en
las clases (apuntes, esquemas, ejercicios de
ejemplo, presentaciones, videos...)

5.- Las actividades y trabajos que hacemos
guardan relaciébn con los temas que estamos
aprendiendo.

6.- El/la profesor/a utiliza diferentes instrumentos
de evaluacidn durante el desarrollo de la unidad
didactica o tema.

7.- El/la profesor/a en la unidad didactica o SA
que explica vienen reflejados los criterios de
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evaluacion, los aprendizajes deseados y las
competencias.

8.- Los examenes guardan relacion directa con las
actividades y tareas corregidas en clase.

9-. Las actividades que utiliza el/la profesor/a
estan basadas en contextos reales.

10.- La materia me resulta interesante

11.- La materia me estd resultando sencilla de
superar.

12.-Comprendo las explicaciones en la clase.

13.- El/la profesor/a comprueba que el alumnado
ha comprendido la tarea que tienen que realizar.

14.- El/la profesor/a responde con claridad a mis
dudas.

15.- El/la profesor/a me ha atendido cuando lo he
necesitado.

16.- El/la profesor/a ha atendido al alumnado con
mas dificultades en la materia.

17.- EVla profesor/a ha atendido al alumnado con
mayores capacidades.

18.- El/la profesor/a anima a participar a todos y
todas.

19.- Me siento motivado/a en el aula.

20.- El/la profesor/a promueve el respeto entre el
alumnado.

21- El/la profesor/a mantiene el orden en clase.

Comentarios/SUGEIeNCIAS: ......uuuiitiiieie et eeeaanaens
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9.1.2 Cuestionario de autoevaluacion de la practica docente

La valoracion debe estar comprendida entre 1 y 5. El 1 representa la calificacion mas
baja (totalmente en desacuerdo con el enunciado) y el 5 la mas alta (totalmente de acuerdo

con el enunciado). Las otras puntuaciones son calificaciones intermedias.

Tabla 6 Ejemplo de cuestionario de autoevaluacion de la practica docente

PLANIFICACION

AFIRMACION 1 2 3 4

1.- Realizo la programacion de mi
actividad educativa teniendo como
referencia  la  programacion  del
departamento de la materia que imparto.

2.- Selecciono y secuencio las actividades
de mi programaciéon de aula con una
distribucion y una progresion adecuada a
las caracteristicas de cada grupo.

3.- Planifico las clases de modo flexible,
preparando  actividades y recursos
ajustados a la programacion didactica y a
las necesidades del alumnado.

4.- Planifico mi actividad educativa de
forma coordinada con el resto del

profesorado (profesorado del
departamento o equipo educativo de
grupo)
METODOLOGIA
AFIRMACION 1 2 3 4

5.- Planteo situaciones introductorias
previas a la unidad o SA que se va a
trabajar (didlogos, lecturas, materiales, ..)

6.- Mantengo el interés del alumnado
partiendo de sus experiencias, con un
lenguaje claro y adaptado.

7.- Comunico la finalidad de los
aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real, etc.

8.- El alumno es protagonista de la
actividad del aula.
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9.- En el aula desempefio un papel
orientador, promotor, y facilitador del
aprendizaje.

10.- Estructuro y organizo las actividades
dando una vision general de cada unidad
didactica o SA (mapas conceptuales,
esquemas, guion, ...)

11.- Distribuyo el tiempo adecuadamente.

12.- Compruebo, de diferentes maneras,
que el alumnado ha comprendido la tarea
que tienen que realizar.

13.- Utilizo  distintos  tipos  de
agrupamientos y técnicas de aprendizaje
acordes a las actividades que desarrolla el
alumnado.

14.- Las actividades que utilizo estan
basados en contextos reales y parten de los
intereses del alumnado.

15.- Facilito estrategias de aprendizaje
(como buscar fuentes de informacion,
pasos para resolver cuestiones y
problemas, doy animos y me aseguro de la
participacion de todos y todas)

16.- En las actividades utilizo recursos y
materiales  variados, con  especial
integracion de las TIC, y adecuadas a los
distintos ritmos de aprendizaje del
alumnado.

EVALUACION

AFIRMACION 1

17.- En unidad didactica o SA que utilizo
vienen reflejados los criterios de
evaluacion, los aprendizajes deseados y
las competencias.

18.- Las actividades que desarrollo a lo
largo de la unidad didactica o SA, estan
vinculadas a uno o varios criterios de
evaluacion.
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19.- Utilizo variados instrumentos de
evaluacion durante el desarrollo de la
unidad didactico o SA

20.- Reviso y corrijo frecuentemente las
actividades propuestas, adecuando los
tiempos, agrupamientos y materiales
utilizados.

21.- En caso de objetivos
insuficientemente alcanzados propongo
nuevas actividades que faciliten su
adquisicion.

22.- Propongo informacion al alumnado
sobre la ejecucion de las tareas y como
puede mejorarlas.

23.- Recojo informacion del alumnado
para su evaluacion utilizando las
herramientas y técnicas adecuadas.

24.-VALORO GLOBALMENTE MI
ACTUACION DOCENTE.
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9.2 Rubrica evaluacion de la SA 7 Inteligencia Artificial

Ribrica SA 7 Inteligencia Artificial

Criterio

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Indagacion sobre
el tema

Obtiene informacion contrastada de
diferentes fuentes, de manera auténoma,
adecuadas a la actividad que se esta
llevando a cabo

Propuestas diferentes
fuentes, obtiene y contrasta
informacion adecuada a la
actividad.

Con ayuda, obtiene alguna
informacion contrastada
adecuada a la actividad

Con ayuda comprende la
informacioén més basica
y necesaria para realizar
el experimento

sucesos que ocurren de forma natural o
respecto de los que ocurren cuando se
provocan

los pasos para el analisis y el
procesamiento de los datos

Experimentacion | Realiza la actividad con autonomia en la | Necesita algun recordatorio Realiza la actividad de Colabora en la actividad
y realizacion de la | ejecucion de las acciones y tareas, para llevar a cabo la manera sencilla cumpliendo | siguiendo alguna
actividad usando las herramientas necesarias para | actividad usando los objetivos basicos instruccion
la realizacion herramientas necesarias para
su realizacion
Analisis y Extrae conclusiones correctas, Extrae conclusiones con un Extrae alguna conclusion Comprende algunas de
conclusiones estableciendo conjeturas respecto de documento guia que recuerda | sencilla, siempre con la las conclusiones a las

ayuda de algiin documento
guia o de alguna persona

que se han llegado con la
ayuda de alguna persona
de clase

Comunicacion de
los resultados

Defiende la comunicacion con
argumentos solidos y de elaboracion
propia y en grupo de manera clara y
organizada, oralmente y por escrito,
utilizando un vocabulario adecuado e
incluso algiin soporte grafico o digital.

Comunica a un buen nivel,
oralmente y por escrito, las
conclusiones obtenidas

Comunica de manera
sencilla las conclusiones,
oralmente o por escrito

Participa en la
comunicacion de alguna
conclusién siguiendo
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9.3 Tabla de Acronimos

Acronimo Significado

UNESCO United Nations Educational Scientific and Cultural Organization
(Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura)

LOMLOE Ley Organica para la Modificacion de la Ley Organica de
Educacion

IES Instituto de Educacion Secundaria

ESO Educacion Secundaria Obligatoria

SA Situacion de Aprendizaje

PD Programacion Didactica

NEAE Necesidades Especificas de Apoyo Educativo

AICLE-CLIL | Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras —
Content and Language Integrated Learning

CCP Comision de Coordinacion Pedagogica

PIDAS Proyecto de Innovacion para el Desarrollo del Aprendizaje
Sostenible

PCL Plan de Comunicacion lingiiistica

PD Plan Digital

EGC Equipo de Gestion de Convivencia

NOF Normas de Organizacion y Funcionamiento del Centro

ROC Reglamento Orgénico del Centro

DUA Disefio Universal del Aprendizaje

PGA Programacion General Anual del Centro

PEC Proyecto Educativo del Centro

CCL Competencia de Capacidad Lingiiistica

STEM Competencia en Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas

CDh Competencia Digital

CPSAA Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender

CC Competencia Ciudadana

CE Competencia Emprendedora

CCEC Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

ABP Aprendizaje Basado en Proyectos

EBAU Evaluacion del Bachillerato para el Acceso a la Universidad
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