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"La pintura del siglo XX en Canarias. Una propuesta de innovacién educativa en
el marco de la asignatura Historia y Geografia de Canarias de 3° de la ESO""

Resumen

El objetivo principal de este trabajo es desarrollar una propuesta de innovacion educativa
en el contexto de la asignatura de Historia y Geografia de Canarias, tras llevar a cabo un
andlisis de la materia, su curriculo, sus recursos disponibles y de la presencia del
patrimonio cultural como contenido educativo. Esta propuesta plantea la integracion del
patrimonio cultural pictorico de las islas en las aulas, especificamente del siglo XX, con
la finalidad de conocer la importancia de los movimientos artisticos del archipiélago y la
relacion de la mujer canaria con los mismos. La propuesta se plantea principalmente a
través del Aprendizaje Basado en Proyectos, combinado con otras metodologias como el

aprendizaje cooperativo, la gamificacion y el aula invertida.
Palabras clave

Innovacion educativa, Historia y Geografia de Canarias, patrimonio cultural pictérico,

aprendizaje basado en proyectos

""20th century painting in the Canary Islands. A proposal for educational
innovation within the framework of the subject of History and Geography of the
Canary Islands in the 3rd of ESO"

Abstract

The main objective of this work is to develop a proposal for educational innovation in the
context of the subject of History and Geography of the Canary Islands, after carrying out
an analysis of the subject, the curriculum, the available resources and the presence of
cultural heritage within education as a content. This proposal suggests integrating the
pictorial cultural heritage of the islands into the classroom, specifically from the 20th
century, with the aim of understanding the importance of the archipelago's artistic
movements and the relation of Canarian women with them. The proposal is mainly based
on project based learning combined with other methodologies such as cooperative

learning, gamification and flipped classroom.
Keywords

Educational innovation, History and Geography of the Canary Islands, pictorial cultural

heritage, project based learning



1. Introduccién

El presente Trabajo de Fin de Master tiene como objetivo principal configurar una
propuesta de innovacion educativa en torno a la asignatura de “Historia y Geografia de
Canarias” y el patrimonio cultural. Tras analizar la problematica y los recursos didacticos
disponibles, tanto de la materia como de la tematica, la ausencia de ellos motiva la
eleccion para generar una propuesta, seleccionando para la misma el patrimonio cultural
pictorico de Canarias y apostando por metodologias innovadoras. En los siguientes
apartados se otorga coherencia y argumentacion al planteamiento y se desarrolla la

propuesta.

Se parte del planteamiento del problema de innovacion en torno a la materia, analizando,
por un lado, el debate que hubo en torno a esta, sobre el cambio de curso entre la anterior
legislacion (LOMCE) y la vigente (LOMLOE), y sobre la polémica que existio en torno
a su obligatoriedad, habiendo una fuerte protesta al plantearse desde la Consejeria de
Educacion la posibilidad de que fuera optativa, movilizando a distintos colectivos v,
finalmente, configurdndose como una asignatura obligatoria de una hora semanal en el
tercer curso de la Educacién Secundaria Obligatoria (en adelante ESO). Por otro lado,
analizamos la presencia del patrimonio cultural en sus diferentes recursos, como en el
curriculo, en su libro de texto disponible, a pesar de que pertenece a la legislacion anterior;
y en las propuestas de la Consejeria de Educacién, valorando los recursos que ofrece y el
porcentaje de centros adscritos a los mismos. Tras ello, se llega a la conclusion de que es
una materia en donde “lo patrimonial” esta infrarrepresentado y no cuenta con los
suficientes recursos disponibles, por lo que se plantea esta propuesta con la finalidad de

cubrir el vacio de recursos didacticos para la misma.

Se continua el desarrollo de este trabajo con la justificacion de la tematica en la que basar
esta propuesta, que gira en torno al patrimonio cultural, especificamente la pintura canaria
y, por temporalidad, concretamente la del siglo XX. Como mencionan Ferreras y Jiménez
(2013), desde la perspectiva didactica, el patrimonio tiene un enorme potencial educativo
porque permite integrar aspectos naturales, sociales y culturales, abarcando tanto las
ciencias experimentales como las ciencias sociales, formando asi un todo. Se analiza por
tanto la presencia de la pintura canaria dentro del curriculo de la materia y, ademas, se
estudia la pintura como herramienta y recurso para facilitar y mejorar el aprendizaje de la
Geografiay la Historia, por lo tanto se elige la pintura como nucleo de la propuesta debido

a su importancia historica, patrimonial y en la identidad canaria, ademas de por su
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potencial como herramienta educativa, justificando asi la eleccion de la temética de esta

propuesta.

Tras ello se plasman, en el marco de la innovacion educativa, las teorias y metodologias
innovadoras que se seleccionan para estructurar la propuesta de este trabajo. La propuesta
de trabajo se basa en el modelo educativo del Aprendizaje Basado en Proyectos (en
adelante ABP), donde el estudiante es el principal protagonista de su propio aprendizaje
mediante un proyecto grupal y, a su vez, esta estrategia se combina en las distintas fases
de la propuesta con otras técnicas didacticas o metodologias como el aprendizaje

cooperativo, la gamificacion y el aula invertida.

Por altimo, la presente investigacion desarrolla una propuesta didactica que parte de la
Competencia especifica 6, concretamente los Criterios de Evaluacion 6.2. y 6.3. del
curriculo de la materia de “Historia y Geografia de Canarias”, sefialando que ambos se
trabajan de manera parcial al ser abordado solo el siglo XX, ya que por limitacion
temporal este TFM se circunscribe a una etapa cronoldgica concreta. EI proyecto tiene
como objetivo principal que el alumnado adquiera la capacidad de valorar y reconocer el
patrimonio pictérico del siglo XX de Canarias, tanto los principales movimientos
artisticos, como el papel que tuvo la mujer en las artes plasticas en ese periodo,
reflexionando sobre la igualdad real, todo ello a través de la investigacion y confeccion
de un producto final que consiste en la creacién de un juego de mesa de modalidad de
tablero con preguntas, el cual se realiza junto al area de Tecnologia y para esto, la
propuesta se estructura en torno a cinco tematicas relativas a movimientos artisticos y sus

artistas mas relevantes.

La propuesta busca resaltar la diversidad y la importancia histérica de la tematica
mediante una metodologia que promueva el trabajo directo con fuentes graficas,
documentales y digitales. Se adopta una perspectiva activa, experimental, colaborativa e
inclusiva, utilizando la pintura como una herramienta educativa para el aprendizaje de la
Historia y la Geografia de Canarias con el objetivo de conocer, concienciar y sensibilizar
al alumnado sobre la importancia del cuidado, disfrute y transmision del patrimonio

cultural de las islas, tal y como se recoge en el curriculo de la materia.



2. Planteamiento del problema de innovacion: “Historia y Geografia de Canarias”
2.1. Marco normativo

La normativa educativa mas reciente y vigente fue aprobada bajo el nombre de Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, modificando la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion (en adelante, LOMLOE). Esta ley afecta a todos los niveles de
ensefianza no universitaria, asi como al acceso y admision a la universidad. Derog6 la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (en adelante,
LOMCE) e introdujo importantes modificaciones en la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién (en adelante, LOE) (Biblioteca de Educacion, 2022).

Entre estas importantes modificaciones que entran en vigor con la LOMLOE cabe
sefialar: el enfoque de derechos de la infancia entre los principios rectores del sistema,
segun lo establecido en la Convencidn sobre los Derechos del Nifio de Naciones Unidas
(1989); un enfoque de igualdad de género a través de la coeducacion; un enfoque
transversal orientado a que todo el alumnado tenga garantias de éxito en la educacion; la
importancia de atender al desarrollo sostenible de acuerdo con lo establecido en la Agenda
2030 o la necesidad de tener en cuenta el cambio digital que se estd produciendo en
nuestras sociedades, el cual impacta inevitablemente en la actividad educativa. Por lo
tanto, el objetivo de esta ley es establecer un nuevo marco legal que amplie las
oportunidades educativas y formativas para toda la poblacion, mejore los resultados
académicos del alumnado y responda a la demanda general de la sociedad espafiola por

una educacion de calidad para todos (Boletin Oficial del Estado, 2020, pp. 6-7).

En el articulo 6 de la citada ley, relativo al curriculo, se sefiala que las Administraciones
educativas definiran el curriculo de las diferentes ensefianzas reguladas por esta Ley,

incluyendo los aspectos basicos que constituyen las ensefianzas minimas (p. 17).

Por ello, tal y como se recoge en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato de la Comunidad Auténoma de Canarias, en funcion de la actual
distribucion de competencias, es la propia Comunidad Auténoma la responsable de
establecer la ordenacion especificay el curriculo para Canarias, que incluye los objetivos,
las competencias clave, los saberes basicos y los criterios de evaluacion que forman parte
de las ensefianzas minimas. Ademas, los centros educativos, en el ejercicio de su

autonomia pedagogica y conforme a su proyecto y entorno educativo, tendran la
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responsabilidad de desarrollarlo y completarlo cuando sea necesario. A su vez, este
decreto recoge que la LOMLOE determina que los contenidos canarios deben
corresponder al 40% de los horarios escolares (Boletin Oficial de Canarias, 2023a, p.
15324).

En relacion con la asignatura marco de este trabajo, es en este Decreto donde se recoge
en su articulo 23 punto 5 que “en el tercer curso de la ESO, todo el alumnado cursaré la
materia de Historia y Geografia de Canarias” (p. 15346) y es en el Anexo 5 de este
documento donde se determina el horario escolar semanal de la ESO, estableciendo una

hora semanal para esta materia (p. 17265).

2.2. Debate en torno a “Historia y Geografia de Canarias”

Antes de que con el Decreto 30/2023 entrara en vigor el curriculo de la asignatura de
“Historia y Geografia de Canarias”, donde se determiné como materia obligatoria que se
imparte actualmente durante una hora semanal en el tercer curso de la ESO, se discutio

su futuro en el Pleno del Parlamento de Canarias.

En la normativa anterior, correspondiente a la LOMCE, la asignatura se presentaba como
una materia a cursar en el cuarto curso de la ESO y como materia de libre configuracion,
es decir, una asignatura sobre la que las administraciones educativas determinan sus

contenidos (Diccionario panhispanico del espafiol juridico, 2023).

Mientras se trabajaba en la adaptacidn de la nueva ley educativa, a comienzos de abril de
2022 se publico un borrador de la Consejeria de Educacion en el que la asignatura de
“Historia y Geografia de Canarias” quedaria sustituida por “Historia de Canarias” y seria
optativa tanto en la ESO como en Bachillerato. Todo ello generd un gran malestar, y se
vio reflejado en numerosos articulos periodisticos del momento, sobre todo entre parte de

la comunidad educativa, de los partidos politicos y de las formaciones sindicales.

La Consejeria de Educacion afirmaba que, ademas de con la asignatura optativa de tercer
curso a elegir entre solo dos opciones, los contenidos canarios se estudiarian
transversalmente en el resto de materias y eso garantizaria la formacion del alumnado. En
cambio, la comunidad educativa inicié una recogida de firmas y afirmaban que iba a ser
muy dificil preservar y proteger el patrimonio natural, histérico, arqueologico y cultural
canario si no se promueve su difusion y conocimiento en una etapa tan importante como

la ensefianza obligatoria. Por su parte, algunos partidos politicos confirmaron que la
5



necesidad de estudiar esta materia de forma obligatoria estaba contemplada en el Estatuto
de Autonomia de Canarias, especificamente en el articulo 21.8, el cual establece que
"seran parte integrante de los planes educativos en la etapa obligatoria materias referentes

a la historia, geografia, sociedad, politica y cultura de Canarias”. (Jiménez, 2022)

Por todo ello, el 28 de abril de 2022 el Gobierno de Canarias publico en su pagina web la
noticia de que la materia motivo de debate iba a ser obligatoria en la Educacion
Secundaria Obligatoria, tal y como se habia acordado por parte de la consejera de
Educacién, Universidades, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias, Manuela
Armas, en la sesion del Pleno parlamentario del 27 de abril. En dicha sesion se trasladd
que la modificacion no se concretaria en un documento final hasta que la Consejeria
recibiera el informe solicitado al Consejo Escolar de Canarias, el cual ayudaria a
determinar la mejor opcidn de ordenacion para el estudiantado y se destacé la importancia
de mantener la estrategia del Ejecutivo regional de contextualizar los contenidos
relacionados con el patrimonio natural, social, lingistico e historico del Archipiélago en
todas las asignaturas del curriculo, y de que la materia de “Historia y Geografia de
Canarias” sirva como refuerzo de los conocimientos adquiridos durante la Educacion

Obligatoria. (Gobierno de Canarias, 2022)

La respuesta motivada del Consejo Escolar de Canarias a la solicitud de consideraciones
sobre la materia de “Historia y Geografia de Canarias” llegaria firmado por su presidenta,
Natalia Alvarez Martin, el 3 de mayo de 2022. En ella apoyan la propuesta de la
Consejeria de Educacion en cuanto al enfoque y disefio curricular de la transversalidad,
resaltando la importancia de dar mayor visibilidad a los conocimientos canarios a través
de su integracion transversal en el curriculo. A su vez, reiteraron algunas consideraciones
y propuestas ya realizadas en informes previos como que el abordaje de estos contenidos
como objeto de conocimiento y como contexto para el desarrollo de los aprendizajes vy,
ademas, su metodologia tendria que centrarse en fortalecer la formacion competencial del
alumnado, aplicando sus conocimientos en el contexto en el que vive y en el que
probablemente desarrollaré su carrera profesional. La presidenta indica que “se pretende
no so6lo conocer lo canario, sino también educar la mirada hacia lo canario, al acercarse a
la observacion, exploracion, indagacion, entendimiento y aplicacion de los saberes
canarios desde enfoques mas practicos, disefiados y contextualizados en torno a
situaciones de aprendizaje que le ayuden a comprender, valorar, apreciar, querer y

proteger el patrimonio natural, social e historico-cultural de nuestras islas” (Alvarez,
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2022). Por todo ello, la propuesta que dio el Consejo Escolar de Canarias es que la materia
“Historia y Geografia de Canarias” sea cursada por todo el alumnado del nivel propuesto

(3° ESO), como oferta autonémica Unica.

2.3. Curriculo LOMLOE de “Historia y Geografia de Canarias”

Tras este periodo de debate y su confirmacion para mantener la obligatoriedad de la
materia en cuestion, el 23 de marzo de 2023 se publicé el anteriormente mencionado
Decreto 30/2023, por el que se establecio la ordenacion especifica y el curriculo para
Canarias, Yy, con él, se publicaron los curriculos de las materias, entre los que se incluyd
el curriculo de “Historia y Geografia de Canarias”, que va a ser a continuacion objeto de
analisis.

En su introduccion, se especifica que es una materia obligatoria que se imparte en el tercer
curso de la ESO, como se ha mencionado anteriormente, y su enfoque principal es el
archipiélago canario y la realidad de su alumnado, tanto como objeto de estudio como
contexto para el desarrollo de los aprendizajes. Su objetivo es contribuir especificamente
a la adquisicion de conocimientos espacio-temporales sobre los procesos geograficos e
historicos, facilitando asi la comprension de los cambios en la sociedad canaria 'y en la

organizacion territorial y el impacto humano en el entorno a lo largo del tiempo.

En cuanto a la contribucién a los objetivos de la etapa, la naturaleza integradora y global
de la materia facilita el trabajo hacia practicamente todos los objetivos de la etapa, en
mayor o menor medida. El eje central de la asignatura implica comprender la realidad
social canaria en la que viven como actores activos, aprender a resolver conflictos

mediante el didlogo y rechazar la violencia.

Sobre la contribucion a las competencias clave (CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE
y CCEC) la propuesta curricular de esta materia se caracteriza por su enfoque
competencial y ha sido desarrollada de acuerdo con los descriptores operativos definidos
en el Perfil de salida del alumnado al finalizar la ensefianza béasica. Por lo tanto, en el
apartado competencial de la propuesta del proyecto de innovacion educativa se expondra
coémo contribuir al desarrollo de las competencias del curriculo de la materia recogido en

la plantilla de la Situacion de Aprendizaje (Véase Anexo 5).

En el curriculo de Historia y Geografia de Canarias, se han definido seis competencias

especificas que se materializan en veinticuatro criterios de evaluacién. Estos criterios
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tienen una clara orientacion competencial, conectandose directamente con los
descriptores operativos del Perfil de salida, y expresan tanto las habilidades y

conocimientos que se deben adquirir, como el contexto y la forma en que deben aplicarse.

Con la competencia especifica (en adelante C) 1 se busca que el alumnado emplee como
entorno de aprendizaje, ya sea real o virtual, la Red Canaria de Espacios Naturales
Protegidos; con la C2 el objetivo es determinar si el alumnado, mediante el anélisis de
fuentes arqueoldgicas y documentales, puede crear un recorrido diacrénico sobre el
proceso de formacidn de la sociedad canaria, desde el primer asentamiento humano hasta
la actualidad; la finalidad de la C3 es comprender las diversas etapas de la economia en
Canarias, analizar su impacto en el territorio y apreciar su influencia en el paisaje actual
de las islas, contribuyendo a promover una percepcion del patrimonio como algo vivo y

presente, y que se ajuste al actual contexto cambiante.

El proposito de la C4 es que el alumnado utilice diversos datos para analizar, desde una
perspectiva historica, los cambios y continuidades en las conductas cotidianas de las
poblaciones insulares, para comprender la formacion del acervo cultural canario y valorar
la interaccion entre lo local e insular y la huella multicultural histérica del archipiélago;
la C5 se enfoca en evaluar el impacto social, econdmico y cultural en las diversas
generaciones de la poblacion canaria, asi como en el papel geoestratégico que han
desempefiado las islas desde que se integraron en la esfera geopolitica internacional. Por

ultimo, la C6 se analiza en el siguiente apartado.

2.3.1. El patrimonio cultural canario en el curriculo

Tras analizar el curriculo de la materia, se profundiza en la presencia del patrimonio
cultural y este documento enfatiza la importancia de fomentar el conocimiento, respeto y
valoracion del patrimonio cultural y natural de Canarias. En su introduccién, el curriculo
conecta con la Ley Canaria de Educacion, que establece en su articulo 5.2.m: “Fomentar
el conocimiento, el respeto y la valoracion del patrimonio cultural y natural de Canarias
desde una perspectiva de creacion de una convivencia mas armoniosa entre la ciudadania
y el entorno” (Boletin Oficial del Estado, 2014, p. 12). Este enfoque no solo aborda
valores artisticos y estéeticos, sino también inmateriales y sociales, garantizando asi la
transmision del legado a futuras generaciones y permitiendo un acercamiento a la

identidad cultural canaria.



Los saberes propios de Canarias se integran en el curriculo desde una perspectiva de
educacidn patrimonial, concienciando y sensibilizando al alumnado sobre la importancia
del cuidado, disfrute y transmision del patrimonio. Este enfoque transversal destaca la
identificacion y puesta en valor del patrimonio como parte inseparable de la sociedad,
promoviendo la implicacién de la ciudadania para lograr su sostenibilidad. Como
especifica el curriculo “en esta etapa, junto con su tratamiento como contextos de
aprendizaje, se propone una profundizacion paulatina en aprendizajes especificos

relacionados con el patrimonio canario” (Consejeria de Educacion, 2023a, p. 2).

En cuanto a la contribucion a los objetivos de etapa, se indica que la asignatura facilita la
valoracion y el respeto por los aspectos fundamentales de la cultura y la historia propias,
asi como de otras poblaciones, ademas del patrimonio natural, social, cultural e historico

de Canarias (objetivo j).

Sobre las competencias especificas, cabe mencionar que se hace alusion al patrimonio
cultural en la C3, C4 y C5, como se menciona anteriormente, pero hay que hacer especial
hincapié en la C6, destacando por ser una competencia centrada exclusivamente en la
cultura, con la cual se busca que el alumnado examine el papel general de la culturay la
ciencia en Canarias a lo largo de la historia y valore la relacion que las islas han mantenido
con las tendencias y corrientes nacionales e internacionales. A través de un enfoque
analitico hacia personas y colectivos destacados en las ciencias, la cultura y el arte, asi
como sus obras y contribuciones, se pretende que adopten una postura critica y reflexiva
sobre las diferencias histéricas de género y clase en el acceso a la cultura, los efectos del
insularismo, y la importancia de las relaciones con circulos culturales externos a las islas
como medio para la proyeccion internacional de estas y el enriquecimiento de nuestro

patrimonio cultural.

Por lo tanto, la educacion patrimonial esta presente en el curriculo vigente de la materia
como un eje fundamental y como la perspectiva principal para integrar los saberes propios
de Canarias, con la finalidad de que el alumnado no solo conozca y profundice sus
conocimientos sobre el patrimonio cultural del archipiélago sino que desarrolle un
enfoque reflexivo y critico con el mismo y la gran importancia de su cuidado y
transmision a las siguientes generaciones, y para ello, se aboga por una vision integral del
patrimonio a través de las manifestaciones materiales e inmateriales del legado
patrimonial de las islas, haciendo mencidon directa al patrimonio arqueoldgico,

arquitectonico, artistico, estético, etnografico o museistico, mencionando alguna rama
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patrimonial méas que otra, como el arqueoldgico o el artistico, frente a algunos que no se
mencionan, como por ejemplo, el pictérico o escultdrico, pero que se puede integrar
dentro del amplio campo artistico o material. Por lo tanto, se entiende que el documento
aboga por una vision integral del patrimonio, aunque no haga mencion de todos por igual
y en la actualidad sera labor de los docentes llevar al aula las distintas manifestaciones
patrimoniales de cara al fin planteado.

2.4. Analisis de libro de texto de “Historia y Geografia de Canarias”

Uno de los recursos didacticos que mas se han empleado en las aulas es el libro de texto,
y, como sefialan Ferreras y Jiménez, contintan desempefiando un papel destacado en la
actualidad, ya que son el principal recurso didactico empleado por los docentes, en
ocasiones, como la Unica herramienta para divulgar elementos culturales, ademéas de
como medio para transmitir el curriculo, y es por ello que desde hace décadas esta
herramienta es un objeto de investigacion educativa (2013).

Sin embargo, aungue incluyen la informacidén necesaria para alcanzar los objetivos
marcados para superar el curso académico, los manuales generalmente no fomentan la
ensefianza basada en el descubrimiento o la construccion del conocimiento por parte del
alumnado y, del mismo modo, todas las editoriales espafiolas comparten una deficiencia
comdun, ya que los contenidos patrimoniales no estan actualizados y, en consecuencia,
proporcionan materiales educativos que no reflejan el conocimiento cientifico actual

(Farrujia, Henriquez & Zavala, 2023).

Tras un andlisis sobre este recurso en relacion a la materia analizada, se descubre que, en
la actualidad, la materia de Historia y Geografia de Canarias no cuenta con libro de texto
producido por ninguna editorial y actualizado al curriculo y curso vigente. El Unico
recurso localizado y producido es de la Editorial Vicens Vives, disponible como recurso
fisico (Castellano, 2016) y recurso digital en su pagina web, pero data de 2016 y esta
disefiado para cuarto de la ESO, es decir, en el marco de la LOMCE, donde, como se ha

especificado anteriormente, la materia se impartia en dicho curso.

10



2.4.1. El patrimonio cultural canario en el libro de texto

Para analizar la presencia del patrimonio cultural se emplea el Gnico recurso disponible
para la materia, que es el libro de texto anteriormente mencionado que corresponde a
“GHC 4. Historia y Geografia de Canarias” de la Editorial Vicens Vives de 2016, y que
se sigue empleando en distintos centros educativos de Canarias, a pesar de no

corresponder al contexto legislativo actual.

Este libro de texto cuenta con cinco unidades: la primera de ellas, titulada “Canarias:
escenario de la historia” se dedica en su totalidad a cuestiones geograficas del
archipiélago canario; la segunda unidad, llamada “Los seres humanos” trata la evolucion
de los seres humanos, desde la etapa indigena hasta la sociedad contemporanea
(Castellano, 2016, pp. 26-27), sin ahondar especificamente en el patrimonio cultural,
mencionando la cultura material en torno a ceramica y Utiles y manifestaciones artistico-

religiosas como la pintura rupestre y grabados .

La tercera unidad, titulada “Las islas humanizadas” esta orientada a la evolucion del
medio natural, rural, agrario y urbano, con el surgimiento de las primeras ciudades sin
ahondar en la arquitectura como patrimonio cultural; prosigue la unidad cuatro, llamada
“Canarias: un enclave geoestratégico” que expone al archipiélago como un
emplazamiento geoestratégico, donde cabe mencionar la utilizacion de fuentes
cartograficas, grabados, ilustraciones y obras pero en su mayoria como apoyo visual al

temario y no como recurso para el conocimiento histérico.

Por ultimo, en la unidad cinco, llamada “Ciencia, cultura y sociedad”, donde el epigrafe
cuatro esta dedicado a la cultura, se recoge de manera resumida diferentes apartados
como: la cultura oficial y popular; el folclore tradicional; las festividades, costumbres y
tradiciones y, por ultimo, el arte canario, exponiendo en media pagina la arquitectura,
esculturay pintura del siglo XIX 'y XX (p. 91). En relacion con las imagenes, simplemente
alberga tres con la finalidad de ilustrar el texto relativo a cultura popular, folclore
tradicional y el arte canario, en una tematica que, especialmente, podria usar el valor de
la imagen y del patrimonio como una herramienta para el aprendizaje. Cabe mencionar
que el epigrafe seis esta dedicado a la mujer en la sociedad canaria, contextualizando el
camino hacia la igualdad a nivel global y a continuacion recoge el papel de la mujer en
Canarias, mencionando cuatro figuras femeninas destacadas y dedicadas al arte, a la

politica y, sobre todo, a la lucha por los derechos de las mujeres, terminando el capitulo
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con la educacion y la actividad laboral de las mujeres. En relacion con las imagenes, solo
aparecen dos de grupos de mujeres trabajando para el sector primario, y una fotografia
retrato de una de las destacadas artistas, Mercedes Pinto, pudiendo el recurso pictérico

emplearse claramente mas, sobre todo para una tematica relevante y potencial.

En resumen, los contenidos son mayoritariamente conceptuales, y, a pesar de la
integracion del patrimonio cultural que se menciona, las imagenes aun sirven
principalmente para describir y no incitan a la accién ni fomentan el uso activo del

patrimonio y su valor como fuente de conocimiento.

2.4.2. Las actividades en el libro de texto

Para analizar las actividades presentes en el libro de texto estudiado se va a seleccionar
la unidad cinco, donde se recoge la mayoria del contenido relativo a la cultura. Para ello
se clasifican siguiendo la tipologia de actividades aportada por Farrujia (2022), cuya

estructura es la siguiente:

- Tipo 1. Complejidad cognitiva baja. Implican la identificacion de informacion

presente en los textos, hipertextos, graficos, mapas, ejes cronoldgicos o imagenes
del libro de texto. Se articulan, por tanto, en torno a conocimientos cerrados y no

se demanda que el alumnado complemente la informacion.

- Tipo 2. Complejidad cognitiva media. Suelen vincularse con el desarrollo de la

expresion escrita y se basan en la comprensién de los textos e hipertextos, con
vistas a resumirlos, esquematizarlos o elaborar una redaccion. Al igual que en las

anteriores, también se centran en conocimientos cerrados.

- Tipo 3. Complejidad cognitiva alta. Propician el uso de las TIC, el trabajo

cooperativo, asi como los procesos de descubrimiento y experimentacion. Es
decir, se corresponden con actividades en las que se aplican procesos de
investigacion que permiten trabajar bien las competencias historicas a partir de las

preguntas-problema.

La clasificacion se hace en torno al tipo de actividad descrito, el agrupamiento y el recurso
necesario para la misma (véase Anexo 1). A partir de la propuesta tedrica de Farrujia
(2022), y como se ve en el grafico (véase Anexo 2), las actividades presentes en esta

unidad cinco del libro de texto, se clasifican de la siguiente manera: mas de la mitad son
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de tipo 1, es decir, complejidad cognitiva baja (51,6%), de tipo 2, complejidad cognitiva
media son el 29% vy, por Gltimo, solo un 19,4% son de tipo 3, de complejidad cognitiva
alta. Cabe destacar que la totalidad de las actividades son, a priori, para ejecutar de manera
individual por el alumnado y el recurso mas empleado es el libro de texto para la propia
resolucion de las mismas, pudiendo aplicarse para las actividades de tipo 3 la

investigacion en recursos externos, pero siendo estas una minoria.

Por lo tanto, se puede concluir que las actividades de la unidad cinco del libro de texto
estan disefiadas para tener una unica respuesta correcta y con el propio libro como recurso
para obtenerla, no hay ninguna propuesta de actividad grupal, y no promueven la
construccion del conocimiento por parte del alumnado al haber muy pocas actividades de

investigacion que fomenten el aprendizaje competencial.

En resumen, en la actualidad, la materia que se imparte en tercero de la ESO, bajo la
actual normativa LOMLOE, no cuenta con un recurso de libro de texto disefiado y
producido para la misma, valiéndose los docentes de otras herramientas o de libros de

texto de normativas derogadas, como el presentado en este apartado.

El analisis de este libro de texto disponible en relacion al curriculo de la LOMCE fue
llevado a cabo por Alicia Reig (2022), quien analizé el libro en general y la unidad dos
en particular y, aunque en este trabajo se ha analizado la unidad cinco, existen
coincidencias en la mayoria de sus conclusiones. Reig exponia que se encontraban
importantes deficiencias que mostraban una falta de correspondencia con los criterios de
evaluacion del curriculo LOMCE. Ademas, indica en su analisis que el contenido esta
dominado por un enfoque positivista y cronoldgico y con un evidente desequilibrio
territorial en cuanto a la representacion de las islas capitalinas sobre las islas menores, y
sefiala que el patrimonio se presenta desde una perspectiva estética, hegemdnica y
academicista, con escasas referencias al patrimonio cultural popular y no elitista. Sobre
las imégenes indica que sirven principalmente para ilustrar el texto, coincidiendo con
Reig en que es el recurso didactico principal, practicamente el Unico, y se pierde asi la
oportunidad de trabajar activamente con el patrimonio y ponerlo en valor. En cuanto a las
actividades propuestas, se observa mayoritariamente un trabajo individual y de respuesta
unica, sin promover trabajo de investigacion, reflexion y construccion del conocimiento.
Este analisis realizado en base al curriculo anterior se puede aplicar al actual, siendo la

diferencia ain mas notoria desde el punto de vista del aprendizaje competencial.
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En conclusién, tras el andlisis del recurso disponible y de su contenido, imagenes y
actividades, este libro de texto no podria considerarse un recurso eficaz para construir
conocimiento y que motive al alumnado a investigar sobre el pasado (Meseguer et al.,
2017), pudiendo concluir que no fue un recurso didactico de referencia para el
cumplimiento del curriculo de la normativa derogada LOMCE, ni lo es para el curriculo
de la legislacién actual LOMLOE. Es crucial considerar la necesidad de utilizar
criticamente los libros de texto en el aula para garantizar un aprendizaje significativo y

competencial (Reig, 2022).

2.5. Propuestas de la Consejeria de Educacion para la integracion del

patrimonio cultural canario en “Historia y Geografia de Canarias”

Las Redes Educativas en Canarias son una iniciativa de la Consejeria de Educacion que
permite a los centros publicos integrarse en una comunidad comprometida con el
desarrollo de temas especificos, en la que cada afio escolar se lleva a cabo la seleccion y

renovacion de los centros docentes participantes en las mismas (Garcia, 2019).

Para la integracion del patrimonio cultural canario, la Consejeria de Educacién pone a
disposicion de la comunidad educativa distintos portales y recursos educativos descritos

a continuacion.

Un portal digital a destacar es “Patrimonio de Canarias: READ (Recursos Educativos
Abiertos Digitales)”, una propuesta del Area de Tecnologia Educativa (en adelante,
ATE). Para contextualizar, ATE es la encargada de impulsar la integracion de las TIC en
las aulas del archipiélago a través de servicios, asesoramiento y recursos digitales; y
READ (Recurso Educativo Abierto Digital) es un material de ensefianza y aprendizaje en
formato digital, disponible para la comunidad educativa y bajo una licencia abierta, lo
que permite a cualquier usuario acceder, utilizar, adaptar y redistribuir los recursos sin
coste ni limitaciones (Area Tecnoldgica Educativa, 2024). Volviendo al portal digital,
“Patrimonio de Canarias: READ” es una herramienta de nueva creacion y proporciona
recursos educativos sobre el patrimonio natural, social y cultural de Canarias, siendo un
recurso fundamental para enriquecer la educacién y fomentar el patrimonio canario (ATE
Gobierno de Canarias, 2024). Pone a disposicion una pagina web con los recursos
disponibles, en este caso, para trabajar el Dia de Canarias, pero pudiendo ser un directorio

de recursos completo para trabajar el patrimonio de las islas (ATE Gobierno de Canarias,
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s.f.-a), y, a su vez, READ dispone especificamente una pagina web con recursos para

trabajar la materia de “Historia y Geografia de Canarias” (ATE Gobierno de Canarias,

s.f.-b).

2.5.1. Programa enSefias

El Programa enSefias del Servicio de Innovacion Educativa ayuda a que los estudiantes
conozcan, valoren y respeten el patrimonio histérico, natural, social y cultural de Canarias
y fomenta la creacion de espacios y entornos mas inclusivos y sostenibles, al mismo
tiempo que impulsa la transversalidad y la concienciacion sobre el patrimonio cultural y
el conocimiento en general de cualquier aspecto relacionado con el archipiélago (EnSefias
Gobierno de Canarias, s.f.-a). En su blog alberga distintos proyectos que forman parte del
programa, ademas de recursos educativos, destacando una amplia seleccion sobre
patrimonio cultural de Canarias (EnSefias Gobierno de Canarias, s.f.-b). Para algunos de
estos recursos ponen a disposicion de los docentes cursos autodirigidos sobre educacion

y patrimonio cultural en Canarias (EnSefias Gobierno de Canarias, s.f.-c).

Por ltimo, cabe mencionar que cuenta con una pagina web propia el Programa Ensefias
Patrimonio, inserto en la Direccion General de Patrimonio Cultural, y su objetivo
principal es la difusion del patrimonio cultural canario a través de las diferentes acciones
programadas. La pagina web alberga numerosos recursos, publicaciones, enlaces de
interés como un directorio a museos y otros organismos, ademas de la gestion patrimonial

por islas y sus instituciones. (EnSefias Patrimonio Gobierno de Canarias s.f.)

Tras plasmar los recursos disponibles que ofrece el programa EnSefias, cabe reflexionar
sobre el nimero de centros que se adscriben al mismo para su uso y aplicacion en la

ensefianza.

Para ello se toma de referencia la Resolucion N°: 1400/2023 por la que se aprueba el
listado definitivo de centros participantes en el proyecto educativo “El Patrimonio a
escena” (Consejeria de Educacion, 2023d), que parte del Programa Ensefias del Servicio
de Innovacion Educativa y esta dirigido a todos los centros escolares no universitarios
sostenidos con fondos publicos (CEIP, CEE, CER, IES, CEPA, EA, CEO y CIFP), para
el curso 2023-2024 y se calcula el porcentaje de centros beneficiarios en comparacion
con los centros disponibles totales, haciendo uso del buscador de centros educativos de la
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Consejeria de Educacion (Gobierno de Canarias, s.f.-a), organizando los resultados en la
siguiente tabla (véase Anexo 3).

En resumen, de 809 centros educativos que pudieran haberse adscrito al proyecto de
analisis, s6lo 27 centros son los beneficiarios para el curso 2023-2024, lo que supone un
3,34% del total. En cuanto a este calculo se pueden sacar distintas conclusiones,
destacando la muy baja participacion de los centros en un proyecto dirigido a ellos,
destacando sobremanera la diferencia entre los centros adscritos en las islas capitalinas
(13 en Tenerife y 8 en Gran Canaria) en comparacion con las islas menores (3 en
Lanzarote y Fuerteventura y ninguno en La Gomera, La Palma y El Hierro), siendo en
general unas cifras muy malas de participacién, aunque se trate del estudio de un solo

proyecto de un programa mas amplio.

A pesar de ello, este analisis sirve para reflexionar, independientemente de los distintos
recursos y proyectos que se oferten a los centros educativos desde el Programa EnSefias,
que si estos centros no se adscriben a los recursos ofertados la comunidad educativa no

se podra beneficiar de los mismos en su aprendizaje.

2.5.2. Red Canaria-InnovAS

La Red Canaria de Centros Educativos para la Innovacién y Calidad del Aprendizaje
Sostenible (RED CANARIA-InnovAS) esta destinada a todos los centros docentes
publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, los cuales pueden
optar por participar en los ejes tematicos que consideren, segun su disponibilidad y
organizacion. El objetivo es fomentar mejoras en los procesos de aprendizaje mediante
propuestas innovadoras y creativas en los ambitos organizativo, pedagogico, profesional
y de participacion promoviendo practicas educativas mas inclusivas y evidenciar el
compromiso con el desarrollo sostenible, basandose en la ética de la sostenibilidad y el
cuidado de las personas y su entorno para el sostenimiento de la vida (Gobierno de
Canarias, s.f.-b).

En la actualidad, son ocho los ejes tematicos disponibles, de los cuales dos estan
orientados a la cultura: Arte y Accion Cultural y Patrimonio Social, Cultural e Historico

Canario.
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De ambos, cabe destacar Patrimonio Social, Cultural e Histérico Canario, ya que esta
orientado a la educacién patrimonial y en la linea de este trabajo. Los centros educativos

que seleccionan este eje contribuyen a los siguientes objetivos:

- Promover el conocimiento, valoracion y disfrute del patrimonio historico, natural,
social y cultural de Canarias en los centros educativos.

- Utilizar el patrimonio canario como recurso didactico integral, inclusivo y
transversal.

- Facilitar contextos de aprendizaje para que el alumnado aprecie y respete los
aspectos culturales y naturales de Canarias.

- Fomentar la participacion activa y creativa del alumnado en proyectos y
actividades relacionadas con el patrimonio canario.

- Desarrollar y difundir recursos didacticos sobre el patrimonio canario, con un
enfoque interdisciplinar y curricular.

- Colaborar entre diferentes areas educativas para incluir el patrimonio canario en
el curriculo.

- Integrar el patrimonio canario mediante la participacion de las comunidades

educativas.

En cuanto a este eje, hay una polémica latente tras la publicacion de la Resolucion
375/2024, el pasado 29 de mayo, por la que se publican las instrucciones para el desarrollo
de la Red Educativa Canaria-Innovas para el curso 2024-2025 (Consejeria de Educacion,
2024), en la cual, de cara al siguiente curso, se elimina dicho eje. Para el siguiente curso
el eje cinco pasara a denominarse Arte, Accion Cultural y Cooperacion y en él se

engloban los dos ejes vigentes mencionados anteriormente.

Tras esta publicacion se comienza una peticion de recogida de firmas para la continuidad
del Eje de Patrimonio Social, Cultural e Historico Canario por parte de la Fundacién
Canaria Tamaimos y se unen a dar difusion a la misma distintos colectivos educativos,
como STEC-IC, y también medios de comunicacion. Desde la Fundacion afirman que “la
eliminacién de este eje supone restar aun mas cobertura a la ensefianza de contenidos
canarios en los centros educativos” (Infonorte Digital, 2024), y recuerda que gracias a la
presion popular se consiguid defender la obligatoriedad de la materia “Historia y
Geografia de Canarias”. Este eje incorporaba diversas iniciativas dirigidas a ensefiar y

transmitir nuestro patrimonio y acervo cultural al alumnado canario.
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A modo de respuesta, el Director General de Ordenacion de las Ensefianzas, Innovacién
e Inclusion de la Consejeria de Educacion argumenta al hilo de la polémica que el
préximo curso todos los centros de Canarias tendran una persona coordinadora de
patrimonio, independientemente de si su centro se ha adscrito o pertenece a la Red
InnovAS, ya que se encargard de coordinar los proyectos vinculados al patrimonio
directamente desde la Consejeria, al trabajar de manera conjunta con la Direccién General

de Cultura y Patrimonio Historico (Gobierno de Canarias, 2024).

El Secretariado Nacional del STEC-IC cree que “este planteamiento responde a una
concepcion jerarquizada del problema, que se resuelve con coordinadores que deben
seguir las directrices de la Consejeria en detrimento de la autonomia de los centros” y
permaneceran vigilantes a los cambios anunciados para que ello no perjudique al
desarrollo y valores del alumnado en relacion con el acervo cultural canario (STEC-IC,
2024).

Tal y como se analiz6 en el apartado anterior en relacion con el Programa EnSefias, tras
plasmar los recursos disponibles que ofrece la RED CANARIA-InnovAS, cabe
reflexionar sobre el nmero de centros que se adscriben al mismo para su uso y aplicacion

en la ensefianza.

Para ello, se toma de referencia la Resolucion N°: 654/2023 por la que se publica el listado
provisional de los centros inscritos en la RED EDUCATIVA CANARIA-InnovAS para
el curso 2023-2024 en centros publicos de Educacién Infantil, Primaria y Secundaria de
la Comunidad Auténoma de Canarias (Consejeria de Educacion, 2023c). Se ha
seleccionado de muestra para el célculo la isla de Tenerife y, especificamente, los dos
ejes anteriormente mencionados y, en base a ello, se calcula el porcentaje de centros
beneficiarios en comparacion con los centros disponibles totales, haciendo uso del
buscador de centros educativos de la Consejeria de Educacion (Gobierno de Canarias,

s.f.-a), organizando los resultados del calculo en la siguiente tabla (véase Anexo 4).

En resumen, de los 366 centros educativos de Tenerife que podian inscribirse a la Red
CANARIA-InnovAS, se inscribieron 242 centros para el curso 2023-2024, lo que supone
un 66,12% del total. De ellos, un 37,70% (138 centros) se inscribieron al Eje Patrimonio
Social, Cultural e Historico Canario y un 19,95% (73 centros) se inscribieron al Eje Arte
y Accion Cultural.
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A pesar de que el calculo se hace en una muestra de una sola isla y en base a un listado
provisional, cabe sefialar que una buena cifra de centros se inscribié a la red, y que méas
de la mitad de los inscritos, a su vez, se habian apuntado al eje que proponen suprimir
para el proximo curso educativo, en comparacion con el otro. Esto sirve para reflexionar
sobre su eliminacion en pro de un personal fijo de patrimonio en cada centro y la fusion

de los ejes en uno comun, o la posibilidad de contemplar su permanencia.

En conclusion al planteamiento del problema de innovacion, para realizar un analisis
exhaustivo de la presencia del patrimonio cultural canario en la educacién secundaria y,
concretamente, en la materia “Historia y Geografia de Canarias” es necesario centrarse
en varios aspectos, que son el analisis de la materia dentro del marco normativo actual, la
revision del patrimonio en el curriculo correspondiente, el analisis de uno de los recursos
didacticos que mas se emplean en las aulas, como es el libro de texto, y la busqueda de
las diferentes iniciativas educativas promovidas por la Consejeria de Educacion,
destacando los Recursos Educativos Abiertos Digitales, el Programa EnSefias y la Red

Educativa CANARIA-InnovAS y sus centros adscritos.

Tras este recorrido analizando los distintos apartados, se puede concluir que el patrimonio
cultural canario esta infrarrepresentado y esta propuesta de innovacion educativa cubre el

vacio de recursos didacticos disponible para la misma.

3. La pintura del siglo XX en Canarias

Para esta propuesta de innovacion educativa se escoge como eje patrimonial la pintura
canaria, especificamente por la temporalidad disponible la correspondiente al siglo XX.
Como se analiza a continuacion, el patrimonio cultural pictérico no se menciona
especificamente en el curriculo de la materia y, a su vez, se ha estudiado como una buena
herramienta para el aprendizaje de la Geografia y la Historia, pero tras el analisis de los
recursos disponibles no hay muchas opciones disponibles que abarcan esta tematica ni la

temporalidad seleccionada para trabajar en el aula.

Por lo tanto, se selecciona la pintura como eje de la propuesta por creer necesario resaltar
la importancia histdrica de la misma, por el potencial que tiene como recurso didactico y
por formar parte del debate de la identidad canaria que llegdé al arte realizado en las islas
durante todo el siglo XX (Castellano, 2019), aportando asi a la consecucion de un
catalogo de recursos para la materia trabajada en este proyecto.
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3.1. La pintura en el marco del curriculo de “Historia y Geografia de

Canarias”

El curriculo actual de la materia no recoge alusién directa a la pintura o al soporte
pictorico, pero si le hace alusién de manera indirecta al englobarse como parte del

patrimonio cultural y artistico de Canarias:

La aproximacion diacronica y la integracion de diversas disciplinas relacionadas con
esta materia le confieren un fuerte potencial explicativo para entender la realidad actual
de Canarias desde una perspectiva histérica. Con ella, el alumnado aprendera a «educar
la mirada» para reconocer en el entorno que lo rodea, de manera mas concreta, y en el
archipiélago, de forma general, los procesos geogréaficos e historicos cuyos vestigios
han guedado integrados en el territorio de alguna manera, mediante el amplio legado
patrimonial de las islas, en cualquiera de sus manifestaciones materiales o

inmateriales. (Consejeria de Educacion, 2023a, p. 2).

De este modo, el curriculo alberga la pintura como una manifestacion material con la que
el alumnado puede educar su mirada para analizar su contexto, tanto el cercano como el
pasado, siendo el aula un espacio multicultural que vela por la importancia de conocer la
historia y la geografia de Canarias, a la vez que fomenta el valor patrimonial de las islas

y la conservacién y transmision del mismo.

Es en la adquisicidn de las competencias clave, especificamente de la Competencia en
Conciencia y Expresion Culturales, que el curriculo recoge que el alumnado aprendera a
observar una obra de arte analizando sus aspectos formales, identificando sus lenguajes y
elementos técnicos en diversos medios y soportes, y contextualizandola dentro del sentido

artistico y el periodo historico en el que se encuentra (p. 5).

La pintura tiene cabida en la Competencia especifica 6, ya que puede ser uno de los
medios por los que el alumnado analice el papel de la cultura a lo largo de la historia en
las islas, a traves de las personas, colectivos, obras y corrientes artisticas destacadas del
arte, todo ello con el fin de conseguir una futura ciudadania reflexiva sobre el legado
cultural canario y critica con las diferencias de género y clase en el acceso al mismo (p.
21).

Por ultimo, es en los saberes basicos del curriculo donde la pintura podria ser el medio de

adquisicion de los mismos, en su mayoria relativos al bloque Ill, correspondiente al
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compromiso civico y social, donde el alumnado construye saberes sobre los aspectos
culturales en la configuracion de la identidad canaria, las diversas formas de cultura
canaria, el impacto de las principales corrientes culturales en las islas, los movimientos
artisticos en el archipiélago canario y la relacion de la mujer y el arte en Canarias (pp. 23-
24).

3.2. La pintura como recurso para el aprendizaje de la Geografia y la

Historia

A pesar de la necesidad que han tenido los seres humanos de expresarse mediante
imagenes y el poder innegable que tiene el formato, es en la actualidad cuando predomina
Su uso antes que otro tipo de recursos o contenidos. Pero, a pesar de ello, son diversos los
estudios llevados a cabo los ultimos afios que detectan un problema de alfabetizacion
visual entre el alumnado, es decir, son incapaces de comprender e interpretar el contenido
y los mensajes de las obras visuales que observan y del entorno que les rodea. (Echebarria
& Elorza, 2023; Apaolaza-Llorente & Echebarria, 2019)

Como indican Echebarria y Elorza (2023) el estudio de la historia en la educacion
secundaria generalmente se vincula con la ensefianza de contenidos memorizados y
conceptuales, presentados de manera lineal, acritica y descriptiva, ademéas de formalista,
donde los contenidos historicos se tratan como productos completos y cerrados que no
requieren interpretacion. Por ello, sefialan que el alumnado carece de habilidades criticas,
analiticas e interpretativas en el arte, las cuales fomentan un pensamiento abierto y
humanizan la educacion, pero estan “convencidas del valor de las imagenes como soporte
para estudiar los acontecimientos histéricos al mismo nivel que lo hacen las palabras para
hilar la historia, la obra de arte se convierte en un instrumento didactico de primera
magnitud” (p. 131), que permite al alumnado consolidar los contenidos historicos
previamente estudiados y desarrollar las habilidades analiticas e interpretativas necesarias

para la ensefianza de la historia y la geografia.

En relacién al patrimonio pictérico en la etapa universitaria, se puede extraer de Farrujia
etal. (2023) en su proyecto de innovacién educativa con alumnado universitario del grado
en Maestro en Educacion Primaria, que, en general, se observa que la muestra de
estudiantado tiende a asociar el patrimonio cultural principalmente con el patrimonio

arquitectonico y urbano, como monumentos, edificios o iglesias, ya que estos elementos
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son muy comunes en la vida cotidiana, y, en menor grado, con las obras preservadas en
museos. Desde una perspectiva didactica, predominan las propuestas tedricas sobre las
practicas, casi no se desarrolla una finalidad critica y, en términos generales, se nota una
desconexidn entre la educacion patrimonial y las iniciativas intervencionistas que buscan

abordar aspectos relacionados con la conservacion del patrimonio.

Como sintetiza Yamila (2014), diversas investigaciones en el ambito educativo
identifican la imagen como un recurso pedagdgico que contribuye a la comprension de
contenidos abstractos y dificiles de interpretar, la motivacion para aprender y profundizar,
la introduccion de nuevos conceptos, el recuerdo de los contenidos aprendidos y
ensefiados, el fomento de una comunicacion auténtica en el aula y vinculada a la vida
cotidiana, la estimulacién de la imaginacion y la expresion de emociones, y a la activacion
de conocimientos previos. Y, tras el desarrollo de su proyecto concluye que “el uso de
imagenes, fotografias y obras de arte resulta positivo para los aprendizajes de los

estudiantes, en el sentido de crear instancias de comprension y de motivacion” (p. 8).

En el campo de la pintura canaria, cabe mencionar distintos articulos en publicaciones de
periodicidad anual donde se emplean las obras pictoricas canarias como una fuente de
investigacién de la historia y la geografia cultural de las islas, como, por ejemplo, “El
Paisaje de Canarias: Las artes plasticas y la geografia” de Diaz et al. (2010) publicado en
El Museo Canario, que proponen una interpretacion geogréafica de los paisajes de las islas
recreados por obras pictdricas de reconocidos artistas canarios de los siglos XIXy XX; o
“La casa pintada: la arquitectura popular canaria y su representacion grafica” de
Hernandez (2008) publicado en Rincones del Atlantico, donde el autor hace una
recreacion de la gestacion y evolucion de la arquitectura canaria a través de fuentes

historicas y pictdricas.

En conclusion, las imagenes, las fotografias y las obras de arte como recurso educativo-
didactico brindan posibilidades para comprender, analizar y explorar una diversidad de
conceptos y conocimientos y reflexionar y discutir en torno a ellos. Por tanto, este recurso
deberia considerarse como una estrategia de ensefianza-aprendizaje que emplear en la

planificacion de diversas materias y en todos los niveles educativos. (Yamila, 2014).
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4. Metodologia
4.1. Aprendizaje Basado en Proyectos

La propuesta de innovacion educativa de este trabajo se basa en el modelo educativo del
ABP, donde el estudiante es el principal protagonista de su propio aprendizaje, ya que
participan activamente, planifican, implementan y evalian procesos con aplicaciones
précticas en el mundo real, mas alla del entorno del aula, siendo un proceso constructivo
y significativo. La metodologia del ABP o Proyect Based Learning (PBL) se basa en la
realizacion de un proyecto grupal por parte del alumnado, adaptado a sus conocimientos
y previamente elaborado por los docentes para garantizar que cuentan con las
herramientas y conocimientos previos necesarios para resolverlo, y que, a su vez,
desarrollen una serie de destrezas durante su ejecucion, proponiéndoles un proyecto para
aplicar la adquisicion de habilidades, actitudes y conocimientos, donde el docente es el
guia. Pérez de Albéniz et al. (2021).

Esta metodologia se fundamenta en las ideologias constructivistas, las cuales estan
influenciadas por diversas corrientes psicoldgicas, filosoficas y educativas. Entre los
principales exponentes de esta ideologia se encuentran pedagogos, psicologos y docentes
como Piaget, Ausubel, Bruner, Vygotsky y Dewey. Como indican Pérez de Albéniz et al.
(2021), una frase que resume la idea de esta metodologia es “La educacion apoyada en el
constructivismo implica la experimentacion y la resolucion de problemas y considera que
los errores no son contrarios al aprendizaje, sino mas bien la base del mismo” (Ausubel,
1976) (p. 5).

En la guia de Pérez de Albéniz et al. (2021), hacen una revision de diversos autores sobre
las propuestas de cuales serian los elementos esenciales del ABP, vy, entre los
planteamientos revisados, destacan los siguientes pilares, a los cuales en cada proyecto
se les puede otorgar mayor o menor protagonismo: a) la seleccion de unos contenidos
significativos para el alumnado, b) la manifestacion espontanea del interés de la clase a
medida que avanza el proyecto, c¢) la creacion de un escenario, d) que active en ellos la
necesidad de saber, e) formular una pregunta que dirija la investigacién, f) la voz y el
voto para el alumnado siendo el docente la guia, g) competencias del siglo XXI como las
TIC vy el trabajo colaborativo, h) la investigacion debe llevar al alumnado hacia unas

conclusiones y consecuentemente a la innovacion, i) evaluacién con retroalimentacion y
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revision, y, por ultimo, j) la presentacion del producto final ante una audiencia (pp. 10-
11).

En cuanto a los beneficios del ABP, Pérez de Albéniz et al. (2021) hacen una revision de
la literatura donde se recogen los principales: la mejora de las competencias
socioemocionales como la comunicacion o la escucha, la mejora de la capacidad de
trabajo en equipo y colaborativo, el logro de mejores resultados académicos, un
aprendizaje mas constructivo, y, por ultimo, un mayor disfrute, interés y motivacion

intrinseca en el aprendizaje (pp. 14-15).

El ABP se combinara con otras técnicas didacticas o metodologias, en este caso, el
aprendizaje cooperativo, la gamificacion y la clase invertida (flipped classroom).

4.2. Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es ampliamente reconocido como un método pedagogico que
fomenta tanto el aprendizaje como la socializacion entre estudiantes de todos los niveles
educativos. Asimismo, permite al docente lograr multiples objetivos simultdneamente y
ofrece al alumnado experiencias beneficiosas en los ambitos social, psicolégico y
cognitivo, fomentando valores como la empatia, la ayuda mutua, la participacion, la
responsabilidad, la conciencia sobre los propios errores y la autorregulacion del
aprendizaje, ademas de contribuir al desarrollo de habilidades sociales, la inclusion y la

atencion a la diversidad del alumnado. (ATE Gobierno de Canarias, s.f.-c)

Johnson et al. (1999) definieron que “la cooperacion consiste en trabajar juntos para
alcanzar objetivos comunes” y que “el aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de
grupos reducidos en los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio
aprendizaje y el de los demas” (p. 5), siendo una estrategia clave para el ABP (Yamila,
2014).

Esta metodologia da lugar a estrategias didacticas que promueven la creacion de espacios
cooperativos para desarrollar habilidades comunicativas y sociales, responsabilizando al
estudiante de su propio aprendizaje. Se basa en la teoria sociocultural de Vygotsky, que
otorga un papel central a la interaccién social en la construccion de aprendizajes

significativos. (Avila-Sanchez et al., 2018 citado en Peralta & Guaman, 2020).
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Para implementar el aprendizaje cooperativo en la propuesta de este trabajo se forman
grupos de trabajo donde el criterio de composicion debe ser de méaxima heterogeneidad
en rendimiento-nivel de razonamiento, etnia, género, necesidades especiales de apoyo
educativo, etc. y, para lograr una mejor organizacion interna se establecen roles, aunque
de una manera muy simplificada y elegido por los propios integrantes. A su vez se aplican
estructuras cooperativas, definida a continuacion y se evalGa la cooperacion, a través de

la coevaluacién y la autoevaluacion.

Entre las distintas estructuras cooperativas, en esta propuesta se va a emplear la Dinamica
1-2-4, en la cual el alumnado trabaja la misma actividad, primero de manera individual,
a continuacion en pareja poniendo en comun sus respuestas y, por Gltimo, en grupo con
el fin de consensuar una respuesta y una reflexion final que integre todo el trabajo

realizado (Gobierno de Canarias, 2018).

4.3. Gamificacion

En esta propuesta de innovacion educativa, cabe mencionar la aplicacion de la
gamificacion, que, como recoge el Area Tecnolégica Educativa (ATE) del Gobierno de
Canarias, consiste en utilizar principios y elementos caracteristicos de los juegos en un
entorno educativo, con el objetivo de influir en el comportamiento, aumentar la
motivacién y fomentar la participacién de los estudiantes. Su éxito en diferentes contextos
ha posibilitado nuevas ideas para incorporar el juego a las situaciones de aprendizaje, ya
que es un aprendizaje activo, que promueve la interaccion y el trabajo en equipo pero
posibilita un aprendizaje individualizado, por lo que favorece el aprendizaje (ATE

Gobierno de Canarias, s.f.-d).

El objetivo de la gamificacion no es que gane un individuo o un grupo, el fin es que todo
el alumnado obtenga e integre el aprendizaje, siendo ahi cuando el aula llega a la meta.
En la gamificacion, las herramientas TIC son un recurso fundamental, sobre todo en esta
propuesta en la que el alumnado es parte esencial de la propia creacion y produccion del

juego.

En cuanto a la aplicacion de la gamificacion especificamente a la materia de historia, cabe
mencionar la investigacion de Martinez-Hita et al. (en prensa), cuyo objetivo es examinar
las percepciones y opiniones de una muestra de alumnado de Educacion Primaria después
de implementar un proyecto de historia gamificado en el aula, y compararlas con un grupo
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de control que utilizd la metodologia tradicional, basada principalmente en el libro de
texto. Para ello, revisan investigaciones y literatura sobre la gamificacion donde
coinciden en gque esta metodologia refleja un impacto positivo en distintos aspectos como
el aprendizaje, la motivacion, la implicacion o el interés del alumnado y se convierte en
un medio que facilita el ABP (p. 4). La investigacion concluye que el empleo de la
gamificacion ha generado un efecto positivo en el interés por los contenidos y una mejor
percepcion en la materia de historia y por ello sugieren integrar la gamificacion con el
ABP y métodos activos de ensefianza como una forma de abordar parte de los problemas
educativos actuales, como la falta de interés de los estudiantes, y para impulsar la
innovacion educativa (p. 17).

4.4. Aula invertida

En esta propuesta también se emplea el enfoque pedagdgico de aula invertida o flipped
classroom, en el que la instruccion directa y sencilla se lleva a cabo fuera del aula,
dedicando el tiempo de clase a realizar actividades que requieren el desarrollo de procesos
cognitivos mas complejos, donde la interaccidn entre iguales y la asistencia y experiencia

del docente son esenciales, mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Su singularidad es el cambio de rol docente y el cambio de orden, ya que requiere de la
preparacion previa del estudiante mediante el estudio y bdsqueda de informacion de
manera auténoma de los contenidos, los cuales son presentados antes por el docente a
través de diversos medios, para posteriormente poder desarrollar en el aula las actividades
que precisan de ese conocimiento previamente adquirido (Peralta & Guaman, 2020).

Como recoge el Area Tecnoldgica Educativa (ATE) del Gobierno de Canarias, las
ventajas de este enfoque son el incremento del compromiso del alumnado al ser
corresponsable de su aprendizaje y participa de forma activa mediante actividades de
cooperacion; permite aprender al propio ritmo de cada estudiante; personaliza el proceso
de aprendizaje y convierte el aula en un espacio donde se comparte, se debate y se
resuelven cuestiones, fomentando el pensamiento critico, analitico y creativo a la vez que

se fortalece la interaccion ATE Gobierno de Canarias (s.f.-e).

En resumen, esta propuesta tiene como base metodologica el ABP, donde el estudiante es
el principal protagonista de su propio aprendizaje mediante un proyecto grupal. Esta
estrategia se combina en las distintas actividades con otras técnicas didacticas o
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metodologias: el aprendizaje cooperativo, la gamificacion y el aula invertida, a través de
trabajo en equipo, el juego y diversas dinamicas que promueven la cooperacion, la

motivacion y la corresponsabilidad del alumnado con su aprendizaje, respectivamente.

5. Propuesta de proyecto de innovacién educativa
Titulo de la Situacién de Aprendizaje:
“Desafio artistico: creando un juego de mesa a través de la pintura canaria”

Esta situacion de aprendizaje desarrollada (véase Anexo 5), disefiada para llevarse a cabo
durante siete sesiones en el tercer trimestre, en linea con el curriculo de esta materia, tiene
como objetivo principal que el alumnado adquiera la capacidad de valorar y reconocer el
patrimonio pictérico del siglo XX de Canarias, tanto los principales movimientos

artisticos como el papel que tuvo la mujer en las artes plasticas en ese periodo.

Todo ello en el contexto de la asignatura Historia y Geografia de Canarias, en el cual, tras
el andlisis de la inestabilidad de la materia y el analisis de su curriculo y de parte de los
recursos disponibles, como es el libro de texto disponible correspondiente a la normativa
anterior y la oferta de proyectos, programas y redes de la Consejeria de Educacion, como
el Programa EnSefias o la Red Canaria-InnovAS, se concluye la falta de representacion
del patrimonio cultural canario y, en general, de recursos didacticos para la asignatura,
disefiando esta propuesta como recurso para aportar a la creacion de un catadlogo de
proyectos en linea con el curriculo, con el aprendizaje competencial y, sobre todo, con la

valoracidon del patrimonio canario.

La propuesta se estructura a través de diversas actividades, aplicando la Taxonomia de
Bloom para la era digital de Andrew Churches (2008), la cual parte de la Taxonomia de
Obijetivos Educativos de Benjamin Bloom de 1956 y de la Taxonomia Revisada de Bloom
de Lorin Anderson de 2001. Esta teoria propone que se debe partir de Habilidades de
Pensamiento de Orden Inferior hacia las Habilidades de Pensamiento de Orden Superior,
por lo que las actividades de este proyecto parten de la demanda cognitiva baja para llegar
a las actividades de demanda cognitiva alta (Farrujia, 2022), con un producto final que
consiste en la creacion de un juego de mesa de modalidad de tablero con preguntas,
elaborado por los estudiantes sobre la pintura canaria del siglo XX. La propuesta se
organiza en torno a cinco tematicas relacionadas con movimientos artisticos y sus artistas

mas relevantes, que se trabajan en pequefios grupos heterogéneos. Cada grupo investiga
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su tematica asignada y formula las preguntas en torno a las cuales se basaré el juego. Para
lograr estos objetivos, la secuencia de actividades se ha disefiado segun los principios de
Merrill (2009): activacion, demostracion y centralidad de la tarea en la primera actividad,
aplicacion en la segunda y tercera actividad; e integracion y metacognicion en la cuarta

actividad.

La finalidad de esta propuesta es valorar la importancia del patrimonio cultural pictérico
de Canarias y el papel de la mujer en este ambito artistico durante el siglo XX. Se pretende
destacar su diversidad y relevancia histérica mediante una propuesta que fomente el
trabajo directo con fuentes graficas, documentales y digitales, desde una perspectiva
activa, experimental, cooperativa e inclusiva, introduciendo la pintura como una

herramienta para el aprendizaje de la historia y geografia de Canarias.

Este proyecto se realiza junto al area de Tecnologia, ya que es en horario de esa materia
donde el alumnado disefia y produce los materiales del juego, como el tablero, las fichas,
y el fruto de la investigacion: las tarjetas de preguntas, teniendo libertad para determinar

el disefio, con la guia del docente de dicha materia (vease Anexo 6).

5.1. Fundamentacion curricular

Los Criterios de Evaluacion seleccionados para esta propuesta, en base al curriculo de
la materia, son dos de la Competencia especifica 6, pero cabe mencionar que ambos se
trabajan de manera parcial al ser tratado s6lo del siglo XX, ya que por limitacion temporal

se circunscribe a una etapa cronolégica concreta. Estos criterios de evaluacion son:

- 6.2. Buscar y seleccionar informaciéon sobre la importancia de los movimientos
artisticos en Canarias en el patrimonio artistico de las islas para elaborar contenidos
propios en distintos formatos, a partir de fuentes tanto analdgicas como digitales.

- 6.3. Comunicar por medio de narraciones, pdsteres, presentaciones, exposiciones
orales, medios audiovisuales y otros productos digitales, la relacion de la mujer y el
arte en Canarias, para abordar su participacion en movimientos artisticos, literarios...,
argumentando acerca de la igualdad real de hombres y mujeres, actuando en contra

de cualquier actitud y comportamiento discriminatorio por razon de género.
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En cuanto a los saberes basicos, la seleccion que se trabaja en la propuesta planteada es

la siguiente:
Bloque I. Retos del mundo actual:

- 1. Sociedad de la informacidn. 1.1. Busqueda, tratamiento de la informacion, uso de
datos en entornos digitales y evaluacion de la fiabilidad de las fuentes. Uso especifico
del Iéxico relativo a los ambitos histdrico, artistico, patrimonial y geogréfico de
Canarias.

- 2. Cultura mediética. 2.1. Aprendizaje de técnicas y métodos de las ciencias sociales:
andlisis de textos, interpretacion y elaboracion de mapas, esquemas y sintesis,
representacion de graficos e interpretacion de imagenes a través de medios digitales

accesibles.
Bloque I11. Compromiso civico y social:

- 5. Identificacion de los aspectos geograficos, histéricos, ecosociales y culturales en
la configuracion de la identidad canaria. Multiculturalidad y globalizacion:
enriquecimiento del acervo comun.

- 6. Conocimiento de las diversas formas de cultura canaria: la cultura popular y la
oficial. Tradiciones, fiestas y folclore. Diversidad social y multicultural. Integracion
social y cultural y cohesién con el entorno.

- 8. Analisis del impacto de las principales corrientes culturales y cientificas en
Canarias. Movimientos artisticos en el archipiélago canario. La mujer y el arte en

Canarias.

Por ultimo, en relacién a la fundamentacion curricular, cabe mencionar la contribucion
al desarrollo de los descriptores operativos de las competencias clave que se lleva a

cabo en esta propuesta:

La CCL1y CCL5 se aplican a todas las actividades, ya que involucran la expresion en
diversas formas y la utilizacion ética de los sistemas de comunicacion, respectivamente.
La CCL3 se aplica a las actividades uno y dos, enfocandose en la localizacion, seleccion

y contraste de informacidn de distintas fuentes.

La CD1 se aplica a las actividades uno y dos por la correcta busqueda y uso de internet,

y la CD2 se aplica a las actividades dos y tres en la gestion del entorno personal digital.
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La CC1ly la CC4 se aplican a todas las actividades, abarcando la comprensién de ideas
relacionadas con la dimension social y ciudadana de la identidad propia, asi como los
hechos culturales, historicos y normativos que la determinan; y la comprension de las

relaciones sistémicas entre actuaciones locales y globales, respectivamente.

La CCEC1, CCEC2 y CCEC4 se aplican a todas las actividades, abarcando el
conocimiento, la apreciacion critica y el respeto por el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando su enriquecimiento; el disfrute,
reconocimiento y andlisis autbnomo de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio; y la seleccion y el uso creativo de diversos medios y soportes
para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como

colaborativa.

5.2. Fundamentacion metodoldgica

En cuanto a la metodologia, esta propuesta se basa metodoldgicamente en el ABP, donde
el estudiante es el principal protagonista de su propio aprendizaje a través de un proyecto
grupal. Este proyecto se adapta a sus conocimientos previos necesarios para resolverlo,
permitiendo desarrollar una serie de destrezas durante su ejecucion y aplicar habilidades,

actitudes y conocimientos adquiridos.

En esta propuesta, el ABP se combinara con otras técnicas didacticas o metodologias,

como el aprendizaje cooperativo, la gamificacion v la clase invertida (flipped classroom).

Estas se integraran en las distintas actividades mediante el trabajo en equipo, el juego y
diversas dindmicas que fomentan la cooperacion, la motivacion y la corresponsabilidad

del alumnado en su aprendizaje, respectivamente.
Los modelos de ensefianza implementados en esta propuesta son:

- Investigacién guiada (INVG): El profesorado delimita los aspectos a investigar y

orienta a los estudiantes en la localizacion y uso de la informacion.

- Investigacion grupal (IGRU): Busqueda de informacion en grupo, destacando la

interaccién del alumnado y la construccion colaborativa del conocimiento.

- Enseflanza no directiva (END): Enfoque centrado en el alumnado, promoviendo

el desarrollo de sus cualidades personales sin intervencion del profesorado.

- Ensefanza directiva (EDIR): Entrenamiento de habilidades y destrezas, a través

de la muestra del procedimiento, una practica guiada y una practica autbnoma.
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- Deductivo (DEDU): Partiendo de conceptos generales, el alumnado debe

identificar y caracterizar ejemplos concretos proporcionados.

- Inductivo bésico (IBAS): Se comienza con casos particulares para llegar a

generalizaciones y reglas.

5.3. Evaluacién

La evaluacion del alumnado sera continua, formativa e integradora (Boletin Oficial de
Canarias, 2023b, p. 31454). Para esta situacion de aprendizaje, la evaluacion se plantea

de la siguiente manera:

Las técnicas de evaluacion que se utilizaran incluyen la observacion directa y sistematica

para recopilar informacion continua en cada sesién, y el analisis de documentos para

valorar las diversas producciones resultantes del trabajo.

Las herramientas de evaluacién a emplear son el diario de clase del profesorado,

elaborado mediante observacion directa y sistematica; y una escala de valoracion y
rubrica para el analisis de los diferentes documentos y formatos entregados como parte
del proyecto. La rabrica incluye un apartado para valorar el trabajo realizado durante el

proceso, basado en las anotaciones del docente en el diario de clase.

Los instrumentos de evaluacién, son el Documento de trabajo, evaluado con la escala de

valoracion, y la Presentacion de entrega final, evaluada con la ribrica.

Los tipos de evaluacién sequn el agente incluyen la heteroevaluacion para los

instrumentos mencionados, asi como la coevaluacion y la autoevaluacion.

5.4. Secuencia de actividades

En esta propuesta de situacion de aprendizaje se llevan a cabo cuatro actividades a lo
largo de siete sesiones, se proponen actividades aplicando la Taxonomia de Bloom para
la era digital de Andrew Churches (2008) por la cual se parte de Habilidades de
Pensamiento de Orden Inferior hacia las Habilidades de Pensamiento de Orden Superior,
por lo que las distintas actividades parten de la demanda cognitiva baja para llegar a las
actividades de demanda cognitiva alta (Farrujia, 2022) estructuradas en una secuencia en
base a los principios de Merrill (2009). A continuacion se muestra un cronograma de la

secuencia;
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Cronograma de secuencia de actividades de la SA
“Desafio artistico: creando un juego de mesa a través de la pintura canaria”

Actividades Temporalizacion Principio de Merrill

Activacion
2 sesiones Demostracion
Centralidad de la tarea

Actividad 1. Reflexionando sobre
nuestro arte

Actividad 2. Entre libros y pantallas:

investigando la pintura canaria del 2 sesiones Aplicacion
siglo XX
Actividad 3. Pasamos a la accion: . L
. 2 sesiones Aplicacion
construyendo un juego de mesa
Actividad 4. Jugando a aprender 1 sesion Integracion

Metacognicién

Actividad 1. Reflexionando sobre nuestro arte

- Primera sesion:

La situacién de aprendizaje comienza, siguiendo los principios de Merrill (2009), con una
actividad de activacion que se desarrolla en dos sesiones. La primera sesion se basa en el
uso de la plataforma "Mentimeter", donde el docente crea una presentacion para fomentar
la participacion activa del alumnado. Los estudiantes deben acceder a este recurso digital
desde sus Chromebook, ya que se lanzan al proyector preguntas, abiertas y de tipo test
que deben responder. En el caso de no disponer de Chromebook, las respuestas se pueden

anotar en la pizarra.

La actividad comienza con una pregunta abierta dirigida a los estudiantes: ““; Qué palabras

te vienen a la mente cuando piensas en pintura canaria?”, con el objetivo de generar una

lluvia de ideas, explorar sus conocimientos previos y facilitar debates entre el gran grupo.
También se afiaden preguntas tipo test u otros contenidos basicos necesarios para el
proyecto (como, por ejemplo, qué es de un movimiento artistico) en base al nivel del

alumnado, lo que podria llevar la secuencia a la fase de demostracion.

Después de esta introduccion, se explica al alumnado una tarea para realizar en casa,

entregandoles una ficha (véase Anexo 7) donde deben registrar las respuestas obtenidas
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al entrevistar a sus familiares sobre sus conocimientos de pintura canaria. Esta tarea, que
utiliza la metodologia de aula invertida (flipped classroom), es un trabajo individual para

el cual se proporciona una bateria de preguntas que los estudiantes deben copiar:

1. ¢Conoces algin movimiento artistico de pintura que se diera en Canarias en el
siglo XX?

2. ¢Conoces algun pintor de Canarias del siglo XX?

3. ¢Conoces alguna pintora de Canarias del siglo XX?

4. ¢Has notado alguna diferencia en el nimero de pintoras y pintores y sus obras
que conocias?

5. ¢Crees que se invierte lo suficiente en la ensefianza del patrimonio canario en el

centro educativo? ;Y fuera de él (television, redes, museos, ayuntamientos...)?
- Segunda sesion:

En la segunda sesion, se inicia con una dindmica cooperativa 1-2-4, donde el alumnado
compara las respuestas de sus familiares con sus comparieros. Con la parte individual
completada en la ficha entregada, se comienza directamente con el trabajo en parejas y
luego se continta con el trabajo en grupo. El objetivo es que reflexionen sobre la
importancia del patrimonio canario y lo conocido o desconocido que puede ser para su

entorno mas cercano y para ellos mismos.

Tras estas actividades de activacion y demostracion, se lleva a cabo la centralidad de la
tarea y se explica el proyecto a realizar, las tematicas a trabajar y la division de los grupos.
El proyecto consiste en la creacion de un juego de mesa de modalidad de tablero y
preguntas, elaborado por el alumnado sobre la pintura canaria del siglo XX. La propuesta
se organiza en torno a cinco tematicas, trabajadas en cinco grupos de 5/6 miembros (segun
ratio para aulas de 25/30 alumnos). Cada grupo investiga su tematica asignada, utilizando
recursos tanto analégicos como digitales, y confecciona quince preguntas por grupo, que

posteriormente formaran las tarjetas del juego.

Los cinco grupos estan definidos por el docente para asegurar que sean heterogeneos e
inclusivos. En cuanto a los roles, todos seran investigadores e investigadoras, pero uno

de los miembros sera el portavoz, elegido por el grupo.

Las tematicas estan estructuradas en torno a una seleccion de los movimientos artisticos

mas relevantes de la pintura del siglo XX en Canarias, incluyendo contenidos minimos
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de artistas hombres y mujeres, en busca de la igualdad, y llevaran a cabo una investigacion

guiada por el docente. La distribucién es:

Distribucion de grupos y tematicas
Distribucion | Movimientos artisticos Principales artistas
El modernismo Nestor Martin-Fernandez de la Torre, Lia

Grupo 1 Tavio

El expresionismo | jos6 Aguiar, Carmen Arozena

El'impresionismo | Nicolas Massieu y Matos
Grupo 2 Los acuarelistas Francisco Bonnin, Vicki Penfold, Eva

canarios Fernandez
Gruno 3 El surrealismo Oscar Dominguez, Juan Ismael
P Elena Lecuona, Yolanda Granziani

La Escuela Lujan Felo Monzon, Jorge Oramas, Antonio

Grupo 4 . o ) )
Pérez y el indigenismo | Padron, Jane Millares
. Manolo Millares, César Manrique

Grupo5 L.a abstraccion Lola Massieu, Pino Ojeda, Maribel Nazco

Este enfoque pedagodgico permite al alumnado explorar de manera activa y cooperativa la

cultura y pintura canaria, asi como el papel de la mujer en esta rama, desarrollando al

mismo tiempo habilidades de investigacién, analisis y desarrollo, y fomentando el trabajo

colaborativo.

En esta actividad se trabajan ambos criterios de evaluacion y la totalidad de los saberes

basicos, ademas no es una actividad evaluable, pero si se lleva a cabo observacion directa

y sistematica a través del diario de clase del profesorado y el alumnado genera dos

productos, las respuestas del Mentimeter y la ficha de dindmica 1-2-4.

34



Actividad 2. Entre libros y pantallas: investigando la pintura canaria del siglo XX

- Terceray cuarta sesion

En las siguientes dos sesiones comienza el trabajo de aplicacion en el contexto de
investigacion. En la tercera sesion, se realiza una consulta de los recursos analégicos
disponibles en la biblioteca del centro educativo, y en la cuarta sesion, se trabaja en el
aula con recursos TIC (ya sea en el aula TIC o con Chromebook disponibles en el aula
habitual) para utilizar recursos digitales. Durante estas sesiones de investigacion, los
distintos grupos deben ser capaces de extraer la informacion necesaria relacionada con su
temaética para elaborar las preguntas del juego. Para ello, el docente les proporciona una

Guia (véase Anexo 8) que incluye:

- Pautas sobre la informacién a incluir en la elaboracion de las preguntas: en qué
consiste el movimiento artistico, cuales son sus caracteristicas técnicas mas
destacadas, quiénes son sus artistas mas representativos, tanto hombres como
mujeres, y cudles son sus obras méas importantes. Ademads, se valorara
positivamente que extraigan informacion sobre geografia e historia y que elaboren
alguna pregunta basada en una pintura, sirviendo de repaso.

- Un listado orientativo de fuentes analdgicas y digitales. En cuanto al listado
analdgico, se contempla el disponible en la biblioteca del centro, pero también se

recomiendan algunos libros que el docente podria aportar.

Para evaluar el trabajo realizado durante estas sesiones, cada grupo debe confeccionar y

entregar un Documento de trabajo (véase Anexo 9), que se facilita al inicio por parte del
docente. En este documento, deben registrar grupalmente: las fuentes consultadas, tanto
analogicas como digitales; la informacion seleccionada de la que luego extraeran las
preguntas del juego; y un apartado de reflexion que cada miembro debe rellenar
individualmente, con preguntas como: ¢Qué dificultades has encontrado a la hora de
investigar, tanto en analdgico como en digital, sobre el movimiento artistico? ¢ Crees que
hay igualdad entre los artistas hombres y mujeres, tanto en analégico como en digital?
Reflexiona en base a los recursos consultados, sus titulos y la informacién encontrada en

ellos.

En esta actividad se trabajan ambos criterios de evaluacion y la totalidad de los saberes
bésicos. Es una actividad evaluable a traves del analisis de documentos con una escala de

valoracion (véase Anexo 10) del Documento de trabajo entregado por los grupos, v,
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ademas, se sigue haciendo observacion directa y sistematica a través del diario de clase
del profesorado.

Actividad 3. Pasamos a la accion: construyendo un juego de mesa

- Quintay sexta sesion

Una vez realizado y entregado el Documento de trabajo con la investigacion, es momento
de continuar con el principio de aplicacion y confeccionar las quince preguntas relativas
a cada tematica, las cuales deben reflejar el contenido minimo exigido en la Guia. Para
ello, cuentan con dos sesiones que se llevan a cabo en un aula con recursos TIC (ya sea
un aula TIC o con Chromebook disponibles en el aula habitual). También tienen a su
disposicion el Documento de trabajo, que el docente devuelve, ya que contiene las fuentes

utilizadas y la informacion extraida.

Para disefiar las preguntas, los estudiantes pueden optar por preguntas abiertas o tipo test
(de tres opciones) y pueden incluir imagenes, siempre que indiquen su origen, por si
desean basar alguna pregunta en el reconocimiento de una obra o en algin elemento o
atributo presente en ella, dando cierta libertad para que el alumnado aporte sus ideas.
Como producto evaluable, deben crear una presentacion donde en cada diapositiva se
incluya una pregunta, su respuesta y una imagen si se utiliza, llegando a un total de quince

diapositivas, una por pregunta. Al finalizar, deben enviar la Presentacion de entrega final

al docente, quien evalua el trabajo mediante una rubrica, considerando el proceso gracias

al diario de clase y el resultado final con el documento remitido.

Paralelamente y como se ha mencionado, este proyecto se realiza conjuntamente con el
area de Tecnologia. En esa asignatura se disefia y produce el tablero, las fichas, tanto de
puntos como de avance, Y las tarjetas con las preguntas una vez confeccionadas, dejando
libertad al alumnado para determinar el disefio, pudiendo inclusive confeccionar una caja
para su conservacion o ponerle un nombre al juego, ya que este producto es elaborado

por y para el gran grupo.

En esta actividad se trabajan ambos criterios de evaluacion y la totalidad de los saberes
béasicos. Es una actividad evaluable a través del analisis de documentos con una rubrica
(véase Anexo 11) de la Presentacion de entrega final, y, ademas, se sigue haciendo
observacion directa y sistematica a traves del diario de clase del profesorado.
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Actividad 4. Jugando a aprender

- Séptima sesion

Una vez finalizado el proceso de investigacion, confeccion y creacion, llega el momento
de probar el resultado final y dedicar gran parte de la Gltima sesién a jugar con el juego
de mesa creado, tanto en los grupos heterogéneos como en el gran grupo, alcanzando asi
el punto de integracién y demostrando la adquisicion efectiva del aprendizaje.

Tras ello, se termina la sesion y la situacion de aprendizaje con distintas actividades de
reflexion como fase de metacognicion. La primera de ellas es una reflexién entre el gran
grupo guiada por el docente a través de unas preguntas sobre la satisfaccion con el
resultado, cobmo ha sido el proceso de trabajo, qué cuestiones se deben mejorar, qué
aprendizajes creen que han obtenido, si creen que habia igualdad o desigualdad entre
artistas hombres y mujeres en el siglo XXy si creen que la hay ahora, y abierto a temas

que puedan surgir.

Finalmente, se entrega al alumnado un documento de coevaluacion (véase Anexo 12) para
evaluar el trabajo del grupo heterogéneo y un documento de autoevaluacion (véase Anexo
13) para realizar una reflexion individual sobre sus logros y dificultades en este proyecto
y aprendizaje. Ambos documentos, si el tiempo lo permite, se completan y entregan en el
aula. De lo contrario, se pueden entregar en la siguiente clase, ajustando el tiempo segun
la duracion del juego y del debate grupal, priorizando las actividades de reflexion y

discusion.

En esta actividad se trabajan ambos criterios de evaluacién y la totalidad de los saberes
basicos, ademas, no es una actividad evaluable, pero si se lleva a cabo observacion directa
y sistematica a través del diario de clase del profesorado y el alumnado genera como
productos, el juego de mesa (pero el resultado final maquetado es evaluable en

Tecnologia) y los documentos de coevaluacion y autoevaluacion.

Por ultimo, y segun el docente y el centro educativo, se puede valorar la presentacion del
producto final. Una opcidn puede ser afiadir el proyecto a la mediateca del centro, un
servicio ofrecido por la Consejeria para alojar recursos de manera virtual o, de manera

fisica, ponerlo a disposicién del alumnado en algun espacio comun del centro.
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6. Conclusiones y propuesta de mejora

El presente Trabajo de Fin de Master y su propuesta didéctica pretenden aportar un
recurso de cara a la necesidad detectada de confeccionar un catalogo de herramientas y
recursos didacticos solidos en linea con el curriculo y con el aprendizaje competencial,
tanto para la materia de “Historia y Geografia de Canarias” como para el patrimonio

cultural canario, en este caso especifico, el pictorico.

El recorrido llevado a cabo parte del andlisis de la problematica sobre la estabilidad y
obligatoriedad de la materia y la presencia del patrimonio cultural en su curriculo y
algunos de los recursos disponibles, como el libro de texto conforme a la normativa
anterior y la oferta disponible e inscripcion a los proyectos, programas y redes de la
Consejeria de Educacion, con lo cual se concluye que existe una falta de representacion
y, en general, de recursos didacticos para la asignatura, concretamente que pongan en

valor el patrimonio cultural canario.

Tras ello, se ha determinado la tematica seleccionando especificamente el patrimonio
cultural pictorico, tras analizar la presencia de la pintura en el curriculo y el beneficio de
la misma como herramienta para el aprendizaje de la Geografia y la Historia. Ademas, se
determina la base metodoldgica de la propuesta que se basa en el modelo educativo del
ABP, la cual se combina en las distintas actividades con otras técnicas didacticas o

metodologias como el aprendizaje cooperativo, la gamificacion y el aula invertida.

La finalidad de la propuesta de innovacién educativa que se ha planteado es que el
alumnado adquiera la capacidad de valorar y reconocer el patrimonio pictdrico del siglo
XX de Canarias, tanto los principales movimientos artisticos, como el papel que tuvo la
mujer en las artes plasticas en ese periodo y su igualdad real entre hombres y mujeres, a
través de distintas actividades de activacion, demostracion, aplicacién, integracion y
metacognicion, para crear cooperativamente un producto final. La propuesta tiene como
objetivo destacar la diversidad y la relevancia historica de la tematica mediante una
metodologia que fomente el trabajo directo con fuentes graficas, documentales y digitales

desde una perspectiva activa, experimental, colaborativa e inclusiva.

Como propuesta de mejora de este proyecto, se podria contemplar que, al contar la
materia con un curriculo estructurado de manera diacrénica y disponiendo de una mayor
temporalidad, podria haberse planteado una propuesta que abarcara la misma estructura

pero en una temporalidad mas amplia, por ejemplo, desde las primeras representaciones
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de época indigena hasta la actualidad, pudiendo verse durante todo el curso académico de
la materia de una manera transversal y no solamente en el tercer trimestre. En cuanto a la
tematica, tratandose de una propuesta mas amplia podria albergar mas ramas del
patrimonio canario, a pesar de los beneficios detectados en el uso del soporte pictérico,
podria trabajarse con diverso patrimonio material e inmaterial de las islas, mas acorde a
una propuesta que abarque todo o parte del curso académico. El producto final
confeccionado por el alumnado podria servir como una herramienta de repaso e
integracion de la totalidad de la materia mientras abarcan, conocen y ponen en valor el

patrimonio cultural material e inmaterial de Canarias.

Tras el trabajo realizado, tanto por el andlisis de la problematica llevado a cabo, la
propuesta de innovacion educativa planteada, como por la posible propuesta de mejora,
se llega a la conclusién de que hay que tener en cuenta que se trata de una materia que ha
pasado por un periodo de inestabilidad, tanto para los docentes como para el alumnado,
al cambiarse el curso en el que se impartia, cuestionarse su obligatoriedad y no contarse
con recursos suficientes para la misma, realidad esta Gltima que sigue vigente. A ello, se
suma que la materia cuenta con una hora semanal y se deberia abogar por una mayor

presencia de “Historia y Geografia de Canarias” en el horario escolar.

El propio curriculo de la materia enfatiza la importancia de fomentar el conocimiento,
respeto y valoracion del patrimonio cultural de Canarias y los saberes propios se integran
en el curriculo desde una perspectiva de educacion patrimonial, pero esto es dificilmente
abarcable teniendo en cuenta el horario tan reducido para ello, por lo tanto tendria que
haber ciertos cambios y mejoras que faciliten el cumplimiento del curriculo sin que ello
suponga tener que hacer un sobreesfuerzo para poder ensefiar, concienciar y sensibilizar
al alumnado sobre el gran patrimonio cultural con el que cuentan las islas Canarias y la

importancia de su cuidado, disfrute y transmision.
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Anexos

Anexo 1: Tabla de clasificacion de la tipologia de las actividades de la unidad 5 del libro

de texto GHC 4. Historia y Geografia de Canarias.

CLASIFICACION TIPOLOGIA DE ACTIVIDADES (UNIDAD 5)

Splarate Pagina | ctidades | AOTUPON | gicectis
Portada / p. 83 1 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Portada / p. 83 2 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Portada / p. 83 3 Tipo 1 Individual Contenido libro
Epigrafe 1/ p. 85 1 Tipo 1 Individual Contenido libro
Epigrafe 1/ p. 85 2 Tipo 1 Individual Contenido libro
Epigrafe 1/ p. 85 3 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Epigrafe 2/ p. 87 1 Tipo 2 Individual | Contenido libro
Epigrafe 2/ p. 87 2 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Epigrafe 2 / p. 87 3 Tipo 3 Individual |Investigacion/TIC
Epigrafe 3/ p. 89 1 Tipo 2 Individual Contenido libro
Epigrafe 3/p. 89 2 Tipo 1 Individual Contenido libro
Epigrafe 3/p. 89 3 Tipo 2 Individual | Contenido libro
Epigrafe 4 / p. 91 1 Tipo 2 Individual | Contenido libro
Epigrafe 4 / p. 91 2 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Epigrafe 4 / p. 91 3 Tipo 2 Individual Contenido libro
Epigrafe 4 / p. 91 4 Tipo 1 Individual Contenido libro
Epigrafe 5/p. 93 1 Tipo 1 Individual Contenido libro
Epigrafe 5/ p. 93 2 Tipo 2 Individual | Contenido libro
Epigrafe 5/ p. 93 3 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Epigrafe 5/ p. 93 4 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Epigrafe 6 / p. 95 1 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Epigrafe 6 / p. 95 2 Tipo 1 Individual | Contenido libro
Epigrafe 6 / p. 95 3 Tipo 2 Individual Contenido libro
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Epigrafe 7/ p. 97 1 Tipo 2 Individual | Contenido libro
Epigrafe 7/ p. 97 2 Tipo 1 Individual Contenido libro
Epigrafe 7/ p. 97 3 Tipo 2 Individual Contenido libro
Area de aprendizaje / p. 98 1 Tipo 3 Individual |Investigacion/TIC
Area de aprendizaje / p. 98 2 Tipo 3 Individual |Investigacion/TIC
Area de aprendizaje / p. 99 3 Tipo 3 Individual |Investigacion/TIC
Avrea de aprendizaje / p. 99 4 Tipo 3 Individual |Investigacion/TIC
Area de aprendizaje / p. 99 5 Tipo 3 Individual |Investigacion/TIC

Anexo 2: Gréafico del perfil de las actividades de la unidad 5 del libro de texto GHC 4.

Historia y Geografia de Canarias.

Perfil de las actividades del libro - Unidad 5

® Tipo 1. Complejidad
cognitiva baja
(51,6%)

® Tipo 2. Complejidad
cognitiva media
(29%)

Tipo 3. Complejidad

cognitiva alta
(19.4%)
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Anexo 3: Tabla de centros beneficiarios del Proyecto educativo "El Patrimonio a escena”

del Programa EnSefias para el curso 2023/2024

Centros beneficiarios del Proyecto educativo ""El Patrimonio a escena™
Programa EnSefias - curso 2023/2024
Dirigido a: CEIP, CEE, CER, IES, CEPA, EA, CEOy CIFP
N° de centros| N° de centros )
. L Tipo de centro i
Isla dirigidos beneficiarios - Porcentaje
beneficiario
totales totales
La Palma 63 0 0 0
La Gomera 13 0 0 0
El Hierro 11 0 0 0
Tenerife 302 13 9IES, 4 CEIP 4,30%
) 6 IES, 1 CEIP, 1
1 1 0
Gran Canaria 305 8 CEO 2,62%
Fuerteventura 54 3 2 IES, 1 CEIP 5,56%
Lanzarote 61 3 1IES, 2 CEIP 4,92%
Total 809 27 IES, CEIP, CEO 3,34%

Anexo 4: Tabla de centros beneficiarios de la RED EDUCATIVA CANARIA-InnovAS
para el curso 2023/2024

Centros beneficiarios de la RED EDUCATIVA CANARIA-InnovAS

Listado provisional - curso 2023/2024

Dirigido a: Centros publicos de educacion infantil, primaria y secundaria

Isla: Tenerife
N° de centros dirigidos totales| 366 |Porcentaje
N° de centros inscritos totales| 242 66,12%
Inscritos al Eje Patrimonio Social, Cultural e Historico Canario| 138 37,70%
Inscritos al Eje Arte y Accion Cultural| 73 19,95%
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Anexo 5: Plantilla de Situacion de Aprendizaje

DATOS TECNICOS DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

N.°y Titulo de la SA: “Desafio artistico: creando un juego de mesa a través de la pintura canaria”

Periodo de Implementacién: Desde la semana n.° a la semana n.° N.° sesiones: 7 Trimestre: 3°

Autoria: Irene Hernandez Batista

Estudio: 3° ESO Area/Materia/Ambito: Historia y Geografia de Canarias
IDENTIFICACION
Descripcion:

En esta situacién de aprendizaje el alumnado aprendera a buscar y seleccionar informacion sobre la importancia de los movimientos artisticos en Canarias
en el patrimonio artistico de las islas, a elaborar contenidos propios en distintos formatos, a partir de fuentes tanto analégicas como digitales y a comunicar
por medio de narraciones en formato pregunta y debates la relacion de la mujer y el arte en Canarias para abordar su participacion en movimientos
artisticos, argumentando acerca de la igualdad real de hombres y mujeres, actuando en contra de cualquier actitud y comportamiento discriminatorio por
razén de género; y aprendera saberes basicos como la busqueda, tratamiento de la informacion, uso de datos en entornos digitales, evaluacién de la
fiabilidad de las fuentes y uso especifico del lIéxico relativo a los ambitos histdrico, artistico, patrimonial y geografico de Canarias; el aprendizaje de técnicas
y métodos de las ciencias sociales; la identificacion de los aspectos geograficos, histéricos, ecosociales y culturales en la configuracion de la identidad
canaria; el conocimiento de las diversas formas de cultura canaria y el analisis del impacto de las principales corrientes culturales en Canarias, tanto los
movimientos artisticos en el archipiélago canario como la mujer y el arte en Canarias.

Aplicando la Taxonomia de Bloom para la era digital de Andrew Churches (2008) se parte de Habilidades de Pensamiento de Orden Inferior hacia las
Habilidades de Pensamiento de Orden Superior, por lo que las distintas actividades de este proyecto parten de la demanda cognitiva baja para llegar a las
actividades de demanda cognitiva alta (Farrujia, 2022) con un producto final que consiste en la creacion de un juego de mesa de modalidad de tablero y
preguntas, confeccionado por el alumnado sobre la pintura canaria del siglo XX. La propuesta se estructura en torno a cinco tematicas, relativas a
movimientos artisticos y sus artistas mas relevantes, a trabajar en pequefos grupos heterogéneos, los cuales investigan la tematica asignada y
confeccionan las preguntas en torno a las que se basa el juego. Para la consecucion de estos objetivos, se ha planteado la secuencia de actividades segun
los principios de Merrill (2009): los principios de activacion, demostracion y centralidad de la tarea en la primera actividad, el principio de aplicacion en la
segunda y tercera actividad y, por ultimo, los principios de integracion y metacognicion en la cuarta actividad.

La finalidad de los aprendizajes de esta propuesta es poner en valor en el aula el patrimonio cultural pictérico de Canarias y el papel de la mujer en este
campo artistico en el siglo XX. Se busca reflejar su diversidad y su relevancia para el conocimiento histérico mediante una propuesta que promueve el
trabajo directo con fuentes graficas, documentales y digitales. Esto se realizara desde una perspectiva activa, experimental, cooperativa e inclusiva.

Este proyecto se realiza junto al area de Tecnologia, ya que es en esa materia donde el alumnado disefia y produce los materiales del juego, como el
tablero, las fichas, y el fruto de la investigacion: las tarjetas de preguntas, teniendo libertad para determinar el disefio con la guia del docente (véase Anexo
6).




Justificacion:

Esta situacién de aprendizaje, en linea con el curriculo de esta materia, tiene como objetivo principal que el alumnado adquiera la capacidad de valorar y
reconocer el patrimonio pictérico del siglo XX de Canarias, tanto los principales movimientos artisticos como el papel que la mujer tuvo en las artes plasticas
en ese periodo. Todo ello en el contexto de la asignatura Historia y Geografia de Canarias, en el cual, tras el analisis de la inestabilidad de la materia y el
analisis de su curriculo y de parte de los recursos disponibles, como es el libro de texto disponible correspondiente a la normativa anterior y la oferta de
proyectos, programas y redes de la Consejeria de Educacion, como el Programa EnSenas o la Red Canaria-InnovAS, se concluye la falta de
representacion del patrimonio cultural canario y, en general, de recursos didacticos para la asignatura, disefiando esta propuesta como recurso para aportar
a la creacion de un catalogo de proyectos, en linea con el curriculo y, sobre todo, con la valoracién del patrimonio canario.

Por ello, esta situacion de aprendizaje se enmarca dentro del curriculo de la materia a través de los criterios de evaluacion 6.2. y 6.3., aunque se trabajen
de manera parcial al abarcar el siglo XX especificamente, valorando su importancia patrimonial y sus necesidades de gestion, conservacion, investigacion y
difusién para futuras generaciones, introduciendo la pintura como una herramienta para el aprendizaje de la historia y geografia de Canarias. Todo ello a
través del aprendizaje basado en proyectos y de una secuencia de actividades pensadas segun los principios de Merrill (2009), para las cuales deben ser
capaces de trabajar cooperativamente mediante el uso de la investigacién de diversas fuentes, tanto analogas como digitales y de las Tecnologias de la
Informacion, para materializar estos aprendizajes en el producto final y su consecuente reflexién, complementando asi la situacién de aprendizaje.

Por su parte, esta situacion de aprendizaje puede anclarse o hacer uso de los recursos disponibles que los programas, planes y ejes tematicos de la Red
Canaria-InnovAS proporcionan. Cabe mencionar que, en relacion a la Agenda 2030, esta propuesta puede aportar a la consecucion del Objetivo 4 por una
educacion de calidad y al Objetivo 5 por la igualdad de género.

Evaluacion:

En base a la Orden del 31 de mayo por la que se regula la evaluacién y la promocion del alumnado que cursa la etapa de la Educacién Secundaria
Obligatoria, recoge su articulo 14 que la evaluacion del alumnado sera continua, formativa e integradora. Para esta situacion de aprendizaje la evaluacion
se plantea de la siguiente manera:

- Con esta propuesta se aborda la competencia especifica 6, especificamente los criterios de evaluacién 6.2. y 6.3., asi como los siguientes
descriptores operativos de las competencias clave: CCL1, CCL3, CCL5, CD1, CD2, CC1, CC4, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

- Las técnicas de evaluacién que se van a utilizar son la observacion directa y sistematica para recoger informacion de manera continua en cada
sesion, y el analisis de documentos, para valorar las diferentes producciones resultado del trabajo.

- Las herramientas de evaluacion a emplear son el diario de clase del profesorado, elaborado gracias a la observacioén directa y sistematica; y escala
de valoracion y rubrica para el analisis de los distintos documentos y formatos que entregan al docente como parte del proyecto, afiadiendo en la
rabrica un apartado de valoracién del trabajo desempefiado en el proceso que se extrae de las anotaciones del docente en el diario de clase.

- Los instrumentos de evaluacion, es decir, los distintos documentos que se entregan al docente son un documento de trabajo, que se evalua con la
escala de valoracién; y la presentacion de entrega final que se evalla con la rubrica.

- Los tipos de evaluacion segun el agente es la heteroevaluacion para los instrumentos mencionados y, también la coevaluacién y la autoevaluacion.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencia especifica:

Descriptores operativos
Nimero Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.

Situar la presencia de Canarias dentro de las principales corrientes culturales y cientificas del

mundo occidental, asi como el impacto de estas en el desarrollo del archipiélago a través de la CCL1, CCL3, CCL5, CD1,
6 biografia de personas destacadas, del estudio de sus obras, de sus actuaciones o declaraciones CD2, CC1, CC4, CCEC1,

publicas y de los escenarios que transitaron, asi como de los colectivos sociales a los que CCEC2

pertenecieron para comprender las relaciones e implicaciones en el desarrollo cultural del

archipiélago.

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Numero/Cédigo | Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.
Buscar y seleccionar informacion sobre la importancia de los movimientos artisticos en Canarias CCL1, CCL3, CD1, CD2,
6.2. en el patrimonio artistico de las islas para elaborar contenidos propios en distintos formatos, a partir de CC1, CC4, CCEC1,
fuentes tanto analdgicas como digitales. CCEC2, CCEC4

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Numero/Cédigo | Descripcién de las competencias
clave. Perfil de salida.

Comunicar por medio de narraciones, pdsteres, presentaciones, exposiciones orales, medios
audiovisuales y otros productos digitales, la relacion de la mujer y el arte en Canarias, para abordar su CCL1, CCL5, CD2,

6.3. participacion en movimientos artisticos, literarios..., argumentando acerca de la igualdad real de CCEC1, CCEC2, CCEC4
hombres y mujeres, actuando en contra de cualquier actitud y comportamiento discriminatorio por
razén de género.

Saberes basicos:

-1.1.,2.1;1lI-5,6, 8




FUNDAMENTACION METODOLOGICA: CONCRECION

Fundamentos metodologicos:

Metodologia:

Esta propuesta tiene como base metodoldgica el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) donde el estudiante es el principal protagonista de su propio
aprendizaje mediante un proyecto grupal, adaptado a sus conocimientos previos necesarios para resolverlo y desarrollan una serie de destrezas durante su
ejecucion para aplicar a la adquisicion de habilidades, actitudes y conocimientos.

En esta propuesta, el ABP se combinara con otras técnicas didacticas o metodologias, en este caso, el aprendizaje cooperativo, la gamificaciéon y el aula
invertida (flipped classroom) en las distintas actividades a través de trabajo en equipo, el juego y diversas dinamicas que promueven la cooperacion, la
motivacion y la corresponsabilidad del alumnado con su aprendizaje, respectivamente.

Modelos de enseianza:

- Investigacion guiada (INVG): El profesorado acota los aspectos a investigar y les guia en la localizacién y uso de la informacion.

- Investigacién grupal (IGRU): Busqueda de informacién en grupo, lo importante es la interaccién del alumnado y la construccion colaborativa del
conocimiento.

- Ensenanza no directiva (END): Enfoque centrado en el alumnado a través del desarrollo de sus cualidades personales. El profesorado no interviene.

- Ensenanza directiva (EDIR): Entrenamiento de habilidades y destrezas: se muestra el procedimiento, se realiza una practica guiada seguido de una
practica autonoma.

- Deductivo (DEDU): Partiendo de conceptos generales, el alumnado debe identificar y caracterizar los ejemplos concretos que se le suministran.

- Inductivo basico (IBAS): Se parte de lo particular para realizar generalizaciones y reglas.

Contribucién al desarrollo de los descriptores operativos de las competencias clave:

La CCL1 y CCL5 se aplica a la totalidad de las actividades al ser la expresion en distintas formas y la utilizacién ética de los sistemas de comunicacion,
respectivamente. La CCL3 se aplica a la actividad uno y dos al ser la localizacion, seleccion y contraste de informacién de distintas fuentes.

La CD1 se aplica a la actividad uno y dos al ser la correcta busqueda y uso en internet y la CD2 se aplica a la actividad dos y tres al ser la gestion del entorno
personal digital.

La CC1 y la CC4 se aplican a la totalidad de las actividades al comprender ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como
a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan; y comprender las relaciones sistémicas entre actuaciones locales y globales,
respectivamente.

La CCEC1, CCEC2 y CCEC4 se aplican a todas las actividades, abarcando el conocimiento, la apreciacion critica y el respeto por el patrimonio cultural y
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artistico, implicandose en su conservacion y valorando su enriquecimiento; el disfrute, reconocimiento y analisis autbnomo de las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio; y el conocimiento, la seleccidon y el uso creativo de diversos
medios y soportes para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa.

Agrupamientos:
- Trabajo individual (TIND): El individuo afronta las situaciones-problema sin ayuda de otro.
- Trabajo en parejas (TPAR): El individuo afronta las situaciones-problema con ayuda de otro companiero.

- Grupos heterogéneos (GHET): El grupo se forma en un momento dado con personas que tienen perfiles, caracteristicas e intereses distintos para
afrontar una situacion, problema o demanda.

- Gran grupo (GGRU): El grupo-aula completo.

Recursos:

- Mentimeter

- Bateria de preguntas para entrevista

- Ficha de dinamica 1-2-4

- Ordenador o Chromebook

- Guia

- Recursos disponibles en la biblioteca del centro educativo
- Documento de trabajo

- Juego de mesa

- Documento de coevaluacion

- Documento de autoevaluacion

Espacios:

- Aula con recursos TIC
- Casa

- Centro (biblioteca)

- Aula




FUNDAMENTACION METODOLOGICA: SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Actividad 1. Reflexionando sobre nuestro arte

La situacion de Aprendizaje comienza en la primera sesidn, siguiendo los principios de Merrill, con una actividad de activacién que se lleva a cabo en dos
sesiones. La primera sesién se estructura en torno a la plataforma “Mentimeter” donde el docente crea una presentacién con el fin de fomentar la
participaciéon activa del alumnado. A dicho recurso digital expuesto en el proyector, el alumnado debe acceder desde sus Chromebook, ya que se lanzan
preguntas, abiertas y de tipo test, que deben responder. En el caso de no disponer de recursos digitales como Chromebook se pueden sustituir por anotar las
respuestas del alumnado en la pizarra. Este recurso comienza con una pregunta abierta hacia el alumnado: ¢; Qué palabras te vienen a la mente cuando
piensas en pintura canaria?’, con la finalidad de tener una lluvia de conceptos, acercarnos a sus conocimientos previos y dar pie a distintos debates en el
gran grupo. A su vez, a este recurso se le afiaden otro tipo de preguntas, véase tipo test, o contenido basico expositivo necesario para llevar a cabo el
proyecto (como, por ejemplo, qué es un movimiento artistico), segun el nivel del alumnado, pudiendo llegar a la fase de demostracion.

Tras esta introduccién se plantea al alumnado una tarea que deben hacer en casa y realizar una entrevista a sus familiares mas cercanos sobre sus
conocimientos de pintura canaria, para la cual se les entrega una Ficha de dinamica 1-2-4 (véase Anexo 7) donde apuntan las respuestas. Esta tarea, que
emplea una metodologia de aula invertida (flipped classroom), es un trabajo individual para el cual se les facilita una bateria de preguntas, que deben copiar:

1. ¢Conoces algtin movimiento artistico de pintura que se diera en Canarias en el siglo XX?

2. ¢Conoces algun pintor de Canarias del siglo XX?

3. ¢Conoces alguna pintora de Canarias del siglo XX?

4. ¢Has notado alguna diferencia en el niumero de pintoras y pintores y sus obras que conocias?

5. ¢Crees que se invierte lo suficiente en la ensefianza del patrimonio canario en el centro educativo? ;Y fuera de él (television, redes, museos,
ayuntamientos...)?

En la segunda sesion, se comienza con una dinamica cooperativa 1-2-4, donde contrastan sus respuestas con sus comparferos. Al tener hecha la parte
individual en la ficha entregada, se comienza directamente con el trabajo en parejas y después se continta con el trabajo en grupo. La finalidad es que
reflexionen sobre la importancia del patrimonio canario y de lo conocido o desconocido que puede ser para su entorno mas cercano y para ellos mismos.

Después de estas actividades de activacién y demostracién, es cuando se lleva a cabo la centralidad de la tarea y se explica el proyecto a realizar, las
tematicas a trabajar y la division de los grupos para ello. El proyecto consiste en la creacion de un juego de mesa de modalidad de tablero y preguntas,
confeccionado por el alumnado sobre la pintura canaria del siglo XX. La propuesta se estructura en torno a 5 tematicas a trabajar en 5 grupos de 5/6
miembros (segun ratio para aulas de 25/30 alumnos), los cuales investigan la tematica asignada, en recursos tanto analégicos como digitales, y confeccionan
quince preguntas por grupo, que a posteriori conformaran las tarjetas del juego. El proyecto se ejecuta junto a Tecnologia, materia en la cual se lleva a cabo
el disefio y la produccion de los materiales, tales como tablero, tarjetas de preguntas y fichas. El objetivo de esta actividad de aplicacion es buscar y
seleccionar informacion sobre la importancia de los movimientos artisticos en la pintura de Canarias del siglo XX y sobre la relacién de la mujer y el arte para
abordar su participacion en movimientos artisticos, argumentando acerca de la igualdad real de hombres y mujeres y elaborar contenidos propios en distintos
formatos, a partir de fuentes tanto analdgicas como digitales y a comunicar por medio de narraciones en formato pregunta y debates.




Los cinco grupos estan definidos por el docente para asegurarse de que son heterogéneos e inclusivos. En cuanto a los roles, todos seran investigadores e
investigadoras, pero uno de los miembros sera el portavoz y se elegira entre todo el grupo.

Las tematicas estan estructuradas en torno a una seleccion de movimientos artisticos mas relevantes de pintura del siglo XX de Canarias, con unos
contenidos minimos de artistas hombres y mujeres, en busca de igualdad, y llevaran a cabo una investigacién guiada por el docente. La distribucién es:

Distribucion de grupos y tematicas
Distribucion Movimientos artisticos Principales artistas

El modernismo Nestor Martin-Fernandez de la Torre, Lia Tavio
Grupo 1 L X .

El expresionismo José Aguiar, Carmen Arozena
Grupo 2 El impresior.iismo _ Nicolé!s Massieb'l y Matqs ]

Los acuarelistas canarios Francisco Bonnin, Vicki Penfold, Eva Fernandez
Grupo 3 El surrealismo Oscar Dominguez, Juan Ismael, Elena Lecuona, Yolanda Granziani
Grupo 4 La Escuela Lujan Pérez y el indigenismo |Felo Monzén, Jorge Oramas, Antonio Padrén, Jane Millares
Grupo 5 La abstraccién Manolo Milllares,. César ManriqL_Je,

Lola Massieu, Pino Ojeda, Maribel Nazco

Este enfoque pedagdgico permite al alumnado explorar de manera activa y cooperativa la cultura y pintura canaria y el papel de la mujer en la misma,
mientras desarrollan habilidades de investigacion, analisis y desarrollo, y promueven el trabajo colaborativo.

Competencias Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias clave.
Perfil de salida.
6 6.2.,6.3. -1.1.,2.1.; lll-5, 6, 8 [CCL1, CCL3, CCL5, [ Observacién - Diario de clase del
CD1, CC1, CC4, directa y profesorado
CCEC1, CCEC2, sistematica
CCEC4
Productos Tipos de evaluaciéon segun el agente
Respuestas de Mentimeter Heteroevaluacion
Ficha de dinamica 1-2-4
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
- Trabajo individual (TIND) 2 - Mentimeter - Aula con recursos TIC
- Trabajo en parejas (TPAR) - Bateria de preguntas para entrevista - Casa
- Grupos heterogéneos - Ficha de dinamica 1-2-4 Actividades

(GHET)
- Gran grupo (GGRU)

- Ordenador o Chromebook

complementarias y
extraescolares




FUNDAMENTACION METODOLOGICA: SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Actividad 2. Entre libros y pantallas: investigando la pintura canaria del siglo XX

En las siguientes dos sesiones se da comienzo el trabajo de aplicacion en el contexto de investigacion. La tercera sesion es en la biblioteca del centro de
cara a consultar los recursos analdgicos disponibles y la cuarta sesién es en el aula con recursos TIC (sea aula TIC o disponibilidad de Chromebook en aula
habitual) para el uso de recursos digitales. De estas sesiones de investigacion, los distintos grupos tienen que ser capaces de extraer la informacion
necesaria relativa a su tematica para confeccionar las preguntas del juego. Para ello, el docente les facilita una Guia (véase Anexo 8) que incluye:

- Pautas de la informacion a incluir para la elaboracion de las preguntas: en qué consiste el movimiento artistico, cuales son sus caracteristicas técnicas
mas destacadas, cuales son sus artistas mas representativos, tanto hombre como mujeres, y sus obras mas importantes. Ademas se valorara
positivamente que extraigan informacién sobre geografia e historia y confeccionen alguna pregunta en base a una pintura, sirviendo de repaso.

- Un listado orientativo de fuentes analodgicas y digitales. En cuanto al listado analdgico se contempla el disponible en la biblioteca del centro, pero se
recogen unos libros recomendados que el docente podria aportar para el desarrollo, si los recursos de la biblioteca no fueran suficientes.

Cada grupo confecciona y entrega un Documento de trabajo (véase Anexo 9), que se facilita al empezar y en él tienen que recoger grupalmente: las fuentes
consultadas, tanto analégicas como digitales; la informacién seleccionada de la que luego extraeran las preguntas del juego; y un apartado de reflexién con
distintas preguntas que debe rellenar cada miembro individualmente, a evaluar mediante una escala de valoracion (véase anexo 10).

Competencias Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
6 6.2.,6.3. -1.1.,2.1.; 1lI-5, 6, 8 |CCL1, CCL3, CCL5, | Observacion - Diario de clase del |- Documento de
CD1, CD2, CC1, directa y sistematica |profesorado trabajo
CC4, CCEC1, - Analisis de - Escala de
CCEC2, CCEC4 documentos valoracion
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
- Documento de trabajo Heteroevaluacion
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
- Trabajo individual (TIND) 2 - Guia - Aula con recursos TIC
- Grupos heterogéneos - Recursos disponibles en la biblioteca del centro - Centro (biblioteca)
(GHET) educativo Actividades
- Documento de trabajo complementarias y
extraescolares




FUNDAMENTACION METODOLOGICA: SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Actividad 3. Pasamos a la accién: construyendo un juego de mesa

Una vez realizado y entregado el Documento de trabajo con la investigacion, llega el momento de continuar con el principio de aplicacion y van a disefar y
confeccionar las quince preguntas relativas a cada tematica, las cuales deben plasmar el contenido minimo exigido en la Guia. Para ello, cuentan con dos
sesiones, es decir, con la sesion 5y 6, que se llevan a cabo en un aula con recursos TIC (sea aula TIC o disponibilidad de Chromebook en aula habitual) y
cuentan también con el Documento de trabajo, el cual el docente devuelve ya que es donde recogieron las fuentes utilizadas y la informacion extraida. Para
disefiar las preguntas pueden hacerlas abiertas o tipo test (de tres opciones) y pueden utilizar imagenes, siempre que indiquen de dénde la han obtenido, por
si quisieran basar alguna pregunta en el reconocimiento de una obra o en algun elemento o atributo que en ella aparezca, dejando cierta libertad para ver qué
ideas puede aportar el alumnado. Como producto evaluable deben crear una presentacion donde en cada diapositiva se recoja una pregunta, su respuesta y
su imagen en el caso de incluirla, llegando a un total de quince diapositivas, una por pregunta. Cuando lo hayan terminado, deben remitir la Presentacion de
entrega final al docente, el cual evalla el trabajo realizado mediante una rabrica (véase Anexo 11), tanto el proceso gracias al diario de clase, como el
resultado final con el documento remitido.

Paralelamente, y como se ha mencionado, este proyecto se realiza conjuntamente con el area de Tecnologia. Es en esa asignatura en la que se disefia y se
produce: el tablero, las fichas, tanto de puntos como de avance, y las tarjetas con las preguntas cuando estén confeccionadas, dejando libertad al alumnado
para determinar el disefio, pudiendo crear una caja para su conservacion e incluso ponerle un nombre al juego, ya que es elaborado por y para el gran grupo.

Competencias Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
6 6.2., 6.3. -1.1.,2.1.; lll- 5, 6, 8 |CCL1, CCL5, CD2, |- Observacion - Diario de clase del |- Presentacion de
CC1, CC4, CCEC1, [directay sistematica |profesorado entrega final
CCEC2, CCEC4 - Analisis de - Rubrica
documentos
Productos Tipos de evaluaciéon segun el agente
- Presentacion de entrega final Heteroevaluacion
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
- Grupos heterogéneos 2 - Documento de trabajo - Aula con recursos TIC
(GHET) - Ordenador o Chromebook Actividades

complementarias y
extraescolares




FUNDAMENTACION METODOLOGICA: SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Actividad 4. Jugando a aprender

Una vez finalizado el proceso de investigacion, confeccion y creacion llega el momento de probar el resultado final y dedicar una gran parte de la ultima
sesion a jugar con el juego de mesa creado, tanto por los grupos heterogéneos como por el gran grupo, llegando al punto de integracién, es decir, la
demostracion de la adquisicidn efectiva del aprendizaje.

Tras ello, se termina la sesién y la situacion de aprendizaje con distintas actividades de reflexion como fase de metacognicién. La primera de ellas es una
reflexién entre el gran grupo guiada por el docente a través de unas preguntas sobre la satisfaccion con el resultado, cémo ha sido el proceso de trabajo, qué
cuestiones se deben mejorar, qué aprendizajes creen que han obtenido, si creen que habia igualdad o desigualdad entre artistas hombres y mujeres en el
siglo XXy si creen que la hay ahora, y abierto a temas que puedan surgir.

Por ultimo, se entrega al alumnado un documento de coevaluacién (véase Anexo 12) para evaluar el trabajo del grupo heterogéneo y un documento de
autoevaluacion (véase Anexo 13) buscando una reflexion individual para valorar sus logros y dificultades en este proyecto y aprendizaje. Ambos documentos,
si el tiempo lo permite, se completan y entregan en el aula. De lo contrario, se pueden entregar cumplimentados en la siguiente clase, ajustando el tiempo
segun la duracién del juego y del debate grupal, priorizando las actividades de reflexién y discusion.

Como finalizacion de la SA, se puede valorar la presentacion del producto final, segun el docente y el centro educativo, de manera virtual en la mediateca del
centro o de manera fisica a disposicion del alumnado en algun espacio comun del centro.

Competencias Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
6 6.2.,6.3. -1.1.,2.1.; lll-5, 6, 8 |CCL1, CCL5, CC1, | Observacion - Diario de clase del
CC4, CCECH1, directa y sistematica |profesorado
CCEC2, CCEC4
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
- Juego de mesa Heteroevaluacion
- Documento de coevaluacién Coevaluacién
- Documento de autoevaluacién Autoevaluacion
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
- Trabajo individual (TIND) 1 - Juego de mesa - Aula
- Grupos heterogéneos - Documento de coevaluacion Actividades
(GHET) - Documento de autoevaluacion complementarias y
- Gran grupo (GGRU) extraescolares
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FUNDAMENTACION METODOLOGICA: RECURSOS, FUENTES, OBSERVACIONES, PROPUESTAS Y VALORACION DEL AJUSTE.

Recursos:

- Mentimeter

- Bateria de preguntas para entrevista

- Ficha de dinamica 1-2-4

- Ordenador o Chromebook

- Guia

- Recursos disponibles en la biblioteca del centro educativo
- Documento de trabajo

- Juego de mesa

- Documento de coevaluacion

- Documento de autoevaluacién

Fuentes:

ATE Gobierno de Canarias (s.f.). Aprendizaje invertido (flipped learning). Kit de pedagogia y TIC. Recuperado el 15 de junio de 2024 de
https://tinyurl.com/yemz4xej

ATE Gobierno de Canarias (s.f.). Aprendizaje cooperativo. “Uno para todos, y todos para uno”. Kit de pedagogia y TIC. Recuperado el 17 de junio de 2024
de https://tinyurl.com/bddjammr

ATE Gobierno de Canarias (s.f.). Gamificacién ;A jugar!. Kit de pedagogia y TIC. Recuperado el 15 de junio de 2024 de https://tinyurl.com/mstn2a84

Boletin Oficial de Canarias (2023, 23 de marzo). ORDEN de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan de evaluacién y la promocioén del alumnado que
cursa las etapas de la Educacion Infantil, la Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los
requisitos para la obtencion de los titulos correspondientes, en Ila Comunidad Autébnoma de Canarias (BOC-S-2023-110).

https://www.gobiernodecanarias.org/boc/2023/110/
Churches A. (2008). Bloom’s Digital Taxonomy [La taxonomia de Bloom para la era digital]. https://tinyurl.com/4nx62n38
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https://tinyurl.com/yemz4xej
https://tinyurl.com/bddjammr
https://tinyurl.com/mstn2a84
https://www.gobiernodecanarias.org/boc/2023/110/
https://tinyurl.com/4nx62n38

Consejeria de Educacion, Formacion Profesional, Actividad Fisica y Deportes del Gobierno de Canarias (2023, 23 de marzo). Curriculo LOMLOE Canarias
de Educacion Secundaria Obligatoria, 2022-2023. Historia y Geografia de Canarias. https://tinyurl.com/374v9cbj

Equipo Pedagdgico CEP Tenerife Sur (s.f.). Modelos de ensefianza. Revista El Bucio, 21, 18-24.

Gobierno de Canarias (2018, 17 de octubre). Aprendizaje cooperativo: Dinamica 1-2-4. La clase de Ruyman. Consejeria de Educacién de Canarias.
https://tinyurl.com/bdzk84z7

Mentimeter (s.f.). Mentimeter. Recuperado el 15 de junio de 2024 de htips://www.mentimeter.com/es-ES

Martinez-Hita, M., Miralles-Martinez, P. & Gomez, C. J. (En prensa). Gamificar la ensefanza de la historia: percepciones del alumnado. Revista Electrénica
de Investigacion Educativa, 25. https://tinyurl.com/33p4z23s

Merrill, M. D. (2009). "First Principles of Instruction." In C. M. Reigeluth & A. Carr-Chellman (Eds.), Instructional Design Theories and Models lll. Mahwah:
Lawrence Erlbaum Associates Inc.

Observaciones:

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos: Area de Tecnologia

Valoracion Desarrollo
del ajuste ™ pro5yestas
de mejora
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Anexo 6: Imagenes generadas por Inteligencia Artificial materializando el posible producto

final para la propuesta
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Anexo 7: Ficha de dinamica 1-2-4

. SFicha Qinamica 1-2-% .

-

ACTIVIDAD I. REFLEXIONANDO SOBRE NUESTRO ARTE

I. INDIVIDUAL Nombre y apellidos:

2. PAREJAS Nombre y apellidos:

4. GRUPO Nombre y apellidos:

~




Anexo 8: Guia

. Suia -

-

ACTIVIDAD 2. ENTRE LIBROS Y PANTALLAS:
INUESTIGANDO LA PINTURA CANARIA DEL SIGLO XX

INFORMACION A INCLUIR EN LA ELABORACION DE LAS PREGUNTAS:
« En qué consiste el movimiento artistico
« Cuales son sus caracteristicas técnicas mas destacadas
« Quiénes son sus artistas mas representativos, tanto hombres como

mujeres

« Cuales son sus obras mas importantes

« Se valorara positivamente que extraigan informacion sobre
geografia e historia y que elaboren alguna pregunta basada en una
pintura, sirviendo de repaso.

FUENTES RECOMENDABLES A CONSULTAR PARA INVESTIGAR:
RECURSOS ANALOGICOS:

» Recursos disponibles en la biblioteca del centro educativo

» Gran Enciclopedia de El Arte en Canarias, Centro de la Cultura Popular
Canaria, 1998

» Ejemplares de Biblioteca de Artistas Canarios (BAC), Gobierno de Canarias,
1991-2024

« Pintura y pintores de Canarias, Joaquin Castro San Luis, 2000

RECURSOS DIGITALES:

» CanariWiki - Consejeria de Educacién

e Programa EnSeiias Patrimonio - Recursos patrimoniales

 Guia didactica sobre artistas canarias - Consejeria Educacion

 Arte en Canarias - Mediateca Publicaciones de la Consejeria

« Artistas y escritores canarios - Mediateca Publicaciones de la Consejeria

e La pintura canaria en el siglo XX - GEVIC

e Azul en la mirada: un acercamiento a la identidad canaria desde el arte

« La mujer canaria en el arte - Fed Enseiianza CCOO Canarias

- TEA Tenerife Espacio de las Artes - Coleccidon

 RACBA - Museo histérico virtual de artistas de Canarias

« Isla de Arte - Coleccion Museo de Bellas Artes de Gran Canaria



https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/wiki/index.php?title=P%C3%A1gina_principal
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/ensenaspatrimonio/recursos-patrimoniales/
https://www.gobiernodecanarias.org/cmsweb/export/sites/educacion/web/programas-redes-educativas/_galerias/galeria_documentos/ensenas/artistas-canarias.pdf
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/mediateca/publicaciones/?attachment_id=2591
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/mediateca/publicaciones/?media-category=artistas-escritores-canarios
https://www.gevic.net/info/contenidos/mostrar_contenidos.php?idcat=18&idcap=172&idcon=645
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/26613/AZUL%20EN%20LA%20MIRADA%20UN%20ACERCAMIENTO%20A%20LA%20IDENTIDAD%20CANARIA%20DESDE%20EL%20ARTE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://canarias.fe.ccoo.es/b8ce6ac56ca70a0baa7e621eb42bdc83000063.pdf
https://teatenerife.es/obras/coleccion-arte-canario-e-internacional/2
https://racba.es/museo-historico-virtual/#tab-1577095713203-3-0
https://grancanariaisladearte.com/

Anexo 9: Documento de trabajo

ACTIVIDAD 2. ENTRE LIBROS Y PANTALLAS: INVESTIGANDO LA PINTURA
CANARIA DEL SIGLO XX

DOCUMENTO DE TRABAJO

N° GRUPO: FECHA:

NOMBRE Y APELLIDOS:
- ESTUDIANTE 1:
- ESTUDIANTE 2:
- ESTUDIANTE 3:
- ESTUDIANTE 4:
- ESTUDIANTE 5:

FUENTES ANALOGICAS CONSULTADAS

FUENTES DIGITALES CONSULTADAS

INFORMACION EXTRAIDA DE LA INVESTIGACION




REFLEXION PERSONAL

PREGUNTAS:

1. ¢Qué dificultades has encontrado a la hora de investigar, tanto en
analogico como en digital, sobre el movimiento artistico?

2. ¢Crees que hay igualdad entre los artistas hombres y mujeres, tanto en
analogico como en digital? Reflexiona en base a los recursos consultados,
sus titulos y la informacioén encontrada en ellos.

ESTUDIANTE 1:
1.
2.

ESTUDIANTE 2:
1.
2.

ESTUDIANTE 3:
1.
2.

ESTUDIANTE 4:
1.
2.

ESTUDIANTE 5:
1.
2.




Anexo 10: Escala de valoracion

Actividad 2. Entre libros y pantallas: investigando la pintura |N° Herramienta de evaluacién: Escala de valoracion
canaria del siglo XX GRUPO: Instrumento: Documento de trabajo
X X Escala
Indicadores Agrupamiento
3 4 5 6 7 8 10

Consultan una cantidad de fuentes, tanto analégicas como
digitales, que les permite contrastar la informacion necesaria
(Puntuacion grupal)

Grupal

Consultan fuentes digitales fiables, relativas a organismos o
paginas web oficiales, haciendo uso de los enlaces orientativos
en la Guia (Puntuacion grupal)

Grupal

La informacion recopilada en la investigacion es relevante,
significativa y abordada desde diferentes perspectivas, sobre
la tematica y preguntas facilitadas (Puntuacion grupal)

Grupal

La informacion recopilada esta escrita correctamente en
términos de ortografia, gramatica y estilo (Puntuacion grupal)

Grupal

Reflexiona y llega a conclusiones sélidas sobre el movimiento
artistico asignado y las posibles dificultades encontradas en la
investigacion (Puntuacion individual)

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Reflexiona y llega a conclusiones sélidas sobre la igualdad
entre hombres y mujeres artistas en base a las fuentes
consultadas (Puntuacion individual)

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5




Anexo 11: Rubrica

Herramienta de evaluacion: Rubrica

Actividad 3. Pasamos a la accion: construyendo un juego de mesa -, I N° GRUPO:
Instrumento: Presentacion y diario de clase —
. Escala
Agrupamiento " 3 3 4
e Insuficiente Suficiente/bien Notable Sobresaliente
(0-4) (5-6) (7-8) (9-10)
. . . . Incluye contenido esencial sobre el tema, |Incluye contenido preciso y moderado Cubre la tematica asignada en profundidad
El contenido es minimo y tiene varios . ; i - . o
. - . . pero tiene algunos errores en el sobre el tema y la informacion no tiene con detalles y ejemplos. El conocimiento
s errores en la informacion. Mas de la mitad |. - - - S
Precision del . . informacion. Hace uso de imagenes. La errores. Hace uso de imagenes de manera |del tema y el uso de imagenes es excelente.
. de las preguntas para las tarjetas del juego . .
contenido 10 tienen la respuesta correcta o cl mitad de las preguntas (7-8) para las correcta. Entre 9 y 14 de las preguntas para |Todas las preguntas para las tarjetas del
contenido exactIZ) tarjetas del juego estan correctas, tanto en |las tarjetas del juego estan correctas, tanto |juego estan correctas, tanto en contenido
’ contenido como en repuesta. en contenido como en repuesta. como en repuesta.
La presentacion no cumple con los -
. . . La presentacion no cumple con todos los -, .. ., ..
requisitos exigidos. El contenido de las . . . La presentacion cumple los requisitos La presentacion excede los requisitos
; o - . requisitos exigidos. El contenido de las L . - i, L . . .
diapositivas no esta bien organizado y . . 1 . exigidos. El contenido de las diapositivas |exigidos. El contenido de las diapositivas
- . diapositivas esta bien organizado y ; . . ; . .
I estructurado para facilitar la comprension o . esta muy bien organizado y estructurado esta organizado y estructurado para facilitar
Diseiio . . estructurado para facilitar la comprension - . .
al lector. La seleccion del disefo en cuanto - L para facilitar la comprension al lector. Se  |la comprension al lector de manera
= . . al lector. La seleccion del disefio en cuanto . o . A
a tema, transiciones y caligrafia es .. . selecciona buen disefio en cuanto a tema, |excelente. Se selecciona muy buen disefio
< . . e a tema, transiciones y caligrafia es S . . .
g inadecuado e imposibilita su meiorable transiciones y caligrafia. en cuanto a tema, transiciones y caligrafia.
5 entendimiento. J ’
z Puntuacién Mas de cuatro errores de ortografia y de Cuatro errores de ortografia y/o errores Tres o menos faltas de ortografia y/o No hay faltas de ortografia ni errores
] gramatica. gramaticales. errores de puntuacion. gramaticales.
< L
. as preguntas demuestran gran
g S qu preguntas demuestran,cwrta Las preguntas demuestran una notable originalidad, son creativas e ingeniosas. El
=) Las preguntas no demuestran originalidad. |originalidad. El grupo trat6 de hacer oS . . >
< . . originalidad y son ingeniosas. El grupo grupo puso mucho esfuerzo en hacer
> .. Poco esfuerzo fue puesto en hacer las preguntas para el juego interesantes y . .
= Creatividad . . Lo puso esfuerzo en hacer preguntas para el preguntas para el juego interesantes y
preguntas del juego interesantes o divertidas, pero algunas de las cosas : . L Lo . .
Lo . o juego interesantes y divertidas, empleando |divertidas, empleando distintos tipos de
divertidas. hicieron que fueran dificiles de entender .2 . o . .
. distintos tipos de respuesta e imagenes. respuesta, imagenes y temario de geografia
y/o de disfrutar. L.
e historia a modo de repaso.
. . . . . . L El grupo trabaja muy bien en conjunto.
El grupo no funciona bien en conjunto y las | El grupo trabaja relativamente bien en El grupo generalmente trabaja bien. Todos grup °4 y . J
. . ; > . . . Todos los miembros contribuyeron
preguntas del juego son el trabajo de s6lo  |conjunto. Todos los miembros los miembros contribuyeron de alguna o .
. . . . . equitativamente en cuanto a la cantidad de
. 1-2 estudiantes del grupo. No han contribuyeron un poco. Han gestionado el |manera a la calidad del trabajo. Han . . .
Trabajo . . . . . . . . . trabajo. Han gestionado el tiempo de
. gestionado el tiempo de manera eficiente.  [tiempo de manera suficiente. Ha habido gestionado el tiempo de manera eficiente. . .
cooperaitvo . L S . L manera muy eficiente. Ha habido muy
Ha habido mala comunicacion entre sus comunicacion aceptable entre sus Ha habido buena comunicacion entre sus . .
. . . . - . buena comunicacién entre sus miembros y
miembros y no actuan de manera adecuada |miembros y de haber conflictos los han miembros y no ha habido conflictos o se . . .
. . . . . no ha habido conflictos o se han gestionado
ante los conflictos. resuelto de manera superficial. han gestionado de manera satisfactoria. - .
de manera satisfactoria.
Trabaja de manera muy desorganizada, no |Trabaja de manera desorganizada todas las |Trabaja con buena organizacion todas las .
L .. .. L. Trabaja constantemente y con muy buena
3 participa en todas las actividades marcadas |actividades marcadas por el docente, tanto |actividades marcadas por el docente, tanto oreanizacion todas las actividades
g Trabajo por el docente, tanto individual como en individual como en grupo y se detectan individual como en grupo, aunque se mfrca das por el docente. tanto individual
& |individual (Diario |grupo y se detectan muchos fallos y falta de |bastantes fallos y/o despistes. Participa detectan algunos fallos y/o despistes. P S
=) P S L . como en grupo. Participa en los debates y
= de clase del interés. No participa en los debates y no poco en los debates y no es capaz de Participa en los debates y transmite sus . .
= . .. . transmite sus reflexiones personales sobre
a profesorado) |expresa sus reflexiones personales sobre transmitir de manera correcta sus reflexiones personales sobre los problemas
Z . c los problemas planteados, generando una
=] los problemas planteados. reflexiones personales sobre los problemas |planteados, generando una vision critica R . .
z 1 d licable a la vid | vision critica aplicable a la vida real.
3 planteados. aplicable a la vida real.
O Estudiante 1
5 Estudiante 2
g Estudiante 3
= Estudiante 4
Estudiante 5




Anexo 12: Coevaluacion

- . Coevaluacion .

Nombre y apellidos Estudiante I:
N° grupo:

Fecha:

Nombre y apellidos

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Laescalaesdelas
I:Muymal - 2:Mal - 3:Regular - U4.Bien - 5.Muy bien

INDICADORES Estudiante 2 Estudiante 3 Estudiante 4 Estudiante 5

Fue responsable en la tarea
y materiales asignados

Tuvo buena relacion y
comunicacion con el equipo

Escucho y respet6 las ideas
y criticas del grupo

Hizo un trabajo limpio y
ordenado

Incentivo el trabajo en
equipo mediante ideas y
colaboracion




Anexo 13: Autoevaluacion

- . Hutoevaluacion .

Nombre y apellidos:
N° grupo:
Fecha:

Laescalaesdelas
I:Muymal - 2:Mal - 3:Regular - U4.Bien - 5.Muybien

INDICADORES - 2 | 3

[Fui responsable en la tarea y materiales asignados

Tuve buena relacién y comunicacién con el equipo

[Escuché y respeté las ideas y criticas del grupo

[ice un trabajo limpio y ordenado

|Ir|centiué el trabajo en equipo mediante ideas y colaboracion

Preguntas Respuestas

De la pintura canaria
del siglo XX ¢Queé
movimientos artisticos
has aprendido?

éConsideras que habia
en el siglo XX igualdad
entre las artistas
mujeres y hombres?

¢Qué dificultades has
tenido?

¢Para qué te ha
servido?

¢En qué ocasiones
podras utilizar lo que
has aprendido?




