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Resumen

Este Trabajo de Fin de Master tiene como finalidad presentar un disefio de
Programacion Didéctica Anual y desarrollar una Situacion de Aprendizaje (SA) para el IES
Tacoronte Oscar Dominguez. La estructura del presente trabajo se dividira en tres capitulos.

El primer capitulo analiza y valora criticamente la Programacion Didactica del
Departamento de Matematicas para 2° ESO, identificando fortalezas y debilidades. Se
sugieren mejoras para motivar y comprometer a todos los alumnos y alumnas.

En el segundo capitulo se disefia una Programacion Didactica Anual como propuesta,
para el curso de 2° ESO orientada a las Matematicas. Ademas, la propuesta esta compuesta de
diez Situaciones de Aprendizajes donde se recoge todo el temario a dar en el curso.

Finalmente, en el tercer capitulo se desarrolla la Situaciéon de Aprendizaje N°: 9,
titulada “’Desafios de proporcionalidad directa e inversa” entre las propuestas del Capitulo 2
que se incluyen en la Programacion Anual. La Situacion de Aprendizaje, principalmente, se
centra en abordar las competencias y habilidades asociadas a los problemas contextualizados
enfocados en la vida cotidiana, relacionados con la resolucion de proporcionalidad. Ademas,
el alumnado participara en un concurso donde usaran su aprendizaje para elaborar la mejor
receta por el Dia de Canarias.

Palabras claves: IES Tacoronte Oscar Dominguez- Programacion Didactica Anual —
Situacion de Aprendizaje — Desafios - Proporcionalidad — Vida cotidiana — Islas Canarias.

Abstract

This Master's Thesis aims to present a design for an Annual Didactic Program and
develop a Learning Situation for the IES Tacoronte Oscar Dominguez. The structure of this
work will be divided into three chapters.

The first chapter critically analyzes the Didactic Program of the Mathematics
Department for the 2nd year of ESO, identifying strengths and weaknesses. Improvements are
suggested to motivate and engage all students.

In the second chapter, an Annual Didactic Program is designed as a proposal for the
2nd year of ESO Mathematics. Additionally, the proposal consists of ten Learning Situations
that encompass all the material to be covered during the course.

Finally, in the third chapter, Learning Situation No. 9, entitled "Challenges of Direct
and Inverse Proportionality," is developed among the proposals included in Chapter 2. This



Learning Situation focuses on the competences associated with contextualized problems
related to daily life and the resolution of proportionality issues. Additionally, students will
participate in a contest where they will use their learning to create the best recipe for Canary
Islands Day.

Keywords: IES Tacoronte Oscar Dominguez — Annual Didactic Program — Learning
Situation — Challenge — Proportionality — Daily life — Canary Islands.
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INTRODUCCION

La educacion es un pilar fundamental para el desarrollo integral del alumnado. En la
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), la ensefianza de las matematicas se presenta como
una herramienta clave para el desarrollo del pensamiento 16gico, la resolucion de problemas y

la aplicacion de conceptos abstractos en contextos practicos.

Este Trabajo de Fin de Madster tiene como objetivo presentar una propuesta de
Programacion Didéactica Anual para el curso 2023/2024 en el Instituto de Educacion
Secundaria (IES) Tacoronte Oscar Dominguez. Esta programacion se enfoca especificamente
en el area de matematicas para 2° de ESO y se disefia con la finalidad de ofrecer una
estructura educativa integral que atienda las necesidades y desafios especificos de los

estudiantes de este centro educativo.

En el primer capitulo se realiza un andlisis exhaustivo de la Programacion Didactica
actual del Departamento de Matematicas para 2° de ESO. Se identifican las fortalezas y
debilidades de la programacion vigente, basdndose en criterios establecidos y en la
observacion directa de su implementacion. Ademads, se sugieren mejoras orientadas a motivar
y comprometer a todos los alumnos. El andlisis critico incluye aspectos como la estructura de
los contenidos, la metodologia empleada y los mecanismos de evaluacion y atencion a la

diversidad.

El segundo capitulo presenta una propuesta detallada de Programacion Didactica
Anual para el curso de 2° de ESO en matematicas. Se estructura diez Situaciones de
Aprendizaje, cada una disefiada para cubrir distintos bloques competenciales del curriculo.
Estas situaciones estan contextualizadas y son relevantes para los alumnos, permitiéndoles ver
la aplicacion practica de los conceptos matematicos en su vida diaria. La propuesta incluye
ademds estrategias metodologicas, recursos didacticos y mecanismos de evaluacion que

buscan mejorar la comprension y el rendimiento académico del alumnado.

En el tercer capitulo, se desarrolla de manera detallada una de las Situaciones de
Aprendizaje propuestas en el capitulo 2. Titulada "Desafios de proporcionalidad directa e
inversa', esta situacion se centra en la ensefianza de la proporcionalidad mediante problemas
contextualizados que reflejan situaciones de la vida cotidiana. Los contenidos abordan tanto la

proporcionalidad directa como la inversa, e incluyen actividades practicas y un concurso de



elaboracion de recetas por el Dia de Canarias, donde los alumnos aplicaran sus conocimientos
matematicos para resolver problemas de proporcionalidad, ademas de un proyecto de
GeoGebra. Esta Situacion de Aprendizaje no sélo busca fortalecer las competencias
matematicas de los alumnos, sino también fomentar su creatividad y capacidad de trabajo en

equipo.



CAPITULO 1: Analisis reflexivo y valoracién critica de la
Programacion Didactica del Departamento de Matematicas

del I.E.S Tacoronte Oscar Dominguez

1.1 Contextualizacion

El LE.S Tacoronte Oscar Dominguez esta ubicado en el casco del municipio de
Tacoronte, concretamente en la calle Teobaldo Power, a mitad de camino entre La Iglesia del
Cristo y La Iglesia de Santa Catalina y justo frente de un colegio concertado de ensefanza

secundaria.

En el presente curso académico, el instituto cuenta con 609 alumnos y 72 profesores.
En la ESO se encuentran 241 estudiantes, mientras que en Bachillerato hay 171 alumnos; el

resto se distribuye entre FPB y Ciclos Formativos.

En cuanto a la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), los estudiantes provienen
principalmente de los CEIP M* Rosa Alonso, Guayonje y San Juan Perales. Ademas,
ocasionalmente llegan alumnos de otros centros. Para el Bachillerato, los alumnos son
mayoritariamente del propio IES, del IES San Nicolas, IES Los Naranjeros y del colegio
concertado "Tacoronte". También reciben estudiantes de municipios cercanos como El Sauzal
y La Matanza, especialmente para las materias de modalidad. En lo que respecta a Formacion
Profesional Bésica (FPB) y Ciclos Formativos, tienen alumnos tanto de nuestro centro como
de toda la comarca de Acentejo y la zona de Santa Cruz-Laguna. Cabe destacar que la

mayoria de la poblacion escolar inmigrante procede de Hispanoamérica y Europa.

En lo que respecta a las instalaciones, el centro dispone de un edificio de hormigéon
que se encuentra aislado en su parcela. Consta de una planta baja, una planta alta interior y
una planta alta exterior. En la planta baja se encuentran las dependencias de Consejeria y
reprografia, administraciéon, despachos de los miembros del equipo directivo, sala de
profesores, biblioteca, algunos departamentos, salébn de actos, cafeteria, taller de
mantenimiento, bafios de profesorado y alumnado, archivo, cuadros electronicos, gimnasio,
vivienda del conserje y seis aulas destinadas al alumnado de distintos grupos de la ESO. La

planta alta interior contiene 12 aulas; una de desdoble para materias de modalidad, optativas y



una para el profesor de PT, dos laboratorios, dos aulas Medusa, dos aulas de Informética para
Ciclos, un almacén de equipos informaticos, dos cuartos de material de limpieza, cinco aulas
tematicas, cinco departamentos, dos bafios de alumnos y un almacén servidor central. La
planta alta exterior consta de diez aulas; tres destinadas a desdobles de materias de modalidad
y optativas, un taller de mantenimiento, dos aulas tematicas (taller de Tecnologia y Religion),
un taller de mecanizado, un taller de fabricacion mecanica, tres bafos, cuatro almacenes de
mobiliario, cuatro departamentos, un taller de abrasién, un aula de control numérico, un
aula/laboratorio de metrologia, un aula de automatismo, un comedor, un cuarto de material de

limpieza y una sala de audiovisuales.

1.2 Analisis de la Programacion Didactica del Departamento de
Matematicas para 2.° ESO

En este apartado, se realizard un analisis de la Programacion Didactica Anual (PDA)
del Departamento de Matematicas para 2.° ESO del L.E.S Tacoronte Oscar Dominguez en el
curso 2023/2024. Se comprobard que dicha PDA sigue la pauta establecida en el Articulo 44
del Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los

centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Autonoma de Canarias.

El primer aspecto a destacar es que la estructura que sigue la PDA del centro presenta
algunas discrepancias con lo establecido en el Articulo 44. Algunos subapartados del Articulo

44.3 del Decreto 81/2010 no se cumplen plenamente. Por ejemplo:

3. ¢) Las medidas de atencion a la diversidad y en su caso las concreciones de las
adaptaciones curriculares para el alumnado que la precise. Aunque se menciona la
atencion a la diversidad y adaptaciones curriculares, falta una concrecion detallada y
especifica de las medidas y adaptaciones curriculares que se implementaran para los

estudiantes que lo necesiten.

3. d) Las estrategias de trabajo para el tratamiento transversal de la educacion en
valores. No se especifican las estrategias de trabajo para el tratamiento transversal de
la educacion en valores en cada area, materia, ambito o modulo. Se menciona de
manera general la inclusion de temas transversales, pero no se detallan estrategias

concretas de trabajo.



3.1) Procedimientos que permitan valorar el ajuste entre el disefio, el desarrollo y
los resultados de la programacion didactica. No se detallan procedimientos
especificos que permitan valorar el ajuste entre el disefio, el desarrollo y los resultados
de la programacion didactica. Se menciona la evaluacion de las programaciones y

memorias, pero falta una descripcion clara de los procedimientos a seguir.

Punto de partida y diagnostico del alumnado

En primer lugar, se realiza un andlisis general del alumnado de 2° ESO, con la
finalidad de tener en cuenta tanto sus necesidades colectivas como individuales. Se tiene en
consideracion que los estudiantes en esta etapa provienen de distintos colegios de la zona pero
ya cuentan con al menos un curso de convivencia entre ellos. Asimismo, se detalla el nimero
de alumnos en cada uno de los 3 grupos de 2° ESO, indicando la cantidad de estudiantes
repetidores, aquellos con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE), el nimero de
alumnos que tiene pendiente la materia de Matematicas, los que destacan en dicha materia y

como es el comportamiento del grupo.

El diagndstico del alumnado de segundo de la ESO revela una diversidad de perfiles y

necesidades:

- 2° A: Compuesto por 24 alumnos/as, con un solo repetidor de 2° ESO y dos alumnos
repetidores de 1° ESO. Cinco alumnos tienen la materia pendiente del afio anterior. Destaca

por su disciplina y nivel medio, con tres alumnos con habilidades destacadas en matematicas.

- 2° B: Con 20 alumnos/as, tres repetidores de 2° ESO y dos de 1° ESO. Hay un estudiante con
matematicas pendientes del afio anterior. En cuanto a la diversidad, hay un alumno TEA y otro
con necesidades especiales. El grupo se caracteriza por ser poco trabajador y con poca

disposicion al aprendizaje, necesitando autoridad para establecer orden.

- 2° C: Con 24 alumnos/as, una repetidora y tres alumnos con matematicas pendientes de 1°
ESO. Dos estudiantes tienen apoyo de PT sin Adaptaciones Curriculares (AC) y uno muestra
graves trastornos de conducta. Aunque no sobresalen académicamente, algunos estudiantes

tienen buen nivel, aunque son propensos a la falta de trabajo.



Justificacion de la Programacion Didactica

En esta seccion, se establece el propdsito principal del centro educativo en relacion
con sus estudiantes, el cual busca fomentar el crecimiento integral de todas sus habilidades,
creando un modelo de persona enriquecido. Se enfatiza que este plan se concibe como una
herramienta practica para orientar la labor educativa, y ha sido disenado de acuerdo con las
leyes y regulaciones actuales. Ademds, se resalta que el desarrollo de habilidades
matematicas, la capacidad para resolver problemas, analizar situaciones y evaluar resultados
se integran en todas las competencias, fomentando una actitud abierta, tolerante y

perseverante por parte del alumno.

Orientaciones metodologicas, agrupamientos, materiales y recursos

En este apartado, se sugiere la aplicacion de enfoques dinamicos y participativos en el
proceso educativo, incorporando modalidades como los aprendizajes colaborativos, practicos,
con sentido y dirigidos hacia la ejecucion, junto con estructuras cognitivas para organizar el
aprendizaje. Se privilegiard un modelo educativo centrado en el estudiante, mientras que los
docentes asumiran roles de guia, motivador y facilitador. Se promovera el intercambio de
saberes y vivencias entre compaferos, estimulando la comprension y ejecucion de diferentes
estrategias, el aprendizaje mediante el error y la formulacion de nuevas preguntas. Igualmente,
se propondran distintos esquemas de agrupamiento segun la actividad planificada (grupos
grandes, pequefios, en parejas, individualmente), y se detallaran los materiales necesarios para
los alumnos, como un cuaderno fisico, una calculadora, entre otros elementos. Resulta
fundamental considerar las restricciones econdmicas significativas que atraviesa la institucion,
lo cual puede implicar que los estudiantes no dispongan de los recursos necesarios para
participar en ciertas actividades deseadas en el aula. Concretamente, debido a la limitacion de
recursos, no se puede asumir que todos los estudiantes tengan acceso a dispositivos

electronicos, como ordenadores.

Criterios para la seleccion de materiales y recursos didacticos, incluidos los libros de
texto
Los libros, materiales y recursos didacticos se acuerdan en los respectivos

Departamentos, de acuerdo a los siguientes criterios:

e Deben ir encaminados a la consecucion de las competencias clave, al trabajo de los

contenidos canarios, a trabajar los ejes transversales previstos para todos los
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departamentos y a desarrollar los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

establecidos por ley.

Los criterios que se usan a la hora de la eleccion de materiales son los siguientes:

e Deben ir acordes con el curriculo, poseer conocimiento y utilidad, tener rigor
cientifico, ser de facil manejo y presentacion atractiva, ser utiles para fomentar el
desarrollo de los procesos de ensefianza-aprendizaje para el alumnado, no deben
discriminar y deben promover la igualdad de sexos y se debe considerar el precio y la

calidad.

En la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), ademas, se valora la utilidad de los
materiales para el trabajo de las competencias clave y que contengan variedad de recursos
relacionados con las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (NNTT) y el

patrimonio de Canarias.

Medidas de atencion a la diversidad
Con respecto a las medidas de atencion a la diversidad, se propone un objetivo
fundamental de atender a las necesidades educativas de todo el alumnado, por lo que se divide

en tres niveles:

e Atencion a la diversidad en la programacion. Se tiene en cuenta que cada alumno tiene
un nivel diferente, por lo que se ajusta para que todo el alumnado requiera un nivel

minimo al final del curso.

e Atencion a la diversidad en la metodologia. Se analiza que el procedimiento sea
optimo para que el alumnado se enriquezca con los conocimientos ensefiados en el
aula y se fomente el trabajo cooperativo para atender a la diversidad. El alumnado con
NEAE recibe el apoyo correspondiente al area siguiendo las directrices del equipo de
orientacion. Para ello, se establece el nivel de competencia curricular y se ajusta una

adaptacion curricular acorde a sus necesidades.

e Atencion a la diversidad en los materiales utilizados en el aula. El uso de materiales de

refuerzo o ampliacion, como los cuadernos monograficos, permite atender a la
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diversidad en funcidn de los objetivos que se quieran fijar. Se establecen una serie de
objetivos que persiguen la atencion a las diferencias individuales de los alumnos y
alumnas, y se seleccionan los materiales curriculares complementarios que ayuden a

alcanzar esos objetivos.

Ademas, el departamento de orientacion respalda brindando recomendaciones y pautas

especificas dirigidas al alumnado con NEAE.

Evaluacion
En la Evaluacion de 2°ESO, se aplican criterios especificos segun la LOMLOE vy

DECRETO 30/2023. de 16 de marzo. por el que se establece la ordenacion v el curriculo de la

Educacién Secundaria Obligatoria v del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Los departamentos didacticos adaptan los criterios generales a los disefios curriculares de cada
materia. El profesorado registra calificaciones en Pincel Ekade y propone seguimiento para
estudiantes con dificultades de aprendizaje. También los representantes estudiantiles
participan en las sesiones de evaluacion, compartiendo perspectivas del grupo-clase. La
evaluacion en la ESO, por lo general, es un proceso que implica adaptacion y participacion

activa de todos los implicados.

Calificacion

En el proceso de evaluacion, se consideran los criterios de evaluacion y los saberes
basicos, tomando en cuenta diversos instrumentos como pruebas objetivas, observacion
directa, productos del alumnado, trabajos grupales e investigaciones. Es fundamental para la
aprobacion de una evaluacion que el estudiante haya recuperado las evaluaciones anteriores, y
la nota final de la materia se deriva de las tres evaluaciones y la progresion del alumno/a. El
seguimiento de los alumnos con evaluaciones negativas se lleva a cabo mediante una variedad
de instrumentos que promueven el desarrollo del razonamiento y la abstraccion. Ademas, en
las pruebas escritas, se pueden incluir contenidos previamente explicados y evaluados,
considerados esenciales por el Departamento. Cualquier incertidumbre respecto a una

calificacion sera elevada al Departamento para su discusion entre sus miembros.
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Estrategias de refuerzo y plan de recuperacion para alumno/as con evaluaciones
pendientes

En la materia se repasard continuamente los aspectos fundamentales ya trabajados que
permitiran a los alumno/as con mayores dificultades “ponerse al dia” en los contenidos
evaluados negativamente, todo ello, principalmente, a través de actividades de refuerzo.

También se podrd utilizar material didactico extra que el profesor decidird en cada caso.

Plan de seguimiento y evaluacion del alumnado con el area pendiente de cursos
anteriores

El plan de atencién al alumnado con asignaturas pendientes de cursos anteriores,
especificamente en el area de Matemadticas de 2°ESO, es fundamental para garantizar el
progreso académico y el éxito del estudiante. El seguimiento y evaluacion de estos alumnos/as

recae en el profesorado que imparte la materia de Matematicas en el curso actual.

Dado que la materia de Matematicas aborda bloques conceptuales similares a lo largo
de los cuatro anos de la ESO, se asegura una progresion gradual en la dificultad de los
contenidos. El profesorado llevard un registro detallado de las notas de los criterios pendientes
de cursos anteriores, recopilando informacién de pruebas, trabajos, y otras actividades
realizadas durante el curso actual. El docente determinara el momento en el que el alumno/a
haya superado los criterios de evaluacion de cursos anteriores, reflejandolo en las sesiones de

evaluacion del curso.

Se contempla la posibilidad de realizar exdmenes especificos para aquellos alumnos/as
con asignaturas pendientes, especialmente si no han logrado superar las evaluaciones del nivel
actual. La superacion de la segunda evaluacion del curso actual implica automaticamente la
superacion de las materias pendientes. Se enfatiza el repaso y afianzamiento de los contenidos
de cursos anteriores durante el curso actual, ofreciendo oportunidades para la recuperacion.
En caso de no aprobar el curso actual, el estudiante podra superar las asignaturas pendientes si

el profesorado considera que ha alcanzado los criterios de evaluacion correspondientes.
Los alumnos/as tendran la posibilidad de presentarse a la prueba extraordinaria de

septiembre del ultimo nivel cursado. La superacion de esta prueba extraordinaria implica

también la superacion de las materias pendientes. Sin embargo, en caso de no superarla, se
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evaluaran los objetivos de la prueba del nivel pendiente para considerar la superacion de la

materia pendiente.

Este plan de seguimiento y evaluacidon asegura una atencidon personalizada y un
proceso de aprendizaje efectivo para aquellos alumnos/as con areas pendientes de cursos

anteriores en el area de Matematicas de 2° ESO.

Seguimiento y evaluacion de los alumno/as enfermos o con ausencia justificada
El seguimiento y evaluacion de los alumnos/as que se encuentran enfermos o tienen
ausencias justificadas es fundamental para garantizar su proceso de aprendizaje y su

integracion en el grupo.

Se establecen los siguientes procedimientos:

e Ante la incapacidad temporal para asistir a clase por motivos médicos u otros,
se facilitard a los alumnos/as, previa solicitud de los representantes legales, los
contenidos y tareas desarrolladas durante su ausencia.

e El profesor/a decidird el medio de seguimiento més adecuado en funcion del
tipo de ausencia y su duracion. Se priorizara el uso de plataformas en linea y/o
medios digitales disponibles.

e En caso de falta de acceso a internet, se buscaran alternativas de comunicacion,
incluyendo medios impresos como libros de texto, para evitar desfases en el
aprendizaje.

e [a evaluacion del alumnado se llevard a cabo segun los criterios establecidos
para su nivel, teniendo en cuenta las necesidades especificas que surjan durante
la ensefianza a distancia.

e Se garantizard que el alumno/a enfermo o ausente nunca se encuentre en
desventaja con respecto a los que asisten presencialmente.

e En caso de que la enfermedad impida al alumno/a realizar las tareas asignadas,
al reincorporarse se le pondra al dia sobre el contenido trabajado y se le
proporcionaran las pautas necesarias para integrarse al resto del grupo,

asegurando su plena participacion en el proceso de ensenanza-aprendizaje.
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Estas medidas buscan asegurar la continuidad del aprendizaje y la inclusion de todos

los alumnos/as, independientemente de las circunstancias que limiten su presencia en el aula.

Protocolo de evaluacion alternativo en caso de enfermedades de larga duracion o
atencion domiciliaria

El Protocolo de evaluacion alternativo en caso de enfermedades de larga duracion o
atencion domiciliaria establece una estrecha coordinacion entre el centro educativo y el
hospital para alumnos hospitalizados, asegurando comunicacion por correo electronico y
suministro de material educativo. Se designa un tutor como enlace entre ambos cuerpos
docentes, facilitando la entrega de tareas y evaluaciones del progreso académico. Ademas, se
considera el trabajo realizado en el hospital para la evaluacion del alumno, mientras que
aquellos en atencion domiciliaria son atendidos por profesores designados en Centros de
Atenciéon en Linea, con evaluaciones y directrices similares. Se contemplan medidas
extraordinarias de evaluacion para casos de ausencia o enfermedad breve, garantizando la

continuidad del proceso educativo.

Alumnado que ha perdido su derecho a la evaluacion continua
El procedimiento para el alumnado de 2° ESO con un 15% de faltas injustificadas en

Matematicas implica dos requisitos principales:

e Presentarse a un examen final que abarque todos los temas del curso y entregar
una coleccion individualizada de ejercicios propuestos por el Departamento de

Matematicas, respondiendo a todas las solicitudes sobre algunos de ellos.

Ambos requisitos son indispensables para optar a una evaluacion positiva. La nota
final se determina considerando si se han alcanzado los criterios de evaluacion del nivel

correspondiente y la nota del trabajo propuesto por el Departamento.

Evaluacion extraordinaria

Los estudiantes que no hayan sido evaluados por el procedimiento ordinario en las
asignaturas impartidas por el Departamento de Matematicas debido a motivos justificados,
deberan completar tareas y exdmenes designados por los profesores para recuperar las partes
no evaluadas. Se tomaran en cuenta las circunstancias individuales de cada estudiante y se les

proporcionaran los recursos necesarios para acceder a los contenidos pertinentes, que pueden
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incluir hojas de problemas, material de clase, resolucion de dudas y pruebas escritas, entre

otros.

Contenidos, evaluacion y metodologia en escenarios de semipresencialidad o ensefianza
telematica

Ensenar Matematicas en entornos semipresenciales o telematicos implica considerar la
importancia de cubrir todos los bloques de contenidos, ya que estos no solo son fundamentales
para el desarrollo de la materia, sino también para otras areas del conocimiento. La adaptacion
a diferentes escenarios se centra principalmente en ajustar el nivel de dificultad de las
actividades y ejercicios, manteniendo siempre la atencion a la diversidad del alumnado. En
caso de limitaciones de tiempo, se priorizard la eliminacion de contenidos menos criticos para

el avance educativo.

La evaluacion del estudiante se regira por los criterios establecidos por la normativa
educativa correspondiente a cada nivel. Los docentes seran responsables de seleccionar los
instrumentos de evaluacion, basandose en los estdndares aplicados en la ensefanza presencial.
De ser necesario, se adaptaran los métodos de evaluacion para ajustarse a las circunstancias

particulares.

La metodologia en estos contextos se apoyara en el uso de plataformas educativas
como EVAGD o Classroom, aunque la eleccion del medio especifico recaerda en el
profesorado, quienes instruiran a los alumnos en su uso desde el inicio del curso. Se
estableceran canales de comunicacion efectivos para cada situacion, procurando mantener las

lineas metodologicas y estrategias didécticas previamente definidas en la programacion.

Plan de actividades complementarias y extraescolares

El Plan de actividades complementarias y extraescolares del instituto se concibe como
una estrategia integral para enriquecer la experiencia educativa de los estudiantes. Estas
actividades, tanto complementarias como extraescolares, son disefiadas para ampliar el
horizonte cultural, fomentar la socializacioén y fortalecer la formacidn integral del alumnado.
El proceso de planificacion y ejecucion sigue un riguroso protocolo que incluye la inclusion
en la Programacion General Anual del centro, la evaluacion de riesgos y la obtencion de
autorizaciones pertinentes, especialmente en el caso de actividades que requieran la salida del

recinto escolar. La colaboracion de padres, profesores y otros miembros de la comunidad
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educativa es fundamental para asegurar el éxito y la seguridad de estas iniciativas. Ademas, se
garantiza la igualdad de oportunidades de participacion mediante la implementacién de
medidas compensatorias para aquellos alumnos con dificultades economicas. Finalmente, la
evaluacién y el seguimiento de cada actividad permiten retroalimentar el proceso, identificar
areas de mejora y documentar los resultados obtenidos, contribuyendo asi a un

enriquecimiento continuo del programa.

Concrecion de los objetivos de etapa al curso

En esta seccidon recogemos ciertos objetivos de la etapa de la ESO conforme al
Articulo 38 del Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad

Auténoma de Canarias.

Se busca que el alumnado desarrolle la confianza en si mismo, asi como la iniciativa
personal, a la hora de enfrentarse a un problema (g). Debe aprender a interpretar la situacion,
seleccionar la mejor estrategia y utilizar distintas herramientas para su resolucion (g). Todo
esto propicia la consolidacion de habitos de disciplina, estudio y trabajo individual (b).
También, el alumnado aprendera a establecer conexiones entre las matematicas y otras
materias, concibiendo el conocimiento cientifico como un saber integrado e interdisciplinar
(f), favoreciendo el reconocimiento, valoracion y respeto del patrimonio cultural y artistico, en

particular, el de la Comunidad Autéonoma de Canarias (j).

Asimismo, a la hora de resolver problemas, el alumnado desarrollara destrezas basicas
en la bisqueda, seleccion e interpretacion de informacion, asi como en el uso de herramientas

digitales, adquiriendo de este modo nuevos conocimientos con sentido critico (e).

A través del trabajo en equipo, esta materia fomentara la tolerancia, la cooperacion y
la solidaridad entre personas, ejercitando el didlogo, la escucha activa y la toma de decisiones
con el fin de resolver pacificamente el reto planteado (a). El alumnado adquirird habilidades
sociales, tales como el rechazo a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los
comportamientos sexistas, fortaleciendo de esta manera sus capacidades afectivas tanto
personales como en sus relaciones con los demds y favoreciendo la igualdad de derechos y

oportunidades entre mujeres y hombres (¢) y (d).
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Situaciones de Aprendizaje

En la programacion de 2°ESO, no se mencionan explicitamente las Situaciones de
Aprendizaje, ni estdn redactadas como tales, ni existe una temporalizacion semanal. El
temario se especifica por trimestres sin que esté propuesto dentro de las Situaciones de

Aprendizaje.

La fundamentacion curricular se detalla por aspectos individualmente, pero no se
aclara como se conectaran los diferentes elementos ni como se implementaran durante la

temporalizacion.

En cuanto a la fundamentacién metodologica, se observan similitudes con los aspectos
resaltados en la fundamentacion curricular, pero no se mencionan las conexiones con otras
materias ni aspectos relacionados con la evaluacion de las Situaciones de Aprendizaje. Es

posible que este enfoque esté desactualizado respecto a los cambios en la ley educativa.

1.3 Valoracion

Considero que la Programacion Didéctica del Departamento de Matematicas para 2°
ESO esta bastante completa. Destaca el papel del docente como orientador y facilitador del
desarrollo competencial, empleando diversos recursos y metodologias didacticas. Se inicia
con un analisis inicial y una justificacion que abordan un diagndstico general del alumnado y
los objetivos del centro respecto a sus estudiantes. Se describen detalladamente los grupos de
ESO en general, incluyendo el nimero de alumnos y las Necesidades Especificas de Apoyo

Educativo (NEAE).

Sin embargo, como propuesta de mejora, sugiero realizar una descripcion mas
completa y detallada de las Situaciones de Aprendizaje para facilitar la comprension y
ejecucion por parte del docente. Las Situaciones de Aprendizaje no se proporcionan de
manera clara, y la temporalizacion de las mismas no esta bien sefializada. Aunque se cuenta
con el respaldo del departamento de orientacion para proporcionar pautas especificas para el
alumnado con NEAE, considero importante que estas se contemplen en las programaciones

didacticas.
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Ademas, es esencial hacer referencia explicita a la evaluacion de la programacion
didactica, tanto en su desarrollo como en la aportacién de propuestas de mejora. De esta
manera, tanto el profesorado como el alumnado pueden participar en el andlisis de la

efectividad de la planificacion educativa y realizar ajustes necesarios para futuros cursos.

Por otro lado, me parece positivo que se describa a todos los grupos de la ESO en
general, incluyendo el numero de alumnos y los NEAE. Sin embargo, considero inapropiado
que se califique explicitamente a un grupo como "poco trabajador", ya que esto puede generar
estigmatizacion y afectar la dindmica del aula de manera negativa. Seria mas constructivo
buscar estrategias para motivar y comprometer a todos los estudiantes, independientemente de

las percepciones iniciales.

Destaco, también, la inclusion del apartado del plan de actividades complementarias y
extraescolares del instituto en la programacion ya que este plan, concebido como una
estrategia integral para enriquecer la experiencia educativa, demuestra un esfuerzo por
promover la participacion de los estudiantes en actividades culturales y sociales fuera del
entorno escolar. La colaboracion entre padres, profesores y la comunidad educativa en general
para garantizar el éxito y la seguridad de estas iniciativas es digna de elogio, ya que en otras

programaciones que he podido contemplar no han afadido este apartado.
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CAPITULO 2: Programacién Didactica Anual

2.1 Contextualizacion

El IES Tacoronte Oscar Dominguez es un centro educativo publico que ofrece una
variedad de ensenanzas, incluyendo Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), Bachillerato, y
Ciclos Formativos de Grado Basico, Medio y Superior. Estd ubicado en el corazén de
Tacoronte, entre la Plaza del Cristo y la Iglesia de Santa Catalina. La economia de la zona se
basa principalmente en los cultivos de platanos y vides, asi como en servicios turisticos y

comerciales.

Con una poblacion aproximada de 25.000 habitantes, Tacoronte se caracteriza por una
comunidad diversa con trasfondos culturales variados. El centro acoge a un alumnado con un
amplio rango de realidades econdmicas y educativas, lo que se refleja en la variedad de
estructuras familiares y situaciones laborales de las familias. En cuanto a la infraestructura, el
instituto cuenta con varios edificios y plantas, instalaciones deportivas y una gama de recursos
humanos, incluyendo personal docente y no docente. El centro sigue un proyecto educativo
bien definido y se organiza mediante un claro organigrama, asegurando medidas de seguridad

y accesibilidad adecuadas.

Actualmente, el instituto tiene una matricula de aproximadamente 800 alumnos, lo que
refleja una amplia diversidad y necesidades educativas. El equipo docente estd compuesto por
profesionales cualificados que se agrupan en diferentes departamentos, como idiomas,
ciencias, humanidades y sociales, asegurando una atencion integral y especializada para el

alumnado.

Para el curso de 2° ESO, el alumnado se encuentra en un entorno motivado por
actividades innovadoras y el uso de herramientas tecnoldgicas. El instituto se esfuerza por
integrar métodos pedagodgicos activos como el aprendizaje basado en problemas y el aula
invertida. Ademas, se utilizan herramientas tecnologicas como GeoGebra para visualizar

soluciones matematicas, lo que fomenta un aprendizaje interactivo y participativo.

El grupo para el que se desarrolla esta Programacion Didactica Anual estd formado por
24 estudiantes, donde algunos alumnos presentan Necesidades Especificas de Apoyo

Educativo (NEAE). Estas necesidades abarcan una variedad de perfiles, incluyendo
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dificultades de aprendizaje, trastornos del desarrollo y necesidades emocionales y
conductuales. El centro cuenta con un Plan de Atencidén a la Diversidad que proporciona
medidas especificas para estos alumnos, tales como adaptaciones curriculares, apoyo
personalizado y programas de refuerzo educativo. El equipo docente colabora estrechamente
con los orientadores y los servicios de apoyo para garantizar que estos estudiantes reciban la

atencion necesaria para su desarrollo académico y personal.

2.2 Justificacion de la Programacion Didactica

En la presente Programacion Didéctica referida a la Programacion de 2.° de ESO de la
materia de matemadticas, para el curso 2023/2024 se desarrolla al amparo de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE num. 106, de 4 de mayo), modificada por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre(BOE num. 340, de 30 de diciembre).

La base legal de esta programacion incluye:

1.- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE num. 76, de 30

de marzo).

2.- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las

ensefanzas minimas del Bachillerato (BOE nim. 82, de 6 de abril).

3.- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y
la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion

Profesional.

4.- DECRETO 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad

Auténoma de Canarias.

Asimismo, su redaccion se ajusta al Articulo 44 del Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el

que se aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de
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la Comunidad Auténoma de Canarias y a las Orientaciones para el disefio de la programacion

didactica publicadas por la CEUCD.

En lo que respecta al absentismo del alumnado, se ajusta al Decreto 174/2018, de 3 de
diciembre, de aprobacion del Reglamento por el que se regula la prevencion, la intervencion y
el seguimiento del absentismo escolar y del abandono escolar temprano en el dmbito de la

Comunidad Auténoma de Canarias (BOC ntim. 242, de 14 de diciembre).

En lo que respecta al alumnado con necesidades educativas especificas, sigue la Orden de 7 de
junio de 2007 por la que se regulan las medidas de Atencion a la Diversidad en la Comunidad
autonoma de Canarias, asi como la Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la
atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad

Autonoma de Canarias (BOC num. 250, de 22 de diciembre).

Tiene como referente de evaluacion, el Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el
que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la
evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el

Bachillerato y la Formacion Profesional (BOE niim. 275, de 17 de noviembre).

2.3 Orientaciones metodologicas

La metodologia de esta propuesta de Programacion Didéactica Anual tiene como
objetivo transformar significativamente la relacion de los estudiantes con la asignatura de
Matematicas. Se pretende vincular los contenidos con sus intereses personales y diversificar
las actividades y tareas para generar un entorno ameno, dindmico, participativo y motivador.
El trabajo cooperativo sera fundamental para fomentar la construccion compartida del

conocimiento a través del intercambio de opiniones, dudas y estrategias.

2.3.1 Metodologia

La metodologia aplicada en la ESO, estd disefiada para fomentar un aprendizaje
activo, participativo y significativo, centrado en el estudiante y adaptado a sus necesidades e
intereses. Este enfoque metodologico se alinea con las directrices establecidas en la
Programacion General Anual y la Programacion Didactica del Departamento de Matematicas

del centro.
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Se empleardan diversas metodologias activas, entre las que destacan el aprendizaje
cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje basado en problemas. Estas
metodologias se complementan con el uso de herramientas digitales y técnicas de

gamificacion para hacer el proceso de ensefianza-aprendizaje mas dindmico y motivador.

El aprendizaje cooperativo, basado en proyectos y en problemas es esencial en esta
programacion. Promueve la colaboracion en grupos heterogéneos, mejorando habilidades
académicas y competencias sociales. Permite aplicar conceptos matematicos en situaciones
précticas, fomentando investigacion, analisis critico y creatividad. Ademads, desarrolla
competencias resolutivas enfrentando a los estudiantes con problemas reales o simulados,

estimulando el pensamiento critico y la motivacion.

Ademés, la integracion de elementos de juego en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, conocida como gamificacién, tiene como objetivo aumentar la
motivacion y el compromiso de los estudiantes. A través de dindmicas de juego, los alumnos
pueden desarrollar competencias matematicas de manera ludica y atractiva, lo que facilita la

comprension y retencion de los contenidos.

Aunque la metodologia se centra en enfoques activos, también se utilizaran modelos
expositivos y narrativos para la presentacion de contenidos teoricos. Las explicaciones orales
del docente, apoyadas con presentaciones visuales y otros recursos, son fundamentales para
introducir nuevos conceptos y asegurar una base solida de conocimientos sobre la que

construir aprendizajes mas complejos.

2.3.2 Agrupamientos

El objetivo principal de las Situaciones de Aprendizaje es que el alumnado desarrolle
de manera efectiva las actividades, tareas y dinamicas propuestas, contribuyendo asi a la
adquisicion de los aprendizajes y competencias previstas. Para lograrlo, se promoveran
diferentes disposiciones en el aula, brindando variedad y flexibilidad en el proceso de

aprendizaje.

Se fomentara el trabajo en pequeiios grupos heterogéneos (GHET) de cuatro

personas, que no se mantendran fijos necesariamente a lo largo del curso ni durante las
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diferentes situaciones. Esto permitira a los estudiantes interactuar con diferentes compaiieros,
compartir ideas y experiencias, enriqueciendo asi su aprendizaje. Ademas, trabajar en grupos
heterogéneos fomentara la cooperacion y el intercambio de conocimientos entre el alumnado,

promoviendo un ambiente de aprendizaje cooperativo y enriquecedor.

Ademas de los grupos, también se disefiaran actividades especificas para ser
trabajadas en parejas (TPAR) o de forma individual (TIND). Estas modalidades permitiran
que el alumnado desarrolle una mayor autonomia y tome responsabilidad de su propio
aprendizaje. Trabajar en parejas fomentara la comunicacion y el trabajo en equipo, mientras
que las actividades individuales brindaran la oportunidad de reflexionar y explorar de forma

independiente.

Por otro lado, se buscara fomentar los debates en gran grupo (GGRU) en momentos
puntuales de las Situaciones de Aprendizaje, con el objetivo de promover la expresion de
opiniones, el intercambio de puntos de vista y el pensamiento critico, ayudando asi a

desarrollar habilidades de comunicacion, respeto y tolerancia hacia diferentes perspectivas.

2.3.3 Espacios

Las Situaciones de Aprendizaje se desarrollaran principalmente en el aula, utilizando
recursos TIC cuando sea necesario. Ademas, se emplearan otros espacios del centro, como la
biblioteca y los laboratorios, para actividades especificas que requieran estos entornos. Fuera
del centro, se organizardn salidas al entorno local, como parques y museos, para
complementar y enriquecer el aprendizaje, proporcionando contextos practicos y reales para la

aplicacion de los conocimientos adquiridos.

2.3.4 Recursos y materiales

La implementaciéon de los procesos de ensefianza-aprendizaje se apoya en una
variedad de recursos y materiales que buscan facilitar la comprension y aplicacion de los
conceptos matemadticos por parte del alumnado. Para garantizar una ensefanza efectiva y
adaptada a las necesidades actuales, se utiliza una combinacion de recursos tradicionales y

digitales.
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En las aulas se dispone de pizarras digitales interactivas y, en algunos casos,
ordenadores de sobremesa. Estas herramientas permiten realizar presentaciones dinamicas y
visuales, utilizando programas especificos como GeoGebra, que facilitan la visualizacion de
conceptos matematicos complejos. Ademas, se permite el uso de dispositivos electronicos
personales de los estudiantes, como portatiles, Chromebooks o tablets, siempre que estos sean

necesarios y adecuados para el desarrollo de las actividades.

Los recursos web juegan un papel fundamental en el proceso educativo,
proporcionando acceso a una amplia gama de materiales interactivos, ejercicios y

simulaciones que enriquecen el aprendizaje.

Ademas, se emplean materiales manipulativos como juegos, maquetas y otros
elementos fisicos que facilitan la comprension de conceptos abstractos a través de la
experimentacion y el aprendizaje practico. Estos materiales son especialmente utiles en
actividades de estimacion y medicion, donde los estudiantes pueden interactuar directamente
con los objetos de estudio, mejorando asi su comprension y retencion de los conocimientos

adquiridos.

Las aulas también estan equipadas con sistemas de proyeccidon y pizarras, que son
utilizados para presentaciones y explicaciones del docente. Estas herramientas permiten una
enseflanza mas visual y directa, ayudando a los estudiantes a seguir y comprender mejor los

contenidos tedricos presentados en clase.

El centro cuenta con una infraestructura adecuada para el desarrollo de actividades
tanto dentro como fuera del aula. Dentro del instituto, se aprovechan instalaciones como las
aulas de informatica, laboratorios y zonas comunes. Fuera del entorno escolar, se planifican
actividades que aprovechan los recursos de la comunidad local, como rutas matematicas por la
ciudad o proyectos en colaboracién con entidades locales. Estas experiencias fuera del aula
fomentan la conexion entre el aprendizaje y la vida diaria del alumnado, permitiéndoles

experimentar de primera mano la aplicabilidad de los conocimientos adquiridos.

2.3.5 Actividades complementarias y extraescolares

En el desarrollo de las Situaciones de Aprendizaje, se incluirdn actividades

complementarias y extraescolares para enriquecer el proceso educativo y fomentar la
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motivacion y el interés del alumnado. Entre estas actividades, destaca una visita al Parque
Nacional del Teide, donde los estudiantes podran explorar aspectos geoldgicos y bioldgicos en
un entorno natural Unico. También se planea una excursion al Museo de la Ciencia y el
Cosmos, para realizar talleres interactivos relacionados con la fisica y la astronomia,
complementando asi los contenidos vistos en clase. Ademas, se organizard una visita al
mercado de Santa Cruz, donde los alumnos trabajaran con precios y descuentos en un entorno
real, aplicando sus conocimientos matematicos de manera practica. Estas actividades buscan
integrar el aprendizaje tedrico con experiencias practicas, promoviendo una educacion integral

y contextualizada.

2.3.6 Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad en el aula se implementa mediante una combinacion de
estrategias pedagogicas y recursos disefiados para satisfacer las necesidades educativas de
todos los estudiantes, asegurando una educacion inclusiva y equitativa. En un grupo de 24
alumnos y alumnas, que incluye una repetidora, tres con matematicas pendientes, dos con
apoyo de pedagogia terapéutica sin adaptaciones curriculares y uno con graves trastornos de

conducta con adaptacion curricular en proceso, es fundamental personalizar el aprendizaje.

Para enfrentar esta diversidad, se utilizan técnicas de ensefianza diferenciada que
ajustan el ritmo y la dificultad de las actividades segun las capacidades individuales. El
aprendizaje cooperativo y colaborativo permite a los estudiantes apoyarse mutuamente,
facilitando tanto el aprendizaje académico como el desarrollo de habilidades sociales y
emocionales. El uso de recursos tecnologicos y manipulativos también facilita la comprension
de conceptos abstractos y permite un seguimiento personalizado del progreso de cada

estudiante.

El Departamento de Orientacién colabora estrechamente con el profesorado para
disefiar e implementar estrategias de intervencion adecuadas, asegurando que todos los
estudiantes reciban el apoyo necesario para alcanzar sus objetivos académicos y personales.
En resumen, la atencion a la diversidad se basa en un enfoque inclusivo que combina
adaptaciones curriculares, metodologias activas y el uso de recursos tecnologicos,

garantizando una educacion de calidad adaptada a las necesidades individuales.
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2.3.7 Educacion en valores

La educacion en valores se integra transversalmente en todas las actividades
académicas y extracurriculares, promoviendo el respeto, la tolerancia, la solidaridad y la
responsabilidad. Se fomenta un entorno inclusivo y participativo, donde los estudiantes
desarrollen habilidades sociales y emocionales fundamentales para su crecimiento personal y
convivencia en sociedad. Estas iniciativas estan disefiadas para formar ciudadanos criticos,

comprometidos y capaces de contribuir positivamente a su comunidad.

2.4 Concrecion de los objetivos de etapa al curso

Los objetivos de etapa estan especificados en el Articulo 21 Decreto 30/2023, de 16

de marzo, (BOC 58, de 23.3.2023); que regula la organizacién y establece los requisitos

minimos para la Educacion Secundaria Obligatoria. La presente Planificacion Didactica Anual
(PDA) desempefia un papel crucial en el logro de los objetivos de etapa, centrando su

contribucion principalmente en la consecucion de los siguientes objetivos:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demds personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la

ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion

entre hombres y mujeres.

d Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los

conflictos.
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e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y

utilizacion.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en lengua
castellana, textos y mensajes complejos, € iniciarse en el conocimiento, la lectura y el

estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.
i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia

propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar
la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el

medio ambiente, contribuyendo a su conservacioén y mejora.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

2) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a

aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

28



En este contexto, las matemadticas desempefian un papel fundamental al contribuir
significativamente a la consecucion de los objetivos de etapa (f). A través de la resolucion de
problemas, la formulacion de conjeturas, el razonamiento matematico y la comunicacién de
ideas, los estudiantes no so6lo desarrollan habilidades matematicas avanzadas, sino que
también cultivan la confianza en si mismos y la iniciativa personal al enfrentarse a situaciones
problematicas (g). Este enfoque fomenta la consolidacion de habitos de disciplina, estudio y

trabajo individual (b), contribuyendo asi al desarrollo integral de los alumnos.

Es esencial que los estudiantes comprendan y expresen con correccion, tanto
oralmente como por escrito, el proceso seguido y las conclusiones alcanzadas (h). Este
enfoque promueve la reflexion sobre las estrategias empleadas, la coherencia de las soluciones
y la aceptacion constructiva de la critica, permitiendo a los alumnos aprender de los errores

cometidos.

Adicionalmente, a través de la metodologia propuesta en esta Planificacion Didactica
Anual (PDA), se fomenta la cooperacion, el respeto, la tolerancia y la participacion activa (a),
(c), (d). Las actividades disefiadas incluyen lectura de noticias, busqueda de informacion,
visualizacién de videos y organizacion de preguntas en grupo (e), lo que contribuye al
desarrollo del sentido critico y la confianza en si mismo. La PDA también enfatiza la
conexion de las matematicas con la sociedad actual, mediante la resolucion de problemas
utilizando herramientas digitales, lo que proporciona a los estudiantes nuevos conocimientos

con un enfoque critico (f).

La presente PDA no solo busca la excelencia en el aprendizaje de las matematicas,
sino que también promueve el desarrollo integral de los estudiantes, cultivando habilidades
matematicas avanzadas, fomentando la reflexion critica, y nutriendo valores fundamentales

para su participacion activa y positiva en la sociedad.

2.5 Organizacion y descripcion de las diferentes Unidades de Programacion

En esta seccion se detalla la programacion temporal de las Situaciones de Aprendizaje
propuestas, incluyendo sus particularidades en términos curriculares y metodologicos, y un

breve resumen del desarrollo de cada una.
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Basandonos en el calendario escolar del curso 2023/2024 dispone de 175 dias lectivos,
de los cuales 140 se destinan a clases de Matematicas, distribuidas en 35 semanas. A

continuacion, se presenta una tabla con la planificacion temporal de las diez Situaciones de

Aprendizaje previstas:

Seglin lo expuesto, han previsto 133 sesiones, dejando un margen razonable de alrededor

de 7 sesiones adicionales para cualquier eventualidad.

Descripcion de la SA:
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La Situacion de Aprendizaje "Aventura Mate-magica Pokémon" se centra en el analisis
y la aplicacion de conceptos matematicos a través del universo Pokémon, ofreciendo una
experiencia de aprendizaje dindmica y atractiva. Esta SA integra de manera efectiva el
curriculo matematico con el interés de los estudiantes por los videojuegos, proporcionando

una oportunidad unica para explorar las matematicas de forma aplicada y significativa.

La aventura comienza con la "Exploracion de la Experiencia de Blissey", donde los
estudiantes investigan la relacion entre el nivel de un Blissey salvaje y la experiencia obtenida
al derrotarlo. Esta actividad fomenta la representacion grafica de datos y la deduccion de
formulas matematicas, promoviendo la discusion y comparacion de resultados entre

compafieros para identificar patrones comunes y diferencias en sus hallazgos. (1 sesion).

En la "Comparacion de Experiencia: Pokémon Salvaje vs. Pokémon de Entrenador”,
se desafia a los estudiantes a analizar y explicar por qué derrotar a Pokémon de entrenadores
otorga mdas experiencia que los salvajes, utilizando ejemplos especificos. Esta actividad
introduce conceptos de proporcionalidad y fomenta la aplicacion de razonamiento critico para

interpretar situaciones reales dentro del contexto del juego. (2 sesiones).

La actividad "Calculo de Experiencia en Combate Pokémon" profundiza en el
entendimiento de los factores que influyen en la experiencia ganada en combates. A través de
la aplicacion de una formula matematica, los estudiantes calculan la experiencia obtenida al
derrotar a Pokémon en diferentes contextos, explorando coémo variables especificas afectan el
resultado final. Este ejercicio refuerza la aplicacion de operaciones aritméticas y el uso de

expresiones algebraicas en situaciones problematicas. (2 sesiones).

Con "Disefio y Comparacion de Formulas de Experiencia en Pokémon", se invita a los
estudiantes a reflexionar sobre como mejorarian la féormula existente para incluir nuevos
factores que influyen en la experiencia de combate. Esta actividad de profundizacion permite
a los estudiantes ejercitar su creatividad y habilidades de pensamiento critico, comparando su
formula con la oficial y evaluando las diferencias en resultados a través de ejemplos

concretos. (2 sesiones).
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"Explorando la Experiencia Base y el Crecimiento de Pokémon" lleva a los estudiantes
a investigar la experiencia base de sus Pokémon favoritos y representar graficamente coémo
esta afecta la experiencia ganada en combate a diferentes niveles. Esta actividad promueve la
comprension de como la experiencia base y el nivel impactan en el crecimiento de un

Pokémon, utilizando gréficas para visualizar estas relaciones. (2 sesiones).

Finalmente, en "Analisis de Crecimiento y Experiencia para Alcanzar el Nivel 100", se
examina cémo el tipo de crecimiento de un Pokémon determina la rapidez con la que puede
alcanzar el nivel 100. Los estudiantes comparan diferentes tipos de crecimiento y calculan
cudntos Pokémon deberian derrotar para alcanzar este nivel méximo, tanto en contextos de
Pokémon salvajes como de entrenadores, promoviendo el analisis de datos y la colaboracion

grupal. (2 sesiones).

Para terminar la aventura, se llevara a cabo una presentacion de proyectos por equipos,
donde los estudiantes compartiran lo aprendido y aplicado durante la experiencia. La
evaluacion de los proyectos y una sesion de retroalimentacion grupal permitiran compartir
aprendizajes y experiencias, reforzando los objetivos didacticos alcanzados y promoviendo

una reflexion colectiva sobre el proceso de aprendizaje. (3 sesiones).

Las actividades y material que emplearé para las sesiones sera el siguiente:

Actividades y Material.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
C1,C2 CEl.1, CE1.3 CCLI1 CCL2 CCL3 [-3.2,1-4.3,
C3, C6 CE2.1, CE3.1 CCLS STEM1 I11-3.1, 111-3.2,
C7,C10 CE3.2, CE6.1 STEM2 STEM3 IV-2.1,1V-2.2,
CE7.1, CE10.1 STEM4 CD1 CD2 IV-4.1,1V-5.2,
CE10.2 CD3 CDS5 CPSAAL1 V-1.2, VI-2.1,
CPSAA3 CPSAA4 VI-2.2, VI-3.1
CC1 CC2 CC3 CE3
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| | CCEC4 |

Objetivos didacticos

OD1. Identificar datos y relaciones relevantes para la resolucion de problemas de la vida
cotidiana.

OD2. Aplicar las operaciones basicas para la resolucion de problemas contextualizados.
OD3. Representar graficamente datos y relaciones lineales utilizando tecnologia.

OD4. Analizar e interpretar las soluciones obtenidas en problemas modelizados.

ODS. Compartir resultados y razonamientos en grupos cooperativos.

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de evaluacion
evaluacion evaluacion evaluacion segun el agente
-Observacion -Rubricas. - Actividades de -Autoevaluacion.
sistematica. -Diario de clase del | GeoGebra. o -Coevaluacion.
A0 -Observacion directa.
-Analisis de profesorado. .,
d ¢ -Presentacion y
ocumentos. .,
exposicion.
-Analisis de -Trabajo en grupo.
producciones. -Cuestionario para su
-Analisis de autoevaluacion y
artefactos. coevaluacion.
Productos

Actividades resueltas, exposicion de resultados, participacion.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:

La Situacion de Aprendizaje propuesta se sustenta en el método por descubrimiento,
que transforma al alumno en el protagonista de su propio aprendizaje, con el docente tomando
un rol de guia.

Este método se concreta mediante la técnica del aprendizaje cooperativo (AC), en la que se
distribuye al alumnado en pequefios grupos durante las actividades, permitiendo la interaccion
entre los estudiantes para compartir ideas, discutir conceptos y colaborar en la resolucion de
problemas.

La estrategia a seguir es la que centra el aprendizaje en el alumnado, agrupado en pequefios
grupos dentro del aula de clase para la realizacion de las actividades propuestas.

La labor del profesor serda la de suministrar los enunciados de las actividades y las
herramientas para su resolucidn, interviniendo solo para aclarar dudas y asegurarse del
adecuado progreso en la SA por parte de todo el alumnado. Asi, la mayor parte del tiempo
empleado en la SA sera para el trabajo individual del alumnado y la puesta en comun, en sus
grupos, de los razonamientos y las conclusiones obtenidas.
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Los modelos de ensefianza que utilizaremos en esta SA seran: Investigacion grupal
(IGRU), Expositivo (EXPO) e Indagacion cientifica (ICIE).

Agrupamientos Espacios | Recursos |

1. Trabajo individual 1. Aula. 1. Ordenadores.
(TIND). 2. Conexion a 2. Recursos web.

2. Pequetos grupos internet. 3. Graficos.
(PGRU)de3 04 3. Recursos TIC. 4. Geogebra.
alumnos cada uno.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores

A través del trabajo en grupo se trabaja la aceptacion de la diversidad y la inclusion.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Esta SA esta relacionada con los Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa
(ATE), ya que se hace un uso reiterado de GeoGebra.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no se realizan actividades extraescolares. Como actividad complementaria se
encuentran los ejercicios extra para aquel alumnado que quiera profundizar en el tema.
(Anexo tablas extra).

Temporalizacion:

14 sesiones.

SA N°: 2
TiTULO: Explorando el Teide a través de las Matematicas.

Descripcion de la SA:

Esta Situacion de Aprendizaje se centrara en el desarrollo de habilidades matematicas
aplicadas, como la resolucion de problemas, el pensamiento computacional y la
representacion y comunicacion de informacién matemadtica utilizando la tecnologia. Los
estudiantes emplearan las matematicas para investigar y resolver problemas relacionados con
el patrimonio cultural y natural de Canarias. Trabajaran en grupos para investigar aspectos
historicos, culturales o naturales de Canarias, como sus monumentos historicos, paisajes
naturales o artefactos culturales, aplicando conceptos matematicos para resolver problemas o

cuestiones relacionadas con su estudio.

Como parte de esta Situacion de Aprendizaje, se organizara una excursion al Teide con

un propdsito matematico especifico. Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes
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apliquen conceptos matematicos en un contexto real y significativo, investigando y
resolviendo problemas relacionados con el patrimonio natural de Canarias. Utilizaran
herramientas matematicas para estudiar y comprender mejor las caracteristicas geologicas y
naturales del Teide. La actividad se enfocara en medir y analizar diversos aspectos del Parque
Nacional, como la altura del volcan, el area de distintas formaciones rocosas y la estimacion
de volimenes de estructuras naturales. Los alumnos emplearan instrumentos como
clinometros y aplicaciones moviles para medir la altura del Teide desde diferentes puntos,
utilizando trigonometria basica para calcular estas alturas. En el terreno, identificaran y
mediran formaciones rocosas y crateres, aplicando formulas geométricas para calcular areas y
volimenes. Ademas, recogeran datos sobre las condiciones del terreno y el clima, aplicando
estadisticas para analizar patrones y tendencias, creando graficos y representaciones visuales

de estos datos.

Para finalizar esta Situacion de Aprendizaje, en las Ultimas sesiones, cada equipo
presentard su investigacion, los céalculos matematicos realizados y las representaciones
creadas con GeoGebra u otro software. Tras cada presentacion, habra una sesion de preguntas
y respuestas que fomentara la interaccion y el intercambio de ideas. La ultima sesion incluira
una reflexion final sobre todo el proyecto, donde los estudiantes compartiran sus experiencias,
las dificultades superadas y los aprendizajes obtenidos. Esta Situacion de Aprendizaje no solo
promueve la aplicacion de las matematicas en contextos reales y relevantes para los
estudiantes, sino que también les permite valorar el patrimonio cultural y natural de Canarias
desde una perspectiva matematica y tecnoldgica, fomentando el trabajo en equipo, el

pensamiento critico y la creatividad.

El material que se le proporcionara al alumnado sera el siguiente:

Ficha de Trabajo

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
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Cl1,C3 CE1.1,CE 1.2, CCL1, CCL2, I-1.1,1-2.2,
C4, C8, Cl0. CE 1.3,CE 3.1, CCL3, CCL5 [-3.2, 1-5.1,
CE3.2,CE4.1, STEMI1, STEM2, I1-3.1, III-1.1,
CE4.2,CE&.1, STEM3, STEM4, I1-2.1, IV-2.1,
CE 8.2, CE 10.1, CD1,CD2, IV-4.1, V-1.2,
CE 10.2 CD3, CDS5, CPSAAL, V-2.1, VI-1.1,
CPSAA3 ,CPSAAA4, VI-2.1

CPSAAS, CC1, CC2,
CC3, CE3,
CCECl1, CCEC3,

Objetivos didacticos

OD1. Aplicar estrategias de conteo y recuento en situaciones cotidianas.

OD2. Realizar estimaciones y aproximaciones precisas en problemas contextualizados.

OD3. Utilizar operaciones matematicas en contextos reales.

OD4. Comprender y resolver problemas de proporcionalidad directa e inversa. (Magnitudes).
ODS5. Describir y clasificar figuras geométricas planas y tridimensionales.

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de
evaluacion evaluacion evaluacion evaluacion segun
el agente
-Observacion -Rubricas. -Presentacion y -Heteroevaluacion.
sistematica. -Diario de clase del exposicion. -Coevaluacion.
Encuestacion profesorado. -Trabajo en grupo.

-Resolucion de
actividades.

.. -Portafolios digitales.
-Andlisis de

producciones y
artefactos.

Productos

Presentaciones digitales (Canva, archivos Geogebra,...), modelos o simulaciones creadas con
herramientas digitales, entrega de la ficha grupal.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:

En el desarrollo de la Situacion de Aprendizaje centrada en las matematicas
aplicadas al patrimonio cultural y natural de Canarias, adoptaremos una metodologia que
combina distintos enfoques pedagogicos, enfocandonos en los mas interactivos, creativos y
socialmente comprometidos. Esta estrategia educativa se caracteriza por la integracion del
aprendizaje cooperativo (AC) con ¢l aprendizaje basado en proyectos (ABP), animando
a los estudiantes a colaborar en equipos para investigar y aplicar matematicas en contextos
reales de Canarias, fomentando la cooperacion y el trabajo en conjunto.

La metodologia se enriquece incorporando el aprendizaje basado en problemas (ABPr)
junto al aprendizaje basado en el pensamiento (ABPe), motivando a los alumnos a abordar
desafios, analizar datos criticamente y formular soluciones so6lidas a través de un enfoque
reflexivo. Ademads, se integrardn el aprendizaje servicio (ApS) y el design thinking (DT),
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solicitando a los estudiantes a crear proyectos que traten problematicas matematicas y
propongan soluciones creativas para la conservacion del patrimonio canario.

Utilizaremos el modelo flipped classroom (FC) para optimizar el uso del tiempo en clase,
permitiendo a los estudiantes acceder a contenidos de forma anticipada y dedicando las
sesiones presenciales a debates y actividades practicas.

Incluiremos también la indagacién cientifica (ICIE), promoviendo la curiosidad y el
espiritu investigador, ensefiando a los estudiantes a plantear preguntas relevantes, recoger y
analizar datos criticamente. La ensefianza directa (EDIR) serd empleada para guiar en el
aprendizaje de conceptos matematicos claves, mientras que la simulacion (SIM) ofrecera
experiencias practicas que permitan explorar soluciones complejas de forma visual y
concreta.

Agrupamientos Espacios | Recursos |
1. Pequefios grupos 1. Aula con recursos 1. Recursos web.
(PGRU) TIC. 2. Ordenadores.
2. Laboratorio de 3. Graficos.
informatica. 4. Calculadoras.
3. Biblioteca. 5. Material de investigacion
4. Entornos del sobre Canarias.
patrimonio canario.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores

El tratamiento transversal se centrara en la educacion ambiental, promoviendo la conservacion
a través del andlisis matematico, y en la educacion para la igualdad. Las estrategias para
desarrollar la educacion en valores incluiran el trabajo cooperativo para fomentar el respeto y
la colaboracion.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Se integrard el Programa de Educaciéon Ambiental y Sostenibilidad, enfocandose en
proyectos que conecten las matematicas con la sostenibilidad y la proteccion del entorno
canario. Ademads, se alineard con el Eje Tematico de Innovacion Tecnologica, utilizando
herramientas digitales avanzadas para la investigacion y presentacion de proyectos sobre el
patrimonio cultural y natural.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no se contemplan actividades extraescolares, pero como actividad
complementaria tendran la visita guiada al Teide.

Temporalizacion:

8 sesiones.

SAN°: 3
TITULO: Pitagoras en Accion.

Descripcion de la SA:

En esta Situacién de Aprendizaje, el alumnado se adentrara en el estudio del Teorema
de Pitdgoras y explorard sus multiples aplicaciones en la vida cotidiana. El Teorema de
Pitdgoras, un pilar fundamental en la geometria, establece una relacion especifica entre los

lados de un tridngulo rectangulo. A lo largo de 25 sesiones, los estudiantes no solo aprenderan
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a demostrar y aplicar el teorema, sino que también descubrirdn como este principio
geométrico se utiliza en diversos campos como la arquitectura, la navegacion, la tecnologia y

la ciencia.

Esta Situaciéon de Aprendizaje se estructura en varias fases que permiten una
profundizacion progresiva del conocimiento. Inicialmente, los estudiantes seran introducidos a
la historia y los fundamentos tedricos del Teorema de Pitagoras, comprendiendo su
importancia historica y matematica. Posteriormente, a través de demostraciones practicas y

tedricas, se familiarizaran con la formulacion y las pruebas del teorema sencillas.

En la siguiente fase, se centraran en la aplicacion del teorema para resolver problemas
matematicos practicos. Los estudiantes trabajaran en ejercicios que les permitiran utilizar el
Teorema de Pitagoras en contextos diversos, reforzando su capacidad de analisis y resolucion

de problemas.

A continuacion, se llevaran a cabo proyectos de investigacion donde los estudiantes
exploraran aplicaciones reales del Teorema de Pitdgoras. Estos proyectos fomentaran el uso de
GeoGebra para modelar y resolver problemas geométricos, integrando la tecnologia en el

aprendizaje matematico.

Una parte crucial de esta Situacion de Aprendizaje sera la creacion de maquetas y
modelos tridimensionales que muestren aplicaciones del teorema. Este enfoque practico
ayudard a los estudiantes a visualizar y entender mejor los conceptos geométricos,

permitiéndoles ver la relevancia del teorema en situaciones reales.

Finalmente, los estudiantes presentaran sus proyectos y maquetas, realizando
exposiciones orales que seran evaluadas tanto por los profesores como por sus compafieros.
Estas presentaciones permitiran al alumnado desarrollar competencias de comunicacion y

argumentacién matematica, asi como habilidades de trabajo en equipo y cooperacion.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
C3, 4, CE3.1, CE3.2, CCLI, CCL2, [-2.3, III-1.1,
Cs5, Co CE4.1, CE4.2, CCL3, STEMI, 11-1.2, II-1.3,
CE5.1, CEe6.1, STEM2, STEM3, 11-3.1, 111-3.2,
CE6.2 STEM4, STEMS, IV-2.1,1V-4.2
CDl1, CD2,
CD3, CC4
CD5, CPSAAA4,
CE3, CCECl1

Objetivos didacticos

OD1. Comprender y aplicar el Teorema de Pitdgoras en la resolucion de problemas

matematicos.

OD2. Explorar las aplicaciones del Teorema de Pitdgoras en diversos contextos reales.

OD3. Utilizar herramientas digitales para modelar y resolver problemas geométricos.

OD4. Desarrollar habilidades de razonamiento y argumentacion matematica.

ODS. Reconocer la aplicabilidad del Teorema de Pitdgoras en contextos reales y otras

disciplinas.

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

Tipos de evaluacion

evaluacion evaluacion evaluacion segun el agente
-Observacion -Registro -Resolucion de -Heteroevaluacion.
sistematica. anecdético. problemas.escrltos. -Coevaluacion.
-Encuestacion. -Presentaciones
e - Escalas de
-Analisis de L orales.
valoracion.

documentos y
producciones.

-Listas de control.
-Cuestionarios
-Rubricas.

-Uso de herramientas
digitales (GeoGebra).

Productos

Los productos para esta SA serdn la resolucion de ejercicios y problemas utilizando el
Teorema de Pitagoras, las presentaciones orales sobre aplicaciones practicas del teorema, los
proyectos de investigacion utilizando el GeoGebra y las maquetas y modelos que muestren
aplicaciones del teorema.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:

En esta Situacion de Aprendizaje se utilizardn varias metodologias activas que
promueven la participacion y el aprendizaje significativo del alumnado. Se implementara el
aprendizaje cooperativo (AC) para fomentar el trabajo en equipo y la colaboracidn entre
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los estudiantes. Ademas, se empleard el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el
aprendizaje basado en problemas (ABPr) para que los alumnos puedan aplicar el Teorema
de Pitdgoras en contextos reales y resolver situaciones practicas. También se utilizaran
técnicas de aprendizaje basado en el pensamiento (ABPe), especificamente rutinas y
destrezas de pensamiento, para desarrollar habilidades de razonamiento -critico y
argumentacion matematica. El uso de tecnologias digitales serd esencial a través de
metodologias como el flipped classroom (FC), donde los estudiantes podran estudiar los
conceptos tedricos en casa y aplicar sus conocimientos en el aula, y la gamificacion, que
introducira elementos de juego para hacer el aprendizaje méas motivador y atractivo.

Los modelos de ensefianza que se emplearan incluyen la investigacion guiada (INV), que
permitird a los estudiantes explorar y descubrir aplicaciones practicas del Teorema de
Pitagoras, y el inductivo basico (IBAS), para que los alumnos desarrollen su comprension a
partir de ejemplos concretos y experiencias directas. También se utilizarda el modelo
expositivo (EXPQ) para la introduccién de conceptos tedricos y el juego de roles (JROL)
para fomentar la participacion activa y la empatia en la resolucion de problemas. La
metodologia de ensefianza directa (EDIR) se aplicard en momentos clave para asegurar la
comprension de conceptos fundamentales y garantizar que todos los estudiantes progresen
de manera coherente.

Agrupamientos Espacios [ Recursss |
e Trabajo individual o Aula. e GeoGebra.
(TIND). e Aula con recursos e C(alculadoras.
e Trabajo en parejas TIC. e PDIL
(TPAR). e Recursos Web.
e Pequefios grupos e Multimedia.
(PGRU). e Materiales manipulativos
e Gran grupo (regletas, figuras
(GGRU). geométricas).
e Equipos moviles o
flexibles (EMOV).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores

Se fomentara la cooperacion, el trabajo en equipo y el uso responsable de la tecnologia,
desarrollando la autocritica y la reflexion sobre el aprendizaje, integrando ademas la
perspectiva de género y la educacion en valores como la igualdad y la sostenibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Se dara prioridad al fomento de la inclusion digital y el uso de tecnologias innovadoras en el
aprendizaje, en relacion con el programa de desarrollo de competencias STEM,
promoviendo una educacion moderna y accesible para todos los estudiantes.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA, no se realizara ninguna actividad complementaria o extraescolar.

Temporalizacion:

25 sesiones.
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SA N°: 4
TITULO: “°Midiendo por la clase.”

Descripcion de la SA:

Esta Situacion de Aprendizaje, estd disefiada para que los alumnos estudien y
profundicen en el "Sentido de la medida", donde aplicardn estos conocimientos en contextos
practicos y reales. Para esta Situacion de Aprendizaje, la evaluacion final sera a través de un
examen donde aplicaran los conceptos aprendidos y hardn resoluciones de problemas de

medida.

En la primera sesién, comenzaremos introduciendo el concepto de medida en la vida
cotidiana. Los estudiantes participaran en un debate guiado sobre la importancia de las
medidas y coémo las utilizamos diariamente, desde cocinar hasta planificar espacios. Esta

sesion serd clave para establecer la base de la comprension y el interés en el tema.

Durante la segunda sesion, los alumnos se centraran en la préctica de la estimacion y
la medicién. Los estudiantes realizaran actividades practicas de medicion dentro del aula,
como la longitud, la altura y el volumen de objetos comunes (por ejemplo, la longitud del
ancho de la mesa, la altura de la silla, etc). Aprenderdn a elegir la herramienta de medida
adecuada para cada tarea y a realizar estimaciones antes de medir, fomentando la precision y

la reflexion critica sobre sus estimaciones iniciales.

La tercera sesion llevard a los estudiantes fuera del aula, donde aplicardn sus
habilidades de medicion en un contexto mas amplio y diferente. Podran medir distancias en el

patio del instituto o estimar y medir areas de espacios comunes (a elegir por el alumnado).

En la cuarta sesion, introduciremos conceptos mas dificiles como la proporcionalidad
y el uso de escalas. A través de actividades como el disefio de un plano sencillo del aula a
escala, los estudiantes aplicaran la proporcionalidad en situaciones practicas, desarrollando su

capacidad para pensar y razonar matematicamente.

La quinta sesion se dedicard a la consolidacion de los aprendizajes y la preparacion
para el examen. Los estudiantes trabajaran en grupos pequefios para resolver problemas de
medida, aplicando todo lo aprendido. Esta actividad no solo servird como repaso sino también

como oportunidad para trabajar la coevaluacion y el aprendizaje colaborativo.
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Finalmente, en la sexta sesion, se llevara a cabo el examen. Este evaluara la
comprension y aplicacion de los conceptos de medida, la capacidad para estimar y medir
precisamente, y la habilidad para comunicar procesos y soluciones matematicas de forma
efectiva. Después del examen, habrd una reflexion grupal sobre los aprendizajes realizados y

coémo los conceptos de medida se aplican en diversos contextos de la vida cotidiana.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
Cl1,C3,C5 CE1.1,CE3.1, CCLI1, CCL2 ,CCL3, II-1.1,1I-1.2,
C7,C8 CE5.1,CE7.1, STEM1, STEM2, 11-2.1, 11-2.2,
CE 8.1 STEM3, STEM4, 11-2.3, I1-3.1,
CDlI, CD2, CD3, 11-3.2, 11-3.3,
CD5, CC2, CPSAAA4, 11-3.4
CE3, CCEC3,
CCEC4

Objetivos didacticos

OD1. Desarrollar la habilidad para estimar y medir con precision.

OD2. Eleccion adecuada de las unidades y operaciones en problemas que impliquen medida.
OD3. Aplicar conceptos de proporcionalidad y escala.

OD4. Comprension de longitudes y areas en figuras planas y tridimensionales.

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de
evaluacion evaluacion evaluacion evaluacion segun el
agente
-Observacion -Rubricas. -Exémen escrito. -Heteroevaluacion.
sistematica. Listas de cotejo. -Producciones escritas.
-Andlisis de
documentos.

-Analisis de
producciones.
-Analisis de

artefactos.

Productos

Informe de la actividad, presentaciones en grupo, examen sobre los contenidos.
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FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologia:

En esta Situacion de Aprendizaje, se utilizardn metodologias centradas en el
estudiante que fomenten un aprendizaje activo, reflexivo y colaborativo. Utilizaremos el
aprendizaje basado en proyectos (ABP) como eje central, permitiendo a los estudiantes
aplicar de forma préctica los conceptos matematicos al disefar planos a escala de espacios
seleccionados. Esta metodologia promueve la investigacion, el analisis critico y la
creatividad.

Paralelamente, integraremos el aprendizaje cooperativo (AC) para fortalecer las
habilidades sociales y de comunicacion, donde los estudiantes trabajardn en equipos,
compartiendo responsabilidades y aprendiendo unos de otros.

El design thinking (DT) se aplicara en las fases de creacion de los planos a escala, guiando §
los estudiantes a través de un proceso creativo que implica entender el problema, definirlo]
idear soluciones innovadoras, crear prototipos y finalmente, evaluar las soluciones propuestas.

Ademas, la metodologia flipped classroom (FC) se utilizard para optimizar el tiempo en
clase, proporcionando a los estudiantes material didactico digital para revisar fuera del aula,
con videos explicativos sobre técnicas de medicion y estimacion, lo que permitird dedicar
mas tiempo en clase a la discusion activa, la resolucion de problemas en profundidad y la
aplicacidn practica de los conocimientos.

Agrupamientos Espacios [ Recursos |
1. Trabajo Individual 1. Aula. 1. Recursos web.
(TIND). 2. Aula con 2. Ordenadores.
2. Trabajo en Parejas recursos TIC. 3. Sistema de proyeccion.
(TPAR). 3. Centro 4. PDIL
3. Pequefios Grupos (canchas). 5. Materiales especificos
(PGRU). 4. Casa. de medicion.
4. Grupos Heterogéneos
(GHET).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores

La SA fomenta la sostenibilidad y el trabajo colaborativo, promoviendo valores de respeto,

igualdad y responsabilidad, en linea con las estrategias de la Consejeria y la PGA.
Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Esta SA estd relacionada con el programa STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y

Matematicas) puesto que se fomenta el interés y las competencias en las disciplinas STEM,

al aplicar conceptos matemadticos para resolver problemas reales de medicion, estimacion y

representacion.

Actividades complementarias y extraescolares
En esta SA, no se realizaran actividades complementarias ni extraescolares.
Temporalizacion:
6 sesiones.
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) SA NS
TITULOQO: El dlgebra en movimiento.

Descripcion de la SA:
En esta Situacion de Aprendizaje, el alumnado aprendera a resolver ecuaciones de

segundo grado, sumar y restar polinomios, y abordar problemas contextualizados que
involucren ecuaciones de primer grado. Cada sesién estd estructurada para introducir,
desarrollar y consolidar estos conocimientos a través de actividades practicas, colaborativas y

contextualizadas.

Durante la primera sesion, se introducira al alumnado en el concepto y la estructura de
las ecuaciones de segundo grado. A través de una presentacion tedrica y ejemplos practicos en
la pizarra, se familiarizaran con los elementos basicos de estas ecuaciones. La sesion incluira
una actividad individual donde el alumnado identificard y clasificard diferentes ecuaciones de
segundo grado, permitiendo al profesor observar y registrar anecdoticamente el nivel inicial

de comprension.

En la segunda sesion, se ensefiard el método de factorizacion para resolver ecuaciones
de segundo grado. Después de una explicacion tedrica, se realizaran ejemplos practicos
guiados, y el alumnado trabajard en parejas para resolver ecuaciones usando este método. La
evaluacion de esta sesion se llevara a cabo mediante rubricas y listas de control para asegurar

una comprension adecuada.

La tercera sesion se centrard en el uso de la féormula general para resolver ecuaciones
de segundo grado. Se explicara y demostrara como aplicar la formula, y se presentaran
ejemplos practicos. Luego, el alumnado aplicard la formula general en actividades
individuales, que serdn evaluadas a través de cuestionarios y rubricas para medir su

competencia.

En la cuarta sesion, se abordaran las operaciones de suma y resta de polinomios. La
sesidn comenzara con una presentacion teorica sobre polinomios y sus operaciones, seguida
de ejemplos en la pizarra. Posteriormente, el alumnado realizara ejercicios practicos en

pequetios grupos, lo que facilitara el aprendizaje cooperativo.

La quinta sesion introducira problemas reales que se pueden resolver con ecuaciones

de primer grado. Se presentaran problemas contextualizados y se resolveran ejemplos guiados
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en clase. Luego, el alumnado trabajard en parejas para resolver problemas propuestos, y sus

soluciones se evaluaran mediante cuestionarios y listas de control.

En la sexta sesion, se consolidara la capacidad del alumnado para resolver problemas
reales utilizando ecuaciones de primer grado. Trabajaran en grupos para resolver problemas
mas complejos y presentaran sus soluciones a la clase. Esta sesion incluira una actividad de

coevaluacion entre compaieros, evaluada mediante rubricas y analisis de producciones.

La séptima sesion se dedicard a un proyecto integrador donde el alumnado aplicara
todos los conocimientos adquiridos. Se les presentard un problema complejo que involucre
ecuaciones de segundo grado y operaciones con polinomios. Trabajardn en equipos para
desarrollar el proyecto y lo presentaran ante la clase. La evaluacion incluird heteroevaluacion,

coevaluacion y autoevaluacion para reflejar el trabajo en equipo y la comprension individual.

Finalmente, en el resto de sesiones, se realizard un repaso general y la evaluacion final.
El alumnado participara en actividades de repaso de todos los conceptos trabajados y realizara
un examen final escrito. Ademas, en una de estas sesiones también se incluira una reflexion
grupal sobre el aprendizaje y la autoevaluacidon, proporcionando una oportunidad para

consolidar conocimientos y valorar el progreso individual.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
Cl1, C2, CE1.1,CE 1.2, CCLI, CCL2, CCL3, I-1.1, I-2.1,
C3, C4, CE 1.3, CE 2.1, CCLS5, STEMI, 1-2.2,1-3.1,
Cs, C6, CE3.1,CE 3.2, STEM2, STEM3, [-3.2,1-4.1,
C7, C8, CE4.1,CE4.2, STEM4, STEMS, 11-2.1, II-1.1,
C9, C10 CE5.1,CE6.1, CDlI, CD2, CD3, IV-4.1, V-1.1,
CE 7.1, CE 8.1, CDS5, CPSAAL, VI-1.1

CE 9.1, CE 10.1 CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CC1 ,CC2,
CC3,

CC3, CE2, CE3,
CCEC3, CCEC4

Objetivos didacticos
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OD1. Aplicar estrategias de conteo para resolver ecuaciones de segundo grado.

OD2. Usar notacién exponencial para manejar coeficientes y soluciones.

OD3. Estimar soluciones de ecuaciones de segundo grado con precision.

OD4. Sumar y restar polinomios usando célculo mental.

ODS. Elegir la representacion adecuada de polinomios y soluciones segun el contexto.

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de evaluacion

evaluacion evaluacion evaluacion segun el agente
-Observacion - Registro anecdotico. | -Ejercicios -Heteroevaluacion.
sistematica. L bt 4l carntisil resueltos. -Coevaluacion.
-Analisis de -Cuestionarios. -Proyectos.

-Resolucion de

documentos. -Rubricas. problemas.
-Analisis de -Listas de cotejo. -Pruebas.
producciones.
-Andlisis de
artefactos.

Productos

Ejercicios resueltos de ecuaciones de segundo grado, operaciones con polinomios
completadas, informes escritos con la resolucién de problemas contextualizados, proyectos
integradores desarrollados y presentados en equipo, y prueba escrita de evaluacion final.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:

En esta Situacion de Aprendizaje, se emplearan diversas metodologias para
garantizar un aprendizaje activo, colaborativo y significativo. Se utilizard el aprendizaje
cooperativo (AC), promoviendo el trabajo en parejas y pequefios grupos para fortalecer las
habilidades de cooperacion y comunicacion entre el alumnado. También se integrara el
aprendizaje basado en proyectos (ABP), donde los estudiantes desarrollaran proyectos que
apliquen los conocimientos adquiridos de manera practica y contextualizada.

El aprendizaje basado en problemas (ABPr) sera fundamental, ya que permitira a los
alumnos enfrentarse a situaciones reales y cotidianas que deberan resolver aplicando
estrategias matematicas. La gamificacién se implementara para motivar y enganchar a los
estudiantes a través de dinamicas de juego. Ademas, se utilizard la metodologia de Flipped
Classroom (FC), donde los alumnos estudiaran los conceptos teéricos en casa mediante
recursos digitales como videos, y en clase se dedicaran a resolver problemas y realizar
actividades practicas.

En cuanto a los modelos de ensefianza, se aplicard la indagacion cientifica (ICIE) para
fomentar la curiosidad y el descubrimiento auténomo del conocimiento. La investigacion
guiada (INV) permitird a los estudiantes explorar y profundizar en los conceptos con el
apoyo del profesor. Se utilizara el modelo expositivo (EXPQO) para introducir nuevos
contenidos y el modelo deductivo (DEDU) para desarrollar el razonamiento

46




l6gico-matematico. Finalmente, la investigacion grupal (IGRU) se empleara para que los
alumnos trabajen en equipo en la realizacion de proyectos y tareas colaborativas.

Agrupamientos
e Trabajo individual e Aula. e Recursos web.
(TIND). e Aula con recursos e Dispositivos moviles.
e Trabajo en parejas TIC. e Portatiles.
(TPAR). e Materiales especificos.
e Pequeiios grupos
(PGRU).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS
La SA se alinea con la Red CANARIA-InnovAS a través de proyectos de innovacion
educativa y uso de TIC.
Actividades complementarias y extraescolares
En esta SA no habran actividades complementarias ni extraescolares.
Temporalizacion:
10 sesiones.

SAN°: 6
TITULO: Una aventura por el mundo de las ecuaciones.
Descripcion de la SA:
En esta Situacion de Aprendizaje, el alumnado aprenderd a interpretar y resolver

problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento. Se enfocardn en reconocer y utilizar conexiones entre diferentes
elementos matematicos y en identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales. Estos aprendizajes se enmarcan dentro de los criterios de evaluacion que
permiten medir el grado de desarrollo de las competencias especificas y de las competencias
clave, como la competencia en comunicacion lingiiistica, la competencia matematica y

competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), que el alumnado debera adquirir.
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Durante esta Situacion de Aprendizaje, se abordarin sistemas de ecuaciones,
ensefando especificamente los métodos de resolucion mediante igualacion, sustitucion y
reduccion. Cada método se estudiara en profundidad, asegurando que los alumnos

comprendan tanto su aplicacion tedrica como practica.

La Situacion de Aprendizaje se llevara a cabo a través de la realizacion de un proyecto
grupal en el que los estudiantes deberan enfrentarse al desafio de resolver un misterio
matematico, representado por un sistema de ecuaciones que simula una situacion real o
ficticia. Ademads, se complementard con un examen individual que evaluara la capacidad de

aplicar los conocimientos adquiridos.

Este enfoque permitird que el alumnado aplique de manera practica los conceptos
matematicos aprendidos, promoviendo el desarrollo de habilidades analiticas, de resolucion de
problemas y de trabajo en equipo. En cada sesion, se trabajaran problemas contextualizados
para asegurar que los estudiantes puedan relacionar las matemadticas con situaciones reales y

cotidianas.

La finalidad de esta Situacion de Aprendizaje es doble; por un lado, busca que los
estudiantes adquieran una comprension profunda y aplicada de los sistemas de ecuaciones y el
sentido numérico, reforzando su capacidad para usar el razonamiento matematico en
situaciones variadas y cotidianas y por otro lado, pretende fomentar el desarrollo de
competencias transversales, como el trabajo colaborativo, la comunicacion efectiva, la gestion

emocional y la adaptacion a situaciones de incertidumbre.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
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C1, C5, C6, CEl.1, CE1.2, CCL1,CCL2, CCL3, | 1-2.3,1-3.2,1-3.3,
C8, C9 CE1.3, CE5.1, STEMI1, STEM2, | 1-4.2,1-5.2,11-3.1,
CE6.1, CES.1, STEM3, STEM4, IV-1.1, IV-3.1,
CE9.1, CE9.2 STEMS, CD2, CD3, IV-3.2 TV-4.1,
CPSAA1, CPSAA4, V-4.2,
CPSAAS, CC2,CE2, | 1V-4.3,1vV-4.4,
CE3, CCEC3 V-1.1

Objetivos didacticos

OD1. Resolver sistemas de ecuaciones de dos incognitas utilizando nimeros enteros,
fracciones, decimales y raices.

OD2. Operar con niimeros enteros, fraccionarios y decimales en sistemas de ecuaciones
contextualizados.

OD3. Buscar y encontrar soluciones de sistemas de ecuaciones lineales en situaciones de la
vida cotidiana.

OD4. Utilizar la tecnologia para resolver e interpretar sistemas de ecuaciones lineales en
diversas situaciones.

ODS. Comprender y utilizar la equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
sistemas.

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

Tipos de evaluacion

evaluacion evaluacion evaluacion segun el agente
-Observacion -Registro anecdotico. | -Prueba escrita -Heteroevaluacion.
sistematica. -Registro (examen). ‘
e . -Proyecto matematico.
- Anélisis de descriptivo. Ny
d ¢ -Exposicion oral.
Ocumentos. -Escalas de -Notas recogidas en el
-Analisis de valoracion. diario de clase.

artefactos.

-Diario de clase del
profesorado.

Productos

Proyecto grupal, presentacion del proyecto, examen individual, portafolio de aprendizaje.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:
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En esta Situacion de Aprendizaje, se combinaran diversas metodologias para fomentar
un aprendizaje activo, colaborativo y aplicado. Se centrard principalmente en el aprendizaje
basado en proyectos (ABP), donde los estudiantes trabajaran en grupos para resolver un
problema complejo usando sistemas de ecuaciones, lo cual les permitird ver la aplicabilidad
directa de las matematicas en situaciones reales.

Para introducir y profundizar en los conceptos matematicos, se utilizara el aprendizaje
basado en problemas (ABPr), promoviendo el pensamiento critico y la solucion creativa de
problemas. El trabajo colaborativo se reforzara a través del aprendizaje cooperativo (AC),
permitiendo a los estudiantes aprender unos de otros y fortalecer sus habilidades sociales y
de comunicacion.

La metodologia flipped classroom (FC) optimizara el uso del tiempo en clase, preparando a
los estudiantes para las discusiones y actividades practicas a través del acceso previo a
materiales y recursos. Ademas, la gamificacion (GAMI) afadird un elemento de motivacion
y compromiso al proceso de aprendizaje, haciendo que la adquisiciéon de conocimientos sea
mas atractiva y dinamica.

Finalmente, se fomentara la indagacion y la investigacion mediante la indagacién cientifica
(ICIE) y la investigacion guiada (INV), animando a los estudiantes a explorar activamente
los conceptos matematicos y a aplicar un enfoque cientifico al aprendizaje.

Agrupamientos Espacios _

e Trabajo individual e Aula. e Recursos web.
(TIND). e Aula con recursos e Ordenadores.

e Pequeios grupos TIC. e Sistema de
(PGRU). o (asa. proyeccion.

e Grupos de expertos
(GEXP).

e Grupos heterogéneos
(GHET).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores

Fomentaremos el respeto, la colaboracion y la responsabilidad a través del trabajo en grupo,
destacando la importancia de la diversidad de pensamiento y la cooperacion para resolver
problemas complejos. Ademads, promoveremos la igualdad y la inclusion, asegurando que
todos los estudiantes participen activamente y sean valorados por igual.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

La SA se alinea con la Red CANARIA-InnovAS a través del Programa de Alfabetizacion
Digital y Pensamiento Computacional, fomentando competencias digitales mediante el uso
de TIC.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no habrén actividades complementarias ni extraescolares.

Temporalizacion:

15 sesiones.
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; SA N°: 7
TITULO: Azar y probabilidad.

Descripcion de la SA:

En esta Situacion de Aprendizaje, el alumnado se iniciara en el estudio de la
probabilidad, adquiriendo las herramientas y conocimientos bdsicos necesarios para
comprender y analizar fendmenos aleatorios. A lo largo de esta Situacion de Aprendizaje, se
abordaran conceptos fundamentales como la identificacion de fendémenos deterministas y
aleatorios, la definicion y comprension del espacio muestral y los diferentes tipos de sucesos

(equiprobables y no equiprobables).

El alumnado también se familiarizarda con la regla de Laplace para asignar
probabilidades tedricas y comparara estos valores con los obtenidos a partir de experimentos
précticos, utilizando el concepto de frecuencia relativa. Esta comparacion permitira entender

mejor como se comportan los fendémenos aleatorios en la practica.

Para lograr estos objetivos, se utilizaran herramientas visuales y metodoldgicas como
los diagramas de arbol y las tablas de contingencia, que facilitaran la resolucion de problemas
y la representacion de situaciones probabilisticas complejas. A través de la planificacion y
realizacion de experiencias sencillas, los estudiantes podran analizar y discutir los resultados
obtenidos, formulando preguntas de investigacion que les permitan conocer y caracterizar la

variabilidad inherente a las muestras.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
C1,C2, CE1.1,CE 1.2, CCLI1, CCL2, 11-3.5, V-2.1, V-2.2,
C3,C4 CE 1.3,CE 2.1, STEM1, STEM2, V-2.3,V-2.4,
CE3.1,CE 3.2, STEM3, STEM4, V-2.5, V-3.1,
CE4.1,CE4.2 CDl1, CD2, V-3.2, V-33
CD3, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CC2, CC3,
CE3
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Objetivos didacticos
OD1. Comprender y diferenciar fendmenos deterministas y aleatorios.
OD2. Calcular probabilidades utilizando la regla de Laplace y el concepto de frecuencia
relativa.
OD3. Utilizar diagramas de arbol y tablas de contingencia para representar y resolver
problemas de probabilidad.
OD4. Formular preguntas de investigacion y analizar datos para obtener conclusiones.

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipo
evaluacion evaluacion evaluacion s de evaluacion
segun el agente
‘Observacion -Escalas de -Ejercicios practicos. | -Heteroevaluacion.
istematica. valoracion. -Proyectos.
> . . -Pruebas escritas.
-Encuestacion. -Cuestionarios.
-Analisis de -Rubricas.
producciones.

Productos
Los productos de esta SA seran la resolucion de problemas utilizando diagramas de arbol y
tablas de contingencia, un informe detallado de experimentacion basado en la frecuencia
relativa comparando resultados experimentales con probabilidades teodricas, y un proyecto
de investigacion sobre un fendmeno aleatorio.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologia:

La metodologia de esta Situacion de Aprendizaje se basara en el Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP), donde los estudiantes resolveran problemas practicos; el
Aprendizaje Cooperativo, fomentando el trabajo en equipo y la colaboracion entre
alumnos; y la gamificacion, para incrementar la motivacion y el compromiso a través de
elementos ludicos.

Agrupamientos Espacios _
e Trabajo individual o Aula. e Recursos web.
(TIND). e Aula con recursos e Ordenadores.
e Trabajo en parejas TIC. e PDIL
(TPAR). e Materiales
e Pequeiios grupos especificos.
(PGRU).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores
Se promovera el respeto, la cooperacion y la responsabilidad mediante actividades grupales
y la resolucién conjunta de problemas, ademés de incentivar el pensamiento critico y la
toma de decisiones informadas para fomentar valores éticos y sociales.
Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS
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En esta Situacion de Aprendizaje, no se utilizaran programas, planes ni ejes tematicos de la
RED CANARIA-InnovAS.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no habran actividades complementarias ni actividades extraescolares.

Temporalizacion:

10 sesiones.

) SA N° 8
TITULO: EL mercado de las matematicas.

Descripcion de la SA:

El propdsito de esta Situacion de Aprendizaje es proporcionar a los estudiantes una
comprension solida de los nimeros y sus operaciones a través de un enfoque practico y
contextualizado. Se basara en la simulacion de un mercado donde los estudiantes aplicaran sus
conocimientos matematicos en situaciones de la vida real. Ademas, esta Situacion de
Aprendizaje integra habilidades de pensamiento computacional y fomenta la colaboracion y el
aprendizaje interdisciplinario. Se alinea con el curriculo vigente y promueve la adquisicion de

competencias clave y especificas.

La Situacién de Aprendizaje comienza con una introduccion general, donde se
presenta el proyecto final; una simulacién de mercado. Los estudiantes participaran en una
actividad de lluvia de ideas para identificar como se utilizan los nimeros enteros, fracciones y
decimales en situaciones cotidianas. Esta actividad inicial les ayudara a conectar los conceptos

con experiencias personales y establecer el contexto para el proyecto.

A continuacion, los estudiantes trabajaran en grupos para representar nimeros enteros
y decimales en una recta numérica utilizando material manipulativo. Durante esta sesion, se
discutiran las diferencias y similitudes entre estos tipos de nimeros, fomentando una
comprension visual y conceptual de su posicion en la recta numérica. Luego, se introducira el
concepto de fracciones a través de ejemplos practicos. Los estudiantes aprenderan a
representar fracciones en diferentes formas y realizaran ejercicios de simplificacion y
equivalencia. Esta sesion combina la teoria con actividades practicas para consolidar el

aprendizaje.
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Posteriormente, los estudiantes aplicaran su conocimiento de fracciones y decimales
en problemas practicos, como calcular descuentos y medir ingredientes en recetas. Trabajaran

por parejas para resolver estos problemas.

En las siguientes sesiones, se introducira el concepto de pensamiento computacional y
su relevancia en la resolucion de problemas matematicos. Los estudiantes participaran en una
actividad practica de descomposicion de problemas, aprendiendo a identificar y estructurar los
elementos de un problema complejo. Luego, aprenderan a usar Scratch para crear programas
sencillos que resuelvan problemas matematicos. Se les guiard en la creacion de un programa
que realice operaciones basicas con fracciones, integrando conceptos de programacion y
matematicas. En grupos pequeiios, los estudiantes desarrollardn un programa mas complejo en
Scratch que resuelva problemas de célculo de descuentos y totales en una simulacién de
tienda. Esta actividad permitird aplicar sus conocimientos de fracciones, decimales y

pensamiento computacional en un proyecto.

Cada grupo presentara su proyecto de programacion al resto de la clase. Se realizara
una sesion de retroalimentacion constructiva, donde los estudiantes y el profesor ofreceran
sugerencias y mejoras, fomentando la critica constructiva y la mejora continua.
Posteriormente, los estudiantes planificaran su mercado matemadtico en grupos, determinando
los productos a vender, precios y descuentos. Tendran que discutir estrategias de calculo y
representacion grafica de datos, preparandose para la simulacion. Luego, prepararan todos los
materiales necesarios para su mercado, incluyendo etiquetas de precios, tablas de descuentos y
graficos de ventas. Utilizaran herramientas digitales para disefar y organizar la informacion,

asegurando que todo esté listo para la simulacion.

Se llevard a cabo la simulacion del mercado matematico en el aula. Los estudiantes
deberan de actuar como compradores y vendedores, aplicando sus conocimientos de
fracciones, decimales y operaciones matematicas en un entorno simulado. Esta actividad
practica permitira ver la aplicacion real de los conceptos matematicos. Posteriormente, los
estudiantes analizardn los datos recopilados durante la simulacion del mercado,

representandolos en graficos y tablas. Reflexionardn sobre las estrategias utilizadas y los
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resultados obtenidos, promoviendo una comprension mas profunda de los conceptos

matematicos y su aplicacion practica.

Para concluir, los estudiantes preparardn sus presentaciones finales en Canva,
resumiendo el trabajo realizado y los aprendizajes obtenidos durante la Situacion de
Aprendizaje. Cada grupo presentard su proyecto del mercado matematico al resto de la clase y
al profesor. Las presentaciones seran evaluadas utilizando rtbricas previamente acordadas,
asegurando una evaluacion justa y coherente. Los estudiantes participaran en una sesion de
evaluacion y autoevaluacion, utilizando cuestionarios para reflexionar sobre su desempefio y
aprendizaje. Finalmente, se realizara una sesion final de cierre, donde se discutiran los logros
y desafios de la Situacion de Aprendizaje y se ofrecerd retroalimentacion general sobre el

proceso y los resultados.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
Cl, C2, CE1.1,CE 1.2, CCLI, CCL2, CCL3, [-2.3,1-2.4,
C4, C5, CE 1.3,CE 2.1, STEM1, STEM2, [-2.5,1-3.1,
Ce, C7, CE4.1,CE4.2, STEM3, [-3.2,1-3.3,
CS8. CE5.1,CE6.1, STEM4, CD1, CD2, [-3.4,1-3.5,
CE 7.1, CE 8.1, CD3, CD5, I-6.1, IV-5.1,
CE 8.2 CPSAA4, CPSAAS, IV-5.2,1V-5.3,
CC2, CC3, IV-5.4,1V-6.1,
CE3, CCEC3, IV-6.2, VI-1.1,
CCEC4 VI-1.2, VI-1.3,
VI-2.1, VI-2.2,
VI-3.1, VI-3.2

Objetivos didacticos

OD1. Comprender y aplicar nimeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes en
contextos cotidianos.

OD2. Desarrollar estrategias de calculo mental y escrito para realizar operaciones con
nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales.

OD3. Utilizar representaciones graficas para resolver y explicar problemas matematicos.
ODA4. Desarrollar habilidades de pensamiento computacional para modelizar y resolver
problemas mediante herramientas digitales.

ODS5. Analizar y representar relaciones cuantitativas y funciones en contextos de la vida real.
OD6. Trabajar de manera colaborativa en equipos para resolver problemas y tomar
decisiones en un entorno simulado.
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Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de evaluacion
evaluacion evaluacion evaluacion segun el agente
-Observacion -Registro anecdotico. | -Informes escritos. -Heteroevaluacion.
Listematica. _Registro descriptivo. | -Presentaciones orales. -Coevalua01op;
> -Proyectos de -Autoevaluacion.

-Encuestacion. -Escalas de Ny

. . programacion.
-Analisis de valoracion. _Registros de
documentos. -Listas de control. transacciones.
-Analisis de -Diario de clase del -Graficos y tablas.
producciones. profesorado. -Cuestionarios y

S . . encuestas.
-Analisis de -Cuestionarios
artefactos. -Rubricas.

Productos

Informe escrito, presentacion oral, proyecto de programacion, registro de transacciones,
graficos y tablas, y cuestionarios y encuestas.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta Situacion de Aprendizaje se centra en estrategias
pedagdgicas que promueven un aprendizaje activo, colaborativo y contextualizado. Se
empleardan diversas metodologias y modelos de ensefianza para asegurar que los estudiantes
adquieran conocimientos matematicos y habilidades practicas y de pensamiento critico.

Se utilizara el aprendizaje cooperativo (AC), donde los estudiantes trabajaran en grupos
para resolver problemas y realizar tareas, fomentando el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades sociales. El aprendizaje basado en proyectos (ABP) sera fundamental, ya que
los estudiantes llevaran a cabo una simulacion de un mercado, aplicando sus conocimientos
matematicos en la gestion de presupuestos, calculos de precios y andlisis de datos.

Ademas, se implementard el aprendizaje basado en problemas (ABPr), planteando
problemas reales y contextualizados que deberan resolver utilizando fracciones, decimales y
porcentajes. Esta metodologia desarrollara su capacidad de andlisis y resolucion de
problemas. El aprendizaje basado en el pensamiento se integrard a través de rutinas y
destrezas de pensamiento, fomentando la reflexion critica y el desarrollo de estrategias
metacognitivas.

También se empleard el aprendizaje basado en tareas, con actividades practicas
directamente relacionadas con la simulacion del mercado y los conceptos matematicos. Para
enriquecer la experiencia, se utilizaran principios de gamificacién, introduciendo elementos
de juego en las actividades para aumentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes.

En cuanto a los modelos de ensehanza, se aplicaran varios enfoques. La Investigacion
guiada (INV) guiard a los estudiantes en la investigacion y resolucion de problemas. El
inductivo basico (IBAS) presentara ejemplos especificos para inducir principios generales.
La simulacion (SIM) sera el eje central, permitiendo a los estudiantes aplicar sus
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conocimientos en un contexto realista. El juego de roles (JROL) permitira a los estudiantes
asumir roles especificos dentro del mercado. Los organizadores previos (ORGP), como
organizadores graficos y resimenes, prepararan a los estudiantes antes de abordar nuevos
conceptos y tareas complejas.

Agrupamientos Espacios [ Recursos |
e Trabajo individual o Aula. e Recursos web.
(TIND). e Aula con recursos e Multimedia.
e Trabajo en parejas TIC. e Dispositivos moviles.
(TPAR). e C(Centro e Ordenadores.
e Pequeios grupos (biblioteca). e PDL
(PGRU). e Otros: (mercado e Sistema de proyeccion.
e Gran grupo (GGRU) simulado en el e Graficos.
e Equipos moviles o aula). e Materiales especificos.
flexibles (EMOV). e Juegos didécticos.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores
Se fomentara la cooperacion y el trabajo en equipo mediante grupos heterogéneos,
promoviendo el respeto y la empatia a través de actividades de coevaluacion y juego de roles.
La responsabilidad y la autonomia se desarrollaran al asumir roles especificos en la
simulacion del mercado, asegurando la inclusion y el respeto a la diversidad. Se integraran
valores éticos en las transacciones y la gestion del mercado, alineados con las lineas
estratégicas de la Consejeria de Educacion y la PGA.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS
La SA, se vincula con los ejes tematicos de Innovacion y Competencia Digital de la RED
CANARIA-InnovAS, promoviendo habilidades tecnologicas y el uso de herramientas
digitales en el aprendizaje. También se alinea con el programa de Educacion Financiera,
ya que los estudiantes gestionan transacciones y presupuestos. Ademds, fomenta la
inclusion y la igualdad, integrando estrategias para la diversidad y el trabajo colaborativo,
apoyando los proyectos del centro en estos ambitos.

Actividades complementarias y extraescolares

Se propone una visita al Mercado Municipal de Santa Cruz de Tenerife, donde los estudiantes
podran observar y analizar la fijacion de precios y descuentos en un entorno real. Esta
actividad facilitard la aplicacion practica de conceptos matematicos como fracciones,
decimales y porcentajes, vistos en clase, promoviendo un aprendizaje contextualizado y
significativo, acorde con las directrices de la PGA. Ademas, se organizara una visita al Museo
de la Ciencia y el Cosmos en La Laguna, donde los estudiantes participaran en talleres
interactivos sobre matematicas aplicadas a la vida cotidiana. Esto ayudara a conectar los
conceptos tedricos con experiencias practicas, reforzando el aprendizaje de forma dinamica y
motivadora, y alineandose con los objetivos de la PGA.

Temporalizacion:

20 sesiones.

SA N°: 9
TIiTULO: Desafios de proporcionalidad directa e inversa.
Descripcion de la SA:
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En esta Situacion de Aprendizaje el alumnado aprendera a identificar y diferenciar
situaciones de proporcionalidad directa e inversa, aplicar el concepto de proporcionalidad para
resolver problemas practicos, y utilizar herramientas tecnologicas para representar y analizar
datos de proporcionalidad. Estos aprendizajes se desarrollaran a través de los siguientes
saberes basicos: la proporcionalidad directa e inversa, la representacion grafica de relaciones
proporcionales, la resoluciéon de problemas contextualizados y el uso de calculadoras y el

software educativo GeoGebra.

El alumnado adquirira estos aprendizajes mediante la realizacion de actividades
précticas y contextualizadas. Los productos finales incluirdn presentaciones y una infografia

que refleje la aplicacion de la proporcionalidad en contextos reales.

La finalidad de esta Situacion de Aprendizaje es que el alumnado desarrolle
competencias especificas como la resolucion de problemas, el pensamiento critico, la
capacidad de argumentacion, y la competencia digital. Ademds, se fomentara el trabajo
cooperativo y la comunicacion efectiva entre los estudiantes, preparandolos para enfrentar
situaciones cotidianas y cientificas mediante el uso adecuado de la proporcionalidad y las

herramientas tecnoldgicas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
Cl, C2, CE1.1,CE 1.2, CCLI1, CCL2, CCL3 I-1.1,I-2.1,
C3, C4, CE 1.3,CE 2.1, STEM1, STEM2, 1-2.2,1-2.3,
C5 CE3.1,CE 3.2, STEM3, STEM4, [-2.4,1-2.5,
CE4.1,CE 4.2, CDl1, CD2, CD3 [-3.1,1-3.2,
CES5.1 CD5, CPSAAL, [-3.4,1-3.5,
CPSAA4, CPSAAS, 1-4.2, 1-4.3,
CC2, CC3, [-5.1,1-5.2
CE3
Objetivos didacticos
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OD1. Identificar y diferenciar situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
contextos practicos.

OD2. Desarrollar habilidades para realizar operaciones con diferentes tipos de nimeros en
contextos practicos.

OD3. Capacitar a los estudiantes para resolver problemas de proporcionalidad directa e
inversa.

OD4. Desarrollar la habilidad para convertir y relacionar fracciones, porcentajes y
decimales.

OD5. Investigar conceptos matematicos utilizando GeoGebra.

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de
evaluacion evaluacion evaluacion evaluacion segun el
agente
-Observacion -Registro anecddtico. | -Resolucion de -Heteroevaluacion.
sistematica. - Escalas de problemas.
-Andlisis de valoracion. contextual}zados.
i -Presentaciones.
documentos. -Listas de control. _Cuestionarios.
-Andlisis de -Cuestionarios. -Fichas.
producciones. -Rubricas. -Pruebas escritas.
Productos

Los productos serdn la resolucion de problemas matematicos contextualizados,
presentaciones digitales sobre proyectos de investigacion, infografias representando datos
de proporcionalidad y ejercicios practicos utilizando herramientas tecnolégicas como
GeoGebra.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:

En esta SA se emplearan diversas metodologias didacticas que promueven un
aprendizaje activo y colaborativo. Entre las principales metodologias, se incluyen el
aprendizaje cooperativo (AC), que fomentard la colaboracion y el trabajo en equipo entre
los estudiantes; el aprendizaje basado en proyectos (ABP), que permitira a los alumnos
desarrollar proyectos practicos relacionados con la proporcionalidad; el aprendizaje
basado en problemas (ABPr), que se centrard en la resolucion de problemas
contextualizados; y el flipped classroom (FP), que invertird el modelo tradicional de
ensenanza, permitiendo a los estudiantes explorar los contenidos tedricos en casa y dedicar
el tiempo de clase a actividades practicas y colaborativas.

Para apoyar estas metodologias, se implementaran varios modelos de ensefianza. La
indagacion cientifica (ICIE) se utilizard para promover la investigacion y el
descubrimiento autonomo de los conceptos de proporcionalidad. La investigacion guiada
(INV) proporcionara una estructura en la que los estudiantes puedan explorar problemas y
proyectos con el apoyo y la orientacion del profesor. Finalmente, la ensefianza directa
(EDIR) se empleard para explicar conceptos clave y asegurarse de que todos los estudiantes

comprendan los fundamentos antes de aplicar lo aprendido en actividades practicas.
Agrupamientos | Espacios [ Resss ]
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e Trabajo individual e Aula. e Recursos web.
(TIND). e Aulacon e Dispositivos moviles.
e Trabajo en parejas recursos TIC. e PDIL
(TPAR). e (asa. e Materiales especificos.
e Pequenos grupos
(PGRU).
e Gran grupo (GGRU).

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion
en valores

En esta SA, se fomentara el uso responsable de tecnologias digitales y se integraran temas
de conciencia medioambiental y sostenibilidad en los proyectos. Se garantizara la igualdad
de género y el respeto a la diversidad cultural y personal. Estas estrategias estaran alineadas
con las lineas estratégicas de la Consejeria y las propuestas de la PGA, asegurando una
educacion integral y coherente.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Esta SA se vincula con los ejes tematicos de la Red CANARIA-InnovAS en competencia
digital e igualdad de género. Se promovera el uso responsable de tecnologias digitales y se
garantizard la igualdad y diversidad en el aula. Estas estrategias estdn alineadas con los
objetivos de los programas y planes de la Red y los proyectos del centro.

Actividades complementarias y extraescolares

Por el Dia de Canarias, se realizara un Concurso opcional de Recetas Canarias donde los
estudiantes aplicardn la proporcionalidad directa e inversa al ajustar las recetas. Esta
actividad complementaria facilitara el logro de los aprendizajes de la SA, fomentando la
creatividad v el trabajo en equipo, con un premio para la mejor receta como reconocimiento.

Temporalizacion:

12 sesiones.

; SA N°: 10
TITULO: NutriEstadistica: Disefiando una dieta con datos.

Descripcion de la SA:

En la ultima Situaciéon de Aprendizaje, que se desarrollard a lo largo de las ltimas
cuatro semanas, se dara lugar a un proyecto educativo que tiene como objetivo principal
introducir a los estudiantes en el andlisis estadistico mediante la aplicacion de conceptos y
técnicas estadisticas basicas para el disefio de una dieta balanceada. A través de este enfoque,
buscamos no solo mejorar las competencias matematicas de los estudiantes en el ambito del
sentido estocastico, sino también fomentar habitos alimenticios saludables y desarrollar su

competencia digital.

Iniciaremos con una sesioén de introduccion a la importancia de una dieta balanceada y
los conceptos basicos de estadistica como la media, mediana, moda y rango. A través de

presentaciones y discusiones grupales, motivaremos a los estudiantes a reflexionar sobre sus
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propios habitos alimenticios, estableciendo asi una conexion personal con el tema. Esta sesion

sera fundamental para sentar las bases tedricas y emocionales del proyecto.

La siguiente fase del proyecto se centrara en la recoleccion de datos nutricionales. Los
estudiantes, utilizando bases de datos de nutricion, recopilaran informacion sobre diversos

alimentos, registrando estos datos en hojas de célculo.

Posteriormente, analizaremos en profundidad estos datos. Los estudiantes aprenderan a
calcular la mediana, moda y rango utilizando hojas de calculo y a representar estos datos a
través de graficos estadisticos. Esta etapa del proyecto es crucial para que los alumnos
desarrollen habilidades analiticas y aprendan a interpretar datos estadisticos, fundamentales

para el disefo de su dieta balanceada.

En la tercera semana, los estudiantes aplicaran los conocimientos adquiridos para
planificar y disefar sus dietas semanales. Se les ensefiard sobre los requerimientos
nutricionales diarios y utilizaran su andlisis estadistico para seleccionar alimentos que
cumplan con estos criterios. La revision entre parejas jugara un papel importante en esta fase,

promoviendo la colaboracion y el pensamiento critico.

La ultima semana del proyecto estara dedicada a la preparacion y presentacion final de
las dietas disefiadas. Los estudiantes utilizardn software de presentacion para crear
presentaciones digitales que muestren el proceso y la justificacion de sus dietas. Este ejercicio
no solo permitird a los estudiantes practicar sus habilidades de comunicacion y presentacion,

sino también reflexionar sobre su aprendizaje.

Cerraremos el proyecto con una sesion de reflexion grupal, donde los estudiantes
compartirdn sus experiencias y aprendizajes. Este momento serd una oportunidad para que
reflexionen sobre la importancia de la estadistica en la vida cotidiana y reconozcan cémo los

conocimientos matematicos pueden aplicarse en contextos practicos y relevantes.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos
especificas evaluacion operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
CL,C5 CE1.2,CES.1, | CCL1, CCL2, CCL3, V-1.1, V-1.2,
C7. CE7.1 STEM1, STEM2, V-1.3, V-14,
STEM3, STEM4,
CDl1, CD2, CD5,
CPSAAS,
CE3, CCEC4
Objetivos didacticos
OD1. Analizar y entender datos dados.
OD2. Utilizar técnicas estadisticas para evaluar y disefar.
OD3. Representar datos mediante graficos estadisticos.
OD4. Saber aplicar correctamente los conceptos estadisticos.

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de
evaluacion evaluacion evaluacion evaluacion segun el
agente
-Observacion -Diario de clase del | -Cuestionarios
sistematica. profesorado. (previos y -Heteroevaluacion.
., iy osteriores).
-Encuestacion sobre | -Rubricas. P . .,)
- -Exposicion.
habitos
alimenticios.
Productos

Informe del andlisis nutricional, presentacion digital (Canva, Power Point...), reflexion
personal escrita.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologia:

La metodologia de esta Situacion de Aprendizaje, se centrard en el aprendizaj¢
basado en proyectos (ABP), utilizando herramientas digitales para la recogida y analisis dg
datos, esenciales en el disefio de una dieta balanceada. Este enfoque permite a los estudiantes
aplicar de manera practica y significativa los conceptos estadisticos y nutricionaleg
aprendidos en clase. Fomentaremos el trabajo en equipo a través del aprendizaje
cooperativo (AC), donde los estudiantes colaboraran, compartiendo ideas Y
responsabilidades en la creaciéon de sus proyectos. Ademds, se promovera el uso del
aprendizaje basado en problemas (ABP) para enfrentar desafios reales relacionados con 14
nutricion, estimulando asi el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

El debate en clase sera otro pilar fundamental de nuestra metodologia, animando a los
estudiantes a expresar sus opiniones y argumentos, una practica que refuerza la
comunicacion efectiva y la creatividad. Para optimizar el tiempo en clase y asegurar que los
estudiantes lleguen preparados para estas discusiones, implementaremos el modelo de
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flipped classroom (FC), asignando material educativo como videos y lecturas para ser
revisados en casa.

Agrupamientos Espacios [ Recursss |
1. Trabajo individual 1. Aula. 1. Recursos web.
(TIND) 2. Aula con recursos 2. Multimedia.

2. Pequeios grupos TIC. 3. Ordenadores.
(PGRU) 3. Centro (biblioteca). 4. Textuales.
3. Gran grupo 4. Casa. 5. Graficos.
(GGRU)
4. Equipos moviles o
flexibles (EMOV)
5. Grupos
heterogéneos
(GHET)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la
educacion en valores
Para esta SA, integraremos elementos transversales y educacion en valores centrados en la
promocion de la salud, el consumo responsable y la ciudadania activa, mediante estrategias
de aprendizaje colaborativo, critico y reflexivo sobre nuestras elecciones alimenticias y su
impacto en ¢l bienestar personal y ambiental.
Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS
La SA se alinea con los ejes de la Red CANARIA-InnovAS sobre salud y sostenibilidad,
integrando tecnologias digitales y fomentando la innovacién pedagogica. Resalta la
interseccion entre educacion nutricional y andlisis estadistico, contribuyendo a proyectos
del centro orientados a bienestar estudiantil y conciencia ambiental.
Actividades complementarias y extraescolares
En esta SA no habran actividades complementarias ni extraescolares.
Temporalizacion:
13 sesiones.

2.6 Evaluacion

La evaluacion del alumnado en esta programacion se llevard a cabo siguiendo un
enfoque continuo, formativo e integrador, tal y como se establece en la normativa vigente,

conforme a la Orden de 31 de mavo de 2023. de la Consejeria de Educacion, Universidades,

Cultura v Deportes, por la que se regulan de evaluacidon v la promocion del alumnado que

cursa las etapas de la Educacion Infantil, la Educacién Primaria, la Educacion Secundaria

Obligatoria v el Bachillerato, v se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos

correspondientes. en la Comunidad Auténoma de Canarias, en la Comunidad Autonoma de

Canarias (BOC 110, de 8.6.2023).
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Se utilizardn diversos instrumentos y técnicas para evaluar tanto el progreso
individual como el desempefio en actividades grupales. Entre los instrumentos de evaluacion
se incluyen observaciones sistematicas, analisis de producciones y cuestionarios, permitiendo

asi obtener una visién completa del aprendizaje del estudiante.

Para cada criterio de evaluacion asociado a las Situaciones de Aprendizaje, se
realizaran rubricas detalladas que faciliten la valoracion objetiva y coherente del desempefio
estudiantil. Las notas trimestrales se calcularan a partir de la media aritmética de las notas
obtenidas en los diferentes criterios evaluados durante el periodo. La nota final del curso se
derivara de la media de las notas trimestrales, garantizando asi una evaluacidén justa y

equilibrada.

Ademads, se implementaran sesiones de retroalimentacion grupal para compartir
aprendizajes y promover la reflexion colectiva sobre el proceso educativo. Se considera
fundamental que el alumnado participe activamente en la autoevaluacion y coevaluacion,

fomentando asi su autonomia y capacidad critica.

2.7 Plan de Recuperacion

El plan de recuperacion se centrara en proporcionar apoyo especifico a los estudiantes
que no alcancen los criterios de evaluacion establecidos. Durante el desarrollo de las
Situaciones de Aprendizaje, se realizaran actividades de refuerzo para aquellos alumnos que
presenten dificultades, con materiales didacticos adicionales y tutorias personalizadas.
Ademas, se disefiara un plan de seguimiento continuo, donde se registrara el progreso de cada

estudiante y se ajustaran las estrategias de ensefianza segun sea necesario.

Tras las evaluaciones de cada una de las Situaciones de Aprendizaje, al alumnado que
no haya superado los criterios de evaluacion de esa situacion se le adaptaran unos nuevos
instrumentos de evaluacion que relacionen los saberes y los criterios no superados.

Al finalizar el curso, a los alumnos que tengan algin criterio suspendido, se les
aplicard un plan de recuperacidon que consistira en la realizacion y defensa oral de unas hojas
de problemas donde intervienen los criterios en cuestion y los saberes basicos relacionados.
La defensa oral consistira en unas preguntas que el docente realice al alumno para que

exponga lo que ha realizado de forma oral.
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Como ultima opcidn, existe una prueba extraordinaria donde el alumnado puede
realizar una prueba de evaluacién global que le permita recuperar el curso. Dicha prueba
consistira en una prueba escrita y oral, en la que el alumno podra emplear material elaborado
por si mismo. La parte oral consistira en preguntas sobre la prueba escrita que el docente le
realizara una vez haya entregado la escrita. Para superar la asignatura, el alumnado tendra que
superar todos los criterios de evaluacion con mas de un 4,5 y la nota media debe ser mayor o

igual a 5.

2.8 Valoracion de la Programacion Didactica Anual

Para obtener una vision integral de la implementacion de esta propuesta, se evaluaran
tres aspectos principales. En primer lugar, el profesorado elaborard un informe detallado
basado en el diario de clase mantenido a lo largo del curso. Ademads, se consideraran los
resultados objetivos del alumnado y las evaluaciones realizadas por los estudiantes mediante
formularios periodicos. Esta informacion se recopilard al final de cada Situacion de

Aprendizaje, lo que permitira una valoracion continua y ajustada del proceso educativo.

Al concluir el curso, todas las evaluaciones acumuladas seran revisadas por el
departamento de Matematicas para identificar areas de mejora y realizar los ajustes
necesarios. Asimismo, se llevara a cabo una valoracion final que integrard las observaciones y
opiniones tanto del docente como del alumnado. Esta retroalimentaciéon conjunta
proporcionara una comprension completa de la eficacia de la ensenanza y guiara futuras

estrategias educativas.
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CAPITULO 3: Situacién de Aprendizaje. Desafios de

proporcionalidad directa e inversa

3.1 Introduccion

En esta Situacion de Aprendizaje, titulada "Desafios de proporcionalidad directa e
inversa", los alumnos aprenderdn los saberes basicos relacionados con la proporcionalidad
directa e inversa proporcionados en el curriculo de 2° ESO. Esta Situacion de Aprendizaje esta
disefiada para que los estudiantes adquieran y apliquen estos conceptos matematicos

esenciales de manera practica y significativa mediante problemas contextualizados.

La Situacién de Aprendizaje abarcara 12 sesiones de 55 minutos cada una y estard
formada por tres tareas; "{Hola, proporcionalidad!", "Cocinando nimeros en Canarias" y
"Geoproporciones". Cada una de estas tareas se ha estructurado para abordar diferentes
aspectos de la proporcionalidad, combinando actividades tedricas y practicas que promuevan

un aprendizaje integral y significativo.

En la primera tarea, "jHola, proporcionalidad!", se enfocard en la resolucion de
problemas practicos y la realizacién de un mini proyecto con el software GeoGebra. Durante
estas sesiones, los estudiantes trabajaran en la identificacion y aplicacion de relaciones
proporcionales en diversos contextos, fortaleciendo asi su comprension de la proporcionalidad

directa e inversa.

La segunda tarea, "Cocinando niimeros en Canarias", se utilizara la gastronomia de las
islas como medio para aplicar conceptos de proporcionalidad en la adaptacion de recetas. Esta
tarea no solo busca mejorar las habilidades matematicas de los alumnos, sino también

fomentar su conocimiento y valoracion de la rica tradicion culinaria de Canarias.

La tercera tarea, "Geoproporciones", incluye la presentacion de proyectos elaborados
con GeoGebra y un examen final que evaluard el dominio de los conceptos trabajados a lo
largo de la SA. En esta tarea, los estudiantes tendran la oportunidad de practicar intensamente,
colaborar y comunicar sus ideas y dudas, lo que contribuira a consolidar su aprendizaje de una

manera efectiva.
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La gran parte de las tareas se basan en la resolucion de problemas contextualizados,
permitiendo a los estudiantes desarrollar un sélido sentido numérico. Esta metodologia es
fundamental porque sitiia a los alumnos en situaciones reales y practicas, donde deben aplicar
los conceptos matemadticos aprendidos para encontrar soluciones efectivas. Al trabajar con
problemas contextualizados, los estudiantes no solo refuerzan su comprension tedrica de la
proporcionalidad directa e inversa, sino que también mejoran sus habilidades de razonamiento

logico y analitico.

Las actividades de la SA se desarrollaran en diversas modalidades de trabajo;
individual, en parejas, en grupos pequefios y en gran grupo, promoviendo tanto la autonomia

como la colaboracidn entre los estudiantes.

Finalmente, para evaluar a los alumnos, la evaluacion se realizard mediante
observacion sistematica, analisis de producciones y presentaciones, y pruebas escritas. Se
utilizaran rubricas detalladas para asegurar una evaluacion objetiva y justa de la comprension

y aplicacion de los conceptos de proporcionalidad por parte de los estudiantes.

3.2 Fundamentacion Curricular

En la tabla a continuacion, se presentan las competencias especificas, junto con
los criterios de evaluacion y los descriptores operativos de las competencias clave asociadas

que se abordaran en esta Situacion de Aprendizaje.

Competencias especificas (C)

Criterios de evaluacion (CE)

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida

C1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matemadticas, aplicando

CCL1, CCL2, STEMI,
STEM2, STEM3,

informacion mediante herramientas manuales o
digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las
demas personas y los diferentes enfoques del mismo

diferentes estrategias y formas de razonamiento, para STEM4, CD2,
explorar distintas maneras de proceder y obtener CPSAA4, CPSAAS,
posibles soluciones. CC2, CC3, CE3
CE 1.1 Interpretar problemas matematicos, CCL1, CCL2,
identificando los datos y el objetivo, definiendo la STEMI1, CD2,
relacion que existe entre ellos y representando la CC2, CE3
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problema con el fin de comprender el enunciado y
explorar distintas maneras de proceder.

CE 1.2 Aplicar estrategias y herramientas apropiadas
superando bloqueos e inseguridades, reflexionando
sobre el proceso realizado, buscando un cambio de
estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar
ideas y soluciones valiosas.

STEMI1, STEM2,
STEM3, CD2,
CPSAAS,
CE3

CE 1.3 Obtener soluciones matematicas de un
problema, mostrando perseverancia en su busqueda,
autoconfianza y empleando los conocimientos
necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana
y propios de las matematicas.

STEMI, STEM2,
STEM3, STEMA4,
CPSAAS, CE3

C2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e

CCL1, CCL2, STEMI,
STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA4, CPSAAS,

idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

CC2, CC3, CE3

CE 2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un
problema comprobando, interpretando y reflexionando
sobre su validez para obtener conclusiones y elaborar
respuestas a las preguntas planteadas.

CCL2, STEM1, STEM2,

CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

C3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1,

CD2, CD3,
CDS5, CPSAA4, CE3

CE 3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCL1, STEM1,
forma guiada buscando en varias fuentes de STEM2, STEM4,
informacion, reconociendo y comprendiendo patrones, CD1, CD2,
propiedades y relaciones en situaciones conocidas, CDS5, CPSAAA4,
plantedndose preguntas y comprobando hipotesis CE3
mediante la experimentacion y la

indagacion, confirmando su validez utilizando distintos

recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e

intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo

conocimiento.

CE 3.2 Plantear variantes de un problema dado CCL1, STEM1,
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del STEM2, CD1,
problema, seleccionando diferentes estrategias para su CD2, CD5,
resolucion, usando, si fuera necesario, recursos digitales CE3

o manuales, estudiando casos particulares cuando la
situacion lo requiera y reflexionando
sobre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo
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de encontrar ideas y soluciones, a fin de potenciar la
adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos
propios del razonamiento matematico.

C4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos, descomponiendo en
partes,  reconociendo  patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CCL1, STEMI,
STEM2, STEM3, STEM4,
CDl1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA4, CE3

CE 4.1 Reconocer las partes simples en las que se
puede dividir un problema, organizando los datos e
identificando patrones para facilitar su interpretacion y
su tratamiento computacional.

STEM1, STEM2,
CD2, CE3

CE 4.2 Modelizar situaciones y fendmenos que ocurren
a nuestro alrededor interpretando y modificando
distintos  algoritmos y aplicaciones informaticas
sencillas para desarrollar soluciones tecnoldgicas y
resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y
curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando
de manera responsable su uso.

STEMI, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

C5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, interconectando conceptos y

CCL3, STEM1, STEM2,
STEM3, STEMS,

procedimientos, para desarrollar una visiéon de las CD2, CD3, CC4,
matematicas como un todo integrado. CE3, CCEC1
CE 5.1 Reconocer y realizar conexiones entre diferentes CCL3, STEM1,

procesos matematicos a partir de conocimientos y
experiencias previas, mediante métodos propios del
razonamiento matematico, reflexionando sobre el
proceso realizado y las soluciones obtenidas, con
sentido critico, para conectar los aprendizajes
matematicos adquiridos y desarrollar una vision
coherente e integrada de las matematicas en su
totalidad.

STEM2, STEM3, CD2

Ahora, en la siguiente tabla se muestran los saberes basicos que se trabajan en la

Situacion de Aprendizaje desarrollada, situada en el sentido numeérico.

Saberes basicos

Sentido numérico
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I-1.1 Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio
de los niimeros en situaciones de la vida cotidiana.

[-2.1 Interpretacion de numeros grandes y pequeilos, reconocimiento y utilizacion de la
notacion exponencial, cientifica y de la calculadora.

[-2.2 Estimaciones y aproximaciones con la precision requerida en problemas
contextualizados.

[-2.3 Uso de niimeros enteros, fracciones, decimales y raices para expresar cantidades en
contextos de la vida cotidiana con la precision requerida.

[-2.4 Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales
(diagramas, recta numérica, material manipulativo, etc.).

[-2.5 Interpretacion de porcentajes mayores que 100 y menores que 1.

[-3.1 Aplicaciéon de estrategias de calculo mental con niimeros naturales, fracciones,
decimales y porcentajes (multiplicar por 0,5 y 50 % como mitad, multiplicar por 0,25 y
25% como mitad de mitad, multiplicar por 0,1 y 10 % como la décima parte, 20 % como el
doble del 10 %, etc.).

[-3.2 Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

[-3.4 Interpretacion del significado de los efectos de las operaciones aritméticas con
numeros enteros, fracciones y expresiones decimales (por ejemplo: multiplicar para
aumentar y reducir y dividir para repartir, agrupar, reducir, comparar, y reducir a la unidad).
I-3.5 Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

[-4.2 Relacion entre fraccion, porcentaje y decimal.

I-4.3 Patrones y regularidades numéricas en contextos diferentes al del calculo (patrones
geométricos, numéricos, etc.).

[-5.1 Proporcionalidad directa e inversa: comprension y resolucion de problemas
relacionados con proporciones entre dos magnitudes en diferentes contextos (escalas,
cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.), y con diferentes métodos (reduccion a la
unidad, uso de la constante de proporcionalidad, tablas de proporcionalidad, etc.).

[-5.2 Porcentajes: comprension y resolucion de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales en distintos contextos (rebajas y subidas de precios, impuestos,
etc.) y con diferentes métodos.

Por otro lado, los Objetivos didaticos (OD) que tendran que superar los alumnos para
cumplir con los criterios de evaluacion se recogen en la siguiente tabla:

Objetivos didacticos

OD1. Identificar y diferenciar situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
contextos practicos.

OD2. Desarrollar habilidades para realizar operaciones con diferentes tipos de nimeros en
contextos practicos.

OD3. Capacitar a los estudiantes para resolver problemas de proporcionalidad directa e
inversa.

OD4. Desarrollar la habilidad para convertir y relacionar fracciones, porcentajes y
decimales.

ODS. Investigar conceptos matematicos utilizando GeoGebra.
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3.3 Orientaciones Metodologicas

3.3.1 Metodologia

La metodologia utilizada en esta Situacion de Aprendizaje se basa en los aspectos mas
importantes del documento: Métodos. técnicas y modelos de ensefianza de la Consejeria de
Educacion del Gobierno de Canarias. En esta SA se emplearan diversas metodologias
didacticas que promueven un aprendizaje activo y colaborativo. Entre las principales
metodologias se incluyen el aprendizaje cooperativo (AC), que fomentara la colaboracion y
el trabajo en equipo entre los estudiantes; el aprendizaje basado en proyectos (ABP), que
permitird a los alumnos desarrollar proyectos practicos relacionados con la proporcionalidad,
el aprendizaje basado en problemas (ABPr), que se centrara en la resolucion de problemas
contextualizados; y el flipped classroom (FP), que invertira el modelo tradicional de
ensefanza, permitiendo a los estudiantes aprender los contenidos tedricos en casa y dedicar el

tiempo de clase a actividades practicas y colaborativas.

Para apoyar estas metodologias, se implementaran varios modelos de ensefianza. La
indagacion cientifica (ICIE) se utilizara para promover la investigacion y el descubrimiento
autobnomo de los conceptos de proporcionalidad. La investigacion guiada (INV)
proporcionara una estructura en la que los estudiantes puedan explorar problemas y proyectos
con el apoyo y la orientacion del profesor. Finalmente, la ensefianza directa (EDIR) se
empleara para explicar conceptos clave y asegurarse de que todos los estudiantes comprendan
los fundamentos antes de aplicar lo aprendido en actividades practicas. Estas metodologias y
modelos de ensefianza creardn un entorno de aprendizaje dindmico y participativo, donde los
estudiantes no solo adquiriran conocimientos matematicos, sino también desarrollaran

habilidades practicas, sociales y de investigacion, esenciales para su formacion integral.

3.3.2 Tipos de actividades

Ahora, en la siguiente tabla se muestra la secuenciacion de actividades, indicando el

proceso cognitivo y el principio de Merril que interviene en cada una.

Tarea Actividad Proceso Cognitivo | Principio de Merrill
1 1.1 Resolucion de Centralidad de la
problemas practicos tarea
1 1.2 Resolucion de Centralidad de la
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problemas practicos tarea

1 1.3 Mini proyecto con Aplicacion situada
GeoGebra
1 1.4 Desarrollo de Aplicacion situada
problemas y
presentaciones
2 2.1 Adaptacion de Activacion
recetas
2 2.2 Analisis de datos Demostracion
2 2.3 Resolucion de Aplicacion situada

problemas practicos

3 3.1 Colaboracion y Centralidad de la
comunicacion tarea
3 3.2 Presentacion de Aplicacion situada
proyectos
3 33 Simulacro de Integracion
examen
3 34 Examen final Integracion

3.3.3 Temporalizacion y secuenciacion

La presente Situacion de Aprendizaje se desarrollard en 12 sesiones de 55 minutos
distribuidas en 3 tareas. Mayoritariamente las actividades se basan en resolver problemas y
algunas de ellas se dedicardn unicamente a la presentacion de trabajos o resolucion de
problemas contextualizados y ejercicios evaluables. A continuacion, se muestra una tabla

resumen de las sesiones que ocupara cada tarea:

Tareca Nombre Numero de sesiones
1 iHola, proporcionalidad! 4
2 Cocinando numeros en 4
Canarias.
3 Geoproporciones. 4
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3.3.4 Agrupamientos, recursos, materiales y espacios

En el desarrollo de esta Situacion de Aprendizaje, es fundamental considerar los
diferentes agrupamientos de estudiantes, los recursos y materiales necesarios, asi como los

espacios donde se llevaran a cabo las actividades.

En cuanto a los agrupamientos, se propone una combinacion de trabajo individual, en
parejas, en grupos pequefios y en gran grupo. Para las actividades de evaluacion y
autoevaluacion, los estudiantes trabajaran de manera individual, lo que les permitird demostrar
su comprension y habilidades de manera autébnoma. En actividades que requieran discusion y
apoyo mutuo, se formaran parejas, facilitando la interaccion del aprendizaje colaborativo.
Para proyectos mas complejos y actividades practicas, se agrupara a los estudiantes en grupos
heterogéneos de 3-4 personas, fomentando asi la cooperacion y el trabajo en equipo.
Finalmente, en actividades de presentacion y debate, toda la clase trabajara junta, creando un

ambiente inclusivo y diversificado.

Los recursos necesarios para esta SA incluyen hojas de ejercicios, fichas de
actividades y guias de proyectos. Para la explicacion y resolucion de problemas se usaran
pizarras y rotuladores. También se necesitaran ordenadores o tablets para utilizar GeoGebra y
acceso a internet para recursos educativos en linea. Ademas, las aplicaciones GeoGebra y

Canva seran fundamentales para crear proyectos interactivos y presentaciones.

En cuanto a los materiales, se requeriran calculadoras para la resolucion de problemas,
asi como cartulinas y otros materiales de papeleria para la realizaciéon de presentaciones
creativas. Los recursos audiovisuales, como proyectores y pantallas, serdn necesarios para

mostrar ejemplos y guias durante las actividades practicas.
Los espacios principales serdn el aula de clase y el aula TIC. El aula se adaptara para

trabajos individuales, en parejas y en grupos pequefios. El aula TIC se utilizard para

actividades que requieran el uso de ordenadores.
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3.4 Fundamentacion Metodoldgica. Secuencia de actividades

Tarea 1: jHola, proporcionalidad!

Descripcion general.

En esta primera tarea, se llevaran a cabo cuatro sesiones en clase donde se presentaran
a los alumnos problemas de proporcionalidad directa e inversa. El objetivo es que los

estudiantes consoliden su comprension y aplicacion de estos conceptos matematicos mediante

la ensenanza directiva.

Durante estas sesiones, los alumnos resolveran una variedad de problemas practicos
que les permitiran fortalecer su capacidad para identificar y trabajar con relaciones

proporcionales en diferentes contextos.

Ademas, se les asignard un mini proyecto utilizando GeoGebra en la actividad 1.3, una
herramienta de software matematica interactiva. Este proyecto serd una oportunidad para que
los estudiantes apliquen lo aprendido de manera creativa y practica. El mini proyecto debera
ser completado y entregado el dia del examen, donde también se evaluard su dominio de la

proporcionalidad directa e inversa a través de las actividades realizadas en GeoGebra.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos.
especificas. evaluacion. operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
Cl, C2, CE 1.1,CE 1.2, CCLI1, CCL2, CCL3 I-1.1, I-2.1,
C3, 4, CE 1.3, CE 2.1, STEM1, STEM2, 1-2.2,1-2.3,
C5 CE3.1,CE3.2, STEM3, STEM4, 1-2.4,1-2.5,
CE4.1,CE 42, CDI, CD2, CD3 1-3.1,1-3.2,
CES5.1 CDS5, CPSAAL, O
CPSAA4, CPSAAS, Lso
CC2, CC3,
CE3
Objetivos didacticos.
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OD1. Identificar y diferenciar situaciones de proporcionalidad directa e inversa en

contextos practicos.

OD2. Desarrollar habilidades para realizar operaciones con diferentes tipos de nimeros en

contextos practicos.

OD3. Capacitar a los estudiantes para resolver problemas de proporcionalidad directa e

inversa.

OD4. Desarrollar la habilidad para convertir y relacionar fracciones, porcentajes y

decimales.

ODS. Investigar conceptos matematicos utilizando GeoGebra.

EVALUACION

Técnicas de Herramientas de

Instrumentos de

Tipos de evaluacion

evaluacion. evaluacion. evaluacion. segun el agente.
-Observacion -Rubricas. -Resolucion de -Heteroevaluacion.
sistematica. problemas
contextualizados.
Productos.

Ejercicios resueltos (problemas de proporcionalidad contextualizados) para demostrar la

comprension de los mismos.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA.

Metodologia:

En esta Tarea 1, se emplearan diversas metodologias didacticas que promueven un
aprendizaje activo y colaborativo. Entre las principales metodologias, se incluyen el
aprendizaje basado en problemas (ABPr), que se centrara en la resolucion de problemas
contextualizados; el flipped classroom (FP), que invertird el modelo tradicional de
ensefanza, permitiendo a los estudiantes aprender los contenidos tedricos en casa y
dedicar el tiempo de clase a actividades practicas y colaborativas; y la ensefianza directa
(EDIR), que se empleara para explicar conceptos clave y asegurarse de que todos los
estudiantes comprendan los fundamentos antes de aplicar lo aprendido en actividades

practicas.

Agrupamientos. Espacios. Recursos.

e Trabajo individual e Aula. e Recursos web.
(TIND). e C(asa. e Dispositivos

e Trabajo en parejas moviles.
(TPAR). e Materiales

e Pequeiios grupos especificos.
(PGRU).
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Temporalizacion.

4 sesiones.

Para comenzar esta Situacion de Aprendizaje, en la primera sesion se presentara al
alumnado la actividad 1.1 donde en clase se resolveran problemas practicos de
proporcionalidad directa y proporcionalidad inversa por reduccion a la unidad. Se busca que
el alumnado tenga un primer contacto con estos conceptos a través de ejemplos reales para
poder captar su interés.

ACTIVIDAD 1.1: Proporciones del dia a dia.

Resolver los siguientes problemas de proporcionalidad directa o proporcionalidad inversa:

1.1.1 Mis amigas han comprado 5 entradas para el concierto de Quevedo por 375€. ;Cuanto
tendriamos que haber pagado si hubiésemos comprado 16 entradas?

1.1.2 Tamara lleva a clase una bolsa de caramelos para los alumnos. A la hora del recreo
reparte el 80% de los caramelos. Si aun le quedan 16 caramelos en la bolsa, ;cuantos
caramelos ha llevado al instituto?

1.1.3 Me he comprado una camiseta de futbol por 68€. Si la camiseta estaba rebajada un
20%, ¢cual era su precio original?

1.1.4 Tres alumnos tardan cinco horas en hacer un trabajo de clase, ;cuéantas horas tardaran
6 alumnos en realizar el mismo trabajo suponiendo que todos van al mismo ritmo?

1.1.5 Para construir una casa en Tacoronte han tardado 8 meses y han sido necesarios 6
albaiiiles. ;Cuantos albafiiles habrian sido necesarios para construir la casa en tan solo tres
meses?

1.1.6 Pedri recorre 4500 metros en 10 minutos. Suponiendo que mantiene el mismo ritmo,
[cuantos kilometros recorrerd en media hora?

En la siguiente sesion, se le plantea en clase al alumnado la actividad 1.2 donde podran
preguntar cualquier tipo de dudas al profesor. Ademas, en los ultimos 20 minutos de clase, se

marcara la actividad 1.3 que deberan exponer en la antepenultima sesion.

ACTIVIDAD 1.2: Proporcionalidad en 3,2,1...

Resuelve los siguientes problemas de proporcionalidad directa o proporcionalidad inversa.
Deberas de entregar al finalizar la clase una hoja con tu nombre y con los siguientes
ejercicios resueltos:
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1.2.1 Un kilo de queso cuesta 9.9€. ;Cuanto me costard 300 gramos de queso?

1.2.2 Por 5 dias impartiendo clases en el instituto he ganado 380€. ;Cuanto dinero ganar€ si
doy clases durante 11 dias?

1.2.3 Un coche que va a 60 km/h necesita 23 minutos para recorrer la distancia entre dos
ciudades. ;Qué velocidad tendra que llevar para hacer el mismo recorrido en 16 minutos?

1.2.4 Un hospital tiene 840 camas ocupadas, lo que representa el 84% del total. ;De cuantas
camas dispone el hospital?

1.2.5 Diez médicos tardaron 40 minutos en vacunar a todos los alumnos de un curso.
(Cuanto tiempo tardarian quince médicos?

1.2.6 Una chaqueta de Adidas que costaba 48 € ha subido su precio un 11%. ;Cudnto cuesta
ahora?

1.2.7 Mi madre tiene pienso para alimentar a nuestros 3 perros durante 25 dias. Si
tuviéramos 2 perros mas, jcuanto nos durara el pienso?

ACTIVIDAD 1.3: Proporciones en GeoGebra.

En este proyecto, utilizards GeoGebra para explorar los conceptos de proporcionalidad
directa e inversa. Sigue los pasos y responde las preguntas para completar el proyecto.

1.3.1 Proporcionalidad Directa.

- Crea dos deslizadores, uno para "x" y otro para "y".

- Define la relacion "y =k * x", donde "k" es una constante de proporcionalidad.

- Varia los valores de "x" y observa cémo cambia "y".

- Contesta a las siguientes cuestiones. ;Qué ocurre con "y" cuando "x" aumenta? ;Y
cuando "x" disminuye? Explica brevemente como se observa la proporcionalidad directa en
esta relacion.

1.3.2 Proporcionalidad Inversa.

- Crea dos nuevos deslizadores para "x" y "z".

- Define la relacion "z =k / x", donde "k" es una constante de proporcionalidad.

- Varia los valores de "x" y observa cémo cambia "z".

- Contesta a las siguientes cuestiones. ;Qué ocurre con "z" cuando "x" aumenta? ;Y
cuando "x" disminuye? Explica brevemente como se observa la proporcionalidad inversa
en esta relacion.

1.3.3 Ahora, representa en la misma grafica las relaciones de proporcionalidad directa e
inversa para varios valores de "k" y analiza las diferencias y similitudes entre ambas
representaciones graficas.

1.3.4 Escribe una breve conclusion sobre las caracteristicas de la proporcionalidad directa e
inversa, basandote en tus observaciones y analisis en GeoGebra.
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1.3.5 Invéntate un problema de proporcionalidad inversa si tu nimero de la lista es impar y
si es para de proporcionalidad directa. Pon los datos en GeoGebra y analiza qué ocurre.

Antes de empezar el proyecto, deberas de visualizar el siguiente video para entender lo
requerido: proporcionalidad con GeoGebra.

En la tercera sesion, se corregiran los errores sefialados por el profesor en las fichas
entregadas por los estudiantes. Ademas, se realizaran en la pizarra los ejercicios que hayan
presentado mas dificultades. Posteriormente, se llevara a cabo la actividad 1.4, que continuara
en la cuarta sesion.

ACTIVIDAD 1.4: Duo matematico.

Ahora, van a trabajar en parejas para desarrollar la actividad 1.4. En primer lugar, inventa
un problema con tu pareja que implique proporcionalidad directa, luego disefien otro
problema que requiera aplicar proporcionalidad inversa y finalmente formulen un problema
de proporcionalidad directa que también incluya porcentajes. Después de crear estos
problemas, resuélvanlos. Una vez que hayan completado los problemas y sus soluciones,
preparen una breve presentacion para exponerlos frente a la clase y resolverlos en la pizarra.
Durante la exposicion, deberan explicar como identificaron el tipo de proporcionalidad en
cada problema y describir el proceso de resolucion.

Tarea 2: Cocinando numeros en Canarias.

Descripcion general.

En esta segunda tarea, se han disefiado cinco actividades especificas con el objetivo de
celebrarse en el Dia de Canarias. La propuesta central es organizar un Concurso de Recetas
Canarias, donde los estudiantes deberan aplicar conceptos de proporcionalidad directa e
inversa para ajustar las recetas segun diferentes variables, como el numero de comensales y la

cantidad de ingredientes disponibles.

Estas actividades estan cuidadosamente planificadas para fomentar tanto el
conocimiento matematico como el cultural, permitiendo a los alumnos explorar y valorar la
rica tradicion culinaria de Canarias mientras desarrollan habilidades practicas en matematicas.
Al final del concurso, se evaluardn tanto la precision matematica en la adaptacion de las

recetas como la calidad y autenticidad de los platos preparados.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos.
especificas. evaluacion. operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
Cl, C2, CE1.1,CE 1.2, CCL1, CCL2, CCL3 [-1.1,I-2.1,
C3, (4, CE 1.3, CE 2.1, STEM1, STEM2, [-2.2,1-2.3,
C5 CE3.1,CE 3.2, STEM3, STEM4, [-2.4,1-2.5,
CE4.1,CE4.2, CD1, CD2, CD3 I-3.1, I-3.2,
CES.1 CD5, CPSAAL, [-3.4,1-3.5,
CPSAA4, CPSAAS, [-4.1,1-4.2,
CC2, CC3, [-5.1,1-5.2
CE3

Objetivos didacticos.

OD1. Identificar y diferenciar situaciones de proporcionalidad directa e inversa en contextos
practicos.

OD2. Desarrollar habilidades para realizar operaciones con diferentes tipos de nimeros en
contextos practicos.

OD3. Capacitar a los estudiantes para resolver problemas de proporcionalidad directa e
inversa.

ODA4. Desarrollar la habilidad para convertir y relacionar fracciones, porcentajes y decimales.

EVALUACION

Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de evaluacion

evaluacion. evaluacion. evaluacion. segun el agente.
-Observacion -Listas de control. | -Resolucion de - Heteroevaluacion.
sistematica. -Cuestionarios. problemai. ;

(1o o contextualizados.
-Andlisis de -Rubricas. .
d ¢ -Presentaciones.

mentos. .

ocumentos -Fichas.
-Andlisis de
producciones.
Productos.

En la Tarea 2, los estudiantes adaptaran recetas para diferentes cantidades de personas
aplicando proporcionalidad directa e inversa, responderan preguntas sobre ajustes de recetas,
crearan y presentaran una receta tradicional o inventada, y participardn en un concurso
culinario.
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FUNDAMENTACION METODOLOGICA.

Metodologia:

En esta Tarea 2, se emplearan metodologias activas y colaborativas, como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP) para desarrollar proyectos practicos de recetas,
el aprendizaje basado en problemas (ABPr) para resolver problemas de
proporcionalidad en la cocina, y el flipped classroom (FP) para explorar contenidos
tedricos en casa y realizar actividades practicas en clase. Ademads, se utilizaran la
indagacion cientifica (ICIE) para fomentar la investigacion autéonoma, la investigacion
guiada (INV) con apoyo del profesor, y la ensefianza directa (EDIR) para explicar
conceptos clave.

Agrupamientos. Espacios. Recursos.
e Trabajo individual e Aula. e Recursos web.
(TIND). e Aula con recursos TIC. e Dispositivos
e Trabajo en parejas e (asa. moviles.
(TPAR). e PDI.
e Pequeiios grupos e Materiales
(PGRU). especificos.
e (Gran grupo (GGRU).
Temporalizacion.
4 sesiones.

En la Tarea 2, vamos a dar comienzo a una serie de actividades relacionadas con la
cultura y la gastronomia de Canarias. A lo largo de estas actividades, aplicaremos conceptos

matematicos de proporcionalidad directa e inversa.

En la quinta sesion, los estudiantes adaptardn una receta para un nimero mayor de
comensales. Por ejemplo, convertiran una receta de tarta de manzana para 2 personas a una

que sirva para 15 personas. Esto permitira a los alumnos practicar la proporcionalidad directa.

ACTIVIDAD 2.1: Dulce cumpleafios.

En una semana celebraré mi cumpleafios y me gustaria preparar una tarta de manzana. He
encontrado una receta en internet para una tarta de manzana que sirve para 2 personas. En
mi cumpleafios asistirdn 15 personas. Adapta la receta a la cantidad necesaria para que
todos puedan disfrutar de la tarta de manzana.

Ingredientes Cantidad para 2 personas Cantidad para 15 personas
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Manzanas 2 unidades
Azucar 180 gramos
Harina 235 gramos

Mantequilla 50 gramos
Huevos 3 unidades
Canela 2 cucharitas

Leche 200 ml

En la sexta sesion, se trabajara con una receta de lasafia. Los estudiantes evaluaran si
disponen de suficientes ingredientes para preparar la lasafia para 8 personas. Deberan ajustar
las cantidades segun las existencias y determinar qué ingredientes necesitan comprar. Ademas,
responderdn preguntas sobre los ingredientes limitantes y como ajustarian las proporciones

para diferentes cantidades de comensales.

ACTIVIDAD 2.2: ;De la despensa a la mesa!
Hoy he decidido preparar una lasafia casera para mi familia, que somos 8 personas. He
encontrado una receta en internet y me gustaria saber si puedo hacerla con los ingredientes
que tengo en casa. En caso contrario, ;qué necesitaria comprar en el supermercado para
prepararla para todos?
Ingredientes Cantidad para 4 personas Ingredientes disponibles
Laminas de lasafia 12 unidades 24 unidades
Carne molida 500 gramos 800 gramos
Salsa de tomate 400 ml 600 ml
Queso rallado 200 gramos 300 gramos
Bechamel 300 ml 500 ml
Cebolla 1 unidad 2 unidades
Ajo 2 dientes 4 dientes
Aceite de Oliva 2 cucharadas 5 cucharadas
Sal 1 cucharadita suficiente
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Pimienta 1 cucharadita suficiente

Ahora, responde a las siguientes cuestiones:

- ¢Qué ingrediente fue el limitante y por qué?

- (Como cambiarias las proporciones si tuvieras que hacer una receta para una sola
persona?

- Si al final de la preparacion les sobran ingredientes, ;qué sugerencias tienen para
utilizarlos de manera efectiva?

- (Es necesario ajustar el tiempo de horneado o coccion al cambiar las cantidades de
los ingredientes? ;Por qué si o por qué no?

En la séptima sesion, los alumnos crearan su propia receta tradicional canaria
utilizando productos tipicos de las islas. Deberan detallar las cantidades necesarias de cada
ingrediente para una y para cuatro personas, y presentar la receta de manera creativa en una

cartulina, incluyendo dibujos o fotos.

ACTIVIDAD 2.3: Disenando delicias canarias.

Imagina que eres un chef y te han pedido que crees una receta tradicional utilizando
productos tipicos de Canarias. Escoge un plato canario que te guste o inventa uno nuevo
con ingredientes de la region. Debes detallar la receta en una cartulina, indicando la
cantidad de cada ingrediente necesario para una persona y la cantidad necesaria para cuatro
personas. Presenta tu receta de manera creativa, incluyendo dibujos o fotos de los
ingredientes y del plato final. (Un ejemplo de una receta podria ser la del rancho canario).

En la octava sesion, los estudiantes presentardn su receta canaria a la clase, explicando
como utilizaron conceptos matematicos para ajustar las cantidades de los ingredientes.
Describiran el proceso seguido, como aplicaron la proporcionalidad y cualquier desafio que

enfrentaron durante los calculos.

ACTIVIDAD 2.4

Ahora que ya has creado tu receta canaria y detallado las cantidades de los ingredientes para
una persona y para cuatro personas, es momento de exponer tu trabajo. En esta actividad,
deberas presentar tu receta ante la clase y explicar como utilizaste conceptos matematicos
para ajustar las cantidades de los ingredientes. Describe el proceso que seguiste, como
aplicaste la proporcionalidad directa e inversa, y cualquier desafio que enfrentaste durante
los célculos. Tu presentacion debe ser clara, concisa y bien organizada.

Como actividad complementaria, durante el Dia de Canarias, los alumnos participaran

en un concurso donde presentaran y elaboraran las Recetas Canarias creadas en la Actividad

82



2.3. Podréan realizar ajustes o modificaciones en casa antes del evento. Prepararan el plato
utilizando los ingredientes y cantidades calculadas y lo presentaran ante un jurado. La
presentacion incluird una explicacion de la receta, el proceso de preparacion y como aplicaron

los conceptos matematicos en el ajuste de las cantidades.

ACTIVIDAD 2.5: Sabores matematicos canarios.

Para finalizar nuestro proyecto del Dia de Canarias, la Gltima actividad consiste en presentar
tu receta canaria en un concurso y elaborarla realmente. Deberas preparar tu plato utilizando
los ingredientes y cantidades que has calculado, y luego presentarlo ante un jurado. La
presentacion debe incluir una explicacion de la receta, el proceso de preparacion, y como
aplicaste los conceptos matematicos en el ajuste de las cantidades. Se valorard mucho la
originalidad y creatividad. {Mucha suerte!

Tarea 3: Geoproporciones.

Descripcion general.

En esta tercera tarea, se llevaran a cabo cuatro sesiones en clase, donde se
desarrollaran actividades participativas centradas en la proporcionalidad directa e inversa. Una
de estas sesiones se destinara a la realizacion de un examen. Las actividades de las tres
sesiones restantes se disefiaran para fomentar la practica intensiva, la colaboracion y la

comunicacion.

Durante la primera sesion, los estudiantes tendran la oportunidad de resolver ejercicios
de proporcionalidad directa e inversa en clase y presentarlos a sus compaieros exponiéndolos
en la pizarra. Esta metodologia permitird a los alumnos reforzar su comprension de los
conceptos mediante la exposicion y discusion de sus ideas. En la segunda sesion se haran las

presentaciones del proyecto de la Tarea 1 de GeoGebra para poder evaluar esta parte.

Ademéds, en la tercera sesion se llevard a cabo una prueba de preparacion antes del
examen final, que ayudaré a los estudiantes a evaluar su nivel de conocimiento y a identificar
areas de mejora. En esta sesion también se incluird un espacio para la autoevaluacion, donde
los estudiantes reflexionaran sobre su propio aprendizaje, identificando fortalezas y areas que

necesitan mejorar. Estas actividades estan disefiadas para asegurar una participacion activa de
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los estudiantes, promover la colaboracion y proporcionar multiples oportunidades para

practicar y afianzar sus conocimientos antes del examen final.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos.
especificas. evaluacion. operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.
Cl, C2, CE1.1,CE 1.2, CCLI1, CCL2, CCL3 I-1.1, I-2.1,
C3,C4, CE 1.3,CE 2.1, STEM1, STEM2, [-2.2,1-2.3,
Cs CE3.1,CE 3.2, STEM3, STEM4, [-2.4,1-2.5,
CE4.1,CE 4.2, CD1, CD2, CD3 [-3.1,1-3.2,
CEs.1 CD5, CPSAAL, [-3.5,1-4.1,
CPSAA4, CPSAAS, [-4.2,1-5.1,
CC2, CC3, I-5.2
CE3

Objetivos didacticos.

OD1. Identificar y diferenciar situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
contextos practicos.

OD2. Desarrollar habilidades para realizar operaciones con diferentes tipos de nimeros en
contextos practicos.

OD3. Capacitar a los estudiantes para resolver problemas de proporcionalidad directa e
inversa.

OD4. Desarrollar la habilidad para convertir y relacionar fracciones, porcentajes y
decimales.

ODS. Investigar conceptos matematicos utilizando GeoGebra.

EVALUACION
Técnicas de Herramientas de Instrumentos de Tipos de evaluacion
evaluacion. evaluacion. evaluacion. segun el agente.
-Observacion -Cuestionarios. -Resolucion de -Heteroevaluacion.
sistemética. e problemas -Autoevaluacion.
T contextualizados.
-Analisis de :
d ¢ -Presentaciones.
ocumentos. -Pruebas escritas.
-Analisis de
producciones.

Productos.

En la Tarea 3, los estudiantes resolveran ejercicios de proporcionalidad directa e inversa,
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presentaran resultados en clase usando Canva y GeoGebra, participaran en un simulacro de
examen y realizaran un examen final.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA.

Metodologia:

En la Tarea 3, se emplearan diversas metodologias didacticas que promueven un
aprendizaje activo y colaborativo, incluyendo el aprendizaje cooperativo (AC), que
fomentard la colaboracion y el trabajo en equipo entre los estudiantes; el aprendizaje
basado en proyectos (ABP), que permitira a los alumnos desarrollar proyectos practicos
relacionados con la proporcionalidad; y la investigacion guiada (INV), proporcionando
una estructura para que los estudiantes exploren problemas y proyectos con el apoyo del
profesor.

Agrupamientos. Espacios. Recursos.
e Trabajo individual o Aula. e Recursos web.
(TIND). e Aula con recursos TIC. e Dispositivos
e Trabajo en parejas e C(asa. moviles.
(TPAR). e PDI
e Pequefios grupos e Materiales
(PGRU). especificos.
e Gran grupo (GGRU).
Temporalizacion.
4 sesiones.

La tarea 3, dard comienzo con una sesion dedicada a la correccion y dudas de lo visto

anteriormente.

ACTIVIDAD 3.1: Ajustando la proporcionalidad.

En esta actividad, vamos a corregir los ejercicios de proporcionalidad de las sesiones
anteriores, vamos a realizar un debate sobre los problemas discutidos hasta ahora y también,
plantearemos cualquier duda surgida respecto a los ejercicios realizados en clase.

Posteriormente, en la antepentltima sesion, la clase se dividird en dos grupos. La
mitad del alumnado presentara el trabajo asignado de GeoGebra de la Tarea 1 en un aula con
el profesor principal, mientras que la otra mitad lo hara en otra aula con la profesora de apoyo,
ya que el centro dispone de los recursos necesarios y el personal especializado para facilitar

una atencion mas personalizada y efectiva.
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ACTIVIDAD 3.2: GeoPropresentacion.

Para complementar el proyecto sobre proporcionalidad directa e inversa que realizaste en
GeoGebra, marcado en la Tarea 1 Actividad 1.3, deberds de crear una presentacion en
Canva para exponer tus resultados en clase. (Esto se anunciara con antelacion en clase).

En la penultima sesion, el alumnado se enfrentard a un simulacro de examen que

abarcara todo lo visto y trabajado en clase hasta el momento.

ACTIVIDAD 3.3: Autoevaluacion.

Simulacro de examen. Resuelve los siguientes ejercicios y entrégalos al final de la clase.

3.3.1 Un coche ha tardado 43 minutos en recorrer 65 km. Suponiendo que va a la misma
velocidad ;Cuantos kilometros recorrera en 3 horas y cuarto?

3.3.2 En el equipo de fatbol de Tacoronte, jugaron como porteros Hugo y Diego. A Hugo le
marcaron 21 goles en 18 partidos jugados. Diego jugd 25 partidos y le metieron 27 goles.
(Cual de los dos ha sido mejor portero?

3.3.3 Con 450 gramos de harina se hacen 10 barras de pan. ;Cuantas barras se podrian
hacer con 12 kilos de harina?

3.3.4 En la biblioteca del centro hay un total de 1200 libros de romance, de poesia y de
accion. ;Cuéntos habrda de cada clase si su numero es proporcional a 1, 2 y 3,
respectivamente?

3.3.5 Una guagua tarda 1 hora y 36 minutos en hacer un trayecto de 123 kilémetros. ;Qué
distancia recorrera la guagua en 3 horas y 17 minutos si va a la misma velocidad?

3.3.6 Una receta para hacer galletas requiere 387 gramos de harina para hacer 38 galletas.
(Cuanta harina necesitarias para hacer 1342 galletas?

3.3.7 Para alimentar a mis 15 animales durante 15 dias necesito 2 toneladas de pienso.
(Cuantos dias me durard el pienso, si compro 24 animales?

3.3.8 Un embalse lleno de agua tarda 48 minutos en vaciarse abriendo 10 desagiies. Si
queremos que se vacie en media hora ;Cudntos desagiies hay que abrir?

3.3.9 Una impresora puede imprimir 230 paginas en 21 minutos. ;Cudntas paginas puede
imprimir en una hora y media?

Para finalizar, en la ltima sesion, el alumnado se examinard con un examen final que
evaluara todo el contenido aprendido a lo largo de la SA.
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ACTIVIDAD 3.4: Examen.

Examen de proporcionalidad.
1. [1 Punto] Un granjero tiene pienso para alimentar a sus 12 vacas durante 45 dias. Si
compra 3 vacas mas, ;cuanto le durara el pienso?

2. [1 Punto] Una rueda da 4.590 vueltas en 9 minutos.;Cuantas vueltas dard en 2 horas y
media?

3. [1 Punto] 1000 gramos de jamoén cuesta 7,25 €, ;Cuantos gramos de jamén puedo
comprar con 5 €?

4. [1 Punto] En una clase somos 24 alumnos, pero hoy ha faltado el 12,5%. ;Cuantos
estamos en clase?

5. [1 Punto] Una piscina con 3 grifos tarda en llenarse 24 horas.Si abrimos un grifo mas,
(Cuanto tardara en llenarse?

6. [1 Punto] En un Instituto hay 153 alumnos que usan gafas, lo que supone un 17% del
total de los alumnos. ;Cuantos alumnos tiene el Instituto?

7. [1 Punto] Miguel, corriendo a 8 km/h, tarda 45 minutos en ir de un pueblo a otro.
(Cuanto tardaria si su velocidad fuese de 3 km/h?

8. [1 Punto] En una panaderia, con 80 kilos de harina hacen 120 kilos de pan. ;Cuantos
kilos de harina serian necesarios para hacer 99 kilos de pan?

9. [1 Punto] He conseguido que me rebajaran la nevera un 18%, con lo que me ha costado
574 €. ;Cuanto valia antes de la rebaja?

10. [1 Punto] He hecho una compra por valor de 3.200 € y me han descontado el 15%.
(Cuanto me han descontado?

3.5 Actividades complementarias y extraescolares

En esta Situacion de Aprendizaje, se realizara un Concurso de Recetas Canarias. Esta
actividad tiene como objetivo fomentar el conocimiento de la gastronomia canaria y promover
habilidades practicas en la cocina, integrando diferentes areas del conocimiento y objetivos de
desarrollo sostenible. Los alumnos investigardn sobre recetas tradicionales canarias y
seleccionaran una para preparar en casa, utilizando ingredientes tipicos de las islas y técnicas

tradicionales.
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La actividad se coordinara con areas como Ciencias Sociales, para explorar el contexto
historico y cultural de las recetas; Ciencias Naturales, para entender los beneficios
nutricionales y sostenibilidad de los ingredientes; y Lengua y Literatura, para desarrollar
habilidades comunicativas en la presentacion escrita y oral de sus investigaciones.
Posteriormente, presentaran sus recetas en clase, explicando su origen, los ingredientes

utilizados, el proceso de elaboracion y su relevancia cultural.

Para fomentar la colaboracion interdisciplinar, se incluirdn sesiones donde los
estudiantes trabajaran en equipos mixtos, integrando sus conocimientos de diferentes areas.
Ademas, se promovera la participacion de la comunidad educativa, invitando a familiares a

compartir recetas tradicionales y sus historias.

La actividad culminara con una sesion de degustacion, donde un jurado compuesto por
docentes de diferentes areas y representantes de la comunidad educativa evaluara las recetas
en base a criterios como autenticidad, sabor, presentacion y originalidad. Esta evaluacion

incluird una reflexion sobre la sostenibilidad de los ingredientes y métodos utilizados.

Esta actividad no solo enriquecera el conocimiento cultural de los estudiantes, sino que
también fomentara la colaboracion, la creatividad y el respeto por las tradiciones locales,
promoviendo ademas una alimentacion saludable y sostenible. Se integraran los objetivos del
PIDAS, facilitando un aprendizaje que abarca aspectos fisicos, emocionales, cognitivos y

sociales del alumnado, contribuyendo a un desarrollo integral y sostenible.

3.6 Educacion en valores

La educacion en valores es esencial en la educacion secundaria y se integra en esta
Situacion de Aprendizaje mediante diversas actividades. Se fomenta el respeto y la
cooperacion al trabajar en grupos, destacando la importancia de valorar las opiniones de los

compaieros y ayudarse mutuamente.
Actividades como la resolucion de problemas y los proyectos con GeoGebra

promueven la colaboracion y el apoyo entre estudiantes, reforzando la empatia y el trabajo en

equipo.
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Basicamente, esta SA no solo desarrolla competencias académicas en matematicas,
sino que también inculca valores de respeto, colaboracion y responsabilidad, formando

individuos comprometidos y conscientes de su entorno.

3.7 Atencion a la diversidad

En nuestro grupo, la atencion a la diversidad es una prioridad para asegurar que todos
los estudiantes reciban el apoyo necesario para alcanzar su maximo potencial. Contamos con
una profesora de apoyo, quien viene como refuerzo a clase para asistir a los estudiantes que lo

necesitan.

Aunque en nuestro grupo no se han detectado necesidades educativas especiales
(NEAE), es cierto que algunos estudiantes requieren apoyo adicional. Dos estudiantes, en
particular, necesitan este apoyo, aunque no tienen adaptaciones curriculares (AC). La
profesora de apoyo viene a clase para ayudar a estos alumnos dos veces a la semana,
proporcionando recursos y técnicas especificas para facilitar su aprendizaje. Este enfoque nos
permite ofrecer una educacion inclusiva y equitativa, garantizando que todos los estudiantes,
independientemente de sus necesidades, puedan participar plenamente en el proceso

educativo.

3.8 Evaluacion de los aprendizajes del alumnado

En esta seccion se presentan las rubricas de evaluacion utilizadas para cada una de las
tres tareas principales de la Situacion de Aprendizaje. Estas rubricas estan disefiadas para
medir de manera objetiva y detallada la comprension y aplicacion de los conceptos de
proporcionalidad por parte de los estudiantes. A través de criterios especificos, se evaltan
aspectos como la precision en la resolucidon de problemas, el uso de herramientas digitales y la
calidad de las presentaciones. Cada ribrica permitira valorar el desempefio de los estudiantes

en diferentes niveles, asegurando una evaluacion integral y justa de su progreso.

A continuacidon, se presenta una tabla que resume las técnicas, herramientas e

instrumentos utilizados para evaluar las tres tareas principales de la SA.

Tarea Técnicas de Herramientas Instrumentos de
Evaluacion Evaluacion
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Tarea 1: jHola, Observacion Rubricas, resolucion | Heteroevaluacion.
proporcionalidad! sistematica, analisis | de problemas

de documentos, contextualizados,

analisis de presentaciones.

producciones,

cuestionarios.
Tarea 2: Cocinando | Observacion Rubricas, resolucion | Heteroevaluacion.
nimeros en Canarias | sistematica, analisis | de problemas

de documentos, contextualizados,

analisis de presentaciones,

producciones, listas | fichas.

de control.
Tarea 3: Observacion Rubricas, resolucion | Heteroevaluacion.
Geoproporciones sistematica, analisis | de problemas

de documentos, contextualizados,

analisis de presentaciones,

producciones, pruebas escritas.

cuestionarios.

Tarea 1: ;Hola, proporcionalidad!
Evaluacion de la Tarea:

En esta tarea, la evaluacion se centrard en la comprension y aplicacion de la
proporcionalidad directa e inversa. Los estudiantes resolveran problemas contextualizados y
utilizaran GeoGebra para realizar un mini proyecto. La evaluacion se realizard mediante la
observacion sistematica del trabajo en clase, el andlisis de los ejercicios resueltos y la
presentacion del mini proyecto. La rtbrica utilizada permitird evaluar estos aspectos de

manera detallada y objetiva.

Rubrica de Evaluacion - Tarea 1: ;Hola, proporcionalidad!

Criterios de 2 3 4 5
Evaluacion Necesita Satisfactorio Bueno Excelente
mejorar

Comprensié | No entiende | Entiende Entiende los | Entiende Entiende y

nde la los parcialmente | conceptos bien los aplica

proporcional | conceptos de | los con errores conceptos correctament

idad directa | proporcional | conceptos, ocasionales. | con pocos e los

e inversa idad. pero comete errores. conceptos
errores sin errores.
frecuentes.
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Resoluciéon | No resuelve | Resuelve Resuelve Resuelve la | Resuelve
de problemas | problemas problemas problemas mayoria de | todos los
contextualiza | contextualiza | con muchos | con algunos | los problemas
dos dos. errores. errores. problemas correctament
correctament | e y explica
e. sus
soluciones
claramente.
Uso de No utiliza Utiliza Utiliza Utiliza Utiliza
herramientas | GeoGebra o | GeoGebra GeoGebra GeoGebra GeoGebra de
digitales lo utiliza con muchos | con algunos | correctament | manera
(GeoGebra) | incorrectame | errores. errores. e con pocos | Optimay
nte. errores. creativa.
Presentacion | No presenta | Presenta el Presenta el Presenta el Presenta el
del mini el proyecto. | proyecto con | proyecto con | proyecto proyecto de
proyecto muchos algunos correctament | manera
errores y errores. e con pocos | clara,
falta de errores. organizada y
claridad. sin errores.

Tarea 2: Cocinando numeros en Canarias

Evaluacion de la Tarea:

En esta tarea, los estudiantes aplicaran conceptos de proporcionalidad en el contexto

de la cocina canaria. La evaluacion se centrara en la creatividad y precision en la adaptacion

de recetas, la calidad de la presentacion visual y la participacion en el concurso culinario. Se

utilizaran diversas técnicas de evaluacion, incluyendo la observacion sistematica y el analisis

de los productos presentados. La ribrica alternativa permite una evaluacion integral y variada

de estos aspectos.

Rubrica de Evaluacion Alternativa - Tarea 2: Cocinando numeros en Canarias

Criterios de
Evaluacion

Creatividad
en la
adaptacion
de recetas

No muestra
creatividad
en la
adaptacion
de recetas.

2 3 4 5
Necesita Satisfactorio Bueno Excelente
mejorar
Muestra Muestra Muestra Muestra una
poca cierta creatividad alta
creatividad | creatividad en la creatividad
en la en la adaptacion en la
adaptacion | adaptacion de recetas. adaptacion
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de recetas. de recetas. de recetas.
Precision en | Comete Comete Comete Comete Usa
el uso de errores varios algunos pocos errores | proporciones
proporciones | gravesenel |erroresenel |erroresenel |enelusode |demanera
uso de uso de uso de proporciones | precisay sin
proporciones | proporciones | proporciones. errores.
Calidad de la | La La La La La
presentacion | presentacion | presentacion | presentacion | presentacion | presentacion
visual. visual es visual tiene | visual es visual es visual es
desorganizad | muchos clara pero claray bien | excelente,
ay poco errores y es | con algunos | organizada. | clara y muy
clara. poco clara. errores. bien
organizada.
Participacion | No participa | Participay | Participay Participa 'y Participa y
y ni colabora | colabora colabora colabora colabora de
colaboracion | en el minimament | adecuadamen | activamente | manera
en el concurso. een el te en el en el destacada en
concurso concurso. concurso. concurso. el concurso.

Tarea 3: Geoproporciones

Evaluacion de la Tarea:

Esta tarea culminard con un examen que evaluard el dominio de los conceptos

trabajados en la SA. Ademas, se consideraran las presentaciones del proyecto de GeoGebra y

la participacion en el simulacro de examen. La ribrica permitird evaluar la resolucion de

ejercicios de proporcionalidad, la calidad de las presentaciones y la participacion activa en

clase.

Riubrica de Evaluacion - Tarea 3: Geoproporciones

Criterios de
Evaluacion

Resolucion de
ejercicios de

proporcionalidad

No
resuelve
los
gjercicios.

2 3 4 5
Necesita Satisfactori Bueno Excelente
mejorar 0

Resuelve Resuelve Resuelve la Resuelve
ejercicios ejercicios mayoria de los | todos los
con muchos | con algunos | ejercicios ejercicios
errores. errores. correctamente. | correctamente

y explica sus
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soluciones
claramente.

Presentacion del | No Presenta el Presenta el | Presenta el proy{ Presenta el

proyecto en presenta el | proyecto con | proyecto correctamente c{ proyecto de

GeoGebra y proyecto. | muchos con algunos manera clara,

Canva errores y errores. organizada y

falta de sin errores.
claridad.

Participacion en | No Participa con | Participa Participa Participa de

el simulacro de | participa poco con algunos | correctamente | manera

examen en el esfuerzo y errores. con pocos destacada y
simulacro. | muchos errores. sin errores.

errores.

Examen final No alcanza | Alcanzo Alcanzo la | Alcanzo casi Alcanzo todos
los algunos mayoria de | todos los los objetivos
objetivos | objetivos los objetivos con | sin errores.
minimos. | pero con objetivos pocos errores.

muchos con algunos
errores. errores.

Evaluacion General y Calificacion

La evaluacion del alumnado en esta Situacion de Aprendizaje se

mediante la aplicacion de criterios de evaluacion especificos, alineados

llevard a cabo

con las tareas

disefiadas para la SA. La evaluacion incluye una variedad de instrumentos y técnicas que

aseguran una valoracion integral y justa del rendimiento de los estudiantes. A continuacion, se

presenta una tabla que relaciona cada tarea con sus respectivos instrumentos/productos,

criterios de evaluacion, y técnicas y herramientas de evaluacion. La calificacion final se

expresara en una escala de 1 a 10.

Tarea Instrumentos/ Criterios de Técnicas y Herramientas de
Productos Evaluacion Evaluaciéon
jHola, Resolucion de | Identificacion y -Observacion directa.
proporcionalidad! | problemas aplicacion de - Rubrica de evaluacion.
practicos. relaciones
proporcionales.

Mini proyecto

con GeoGebra.

Uso de herramientas
digitales para
representar
problemas de
proporcionalidad.

-Presentaciones orales.
-Evaluacion del proyecto.
-Autoevaluacion
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Cocinando Adaptacion de | Aplicacion de -Trabajo en grupo.

nimeros en recetas. conceptos de -Evaluacion de tareas.

Canarias proporcionalidad en | -Observacion continua.
contextos reales.

Geoproporciones | Presentacion de | Comunicacion de -Evaluacion del proyecto.

proyectos
elaborados con
GeoGebra.

ideas y resultados
matematicos.

-Rubrica de presentacion.
-Autoevaluacion.

Examen final.

Dominio de los

-Examen escrito.

-Cuestionarios de
autoevaluacion.

conceptos de
proporcionalidad
directa e inversa.

La calificacion final de cada estudiante se obtendra mediante la combinacion de las
notas obtenidas en cada una de las tareas mencionadas. La observacion directa, las rabricas de
evaluacion, el uso de software como GeoGebra, y la evaluaciéon continua mediante la
adaptacion de recetas y la presentacion de proyectos permitiran una evaluacion integral y justa

del dominio de los conceptos de proporcionalidad.

3.9 Evaluacion de la Situacion de Aprendizaje

Durante la implementacion de la SA, el profesor debera identificar los aspectos
positivos y negativos mediante observacion directa. Esto permitird tomar medidas correctivas

para abordar los puntos negativos y asegurar un desarrollo adecuado de la SA.

Al finalizar la SA, se realizara un cuestionario anénimo de satisfaccion para los
alumnos. Ellos evaluaran diversas cuestiones del 1 al 5 segtn su grado de acuerdo, donde 1

significa "Nada de acuerdo" y 5 "Totalmente de acuerdo".

Criterio de 2 3 4 5
Evaluacion Necesita Satisfactorio Bueno Excelente
mejorar

Planificacion y
organizacion de la
SA

Implementacion
de la metodologia
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Calidad de los
recursos y
materiales

Eficacia de las
actividades

Participacion y
satisfaccion del
alumnado

Evaluacion y
retroalimentacion
del profesor

Uso de GeoGebra
en el mini
proyecto

Innovacion y
creatividad en las
actividades

De esta SA cambiaria:

Luego, el profesor examinard los resultados obtenidos y extraerd conclusiones
pertinentes. Finalmente, utilizando las respuestas de los estudiantes y otros aspectos

mencionados a continuacion, el profesor redactara un informe del aula:

e Grado de adecuacioén de la Situacion de Aprendizaje al nivel del estudiante y a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

e Idoneidad de la planificacion temporal.

e Participacion, nivel de motivacion e interés demostrado por los alumnos.

e Analisis de las metodologias aplicadas.

e Adecuacion de los recursos empleados.

e Validez de los instrumentos de evaluacion utilizados y de los criterios de calificacion

establecidos.
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3.10 Conclusiones finales

Este trabajo aborda el disefio de una Programacion Didactica Anual para el curso
2°ESO en la asignatura de matematicas, enfocandose en la ensefianza de la proporcionalidad
directa e inversa. La nueva propuesta incluye situaciones de aprendizaje contextualizadas,
fomentando el desarrollo de competencias clave y la atencién a la diversidad del alumnado.
Ademas, se implementan estrategias metodologicas adaptativas y mecanismos de evaluacion
que aseguran la mejora continua. Las actividades practicas y los concursos estdn disefiados

para incrementar la motivacion y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

En resumen, este trabajo muestra como una programacién didactica bien planificada y
contextualizada puede transformar la ensefianza de las matematicas. La integracion de
situaciones de aprendizaje practicas y una cuidadosa atencion a la diversidad no solo mejora
el rendimiento académico, sino que también aumenta la motivacién y el interés de los
estudiantes. Considero que esta propuesta puede servir como modelo para futuras
programaciones, ya que combina la rigurosidad académica con la creatividad y la aplicacion

practica, elementos esenciales para un aprendizaje eficaz en la actualidad.
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