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RESUMEN

El trabajo que se presenta a continuacion propone la teoria de las Inteligencias Multiples
de Howard Gardner como modelo para atender la diversidad que caracteriza al actual
sistema educativo y para favorecer el desarrollo de las diferentes inteligencias dentro de
las aulas.

La novela de Julio Verne, La vuelta al mundo en 80 dias, pone nombre al proyecto que
se presenta ya que, mediante su estudio, se busca potenciar la inteligencia linglistica, la
corporal-kinestésica y la interpersonal, tal como las define Howard Gardner. Mediante
actividades grupales que incluyen la busqueda de datos informativos, videos, maquetas,
exposiciones de un pais determinado, etcétera, se pretende dar a conocer al resto del
alumnado del centro, a las familias y a todo el equipo docente los diferentes paises de la
Union Europea que aparecen en la obra literaria, con sus principales caracteristicas y
tradiciones culturales.

PALABRAS CLAVE
Inteligencias mdaltiples, diversidad, competencias clave, trabajo por tareas

ABSTRACT

This End of Degree Project proposes Gardner’s Multiple Intelligences theory as a key
theory to deal with the diversity that characterizes our current educational system, and
also to develop the variety of intelligences that coexist in the clasroom environment.

Jules Verne’s masterpiece Around the World in Eighty Days will be our starting point to
help 4th year Primary Education children to develop the linguistic, kinesthetic and
interpersonal intelligences. A variety of activities, ranging from information search, video
creation, displays... will be done to present the EEC countries in the play to children,
their parents and other staff members.
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INTRODUCCION

El trabajo que se presenta a continuacion propone la teoria de las Inteligencias Multiples
de Howard Gardner como modelo para atender la diversidad que caracteriza al actual
sistema educativo y para favorecer el desarrollo de las diferentes inteligencias dentro de

las aulas.

Los grandes cambios acaecidos en los dltimos afios y la educacion tradicional,
desvinculada de la realidad de los alumnos, demandan metodologias mas modernas, que
respondan a las necesidades educativas actuales. Por ello, en el presente trabajo se realiza
una propuesta de intervencion didactica interdisciplinar en el area de Lengua Castellana

y Literatura y Educacion Artistica para 4° de Primaria.

La novela de Julio Verne La vuelta al mundo en 80 dias pone nombre al proyecto que se
presenta ya que, mediante su estudio, se busca potenciar la inteligencia linguistica, la
corporal-kinestésica y la interpersonal, tal como las define Howard Gardner. Mediante
actividades grupales que incluyen la busqueda de datos informativos, videos, maquetas,
exposiciones de un pais determinado, etcétera, se pretende dar a conocer al resto del
alumnado del centro, a las familias y a todo el equipo docente los diferentes paises de la
Union Europea que aparecen en la obra literaria, con sus principales caracteristicas y

tradiciones culturales.



2. MARCO TEORICO

2. 1. Propuesta de Howard Gardner: Teoria de las Inteligencias Multiples

Con su obra Frames of mind. The theory of multiple intelligences (1983), Howard Gardner
presenta la teoria que, a la postre, se convertiria en una de las mas influyentes del

panorama educativo actual.

Gardner reflexiona sobre la concepcion que se tenia sobre el desarrollo cognitivo hasta
ese momento, entendido como la capacidad de pensamiento cientifico, y trata de
responder a las multiples cuestiones que se le presentaron y que estaban directamente
relacionadas con el verdadero desarrollo humano y la inteligencia: “crei legitimo pensar
que las capacidades de los artistas eran tan cognitivas como las de los cientificos”
(Gardner, 2012, p. 2).

Howard Gardner participo en el Proyecto Zero con un grupo de investigadores de la
Universidad de Harvard que estudio la evolucién de la mente con nifios que habian sufrido
alguna lesion cerebral. En este contexto se dio cuenta de que existen diversas capacidades
aisladas y que no todas deben funcionar eficazmente. Ademas, la desaparicién o ausencia

de una de estas capacidades no implica la pérdida de otras (Gardner, 2012).

Gardner formuld diferentes planteamientos que inciden en "la capacidad de resolver
problemas o crear productos que son valorados en uno 0 méas contextos culturales".
Posteriormente, se refirio a ello como el "potencial biopsicolégico para procesar
informacidn que se puede activar en un marco cultural para resolver problemas o crear

productos que tienen valor para una cultura™ (Gardner, 2012, p. 4).

En este sentido, entendid que no existe un concepto genérico valido de inteligencia, sino
gue conviven una amplia diversidad de inteligencias en el ser humano y que unas estan

mas desarrolladas que otras.



2.2. Los test de Gardner

Gardner recibié numerosas criticas al agrupar en tipos de inteligencias aquellos conceptos
que, antes de exponer su pensamiento, se entendian como dones o aptitudes positivas
sobre algo. En torno a esta cuestion, otros tedricos consideraban competencias a lo que el
autor Ilamé inteligencias. Uno de estos autores fue Lewis Aiken, quien opinaba que
Howard Gardner debia centrarse mas en las aptitudes que se aprecian personalmente en
los nifios que en los trabajos puramente cientificos sobre la cuestion presentados. Por su
parte, Steenberg, consideraba que no todas las inteligencias tienen el mismo valor,
mientras que Thrustone no veia en la investigacion de Gardner algo novedoso pues, segun
él, lo Unico que habia hecho Howard Gardner era cambiar el nombre de “habilidades” por
“inteligencias”. Del mismo modo, Spearman reflexino sobre la incompatibilidad de las

habilidades generales y las inteligencias planteadas por Gardner (Jordi Marti, 2014).

Con el fin de solucionar las discrepancias con otros estudiosos y demostrar que no usa el
término “inteligencia” de manera arbitraria, Gardner elabor6 una serie de tests para hallar
cada tipo inteligencia, tratando de mostrar las destrezas concretas por las que cada
individuo es capaz de destacar (Gardner, 2012). Ademas, consider6 necesaria la idea de
catalogar y evaluar las inteligencias a través del resultado de los "estados finales" en los

individuos, es decir, mediante la evolucion de cada inteligencia.

Por otro lado, el autor llevo a cabo determinados criterios que hicieron posibles la
diferenciacion de cada una de las inteligencias que plante6 en su obra, entre los que

destacamos:

1) Criterios procedentes de la Biologia: la posesién capacidades y habilidades
correspondientes a una inteligencia a pesar de tener dafiadas areas cerebrales que afectan
a otras. Ademas, es necesaria la bldsqueda de datos que corroboren dicha inteligencia
desde el inicio de la humanidad.

2) Criterios procedentes del analisis 16gico: la existencia de operaciones o funciones
humanas relacionadas con la inteligencia a investigar y la posibilidad de codificar dichas

operaciones.



3) Criterios procedentes de la psicologia evolutiva: el desarrollo de las inteligencias
multiples a lo largo del crecimiento y madurez del sujeto que contribuyan al “estado final”
de la inteligencia correspondiente.

4) Criterios procedentes de la psicologia experimental: la existencia de tareas observables
y directas que correspondan a una inteligencia.

5) Criterios procedentes de estudios psicométricos: la posibilidad de medir cuantitativa y

cualitativamente una inteligencia en concreto. (Gardner, 2012)

Junto a los criterios enumerados anteriormente, Howard Gardner completd su analisis de
las inteligencias multiples con un proyecto enfocado a los nifios que se encontraban en
una situacion de vulnerabilidad, con el objetivo de detectar las habilidades cognitivas en

este tipo de perfiles.

2.3. Proyecto Spectrum

Gardner elabor6 el Proyecto Spectrum en la década de los 80 para establecer una
metodologia eficaz a la hora de determinar las diferentes capacidades intelectuales de los
nifios pequefios. El estudio se realiz6 con nifios que sufrian algun tipo de discapacidad y
con jévenes en un entorno socio-econémico que les dificultaba su mejora en el

aprendizaje.

Lo que propuso Howard Gardner fue la observacion directa y constante del nifio como
método de deteccion de los aspectos cognitivos en los que destaca y también de aquellos
en los que presenta mas dificultades. Con este fin incidio en la potenciacién de las
inteligencias que el nifio domina sin desatender aquellas en que no sobresale, con el fin
de conectarlas a través del empleo de diferentes técnicas de estudio. Esto requeria la
puesta en marcha de programas individualizados y el reto de mantener el caracter

inclusivo de las escuelas, sin desatender la necesidad de crear sujetos autbnomaos.

A pesar de que Howard Gardner expuso sus ideas en base a la potenciacion de las
inteligencias multiples, no quiso dejar de lado los temas que tradicionalmente se imparten
en las aulas. Por ello, debido a que consideraba que los test de inteligencia no atendian en
gran medida a la diversidad existente en las aulas, propuso llevar a cabo una combinacién

entre la docencia tradicional, que gira en torno a la adquisicidén de conocimientos basicos,
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y una docencia que atienda a nivel individual aquellas destrezas o capacidades en las que

el nifio destaca.

A su vez, el hecho de tomar como referencia a nifios con alguna discapacidad se debi6 a
que mediante diversos estudios sobre la cuestion se corroboro6 que la existencia de alguna
discapacidad intelectual no implica la imposibilidad de desarrollar otras habilidades. Esto
se pudo comprobar mediante los diferente estudios e investigaciones llevadas a cabo con
personas que sufrian trastornos tipo Sindrome de Down o Trastorno de Asperger, las
cuales han sido capaces de superar diversos obstaculos, desarrollar diferentes trabajos e
incluso conseguir méritos propios como la obtencion de un titulo universitario o un puesto

de trabajo acorde a lo que han estudiado.

Para dar sentido a su teoria, Gardner definié de forma individual las ocho inteligencias
posibles que pueden desarrollarse en el ser humano, las cuales se desglosaran en el
proximo punto del presente trabajo.

2. 4. Las Inteligencias Multiples definidas por Howard Gardner

Howard Gardner enumer6 en su obra diferentes tipos de inteligencias, cada una de ellas
asociadas a determinadas areas cognitivas, tales como el lenguaje, la musica o las
matematicas, e incidio en la idea de que los individuos pueden destacar en alguna de estas
aunque no lo haga en otras. En este apartado se abordan los ocho tipos de inteligencias
definidas por el autor (Gardner, 1994).

2. 4. 1. Inteligencia linguistica

Howard Gardner entiende que el lenguaje es el codigo perfecto para la comunicacion
interpersonal. Asi pues, la capacidad para dominar el idioma nativo es fundamental. Este
tipo de inteligencia surge en las edades mas tempranas debido a que las personas
empezamos a comunicarnos desde la primera etapa del ciclo vital, y evoluciona
progresivamente con el paso de los afios. La escritura y la gestualidad también forman
parte de la inteligencia linguistica, siendo ésta una de las mas trabajadas durante nuestro

paso por un centro educativo.



2. 4. 2. Inteligencia ldgico-matematica

Abarca la habilidad de solucionar y analizar problemas l6gicos, producir, leer y
comprender simbolos matematicos, ademas de comprender los conceptos huméricos y
darles un uso correcto. La rapidez para solucionar este tipo de problemas es la que
determina cuanta inteligencia l6gico-matematica se tiene. La inteligencia logico-
matematica se halla a través de los test de cociente intelectual.

2. 4. 3. Inteligencia espacial

Comprende la capacidad de formar e imaginar dibujos con varias dimensiones y la
habilidad de entender, manipular y modificar las configuraciones del espacio amplio y
limitado. Las personas que desarrollan esta inteligencia tienden a recordar con mayor
facilidad las fotografias y los objetos que las palabras. Por otro lado, favorece el dominio
de la creacion de iméagenes mentales, el arte del dibujo y la deteccion de los detalles.

2. 4. 4. Inteligencia corporal-kinestésica

Para Howard Gardner, la inteligencia cinética-corporal parte de la utilizacion del cuerpo
para expresar sentimientos e ideas, resolver problemas, realizar actividades o construir
productos. Su manejo esta condicionado por una serie de cualidades: rapidez, flexibilidad,
coordinacion 6culo-manual y equilibrio. Por tanto, las personas que realizan ejercicio
fisico constituyen un perfil propenso a dominar conjuntamente el funcionamiento del

cuerpo y la mente.

2. 4. 5. Inteligencia musical

La musica es una de las disciplinas que esta presente en todas las culturas, por lo que es
considerada como ‘el lenguaje universal”. En este sentido, la inteligencia musical se
presenta como la facilidad de composicion, interpretacién, transformacion y valoracion
de todo tipo de musica y sonidos, teniendo latente una especial sensibilidad en lo que se

refiere al ritmo, tono, timbre y sonidos procedentes de la naturaleza.



2. 4. 6. Inteligencia naturalista

Permite detectar, diferenciar y categorizar los aspectos vinculados a la naturaleza, como
la fauna y la flora, los fendmenos relacionados con el clima o determinados aspectos
geograficos, entre otros. Las personas que poseen esta inteligencia disfrutan, por ejemplo,
acampando, realizando caminatas o cuidando animales y plantas. En general, la

inteligencia naturalista engloba a todo lo relacionado con el entorno natural.

2. 4. 7. Inteligencia interpersonal

Esta inteligencia permite interpretar a la otra persona con la que estamos en contacto en
ese momento, es decir, entender las palabras, gestos y objetivos de una conversacion. Con
ella es mas facil empatizar con el otro. Asimismo, la inteligencia interpersonal se da en
personas a las que les agrada conversar, aprender a través de los demas, trabajar en grupo

o realizar actividades que conlleven relaciones sociales.

2. 4. 8. Inteligencia intrapersonal

Consiste en la capacidad de conocerse a si mismo, entenderse, explicarse y discriminar
los propios sentimientos para poder realizar acciones y alcanzar metas en nuestro dia a
dia. Generalmente, se presenta en personas independientes, que efectian actividades o
trabajos individuales, que piensan en su futuro, que se marcan sus propios objetivos, etc.
Ademas, el dominio de la inteligencia intrapersonal nos permite conocer bien nuestras

fortalezas y debilidades.

3. DESARROLLO DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES EN EL AULA
3. 1. Método para favorecer el desarrollo de las inteligencias multiples en el aula

Gardner hablo de la necesidad de regeneracion y reeducacion de los profesores en el uso
de los recursos, estrategias y técnicas que se llevan a cabo en el aula para mejorar el
desarrollo de las inteligencias multiples. Las competencias basicas expuestas en el
curriculo LOMCE de Primaria tienen una correspondencia directa con el concepto de IM

aungue no sean exactamente lo mismo. En el Curriculo LOMCE de Canarias se identifica
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a las competencias como “el conjunto de destrezas, conocimientos y actitudes adecuadas
al contexto que todo el alumnado que cursa las ensefianzas obligatorias debe alcanzar para
su plena realizacion y desarrollo personal, para el desempefio de la ciudadania activa y
para la integracion social y el empleo” (p.1) mientras que “las inteligencias son
potenciales que cada ser humano posee en funcidn de su dotacion bioldgica, su historia
vital y las coordenadas geogréaficas y sociohistdricas en las que vive” (Escamilla, 2014,
p. 21).

Por ello, se establece una semejanza entre las competencias clave e IM y se consideran

ambas un objetivo curricular determinante para atender a la diversidad en el aula.

En la siguiente tabla se puede comprobar lo dicho con anterioridad:

Competencia en comunicacion linglistica Inteligencia linguistica

Competencia matematica y competencias Inteligencia légico-matematica

bésicas en ciencia y tecnologia Inteligencia naturalista/Inteligencia
kinestésica — corporal

Competencia en conciencia y expresiones | Inteligencia Musical/ Inteligencia visual
culturales

La teoria de las IM implica el despertar las mentes de los estudiantes mediante una

ensefianza activa y plural con el uso de la pizarra, dibujos, musica, no s6lo mediante el

seguimiento de libros o fichas.

Como bien dice Amstrong (2012) “la mayor contribucion de la teoria de las IM a la
educaciéon es sugerir que los docentes deben expandir su repertorio de técnicas,

herramientas y estrategias mas alla de las tipicas que se usan en las aulas” (p.77).



Las ventajas a destacar, fruto del desarrollo de las inteligencias multiples en el aula, son

las siguientes (Aula Planeta, 2015):

Motivacién del alumnado: el profesor debe despertar el interés del alumno
mediante el aprendizaje relacionado con el entorno mas préximo a este que lo
estimule a investigar y aprender.

Personalizacion del aprendizaje: el trabajo en el aula gira alrededor del
alumno, que es el protagonista de su propio aprendizaje y toma decisiones
sobre si mismo.

Facilitacion de la atencion a la diversidad del aula: el docente atiende a los
diferentes niveles de aprendizaje de manera individualizada y personalizada
dentro del aula con el fin de estimular para poder avanzar en el aprendizaje.
Ofrecimiento de un aprendizaje mas completo y real: se les prepara para
desenvolverse en el mundo que les rodea.

Ensefianza de la competencia de aprender a aprender: se les ensefia
diferentes recursos o herramientas para favorecer su propio proceso de
aprendizaje.

Potenciacion de habilidades y destrezas: se trabaja diferentes tipos de
aptitudes como las habilidades sociales, la creatividad, destrezas motrices y la
toma de decisiones.

Fomentacion de la innovacidn educativa: propicia el continuo reciclaje de
los docentes en su formacion con el objetivo de implantar o crear nuevas
metodologias de trabajas que favorezcan al alumno.

Proporcionar resultados mas significativos: al conocer el docente las
necesidades y capacidades de cada alumno permite mejorar en cada ambito

que crea necesario.

Por otro lado, podemos resaltar 6 claves para trabajar las inteligencias maltiples en el aula
(Aula Planeta, 2016):

1. Valorar las inteligencias de los alumnos.

Es necesario conocer las inteligencias que predominan en cada uno de los alumnos, cuéles

trabajan habitualmente y cuéles tienen menos activas para poder mejorar en las
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inteligencias que ya tienen desarrolladas y para intentar fomentar las que no; por ello, es

importante llevar una observacion en el aula.
2. Diversificar los contenidos y las estrategias didacticas.

Es importante preparar la clase, establecer estrategias de ensefianza y disefiar los
materiales o las actividades de modo que se trabajen todas las inteligencias en el aula.
Para ello, es necesario optar por un tratamiento transversal de los contenidos vy
transmitirlos para que desarrollen competencias, destrezas y actitudes relacionadas con

cada inteligencia.
3. Innovar en las metodologias.

Las nuevas metodologias son un instrumento productivo para trabajar las inteligencias
multiples de forma méas completa y eficaz. El aprendizaje colaborativo, el trabajo por
proyectos, la gamificacion o la flipped classroom permiten desarrollar las inteligencias

de forma integral.

4. Apostar por el aprendizaje activo y real.

Algo que se ha podido comprobar mediante lo estudiado a través de la teoria de las IM es
que resulta mas eficaz y atractivo trabajar desde un punto de vista practico, que implique
al alumno en el aprendizaje mediante la elaboracion de diferentes tareas. La clave es, por
tanto, aprender haciendo y creando mas que leyendo y/o estudiando meramente de un

libro.

Para ello, es recomendable el disefio o busqueda de actividades que trabajen todas las
inteligencias y que estén adaptadas a situaciones y problemas reales, para que el trabajo

de los alumnos sea realmente significativo.
5. Utilizar las TIC.

Una manera de trabajar de forma diferente a la habitual es hacer uso de las TIC, ya que
ademas de ser un recurso que incide y avanza continuamente en la sociedad, ofrece

infinidad de recursos creativos e innovadores para trabajar en las aulas.

13



Las TIC ofrecen la posibilidad de utilizar multiples lenguajes, recursos y soportes para la
exposicion de contenidos y preparacion de las clases y hacer participe al alumno mediante
un aprendizaje activo. Ademas, permiten ejercitar otras destrezas relacionadas con la

competencia digital y el uso de los nuevos dispositivos y herramientas de comunicacion.
6. Evaluar desde las inteligencias multiples.

Se debe comprobar el nivel de adquisicion de los conocimientos de los estudiantes desde
las inteligencias multiples. El fracaso escolar esta muy relacionado con la forma de
ensefar y la forma de evaluar, que no siempre se adecuan a las necesidades de cada nifio.
Para ello, tanto en el proceso de aprendizaje como en la evaluacién debes proponer
diversos tipos de actividades, ejercicios, pruebas, intercambios de opiniones y
evaluaciones para que los alumnos dispongan de multiples oportunidades y enfoques para

aprender y para demostrar lo aprendido.

4. PROPUESTA DE INTERVENCION DIDACTICA
4. 1. Metodologia de la propuesta de intervencion didactica

Lo que se pretende con esta propuesta de intervencién, dirigida a alumnos de 4° de
primaria, es desarrollar y favorecer en el aula las inteligencias multiples expuestas en la
teoria de Howard Gardner, a partir de un amplio proyecto de caracter interdisciplinar,
combinando las areas de Lengua Castellana y Literatura con Educacion Artistica.

El alumno tomaria un papel participativo y activo en su propio aprendizaje haciendo de
este un conocimiento significativo. Para ello, nuestro proyecto adopta como punto de

partida la novela “La vuelta al mundo en 80 dias ”, de Julio Verne.

Antes de poner en practica el proyecto, seria necesario pasarles a los alumnos un test para
identificar las inteligencias multiples que ellos consideran que tienen desarrolladas,
mediante la eleccion de gusto o habilidades expuestas como items en dicho test (Ver
Anexo I11). Ademas, se le pasaria al tutor del curso otro test para que este identificara las
habilidades y destrezas que viera potenciadas en cada uno de sus alumnos (Ver Anexo
V).
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Posteriormente, los alumnos tendrian que hacer un trabajo previo, consistente en
investigar la novela por la que se rige el proyecto con el objetivo de conocer los diferentes
paises protagonistas en esta. M4s tarde, se dividiria al curso por pequefios grupos y cada
uno de ellos elegiria que pais estudiar a fondo, es decir, investigarian sobre las comidas

tipicas, el idioma, caracteristicas del pais, tradiciones culturales, etc.

Por otro lado, se harian participes a las familias en el proceso de aprendizaje-ensefianza
de sus hijos, para lo cual se llevarian a cabo pequefios talleres dentro del centro educativo
en los que aportarian ideas y ayudarian en la creacion de las exposiciones de La vuelta al

mundo en 80 dias.
4.2 Temporalizacion, agrupamientos y espacios

Temporalizacion: abarcaria todo un mes del curso académico contando con que
los docentes de 4° de primaria tienen una sesion de 45 minutos por dia, durante toda la

semana, de lunes a viernes, es decir, se trabaja 5 sesiones a la semana.

Aparte, contariamos con diversos talleres fuera del horario lectivo para que los
padres puedan participar en el proyecto, los talleres se llevarian a cabo dentro del centro

educativo.

Agrupamientos: se trabajaria mediante la formacion de grupos heterogéneos en la
mayor parte de las sesiones, excepto en las iniciales que se basarian en dar a conocer los
objetivos y las pautas a seguir por el alumnado, asi como la dedicacion a investigar sobre

los paises que se recogen en la novela que da nombre a este proyecto.

Cada alumno dentro del grupo poseeria un rol o responsabilidad, elegido por ellos
mismos, relacionado con las capacidades y habilidades que creen positivas para aportar
al grupo, es decir, con la finalidad de buscar el éxito del grupo, una condicién que debe

estar presente en los trabajos cooperativos.

Espacios: las sesiones se llevarian a cabo en el aula de clase comun., no obstante, se
ocuparian también los espacios correspondientes al saldn de actos del centro para elaborar
los diferentes talleres con las familias, asi como el aula de informatica para la elaboracion

del video de presentacion del croma.
4. 3. Criterios, contenidos y estandares de aprendizaje
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Como se comento anteriormente, en este proyecto se trabaja de manera interdisciplinar,

unificando el area de Lengua Castellana y Literatura y Educacion Artistica de 4° de

Primaria.

CRITERIO DE EVALUACION DE
EDUCACION ARTISTICA

CONTENIDOS

ESTANDARES DE
EVALUACION

COMPETENCIAS

7. Interpretar e inventar, utilizando el
cuerpo como instrumento de expresion,
coreografias y danzas de distintos lugares y
estilos, con el fin de disfrutar de su
una forma de

interpretacion  como

interaccion social, valorando la
importancia de su transmision y aportacién

al patrimonio artistico.

1. Utilizacion del
cuerpo como medio
de expresion y de
interaccion social.

2. Experimentacion
de la danza libre.

3. Realizaciéon de
movimientos
utilizando la
expresion corporal:
gestos y miradas.

5. Interpretacion de
danzas del mundo y

de diferentes estilos

y épocas,
incluyendo las
propias del

patrimonio cultural
y  artistico  de
Canarias.

6. Creacion de
coreografias
inventadas  previo
andlisis de la obra
musical, valorando
el orden espacial y

temporal.

56. Identifica el cuerpo
como instrumento para
la interacci6n social.
57. Controla la postura
y la coordinacion con la
masica cuando
interpreta danzas.

58. Conoce danzas de
distintas  épocas y
lugares valorando su
aportacion al
patrimonio artistico y
cultural.

59. Reproduce vy
disfruta interpretando
danzas tradicionales
espafolas entendiendo
la importancia de su
continuidad 'y el
traslado a las
generaciones futuras.
60. Inventa
coreografias que
corresponden con la
forma interna de una
obra musical y conlleva
un orden espacial vy

temporal.

- Aprender
aprender

- Competencia
conciencia
expresion cultural

- Competencia soc

y civica

en

y

ial

Para poder evaluar dicho proyecto, los criterios de evaluacion, contenidos y estandares

de aprendizaje evaluables que se deben emplear serian los siguientes:
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CRITERIO
DE EVALUACION DE LENGUA
CASTELLANAY LITERTURA

CONTENIDOS

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

2. Participar en situaciones de
comunicacién oral aplicando estrategias
para hablar en puablico en situaciones
planificadas y producir textos orales
relacionados con los distintos ambitos de
la interaccion social, que respondan a
diferentes finalidades, aplicando vy
respetando las normas de esta forma de
comunicacién, para satisfacer las
necesidades comunicativas, buscar una
mejora progresiva en el uso oral de la
lengua y favorecer el desarrollo de la
propia creatividad, mostrando respeto
hacia las intervenciones de los demés y
tomando conciencia de la importancia de

un intercambio comunicativo asertivo.

1. Participacién en
situaciones de
comunicacion,
espontaneas o dirigidas,
utilizando un discurso
ordenado y coherente, y
aplicacion de
estrategias para hablar
en publico.

2. Aplicacion de las
estrategias 'y normas

para del intercambio

comunicativo oral:
diccion, articulacion,
ritmo, entonacion,

volumen, pausas; turno
de palabra, escucha
activa, adecuacion y
respeto a la
intervencion del
interlocutor, normas de
cortesia...

3. Valoracion  del
lenguaje oral como
instrumento de
aprendizaje 'y  de
comunicacion de las
propias ideas, opiniones

y emociones.

1. Emplea la lengua
oral con distintas
finalidades y como
forma de comunicacion
y de expresion en
distintos ambitos.

2. Transmite las ideas
con claridad,
coherencia y
correccion.

4. Aplica las normas
socio-comunicativas:
escucha activa, espera
de turnos, participacion
respetuosa, adecuacion
a la intervencion del
interlocutor y ciertas
normas de cortesia.

6. Se expresa con una
pronunciacién y una
diccidn correctas:
articulacién, ritmo,
entonacion y volumen.
7. Expresa sus propias
ideas
comprensiblemente.

8. Participa
activamente en la
conversacién
contestando preguntas
y haciendo comentarios
relacionados con el
tema de la
conversacion.

9. Participa
activamente y de forma
constructiva en las
tareas de aula.

23. Reproduce
comprensiblemente
textos orales sencillos y

breves.

Competencia en
comunicacion
linglistica

Aprender a aprender
Competencia social y

civica
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25. Organiza y
planifica el discurso
adecuéndose a la
situacion de
comunicacion y a las
diferentes necesidades
comunicativas (narrar,
describir, informarse,
dialogar) utilizando los
recursos linglisticos
pertinentes.

26. Utiliza de forma
efectiva el lenguaje
oral para comunicarse
y aprender escuchando
activamente,
recogiendo datos
pertinentes a los
objetivos de la

comunicacion.

4. Producir textos escritos propios del
&mbito personal, escolar o social con
diferentes intenciones comunicativas, con
coherencia y correccidn, haciendo uso del
diccionario y utilizando un vocabulario
acorde a su edad, respetando su estructura
y utilizando progresivamente estrategias
de mejora del proceso de escritura para
mejorar la eficacia escritora y fomentar la

creatividad.

1. Produccion de textos
del ambito educativo
para obtener, organizar
y comunicar
informacién,
conocimientos,
experiencias y
necesidades: resimenes
esquemas, mapas
conceptuales,...

2. Planificacién del
proceso de escritura
(redaccion, revision,
mejora, reescritura...)
para la elaboracién de
producciones propias,
teniendo en cuenta la
caligrafia y la

presentacion, y

61. Escribe

usando el

textos
registro
adecuado, organizando
las ideas con claridad,
enlazando enunciados
en secuencias lineales
cohesionadas y
respetando las normas
gramaticales y
ortogréficas.

63. Resume el
contenido de textos
propios del ambito de la
vida personal y del
ambito escolar,
recogiendo las ideas
fundamentales,

evitando parafrasear el

Competencia en
comunicacion
linguistica

Aprender a aprender
Competencia digital
Competencia en
conciencia y
expresiones

culturales
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utilizando el registro
adecuado.

4. Aplicacién de las
normas ortograficas y
de las reglas de
acentuacion; y
adecuada utilizacion de
los signos de
puntuacion en la
produccién de textos
escritos.

5. Utilizacion de los
medios digitales como
recurso para obtener
informacién y modelos
para la composicién
escrita, y para la
presentacion de las
producciones propias.
6. Valoracion de la
escritura como
instrumento para
relacionarnos y
comunicar experiencias
y conocimientos.

7. Creacidn de textos
utilizando el lenguaje
verbal y no verbal con
intencién informativa:
carteles publicitarios.

Anuncios.

texto y utilizando una
expresion personal.

64. Aplica
correctamente los
signos de puntuacion,
las reglas de
acentuacion y
ortograficas.

72. Expresa, por escrito,
opiniones, reflexiones y
valoraciones
argumentadas.

73. Planifica y redacta
textos siguiendo unos
pasos:  planificacion,
redaccion, revision vy
mejora. Determina con
antelacion como sera el
texto, su extension, el
tratamiento autor-
lector, la presentacién,
etc. Adapta la expresion
a la intencion, teniendo
en cuenta al interlocutor
y el asunto de que se
trata. Presenta con
limpieza, claridad,
precision y orden los
escritos

75. Usa con eficacia las
nuevas tecnologias para
escribir, presentar los
textos y buscar
informacion.

76. Utiliza Internet y las
TIC: reproductor de
video, ordenador,
reproductor de CD-
audio, camara de fotos

digital y grabadora de
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audio como recursos
para la realizacion de

tareas diversas.

6. Consultar diferentes tipos de textos en

fuentes bibliograficas y digitales,
utilizando las TIC de forma adecuada y
responsable, para buscar y tratar
informacion, construir un aprendizaje
propio y realizar tareas integrando en su
trabajo el uso de distintos recursos para
resolver dudas y alcanzar una expresion

adecuada.

2. Integracion  de
conocimiento e
informaciones

procedentes de

diferentes tipos de

textos del  ambito
personal, escolar o
social, en diferentes

soportes, para utilizarla

en las propias
producciones.
3. Utilizacion

responsable de las
tecnologias de la
informacién  y la
comunicacion, y de las
bibliotecas  escolares
como recursos para la
obtencion de
informacién y el
tratamiento de esta.

5. Comprension 'y
produccion de textos
orales o escritos propios
de los medios de
comunicacién social.

6. Valoracion de las
nuevas formas
culturales de
comunicacion, difusién
y acceso a la
informacién propia de
las tecnologias

digitales.

49. Es capaz de
consultar diferentes
fuentes  bibliogréaficas
y textos de soporte
informatico para
obtener datos e
informacién para llevar
a cabo trabajos en
grupo.

55. Sabe utilizar los

medios  informaticos
para obtener
informacion.

56. Es capaz de
interpretar la
informacién y hacer un
resumen de la misma.

66. Emplea estrategias
de basqueda y seleccién
de la informacion:
tomar notas, elaborar
esgquemas, guiones,
mapas conceptuales.

70. Elabora un
informe siguiendo un
guién establecido que
suponga la buUsqueda,
seleccion y
organizacion de la
informacion de textos
de caracter cientifico,

geogréafico o histérico.

Competencia en
comunicacion
lingistica

Aprender a aprender

Competencia digital
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4. 4. Actividades de la propuesta de intervencion didactica

La propuesta de intervencion abarca concretamente el desarrollo de la inteligencia
linguistica, la inteligencia corporal- kinestésica y la inteligencia interpersonal en el aula,

mediante las siguientes actividades (Ver Anexo I):
Actividad 1: Iniciamos el proyecto

En esta sesion, por un lado, se les presentaria la idea del proyecto a los alumnos de 4°,
explicAndoles el proceso a seguir y el objetivo final y, por otro lado, se llevaria a cabo la
presentacion de los paises mediante diferentes “stands” 0 puestos a todos los cursos del
centro educativo y a los propios padres, que podrian asistir a ver el resultado final del

proyecto.

Se comenzaria la hora presentandoles el libro La vuelta al mundo en 80 dias, de Julio
Verne, con la intencién de darles a conocer otro género literario y su estructura, ademas

de emplearse para el producto final.

Esto se les contaria a modo de resumen, con la finalidad de despertar en ellos el interés
de saber mas sobre la novela y seguir avanzando hacia lo que seria la segunda sesion. Al
final de la hora se les platearia la actividad de investigar e indagar en casa sobre la novela
y, paraello, se les haria una serie de preguntas informativas para saber qué recursos tienen
para acceder a ella o para saber si tienen el libro en casa, para luego indicarles que deben
traer para la siguiente sesion, una recopilacion sobre los paises que visita el personaje de
la historia.

Actividad 2: Conocemos mundo

Previo a la sesion, los alumnos habran realizado un trabajo de indagacién en casa para
conocer de qué trata la novela por la que se rige el proyecto, los paises que la conforman,
etc. A continuacion, los cursos de 4° de primaria quedarian divididos por grupos para
trabajar un pais de los siguientes: Italia, Egipto, Reino Unido, Estados Unidos, China,

Japdn, India y Francia.
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Actividad 3: Investigamos

Se comenzaria la sesion con una lluvia de ideas previas a la fase de investigacion y se les
propondria a los alumnos comentar que caracteristicas engloban a un pais (su idioma, su
moneda, sus tradiciones, el nivel de poblacion, sus fiestas, curiosidades...). Una vez
realizada esta lluvia de ideas, seleccionariamos entre todos aquellos aspectos maés
relevantes para investigar sobre los diferentes paises.

Una vez estuvieran formados los grupos, se llevaria a cabo la indagacion del pais elegido
con las pautas guiadas anteriormente. Cabe destacar que, para que los alumnos puedan
realizar sus investigaciones, se les facilitaria el material necesario, que en este caso serian

tablets u ordenadores.
Actividad 4: Conocemos nuestro pais

Al tener seleccionada la informacion necesaria, se expondria al resto de la clase un breve
resumen sobre dicho pais, aqui se estaria preparando la fase de las exposiciones finales.
Cada exposicién no duraria mas de 3 minutos para poder continuar con la creacion del
producto final del proyecto. El objetivo de esta actividad es que intenten expresarse
correctamente, articulando las palabras, utilizando la entonacion adecuada, contestando
preguntas de los compafieros, siguiendo un discurso légico, como se debe hacer en la

exposicion final.
Actividad 5: Construimos nuestro puesto

Se comenzaria con la planificacion de lo que queremos exponer y llevar a los “stansds”,
de qué manera se deberia poner visualmente la informacién del pais, qué queremos decir
de cada pais, como vamos a transmitir la informacion (con carteles, mapas conceptuales,

fotos), para presentar una caracteristica principal del pais.

Por ejemplo, en China la creacién de su animal mitolégico, el Dragon chino. En Reino
Unido, la creacion de la cabina tradicional de Londres. En Francia, una maqueta a tamafio
reducido de la Torre Eiffel. Estos ejemplos solo abarcarian una parte de todo lo que se
puede poner en la exposicidn, ya que también se podrian llevar a cabo bailes tradicionales,
decir frases tipicas haciendo uso del idioma de origen del pais, una puesta en escena de

mimica francesa, etc.

22



Actividad 6: Creacion del video con el croma

Paralelamente, durante la creacidn de los puestos se habilitaria un aula dentro del centro
para la creacion del croma, con el objetivo de crear un video introductorio e informativo
para las exposiciones finales, dirigidas al resto de los cursos del centro, a las familias y
docentes. El objetivo seria que ellos eligieran una o varias fotos determinadas del pais
correspondiente para utilizarlas como fondo en el video final. Para ello, deberian manejar,
con ayuda del tutor o tutora una aplicacion para editar videos e incorporar la grabacion al
fondo seleccionado. Una vez hecho esto, los docentes se encargarian de juntar todos los
videos y estudios realizados anteriormente y los presentaria a los oyentes dando a
entender que ha sido un proyecto realizado por los alumnos de 4° y explicando

brevemente todo lo que ha ido trabajando en las diferentes sesiones.
Actividad final: Damos a conocer nuestra vuelta al mundo

Tras terminar todas las actividades previas y al tener listos los puestos se habilitard una
zona el centro educativo para situarlos y llevar a cabo las exposiciones al resto de

comparieros.

Cada curso del centro pasara una sesion de su horario lectivo rotando por lo paises
expuestos en la novela y conociendo sus caracteristicas principales. Aparte, se les dara
un horario a las familias, tanto de mafiana como de tarde, para venir un dia al centro y

conocer La vuelta al mundo en 80 dias de los alumnos de 4°de primaria.
Talleres con las familias:

Ademas de desarrollar actividades dentro del aula ordinaria, se realizaran en el centro
educativo, antes de las exposiciones finales, una serie de talleres con las familias, cuyo
objetivo es que los padres puedan colaborar en el trabajo que estan realizando sus hijos o
hijas, para lo cual se repartird una circular informativa con antelacion. Durante el mes que
dura la creacion del producto final y del proyecto se habilitaria un horario para que los
padres que quisieran participar en el proyecto ayudaran en la creacion de las maquetas o
ideas seleccionadas por los alumnos, para llevar a su puesto y para realizar la exposicion.
Como ejemplo, se podria ayudar en la creacién, a tamafio real, de la cabina de Londres,

el Dragon chino, entre otros.
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También, se propondria crear una maqueta del globo aerostatico que aparece ilustrado en
la novela, con diferentes materiales reciclados para la exposicion final, ademas de poder
crear una serie de pins con alguna imagen ilustrativa del pais para repartir al tutor o

docentes que fueran a visitar cada pais y la exposicion de este.
4. 5. Evaluacion de la propuesta de intervencion didactica

La evaluacion se abordaria desde el modelo de heteroevaluacion, es decir, siendo el
profesor el encargado de calificar mediante un proceso cualitativo si se han cumplido los
requisitos y los objetivos previstos durante el desarrollo del proyecto y en el producto
final. El instrumento seleccionado, aparte de la observacién directa y constante del trabajo
del alumno, seria una hoja de registro que recoja aquellos criterios evaluables sobre el

proyecto (Ver Anexo II).

6. CONSIDERACIONES FINALES

Como se ha podido a comprobar a lo largo de este proyecto, el principal motivo de trabajar
las inteligencias multiples en el aula a través de una propuesta didactica es atender a la
diversidad del alumnado de una forma novedosa e innovadora, es decir, saliendo de lo
tradicional y captando la atencién del alumno al mismo tiempo que se le transmite

conocimiento literario y artistico.

Por otro lado, siendo conscientes del nivel de fracaso escolar, abandono y desmotivacion
en las aulas a lo largo de la historia, hemos querido buscar nuevos métodos e ideas para

disminuir y, a ser posible, eliminar este problema.

Consideramos que los alumnos son esponjas y que es necesario despertar en ellos el
interés y la motivacion para que, poco a poco, construyan su camino y aprendan a tomar
decisiones. Todo ello nos ha hecho ver que es igual de importante la transmision de
conocimientos basicos en las diferentes areas (aprender a leer, a sumar, a resolver
ecuaciones...) que tratar minuciosamente aquellos aspectos y habilidades que

caracterizan a un alumno como persona y no solo como estudiante.
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En definitiva, la idea ha sido llevar a cabo este enfoque con la finalidad de motivar,
potenciar habilidades, atender a las necesidades individuales y colectivas del alumnado y

Ilevar a cabo un proyecto creativo e interdisciplinar.
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Anexo |

Actividades de la propuesta de intervencion didéactica

Actividad 1: Iniciamos el proyecto
Inteligencia: Inteligencia linguistica
Objetivos:

- Dar a conocer el proyecto

- Dar a conocer la obra literaria que engloba el proyecto
Lugar: Aula ordinaria
Agrupamientos y duracion: Todo el grupo, 45 minutos
Materiales: Libro La vuelta al mundo en 80 dias

Descripcion: se les presentaria la idea del proyecto a los alumnos de 4°, explicandoles
el proceso a seguir y el objetivo final y por otro lado, se llevaria a cabo la presentacion
de los paises mediante diferentes “stands” o puestos a todos los cursos del centro
educativo y a los propios padres, que podrian asistir a ver el resultado final del
proyecto.

Se comenzaria la hora presentandoles el libro La vuelta al mundo en 80 dias, de Julio
Verne, con la intencion de darles a conocer otro género literario y su estructura, ademas
de emplearse para el producto final.

Esto se les contaria a modo de resumen, con la finalidad de despertar en ellos el interés
de saber mas sobre la novela y seguir avanzando hacia lo que seria la segunda sesion.
Al final de la hora se les platearia la actividad de investigar e indagar en casa sobre la
novela y para ello, se les haria una serie de preguntas informativas para saber qué
recursos tienen para acceder a ella o para saber si tienen el libro en casa, para luego
indicarles que deben traer para la siguiente sesidn, una recopilacion sobre los paises
que visita el personaje de la historia.

Actividad 2: Conocemos el mundo
Inteligencia: Inteligencia linglistica, Inteligencia interpersonal
Objetivos:

- Investigar la obra literaria

- Formacion de grupos de trabajo
Lugar: Aula ordinaria
Agrupamientos y duracion: Grupos heterogéneos, 45 minutos

Materiales: Informacion de cada pais en un folio
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Descripcion: Previo a la sesién, los alumnos habran realizado un trabajo de indagacion
en casa para conocer de qué trata la novela por la que se rige el proyecto, los paises que
la conforman, etc. A continuacion, los cursos de 4° de primaria quedaran divididos por
grupos para trabajar un pais de los siguientes: Italia, Egipto, Reino Unido, Estados
Unidos, China, Japén, India y Francia.

Actividad 3: Investigamos
Inteligencia: Inteligencia linguistica, Inteligencia interpersonal
Obijetivos:
- Conocer el pais seleccionado
Lugar: Aula ordinaria
Agrupamientos y duracion: Grupos heterogéneos, 2-3 sesiones de 45 minutos/sesion
Materiales: Tablets, folios

Descripcion: Se comenzaria la sesion con una lluvia de ideas previas a la fase de
investigacion y se les propondria a los alumnos comentar que caracteristicas engloban
a un pais (su idioma, su moneda, sus tradiciones, el nivel de poblacién, sus fiestas,
curiosidades...). Una vez realizada esta lluvia de ideas, seleccionariamos entre todos
aquellos aspectos mas relevantes para investigar sobre los diferentes paises.

Una vez estuvieran formados los grupos, se llevaria a cabo la indagacién del pais
elegido con las pautas guiadas anteriormente. Cabe destacar que, para que los alumnos
puedan realizar sus investigaciones, se les facilitaria el material necesario, que en este
caso serian tablets u ordenadores.

Actividad 4: Conocemos nuestro pais

Inteligencia: Inteligencia linguistica, Inteligencia interpersonal, Inteligencia corporal-

kinestésica

Obijetivos:
- Ordenar las ideas

- Practicar la exposicion final
Lugar: Aula ordinaria
Agrupamientos y duracién: Grupos heterogéneos, 7-8 sesiones de 45 minutos/sesion
Materiales: No se requieren

Descripcion: Al tener seleccionada la informacion necesaria, se expondria al resto de
la clase un breve resumen sobre dicho pais, aqui se estaria preparando la fase de las
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exposiciones finales. Cada exposicion duraria no mas de 3 minutos para poder
continuar con la creacién del producto final del proyecto. El objetivo de esta actividad
es que intenten expresarse correctamente, articulando las palabras, utilizando la
entonacion adecuada, contestando preguntas de los comparieros, siguiendo un discurso
I6gico, como se debe hacer en la exposiciéon final.

Inteligencia: Inteligencia linguistica, Inteligencia interpersonal, Inteligencia corporal-

kinestésica

Obijetivos:
- Ordenar las ideas

- Generar ideas para el producto final

Lugar: Aula ordinaria

Agrupamientos y duracién: Grupos heterogéneos, 7-8 sesiones de 45 minutos/sesion

Materiales: Cartulinas, cartones, rotuladores, folios, etc

Descripcion: Se comenzaria con la planificacion de lo que queremos exponer y llevar
a los “stansds”, de qué manera se deberia poner visualmente la informacion del pais,
qué queremos decir de cada pais, cdmo vamos a transmitir la informacion (con carteles,
mapas conceptuales, fotos), para presentar una caracteristica principal del pais.

Por ejemplo, en China la creacion de su animal mitologico, el Dragon chino. En Reino
Unido, la creacién de la cabina tradicional de Londres. En Francia, una maqueta a
tamarfio reducido de la Torre Eiffel. Estos ejemplos solo abarcarian una parte de todo
lo que se puede poner en la exposicién, ya que también se podrian llevar a cabo bailes
tradicionales, decir frases tipicas haciendo uso del idioma de origen del pais, una puesta
en escena de mimica francesa, etc.

Inteligencia: Inteligencia linguistica, Inteligencia interpersonal, Inteligencia corporal-

kinestésica

Obijetivos:
- Generar ideas creativas

- Realizar una presentacién creativa para la exposicion final

Lugar: Aula croma

Agrupamientos y duracién: Grupos heterogéneos, 3sesiones de 45 minutos/sesion
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Materiales: Croma

Descripcion: Paralelamente, durante la creacion de los puestos se habilitaria un aula
dentro del centro para la creacion del croma, con el objetivo de crear un video
introductorio e informativo para las exposiciones finales, dirigidas al resto de los
cursos del centro, a las familias y docentes. El objetivo seria que ellos eligieran una o
varias fotos determinadas del pais correspondiente para utilizarlas como fondo en el
video final. Para ello, deberian manejar, con ayuda del tutor o tutora una aplicacion
para editar videos e incorporar la grabacién al fondo seleccionado. Una vez hecho esto,
los docentes se encargarian de juntar todos los videos Yy estudios realizados
anteriormente y los presentaria a los oyentes dando a entender que ha sido un proyecto
realizado por los alumnos de 4° y explicando brevemente todo lo que ha ido trabajando
en las diferentes sesiones.

Inteligencia: Inteligencia linglistica, Inteligencia interpersonal, Inteligencia corporal-

kinestésica

Objetivos:
- Dar a conocer los diferentes paises estudiados
- Llevar a cabo una exposicion creativa

- Potenciar el desarrollo de las inteligencias trabajadas a lo largo del proyecto

Lugar: Zona comun del centro educativo

Agrupamientos y duracion: Grupos heterogéneos, 8 sesiones de 45 minutos/sesion

Materiales: Proyectos, “stands”

Descripcion: Tras terminar todas las actividades previas y al tener listos los puestos se
habilitara una zona el centro educativo para situarlos y llevar a cabo las exposiciones
al resto de comparieros.

Cada curso del centro pasara una sesion de su horario lectivo rotando por lo paises
expuestos en la novela y conociendo sus caracteristicas principales. Aparte, se les dara
un horario a las familias, tanto de mafiana como de tarde, para venir un dia al centro y
conocer La vuelta al mundo en 80 dias de los alumnos de 4°de primaria.
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Anexo 11

Hoja de registro para la evaluacion de la propuesta de intervencion

Grupo:

Poco
adecuado

Adecuado

Muy

adecuado

Excelente

Realizar un trabajo claro,
ordenado y conciso que abarque
la informacion elegida en la
lluvia de ideas acerca del pais
seleccionado

Participar en la misma medida
cada uno de los miembros del

grupo, ayudandose unos a otros

Utilizar un lenguaje apropiado
en las exposiciones orales y en
los trabajos escritos, creando
oraciones coherentes y
facilitando al oyente las

aclaraciones necesarias

Aportar ideas al grupo de
trabajo para la creacién de
puestos o “stands” para las

exposiciones finales

Usar el material de manera
adecuada para realizar las

maguetas

Emplear diferentes técnicas y
materiales mostrando respeto y

cuidando el uso de las mismas

Crear un video creativo en el

croma para la presentacion final
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Anexo 11

Test de IM para los alumnos

Nombre:

Preguntas

1. Muypoco NG

vk wN

Poco

M4ds o menos
Mucho
Muchisimo

Te gusta conocer gente nueva

Prefieres el monte antes que la cuidad

Te gustan los numeros

Prefieres trabajar de forma individual o en equipo

Te gusta dibujar

Te gusta contar cuentos

Prefieres cuentos con imagenes que los que tienen letras

Te gusta estar solo

OO INI A W INE

Hablas con personas que no conoces

=
o

. Te aprendes canciones con facilidad

[Eny
=

. Disfrutas resolviendo problemas matematicos

=
N

. Hablas con personas desconocidas

[EEN
w

. Disfrutas con los juegos de palabras

=
D

. Prefieres escuchar musica que jugar con los videojuegos

[EEN
ul

. Te gusta bailar

[E
[<)]

. Disfrutas con animales domésticos en casa

[E
~N

. Disfrutas haciendo deporte

[E
0o

. Ahorras agua en casa ( por ejemplo: cierras el grifo mientras

te enjabonas)

19.

No te sientes comodo rodeado de mucha gente

20.

Prefieres estar rodeado de gente que solo

21.

Realizas gestos con las manos mientras hablas

22.

Mientras realizas cualquier tarea te gusta escuchar musica

23.

Prefieres clasificar las cosas por tamanio

24.

Considera que no necesitas ayuda para realizar alguna tarea

25.

Cuando estas realizando diferentes tipo de actividades estas
cantando o tarareando una cancion

26.

Disfrutas viendo la television

27.

No puedes estar quieto en un largo periodo de tiempo

28.

Te gusta manipular materiales o juegos de construcciéon

29.

Te gustan las rimas, los trabalenguas, los poemas, etc

30.

Reciclas en casa o en el colegio

31.

Te gusta medir los objetos

32.

Te aprendes los nombres de personas que conoces
recientemente con facilidad
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INTELIGENCIAS

PREGUNTAS

RATIO

Légico-matemadtica

3,11, 23,31

Musical

14,22, 25,10

Espacial 5,7, 26,28
Corporal-kinestésica 15,17,21,27
Naturalista 2,16, 18, 30
Linglistica 6,13, 29, 32
Interpersonal 1,9, 20,12
Intrapersonal 4,8,19,24
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Anexo 111

Test para el profesorado

Alumno/a:

El 1 sefiala la ausencia, el 5 sefiala una presencia notable de la afirmacion expuesta en el alumno. Es decir, que va de

menos a mds.

INTELIGENCIA LINGUISTICA

Para su edad, escribe mejor que el promedio

Disfruta mientras lee libros

Inventa cuentos o cuenta chistes

Tiene un amplio vocabulario para su edad

Le gustan los juegos de y con palabras

Dispone de una buena fluidez verbal para su
edad

Disfruta escuchando cuentos, historias,
poemas, grabaciones, etc

Puntos totales x 2 =

%

INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA

1

de las cosas

Realiza preguntas acerca del funcionamiento

Hace operaciones mentales con rapidez

Le gustan los juegos de rompecabezas y
materiales de razonamiento l6gico

Demuestra un buen sentido de causa-efecto
para su edad

Al investigar y experimentar demuestra
procesos cognitivos superiores a la media

Le gusta realizar juegos con calculos
ndmericos

Puntos totales x 2 =

%
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INTELIGENCIA MUSICAL

Recuerda con facilidad la melodia de las
canciones

Toca un instrumento musical o canta en alguna
agrupacion

Se da cuenta cuando alguien desentona

Se mueve de forma ritmica

Canta con ritmo y entonacién

Escucha maravillado piezas musicales

Es sensible a los sonidos del entorno

Puntos totales x 2 =

%

INTELIGENCIA CORPORAL-KINESTESICA

1

2

Destaca en algun deporte

Demuestra destreza en manualidades

Le encanta desarmar y armas objetos

Tiene una manera dramatica de expresarse

Tiene facilidad para imitar los gestos de otras
personas

Le gusta correr, saltar, luchar, etc

Puntos totales x 2 =

%

INTELIGENCIA ESPACIAL

Lee mapas, graficos y diagramas con facilidad

Dibuja figuras avanzadas para su edad

Crea construcciones tridimensionales

Tiene un amplio vocabulario para su edad

Dibuja y pinta con mayor habilidad que sus
iguales

Aprende mas de una imagen que de un texto

Puntos totales x 2 =

%
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INTELIGENCIA NATURALISTA

Le gusta hablar acerca de sus animales
preferidos

Le gusta explorar

Los paisajes naturales despiertan su
sensibilidad

Los lugares al aire libre le agradan

Interactla con otros seres vivos

Muestra preocupacion por el cuidado y por la
conservacion del medioambiente.

Puntos totales x 2 =

%

INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

Le gusta trabajar en grupo

Se preocupa por los demas e intenta ayudarles

Desarrolla actitudes de compresion, respeto,
empatia, colaboracion, etc

Parece disponer de cualidades de lider natural.

Los otros comparieros le buscan para jugar

Se adapta a diversas situaciones con facilidad

Puntos totales x 2 =

%

INTELIGENCIA INTERPERSONAL

Tiende a ser independiente

Prefiere actividades individuales que grupales

Expresa con claridad sus sentimientos

Dispone de un buen nivel de autoestima,
confianza y seguridad en si mismo

Es realista frente a sus capacidades y
debilidades

Tiene un buen desarrollo de la propia identidad

Puntos totales x 2 =

%
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Tabla resumen seguin tipo de inteligencia

TIPO DE INTELIGENCIA

%

ORDEN DE
PRIORIDAD

Lingistica

Logica y matematica

Espacial corporal- kinestésica

Musical

Naturalista

Interpersonal

Intrapersonal

Observaciones generales
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