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El presente proyecto forma parte de los estudios universitarios de Grado. Incluye la
memoria de la asignatura Trabajo de Fin de Grado y en ella se engloban las diferentes
colecciones resultantes en forma de ilustracion aplicada a textiles, concretamente, a
calzado. El planteamiento del trabajo se define gracias a la puntualizacion de unos
objetivos tanto tedricos como artisticos, junto con la metodologia necesaria para lle-
varlos a cabo.
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Para desarrollar este proyecto he tenido que "andar con pies de plomo” debido a
que, de entfrada, desde el punto de vista de ilustradora parecia un proyecto dema-
siado ambicioso. Pero no obstante, decidi "darle pie” estando "“al pie del canén” y
“siguiendo al pie de la letra” un buen plan de frabajo. Por ello me “puse en pie” y co-
mencé ‘“‘con buen pie” algo que, en definitiva, me ha reconfortado desarrollar.
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“El mundo de la moda ha dejado de ser un submundo mds. El mundo de la moda es
nuestro mundo como un fodo. El arte de la moda no es un arte entre ofros”.

,ZUCCI, Victoria; Articulo “Moda y diseno: 3El octavo arte2”; Documento: Revista informativa y cultural
de la Universidad de Murcia; may-1987 (Articulo aparecido en Campus N° 17, correspondiente a Mao-
yo-Junio de 1987).
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INTRODUCCION

Este Proyecto es el fruto de la fusidon de diferentes conceptos adquiridos durante el paso por la ca-
rrera de Bellas Artes. En él se combinan “Arte y “Moda”, aplicando la ilustracién como ligadura entre
ambas partes. Esta idea aparece como una semilla que va evolucionando conforme van aconte-
ciendo diferentes experiencias personales, ya sea en el mundo profesional de la Moda, como en el
mundo artistico dentro de la Universidad.

Laimportancia que yo concedo a estos dos campos, el del Arte y el de la Moda, y que considero van
unidos, ha hecho real y factible la consolidacién de este proyecto de manera que puede ser utilizado
como objeto de autopromocion, incluso como primer contacto con un futuro proyecto empresarial.
Tanto la Moda como el Arte en la actualidad comparten muchas similitudes, y en este proyecto
intento aunar mis conocimientos en ambos campos estudiando aquellos aspectos que puedan de-
terminar el éxito o el fracaso de la mayoria de las ideas y productos finales.

El cuerpo es uno de los elementos mds utilizados en el Arte y es asimismo el soporte predilecto de
la Moda. Del cuerpo son “Los pies” los elegidos para para desarrollar este proyecto, por lo tanto el
prototipo de calzado, como la ilustracién, dirige el foco de atencién hacia “los pies”.

El presente proyecto consta de tres colecciones diferentes de prototipos de calzado, mds una ex-
tensién en forma de edicién limitada de una de ellas. Para cada una se ha disefiado un logotipo de
manera que haga referencia al tema. Cada coleccidn se caracteriza por una ilustracién determina-
da redlizada con técnicas digitales, intentando buscar la adecuacién perfecta entre el proceso de
creacién y el método de produccién. El cardcter personal de cada ilustracidn viene determinado
por la combinacién de colores y la superposicidn de las diferentes capas, asi como por las imdgenes
que se representan.

En el apartado “Resultados” presento como seria el calzado baséndome en el modelo Slip On, con
las combinaciones de colores y estampados en cada una de sus partes, la ilustracidon agregada en
la parte frontal de éste, y la ilustracién original sin modificar . Estas [dminas son la carta de presenta-
cién de cada coleccidn y sus prototipos, hay que decir que no se frata de prototipos “fisicos”, sino el
diseno de un posible y futuro producto.
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CONTEXTUALIZACION

Moda actual
F estilo deportivo
Las Vans
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MODA ACTUAL

A partir de 1987 se comienza a escuchar que la moda podria llegar a marginar la tradicional funcién
de ésta como distintivo de clases.

“Tirantes, gabardinas o americanas, alpargatas, cazadoras y vaqueros, se reparten indistinfamente
por los cuerpos de la cada vez mds achatada pirdmide social. El intercambio de referentes conlleva
la pérdida de la referencia de la imagen -referencia econémica-politico-social”,.

Actualmente la combinacion de todo tipo de prendas es algo que no concuerda ya con la clase
social a la que pertenezca uno. “El deseo de desear algo que no se fiene, en esta sociedad que
consume y se consume en el deseo de consumir, y que, por lo tanto, exige la infinita variedad en
los objetos, faciimente adquiribles y rapidamente agotables”,, ha forzado a la industria a crear un
cambio constante de productos de moda y, como consecuencia, generar un esfuerzo creativo,
imaginativo, sin precedentes histdricos.

Por ofro lado, el espectador, convertido en consumidor de diseno, se frasforma en usuario directo de
este tipo de arte, no siendo sélo el ojo lo que da vida a lo bello en la contemplaciéon distanciada sino
que ahoraq, su cuerpo, lo porta sobre si.

Ahora bien, gse puede equiparar la moda al arte?, 3se influyen estas dos expresiones creativas ente
sie Creo que es un tema que a menudo ha quedado en el aire.

Siempre ha habido una relacién estrecha entre Moda y Arte. Acordémonos de las alianzas entre
disenadores y artistas pldsticos, como los disefos y pelucas que elaboraba Salvador Dali, el vestido
“Mondrian” de Yves Saint Laurent, o mds recientemente, las grdficas del artista japonés Takashi Mu-
rakami en las carteras Louis Vuitton. Estos acontecimientos cuestionan los limites entre la moda vy el
arte y surgen, desde hace ano,s cuando el Museo Metropolitano de Nueva York (el Met), junto con
curadores y empresarios de la moda, como Anna Wintour (directora de la Revista Vogue), inicid sus
exposiciones de moda.

La gran mayoria de los artistas y disefadores, afirman que la moda y el arte son expresiones estéticas
que comparten la misma visidon, es decir, que son maneras de expresar pensamientos y sentimientos
de los seres humanos.

Y en ese aspecto, desde mi punto de vista, hay que destacar que la moda parece estar mds cerca
de los hombres y las mujeres ya que el ritual de vestirse es un acto diario. Por ello, no creo que ser ar-
tista o haber pasado por una academia de arte sea imprescindible para expresarnos de una manera
estética. Muchas veces, nuestro estado de dnimo o nuestra linea de pensamiento define nuestra
manera de vestir. Esta es una de las ideas principales que consolidan el objetivo de este proyecto.
Otra manera de relacionar la moda y el arte es el coleccionismo y la compra obsesiva de moda y
arte. Elimpulso que tienen algunas personas por adquirir la Kelly Bag de Hermés o un cuadro de Andy
Warhol, crece cada vez mds. Afortunadamente algunos saben que una pieza de alta costura es
para lucirla en una pasarela y tenerla como objeto de exhibicion; asi como una colecciéon de arte es
adquirida de manera consciente a sabiendas que en el futuro se va a ceder al publico para que lo
contemple y aprenda de ella.,

El mundo del arte puede abarcar numerosos campos que estdn interrelacionados entre siy que coo-
peran en la consolidacién del término “arte”.

En la actualidad es dificil dividir los diferentes dmbitos artisticos con rigurosa exactitud. En la pintura,
la escultura, la ilustracion, pasando por el disefio y la fotografia, existen relaciones con otros campos
como el diseho vy la indumentaria, la ilustracidn de moda, el disefo textil de tejidos, la creacion de
firmas y logotipos de marcas, etc... Los artistas a lo largo de la historia han ido saltando de dmbito
segun sus intenciones e ideas.

El mundo de la moda es muy amplio, y en él se alojan artistas de alto calibre que colaboran con
expertos del patronagje, disefio y confeccién de prendas. La ilustracion en el mundo de la moda pue-
de emplearse en multitud de aplicaciones, tanto para ilustrar los primero esbozos y bocetos de una
coleccién, como para el estudio del disefo de tejidos. Muchos disenadores famosos han solicitado la
colaboracion de humerosos artistas para producir sus colecciones.

Las colecciones que se crean a gran escala, para un publico muy amplio, pasan por un proceso
industrial en el que trabajan codo con codo con expertos del sector.

Para lograr el éxito en el mercado a veces es necesario ser multifacético y conocer de cerca sus
diferentes aspectos. Considero que, cuantas mds puertas abras mds conocimiento estard al alcance
de tu mano porque el conocimiento es poder.

1,ZUCCI, Victoria; Articulo “Moda y disefio: zEl octavo arte2”; Documento: Revista informativa y cultural de la Universidad de
Murcia; may-1987 (Articulo aparecido en Campus N° 17, correspondiente a Mayo-Junio de 1987).
\ELIAS, Lucia; Articulo “El arte en la moda y la moda en el arte”; Revista Diners, 4 Junio de 2012,
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ELESTILO DEPORTIVO

EL ESTILO DEPORTIVO ES LA TENDENCIA ACTUAL SOBRE LA PASARELA DE ASFALTO, EL
CALZADO DEPORTIVO Y LAS ZAPATILLAS SE HAN CONVERTIDO EN LOS NUEVOS SALO-

NES, “LOS NUEVOS MUST".

No podemos olvidar que una de las partes im-
portantes de la vestimenta es el calzado. No sélo
atendiendo a la parte estética sino por su funcio-
nalidad, el calzado ha sido muy importante enla
historia. Las evidencias nos ensenan que la histo-
ria del calzado comienza a partir del ano 10.000
a.C., al final del periodo paleolitico, muestra de
ello son las pinturas, de esta época, encontradas
en cuevas de Espana y del sur de Francia. (ima-
gen 1)

La proteccidon de los pies aparece cuando las
condiciones climatoldgicas eran extremas o
cuando se pretendia realizar alguna actividad
que podia danarlos. En la edad media, tanto
los hombres como las mujeres usaban zapatos
de cuero abiertos que tenian una forma seme-
jante a las actuales zapatillas (imagen 2). Desde
entonces se entiende el concepto de calzado
unisex como algo normal. Que se asemejara a
las zapatillas, para mi entender, tiene algo que
ver con la busqueda de la comodidad y el con-
fort. La moda actual recupera, parece ser, con-
ceptos que habian sido dados de lado por las
tendencias que estaban vigente hasta hace al-
gunos anos.

El calzado deportivo y las zapatillas parecen
abrirse camino en el mundo de la moda, y vienen
pisando mds fuerte que nunca. Las causantes de
este absoluto boom del sport chic y las que se
abren paso creando la fiebre por el athleisure (asi
es como se denomina en la industria de la moda
a la fusién de la ropa atlética con la de calle)
fueron las Sneakers de Isabel Marant. Todo co-
menzd con las tipicas zapatillas de deporte blan-
cas, donde Reebok vuelve a ser la marca de re-
ferencia con su modelo cldsica, siguiéndoles las
running mds estrambdticas de colores dcidos o
tejidos deluxe, propuesta de Chanel.
Actualmente ha irumpido con fuerza un nuevo
prototipo: los modelos Slip On, sin cordones, con
la suela gruesa y blanca y que se hicieron popu-
lares por la marca Vans. Estos han sido incorpora-
das alas propuestas de firmas de pasarela como
la italiana Moncler.(imagen 3)

El éxito de este calzado, a caballo entre las Sli-
ppers y las Skaters, se debe al juego que dan a
la hora de combinarlas, tanto con looks de esté-
fica deportiva, como con la mezcla de prendas
y complementos mds sofisticados, con cierto aire
lady o retfro. Las encontramos estampadas, me-
talizadas, a todo color, con diferentes acabados

y tejidos etc...

Han sido icono de la cultura popular y objeto de
deseo de una gran parte de las mujeres, porque
los zapatos son uno de los complementos feti-
che de nuestro vestidor. Si repasamos la histo-
ria y vemos su evolucion podemos ver cOmo se
han ido adaptando a cada época, tanto en el
mundo de la moda como de la propia sociedad.
Los cambios también se reflejan sobre la pasa-
rela con nuevas propuestas cada temporada.
Las zapatillas Slip On, junto a otros modelos de-
portivos, han sido las Ultimas en formar parte en
colecciones de Alta Costura como las de Céline
(imagen 4), con una versidon estampada bicolor;
o las de Antonio Marras que conquistaron con
un modelo en charol de color nude con la suela
negra. Con éstos dos ejemplos vemos cémo la
moda casual se han convertido en propuestas
de gama alta.,

(1)

(3)

(4)

“ANONIMO""; “Un salfo del gimnasio a la calle”; holafashion.es , 07 de Octubre de 2014.
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VANS

Como suele ocurrir siempre que se producen estos hits en el mundo de las tendencias de moda, las
diferentes firmas incluidas las de low cost toman muy buena nota para crear su hueco en los armarios

populares. |

Este modelo de zapadatillas, las Slip On, fueron creadas por la marca deportiva Vans, que empezd
aproximadamente en 1966 con Paul Van Doren en una pequena tienda en Anaheim, California, justo
al lado de la fdbrica de caucho Van Doren. Pero el primer modelo que se vendid fue el de Vans 45,
actualmente conocido como "Authentic”.
En 1979 fue la primera vez que se presentd el modelo nUmero 98, mdas conocido como “Classic Slip-
On", disenado por Randy. Consiguid crear un zapato sin cordones (o slip on) y Vans adapté el con-
famMOosos. (imagen 1) cepto a sus zapatillas. Comenzd a hacerse popular entre los primeros skaters y aficionados al BMX,
difundiéndose por todo el sur de Cadlifornia. Pero cuando realmente se impulsa la imagen, mds alld
de las fronteras de EE.UU de Vans es cuando Sean Penn, en 1982, apare en la pelicula “Fast Times at
Ridgemont High” con unos Slip-On checkerboard .

“Slip On" en marcas de disenadores

(1)

Vans 45, Authentic Vans 98 Slip-On

En el ano 2000 la prestigiosa revista Forbes reconocié a Vans como la "mejor compania pequeia
de América” del afno 2000.

Actualmente Vans fabrica calzado especificamente para el deporte extremo y auspicia a skaters y
bikers.

“Slip On" en marcas baratas mucho
mas accesibles. (imagen 2)

(2)

I“ANONIMO“: "“Un salto del gimnasio a la calle”; holafashion.es , 07 de Octubre de 2014
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REFERENTES

Grandes fimas y alianzes
lustraclores, arfistas pasticos y disenadores graficos
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REFERENTES

Hemos contemplado muchas obras de artistas enriquecedores a lo largo de nuestra trayectoria
como estudiantes de Bellas Artes que han cambiado nuestra concepcidn del arte. Sin embargo exis-
ten varios referentes claves ligados a éste proyecto.
Estos se han agrupado dos apartados: Grandes Firmas y Alianzas, e llustradores, Artistas Pldsticos y
Disenadores grdficos.

Granakes frmas y clionzos

VANS X ROBERT VERDI - HERMES SLIP ON

La conocidisima marca Hermeés es uno de los pilares que
ha consolidado el mundo de la Moda. Nace en 1837 pero
es un siglo mds tarde cuando se crean sus conocidisimos
panuelos de seda disenados por Robert Dumas. AUn son
conocidos por su exclusividad y estilo. Hoy en dia se hacen
artesanalmente exactamente igual que en 1937, cuando
se cred el primero. Los temas de sus disenos son variados,
utilizan temas de actualidad como fuente de inspiracion,
el mundo que vivimos, la naturaleza, etc. Y utilizan una
amplia gama de colores que son trabajados en sus talle-
res de Lyon en Francia.

En 2011 elreconocido styler y frendsetter Robert Verdi tuvo
la genial idea de utilizar los disenos de los panuelos vinta-
ge de Hermés para las zapatillas Vans Slip On de su colec-
cién. De esta unidn surgieron unas zapatillas Unicas. Ver-
di estampd los disenos de los cldsicos panuelos de seda
creando siete modelos distintos de zapadtillas, las cuales,
lamentablemente, no se encuentran a la venta ya que
fueron confeccionadas exclusivamente para él.
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LIBERTY ART FABRICS Y VANS

La londinense Liberty Art Fabrics es cono-
cida por sus disenos texfiles. Desde 1884
colaboran afamados protagonistas del Art
Nouveau. Actualmente tiene un equipo de
profesionales, pertenecientes al sector tex-
fil, gue realizan colecciones de estampados
cada temporada ya que existe una gran
demanda del mercado. La calidad de los
tejidos y disenos, los hacen Unicos por eso
ha sido uno de los grandes referentes para
este proyecto.

Aligual que numerosas firmas, Liberty Art Fa-
brics ha colaborado, en numerosas ocasio-
nes, en la creacién de “colecciones capsu-

la" con Vans. Una de las Ultimas fue presentada con los modelos de Vans: Era, Authentic y
Classic Slip-On cuyos estampados primaverales estdn inspirados en escenas de Alicia en

el Pais de las Maravillas.

lustradores, orfistas pasticos
y disenadores graficos

MATHEUS LOPES CASTRO

Matheus Lopes Castro es un joven ilustrador y dise-
nador con sede en Belo Horizonte, Brasil. Desde los
14 anos trabaja para el mundo del arte, concreta-
mente en el dmbito de la ilustracién ya que para
él es el medio de comunicase con el mundo exte-
rior. Considera que sus imdgenes sustituyen a las
palabras: “Me parece que es la forma mds pura y
sincera de expresarme y de conectar con gente
que piensa como yo”.,

Pertenece al grupo de nuevos artistas que crecen
y se hacen por medio de las redes sociales. Pode-
mos enconfrarlo en diferentes portales de internet,
gracias a lo cual su trabajo llega a gente de todo
el mundo.

De sus ilustraciones me cautivd su estilo desenfa-
dado y llamativo, con un aire Pop Art lo cual lo
convierte en uno de los grandes referentes de este
proyecto.

\http://mathiole.com/about/
(2° Parrafo)
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DOMINGO AYALA

Domingo Ayala, artista gomero que estudié Bellas Artes en la Universidad de Diseho de
Tenerife estd afincado actualmente en Barcelona. En 1997 empezd su carrera como ilus-
trador. Sus primeros trabajos, ligados al mundo textil, estaban destinados a la estampacién
industrial de tapicerias y ropa del hogar.

También ha trabajado como ilustrador para las editoriales Destino y Planeta, asi como
para las revistas Woman y Cosmopolitan. Ademds colabora con las firmas Custo Barcelona
y Dorotea, actualmente insignias de la moda nacional.

En 2003 cred, con la empresa de moda Fashion Dalas Barcelona, su primera coleccién de
T-Shirts como la marca “Domingo Ayala Collection”. Actualmente podemos ver sus co-
lecciones en revistas de moda como Glamour, Vogue, Woman, InStyle e internacionales
como en la Americana Teen Vogue.

De Domingo Ayala me interesa fundamentalmente la alta calidad de sus estampados,
la seleccidén de tejidos que utiliza y sus bordados. En cada una de sus prendas podemos
observar su cuidadoso acabado. Ademds su estilo, fdciimente reconocible, fransmite una
frescura muy acertada para un tipo de publico juvenil al que estd destinado. Su trayectoria
es un aliciente para mi y un referente importante en este proyecto.
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LAURA DELGADO ARTISTA PLASTICA

Laura Delgado es una artista plastica argentina. En
sus obras, de gran cardcter, emplea un tipo de
mancha suelta y espontdnea para conformar las
figuras de sus composiciones, utilizando diferentes
técnicas.

A'lo largo de su carrera ha utilizado distintas femati-
cas. Una de las qgue mds me ha interesado es la de
la serie Pies, resuelta con pinceladas muy amplias y
dindmicas y con mucho colorido. Desde el primer
momento me senti identificada con estas obras al
ver reflejada mi idea de representar los pies bajo el
agua.
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MICHAEL BURK'Y *CHOOSE YOUR SHOES"

Choose Your Shoes nace en 2005 como
proyecto personal de Michael Burk, al
que se le ocurrié costumizar las conoci-
disimas Vans Slip-On (modelo de zapa-
fillas sin cordones de Vans) con disenos
muy originales cuya temdtica se basa-
ba en los Skater Old School (estilo crea-
do por los primeros patinadores de mo-
nopatin y patines en paralelo).

Todas las zapatillas eran y siguen siendo
pinfadas a mano por Michael Burk, lo
que les aporta un plus de exclusividad
gue las hace mds demandadas. Gra-
cias a su genial idea de auto-promocio-
narse empleando las nuevas tecnolo-
gias y las redes, Choose Your Shoes se
han hecho muy populares aparecien-
do en numerosas revistas y libros, e inclu-
so en tiendas Vans internacionales.

La idea de costumizar un modelo de
calzado, muy aceptado popularmen-
te, es la gran referencia de este trabagjo.
Ademds para mi, es un gran ejemplo el
esfuerzo y el esmero que Michael Burk
pone en cada una de sus obras.
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OBJETIVOS

El dominio de las técnicas para aumentar y desarrollar las habilidades cognitivas, emocionales y
creativas de las artes visuales son los objetivos clave de este proyecto. Para desarrollarlo y conseguirlo
se destacaron los siguientes:

Generales:
- Aplicar, en el desarrollo de las colecciones, los conocimientos especificos del Ifi-
nerario de llustracién unido a la propia experiencia profesional en el campo de la
Moda.

- [dear un trabajo creativo de alta calidad profesional, con laintencién de exponerlo
de manera eficaz y con la posibilidad, en un futuro, de una coleccién fisica real.

- Estar cudlificado para confinuar el aprendizaje de manera autodidacta

- Saber adaptar el lenguaje estético a las nuevas tecnologias.

Especificos:

- Analizar los puntos fuertes y las debilidades en el frabajo propio para fomentar el
pensamiento auto-critico y enmendar posibles errores.

- Gestionar la informacién y programar la temporalizacién consecuentemente con el
frabajo arealizar y aprender de ello para proyectos futuros.

- Comprender la técnica como capacidad de vincular el lenguaje personal con el
proceso creativo.

- Conseguir un nuevo lenguagje tecnoldgico sin desvincularse de la identidad artistica
personal.
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ANTECEDENTES PERSONALES

Antecedentes academicos
Antecedentes del Proyecto

]
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ANTECEDENTES ACADEMICOS

EL largo camino del aprendizaje y la educacién en general, en mi opinidén, nunca tiene fin. Todos los
dias nos acostamos sabiendo algo nuevo, es inevitable.

El comienzo de un arfista, sumanera de ver, de crear hasta llegar a un estilo personal conlleva mucho
frabajo oculto: caminos equivocados, encuentros casuales, descubrimiento de artistas que nos nu-
fren y que nos abren nuevas vias de expresién, etc... el aprendizaje no termina nunca. La evolucién
es continua y creo que nunca concluird.

Los estudios en la Facultad de Bellas Artes suponen una foma de contacto con este mundo apasio-
nante que es el arte. Personalmente han sido enriquecedores. Unas veces me han abierto muchas
puertas, ofras se han cerrado, y de otras me llevo la llave para poder acceder a ellas cuando sea
preciso. Este ha sido solamente el comienzo de un largo camino de luchas internas entre ideas, pro-
cesos de aprendizaje, proyectos futuros.... que me animan a seguir con fuerza y decisién.

Algunas de las obras realizadas en diferentes asignaturas como Pintura de 2° Curso o Dibujo de 2°y 3°,
e incluso 4° con Creacidn artistica, abrieron mi mente en diferentes aspectos artisticos. En la asigna-
tura de Pintura me gustaban obras de estilo Impresionista y en dibujo me llamaba mucho la atencién
un amplio abanico de estilos, desde las técnicas tradicionales en obras realistas, como el empleo de
la mancha como registro de identidad y elemento constructivo.

Mi evolucién pasd por el empleo de multiples técnicas, tanto a la hora de pintar sobre lienzo como
de ilustrar sobre cualquier tipo de soporte. El dleo, el acrilico, las acuarelas, los Idpices de color, los
pasteles, formaron parte de las variadas herramientas que me ayudaron a crear algunas de mis
obras preferidas. También me gustd el paso por otras asignaturas como Creacion Artistica Il y el con-
tacto que pude disfrutar con la creacién de uno de los personajes de mi pequeno guidn filmico, Elva.

("Elva” Estudio de personaje en 3D. Busto de pasta de (“Reflejo” Oleo sobre lienzo. Pintura i)
papel, acabado con acrilico y detalles de barniz. 12cm
Aprox.)
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(“Pulgarcita y la Luna” Pastel sobre Canson, Creacién Artistica l)

(“La habitacién de Pulgarcita” Acuarela sobre papel, Creacidn Artistica 1)
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Calzado costumizado

Todas las zapatillas que realicé estdn pintadas a mano con pintu-
ra textil.

Zapdtilla n® 1- El diseno estd inspirado en el conoci-
do "Tedy Bear" y en este caso se trata de una visidn
maléfica del tipico oso de peluche, combinada con

ANTECEDENTES DEL PROYECTO el conceplo "zomb”.

Siempre me han interesado los disenos aplicados en diferentes productos textiles, sobre todo las za-

patillas y camisetas. En este apartado muestro algunos resultados de costumizacion, algunos de ellos Zapdtilla n° 2- El tema estd inspirado en la fabula “El
realizados durante los cursos de 3° y 4° de Bellas Artes. escarabajo y el Aguila” de las fabulas de Esopo. Un
En un principio pensé en continuar con este tema para el TFG pero, debido a las limitaciones que mandala se situa es la base donde aparece el pro-
presentaba pintar a mano, decidi enfocar el TFG hacia la creacidén digital y posible postproduccion tagonista de la fabula, el escarabajo.

fisica de los prototipos.

Zapadtillas n° 3- El fema son los elefantes.

El estilo destinado al verano tiene un aire primave-
ral y dindmico. La imagen abarca los dos zapatos
como si fuese un Unico lienzo.

Zapdtillas n® 4- Se ha utilizado lejia para destenir, y
asi conseguir los efectos degradados del cielo vy el
agua. El diseno estd inspirado en el mar. Ademds he
infroducido mi tema fetiche, los elefantes.
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Ropa costumizada

Camisetas con elefantes

El fema de los elefantes se puede decir que es un gusto
heredado. Mi madre, antes de yo nacer, coleccionaba
figuritas e ilustraciones de elefantes. Estas, por lo tanto, es-
taban presentes en mi entorno desde que naci.

Uno de los mejores recuerdos de mi infancia es cuando mi
madre me leia libros. Uno de los que mds me gustaba era
L'histoire de Babar, creado, en 1931 por el francés Jean de
Brunhoff en formato de dlbum ilustrado. Tiene su origen en
los dibujos que hizo inspirdndose en las historias que conta-
ba su mujer a sus hijos. Estos dieron paso a muchas historias
posteriores sobre este personaje, derivando en una serie
de libros infantiles. Jean de Brunhoff es muy considerado
en Francia en cuanto a ilustraciones infantiles se refiere.
Los cuentos de Babar narran la historia de un pequeno ele-
fante que llega a una ciudad, cuando huye de la jungla
para escapar de un cazador. Alli se viste como los hombres
y cuando regresa a su casa en coche, cuenta los avances
de la civilizacidon por lo que es aplaudido y coronado rey
de los elefantes.

Todos esos recuerdos han influido en la eleccion del tema
para ilustrar éstas camisetas. En ellas represento, de mane-
ra caricaturizada, personajes de mi entorno familiar, ami-
gos etc.
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Las camisetas mexicanas

Mexican es una calavera mejicana de
colores vivos, un tema muy recurrente
en mis disenos. Representa a la Santa
Muerte venerada en Méjico y se deco-
ran con flores y colores llamativos para
captar la atencién del publico. Basdn-
dome en esta idea creé este grupo de
ilustraciones. La serie consta de 6 cami-
setas de las cuales se muestran algu-
nas.

El proceso se comienza dibujando la
imagen de la calavera sobre la super-
ficie de la camiseta de color muy sa-
turado. A continuacién se le da lejia
a las zonas que deben quedar claras,
definiendo de este modo el claroscuro
de laimagen. Seguidamente se realiza
una serie de salpicados, también con
lejia y de forma aleatoria, para dar un
foque envejecido y de estilo roquero.
En algunas como la fot. N° 2 se infro-
duce el color con pinturas textiles, pin-
turas textiles 3D y pinturas textiles fosfo-
rescentes.

(1)

(2)

(3)
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REALIZACION DE LA OBRA

Proceso de frabejo creativo
Concrecion de laidea
Eiecucion de los dlisenios
Disenos finales
Cronograma
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PROCESO DE TRABAJO CREATIVO

En un principio la idea principal era muy heterogenia, no tenia solidez y no se sostenia
por si misma. Conforme se fue investigando y haciendo pruebas, fueron surgiendo, como
raices, ideas que complementaban a la principal, y a su vez se complementaban entre si.
Combinar el mundo el Arte con el de la Moda parecia algo imposible, desde el punto de
vista de un simple alumno, casi sin experiencia profesional ni artistica. Pero, poco a poco
los puentes se fueron creando entre la Moda y el Arte, como si de costuras se tratara, las
ideas aleatorias, en forma de mil retales, fueron confeccionando algo que tenia sentido.
El camino ya tenia un nombre, el del “disefio de ilustraciones con aplicacién textil”, ahora
tocaba emprenderlo.
Se pretendia crear una coleccién de calzado ilustrado a mano, pero debido al estudio
previo de los materiales, los grandes costes que supondrian realizar el proyecto de esta
manera, al no tener un margen de error considerable, y la escasa profesionalidad que se
, conseguia en la ilustracién, debido a la cuestionable calidad de los materiales, fue des-
cartada esta opcidn. El proceso de costumizacidon a mano es lento y cuidadoso, debido
REAL|ZAC|ON DE |_A OBRA a gue el comportamiento de estos materiales es algo que no estd bajo el control directo
del artista.
No se descartd el crear la coleccién de calzado ilustrado, y al final se optd por apoyarse
en las nuevas tecnologias para poder desarrollar un estudio previo a las obras definitivas,
que garantizara una buena calidad en la ilustracién; un amplio abanico de posibilidades,
El presente trabajo presenta tres colecciones: Cio Underwater junto a una coleccién interna aplicables a las obras definitivas; un aprovechamiento del espacio y del tiempo, optimo;
Cio Underwater “Limited Edition”, Cio’summer y Pop Foot. un gran margen de error para poder rectificar, sin miedo a perder; y sobre todo, un ahorro
en material de estudio previo innecesario en ciertas situaciones. Desde un principio, tomar
apuntes y redlizar ejercicios, se convirtid en una rutina que parecia que no tendria fin,
debido a la complejidad del, casi desconocido para mi, lenguaje tecnoldgico. Una vez
conseguido un poco de nivel para, por lo menos, ver resultados, cosa que no ocurrid hasta
mucho tiempo después, el trabajo fue de ir a trompicones a comenzar a fluir.
Después de hacer uno o mds bocetos para aclarar, un poco mds, lo que se busca transmi-
tir, necesitaba buscar imdgenes de referencia para no empezar en una ldmina totalmen-
te en blanco, puesto que esto, sobre todo, cuando se trabaja enilustracion digital, puede
llegar a bloguearte. Una vez que se dispone de los primeros resultados, que mds adelante
pasaron a ser pasos previos de las obras definitivas, toca ser critico consigo mismo, y es-
coger la mejor opcidn, siguiendo un auto-criterio. Para ello he tenido en cuenta tanto la
parte pldstica, estructural y estética del resultado, como la parte que atiende al esfuerzo,
todo ello puesto en una balanza frente al resultado obtenido.
Finalmente, se considerd la opcidn de redlizar colecciones diferentes de calzado ilustrado
que tuvieran una relacién especial entre si, y que compartieran una idea global principal,
“los pies”.
Los pies serian el objeto a tener en cuenta, a la hora de realizar los disenos. El tema princi-
pal, por el cual es aceptado, es porque se relacionan las sensaciones que fransmite tener
los pies sobre diferentes superficies, o bajo ellas, con la comodidad de llevar unas zapati-
llas deportivas y, a la vez, recrear visualmente diferentes situaciones de "“tus pies”.
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Bocetos previos y recursos Realizacion de obras

(Pie base)

(llustracién de referencial) (Referencia de reflejos)

(Referencia de callado y arena) (Referencia de plumas)
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CONCRECION DE LA IDEA EJECUCION DE LOS DISENOS

Como los hermanos Dalmau, Custo y David, se emprende un camino curvilineo que reco-
rre diferentes aspectos del arte y la experiencia, en el que se combinan ideas opuestas
qgue al fusionarlas dan su fruto en forma de obra-prototipo.

Logofipo y definicion del nombre de la firma: Cio

De manera inesperada la idea principal evoluciond después de un largo periodo de ma- sPor qué "Cio"2 “Cio” es una de las multiples abreviaciones de mi nombre, Rocio. La combinacién
duracion, tanto mental como productiva, desde algo que no tenia nada que ver con las de las letras y la personalizacion de esta abreviacién, viene “como anillo al dedo” para encabezar
primeras propuestas. Partiendo de la evoluciéon y el paso por la carrera de Bellas Artes de la firma que conformara las colecciones y que engloba este proyecto.

la Universidad de La Laguna, se han sementado nociones y conocimientos varios sobre el . L , ., -

mundo del arte. Por otro lado, la experiencia profesional en el mundo de la moda ha ge- El logotipo se concibié como una linea de expresion personal que va dibujando el nombre de la fir-
nerado conexiones imprescindibles de este nuevo proyecto. La combinacién de estos dos ma, “Cio”. Se trata de una linea modulada con movimiento y dinamismo, que hacen de “Cio” una
aspectos ha dado paso a imaginar posibles ideas artisticas relacionadas estrechamente vision muy personal y afractiva.

con el mundo de la moda. N . . .

En principio, se pasd de la percepcion de una ilustracién como obra artistica exclusiva- En las siguientes imagenes se puede ver el proceso hasta llegar a laimagen definifiva.

mente visual, a relacionarlo con el mundo de la artesania e ilustracion. La obra ya no
era solamente la imagen, ahora la imagen y el soporte formaban parte estrecha de la
obra en si. Mds adelante, se fueron variando los conceptos que se querian plasmar en las
obras, pasando de experiencias biogrdficas y familiares, entremezcladas con presencias
animales (elefantes), a la consolidacién de ideas, que parten de sensaciones personales,
producidas por el mar en contacto con el cuerpo.

En esta Ultima y nueva idedq, se concentraron multitud de puntos a favor, que causaban
mayor satisfaccion artistica, en mi caso personal. La maduracién y consolidacion de la
idea fue evolucionando poco a poco, dando paso, concretamente, al fema que englo-
baria este proyecto.

La continua realizacién de pruebas y produccidén de prototipos en la primera fase arte-
sanal, facilitdé concretar como soporte adecuado el “calzado”. La mezcla de materiales,
técnicas y tejidos empleados, sirvid como estudio del medio escogido, para concluir op- (Definitivo)
tando por un modelo que cumpliera todas las caracteristicas deseadas para su adapta-
cién a las exigencias del objetivo final.

Se llegd ala conclusidn de que el mejor modelo para este proyecto seria el de las famosas
“Slip On" de Vans. La sencillez de las Slip-On es lo que las hace tan auténticas: tela unida
a una suela de caucho vulcanizado; no tiene cordones, ni ojales o cdmaras de aire fan-
tasiosas. Son unas zapadatillas sencillas y comodas, versdtiles y de calidad, que permiten la
creacién de miles de disefos originales para elegir un estilo propio.

Una vez encontrado el soporte indicado para los disefos se comenzd la bUsqueda de
informacion. La Red de Internet fue una de las herramientas que mds beneficiaron el de-
sarrollo las primeras ideas de este proyecto puesto que, gracias a las diferentes redes so-
ciales se dan a conocer nuevos creativos. La busqueda de bibliografia de libros de Disefio
de Moda, también ayudaron a concretar un poco mds las ideas principales.
Seguidamente se realiza una recopilacion de imdgenes relacionadas con algunas ideas.
Estas imdagenes sirvieron después para crear plantillas en forma de collages y asi poder
comenzar con el proceso creativo digital.
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LAS COLECCIONES

Esta coleccion estd basada en uno de los trabajos realizados, en el 4° aio de la carrera de Bellas Ar-
tes, en el que se plasmaron unos pies que se encontraban bajo el agua. Dicha obra estd realizada en
acrilico, y fue inspirada por la sensacidon que causa el tema “el mar” en mi. El hecho de poder ver tus
pies bajo el agua y, ala vez, sentirla rozarte y abrazarte, se entremezcla en mi mente con, el placer
gue da pensar en, la libertad y grandeza del mar.

Cio Underwater “Limited Edition”

Cio Underwater

Esta coleccion estd basada en uno de los trabajos realizados
para la asignatura de Creacidn Artistica de 4° curso. La idea
era plasmar la vision de unos pies bajo el agua. La obra, reali-
zada en acrilico sobre papel Super Alfa de grabado, une dos
temdticas que siempre me han atraido: el mar, por su grandeza
y la sensacién de libertad que produce en mi, y los pies porque
hacen referencia a la idea de avanzar y de movimiento. Estos
dos temas unidos dan forma a la vision de ver tus pies bagjo el
aguay, al mismo tiempo, dar la sensacidén que produce el agua
cuando fe roza y te abraza.

La coleccién consta de dos ilustraciones, cada una con tres
variantes de color lo que hace que se constituyan en seis pro-
totipos diferentes. En una se ve un pie sin definicion del sexo, ya
que la idea es un prototipo unisex. En la segunda ilustracién se
dibuja un pie femenino definido por unas de colores.

Para esta serie se ha creado un logotipo que haga referencia
a esta coleccion por lo que estd inspirado en el mar y las olas,
constituyéndose éstas, como el elemento perfecto ya que lleva
asociada la idea de fuerza.

El término “Cio Underwater”, “Cio” porque es el nombre de la
firma y “Underwater”, “bajo el agua” en inglés, creo que en-
caja perfectamente con el tema que refleja la visidon intima del
autor de los pies bajo el agua.

Este conjunto es una variante de la Cio Underwater Es una edi-
cion limitada que busca un toque diferente, divertido y llamati-
vo. Se han empleado colores fluor y brillantes con el fin de con-

seguir un impacto visual.

La ilustracion original, Cio Underwater, se ha utilizado para esta
serie que consta de fres prototipos diferentes.

Para el logotipo se ha utilizado el mismo que el anterior, Cio
Underwater, pero definido por un colorido que dé ese aspecto
diferente y atrevido que representa esta coleccion.
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Cio'summer

Es una coleccion exclusivamente femenina. Se puede decir
que es la continuacién de la anterior. La intencion era crear un
lanzamiento para el verano, por lo que se decidié aplicar una
gama de colores mds cdlida. La superficie donde se apoyan los
pies ya no es el mar sino arena, tanto clara como negra.

Para esta serie se han realizado tres ilustraciones con tres varian-
tes cada una. El primer grupo de ilustraciones estd inspirado
en un elemento por el cual se me identifica: un pendiente de
plumas, con una calavera azul hecho a mano, que llevo en la
oreja derecha con mucha frecuencia.

En el segundo grupo destacan tres elementos que quiero identi-
ficar con la frescura del verano: los tatuagjes en forma de “man-
dala”, anillos para los pies, y la arena cdlida de la playa.

En el tercer grupo se representan unos pies con “sandalias des-
calzas” de cuentas de cristal.

La creacién del logotipo para esta coleccidn estd inspirada en
el verano, el calor, los colores brillantes y llamativos. Se optd por
interpretar unas gafas de sol rojas en forma de corazén sobre
arena clara, en cuyos cristales se refleja el nombre de la co-
leccién: “Cio’ Summer". “Cio" que es el nombre de la firma y
“Summer”, verano en inglés.

Pop Foot

A esta coleccidn se le intenta dar un estilo “pop-art”, y los co-
mincs de los anos 80, abierto a gustos diversos. Se ha introduci-
do una combinacidn de colores y texturas diferentes a las ante-
riores. La sensacién de alegria se logra a través de una paleta
de colores fuertemente contrastados donde se infroducen co-

lores fluor .

El conjunto lo forman cinco prototipos de la misma ilustracién
que se logran variando la combinacidén de los colores de partes

de las zapatillas con los de lailustracion.

Gracias a su colorido vibrante, esta coleccion toma el nombre
de “Pop Foot”, "Pop” por el estilo “Pop Art” y “Foot”, pies, en
inglés. Y como si de una explosidn de color se tratara el logotipo
combina figuras geométricas para asemejar las tipicas explo-

siones y bocadillos de los comics ochenteros.
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DISENOS FINALES
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CRONOGRAMA

- Enero: empezar con la recopilacién de datos.

- Febrero y mitad de Marzo: definicidon de las ideas a travea de bocetos.
- Mitad de Febrero, Marzo, Abril, Mayo y Junio: Imagene digitalizada.

- Junio: fotomontaije.

- Julio: trabajar memoria.

- Septiembre dias 14-17: enfrega online TFG

- Septiembre dias 21-23: ensayo exposicion TFG

- Septiembre dia 24 (12.00h): Tribunal TFG
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CONCLUSIONES

Se puede decir que el presente Proyecto que he llevado a cabo durante casi nueve largos meses
ha concluido, desde mi punto de vista, satisfactoriamente. Este es el comienzo de un largo camino
que afronto con emocién e ilusion. Si bien he adquirido unos conocimientos mds profundos sobre las
posibilidades que ofrece la ilustracion digital, me he dado cuenta de que es un mundo muy amplio,
y gue Unicamente con tesén y trabajo diario se pueden lograr resultados interesantes. Mi idea, por
tanto, es seguir experimentando y documentdndome sobre el tema, para poder conseguir nuevas
maneras de expresion, y sobre todo poder hacer real una futura coleccidon donde se refleje mi per-
cepcidn y gusto por la ilustracion aplicada a textil y calzado.

En cuanto ala creacion de las colecciones de prototipos de calzado ilustrado, tengo la intencién de
seguir creando nuevas colecciones, con el sueino de que puedan llegar a ser fisicamente reales. No
quiero que el calzado se convierta en Unico soporte de mis futuras ideas, y por ello no cierro puertas
a nuevas tendencias de moda.

La evolucidn de la primera idea, mds artesana, hasta el concluyente resultado de esta, ha creado
nuevos caminos que me proporcionan diferentes visiones del entorno actual y, por tanto, me permi-
ten estar al dia con las nuevas tendencias. Las diferentes cualidades de la ilustracién digital, en rela-
cion con futuros proyectos dentro del sector de la Moda, es muy amplia y me permite conservar la
ilusion. Ya se pueden percibir atisbos de, lo que podriamos llamar, el comienzo creativo en el mundo
de la Moda con posibles colaboraciones con colecciones “capsula” con diferentes empresas del
sector.
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GLOSARIO

- BMX: (Sigla de Bike Moto Cross) es una modalidad acrobdtica del ciclismo cuyo origen estd en Ca-
lifornia.

- Motocross: Modalidad de motociclismo que consiste en competir en velocidad por terrenos al aire
liore muy accidentados

- Snowboard: Modalidad de esqui que consiste en descender por la nieve sobre una sola tabla y sin
bastones.

- Alta Costura: Confecciéon de prendas de vestir de calidad y exclusivas para cada cliente, general-
mente realizada por un disenador o modisto de prestigio.Conjunto de disenadores o modistos que se
dedican a ese tipo de confeccién.

- Athleisure: Es como se denomina en la industria de la moda a la fusidon de la ropa atlética con la de
calle.

- Bikers: Ciclistas o motociclistas.

- Checkerboard: Ajedrez.

- Colecciones capsula: Es una coleccién fuera de la temporada en la que estamos que se diferen-
cia del resto por algo caracteristico. Son colecciones pequenas que no suelen superar las 20 piezas.
A menudo nacen de la colaboracién de grandes disenadores o supermodelos con algunas firmas
lowcost.

- Color nude: Recibe este nombre por asemejarse al color de la piel.

- Costumizar: Se trata de una adaptacion del término inglés customize, que se refiere a modificar algo
de acuerdo a las preferencias personales.

- Deluxe Lujoso.
- Hits: Producto de éxito.

- Estilo lady: Es el estilo de una "seforita”. Se compone por todas las prendas de vestir tipicas de una
mujer femenina: tacones afilados, faldas de tubo, vestidos ajustados, blusas insinuantes, etc.

- Las running: zapatillas deportivas para correr.
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- Low cost: Precio bajo.
- Los Must: algo que “necesitas tener”.

- Prototipo: Primer ejemplar que se fabrica de una figura, un invento u otra cosa, y que sirve de mo-
delo para fabricar ofras iguales, o molde original con el que se fabrica.

- Retro: Que imita o evoca el gusto o la moda de un tiempo pasado o anticuado.

- Skate: monopatin.

- Skatepark: parque o ambiente construido con propdsitos recreativos, normalmente de madera
(skateparks interiores) o comUnmente de hormigdn, y que es usado para la prdactica de deportes
tales como skateboarding, patinaje agresivo, roller, snakeboard, BMX y scooter freestyle, con el fin de
practicar, y desarrollar su deporte y técnica.

- Skaters: Patfinador.

- Slip On: zapatillas deportivas sin cordones creadas por la marca Vans.

- Slippers: tipo de zapato plano y cémodo que se llama asi por su parecido con las zapatillas de estar
por casa tipicamente masculinas, que en los Ultimos anos se han convertido en una de las tendencias

de calzado que mds ha triunfado entre las adictas a la moda.

- Sport chic: seleccionar cuidadosamente lo que vamos a lucir durante nuestras horas de entrena-
miento.

- Styler: Estilista.

- Surf: Actividad recreativa o deportiva que consiste en deslizarse por el mar manteniéndose de pie
sobre una tabla que es empujada por las olas.

- Trendsetter: Persona que se dedica a captar tendencias de moda.
- T-Shirts: camiseta.

- Vintage: hace referencia a prendas de décadas anteriores, ya sea de los anos 20, 50, 60... Que ten-
ga un foque anejo, es decir, antiguo.
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