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ABSTRACT

Creating a connection between the theoretical and practical contents is essential for the correct
development of learning. This leads us directly to the pedagogical current of constructivism, which
provides the need to provide students with the necessary tools to solve problems, thus achieving a
greater degree of motivation and as much as the implication.

Learning is based on projects, implemented through cooperative work, generates interactions that
favor the integration of students, cooperation is the key to the dilution of the rejection of inequality,
the team position.

The proposed methodology, the contribution to a large extent to a specific goal of the stage; g)
Develop an entrepreneurial spirit and self-confidence, participation, critical thinking, personal
initiative and the ability to learn to learn, plan, make decisions and respond to responsibilities.
Quoting Hésiodo, poet of Ancient Greece, "education helps the person to learn to be what he is
capable of being", and this will not be possible if we grid the education and the ability to think and
create without limits of the individual.

Keywords: Project-based learning, constructivism.

RESUMEN

Crear una conexién entre los contenidos tedricos y practicos es esencial para el correcto desarrollo
del aprendizaje. Esto nos conduce directamente hacia la corriente pedagdgica del constructivismo,
gue sostiene la necesidad de proporcionar a los estudiantes las herramientas necesarias para la
resolucidn de problemas, logrando asi, un mayor grado de motivacién y por tanto de implicacién.

El aprendizaje basado en proyectos, implementado a través del trabajo cooperativo, genera
interacciones que favorecen la integracion de los alumnos y alumnas, la cooperacion es la clave para
la dilucidon del rechazo a la desigualdad, puesto que esa diversidad sera precisamente la que
enriguezca el trabajo en equipo.

La metodologia propuesta, contribuye en gran medida a un objetivo en concreto de la etapa; g)
Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades. Citando a Hesiodo, poeta de la Antigua Grecia, “la educacion ayuda a la persona
a aprender a ser lo que es capaz de ser”, y esto no seria posible si cuadriculamos la educacién y
coartamos la capacidad de pensar y crear sin limites del individuo.
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1. INTRODUCCION.

Como establece el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, que regula las ensefianzas
universitarias oficiales, los estudios que conducen a la obtencidon de un titulo Oficial de Master

concluiran con la elaboracién y defensa publica de un trabajo fin de Master.

El presente trabajo de fin de Master, correspondiente al Master universitario en Formacion del
Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianzas
de Idiomas, representa los conocimientos adquiridos a lo largo del curso y sobre todo durante las

practicas docentes.

La programacion anual que se desarrolla en este documento, esta basada en estudio de las
necesidades del alumnado percibidas durante las practicas. Sin embargo, la formaciéon como
profesorado nunca termina, necesita de un reciclaje continuo, asi pues, éste trabajo es solo una

representacion de mis conocimientos hasta el momento presente.

Este documento recoge todos los puntos a tener en cuenta para proponer una programacion anual.
Se trata de una programacion para el segundo curso de Tecnologia de Educaciéon Secundaria
Obligatoria. Siguiendo las teorias pedagdgicas del constructivismo, se ha decidido trabajar por
proyectos. Se comenzara por un proyecto introductorio para que el alumnado interiorice la forma de
trabajar a través de aprendizaje basado en proyectos, tras esto, comenzaran los tres proyectos del
curso, uno por trimestre. Para finalizar se realizara una actividad de gamificacién que reforzarg, tanto
los contenidos, como la seguridad del alumno de saberlos utilizar en cualquier circunstancia que los

requiera.

2. ANALISIS CRITITCO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

El departamento de Tecnologia del CEIP Los Salesianos de La Cuesta, no sigue su programacion

didactica anual.

El documento facilitado por el centro no va mas alld del curriculo de la consejeria. No tiene

desarrolladas las unidades didacticas, ni corresponden con las impartidas en el aula.

Por tanto, mi analisis critico, estara basado en mi experiencia durante las sesiones de tecnologia a las

gue asisti en las prdcticas docentes.



El centro en general esta muy concienciado con la innovacién. Las aulas son un fiel reflejo de su
inclinacion pedagodgica, todas tienen una distribucidn orientada hacia el trabajo cooperativo, el
docente no tiene mesa ni silla para que los 55 minutos de la clase los pase entre el alumnado,

disponen de sofas y gradas para cambiar de escenario cuando la situacion lo requiera, etc.

Asi pues, el docente encargado de las sesiones de tecnologia, ideaba las sesiones segun los criterios
de evaluacion pero sin seguir un guion prefijado. De hecho, se me dio total libertad para desarrollar
un proyecto durante mis practicas, el Unico requisito era que englobara el Criterio de Evaluacién 3,

asi como los estandares de aprendizaje ligados a él.
3. PROGRAMACION ANUAL
3.1. Introduccién.
La presente programacion didactica estd disefiada para cumplir con los objetivos del
segundo curso de Educacion Secundaria Obligatoria, en la materia de tecnologia. En esta

programacion se proponen cuatro proyectos para el curso, que englobaran todos los

criterios de evaluacion y sus estandares de aprendizaje evaluables asociados.

Se ha desarrollado la situacion de aprendizaje, del proyecto del segundo trimestre, llamada

“Estudio de energias alternativas e implantacion en el vehiculo”.

3.2. Marco normativo.

Legislacién Estatal y de la Comunidad Autdonoma de Canarias que sustenta la programacién

didactica propuesta.

o Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (LOE)
o Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. (LOMCE)

o Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico

de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

o Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de
Canarias.

o Ley6/2014, de 25 de julio, de Educacién no Universitaria. (Articulo 27)

o Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre



las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién
primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato.

o Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de
Canarias.

o Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se estableceel curriculo de la Educacién

Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Canarias.

3.3. Justificacion.

El perfil del alumnado ha cambiado y el sistema educativo debe anticiparse al cambio no ir

renqueando detras de él.

Investigando sobre nuevas metodologias, tropecé con la Teoria del Flow, y desde ese momento su

mensaje me ha fascinado.

El doctor en psicologia, Mihaly Csikszentmihalyi formuld la teoria del flow o teoria de la experiencia

Optima en 1975 que publicd en un articulo publicado en el “Journal of Humanistic Psychology”.

El Flow o Experiencia Optima es un “estado en el que la persona se encuentra completamente
absorta en una actividad para su propio placer y disfrute, durante la cual el tiempo vuela y las

acciones, pensamientos y movimientos se suceden unas a otras sin pausa”.

Las caracteristicas comunes que tienen las experiencias para que sean éptimas y poder dejarse fluir,

aunque no todos los componentes son necesarios para conseguir una experiencia de flujo, son:

e Latarea o meta es posible de alcanzar, esto es, es necesario el establecimiento de objetivos

concretos.
e Hemos de poder concentrarnos de forma plena en ello.
e Latarea ha de tener unas metas claras.

e Las metas claras permiten una retroalimentacién directa e inmediata, éxitos y fallos en el

curso de la actividad son obvios, asi el comportamiento puede ser ajustado como se necesite.
e Actuamos sin esfuerzo, totalmente concentrados y distanciados de preocupaciones.

e Se crea un sentimiento de control sobre la situacién o la actividad que elimina el miedo al

fracaso.



e Desaparece la preocupacion por la personalidad y hay una pérdida de
autoconciencia. Cuando el estado de flow se activa, la autoconciencia desaparece. La
conciencia propia se desvanece porque la atencién estd focalizada en la actividad que
propulsa la experiencia de flow. Toda la energia fisica y psiquica estd involucrada en la

realizacion de la tarea. En conclusion, el ego se desvanece para dar paso a la concentracion.

e El sentido de la duracion del tiempo se altera. En el estado de flow las horas pueden parecer
minutos, mientras que en otras ocasiones unos segundos pueden transformarse en infinito.

El reloj deja de ser un medio vdlido para medir la calidad temporal de |la experiencia de flow.

e Elflujo sobreviene cuando se produce un equilibrio entre los desafios de la tarea o actividad
gue estamos afrontando y las habilidades de las que disponemos para dicho afrontamiento,

esto es la actividad no nos resulta ni demasiado facil, ni demasiado complicada.

= = = = ansiedad

alto

aburrimiento

bajo

bajo alto

Esta teoria es mi inspiracidon y mi justificacién para realizar la programaciéon anual que presento en
este trabajo de fin de master. Creo en las posibilidades que ofrece el aprendizaje basado en proyectos
y la gamificacion, en la desaparicion de los examenes finales como método de evaluacién y en la

diversion como mejor forma de crear esquemas cognitivos duraderos.



3.4. Contextualizacidon del centro.

3.4.1. Datos de identificacion del centro.

El CPEIPS Salesianos La Cuesta San Juan Bosco, es un centro concertado (Son centros de naturaleza
privada pero subvencionados en gran medida por la Administracion Central. Tienen libertad de
gestion con una adaptacion a ciertos condicionantes establecidos por el gobierno como limite de
alumnos por clase, fechas, admisiones etc. Financian parte de su oferta con las subvenciones y otra
con los pagos de los padres). Esta situado en la calle Maria Auxiliadora, 14 en La Cuesta — San
Cristébal de la Laguna. En el centro se imparten diferentes niveles educativos, estos niveles son
Educacién Infantil, Educacion Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién

Profesional.

El centro se distribuye en tres edificaciones, uno de los edificios esta destinado a impartir clase los
alumnos de Infantil y Primaria, el segundo de los edificios lo utilizan los alumnos de Educacidn
Secundaria Obligatoria y Bachillerato y el ultimo edificio esta destinado a la Formacidén Profesional,
asimismo el centro también posee diferentes pabellones, aulas de informatica, talleres, teatro,

capilla, etc.

El horario del centro es diferente dependiendo del nivel educativo. Para los alumnos de Infantil y
Primaria el horario es de 9:00 a 12:00 y de 14:00 a 17:00, estos alumnos tienen la posibilidad de
recogida temprana que seria desde las 7:00 y también tienen la posibilidad de almuerzo en el
comedor. El alumnado de Educacién Secundaria, Bachillerato y Formacién Profesional esta en el

centro en horario de 8:15 hasta las 14:15.

Este centro forma parte de la Casa Salesiana, los Salesianos son una congregaciéon de religiosos.
Trabajan en 131 paises de todo el mundo, ejercen su trabajo en Centros Juveniles, Colegios, Escuelas
de Formacion Profesional, Parroquias, Centros de asistencia a marginados, Escuelas de Formacion
del Profesorado, Universidades, Residencias, Misiones, centros de comunicacién social y otras

presencias al servicio de la juventud.

En este centro se intenta fomentar el uso de las lenguas extranjeras, para ello ofertan diferentes
lenguas extranjeras: inglés, francés y aleman. El centro estd dentro del programa de lenguas

extranjeras denominado Bilinglie English Development & Assessment.



También se presta atencién e impulsa el uso de las TIC (tecnologias de la informacién y la
comunicacion) en el proceso formativo, para ello el centro consta de sefial WIFI en todo el centro,

proyectores en todas las aulas, pizarras digitales, etc.

El centro educativo ha implantado un sistema de calidad que abarca a todos los procesos educativos
de enseiianza: Infantil, Primaria, Secundaria obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional. Es un
centro que estd certificado por EDUQATIA acreditado por ENAC. Este plan de calidad tiene como
finalidad la educacién integral de todo el alumnado, debido a esto el centro no se centra en tomar
medidas comunes con sus estudiantes sino que toma medidas mds especificas que ayudan a que

todos los alumnos puedan ampliar al maximo el potencial de sus capacidades.

El centro cuenta con otro plan que es el de atencién a la diversidad, este plan ayuda a los alumnos
que tienen algun déficit fisico o mental a integrarse con el resto de alumnado como uno mds. También
el centro consta con un plan de lectura (PdL) Fomenta el habito y el gusto por la lectura y contribuir
a mejorar la prdctica de la lectoescritura, plan de accién tutorial (PAT) es el documento marco que
recoge la organizacion y funcionamiento de las tutorias que se van a realizar en el centro, asi como
el conjunto de actividades que contribuyan a la orientacion personalizada de los alumnos y alumnas,
tanto en lo educativo como en lo personal y lo profesional, plan pastoral (PP) que recoge la linea
pastoral, nuestros destinatarios asi como las estructuras y medios necesarios para llevar adelante
nuestra accion pastoral. Con él ademds, quieren establecer un referente comun a sus obras
educativas, unificar criterios, aunar esfuerzos, compartir recursos; y facilitar la incorporacion de los
laicos al proceso y plan de atencién a las familias (PIAF) persigue que los centros docentes, mds alla
de la jornada lectiva tradicional, proporcionen una oferta de jornada escolar completa, de manera
que los alumnos y alumnas encuentren en sus centros las actividades que necesitan para completar

su formacion y para utilizar de una manera provechosa su tiempo libre.

A parte de todo esto, el centro, al igual que el resto de las casas salesianas, forman parte de una
ONGD que lleva su nombre. Esta ONG se encarga de aumentar y dirigir multitud de iniciativas y

proyectos para ayudar a los mas desfavorecidos.
A continuacién se afiadiran los datos del centro.
Direccidén: Calle Maria Auxiliadora, 14, La Cuesta — San Cristdbal de la Laguna — Tenerife - Espafia.

Pagina WEB: https://salesianos-lacuesta.com/



3.4.2. Descripcién del contexto del centro.

El centro estd situado en La Cuesta, uno de los barrios del municipio de San Cristdbal de la Laguna
en la isla de Tenerife — Canarias — Espaia. La Cuesta posee una poblacién de 25.470 habitantes, las
primeras licencias de obra en esta zona fueron en 1869, estas casas se edificaron alrededor de un
meson construido sobre el siglo XIX en el que los turistas realizaban una parada en su camino hacia
el norte de la isla. Pero no fue hasta 1911, cuando el pequeno caserio que habia por esa época se
llamé La Cuesta, debido a la pendiente en la que se encontraba. Esta pendiente unia Santa Cruz con

La Laguna.

El crecimiento de La Cuesta llega en el siglo XX, cuando muchos habitantes del resto de la isla se van
a vivir a esa zona, asi como habitantes de las islas de La Gomera y La Palma, que se mudaban para
trabajar en la capital. Este barrio es por lo general un barrio de clases populares y estd situado en la

zona 2 de municipio.

El barrio de La Cuesta cuenta con los colegios de Ensefianza Infantil y Primaria (CEIP) Narciso Brito,
Las Mantecas, Fernando Il el Santo y Angeles Bermejo, los colegios privados San Pablo, Pureza de
Maria, Ramiro de Maeztu, Cisneros Alter y San Juan Bosco, una Escuela Infantil, los institutos de
ensefanza secundaria IES Canarias e |IES Profesor Martin Miranda. Asi como con las instituciones
publicas de Carreteras del Cabildo de Tenerife, el Instituto Canario de Calidad Agroalimentaria, la
Direccién General de Ganaderia, la Tesoreria General de la Seguridad Social, Servicios Sociales, una
Tenencia de Alcaldia y una Comisaria de Policia Local. El barrio posee ademads gasolineras, farmacias,
sucursales bancarias, parques y plazas publicas, parques infantiles, instalaciones deportivas, una
oficina de Correos y un puesto de la Cruz Roja, asi como con numerosos comercios, bares y

restaurantes.

En La Cuesta se encuentran también el Hospital Universitario de Canarias y gran parte del Campus
de Guajara de la Universidad de La Laguna, con las Facultades de Medicina, Periodismo, Psicologia,

Filosofia, Filologia y Geografia e Historia, asi como la biblioteca y el auditorio Paraninfo.



3.4.3. Descripcién de las caracteristicas estructurales del centro.

Historia del centro.

A la hora de describir la historia del centro hay que tener en cuenta tres épocas distintas. En la
primera época, el centro se construyd en Santa Cruz siendo una sociedad benéfica, el proyecto
consistia en crear un centro que facilitara los estudios primarios y dar una preparacion profesional
a chicos provenientes de familias humildes. En un principio se llamé ASILO VICTORIA inaugurado en

1911.

Unos anos mas tarde, el centro queda cerrado y se hace cargo de él la congregacion Salesiana.
Inaugurado de nuevo en 1945 con la primera comunidad salesiana. Este centro era destinado a las
clases populares y especializado en la Formacién Profesional. El centro también contaba con
alumnos internos hasta los afios sesenta, estos alumnos eran chicos sin familia a los que se les

garantizaban un futuro digno y profesional.

Los Salesianos en la Isla han contribuido a la promocién de la clase obrera, a la mejoria de la clase
profesional. Cuando en Tenerife casi no existian centros de Formacion Profesional, los Salesianos
colaboraron, a través de la Formacién de las clases populares, al desarrollo econdmico de nuestra

Isla.

En la segunda época, el Centro se traslada al municipio de San Cristobal de La Laguna,
concretamente al barrio de Candelaria en La Cuesta .En el afio 1979, se situd en esa zona por tratarse
de una zona muy popular y poder servir y ayudar mejor a los jovenes en su promocién. El
presupuesto para la obra lo aportd la comunidad Salesiana y hubo un momento al final de la obra
en el que el presupuesto se agotd y varios Salesianos terminaron la construccidon con sus propias

manos.

Cuando se desarrolla la formacion profesional, el colegio se convierte totalmente en la Escuela
Profesional Salesiana San Juan Bosco. Este centro ha ido adaptando la oferta educativa segun los
tiempos. Muchas familias que envian a sus hijos a este centro reciben una beca para poder

mantener al nifio/a estudiando.

En la década de los noventa, el Centro amplia su oferta educativa incorporando Educacion

Secundaria Obligatoria, Bachillerato y PCPI. En la tercera etapa, se realiza una ampliacién tanto del



edificio como de la actividad educativa. Se construye un edificio de mas o menos la mismas
dimensiones que el anterior, que aloja las etapas de Infantil y Primaria, inaugurado en 2010. Esta
ampliacién se lleva cabo bajo la conviccidn de que se pueden solucionar los problemas académicos

y sociales que presentan los alumnos previniéndolos a edades mas tempranas.

Infraestructuras y dotacion de materiales.

El centro posee 1.100 alumnos, entre todas las etapas educativas. El nimero de alumnos en las
aulas varia dependiendo de la etapa educativa en la que se encuentren. En Infantil, Primaria,
Educacién Secundaria y Bachillerato hay una ratio de entre 30 y 35 alumnos por clase. Por el
contrario, en la formacién profesional el ratio de alumnos es de entre 20 y 25 alumnos por clase.
Todas estas aulas estdn bien dimensionadas y cuentan con el material e iluminaciones adecuado
para impartir las clases. En Primaria y en Educacién Secundaria, existen unas aulas de “innovacién”

para fomentar el trabajo cooperativo y colaborativo entre el alumnado.

El centro cuenta también con varias instalaciones deportivas, estas estdan dimensionadas de acuerdo
con numero de alumnos que alberga centro. Existen cuatro canchas de baloncesto y una de fatbol
sala al aire libre. Bajo un techo metdlico para proteger a los alumnos de las inclemencias

meteoroldgicas, se encuentra una cancha de futbol sala, una de baloncesto y una de voleibol.

El teatro que estd ubicado en el edificio antiguo, en el caben trecientos cincuenta alumnos. Este
teatro se utiliza como salén de actos para los alumnos de Educacidon Secundaria, Bachillerato y
Formacidn Profesional. En el edificio nuevo se encuentra la sala de usos multiples la cual se utiliza

como salén de actos para los alumnos de Infantil y Primaria del centro.

En total, en el centro educativo existen cinco aulas de informatica, dos destinadas a los alumnos de
Primaria, otras dos que la utilizan los alumnos de Educacidon Secundaria y Bachillerato y por ultimo

existe un aula de informatica para los alumnos de Formacidn Profesional.

También existen diferentes talleres para las asignaturas que requieren de practicas y para la
Formacidon Profesional. Existe un taller para tecnologia, otro para carroceria y otro para
electromecanica. Cada taller estd en condiciones aceptables y cuenta con los recursos suficientes

para el desarrollo de las practicas de los alumnos.



El centro cuenta con una biblioteca que puede utilizar todo el alumnado. Ademas, cuenta con diez

ordenadores con acceso a internet.

La zona de direccion se encuentra en el edificio antiguo y la zona de secretaria en el edifico nuevo.
En el nuevo edificio se encuentra la sala de profesores destinada al uso y disfrute exclusivamente

del profesorado.

El centro tiene unas buenas medidas de prevencidn e higiene, consta con salidas de emergencias
bien sefializadas y despejadas, pasa revision de los equipos de prevencion de incendios cada afio y

realiza simulacros de abandono del centro cada trimestre.
Dotaciones y recursos humanos.

El CPEIPS Salesianos La Cuesta San Juan Bosco cuenta con una plantilla de 63 profesores y maestros
aproximadamente. Ademas de una orientadora, que se encarga de ayudar a solucionar problemas
en el Centro entre alumnos y entre profesores. El equipo directivo esta formado por un director, un
coordinador pastoral, un subdirector pedagdgico, dos jefes de estudio, un administrador y una
secretaria. El centro también cuenta con personal no docente de mantenimiento, personal de

limpieza, asistentes de horas complementarias, personal de servicio de comedor y conserjes.

La edad media de la plantilla es de 30 afios, debido a que existe un gran nimero de maestros/as de
Infantil y Primaria jévenes de nueva incorporacion, debido a la poca antigliedad que tiene esta etapa

educativa en el Centro.

El nimero de alumnos es de unos 1.100 alumnos aproximadamente, estos alumnos se encuentran
en clases mixtas. En Educacidn Secundaria existen dos lineas A Y B. Bachillerato cuenta con la rama
de humanidades y ciencias sociales y de ciencias teniendo un grupo por curso. Educacion infantil
también cuenta con dos lineas. Sin embargo, en Primaria el alumnado esta dividido en tres lineas.
El Centro también oferta Formacién Profesional de grado medio en carroceria, electromecanica de
vehiculos automoviles, en sistemas microinformaticos y redes y en instalaciones de
telecomunicaciones. Ademds, en Formacién Profesional Superior, cuentan con los ciclos de

automatizacion y robodtica industrial, sistemas de telecomunicaciones e informaticos y automocion.

En el Centro se puede encontrar a dos profesionales que apoyan las NEAE, ellos desarrollan las

adaptaciones metodoldgicas para los alumnos que las requieran. A parte de todo esto, el Centro



educativo salesiano apuesta por la integracién de todo tipo de alumnado y oferta FPBA de

transporte y mantenimiento de vehiculos y de electricidad y electrdnica.

Vertebracion pedagdgica y organizativa del centro:

Organigrama del centro: Director titular y pedagdgico, coordinador pastoral, subdirector

pedagdgico, jefe de estudios de primaria y secundaria, administrador, secretaria y orientadora.

Organos colegiados: Equipo directivo formado por el director, subdirector, jefes de estudios,

administrador y orientadora.
Claustro de profesores: En el que se encuentran todos los docentes.

Consejo escolar: Integrado por el presidente, tres representantes de la titularidad, cuatro
representantes del profesorado, cuatro representantes de los padres, dos representantes de los

alumnos, un representante del PAS y la secretaria.

Consejo de alumnos: Canalizan la participacion en la buena marcha del centro, organizan diferentes
actividades, aportan y organizan fiestas escolares, asesoran a la direccién y equipo directivo sobre

diferentes ambitos de la vida del centro.
Tutores.

Personal de administracion y servicios: Formado por conserjeria, auxiliar administrativo y tres

personas de mantenimiento.

El proyecto educativo (PE), en este centro es el proyecto educativo pastoral Salesianos San Juan

Bosco. Presenta un programa de atencion a la diversidad.

La Programacion General Anual (PGA), es un documento publico y que se encentra en la pagina web
del centro y en la consejeria de educacion. En ese documento se encuentra mucha documentacién
sobre el curso académico como el horario del centro, las programaciones didacticas, las actividades

complementarias y extraescolares.

Desde la direccién del centro son conscientes de la necesidad de evolucionar y utilizar las TIC en las
aulas para fomentar el aprendizaje basado en las nuevas tecnologias. Para ello el centro realiza

cursos de formacion para el profesorado. Y proporciona todos los medios que estan a su disposicion



para implantar proyectores, ordenadores, tablets, pizarras digitales, etc. ademds el centro cuenta
con diferentes planes para mejorar el aprendizaje de los alumnos y concienciarlos en varios temas,
estos planes son: Plan de Gestion Medio Ambiente, Plan de Lectura, Plan Pastoral, Proyecto
Erasmus+ y el Plan de Accidn Tutorial. Los alumnos se encuentran bastante involucrados en estos

planes del centro.

El centro presenta ayudas a los alumnos que por sus recursos no se pueden permitir asistir al centro
a formar a estos alumnos les suministra una beca en forma de libros, ayuda en el comedor y ayuda

en el transporte.

El centro también se encuentra dentro de un Plan de Calidad del centro paralelamente con el Plan
Educativo. A partir del 2004, comienza en el centro el Plan de Calidad, este plan lo que pretende
conseguir es la certificacién de calidad a nivel europeo. Los siguientes afios a la entrada en vigor del
Plan de Calidad fueron de aprendizaje y trabajo para todos los trabajadores del centro. Poco a poco
todos los docentes conocen y asimilan su filosofia y dindmica. Después de muchos afios de trabajo
y esfuerzo se consiguen los frutos con el Sello de Calidad 200+ a la Excelencia Educativa. Este
reconocimiento se concede previa validaciéon de la empresa AENOR a través del modelo EFQM
(Modelo Europeo de Gestidn de la Calidad). El centro no paré ahiy continto con su plan de mejora
en la educacién los siguientes afios. A este plan se han ido afiadiendo muchos otros que se han

mencionado anteriormente.

3.5. Temas trasversales.

Mediante los temas transversales se pretende alcanzar objetivos que contribuyan a la madurez,

moral, personal y social del alumnado. A continuacion seran detallados:

Educacidén en la paz:

- Fomentar el trabajo cooperativo.
- Desarrollar una aptitud abierta y flexible ante el trabajo y las ideas de los demas.
- Despertar el interés por conocer otras culturas.
- Aceptacion de ideas y soluciones propuestas por otras personas.
Coeducacion:
- Utilizacién del lenguaje neutro.

- Reparto de tareas no discriminatorio.



- Formacién de equipos mixtos.

Educacion para el consumidor vy el usuario:

- Desarrollar actitudes de consumidor responsable.
- Valorar el coste de los materiales otorgados por el centro.

Educacién moral y civica:

- Reflexionar sobre los limites del desarrollo tecnoldgico.
- Respeto hacia las creencias de los demas y hacia su privacidad personal.
- Respeto hacia las normas de convivencia.

Educaciéon ambiental:

- Respeto al medioambiente
- Valoracién del impacto que produce la utilizacidn de recursos.
- Toma de conciencia sobre los riegos sociales del desarrollo.

Educacién para la salud:

- Desarrollar habitos de salud: higiene corporal, alimentacidn correcta, prevencion de

accidentes.

3.6. Concrecioén.
3.6.1. Objetivos.
3.6.1.1. Objetivos generales de la etapa.

Los proyectos propuestos en ésta programacion didactica, estan disefiados en funciéon del

cumplimiento de los siguientes objetivos:
Objetivos generales de la etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la

ciudadania democrética.



b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacidén de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y

mejora.



I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.
3.6.1.2. Objetivos generales de la tecnologia.
La ensefianza de Tecnologia en la ESO tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente,
concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su

idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,
disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y

sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y

entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario

adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucidn de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente Ila
investigacidn y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medioambiente,

en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y los dispositivos de
proceso de informacién digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las

redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.



8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,

incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda
de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud

de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

3.6.2. Estandares de aprendizaje evaluables.

Los estdndares de aprendizaje evaluables estdn recogidos en el curriculo de la asignatura de

tecnologia para 22 curso de Educacion Secundaria Obligatoria. [Decreto 83/2016]

1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion

de problemas tecnolégicos.
2. Elabora la documentacion necesaria para la planificacién y construccidn del prototipo.

3. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y

empleando criterios normalizados de acotacion y escala.
4. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.

5. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea

necesario software especifico de apoyo.

6. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus

propiedades.
7. Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico.

8. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los

materiales de uso técnico.
9. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

10. Describe apoyandote en informacidn escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que

configuran las tipologias de estructura.

11. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisidon de los mismos en los elementos que

configuran la estructura.



12. Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el movimiento o lo transmiten

los distintos mecanismos.

13. Calcula la relacién de transmisidon de distintos elementos mecdnicos como las poleas y los

engranajes.

14. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de

vista estructural y mecanico.

15. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecdnicos.
16. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

17. Utiliza las magnitudes eléctricas bdsicas.

18. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y

experimenta con los elementos que lo configuran.

19. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos

basicos.

20. Disefla y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led,

motores, baterias y conectores.

21. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
22. Instala y maneja programas y software basicos.

23. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrdnicos.

24. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

25. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.

26. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

3.6.3. Criterios de evaluacion.

Criterio de evaluaciéon 1: Diseflar y crear un producto tecnoldgico sencillo, identificando vy

describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo



para investigar su influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto desde el punto de vista de su

utilidad como de su posible impacto social y medioambiental.

- Con este criterio se busca comprobar si el alumnado es capaz de disefiar y crear en el taller,
un prototipo sencillo que dé solucién a un problema técnico de forma colaborativa e
igualitaria, distribuyendo tareas y responsabilidades; de proponer y realizar las operaciones
técnicas previstas, siguiendo criterios de seguridad e higiene, manteniendo en condiciones
adecuadas el entorno de trabajo, y documentando, a partir de un guion establecido y
haciendo uso de las TIC, su planificacion y construccién. Para ello debera identificar, describir,
utilizando el vocabulario apropiado, y desarrollar cada una de las etapas del proceso de
resolucion de problemas tecnolégicos, acorde a los medios disponibles (herramientas,
materiales, etc.), utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economia,
seguridad e higiene y respeto al medio ambiente; y buscar, analizar y seleccionar informacidn
de manera guiada, usando bibliografia o las herramientas TIC necesarias en cada caso,
siguiendo los criterios de seguridad establecidos para trabajar en la web, para investigar su
influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto desde el punto de vista de su utilidad

como de su posible impacto social y medioambiental.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 1, 2.

Criterio de evaluacion 2: Elaborar la documentacion técnica y grafica necesaria para explicar las
distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacidn, con el fin de utilizarla como
elemento de informacién de productos tecnoldgicos, mediante la interpretacién y representaciéon de
bocetos, croquis, vistas y perspectivas de objetos, aplicando en su caso, criterios de normalizacién y

escalas.

- Con este criterio se pretende que el alumnado sea capaz de elaborar la documentacién
técnica necesaria para definir y explicar la fase de disefio de un prototipo, mediante la
representacion e interpretacion de bocetos y croquis como elementos de informacién, asi
como a través de vistas y perspectivas, aplicando los criterios normalizados de acotacion y
escalas y haciendo uso de los utiles de dibujo necesarios (reglas, escuadra, cartabdn,
transportador,...) y de software especifico de apoyo.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 3, 4, 5.



Criterio de evaluacion 3 Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas de
los materiales metalicos utilizados en la construccidn de objetos tecnoldgicos, con el fin de reconocer
su estructura interna y relaciondndola con las propiedades que presentan y las modificaciones que

se puedan producir.

- Con este criterio se evalla que el alumnado debe ser capaz de reconocer, analizar, describir,
relacionar y comparar, siguiendo esquemas dados, las propiedades mecanicas, térmicas,
eléctricas, funcionales y estéticas de los materiales metdlicos usados en la construccion de
objetos tecnolégicos de uso técnico, utilizando distintas fuentes de informacidn a su alcance
(libros, tecnologias de la informacion y la comunicacidn, experimentacion, observacion
directa), asi como de aplicar estos conocimientos para decidir la eleccién de uno u otro
material metalico segun la finalidad a la que esté destinado. Debera, asimismo, tenerlas en
cuenta en la propuesta de fabricacion de objetos comunes tecnoldgicos, considerar el
impacto ambiental generado por su fabricaciéon y su uso, valorando medidas de ahorro
econdmico y fomentando la reduccidn de la huella ecoldgica.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 6, 7, 8.

Criterio de evaluacién 4: Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones
basicas de conformado, asociando la documentacién técnica al proceso de produccién de un objeto
respetando sus caracteristicas y propiedades, empleando las técnicas y herramientas necesarias en

cada caso y prestando especial atencién a las normas de seguridad, salud e higiene.

- Con este criterio se pretende que el alumnado manipule y mecanice materiales
convencionales (especialmente metales) en el taller, manteniendo sus caracteristicas y
propiedades especificas, con el fin de construir un prototipo a partir de unas indicaciones
dadas, asociando la documentacién técnica al proceso de produccion de este objeto,
identificando y manipulando las herramientas y técnicas adecuadas en cada caso, trabajando
en igualdad de condiciones y trato con sus compafieros o compafieras, valorando el proceso
creativo, de disefio y las aportaciones del grupo, respetando las normas de salud, seguridad
e higiene, a la vez que prestando atencién a la necesidad de mantener el entorno de trabajo
en condiciones adecuadas y economizando los recursos materiales utilizados y aplicando
criterios medioambientales.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 8, 9.



Criterio de evaluacién 5: Manejar y simular los operadores mecdnicos responsables de transformar
y transmitir movimientos en mdquinas y sistemas cotidianos integrados en una estructura, para
comprender su funcionamiento, cdmo se transforma o transmite el movimiento y la relacidn

existente entre los distintos elementos presentes en una maquina.

- Con este criterio, a través de la observacion y simulacién de los operadores mecanicos
mediante software especifico y simbologia normalizada asi como de su manipulacién, el
alumnado debe explicar, siguiendo unas pautas establecidas y utilizando el vocabulario
adecuado, la funcién de los distintos elementos que configuran una maquina o sistema, desde
el punto de vista estructural y mecanico, describiendo la transformaciéon y transmisién del
movimiento por los distintos mecanismos presentes, mediante informacion escrita y grafica
(animaciones, croquis, presentaciones, modelos) y calcular cuando sea necesario la relacién
de transmisidn de los diferentes elementos mecanicos (poleas y engranajes) y aplicar la ley
de la palanca.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 11, 12, 13, 14, 15.

Criterio de evaluacion 6: Analizar y describir el proceso de generacion de energia eléctrica a partir
de diferentes fuentes de energia, y su conversién en otras manifestaciones energéticas, relacionando

los efectos de la misma.

- Con este criterio se pretende que el alumnado sea consciente de la necesidad de la energia
eléctrica en nuestra sociedad, de sus efectos positivos y negativos sobre nuestra vida, asi
como de los riesgos y efectos que sobre los seres humanos conlleva su uso irresponsable;
también se desea que haciendo uso de las herramientas TIC necesarias, y a partir de un guion
establecido, sea capaz de investigar sobre el proceso de generacidn y utilizacidén de la energia
eléctrica, teniendo en cuenta la necesidad de un consumo responsable respetando los
criterios de ahorro y conservacién del medio ambiente y la necesidad de alcanzar un
desarrollo sostenible.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 16.

Criterio de evaluacion 7: Disefiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores elementales
y con la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener las magnitudes eléctricas
basicas experimentando con instrumentos de medida para compararlas con los datos obtenidos de

manera tedrica.



- Este criterio pretende que el alumnado sea capaz de disefar y simular circuitos, a partir de
unas indicaciones dadas, aplicando los conocimientos tedricos previos en la practica con el
fin de lograr el objetivo propuesto, utilizando software especifico y simbologia adecuada, y
de construirlos mediante el uso de operadores basicos (bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores, etc.), teniendo en cuenta las medidas de seguridad
necesarias, asi como, comprobar y analizar su funcionamiento, medir las magnitudes
eléctricas basicas (intensidad y voltaje) usando los instrumentos de medida adecuados o
programas de simulacién y relacionarlas y compararlas con las obtenidas a partir de la ley de

Ohm. También debe ser capaz de calcular el valor de la potencia eléctrica de manera tedrica.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 17, 18, 19, 20.

Criterio de evaluacion 8: Identificar y distinguir las partes de un equipo informatico y hacer un uso
adecuado para elaborar y comunicar proyectos técnicos utilizando el software y los canales de

busqueda e intercambio de informacién necesarios, siguiendo criterios de seguridad en la red.

- Se pretende que el alumnado sea capaz de identificar y distinguir los componentes de un
ordenador y de sustituir piezas clave en caso necesario (RAM, disco duro,...), asi como de
instalar el software adecuado; también, debe ser capaz de elaborar proyectos técnicos,
presentarlos y difundirlos haciendo uso de las TIC, siguiendo criterios de busqueda e
intercambio de informacion y almacenamiento adecuados y teniendo en cuenta las medidas
de seguridad aplicables en la red.

Estdndares de aprendizaje relacionados: 21, 22, 23, 24, 25, 26.

3.6.4. Competencias clave.

Extracto del: BOE-A-2015-738

Las orientaciones de la Unién Europea insisten en la necesidad de la adquisicion de las competencias
clave por parte de la ciudadania como condicidn indispensable para lograr que los individuos
alcancen un pleno desarrollo personal, social y profesional que se ajuste a las demandas de un mundo
globalizado y haga posible el desarrollo econémico, vinculado al conocimiento. Asi se establece,

desde el Consejo Europeo de Lisboa en el afio 2000 hasta las Conclusiones del Consejo de 2009 sobre



el Marco Estratégico para la cooperacion europea en el ambito de la educacion y la formacién («ET

2020»).

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una diversidad
de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos contextos sea
posible resulta indispensable una comprension del conocimiento presente en las competencias y la

vinculacion de este con las habilidades practicas o destrezas que las integran.

La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de Calidad Educativa (LOMCE), va mas alla
al poner el énfasis en un modelo de curriculo basado en competencias: introduce un nuevo articulo
6 bis en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, que en su apartado 1.e) establece que
corresponde al Gobierno «el disefio del curriculo bdsico, en relacion con los objetivos, competencias,
contenidos, criterios de evaluacién, estandares y resultados de aprendizaje evaluables, con el fin de
asegurar una formacion comun y el caracter oficial y la validez en todo el territorio nacional de las

titulaciones a que se refiere esta Ley Organica».
ANEXO |

Descripcidn de las competencias clave del Sistema Educativo Espafiol

1. Comunicacion lingiistica (CL)

La competencia en comunicacion linglistica es el resultado de la acciédn comunicativa dentro de
practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actla con otros interlocutores y a través
de textos en multiples modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden
implicar el uso de una o varias lenguas, en diversos ambitos y de manera individual o colectiva. Para
ello el individuo dispone de su repertorio plurilinglie, parcial, pero ajustado a las experiencias
comunicativas que experimenta a lo largo de la vida. Las lenguas que utiliza pueden haber tenido vias
y tiempos distintos de adquisicién y constituir, por tanto, experiencias de aprendizaje de lengua

materna o de lenguas extranjeras o adicionales.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen y fortalecen

algunos aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales para la vida.



En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias es determinante,
la consecucién y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y toma de decisiones personales
estrechamente vinculadas a la capacidad critica y visién razonada y razonable de las personas. A ello

contribuyen la competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia:

Se trata de reconocer el papel que desempefian las matematicas en el mundo y utilizar los conceptos,
procedimientos y herramientas para aplicarlos en la resolucién de los problemas que puedan surgir
en una situacion determinada a lo largo de la vida. La activacion de la competencia matematica
supone que el aprendiz es capaz de establecer una relacion profunda entre el conocimiento
conceptual y el conocimiento procedimental, implicados en la resolucidon de una tarea matematica

determinada.

3. Competencia digital (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la

empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y participacién en la sociedad.

Esta competencia supone, ademds de la adecuacién a los cambios que introducen las nuevas
tecnologias en la alfabetizacidn, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos,

habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico bdsico: textual, numérico,
icdnico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacidn y transferencia. Esto conlleva
el conocimiento de las principales aplicaciones informaticas. Supone también el acceso a las fuentes
y el procesamiento de la informacion; y el conocimiento de los derechos vy las libertades que asisten

a las personas en el mundo digital.

4. Aprender a aprender (AA)

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se
produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e

informales.



Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.
Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion depende de
gue se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista
del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de
aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepcién de auto-eficacia. Todo lo

anterior contribuye a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

Para el adecuado desarrollo de la competencia de aprender a aprender se requiere de una reflexion
gue favorezca un conocimiento de los procesos mentales a los que se entregan las personas cuando
aprenden, un conocimiento sobre los propios procesos de aprendizaje, asi como el desarrollo de la

destreza de regular y controlar el propio aprendizaje que se lleva a cabo.

5. Competencias sociales y civicas (CSC)

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos
y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcién
dindmica, cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales en contextos cada
vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como
para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en
convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel mas cercano y mediato al individuo

como parte de una implicacidn civica y social.

Se trata, por lo tanto, de aunar el interés por profundizar y garantizar la participacion en el
funcionamiento democratico de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado, y preparar a
las personas para ejercer la ciudadania democratica y participar plenamente en la vida civica y social
gracias al conocimiento de conceptos y estructuras sociales y politicas y al compromiso de

participacién activa y democratica.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de transformar las
ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber elegir,
planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio

propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.



Esta competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en los que se
desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el aprovechamiento de
nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos mas

especificos, e incluye la conciencia de los valores éticos relacionados.

La adquisicion de esta competencia es determinante en la formacién de futuros ciudadanos
emprendedores, contribuyendo asi a la cultura del emprendimiento. En este sentido, su formacién
debe incluir conocimientos y destrezas relacionados con las oportunidades de carrera y el mundo del
trabajo, la educacién econdmica y financiera o el conocimiento de la organizacién y los procesos
empresariales, asi como el desarrollo de actitudes que conlleven un cambio de mentalidad que
favorezca lainiciativa emprendedora, la capacidad de pensar de forma creativa, de gestionar el riesgo
y de manejar la incertidumbre. Estas habilidades resultan muy importantes para favorecer el
nacimiento de emprendedores sociales, como los denominados intraemprendedores
(emprendedores que trabajan dentro de empresas u organizaciones que no son suyas), asi como de

futuros empresarios.

7. Conciencia y expresiones culturales (CEC)

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar
con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte

de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad
estética y creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes cddigos
artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacién y expresién personal.
Implica igualmente manifestar interés por la participacién en la vida cultural y por contribuir a la
conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad como de otras

comunidades.



3.6.5. Contribucién de la materia en competencias.

1. Comunicacion lingiiistica (CL)

La comunicacién verbal durante los trabajos en grupo es esencial, el alumnado debe lograr que sus
ideas sean comprendidas por sus compaferos, y para ello debera tener la capacidad en enviar
mensajes claros y coherentes, asi como manejar el vocabulario técnico necesario cuando la ocasion

lo requiera.

La tecnologia se encuentra altamente vinculada con el inglés, los lenguajes de programacion
normalizados en Espafia estan en este idioma, asi como muchos de los documentos técnicos con los
gue tendrdn que lidiar los alumnos durante los proyectos. Por tanto, el uso de otras lenguas sera un

punto clave en la materia.

2. Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT)

La toma de decisiones de los alumnos/as estara vinculada a su capacidad critica y visién razonada y
razonable del uso de la tecnologia. Para ello, deberan conocer las soluciones que aportan los avances

tecnolégicos y las limitaciones que existen en el momento presente.

En cuanto a las habilidades matematicas los alumnos deberan utilizar los conceptos, procedimientos
y herramientas para aplicarlos en la resolucidn de los problemas que puedan surgir en una situacion

determinada durante los proyectos.

3. Competencia digital (CD)

El uso de las TIC sera el vértice de todos los proyectos. Los alumnos trabajaran el disefio asistido por

ordenador y la programacion, por lo que deberan familiarizarse con el lenguaje computacional.

También serd trabajada a través de la creacion y publicacion de contenidos digitales por parte del

alumnado.

4. Aprender a aprender (AA)

Esta competencia sera trabajada de forma ininterrumpida. Se pretende motivar, a través del reto

continuo, la necesidad de aprender del alumno. El docente deberd hacer un seguimiento exhaustivo



de todos los componentes de los equipos de trabajo, se ha de prever la desmotivacion de los
miembros de ritmos mas lentos, y encomendarles tareas sencillas que vuelvan a promover su interés

y los integren.

5. Competencias sociales y civicas (CSC)

La tecnologia vista como bastiéon del cambio social, puede hacer que los alumnos se interesen e
impliquen en las actividades sociales, con el fin de resolver problematicas en contextos cientificos,

gue afecten al resto de dmbitos.

Durante los proyectos, adquirirdn habilidades que pueden hacerles querer profundizar sobre las
necesidades tecnoldgicas que necesitan ser satisfechas para que la calidad de vida del ciudadano

mejore.

Dentro de los grupos se deberan respetar las normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones

democraticas.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

El espiritu emprendedor del alumnado serd potenciado durante los proyectos, puesto que podran

ver transformadas sus ideas en productos fisicos.

Se trabajara sobre la necesidad de adquirir conciencia de la situacién a intervenir o resolver, y saber
elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con

criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

Durante los proyectos, se desarrollaran actitudes que conlleven un cambio de mentalidad que
favorezca lainiciativa emprendedora, la capacidad de pensar de forma creativa, de gestionar el riesgo

y de manejar la incertidumbre.

7. Conciencia y expresiones culturales (CEC)

La diversidad de los grupos podrd dar lugar al enriquecimiento cultural. Los alumnos deberan

aprender a apreciar tanto sus ideas como las de sus compafieros.



3.6.6. Aprendizaje basado en proyectos.

3.6.6.1. Introduccion.

La metodologia del aprendizaje basado en proyectos es considerada tradicionalmente, un producto
del movimiento progresista en educacion, que surgié en Estados Unidos a finales del siglo XIX. El
profesor William H.Kilpatrick hizo famoso el concepto a nivel mundial en su articulo “The Proyect
Method” (1918). Sin embargo, estudios actuales indican que ésta metodologia tiene sus origenes

en el siglo XIV.

El investigador de la metodologia por proyectos, Michael Knoll, afirmd que “se ha atribuido gran
confusion debido al hecho de que la historia de la metodologia por proyectos ha sido hasta el
momento abordada de un modo superficial y contradictorio”. Segun Knoll, “los historiadores
americanos consideran al experto en agricultura Rufus W. Stimson con su Home Project Plan de 1908
como el precursor de Kilpatrick, mientras que los historiadores alemanes atribuyen el origen de esta
metodologia a los profesores Charles R. Richards y John Dewey con sus Manual and Industrial Arts

Programs de 1900” .

Segln establece Knoll en su articulo “The Project Method: its Vocational Education Origin and
International Development” (1997), la historia de la metodologia por proyectos podria dividirse en

5 etapas principales:

1. 1590-1765: Comienzo del trabajo por proyectos en las escuelas de arquitectura en Europa
2. 1765-1880: El proyecto como herramienta comun de aprendizaje y su migracion a América
3. 1880-1915: Trabajo por proyectos en la ensefianza manual y en las escuelas publicas
4. 1915-1965: Redefinicion del método de proyectos y su migracién de nuevo a Europa

5. 1965-Actualidad: Redescubrimiento de la filosofia por proyectos y la tercera ola de expansién

internacional



3.6.6.2. Fundamentacion teodrica.

Esta metodologia se basa en varios paradigmas de aprendizajes. El constructivismo, la participacion
y la globalizacién, son teorias imprescindibles que se deben aplicar para llevar a cabo su

implantacion en el aula.
Constructivismo y participacion:

El constructivismo implica una actividad participativa y colaborativa. Desde una perspectiva
filosofica, social y psicoldgica, el constructivismo pretende una mejora de la calidad en la educacion,

creando aprendizajes significativos para los alumnos y las alumnas.

Los factores externos a los que se someten al alumno durante el aprendizaje constructivista, hacen
gue desarrollen un aprendizaje propio. Este aprendizaje no es una copia exacta de lo que perciben,

por lo que cada individuo construira sus propios esquemas cognitivos.

El modelo constructivista estad centrado por lo tanto en la persona, en su interaccién con el medio y

con quienes les rodean.

Por todo esto, el “Método por proyectos”, es la mejor metodologia para aprender de este modo,
pues el alumno se enfrenta situaciones concretas y significativas donde el “saber”, el “saber hacer”

y el “saber ser”, son los protagonistas.

Los pasos que se debera seguir el docente para llevar a cabo el trabajo cooperativo en el aula seran

los siguientes:

- Especificar los objetivos de ensefianza.
- Decidir el tamario del grupo.

- Asignar estudiantes a los grupos.

- Preparar o condicionar el aula.

- Planear los materiales de ensefanza.

- Asignar los roles para asegurar la interdependencia.



- Explicar las tareas académicas.

- Estructurar la meta grupal de interdependencia positiva.
- Estructurar la valoracion individual.

- Estructurar la cooperacién dentro del grupo.

- Explicar los criterios del éxito.

- Especificar las conductas deseadas.

- Monitorear la conducta de los estudiantes.

- Proporcionar asistencia con relacién a la tarea.

- Intervenir para ensefiar con relacion a la tarea.

- Proporcionar un cierre a la leccion.

- Evaluar la calidad y cantidad de aprendizaje de los alumnos.

- Valorar el funcionamiento del grupo.

Globalizacion:

La idea de la globalizacién en la ensefianza parte de la teoria pedagodgica llamada Centro de Interés,
creada por Ovide Decroly, que pretende facilitar al estudiante y al docente la comprensién y trabajo
de un conjunto de contenidos, tomados como eje de un tema central surgido de las necesidades e

intereses de alumnado.

El pedagogo Ovide Decroly (1871-1932) defiende una pedagogia basada en el interés del alumnado
y en la relevancia del aprendizaje. Entiende que los estudiantes tienen una percepcién global de
todo lo que les rodea y que la escuela debe tener esto en cuenta a la hora de disefar el curriculum.
Gracias a la teoria de los centros de interés desaparece la fragmentacion del conocimiento en

asignaturas y se crea un nexo de unién de todas las materias.



3.6.6.3. ¢Por qué cambiar la metodologia en las aulas?

La sociedad cambia continuamente, evoluciona, surgen nuevas profesiones que requieren nuevos
perfiles profesionales. El acceso a la informacién crece sin parar, los libros de texto se quedan

pequeiios y las clases magistrales pierden sentido.

En palabras de la asesora de secundaria en el ambito linglistico y social, de la escuela Leioaka
Berritzegune, Ana Basterra, “los Métodos por Proyectos son fruto de denunciar la distancia entre la
escuela y la realidad. El contenido escolar, centrado en cuestiones académicas, ignora la vida de los

alumnos fuera de la escuela y hace mds dificil la generalizacion de lo que se trabaja en clase.”

Por ello, se hace necesario trabajar siguiendo una metodologia en la que el alumno se convierta en
el protagonista de su propio aprendizaje, y el profesor en el orientador del aprendizaje de sus

alumnos.

En la nueva ley educativa se tiende a sustituir la palabra “igualdad” por la palabra “equidad”. Dentro
del aula también se debe respetar esta tendencia, para asi poder dar a cada alumno y a cada alumna

una ensenanza personalizada, que les permita descubrir de qué son capaces y de qué quieren ser.

3.6.7. Proyectos y temporalizacidn.

ABP 0: REINVENTANDO EL AULA

TEMPORALIZACION: 7 SESIONES DE 55 MIN

Objetivo: Ideado para introducir la manera de proceder durante una aprendizaje basado en

proyectos.

Este proyecto tendra una doble finalidad, por un lado es una manera de introducir al alumno en la
metodologia del aprendizaje basado en proyectos, y por otro lado, el desarrollo de un proyecto en
si mismo. Reinventaremos el aula, cambiando su distribucion y organizando el espacio por rincones

de aprendizaje.



SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

Introduccién a la metodologia de aprendizaje basado en proyectos: 1 SESION
Creacion de grupos y asamblea para la distribucién del trabajo: 1 SESION
Creacién de los espacios fisicos de los rincones: 1 SESION

Disefio y creacion del rincén del reciclaje: 2 SESIONES

e Primera sesidn: Descubriremos las posibilidades que brinda el reciclaje a la hora de fabricar
nuevos productos. El docente presentara a los alumnos los distintos recursos materiales con
los que vamos contar para la realizacion de los proyectos del curso.

e Segunda sesion: Los coordinadores de los grupos se reuniran, primero con los componentes
de sus equipos y posteriormente entre ellos, para decidir de qué material se va a encargar
cada grupo. Los grupos prepararan una zona del rincdn para cada material.

Disefio y creacion del rincén de las energias: 2 SESIONES

e Primera sesion: El docente presentara las principales fuentes de energias renovables
existentes. Se abrird un debate sobre energias alternativas en Canarias.

e Segunda sesion: Los coordinadores de los grupos se reuniran, primero con los componentes
de sus equipos y posteriormente entre ellos, para decidir de qué fuente de energia se va a

encargar cada grupo. Los grupos prepararan una zona del rincén para cada fuente.

RINCONES:

Rincdén de la Inspiracion

Rincon del reciclaje

Rincdén de las energias

Rincén del estudio de grabacién

Rincon de la informacion
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PROYECTO DEL PRIMER TRIMESTRE:

ABP 1: INNOVANDO EN EL HOGAR

TEMPORALIZACION: 17 SESIONES DE 55 MIN

Con este proyecto se pretende lograr que los alumnos disefien y construyan un producto tecnolégico

sencillo, estudiando los materiales empleados con conciencia medioambiental y realizando un

estudio de necesidades para simular su presentacidn en el mercado actual.

Actividad complementaria: Visita al PIRS.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

1- Presentacion del proyecto: 1 SESION

Se les presentara el proyecto a los alumnos. En el rincén de la inspiracién proyectaremos
videos sobre inventos de productos tecnoldgicos sencillos, ideados para facilitar alguna tarea
del hogar.

También se les presentard un objeto muy conocido, junto a su descubridor, para que
entiendan que todos los objetos que mejoran nuestra vida cotidiana son fruto de la idea de
alguien.

Se les propondrd que mientras estan en sus casas piensen sobre alguna necesidad que no

esté cubierta.

Fotografia del blog de dondelotiro

38



2- Resultado del estudio de necesidades en casa: 1 SESION

En esta ocasidn el docente sera quien conforme los grupos colaborativos. Tras la observacion

de los equipos del ABPO, el docente creara grupos equilibrados para optimizar el trabajo en

equipo.

Una vez formados los equipos, se reunirdn para poner en comun las ideas que han tenido y

se pondran de acuerdo sobre el producto tecnolégico a desarrollar.

3- Estudio de los materiales: 3 SESIONES

Primera sesion: Los equipos ya tienen un material asignado, por lo que en ésta sesidn
trabajardn sobre su reciclaje, y reflejardn su trabajo de la manera que prefieran en el
espacio asignado del rincén del reciclaje.

Segunda sesién: Analizaremos las propiedades fisicas y mecanicas de cada material
mediantes juegos y experimentos. Kahoot sobre propiedades de los materiales.
Tercera sesidon: Cada grupo decidird que materiales quiere utilizar para la fabricacion

de su producto en base a lo aprendido en las sesione anteriores.

4- Disefio del producto tecnolégico: 4 SESIONES

Primera sesion: Realizacidon de croquis individuales para decidir qué forma concreta
tendrd el objeto a fabricar.

Segunda sesidn: Realizacion de los planos definitivos del objeto.

Tercera y cuarta sesidn: Panel expositivo donde se detallen los pasos para fabricar el

objeto y sus instrucciones de uso.

5- Fabricacion del producto tecnolégico: 5 SESIONES.

Primera sesidn: Seleccion de recursos a utilizar. Kahoot sobre materiales.
Segunda, tercera y cuarta sesiéon: Fabricacidn del producto.

Quinta sesion: Finalizacién del producto y entrega.



6- Exposicion comercial y anuncio publicitario. 4 SESIONES.

Primera sesién: Los grupos ideardn una manera de presentar su producto en el
mercado. Debera pensar estrategias de marketing y poner todo su entusiasmo puesto
qgue el resto de alumnos votardn, al final del proyecto, que producto de todos los
expuestos comprarian. Utilizardn el rincén de la informacién para investigar sobre
recursos publicitarios.

Segunday tercera sesion: Cada grupo grabard en el Rincdn del estudio de grabaciones
su anuncio, por turnos. Deberdn ponerse de acuerdo sobre los tiempos de uso del
rincon.

Cuarta sesién: Proyectaremos los anuncios en el Rincdn de la inspiracion.

Para finalizar realizaremos unas actividades de refuerzo positivo, los estudiantes que
asi lo deseen haran comentarios positivos acerca del trabajo de sus compafieros y

votaremos al producto mas util.

PROYECTO DEL SEGUNDO TRIMESTRE:

ABP2: LA GRAN CARRERA.

TEMPORALIZACION: 24 SESIONES DE 55 MIN.

Tras haber disefiado un producto tecnoldgico sencillo, vamos a aumentar la dificultad del reto. Es

este proyecto, diseflaremos y construiremos vehiculos movidos por motores eléctricos, alimentado

por baterias de pilas, para finalmente reemplazar las baterias por paneles fotovoltaicos.

El reto del proyecto consistira en construir el coche mas veloz, y habra un gran premio para el equipo

ganador.



SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

1- Presentacion del proyecto: 1 SESION

Se comenzara la sesién abriendo una votacion para decidir si se reformulan los equipos de

trabajo. Si los grupos han funcionado bien en el proyecto anterior, y asi lo deciden los

alumnos, se conservaran.

A continuacion se les presentara el nuevo proyecto.

2- Diseio del vehiculo: 3 SESIONES

Primera sesion: Cada estudiante realizard los planos del vehiculo que propone para su
grupo, de manera individual. Utilizaran el rincén de la informaciéon y el de la inspiracién
para coger ideas sobre disefios aerodindmicos y funcionales.

Segunda sesion: Dentro de cada grupo, cada estudiante presentara su idea a los
compaferos y entre todos llegaran a un consenso sobre cual utilizar para el proyecto.
Utilizando el rincén del reciclaje, deberan elegir los materiales adecuados, teniendo
en cuenta propiedades como, por ejemplo, el peso que aportarian al vehiculo, etc.

Tercera sesion: Diseno definitivo, en una lamina DinA3, del vehiculo.

3- Fabricacién del vehiculo: 5 SESIONES (TALLER DE AUTOMOCION)

Primera sesién: Presentacion y adjudicacion de herramientas del taller. Curso basico
en prevencion de riesgos laborales en taller de automocién. Kahoot sobre PRL.

Segunda, terceray cuarta sesiones: Fabricacién del chasis de vehiculo y customizacion.
Quinta sesidn: Explicaciones experimentales sobre la ley de la palanca, el
funcionamiento de los engranajes, el calculo de las relaciones e transmisién, etc.

Kahoot sobre mecanismos.



4- Motorizacion del vehiculo: 5 SESIONES (TALLER DE ELECTRICIDAD)

e Primera sesion: Busqueda de informacién sobre el funcionamiento de los motores de
1,5V. Los grupos deberan disefiar los circuitos para sus vehiculos. El docente
supervisara el trabajo y guiard a los equipos.

e Segunda sesidn: Presentacién y adjudicacion de las herramientas y los elementos
eléctricos a integrar en el vehiculo. Curso basico de prevencion de riesgos laborales
en talleres de electricidad.

e Tercera sesion: Explicaciones y experimentos sobre circuitos eléctricos. Integracién en

el vehiculo de los elementos motrices.

Fotografia de Bruschenko Blog.

e Cuarta sesion: Kahoot sobre electricidad basica. Pruebas de velocidad y estabilidad.

e Quinta sesion: Participacidon en LA GRAN CARRERA.

5- Estudio de energias alternativas e implantacién en el vehiculo: 9 SESIONES (Desarrollada)

e Primera sesion: Proyeccion de los videos sobre impacto medioambiental en el Rincén

de la inspiracidn. Reflexion en grupo sobre la figura de Greta Thunberg “la nifia que

quiere salvar el clima”.

42



Segunda sesion: Redaccidn grupal entregable de la reflexion.

Tercera sesidn: Actividad complementaria: Visita a las instalaciones de la Universidad
de la laguna, para participar en una jornada tecnolégica, en la que los alumnos
conoceran a las figuras femeninas que hay detrds de grandes proyectos de energias
renovables. Esta actividad tendra una doble finalidad, por su caracter coeducativo.
Cuarta sesion: Reflexion individual y debate en clase sobre lo aprendido en cuanto a
la figura de la mujer en el ambito cientifico. Kahoot sobre la parte de Energias
renovables de la visita.

Quinta sesion: Ampliacién del contenido de murales acerca de energias renovables
del Rincon de las energias.

Sexta sesion: Exposicion al resto de grupos del contenido de cada mural y rondas de
preguntas.

Séptima sesidon: Proyeccion de videos en el Rincon de la Inspiracidén sobre personas
gue han convertido su coche de combustible a eléctrico.

Octava sesion: Busqueda de informacion en internet sobre las placas solares cedidas
por el centro para el proyecto. Kahoot sobre placas solares.

Novena sesién: Transformaciéon del vehiculo del proyecto anterior a un vehiculo

movido por energia solar.

Fotografia de Askix
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PROYECTO DEL TERCER TRIMESTRE:

ABP3: LA FERIA DEL MOTOR

TEMPORALIZACION: 24 SESIONES DE 55 MIN

Con el fin de realizar una exposicion de los vehiculos del anterior proyecto, los alumnos disefiardn un

expositor controlado por ordenador, con elementos como motores e iluminacidn. Para poder llevar

a cabo este proyecto los alumnos necesitaran aprender a utilizar el programa Scketch para Arduino.

Actividad complementaria: Visita a la First Lego League

SITUACION DE APRENDIZAJE A DESARROLLAR:

1- Introduccién al programa Sketch para Arduino: 4 SESIONES

e Primera sesidn: Se les presentara a los estudiantes el nuevo proyecto. Se repartiradn

los elementos necesarios para trabajar con el programa Sketch para Arduino.

ey - Una protoboard

a : = Un Arduino 1

m . - 3 leds

3 e e - 3 Resistencias
D - - Cables
it - Un servo motor
S e v - Un capacitador
o - 2 Fotoresistencias
- — - 2 Interruptores
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Segunda sesion: Se trabajara de forma individual, los alumnos y alumnas realizaran los
primeros ejercicios a la vez que el profesor, que estara proyectando su pantalla para

toda la clase.

*Los alumnos seradn capaces de montar circuitos sencillos y hacer que funcionen, a

traves de la programacién de un arduino 1.

Tercera sesion: Retos de programacion. Los retos seran divertidos para motivar el
aprendizaje.
Cuarta sesion: Los alumnos que estén mas aventajados, ayudaran a sus comparieros a

completar los retos de la sesidn anterior.

2- Disefio en programa CAD del expositor: 4 SESIONES

Primera sesion: Se explicara el nuevo proyecto a los alumnos. El disefio deberd
realizarse en Sketchup, por lo que en ésta sesion se les introducird en el uso del

programa de forma individual, cada alumno/a con su ordenador portatil.

Segunday tercera sesion: Se trabajara con el programa Sketchup, de forma individual.
El docente marcard unos disefios sencillos para que los alumnos practiquen. Los
alumnos mas aventajados ayudaran a los de ritmo mas lento, independientemente

del grupo de trabajo al que pertenezcan.

Cuarta sesidn: Los grupos disefaran sus expositores en Sketchup.

Los requisitos para su diseio serdn:

- Debera caber su vehiculo solar.

- Tener al menos un mecanismo (por ejemplo: la apertura de un teldn).

- Tener iluminacién inteligente (por ejemplo: las luces se encienden al percibir
oscuridad).

- El tamafio de la base no superara los 60 cm.



3- Elaboracién del expositor: 7 SESIONES

e Primera, segunday tercera sesion: Se trabajara en el taller de mecanica. Fabricacién y

customizacion del expositor en grupo.

e Cuarta, quinta y sexta sesién: Se trabajard en el taller de electricidad. Colocacién de

los circuitos eléctricos en el expositor.

e Séptima sesidn: Se programara el Arduino para la implementacién de los elementos

moviles del expositor, controlados por el ordenador.

Ejemplo de expositor: Garaje subterraneo con iluminacién led.

Imagen de Pinterest
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3.6.7.1.

ABP 0: REINVENTANDO EL AULA.

Area o Materia ABP

Titulo del Proyecto

TECNOLOGIA 0

REINVENTANDO EL AULA

Temporalizacion......... 4 semanas

N2 de sesiones previstas......... 7

1.- Introduccion

Redistribucién del aula por rincones, los alumnos creardn rincones tecnoldgicos que utilizaran

posteriormente en los tres proyectos del curso. Durante la creacién de los rincones adquiriran gran parte de

los conocimientos necesarios para el desarrollo de los proyectos.

2.- Estandares de aprendizaje evaluables.

3.- Criterios de evaluacion

6. Describe las caracteristicas propias de los
materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

7. Explica como se puede identificar las propiedades
mecdnicas de los materiales de uso técnico.

8. Identifica y manipula las herramientas del taller
en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

C.E. 3. Conocer, analizar, describir y relacionar las
propiedades y caracteristicas de los materiales
metdlicos utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos, con el fin de reconocer su estructura
interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

4.- CONTENIDOS

Elaboracién de documentos técnicos.

vk wN e

y las herramientas de presentaciones.
Edicién y mejora de documentos.

Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones.

Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn.
Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto

7. Herramientas y aplicaciones bdsicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacion de la

informacion.

8. Clasificacién de las propiedades de los materiales.

9. Obtencidén, propiedades y caracteristicas de los materiales.

5.- Situaciones de aprendizaje

Competencias trabajadas

CL | CMCT CD | AA| CSC | SIEE | CEC

1- Introduccion a la metodologia de aprendizaje basado en

proyectos: 1 SESION

2- Creacién de grupos y asamblea para la distribucién del X X | X X

X X




trabajo: 1 SESION

3- Creacidn de los espacios fisicos de los rincones: 1 SESION
4- Disefo y creacion del rincon del reciclaje: 2 SESIONES

6.- Metodologia

7.- Atencion a la Diversidad

El Aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una
estrategia metodoldgica basada en la resoluciéon de
preguntas o problemas (retos), mediante un proceso
de investigacion o creacién por parte del alumnado
que trabaja de manera relativamente auténomay con
un alto nivel de implicacidén y cooperacion y que
culmina con un producto final presentado ante los
demas (difusion).

- Especial atencidn en la creacién de los grupos de
trabajo, con el fin de que el nivel de los integrantes
sea diverso y la asi el trabajo cooperativo ayude no
solo a los de ritmo mas lento, sino también a los mas
avanzados (aprender ensefiando).

- Actividades de refuerzo y ampliacidn con textos
adaptados en cuanto a extensién y vocabulario.

- Organizacion flexible del aula. Trabajo por rincones.
- Seguimiento de los alumnos que asisten a refuerzo
con otros profesores.

- Refuerzos positivos para reconocimiento del

esfuerzo de los alumnos de ritmo mas lento.

8.- Espacios y Recursos

El aula sera el espacio a redistribuir. Los recursos a utilizar seran los siguientes para cada rincon:

Rincdn de la informacion: Ordenadores con acceso a internet. Libros de la biblioteca.

Rincén de la innovacidn: Proyector y pantalla.

Rincdén del reciclaje: Materiales de papeleria para la elaboracién de los murales. Muestras de los diferentes

materiales. Productos obtenidos del reciclaje.

Rincdén de las energias: Placas fotovoltaicas de 10cm de long. Material para la elaboracion de murales

Rincén del estudio de grabacién: Tripode y cdmara de video.




3.6.7.2. ABP 1: INNOVANDO EN CASA.

Area o Materia ABP

Titulo del Proyecto

TECNOLOGIA 1

INNOVANDO EN CASA

Temporalizacién......... PRIMER TRIMESTRE

N2 de sesiones previstas.........

1.- Introduccion

Disefo y la fabricacién de un producto tecnolégico para uso cotidiano, con el fin de facilitar alguna de las|
tareas del hogar. Se realizard una presentacién completa del articulo y un anuncio comercial.

2.- Objetivos didacticos

3.- Criterios de evaluacion

1. Disefia un prototipo que da solucién a un
problema técnico, mediante el proceso de
resolucidn de problemas tecnolégicos.

2. Elabora la documentacién necesaria para la
planificacidén y construccién del prototipo.

C.E. 1. Disefiar y crear un producto tecnoldgico
sencillo, identificando y describiendo las etapas
necesarias; y realizar las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo para investigar su
influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto
desde el punto de vista de su utilidad como de su
posible impacto social y medioambiental.

3. Representa mediante vistas y perspectivas
objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotaciony
escala.

4. Interpreta croquis y bocetos como elementos de
informacidon de productos tecnoldgicos.

5. Produce los documentos necesarios relacionados
con un prototipo empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.

C.E. 2. Elaborar la documentacion técnica y grafica
necesaria para explicar las distintas fases de un
producto desde su disefio hasta su
comercializacion, con el fin de utilizarla como
elemento de informacién de productos
tecnolégicos, mediante la interpretacion y
representacidn de bocetos, croquis, vistas y
perspectivas de objetos, aplicando en su caso,
criterios de normalizacion y escalas

6. Describe las caracteristicas propias de los
materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

7. Explica como se puede identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso técnico.

8. Identifica y manipula las herramientas del taller
en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

C.E. 3. Conocer, analizar, describir y relacionar las
propiedades y caracteristicas de los materiales
metdlicos utilizados en la construccién de objetos
tecnoldgicos, con el fin de reconocer su estructura
interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

8. Identifica y manipula las herramientas del taller
en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

9. Elabora un plan de trabajo en el taller con

C.E.4. Emplear, manipular y mecanizar materiales
convencionales en operaciones bdsicas de
conformado, asociando la documentacion técnica al
proceso de produccidn de un objeto respetando sus




especial atencidn a las normas de seguridad y salud. | caracteristicas y propiedades, empleando las
técnicas y herramientas necesarias en cada caso y
prestando especial atencidn a las normas de
seguridad, salud e higiene.

4.- CONTENIDOS

1. Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2. Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones. Distribucidn de tareas y responsabilidades, cooperacion y
trabajo en equipo.

3. Elaboracidn de documentos técnicos como complemento a la construccién de un prototipo.

4. Disefio, planificacion y construccidn de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas.

5. Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccién. Importancia de mantener en condiciones
adecuadas el entorno de trabajo.

6. Utilizacion de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién en las distintas fases de los proyectos.
7. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos bdsicos de los procesadores de texto y las
herramientas de presentaciones. Edicién y mejora de documentos.

8. Utilizacidn de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio asistido por ordenador (CAD o similares),
para la realizacién de bocetos, croquis y sistemas de representacion normalizados empleando escalas y
acotacion.

9. Obtencidn de las vistas principales de un objeto.

10. Representacion de objetos en perspectiva isométrica/caballera.

11. Herramientas y aplicaciones bdsicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacién de la
informacion.

12. Clasificacidn de las propiedades de los materiales.

13. Obtencidén, propiedades y caracteristicas de los materiales.

14. Técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y fabricacion de objetos.

i i . Competencias trabajadas
5.- Situaciones de aprendizaje

CL [CMCT| CD |AA |CSC |SIEE |CEC
1- Presentacion del proyecto: 1 SESION X | X
2- Resultado del estudio de necesidades en casa: 1 SESION X X | X | X X X
3- Estudio de los materiales: 3 SESIONES X X | x| x
4- Disel‘ﬁo d'ejl producto tecnologico’: 4 SESIONES X X | X X X
5- Fabricacién del producto tecnoldgico: 5 SESIONES. X X X X X X
6- Exposicidn comercial y anuncio publicitario. 4 SESIONES.

X X X | X| X X X




6.- Metodologia 7.- Atencion a la Diversidad

El Aprendizaje basado en proyectos (ABP) es |- Especial atencidon en la creacidn de los grupos de
una estrategia metodoldgica basada en la resolucion [trabajo, con el fin de que el nivel de los integrantes
de preguntas o problemas (retos), mediante un sea diverso y la asi el trabajo cooperativo ayude no
proceso de investigacion o creaciéon por parte del solo a los de ritmo mas lento, sino también a los mas
alumnado que trabaja de manera relativamente avanzados (aprender ensefiando).
autonoma y con un alto nivel de implicaciény - Actividades de refuerzo y ampliacidn con textos
cooperacion y que culmina con un producto final adaptados en cuanto a extensién y vocabulario.
presentado ante los demas (difusién). - Organizacion flexible del aula. Trabajo por rincones.

- Seguimiento de los alumnos que asisten a refuerzo
con otros profesores.

- Refuerzos positivos para reconocimiento del
esfuerzo de los alumnos de ritmo mas lento.

8.- Espacios y Recursos

Rincdn de innovacién: Proyectaremos videos sobre innovacién con el fin de inspirar a los alumnos para sus
proyectos.

Rincén de informacién: Dispondran de ordenadores con acceso a internet y una seleccion de libros de la
biblioteca.

Rincén del estudio de grabacién: Para grabar el anuncio publicitario dispondran de un espacio preparado
para ello, equipado con un tripode y una cdmara de video del centro.

Taller de mecdnica: A la hora de mecanizar y fabricar el producto, utilizaremos el taller mecanico del centro
para que los alumnos utilicen herramientas y maquinaria.

Mesas: Los alumnos trabajan en mesas cuadradas de cuatro integrantes, cada equipo de trabajo tendra su
mesa y en ella desarrollaran sus proyectos cuando no necesiten usar ningun rincon.




3.6.7.3. ABP 2: LA GRAN CARRERA.

Area o Materia ABP

Titulo del Proyecto

TECNOLOGIA 2

LA GRAN CARRERA

Temporalizacién......... SEGUNDO TRIMESTRE

N2 de sesiones previstas......... 24

1.- Introduccion

toda la clase.

Disefio y la fabricacién de un vehiculo eléctrico, que no supere los 25 cm de longitud, utilizando
materiales reciclados y diferentes fuentes de energia, para participar en una carrera organizada entre

2.- Objetivos didacticos

3.- Criterios de evaluacion

1. Disefia un prototipo que da solucién a un
problema técnico, mediante el proceso de
resolucidn de problemas tecnolégicos.

2. Elabora la documentacién necesaria para la
planificacidon y construccién del prototipo.

C.E.1. Diseflar y crear un producto tecnoldgico
sencillo, identificando y describiendo las etapas
necesarias; y realizar las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo para investigar su
influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto
desde el punto de vista de su utilidad como de su

posible impacto social y medioambiental.

8. Identifica y manipula las herramientas del taller
en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

9. Elabora un plan de trabajo en el taller con

especial atencién a las normas de seguridad y salud.

C.E.4. Emplear, manipular y mecanizar materiales

convencionales en operaciones basicas de
conformado, asociando la documentacion técnica al
proceso de produccién de un objeto respetando sus
caracteristicas y propiedades, empleando las técnicas
y herramientas necesarias en cada caso y prestando
especial atencidn a las normas de seguridad, salud e

higiene.

12. Describe mediante informacién escrita y grafica
como transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.

13. Calcula la relacién de transmisién de distintos
elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

14. Explica la funcién de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecénico.

15. Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada circuitos
mecanicos.

C.E.6. Manejar y simular los operadores mecdanicos

responsables de transformar y transmitir
movimientos en madquinas y sistemas cotidianos
integrados en una estructura, para comprender su
funcionamiento, cdmo se transforma o transmite el
movimiento y la relacidn existente entre los distintos

elementos presentes en una mdaquina.




16. Explica los principales efectos de la corriente C.E.6. Analizar y describir el proceso de generacién de
eléctrica y su conversion. energia eléctrica a partir de diferentes fuentes de
energia, y su conversién en otras manifestaciones
energéticas, relacionando los efectos de la misma.

17. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas. C.E.7. Diseiiar, simular y construir circuitos eléctricos
18. Disefia utilizando software especifico y con operadores elementales y con la simbologia
simbologia adecuada circuitos eléctricos bdsicos y adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener
experimenta con los elementos que lo configuran. las magnitudes eléctricas bdasicas experimentando
19. Manipula los instrumentos de medida para con instrumentos de medida para compararlas con
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos los datos obtenidos de manera tedrica

basicos.

20. Disefia y monta circuitos eléctricos bdsicos
empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

4.- CONTENIDOS

1. Disefio, planificacién y construccidn de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas.

2. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de forma
adecuada y segura. 3. Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccidn. Importancia de
mantener en condiciones éptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.

4. Diferenciacion entre los mecanismos de transmisién y de los de transformacién del movimiento. Analisis
de su funcién en maquinas (engranajes y poleas).

5. Calculo de la relacion de transmision.

6. Identificacidon de los distintos tipos de energia (mecanica, térmica, quimica, etc).

7. Distincidn entre las diferentes fuentes de energia (solar, edlica, hidraulica combustibles fésiles y nuclear) y
su aplicacidn en las centrales energéticas para la obtencidn de energia eléctrica. Clasificacion y comparacion
de energias renovables y no renovables. Estudio de casos particulares en Canarias.

8. Identificacion de las técnicas de transformacion y transporte de la energia eléctrica.

9. Estudio de los riesgos y precauciones en el uso de la corriente eléctrica.

10. Valoracion critica de los efectos de la generacién, transporte y uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente. Particularidades de Canarias.

Competencias trabajadas
5.- Situaciones de aprendizaje P )

CL|CMCT |CD | AA |CSC |[SIEE |CEC
1- Presentacién del proyecto: 1 SESION X X X
2- Disefio del vehiculo: 3 SESIONES X X X X X
3- Fabricacién del vehiculo: 5 SESIONES X | X | X X X X
4- Motorizacién del vehiculo: 5 SESIONES X X | x X X
5- Estudio de energias alternativas e implantacion en el X X X | X X X X
vehiculo: 9 SESIONES




6.- Metodologia 7.- Atencion a la Diversidad

El Aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una | Actividades de refuerzo y ampliacidn con textos
estrategia metodoldgica basada en la resolucion de  j[adaptados en cuanto a extensidn y vocabulario.
preguntas o problemas (retos), mediante un proceso |- Organizacidn flexible del aula. Trabajo por rincones.
de investigacién o creacidn por parte del alumnado | Seguimiento de los alumnos que asisten a refuerzo
que trabaja de manera relativamente auténoma y con|con otros profesores.
un alto nivel de implicacidén y cooperacion y que - Refuerzos positivos para reconocimiento del
culmina con un producto final presentado ante los esfuerzo de los alumnos de ritmo mas lento.
demas (difusion).

8.- Espacios y Recursos

Rincén de innovacién: Proyectaremos videos sobre innovacién con el fin de inspirarse para sus proyectos.
Rincén de informacion: Dispondran de ordenadores con acceso a internet y una seleccidn de libros de la
biblioteca.

Rincdén de las energias: En este rincdn podran realizar la adaptacion de su vehiculo a energia solar.
Dispondran de placas fotovoltaicas pequefias.

Taller de mecdnica: A la hora de mecanizar y fabricar el producto, utilizaremos el taller mecanico del centro
para que los alumnos utilicen herramientas y maquinaria.

Taller de electricidad: Para la parte eléctrica, utilizaremos el taller de electricidad que dispone de gran
cantidad de recursos, tanto para las explicaciones como para el montaje en los vehiculos.

Mesas: Los alumnos trabajan en mesas cuadradas de cuatro integrantes, cada equipo de trabajo tendrd su
mesa y en ella desarrollaran sus proyectos cuando no necesiten usar ningun rincén.




3.6.7.4. ABP 3: LA FERIA DEL MOTOR.

Area o Materia ABP Titulo de la Unidad Didactica
TECNOLOGIA 3 FERIA DEL MOTOR
Temporalizacion......... TERCER TRIMESTRE N2 de sesiones previstas......... 24

1.- Introduccion

Con la finalidad de realizar una “Feria del Motor”, se diseiara y fabricard un expositor para el
vehiculo realizado en el proyecto anterior. Los mecanismos y la iluminacién del expositor estaran
controlado por ordenador, a través del programa Scketch para Arduino, gracias a una placa de

arduinol instalada en él.

2.- Objetivos didacticos

3.- Criterios de evaluacion

6. Describe las caracteristicas propias de los
materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

7. Explica como se puede identificar las propiedades
mecdnicas de los materiales de uso técnico.

8. Identifica y manipula las herramientas del taller
en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

C.E. 3. Conocer, analizar, describir y relacionar las
propiedades y caracteristicas de los materiales
metadlicos utilizados en la construccidon de objetos
tecnolégicos, con el fin de reconocer su estructura
interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

8. Identifica y manipula las herramientas del taller
en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

9. Elabora un plan de trabajo en el taller con
especial atencidn a las normas de seguridad y salud.

C.E.A4. Emplear, manipular y mecanizar materiales
de
conformado, asociando la documentacion técnica al

convencionales en operaciones basicas
proceso de produccién de un objeto respetando sus
caracteristicas y propiedades, empleando las técnicas
y herramientas necesarias en cada caso y prestando
especial atencidn a las normas de seguridad, salud e

higiene.

21. Identifica las partes de un ordenador y es capaz
de sustituir y montar piezas clave.

22. Instala y maneja programas y software basicos.
23. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y
dispositivos electrénicos.

24. Maneja espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacién.

25. Conoce las medidas de seguridad aplicables a
cada situacién de riesgo.

26. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y

difundirlos.

C.E.8. Identificar y distinguir las partes de un equipo
informatico y hacer un uso adecuado para elaborary
comunicar proyectos técnicos utilizando el software
y los canales de busqueda e intercambio de
informacién criterios de

necesarios, siguiendo

seguridad en la red.




5. Desarrolla un sencillo programa informatico para
resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

6. Utiliza el ordenador como herramienta de
adquisicion e interpretaciéon de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los datos
obtenidos.

** Se trata de una introduccion al criterio de evaluacion
3, de 4 de ESO.

C.E.3. (Crit 4 E.S.O). Elaborar programas informaticos
sencillos, haciendo uso del ordenador, para resolver
problemas aplicados a una situacién tecnolégica o a
un prototipo. Con este criterio se trata de verificar
gue el alumnado es capaz de manejar los conceptos
basicos de un lenguaje de programacion, haciendo
uso del ordenador u otros tipos de dispositivos de
intercambio de informacién, y a través del andlisis
previoy la planificacion correspondiente elaborar un
programa sencillo que, aplicado a una situacién
tecnolégica o a un prototipo, realice la
interpretacion de datos externos mediante la
introduccion de los mismos o su deteccién por
sensores, de forma que se realimenten otros

procesos o acciones a partir de tales datos.

4.- CONTENIDOS

1. Disefo, planificacién y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,

herramientas y técnicas adecuadas.

2. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de forma

adecuada y segura. 3. Evaluacién del proceso creativo, de diseiio y de construccidn. Importancia de

mantener en condiciones éptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.

4. Diferenciacion entre los mecanismos de transmision y de los de transformacion del movimiento. Analisis

de su funcién en maquinas (engranajes y poleas).
5. Utilizacion basica de los lenguajes de programacion.

6. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

5.- Situaciones de aprendizaje SEmIPEEMERS Tl L erE
CL |[CMCT| CD AA Csc SIEE | CEC
1. Introduccién al programa Scketch para Arduino. 4 SESIONES| X | X X X X X
2. Disefo en programa CAD del expositor. 3 SESIONES X X X X X
3. Elaboracién del expositor. 8 SESIONES X X X X X X
4. Programacién y montaje del Arduino. 5 SESIONES X | X X X X X X
5. Montaje de mecanismos e iluminacién .3 SESIONES X X X X X X
6. Participacién en la Feria del Motor. 1 SESION X 1| X X X




6.- Metodologia 7.- Atencion a la Diversidad

El Aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una - Actividades de refuerzo y ampliacion con textos
estrategia metodoldgica basada en la resolucion de  j[adaptados en cuanto a extensidn y vocabulario.
preguntas o problemas (retos), mediante un proceso |- Organizacidn flexible del aula. Trabajo por rincones.
de investigacién o creacidn por parte del alumnado | Seguimiento de los alumnos que asisten a refuerzo
que trabaja de manera relativamente auténoma y con|con otros profesores.

un alto nivel de implicacidén y cooperacion y que - Refuerzos positivos para reconocimiento del
culmina con un producto final presentado ante los esfuerzo de los alumnos de ritmo mas lento.

demas (difusion).

8.- Espacios y Recursos

Zona de gradas: Comenzaremos la clase con un video de ideas innovadoras, para favorecer la creatividad de
los alumnos.

Trabajo por rincones: Utilizaremos rincones destinados a las diferentes fases de los proyectos, donde podran
encontrar informacion y recursos para la fase en cuestion.

Mesas: Los alumnos trabajan en mesas cuadradas de cuatro integrantes, cada equipo de trabajo tendrd su
mesa y en ella desarrollaran sus proyectos cuando no necesiten usar ningun rincon.

Taller de mecdnica: A la hora de mecanizar y fabricar el producto, utilizaremos el taller mecanico del centro
para que los alumnos utilicen herramientas y maquinaria.

Taller de electricidad: Para la parte eléctrica, utilizaremos el taller de electricidad que dispone de gran
cantidad de recursos, tanto para las explicaciones como para el montaje en los vehiculos.




3.6.8. Atencidn a la diversidad.
El centro cuenta con las siguientes medidas de atencion a la diversidad:
- Programa de refuerzo
- Programa de apoyo
- Programa de ampliacion
- Ajuste/ Adaptacidn curricular no significativa
- Ajuste/ Adaptacidn curricular significativa
- Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento
- Programas especificos/Otros programas
- Programa de cualificacion profesional inicial
- Trastorno Generalizado del Desarrollo
- Trastorno por déficit de atencién con o sin hiperactividad
- Adaptacion Curricular por Altas Capacidades Intelectuales
- Programa de seguimiento
- Programa de recuperacién
- Exenciones de materias

- Fraccionamiento del curriculo

3.6.8.1. Medidas ordinarias en el area de la tecnologia.

Durante las siete sesiones del proyecto de introduccién, el ABPO, el docente integrara actividades
disefladas para la deteccion de necesidades especificas de apoyo y se pondrd especial atencion

durante la formacion de grupos, observando los roles que adopta cada alumno/a.

En el Rincdén de la Informacion, habran carpetas con contenido de apoyo para los alumnos/as que
requieran explicaciones adicionales o sientan la necesidad de realizar ejercicios para afianzar sus

conocimientos. También el docente instara a su uso cuando lo estime necesario.

En todos los proyectos habran actividades interdisciplinares integradas, con el fin de que los

alumnos/as cuyas mejores capacidades se encuentren en un dmbito distinto de la tecnologia, puedan



explotarlas y ofrecer lo mejor de si mismos a su grupo. Con esto se pretende lograr, que cada
integrante se sienta util y valorado dentro de su equipo de trabajo, y asi alimentar con sus éxitos su

motivacion y participacion dentro el proyecto.

En los siguientes tres proyectos, serd el docente quien cree los equipos de trabajo, procurando asi
gue sean lo mas heterogéneos posible. Abanderando el lema del colegio “Primero los ultimos”, se
intentara que los alumnos de ritmos mas altos ayuden a los de ritmos mds lentos, produciéndose asi
una relacidn simbidtica en la que ambos salen beneficiados, puesto que “Aprender Ensefiando” es

una competencia clave para el aprendizaje significativo.

3.6.8.2. Medidas extraordinarias en el drea de la tecnologia.

Si las medidas ordinarias fueran deficientes, o detectdramos algun indicio de la necesidad de tomar
medidas de atencidon extraordinarias, nos remitiremos directamente al Departamento de Orientacién
del Centro para que se le realizara al alumno/a el correspondiente Informe Psicopedagdgico que
determine su nivel de competencia curricular y asi poder modificar los elementos prescriptivos del
curriculo, para adaptar la programacién a sus necesidades. En el caso de que nos encontremos con
alumnado con necesidades educativas especificas (NEE), también recurriremos al Departamento de
Orientacidon ya que es posible que sean necesarias adaptaciones fisicas o la intervencién de

profesionales de apoyo en el aula.

3.6.9. Recursos didacticos.

Cada alumno debera crear un porfolio por proyecto, en un cuaderno tipo Molesquin DINA4. En él,
guedardn reflejadas sus ideas, sus dudas, sus disefos, sus croquis, la informaciéon que adquieran

durante las explicaciones asi como la que obtengan de sus propias investigaciones, etc.

Recursos por Rincones:
- Rincon de la Inspiracion: Pantalla y proyector. USB con los recursos de cada sesion.
- Rincon del estudio de grabaciones: Tripode, cdmara de video, pantalla blanca.

- Rincon de las energias: Material de papeleria.



- Rincén del reciclaje: Muestras de materiales reciclados y muestras de materiales que

permitan comprobar sus propiedades. Material de papeleria.

- Rincén de lainformacion: 5 Ordenadores portatiles. USB con material de apoyo e informacion.

Capetas con fichas de ejercicios de apoyos.
- Taller de automocién: Palancas, mecanismos y herramientas bdsicas de mecanizado.

- Taller de electricidad (Material por grupo): Una protoboard, Un Arduino 1, 3 Leds, 3
Resistencias, Cables, Un servo motor, Un capacitador, 2 Fotoresistencias, 2 Interruptores.
Reductora de 35 x55, Motores de 1,5V, Condensadores, cables de conexidn, termofusibles,

resistencias, Placas solares de 75 x 45, soldadores y estafio.

3.6.10. Procedimientos instrumentales de evaluacion.

La evaluacion tiene como objetivo saber si los alumnos/as han conseguido, y en qué medida, los

objetivos de aprendizaje. Tal como indican Juarez, E. y Vizcarro C, (sf) nos hemos de preguntar:

e (Cudndo se evalua?: En esta metodologia la evaluacién es continua a lo largo de todo
el proceso, desde el inicio hasta la finalizacion del mismo.

e (Que se evalla?: Hemos de evaluar los estdndares de aprendizaje que hemos
introducido en nuestras actividades, asi como los contenidos transversales que implica
un proyecto grupal.

e (Como se evalua?: Debido a que hemos de evaluar multiples aspectos, desde
contenidos a actitudes y aptitudes, hemos de aplicar diferentes métodos para
determinar el nivel alcanzado.

e ¢(Quién evalua?: Todos los agentes implicados en el proyecto, es decir, estudiantes,

profesor y el grupo.



3.6.10.1. Instrumentos de evaluacion.

Para evaluar los proyectos de esta programacién hemos decidido utilizar la siguiente rubrica:

Tabla de evaluacion de Zarueta, 2008:

CALIFICACION DESCRIPCION
NIVEL 5:RESPUESTA EXCELENTE + Nivel excepcional de desempeiio,
(DESTACADO) (A) excediendo todo lo esperado

« Propone o desarrolla nuevas acciones

+ Respuesta completa

- Explicaciones claras del coneepto

- Identifica todos los elementos
importantes

= Provee buenos ejemplos

= Ofrece informacion que va mas alla de
lo enseniado en clase

NIVEL 4:RESPUESTA SATISFACTORIA » Nivel de desempefio que supera lo

(BUENA) (B) esperado, Minimo nivel de error.

» Respuesia bastante completa

» Presenta comprension del concepto

« Identifica bastantes elementos
importantes

- Ofrece informacion relacionada alo
ensefiado en clase

NIVEL 3:RESPUESTA = Nivel de desempeiio estandar. Los

MODERADAMENTE SATISFACTORIA errores no constituyen amenaza.

(REGULAR) (©) + Respuesta refleja un poco de
confusién.

+ Comprension incompleta o parcial del
proyecto

= Identifica algunos elementos
importantes

= Provee informaciéon incompleta de lo
diseutido en clase.

NIVEL 2:RESPUESTA DEFICIENTE (D) + Nivel de desempeiio por debajo delo

esperado.

= Demuesira poca comprension del
problema

= Muchos de los requerimientos de la
tarea faltan en la respuesta.

+ Nologra demostrar que comprende el
objeto

»  Omite partes fundamentales

NIVEL 1:RESPUESTANO ACEPTAELE = No satisface practicamente nada de

(RECHAZADO)XE) los requerimientos de desempeiio

« No comprende el problema

+ No aplica los requerimientos a la tarea

= Omite partes fundamentales del
concepto

» Presenta concepciones errdoneas

= Vago intento de contestar

NIVEL o:NULO - Noresponde
+ Nointento de hacerla tarea
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Autoevaluaciéon y Evaluacion del grupo: A través de esta evaluacidon, el docente podra
detectar disfunciones que afectan a los grupos de trabajo, y el auto concepto de cada alumno.
El tutor las debera tener en cuenta a la hora de proponer los grupos para siguiente proyecto.
Antes de la puesta en practica de este tipo de evaluacién, se debe concienciar al alumnado
sobre el uso de la critica de forma constructiva, se fomentara el refuerzo positivo como mejor

via para lograr objetivos grupales.

Rubrica para la autoevaluacion:

1(totalmente en desacuerdo)

5(totalmente de acuerdo)

Nombre y apellidos: Grupo: 112 |3 |4 |5

Participacion Participé de forma muy activa en mi grupo de
trabajo. Mis aportaciones enriquecieron el
pensamiento de los demas integrantes del grupo.

Fui un participante activo en los debates grupales.

Fui responsable al establecer y respetar los plazos
de entrega de los trabajos.

Realicé busquedas de informacion por mi cuenta
sobre los proyectos.

Comprension Fui capaz de comprender los contenidos mas
significativos y de entender su importancia mas
alla de los limites del aula.

Fui capaz de prestar ayuda a los comparfieros que
no comprendieran alguno de los contenidos.

Fui capaz de comprender las ideas de que
aportaron los demas y valorarlas para que me
fueran utiles dentro y fuera de los proyectos.

Soy capazde valorar mis fortalezas y mis
debilidades.

Calificaciones Indica la calificacion que crees merecer en éste
proyecto

Comentarios




Rubrica para la evaluacién del companiero/a de grupo:

Nombre y apellidos del compaiiero: Grupo: 112 (3 |45

Aportd informacidn nueva y relevante durante los debates de grupo.

Asistio a clase con el material leido para avanzar de forma satisfactoria.

Fue responsable al establecer y respetar los plazos de entrega de los trabajos.

Presenta y comunica sus ideas de forma clara y razonada.

Realiz6 preguntas que promueven un entendimiento con mayor claridad y

profundidad.

Tiene conocimientos sobre la informaciéon que se discute.

Utilizé diversos recursos cuando intenet explicar o entender una idea.

Presté ayuda a sus compafieros de manera respetuosa.

3.6.10.2. Criterios de calificacion.

Para mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje, los mecanismos de evaluacién han de ser
explicados previamente a los alumnos. Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje
seran los referentes principales para la evaluacién. El estudiante debe saber qué se espera de él y

coémo se le va a evaluar.

La observacién sistematica del trabajo en el aula, aportara al docente suficiente informacién para
utilizar la rdbrica de Zarueta. Durante cada situacion de aprendizaje el docente calificara el nivel en
el que cada alumno se encuentra, se pretende que el nivel siempre suba o se mantenga a medida

gue avancen los proyectos. En el caso de observar que el nivel de algin estudiante desciende o no



mejora de la forma esperada, el docente le realizara pruebas cognitivas extra, ya sea preguntas orales
sobre el contenido, actividades de refuerzo, etc. Si se observa pérdida de motivacion, también se

utilizardn recursos extraordinarios para que los alumnos recuperen el interés.

Se tendra en cuenta el grado de implicacién del alumnado, asi como los conocimientos adquiridos y
las habilidades humanas, intrapersonales y profesionales que presenten los estudiantes. Los

siguientes apartados marcardn las directrices para la evaluacién del contenido:

e Laelaboracién del informe final del proyecto: Calidad y contenido con respecto a los objetivos
marcados.

e La elaboracién del porfolio personal de cada alumno

e Participacién dentro del grupo: Se tendra en cuenta que cada alumno desarrolle su maximo
potencial dentro de su rol.

e Presentacion del proyecto: Se valorard la presentacién oral, vocabulario técnico, tono de voz

empleado, orden, postura, comprension (a través de las rondas de preguntas), y contenido.

La nota del alumno en cada proyecto se obtendra mediante la siguiente tabla:

1 | Nivel alcanzado por cada alumno de manera individual (Rubrica de Zarueta). 40%
2 | Media del nivel alcanzado por cada integrante del grupo. (Rubrica de Zarueta). | 5%

3 | Nota del informe final grupal del proyecto. 10%
4 | Nota del Porfolio individual. 10%
5 | Nota de la presentacion individual del proyecto. 10%
6 | Autoevaluacion y evaluacién del compafiero 5%

7 | Nota del producto obtenido en el proyecto. 20%

*La nota del nivel del resto de comparieros del grupo influird en la nota individual de cada alumno

(punto 2), con esto se pretende que exista una actitud de apoyo dentro de los equipos de trabajo.

*La puntuacion final sera del 1 al 5. Siendo el 1 un Oy el 5 un 10, para que corresponda con el criterio

global.



3.6.10.3. Evaluacion final.

Los proyectos del curso estan relacionados entre si, por lo que se entiende que cada proyecto
depende de los conocimientos adquiridos en el anterior. Asi pues, el porcentaje de importancia con

respecto la nota final de cada uno de ellos ird en incremento, y sera el siguiente:

PROYECTO %
ABPO: Reinventado el aula 5%
ABP1: Innovando en casa 15%
ABP2: La Gran Carrera 30%
ABP3: La Feria del Motor 50%

Cumpliendo el articulo 35 de la Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacién
y la promocidon del alumnado que cursa las etapas de la E.S.O y el Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Canarias, tanto el centro como el profesorado facilitard a los alumnos, padres, madres

o representantes legales toda la informacion relativa al proceso de evaluacién que realicen sus hijos.

3.6.10.4. Mecanismos de recuperacion.

“Todos somos genios. Pero, si juzgas a un pez por su habilidad para trepar a un arbol, pasara toda

su vida pensando que es estupido”

Deben subir a
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Durante cada proyecto, se daran a los alumnos todas las oportunidades posibles de alcanzar los
objetivos marcados y se evaluara desde un punto de vista equitativo y no igualatorio. Cada alumno
podra elegir la manera en la que prefiere que se le evallen los contenidos y repetir las pruebas las
veces que lo desee durante cada situacidon de aprendizaje. Se entiende asi, que no sera necesario

establecer un mecanismo estandarizado de recuperacién.

3.6.11. Actividades complementarias.

Actividad complementaria ABP1: Visita al P.I.R.S

Durante ésta visita el alumnado podrd ver con sus propios ojos las consecuencias directas de la
sobreproduccién y del consumo desmedido. En la visita nos dardn la oportunidad de recoger material

proveniente del reciclaje para nuestros proyectos.

Actividad complementaria ABP2: Visita a la Universidad de la Laguna

Visitaremos las instalaciones de la universidad de la Laguna, en concreto el drea destinada a la
investigacion. Alli nos recibirdn un grupo de mujeres provenientes del dmbito cientifico, que se
dediquen en la actualidad al desarrollo de las energias alternativas. Veremos sus proyectos y

realizaremos actividades que promuevan el interés del alumnado.

Para finalizar, explicaran la importancia de la mujer en el sector cientifico-técnico. Alentaran a las
alumnas a abrir sus expectativas en cuanto a estudios futuros y nos hablaran de las salidas

profesionales que ofrecen estas carreras.

Actividad complementaria ABP1: First Lego League (FLL)

La FLL es un desafio internacional que despierta el interés de los jévenes por la ciencia y la tecnologia.
Nosotros no participaremos pero viviremos la experiencia de ver a los mejores equipos en accidn
durante la final nacional. Con esta actividad pretendemos despertar el interés por la programacion,

para comenzar el ABP3.



Actividad complementaria final: Ecape Room.

A través del Aprendizaje basado en juegos o “gamificacidon”, se pretende orientar el estudio de la
tecnologia desde experiencias positivas. Durante esta actividad, de Escape Room, los participantes
usaran su légica, conocimientos e ingenio para escapar, en un tiempo limitado, de un aula en la que

estan “atrapados”.

Segun el autor Garrido, J. M., los adolescentes prefieren los juegos de estrategia. Para entender el

interés que originan sefala algunas caracteristicas:

e Les permiten imbuirse en un escenario, del que se sienten parte y donde pueden asumir un

rol protagonista.

e La duda permanente que ofrecen los espacios crecientes de sorpresa del juego, que implica

enfrentarse a situaciones imprevistas.
e La multiplicidad de actividades que permiten seleccionar qué hacer.
e Las metas sucesivas, que dan la sensacién de continua superacion.
e El protagonismo del jugador.
e Lainteraccion entre el realismo y la ficcién.
e La posibilidad de tomar decisiones, seleccionar como y cudndo hacer algo.

e El error se convierte en un desafio, se aprende de él y se vuelve a intentar por propia

motivacion, no por obligacién.

Escenario: Se utilizara el aula de informatica, por su tamafio y por su versatilidad. Se decorard el aula

para crear un escenario que propicie el misterio y la curiosidad.

Desarrollo de la actividad: En primer lugar se proyectara un video de presentacién de la actividad,
donde el suspense serd el protagonista. Después comenzaran las pruebas, los grupos irdan superando

retos hasta que finalmente consigan salir de la habitacion.



Titulo: LAS PROFECIAS DE NOSTRADAMUS.

Agrupamiento:

GRUPOS DE 4

Tiempo Estimado

Tipo de Actividad:
COMPLEMENTARIA

1 HORA

ESCAPE CLASSROOM

Ubicacion

AULA DE
INFORMATICA

durante el curso.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: Esta actividad tiene como principal objetivo reforzar los
conocimientos adquiridos durante los proyectos del curso. Se enfrentaran al reto de tener que
“escapar” de una habitacion, gracias a sus habilidades mentales y manuales. Con lo que se

pretende crear en el alumno la seguridad de haber adquirido conocimientos y recursos utiles

habitacidn.

RECURSOS:

- Decorado para crear el escenario adecuado

- Pantalla con cuenta atras

- 5 ordenadores portatiles

- 5 cajas con mecanismos de apertura controlados por Arduino

- 5 Esposas plasticas con llaves

- Material para las pruebas (DIVERSO)

1- Visualizacién del video que introduce la actividad. 5 min

SECUENCIA/
DESARROLLO 2- Superacién de las pruebas para salir de la 55 min

SEGUIMIENTO DEL DOCENTE: Espectador y moderador de la actividad.

final.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD: Se premiara al equipo ganador con 0.5 puntos en la evaluacién




*Las pruebas serdn ideadas por el docente durante el transcurso del curso académico, para poder

adaptarlas a las necesidades del alumnado.

Medidas de apoyo a la diversidad: Se tendrd especial atencién a la creacidon de los grupos, con el fin
de que sean heterogéneos. Llegados a cierto punto, aparecera un personaje misterioso, que
“encadenard” al lider de cada grupo en un lugar del aula, alejado del centro neurdlgico de la actividad,
para que el resto del grupo resuelva la siguiente prueba y pueda liberarlo. Con esto se pretende que
los alumnos de ritmo mas lento tengan la oportunidad de aumentar su participacién en el juego.
También se intercalaran pruebas del tipo interdisciplinar, para dar la importancia que merecen a las
inteligencias multiples, de este modo todos se aumentaran las posibilidades de que todos los

miembros del equipo participen por igual.

3.6.12. Actividades extraescolares.
Se propone una actividad extraescolar relacionada con el entrenamiento de la memoria de trabajo.

“La memoria de trabajo es un constructo tedrico relacionado con la psicologia cognitiva que se
refiere a las estructuras y procesos usados para el almacenamiento temporal de informacién

(memoria a corto plazo) y la elaboracién de la informacién.”

Este tipo de memoria se puede trabajar, el entrenamiento de las funciones ejecutivas puede ser
decisivo para el éxito académico. Los estudios revelan que el buen funcionamiento de este tipo de

memoria esta directamente relacionado con la inteligencia fluida.

Se llevaran a cabo tareas de amplitud de memoria, que exigen memorizar series de estimulos y luego

de un periodo breve de tiempo reproducirlos.

Ejemplos extraidos del Acta de Investigacién Psicoldgica (Volumen 6, Issue 1, April 2016, Pages

2302-2316):

- Se presenta durante un periodo breve de tiempo una matriz de objetos cuyas formas son simples
(ej. cuadrados de colores); luego la matriz reaparece con uno de los estimulos resaltados, y el
participante debe indicar si un aspecto especifico de ese elemento (ej., color) cambid respecto

de su forma original.

- Seintercala la presentacion de estimulos que el participante debe recordar (tarea primaria) con


https://www.sciencedirect.com/science/journal/20074719
https://www.sciencedirect.com/science/journal/20074719/6/1

la presentacion de una tarea secundaria (ej., verificar el resultado de operaciones matematicas,
comprender oraciones, enumerar una matriz de estimulos, etc.) que interfiere en el recuerdo de

los estimulos de la tarea primaria.

- Por ultimo, otras tareas exigen el monitoreo y actualizaciéon de la informacién (ej., running
memory span, keeping-track, y n-back). En éstas se presentan secuencias de estimulos -
generalmente de longitud variable- y los participantes deben reproducir Unicamente un
subconjunto de éstos. Por ejemplo, la tarea running-memory requiere recuperar Unicamente los

ultimos n estimulos de la lista de elementos presentados.

4. SITUACION DE APRENDIZAIJE: Estudio de energias renovables e implantacién en el vehiculo.

4.1. Introduccion.

“Una situacion de aprendizaje implica la realizacidon de un conjunto de actividades articuladas que los
estudiantes llevaran a cabo, para lograr ciertos fines o propésitos educativos, en un lapso y en un
contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones: Con los integrantes del grupo y
personas externas.”. La situacion de aprendizaje elegida para su desarrollo en este trabajo de fin de
master, se encuentra contenida dentro del proyecto del segundo trimestre, el APB2, y consta de 4

actividades de aula y una actividad complementaria.

4.2. Justificacion.

Es nuestro deber como docentes adelantarnos al cambio. La energia renovable esta eclipsando al
resto de sistemas de generacién, por tanto, es necesario que el alumnado entienda esta realidad y la
albergue. Segun el reciente informe publicado por el Institute for Energy Economics and Financial
Anlysis (IEEFA), “La transformacion del sector energético mundial estd marcada por una acelerada
transicion global hacia las energias renovables que se esta produciendo mas répido de la esperado,

de tal manera que quienes se queden atras deberan hacer frente a crecientes riesgos financieros.”

Durante esta situacion de aprendizaje los alumnos y alumnas se familiarizardan con las energias
limpias, aprenderan a trabajar con ellas e interiorizaran las ventajes que suponen para la calidad de

vida del ser humano.



“La poluciéon atmosférica mata a siete millones de personas por afio. Esta cifra, dada recientemente por la

Organizacion Mundial de la Salud (OMS)”

4.3. Contenido.
Actividad 1: Miremos hacia el cielo.
Actividad 2: ¢Qué estamos haciendo?
Actividad 3: ¢Qué puedo hacer yo?
Actividad 4: Nuestro vehiculo solar.
4.3.1. Contenidos transversales.

La coeducacién en la asignatura de tecnologia tiene un papel muy relevante. Durante mucho tiempo
el ambito cientifico ha estado reservado para el sector masculino, y aunque cada vez son mas las

mujeres que escogen carreras técnicas, son apenas el 12% del total del alumnado.

La conciencia medioambiental, es otro de los temas clave en la asignatura. La transicidn hacia las
energias limpias es una realidad que avanza rapidamente, por ello, debemos crear en los alumnos la

necesidad de formar parte de este cambio.

Es por esto que, inspirdndonos en el proyecto “Quiero ser Ingeniera” del Instituto de la Mujer y para
la Igualdad de Oportunidades, queremos realzar una actividad complementaria con la colaboracidn

de la Universidad de La Laguna.
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Durante esta actividad intentaremos lograr dos objetivos. Por un lado, crear un verdadero interés,
nacido de la propia reflexiéon, hacia las energias renovables, y por otro, romper con los roles de

género, que influyen negativamente en la eleccion de carreras técnicas por parte de las alumnas.

4.4. Actividades.

4.4.1. Actividad 1: Miremos hacia el cielo.

Actividad N21: MIREMOS HACIA EL CIELO

Agrupamiento Tiempo Estimado Tipo de Actividad Ubicacion
Reflexiva RINCON DE LA
GRUPOS DE 4 2 SESIONES Contaminacion |NSP|RAC|ON

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: A través de esta actividad se pretende que el alumnado se conciencie acerca
del impacto medioambiental que ocasiona la contaminacién. Inspirados por Greta Thunbers, “la nifia que
quiere salvar el clima”, redactaran un discurso para leer el dia de la presentacién del proyecto final

“Nuestro vehiculo solar” ante el resto de cursos.

RECURSOS:
- Proyectory pantalla
- Videos cientificos. Video de Greta Thunberg “la nifia que quiere salvar el clima”

- Presentacién propia.

SECUENCIA/ ., . ., .
1- Proyeccién de videos y presentacion. 30 min
DESARROLLO
2- Reflexidon sobre las ponencias de Greta Thunberg. 25 min
3- Redaccion en grupo de la reflexion. 55 min

SEGUIMIENTO DEL DOCENTE: El docente deberd estar atento a cada alumno y su implicacién en la
actividad. Durante la tercera sesidn ird por los grupos mientras reflexionan para escuchar las
conversaciones y participar en ellas con el fin de implicar a los alumnos que no estén participando

activamente.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD: Se valorara la atencién durante las proyecciones, la participacién en e

debate y el nivel de implicacion durante la reflexidn en grupo.
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4.4.2. Actividad 2: éQué estamos haciendo?

Actividad N22: ¢ QUE ESTAMOS HACIENDO?

Agrupamiento Tiempo Estimado Tipo de Actividad: Ubicacién
Reflexiva ULLY AULA
INDIVIDUAL 2 SESIONES
Act. Complementaria transversal

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: Esta actividad tiene un doble objetivo, por un lado vamos a conocer que se
estd haciendo en la actualidad, en concreto en la universidad de la laguna, en cuanto a energias

renovables. Y por otro lado trabajar una actividad complementaria de coeducacién.

ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA: Siguiendo las directrices de la iniciativa “Quiero ser ingeniera”, se
pretende mostrar al alumnado figuras femeninas relevantes del mundo de la tecnologia con los siguentes
objetivos:

- Que las alumnas tengan la posibilidad de conocer referentes femeninos que estan desarrollando
su carrera profesional en sectores de ingenieria, tecnologia y ciencias, tanto en empresas, como
en organismos oficiales o de investigacion.

- Qué significa ser ingeniera, tecndloga, investigadora, fisica, matematica, etc y que aportan a la
sociedad.

- Qué salidas profesionales tienen estas carreras y cuales se podrian tener en el futuro.

- Qué los alumnos y alumas abracen la idea de que el ambito cientifico no estd reservado solo a los

varones.

RECURSOS: Transporte hasta la universidad de la laguna. Fichas con preguntas acerca de la actividad

desarrollada.

SECUENCIA/ 1- Visitaalautk ] e

DESARROLLO e ;
2- Reflexién individual y debate 55 min

SEGUIMIENTO DEL DOCENTE: Observacion durante la visita y el debate.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD: Se valorara la atencién prestada durante la visita y el grado de

implicacion en el debate y en la reflexion entregable.
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4.4.3. Actividad 3: ¢Qué puedo hacer yo?

Actividad N23 ¢ QUE PUEDO HACER YO?

Agrupamiento: Tiempo Estimado Tipo de Actividad: Ubicacién
Reflexiva RINCON DE LAS
GRUPOS DE 4 2 SESIONES - - - - ENERGIAS
Conciencia medioambiental

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: Tras las reflexiones de las anteriores actividades, ya el alumnado se
encuentra preparado para plantearse “éQué puedo hacer yo?” tanto en el presente como en su futuro.
Los alumnos completardn el rincdn de las energias con iniciativas propias hacia el cambio a energias

renovables.

RECURSOS: Materiales para murales: Cartulinas, rotuladores, pinturas, tijeras, cinta adhesiva, purpurina,

etc.
1- Realizacién de los murales. 55 min
SECUENCIA/
DESARROLLO 2- Colocacién en el rincén de las energias y exposicion al resto | 55 min
de grupos.

SEGUIMIENTO DEL DOCENTE: El docente estara en el rincdn de las energias para que el alumnado se
acerque a preguntarle dudas, con el fin de fomentar el trabajo auténomo, intentara no intervenir en la
creacion de los murales, ya que se trata de iniciativas personales no evaluables en contenido sino en

forma.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD: Se valoraran las ideas innovadoras, la claridad expositiva del alumnado y

del panel en si mismo.
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4.4.4. Actividad 4: Nuestro vehiculo solar.

Actividad N24: NUESTRO VEHICULO SOLAR.

Agrupamiento

GRUPOS DE 4

Tiempo Estimado Tipo de Actividad:

Actividad de electricidad

3 SESIONES

Energias renovables.

UBICACION
r. inspiraciony
taller de

electrcidad

energia. Se cambiara la bateria de pilas por una placa solar.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: Se pretende dar a conocer al alumnado, proyectos llevados a cabo por
ciudadanos concienciados, de transformaciones de coches de combustién interna en coches eléctricos.

Bajo esta influencia les cambiaremos, a los vehiculos construidos en la actividad anterior, la fuente de

|RECURSOS:

- Reductora 35 x55

- Motor solar 1,5V

- Condensador

- Cables de conexién

- Termofusibles

- Placas solares 75 x 45

- Soldador y estafio

- Recursos graficos (videos).

SECUENCIA/ DESARROLLO

- Visualizacion de videos

- Colocacién de la placa solar en el vehiculo y pruebas.

55 min

1 h 50 min

En el taller supervisara el trabajo y ayudara con las soldaduras de estafio

SEGUIMIENTO DEL DOCENTE: El docente les mostrara en video y contestara a las preguntas que surjan.

las conexiones.

[EVALUACION DE LA ACTIVIDAD: Se evaluaré el funcionamiento del vehiculo y la limpieza que presenten
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5. CONCLUSION.

El designio de la propuesta desarrollada, es la puesta en practica la metodologia del aprendizaje

basado en proyectos, para favorecer el proceso de ensefianza - aprendizaje.

El principal inconveniente que se plantea es el tiempo. El papel de la tecnologia en la sociedad es
indiscutible, sin embargo, las sesiones de aula que se le atribuyen son pocas. Bajo mi punto de vista,
dos horas escasas semanales no son suficientes para el buen funcionamiento del aprendizaje por
proyectos. Durante mis practicas docentes, tuve la oportunidad de desarrollar un pequefio proyecto
con los alumnos de 2do de E.S.O, y mi sensacidon era que cuando mas inmersos se encontraban en el
trabajo que estaban realizando, se terminaba la sesién. Hay que tener en cuenta que es necesario
encender los ordenadores, abrir los programas, etc., y esto hace que se pierda mucho tiempo. Una

propuesta viable seria unir las dos sesiones semanales en el horario.

Se pretende que esta programacién sea un documento “vivo”, en decir, sujeto a cambios. Al ponerla
en practica el docente debera utilizarla como una guia y no como una ley, asi como irla actualizando
segun se requiera. El feedback sera el instrumento esencial para la mejora del documento, no solo
de un curso escolar al siguiente, sino tras cada proyecto. También se deben observar las conductas
de los estudiantes durante los proyectos, ellos son los protagonistas y debemos saber percibir cuando
se estan aburriendo, o cuando la actividad planteada les sobrepasa, y asi poder replantear las

situaciones y ponerles solucién con la mayor eficacia posible.

Durante el desarrollo de este documento he intentado ser realista en cuanto a las posibilidades de
llevar a la practica la programacién. Sin embargo, soy consciente de que hasta el momento de su

implementacién, no tendra una validez real.

Para concluir, he de decir, que las practicas docentes y la realizacién de este trabajo, me hacen
reafirmarme de manera absoluta en mi decisién de dedicar mi vida profesional a la docencia. Tengo

muchas ganas de ensefar pero sobretodo de aprender.
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ANEXO

DISTRIBUCION ACTUAL DEL AULA: Aulas correspondientes a los cursos de Educacién Secundaria
Obligatoria, de Los Salesianos de La Cuesta.

Las aulas disponen de unas puertas de corredera de crisal que las separan. Cuando los profesores
quieren dar la materia en conjunto abren las puertas creando una sola aula.

Todas las aulas disponen de una pantalla de proyecciéon portatil, que cambian de sitio dependiendo
de sus necesidades.
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Las mesas de trabajo son siempre de cuatro personas, con ellos se pretende fomentar el trabajo

cooperativo en todas las materias.

El docente carece de mesa y silla propia, esto se debe a la pretensién de que se encuentra

continuamente interactuando con los estudiantes.

En la siguiente fotografia se pueden observar las gradas de las que disponen las aulas, éstas se pueden
utilizar cuando se pretende hablar de frente con todos los alumnos, en charlas o explicaciones que

requieren de un mayor grado de intimidad para captar la total atencién del alumnado.

El rincon de la inspiracidn estd planteado para ubicarse en esta area
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