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RESUMEN

Ante la ya presente integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
en el &mbito educativo de las Ciencias sociales es necesario contar con investigaciones y
trabajos que ayuden a los docentes a seleccionar los materiales que llevan a la puesta en
préctica en sus aulas. Para ello, se ha llevado a cabo un estudio exploratorio y descriptivo
de caracter cualitativo sobre las webquests que podemos encontrar en la red. La seleccion
ha estado compuesta por diez webquests y la recogida de datos se llevd a cabo mediante
un protocolo de analisis que, ademas de los datos de identificacion y descripcion, valoraba
sus aspectos funcionales, técnicos, de disefio y pedagdgicos. Los resultados obtenidos
demuestran que la mayoria de webquests son Utiles y presentan valoraciones positivas en

los items analizados.

Palabras clave: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (T1C), Educacion,

Ciencias sociales, recursos digitales educativos, webquest.

ABSTRACT

Given the current integration of Information and Communication Technologies in the
educational field of Social sciences, it is necessary to have research to help teachers to
select the materials that lead to the implementation in their classrooms. To do this, an
exploratory and descriptive study of qualitative nature on the webquests that we can find
on the net has been carried out. The sample has been composed of ten webquests and the
data collection was carried out through an analysis protocol that, in addition to the
identification and description data, assessed its functional, technical, design and
pedagogical aspects. The results obtained show that the majority of webquests are useful

and present positive evaluations of the analyzed items.

Keywords: Information and Communication Technologies (ICT), Education, Social

sciences, digital educational resources, webquest.
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1.-INTRODUCCION

Es un hecho que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (en
adelante, TICs) forman ya parte de nuestra vida diaria. No se concibe la sociedad actual
sin ellas y es por ello inevitable su avance y desarrollo. La relevancia que han alcanzado
en el d&mbito educativo es muy notoria ya que desde las propias instituciones se ha
impulsado su integracion en todos los ambitos educativos, desde los niveles de educacion
infantil hasta la educacion superior. La tan nombrada competencia digital —incluida entre
las ocho competencias clave que se han de trabajar en el aula- no es mas que el reflejo del
esfuerzo de muchos docentes por adaptarse a las nuevas demandas sociales. Y es que es
gracias al empuje y la dedicacion del profesorado que las TICs son hoy una realidad en

las aulas.

Como docente, la motivacion de este trabajo parte de un afan por conocer los
recursos digitales que estan a nuestra disposicion en la red y la utilidad que éstos pueden
tener para impartir las asignaturas del ambito de las Ciencias sociales. En esta busqueda
han aparecido numerosos resultados, entre los que ha llamado nuestra atencion la
webquest. Su propio término nos remite a la esencia mas innata de este recurso. Segun
Adell (2004) al buscar Quest en un diccionario inglés, aparece traducido como
“basqueda”. Si bien resulta una traduccion adecuada, aun tiene un significado mas
romantico que nos remite a los romances medievales en los que Quest —del latin vulgar
quaesta- nombra a una expedicion de uno o varios caballeros para cumplir una mision
prescrita. Es por ello que una webquest constituye un auténtico viaje para el usuario en

busca de conocimiento.

Ante los repositorios de webquests encontrados en la red surgié la necesidad de
conocer si algun autor/a habia publicado analisis sobre estos recursos y como
seleccionarlos para su uso en el aula de Ciencias sociales. Al no encontrarse ninguna
publicacion de este tipo, se decidio llevar a cabo un estudio exploratorio y descriptivo de

caracter cualitativo que pudiese ser Gtil para otros compafieros/as docentes en su labor.

Respecto a la estructura del trabajo, después de la revision bibliografica, hemos
realizado el marco tedrico en el que se tratan las TICs en educacion (definiéndolas y
conociendo sus ventajas y desventajas) para pasar a mencionar el caso particular de las
TICs en las Ciencias sociales y cémo contribuyen a desarrollar las competencias claves

directamente vinculadas con este ambito. Finalmente, se dedica un apartado a las



webquests a fin de conocer qué son, cudles son sus caracteristicas, su estructura y
utilidad.

A continuacién presentamos la metodologia, donde se incluye la identificacion
del problema, los objetivos de estudio, las cuestiones de investigacion, la seleccién de
unidades de andlisis y una breve descripcion de cada una de ellas. También se incluye en
este apartado el instrumento utilizado y el procedimiento de analisis que hemos seguido.

En el apartado de resultados se expone el analisis realizado al conjunto de
webquests. Por ultimo, en la discusidn y las conclusiones aparece una sintesis de la

valoracion realizada.



2.-MARCO TEORICO

Entendemos las TICs como “todos aquellos recursos y medios técnicos que giran
en torno a la Informacion y la Comunicacion” (Sardelich, 2006, p.4) y que estan presentes
en todos los &mbitos profesionales, econdmicos y culturales de la sociedad del siglo XXI.
Su enorme impacto esta repercutiendo en las formas de producir, difundir y utilizar los
conocimientos. Es por este motivo que la educacién necesita reinventarse para dar

respuesta a estas necesidades.

2.1.- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en educacién

Es una realidad que hoy en dia tenemos a nuestra disposicién una gran cantidad de
recursos digitales online con fines educativos para todas las etapas y todas las materias.
Segun Romero (2012), el uso de las TICs educativas “puede ser un medio de favorecer la
motivacion del alumnado y su implicacion en su proceso de ensefianza-aprendizaje,
ayudandole a desarrollar muchas habilidades cognitivas” (p. 112). Existen muchas
razones que justifican el aprovechamiento de las TICs para lograr cambios hacia nuevos
paradigmas educativos (Marqués, 2013). Siguiendo a este autor, se distinguen tres
poderosas razones que son: la necesaria alfabetizacion digital de los alumnos/as (por ley,
todos/as deben adquirir la competencia digital); la productividad (que aumenta gracias a
los recursos digitales que facilitan la comunicacion, la difusion de informacion, el trabajo
desde casa, etc.) y la innovacion en préacticas docentes (para mejorar la experiencia

educativa y reducir el fracaso escolar).

Para que la efectividad de las TICs en las aulas sea completa, es necesario conocer
cuéles son sus puntos a favor. Atendiendo a Garcia Vega (2003), uno de los primeros
aspectos a tener en cuenta es que ofrecen formacion individualizada, por lo que cada
estudiante puede ir a su propio ritmo sin necesidad de seguir el que lleve el resto del
grupo. También destaca la posibilidad de planificar el aprendizaje por parte del alumnado
que decide cuando, donde y cuanto tiempo dedicar a la tarea. La estructura abierta y
modular es otra de las caracteristicas méas relevantes de las tecnologias aplicadas a
educacion. Esto supone que el discente es quien decide el orden en que aborda los
contenidos y tareas. Por ultimo, se destaca también la comodidad que suponen los
recursos y contenidos digitales, ya que el estudiante puede llevarlos consigo alla donde
vaya y ademas ofrecen la posibilidad de interaccién. El hecho de que se pueda recurrir a
las tareas y contenidos educativos desde cualquier lugar no implica soledad o

individualismo sino que hay numerosos recursos al servicio de la comunicacion e
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interaccién entre estudiantes y, a su vez, de éstos con el docente y el resto de la comunidad

educativa.

Ademas de los argumentos que se puedan esgrimir para mostrar las virtudes de
integrar las TICs en la labor docente (Nufiez, 2011), es ya incuestionable su necesaria
incorporacion, puesto que asi lo determinan las leyes educativas de nuestro pais. En el
predmbulo de la Ley Orgéanica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE, 2013),
se reconoce la importancia de la integracion de las TIC en el curriculo de todos los
ambitos de aprendizaje como recursos que serviran de apoyo para la ensefianza de los
contenidos didacticos. Se establece que estos recursos deben ser utilizados en todos los
niveles educativos —desde educacion infantil hasta estudios universitarios- y que,
ademas, deben ser accesibles y servir especialmente de apoyo para la mejora educativa

de quienes tengan un rendimiento escolar bajo.

La LOMCE no es la tunica que legisla sobre las TICs en educacion pues también
la Orden del 21 de enero de 2015, que describe las relaciones entre contenidos,
competencias Yy criterios de evaluacion de los niveles educativos de Primaria, Secundaria
y Bachillerato, determina la competencia digital dentro del grupo de ocho competencias

clave gue se deben desarrollar y trabajar en todos los niveles educativos.

Pero la integracion de estas tecnologias en educacion también trae consigo

handicaps que, segin Area (2009) podemos agrupar como sigue:

= Saturacion de informacion, que supone una gran dificultad para discernir lo
adecuado y til de lo que no aporta nada al fin que buscamos

= Dificultades para entender las formas hipertextuales, ya que en el mundo digital
los contenidos no se presentan en el formato tradicional al que estamos
acostumbrados y esto puede suponer un problema de adaptacion

= Nuevas exigencias formativas, especialmente referido a los docentes que deben
mantenerse a la vanguardia de los avances tecnoldgicos educativos

= Desfase de los sistemas educativos, marcado por la rapidez de los cambios en la
sociedad y su no correspondencia con la lentitud con que las instituciones y
organos introducen estos cambios oficialmente

=  Analfabetismo tecnoldgico, cuyo opuesto (el alfabetismo) es una condicion sine

gua non para que la tecnologia educativa sea efectiva en las aulas.



Por todo ello, se hacen necesario cambios que favorezcan la continuidad y
desarrollo de las TIC en las aulas que partan del impulso a la formacion del profesorado
y pasen por la dotacion de recursos técnicos a los centros escolares, y la apuesta clara
por parte de la Administracion y la investigacion universitaria en el ambito de la
Tecnologia Educativa.

2.2.-Las TIC en Ciencias sociales

Entre las diferentes disciplinas del sistema educativo, hemos decidido acotar la
investigacion al ambito de las Ciencias sociales. Segin Constela (2012), es en este ambito
donde el importante papel de las TIC esta teniendo méas conflictos metodoldgicos, por un
lado, debido “al relativo retraso con que se han ido incorporando al disefo curricular y
basico y, por otro, a los problemas surgidos en relacion con el reciclaje formativo del

profesorado” (p. 403).

Las Ciencias sociales cuentan con la ventaja de ser un &mbito oportuno para
utilizar los recursos digitales por su versatilidad, pero también es cierto que la diversidad
de recursos a disposicion de los docentes no implica su conocimiento, ni su idoneidad

para el cumplimiento de los objetivos curriculares (Constela, 2012).

Siguiendo a Ortega (2015), la integracion de las TICs y la utilizacion de la
competencia digital para la comprension de fendmenos sociales y culturales puede
desarrollarse con el disefio de situaciones de aprendizaje que permitan la “busqueda,
obtencidn, seleccidn, procesamiento, presentacion y comunicacion de la informacion
relativa a la cultura, la historia y el arte” (p.123). Este mismo autor menciona la aportacion
de las TICs a dos competencias clave que se vinculan directamente a las ciencias sociales:
competencias sociales y civicas y conciencia y expresiones culturales. A la primera se
contribuye desde las TICs mediante estrategias y metodologias que ayuden a comprender
la realidad social y fomenten el ejercicio de la ciudadania (tareas de participacion, toma
de decisiones o de conciencia de la responsabilidad individual y colectiva). A la
competencia de conciencia y expresiones culturales se colabora desde las TIC a través de
la percepcion, la comprension y la comunicacion de manifestaciones artisticas y

culturales.

Entre la gran cantidad de recursos digitales disponibles dentro del ambito de las
Ciencias sociales, han sido las webquests el objeto de estudio de este trabajo por ser,

segin Area (2009) “un modelo de aprendizaje extremadamente simple y rico para



propiciar el uso educativo de Internet, basado en el aprendizaje cooperativo y en procesos

de investigacion para aprender” (p. 60).

Es por ello que no deja de ser sorprendente que siendo un recurso con tantos
beneficios no se encuentren webquests actuales disponibles en la red (la mayoria hace, al
menos, siete afios que se disefiaron) ni, a penas, publicaciones posteriores al afio 2015. La
conclusion que se extrae es que las webquests estuvieron muy boga hace unos afios en
Espafia y que actualmente han perdido el interés generado. Aun asi, nosotros seguimos
defendiendo su utilidad en el aula siempre y cuando sean recursos que respondan a la
estructura modelo y a la méxima de que su contenido plantee un reto de aprendizaje para

los usuarios.

2.3.- Las webquests

El origen de las webquests se encuentra en la década de 1990 de la mano de dos
docentes, Bernie Dodge y Tom March. Dodge fue el que desarrollo inicialmente esta
herramienta que tenia como finalidad, segin Romero (2012), desarrollar en el alumnado
“la capacidad de navegar por internet teniendo un objetivo claro: aprender a seleccionar
y recuperar datos de multiples fuentes y desarrollar las habilidades de pensamiento

critico” (p. 113).

Se entiende por webquest una aplicacion basada en el aprendizaje por
descubrimiento logrado mediante el desarrollo de un trabajo de investigacion guiado por

parte de los usuarios y utilizando recursos web disponibles en la red (Romero, 2012).

Segun Diez (2010), uno de los objetivo de las webquests es conseguir que los
estudiantes obtengan rendimiento del tiempo del que disponen para “obtener informacion,
leer, reflexionar y desarrollar su propio proceso de aprendizaje y se enfoquen en la
utilizacion de la informacion mas que en buscarla” (p. 1). Este mismo autor, basandose
en los escritos de Dodge, establece que las webquests tienen una estructura clara que

consta de las siguientes partes:

= |ntroduccion, con una triple funcionalidad de servir de informacion sintética a
modo de presentacion ademas de orientacion sobre lo que va a desarrollarse y de
captacidn y motivacion a los usuarios.

= Tareas, que pueden ir desde una presentacion, imagenes o video hasta un glosario
pasando por la elaboracién de un periddico o una exposicion oral. El propio Bernie

Dodge desarroll6 una taxonomia de tareas agrupandolas en: tareas de repeticion;
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de recopilacion; de misterio; periodisticas; disefio; tareas creativas; de busqueda
de consenso; de persuasion; de autoconocimiento; tareas analiticas; de juicio y
tareas cientificas (Romero, 2012).

= Proceso, en el que se exponen los pasos a seguir y se dividen las tareas en otras
que faciliten la labor a los estudiantes y les guien durante su trabajo.

= Recursos, el conjunto de sitios web valiosos, actuales y contrastados (Diez, 2010)
que sirven de apoyo para la realizacion de las tareas. Ademas, la calidad e
idoneidad de estos recursos es responsabilidad del creador de la webquest y del
docente que la utiliza y la pone a disposicion de su alumnado (Barba, 2008).

= Evaluacion: donde el creador/a de la webquest expone a los estudiantes los
instrumentos de evaluacion que utilizara y, en algunos casos, el método de
autoevaluacion al que pueden acceder.

= Conclusion, supone la exposicion de las capacidades y logros que se espera

alcanzar por parte del alumno/a.

En ocasiones algunas webguests también cuentan con créditos de agradecimientos y
con una guia docente especialmente dedicada a otros profesores/as que pongan en practica
la webquest en su aula y quieran conocer mejor la vinculacion de los contenidos con el

curriculo y las competencias que se trabajan.

Por otro lado, ademas de clasificarse por su tematica, las webquests también lo hacen
segun su extension, pudiendo diferenciarse entre webquest a largo plazo, de una a cuatro
semanas); a corto plazo, de una a tres sesiones de clase 0 miniquest para dos sesiones de

aula de 50 minutos (Garcia Hernandez, 2008).

Las webquests presentan una gran ventaja: no necesariamente tienen que estar
supeditadas a una Unica tematica sino que también pueden ser interdisciplinares,
favoreciendo el trabajo comln entre varias asignaturas. EIl resto de ventajas que ofrecen

nos las presenta Adell (2004), basandose en Tom March:

— Motivacién y autenticidad, ya que los problemas a resolver en las webquests
suelen estar extraidos de la realidad y esto hace que los alumnos/as se metan
realmente en el papel que se les pide —por ejemplo, arquedlogos o asesores
historicos-. Asi, se fomenta su predisposicién hacia el trabajo y mas aun si

afladimos que las fuentes que les ofrezcamos como recursos sean reales —por



ejemplo, periddicos o testimonios orales- y luego su trabajo tenga una repercusion
—como el ser publicado en algun medio-.

— Desarrollo cognitivo: las webquests suponen el desarrollo de procesos cognitivos
superiores a través de tareas como la transformacién de informacion, la
comprension o la elaboracion de textos (Ortega, 2015).

— Aprendizaje cooperativo, ya que la webquest asigna un rol a cada miembro del
grupo haciendo que todos/as sean indispensables para que la tarea se pueda

finalizar.

Las webquests son recursos con una clara orientacion constructivista en las que no
hay una mera repeticion del aprendizaje sino que se sigue, en palabras de Diez (2010),
“un proceso de construccion activo en el que se ponen en juego procesos cognitivos
superiores —comparacion, elaboracion, contraste de hipotesis...-” (p. 7). Siguiendo a este
autor, las webquests cuentan con una serie de andamios que ayudan a los estudiantes a ir
logrando este tipo de aprendizajes que seran tan Utiles para su aplicacion en todas las areas
de su vida y, progresivamente, se iran eliminando esos apoyos —serian el equivalente a
los recursos dados por el docente- para que ellos mismos sean los protagonistas

autonomos de su proceso de aprendizaje.

Ademas, también hay una serie de rasgos de identidad que marcan la diferencia entre
lo que es una webquest y lo que no (Fierro, 2005): tareas que impliquen una
transformacion de la informacidn; cooperativismo que supone que unos Yy otros
participantes del grupo trabajan en conjunto ayudandose y repartiendo el trabajo; tareas
realistas, conectadas al contexto vital de los usuarios de la webquest y, productos finales

gue tengan una repercusion y unas consecuencias mas alla de su finitud.

Las webquests son recursos de gran valor para los docentes que consideramos deben
darse a conocer mejor tanto en lo que se refiere a su disponibilidad como a sus
caracteristicas internas. De acuerdo con Lozano (2011), al analizar la bibliografia sobre
webquests se encuentran tres tipos de trabajos: experiencias docentes, a modo de articulos
de reflexion sobre webquests concretas; productos realizados por alumnado, como
presentaciones multimedia o programas de radio y, por ultimo, trabajos de investigacion
que pretenden determinar algunas de las caracteristicas de este tipo de recursos:
constructivismo, cooperativismo, creatividad, etc. Es por esto que hemos decidido que

seria pertinente realizar un estudio, sobre webquests en el ambito de las Ciencias sociales.



3.-METODOLOGIA

La investigacion que a continuacion se muestra es de caracter cualitativo y supone
un estudio exploratorio al ser una primera aproximacioén al andlisis de webquests
realizadas por docentes para el &mbito de las Ciencias sociales. La intencion de esta
investigacion es llevar a cabo una descripcion de las principales caracteristicas de las
webquests seleccionadas asi como valorar algunos de sus aspectos funcionales, técnicos,

de disefio y pedagdgicos.

3.1. Identificacion del problema

El primer paso para disefiar y llevar a cabo esta investigacion fue la deteccion de
un problema. A lo largo de nuestra experiencia como usuarios de diferentes recursos
digitales disponibles en la web para trabajar en el aula de Ciencias sociales, nos dimos
cuenta del valor de las webquests y nos interesamos por conocer la oferta que existia. El
resultado fue encontrarnos con muchos repositorios de webquests cerrados y a los que,
por tanto, ya no podiamos tener acceso. Tambien accedimos a otros repositorios en los
que, bajo el titulo de webquests, lo que encontramos fueron ejercicios tradicionales de
busqueda de informacidén o conceptos que, si bien estaban integrados en la estructura
webquest (véase apartado 2.3), no se correspondian con los aspectos clave de este recurso:
proponer un reto realista, un cambio de roles en los alumnos/as, trabajar con fuentes

reales...

Es por esto que detectamos la necesidad de hacer una busqueda y seleccién que
sirviese a los docentes de Ciencias sociales de apoyo a la hora de utilizar webquests de
otros comparieros/as en su aula. Con esta investigacion, pretendemos analizar una serie
de webquests en abierto en la red y que pueden resultar de utilidad para trabajar diferentes
temas relacionados con la historia, la geografia y la historia del arte en los niveles
educativos de Primaria, Secundaria y Bachillerato. El problema de la investigacion queda,
por tanto, concretado en la cuestion ¢cuales son las webquests de Ciencias sociales
disponibles en abierto y qué aspectos funcionales, técnicos, de disefio y pedagdgicos las

caracterizan?

3.2. Objetivos del estudio
Teniendo como punto de partida el problema del estudio, los objetivos que nos

planteamos son:

= Elaborar el instrumento para llevar a cabo el analisis de las webquests.



» Analizar una seleccién de webquests relacionadas con el &mbito de las
Ciencias sociales, creadas por docentes con fines educativos y que
estuviesen completas. Con esto nos referimos a que se plantee un reto; haya
cambio de roles en los usuarios/as; sean tareas colaborativas y
contextualizadas en casos existentes que exijan un trabajo con fuentes reales
(Fierro, 2005).

= Conocer los aspectos funcionales, técnicos y de disefio de estas webquests.

= Considerar los aspectos pedagdgicos de cada webquest para valorar su
utilidad didactica.

3.3. Cuestiones de investigacion
Es necesario plantearse una serie de cuestiones a modo de guia del estudio que
partan del problema detectado:

1. ¢Qué webquests encontramos en abierto en la red dedicadas al &mbito de las
Ciencias sociales?

2. ¢Qué caracteristicas tienen estas webquests?

3. ¢Cuales son los aspectos de las webquests mas destacables en relacion al
disefio?

4. ¢Qué aspectos relacionados con el contenido pedagdgico de las webquests
sobresalen?

5. ¢Qué utilidad tienen estas webquests para las asignaturas de historia, geografia

e historia del arte?

3.4. Seleccion de unidades de analisis

En nuestro primer acercamiento a las webquest como recurso no contadbamos con
ningun criterio previo, por lo que buscamos todo tipo de tematicas, sin cefiirnos a una
concreta. Tras este contacto inicial, decidimos centrarnos en aquellas vinculadas al
ambito educativo de las Ciencias sociales en lengua espafiola (por ser la propia de quien
escribe). En muchas ocasiones, encontrabamos referencias o enlaces que remitian a
repositorios web alojados en los portales educativos de comunidades autonomas como
Catalufia 0 Andalucia, pero al entrar en ellos ya no se encontraban disponibles. En otras
ocasiones, también sucedia que estaban escritas en lengua catalana y quedaban por ello
fuera de nuestra seleccion. Otro de los aspectos resefiables en este proceso fue el hecho
de encontrarnos con webquests que cumplian con la estructura clasica definida por Dodge
(1995) pero cuyo contenido no se podia atribuir a la esencia de estos recursos; bien fuese
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porque no suponian el planteamiento de un reto a los alumnos/as, bien porque no habia
cambio de roles 0 supuestos practicos basados en la realidad ni tampoco trabajo con

fuentes reales.

Tras indagar en los diferentes recursos encontrados, se llevd a cabo una seleccion

de los mismos atendiendo a los siguientes criterios:

a) Libre acceso en la red.

b) Escritas en lengua espafiola.

c) Elaboradas por docentes con fines educativos.

d) Que perteneciesen a diferentes comunidades autbnomas.

e) Destinadas al alumnado de todos los niveles desde Primaria hasta Bachillerato.

Atendiendo a estos criterios, hemos seleccionado diez webquests de Ciencias

sociales de las que presentamos a continuacion una breve descripcion:

= Conociendo a Van Gogh, dedicada a la figura de pintor neerlandés para
conocer tanto su vida como su obra. Se pide a los usuarios/as que se
conviertan en expertos historiadores del arte para conocer sus obras mas
importantes y las imbricaciones entre éstas y su vida personal.

http://almacena2.blogspot.com/2014/10/webguest-conociendo-van-gogh.html

Inicio

Conociendo a Van Gh

e
gy ¥

Figura 1: Conociendo a Van Gogh.
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El bosque de Oma, es una webquest que pretende que los alumnos/as de

los dos ultimos cursos de Primaria se conviertan en expertos del Bosque de

Oma, en Vizcaya, a través de tareas muy vinculadas al &mbito periodistico.

http://cpabarzuza.educacion.navarra.es/webquests/el-bosque-de-oma-en-

abarzuza/

Nuestras WebQuests N

Tarea

Todo el colegio se va a implicar realizando
diversas obras artisticas inspiradas en el
Bosque de Oma. Vosotros/as, alumnos y
alumnas de 52 y 6° vais a tener una tarea
especial que consistirdi en organizar la
exposicion y la inauguracion de la misma en
la Sala Principal del Monasterio de Iranzu.
También prepararéis una excursién para
visitar el Bosque de Oma. Esta excursion

estara abierta a todos/as los vecinos/as de la localidad.

Tenéis una buena oportunidad para conocer de cerca la vida de Agustin Ibarrola y la
influencia que tuvo en la plasmacién de sus obras en el Bosque de Oma. Conoceréis a
fondo las figuras que componen la obra pictérica del Bosque de Oma.

Nos interesa que os convirtais durante un mes y medio en expertos y expertas reporteros y
reporteras y preparéis un buen reportaje-documental sobre todo el proceso de trabajo y de
investigacién llevado a cabo en el colegio hasta el dia de la inauguracién, ya que
posteriormente lo debéis exponer al resto de la Comunidad Educativa.

Colegio Piiblico de Educacion
Infantil y Primaria de Abirzuza
Plaza e los Fueros, 6

31187 Abérzuza (Navarra)

Telfno: 948 520130
cpabarzu@educacion.navarra.es

S71Gobierno de Navarra
% Departamento de
Educacion

Figura 2: El bosque de Oma.

El fin de La Guerra Fria, dedicada al alumnado de Bachillerato, con el fin

de que elaboren un periodico que les suponga un estudio de las causas que

llevaron a la polarizacion del mundo en dos grandes bloques: capitalista y

comunista.

http://www.historiasiglo20.org/ACTIV/webgquest-fgf.htm

La | Guerra Mundial
El Periodo de Entreguerras
La Il Guerra Mundial

Webquest
El Fin de la Guerra Fria

La Guerra Fria
Fin de la Guerra Fria

Introduccién | Tarea | Proceso | Recursos | Conclusion

Introduccién

Los alumnos que en el aiio 2003 estudian Bachillerato o acceden a la Universidad no han tenido
ninguna experiencia directa de la Guerra Fria. Si hay una fenomeno que claramente muestra la
cesura entre
el que dos blogues se ¢ politica,
perciben el largo enfrentamiento entre EE.UU. y la URSS, entre el blogue occidental y el bloque
comunista, como un tema mas de la asignatura de historia. Esta webquest trata de proponer una
secuencia didictica para que los alumnos conozcan mejor €l proceso que lleve al fin de la
Guerra Fria.

este: l0s que ¥ nos formamos en un mundo bipolar en

y militarmente, y los que

Tarea

Los alumnos deberan elaborar y disefiar un pequefio sitio web que en forma de peridico recoja
los grandes acontecimiento, persenajes, datos... que conformaron el fin de la Guerra Fria.

Aqui se proponen un amplio nimero de tareas que quieren ser simplemente orientativas de lo
que se podria hacer en el aula. Evidentemente es muy dificil por falta de tiempo acometer en un
curso normal todas las tareas que aqui se plantean.

L

grupos, deben realizar las siguientes actividades:

+ Escribir un corto reportaje sobre aspectos esenciales del periodo histrico.

- Redactar una breve biografia sobre alguna de las principales figuras del periodo.

algunas : o ilustrativas sobre el periodo y

‘escribir un corto comentario .

- Seleccionar un mapa ilustrativo del proceso de disolucin de la URSS.

- Seleccionar un pérrafo de algin histérico del perfodo que sea

significativo.

= Redactar un breve comentario sobre una tabla estadistica.

Figura 3: El fin de La Guerra Fria.
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Erika y El Holocausto, es una webquest que pretende acercar al alumnado
al horror que vivieron los judios durante ElI Holocausto de la mano de la
historia de una nifia llamada Erika cuyo relato tendran que leer para crear
sus propias reflexiones sobre lo ocurrido.

http://www.interpeques2.com/trabajos/webgquestholocausto/html/principal.ht

ml

HOLOCAUSTO ACTIVIDADES

PORTADA
( INICIO )
INTRODUCN.,

* J
—J TAREA
PROCESO-RCY

O - ACTIVIDADS.
r r’ [EVALUACION,
l i ‘CONCLUSION)

INFORMES I S TAREAS

@csta e 1a triste historia de una nifia que sobrevivié a la
locura humana de una guerra, como todas salvaje y despiadada.
Conozcamos esta historia, los hechos reales que la rodean y
recordemos aquellos actos humanos que nunca debieron formar
parte de nuestra historia, que nos acompafian desde la noche de
los tiempos y que nunca debemos olvidar para evitar sus
efectos, prevenir sus causas y despertar en todos nosotros un

Figura 4: Erika y El Holocausto.

¢Es posible anular la humanidad de las personas?, dedicada a alumnado
de 4° de la E.S.O., pretende ofrecer una vision de los grandes gobiernos
totalitaristas del siglo XXy sus consecuencias para la poblacion, a través de
tareas de investigacion sobre el nazismo y el estalinismo; poniendo al
alumnado en la situacidn de ser periodistas, abogados y poblacion afectada.

https://sites.google.com/site/webgquesttotalitarismos/home

¢Es posil
Jo en cu: fam:

"Un pais es considerado tanto mas civilizadc

Figura 5: ¢ Es posible anular la humanidad de las personas?
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= La crisis del siglo 111, webguest premiada en 2011 como la mejor por la
revista Educacion 3.0. Propone a los alumnos/as una aventura en la corte
romana durante el convulso siglo I11. Podran elegir un emperador (entre los
setenta y cuatro que se sucedieron) y convertirse en su asesor en asuntos de

Estado.

https://sites.google.com/view/webquest-crisis-del-siglo-iii/presentacién

Introduccion

Webquest: Crisis del siglo IIl Pres

LA CRISIS DEL
SIGLO III:

LA ANTIGUEDAD TARDIA,

PRELUDIO DE LA EDAD MEDIA

De las Julias a Diocleciano:

setenta y cuatro emperadores en
cuarenta y nueve anos

Una aventura en la corte romana

Figura 6: La crisis del siglo I1I.

= La Guerra Civil Espafnola, webquest que convierte al alumnado en
asesores/as historicos de una productora cinematografica que pretende rodar
un documental sobre La Guerra Civil Espafiola.

http://roble.pntic.mec.es/~imaj0003/wqguerra/

nes puntuales, por ejemplo, de qué modo se incid 1a guema, cémo
clvides que el protegonisia es un inglés, y que raté con milicianos

Figura 7: La Guerra Civil Espafiola
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Las siete maravillas del Mundo Antiguo, coloca a los estudiantes como
arquedlogos de una excavacion en territorios de la Antigua Babilonia. Ante
el descubrimiento de una misteriosa inscripcion que menciona varios
monumentos de gran esplendor, se comienza una investigacion para dar luz
a todo lo que en ella se menciona y descifrar las incognitas.

https://sites.google.com/site/7maravillaswebguest/introduccio

WEBQUEST
Las Siete Maravillas del Mundo Antiguo

Figura 8: Las siete maravillas del Mundo Antiguo.

Los castillos de Canarias esconden un secreto, interesante webguest sobre
la historia local de Canarias a través de siete castillos cuyos origenes y
evolucién deben ser investigados por el alumnado.

https://sites.google.com/site/castillosdecanarias/home

Figura 9: Los castillos de Canarias esconden un secreto.
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= Revolucion Francesa, webquest que posiciona a los estudiantes divididos
en las diferentes clases sociales que componian la sociedad de finales del
siglo XV111 en Francia para que estudien su situacion y creen una conciencia
y opinién acerca de lo que ocurrid.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

tic/14002984/helvia/aula/archivos/repositorio/1000/1087/html/revolucion fra

ncesa juancarlos/revolucion francesa.htm

REVOLUCION FRANCESA.

LIBERTAD, IGUALDAD Y FRATERNIDAD

WebQuest para .1° Curso de Bachillerato

Historia Universal contemporanea
Disefiada por
Juan Carlos Hens Mufioz

JUCAHENS @terra.es
Figura 10: Revolucion Francesa.

3.5. Instrumento

Se decidié buscar a otros autores/as que hubiesen investigado previamente sobre
webquests de Ciencias sociales pero sélo se encontraron publicaciones de experiencias
de docentes que, a titulo individual, contaban cdémo habian creado su propia webquest y
las ventajas y desventajas que habia tenido su puesta en practica en el aula. Es por eso
que esta investigacion es de caracter exploratorio pues no contamos con el conocimiento

de investigaciones previas centradas en webquests de Ciencias sociales.

A partir de las guias de analisis de Cepeda, Gallardo y Rodriguez (2017) sobre
evaluacion de materiales didacticos digitales asi como la de Santana, Nemifia y Suelves
(2017) sobre portales institucionales en Espafa y los trabajos de Gomez Barranco (2018)
y Rodera (2008), hemos elaborado un instrumento ad hoc para la investigacion. El
protocolo que se ha seguido para el analisis se basa en una descripcidn de la webquest asi
como una valoracién de los apartados que se corresponden con cada una de las

dimensiones analizadas: aspectos funcionales, técnicos, de disefio y pedagdgicos.
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La mayoria de estos aspectos han sido analizados mediante rabrica. Concretamente
en el caso de los aspectos funcionales, la rubrica ha valorado de 4 (valor mas alto) a 1
(valor mas bajo) el funcionamiento de los enlaces; el namero de vias de comunicacion
que el autor/a de las webquest ofrece a los usuarios asi como la facilidad de acceso y uso

de la web.

Los aspectos técnicos y de disefio se agrupan en una rabrica que valora del 3 al 1
los tipos de soporte de la informacién que se incluye; si los colores son nitidos y el texto
contrasta con el fondo y si las imagenes son abundantes, de calidad y se corresponden

con el contexto en el que se insertan.

Por ultimo, elaboramos una rabrica referida a los aspectos pedagdgicos, valorados
del 4 al 1, como son la presencia de una introduccion inicial; la conveniencia de los
contenidos para el tema y nivel del alumnado; las especificacion o no de los objetivos
pedagdgicos; la ausencia de erratas; la especificidad de los recursos alojados; la variedad
de actividades y la atencion a la diversidad.

A continuacién, se muestra una tabla que resume la guia que se ha seguido y que se

adjunta en el Anexo 1.
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Tabla 1
Sintesis de la guia utilizada

Nombre de la webquest Descripcion detallada
Datos — Nivel educativo
— Usuarios
— Disciplina de Ciencias Sociales
— Tematica
— Autoria
— Comunidad Auténoma
— Creditos
Aspectos funcionales — Funcionamiento de los enlaces*
— Comunicacién con el creador/a de la webquest*
— Facilidad de acceso*
— Facilidad de uso*
— Posibles errores

Aspectos técnicos y de — Tipos de soporte de la informacion*
disefio — Colores*

— Texto*

— Imagenes*

— Correspondencia imagenes-contenido*
— Calidad de las imagenes *
Aspectos pedagdgicos — Introduccion*
— Adecuacion de los contenidos*
— Concrecion de los objetivos*
— Informacion correcta*
— Especificidad de los recursos alojados*
— Variedad de actividades*
— Atencion a la diversidad*
— Lenguaje inclusivo
— Tiempo (en sesiones)
— Evaluacion
— Autoevaluacion
— Guia didactica
Nota. Los aspectos indicados con este simbolo: * han sido evaluados utilizando una rabrica adjunta en el
Anexo 2.

3.6. Procedimiento de anélisis

El procedimiento a seguir fue acceder a cada una de las webquests para recopilar la
informacion que necesitdbamos y analizar su contenido. Comenzamos realizando una
descripcion de lo que incluia cada webquest; tras esto, se pasaron las rdbricas para valorar

los items referidos a los diferentes apartados del protocolo de analisis fijado.

Tras finalizar el andlisis individualizado, elaboramos una tabla a modo de resumen
que sirviese no sélo para mostrar los datos sino también para compararlos y poder luego

exponer las conclusiones.
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4.-RESULTADOS

Se presentan a continuacion los resultados comparativos de cada aspecto que ha
sido analizado. Como se adelanté en el apartado de metodologia, las tablas que se
incluyen aqui son resultado de realizar, en primer lugar, una descripcién de la webquest
y, en segundo lugar, los aspectos funcionales, técnicos, de disefio y pedagdgicos que
pueden ser consultados en el Anexo 3 ya que aqui s6lo se incluyen sintesis comparativas

y no individuales de cada recurso.

4.1. Datos de identificacién de las webquests

Iniciamos este apartado con los datos de identificacion y descripcién de las
webquests, que han sido agrupados en una tabla. Concretamente, se analiza el nivel
educativo; los usuarios a los que se dirige; la disciplina dentro de las Ciencias sociales a
la que pertenece (historia, historia del arte o geografia); la tematica concreta de la
webquest; su autoria; la comunidad autonoma en la que se inscribe y la presencia o no de

créditos.
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Tabla 2. Datos de las webquests

Webquests Nivel Disciplina

y enlaces ST Usuarios de CCSS Tematica Autoria C.A. Créditos
Conociendo  2° curso de Historia Vicent Van Diego .
a Van Gogh Primaria ALUmTESD del Arte Gogh Arroyo (IR N
El Bosque 5°y6°de  Alumnadoy . Bosque de Fernando .
de Oma Primaria profesorado Geografia Oma, Abarzuza Pagola Navarra S|
. Juan
M Bach. Alumnado Historia La Guerra Fria Carlos Madrid No
Guerra Fria o
Ocarfia
Educacién
: Secundaria . p
Erika y El Alumnado y N Javier Pais P
Holocausto y tercer profesorado Historia Holocausto Escajedo Vasco S|
ciclode E.
Primaria
¢Es posible
anular la o
humanidad L:E de la Alufmnado y Historia Totalitarismos Pepﬁ Murcia Si
de las .S.0. profesorado Botella
personas?
Lacrisisdel 1°y2°dela Alumnadoy N Antigiiedad Albert ~ .
siglo 11 E.S.O. profesorado Historia tardia Sabaté Catalufia Si
La guerra Historia de . .
civil EB'ié(r?'.y Arlgfrg ggg%g Historia Espafa. Guerra Ih%lnae:iilr? Caﬁ;‘éf y No
espafiola P civil
Las siete Extrema-
maravillas 1°de la Alumnado y Historia Mundo Victor dura No
de El Mundo E.S.O. profesorado Antiguo Marin
Antiguo
Los castillos S
de Canarias Prlmarla_y Alumnado y S Historia de Andrés M - .
Secundaria Historia - ; Canarias Si
esconden un . profesorado Canarias de Léon
secreto
., - Juan
Fzug U 1° Bach. Alumnado Historia Hlstorla} Carlos Andalucia No
francesa contemporanea Hens

Nota. Los aspectos sefialados con el simbolo e se refieren a las webquest que no especificaban el nivel
educativo de los usuarios y hemos hecho una propuesta de nivel a modo orientativo.

Del conjunto de webquests analizadas, la mayoria estan dedicadas a Educacion
Secundaria y Bachillerato siendo exclusivamente de Primaria dos de las diez totales.

Ademas, otras dos de ellas pueden utilizarse tanto en Primaria como en Secundaria.

Todas las webquests analizadas estan destinadas a que sus usuarios sean alumnos y
alumnas de centros educativos y, ademas, en algunos casos se destinan también a docentes

(con la inclusion de una guia docente para su uso).

Por otro lado, siete de las diez webquests analizadas tratan temas de la disciplina de
historia dentro de las Ciencias sociales siendo ésta mayoritaria mientras que dos se
dedican a historia del arte y sélo una a geografia. Dentro de la tematica de historia hay
gran variedad de contenidos desde la antigiiedad hasta el mundo contemporaneo; a su
vez, pertenecientes a estos campos, se tratan temas como la vida y obra de un pintor,

asuntos relativos al arte e historia en la antigtiedad, a la historia contemporanea nacional
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0 europea... Sin embargo, es destacable que el tema del Nazismo se repita en dos
webquests, al igual que el mundo antiguo, que también coincide en dos, una dedicada al

imperio romano Yy otra al arte en el extremo oriente.

Respecto a la autoria, todas han sido elaboradas por una sola persona (y no un
equipo) con fines educativos y compartidos a través de blogs. Ademas, cada uno de estos
docentes pertenece a una comunidad autonoma diferente, no repitiéndose ninguna. El
hecho de que no haya presencia de algunas comunidades se debe, por un lado a que
existen enlaces inactivos de portales educativos que en el pasado debieron funcionar pero
a los que hoy dia es imposible acceder. Y, por otro lado, también ocurre que encontramos
recursos en webs de algunas comunidades que, aunque aparecen como webguests, no
cumplen los requisitos para incluirlas en esta seleccion por mostrarse, principalmente,
incompletas. Por ultimo, cinco webquests incluyen créditos (nombramiento de las

personas participantes).

4.2. Aspectos funcionales

Después de los datos de identificacion y descripcion de las webquests, continuamos
analizando los aspectos funcionales. En la siguiente tabla veremos cémo es el
funcionamiento de los enlaces, si existe posibilidad de comunicacién entre el usuario y el
creador de la webquest; la facilidad de acceso y de uso de cada recurso y los posibles
errores que se produzcan durante la navegacion. Téngase en cuenta que los nimeros que
aparecen en estatabla (4, 3, 2 y1 ) se refieren a los valores obtenidos a través de la rabrica,

siendo el 4 el mayor valor y el 1 el valor mas bajo.

Tabla 3

Aspectos funcionales

ASPECTOS FUNCIONALES
CC

m
2
=
>
=
C

Conociendo a Van Gogh
El bosque de Oma
El fin de La Guerra Fria
Erika y El Holocausto
¢Es posible anular la
humanidad de las personas?
La crisis del siglo 111
La Guerra Civil Espafiola
Las siete maravillas de El
Mundo Antiguo
Los castillos de Canarias
esconden un secreto

Revolucion Francesa 4 2 4 3
Nota. EN= Enlaces. CC= Comunicacién con el creador/a. FA= Facilidad de acceso. FU= facilidad de uso.
ER= Errores.
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En el caso de los aspectos de esta tabla 3, cabe sefialar que, tanto los enlaces como
la comunicacién con el creador/a y la facilidad de acceso y uso han sido analizados

mediante una rubrica de evaluacion (véase Anexo 2).

Comenzando con el andlisis de los enlaces de las webquests seleccionadas
destacamos que nueve de las diez cuentan con enlaces que funcionan correctamente y sin
ningun tipo de error. Y, solamente hay un caso de webquest en el que uno de sus links no

funciona correctamente y no permite acceder al apartado de evaluacién.

La mitad de las webquests (cinco) no ofrecen ningin medio para contactar con el
creador/a del recurso mientras que cuatro de ellas s6lo ofrecen un medio y hay un Unico

caso de webquest que ofrece tres 0 mas vias de comunicacion.

En lo que se refiere al acceso, la mayoria (ocho) de webquests no necesitan que se
descargue ningun programa, ni seguir ningun enlace intermedio; solamente dos de ellas
necesitan descargar un programa y una de ellas necesita descargar dos para que todas sus

funciones estén accesibles al usuario.

Respecto a la facilidad de uso, todas las webquests tienen secciones facilmente
localizables y su navegacion es intuitiva pero se diferencia una de las webquests por

encima de las demas porque, ademas de lo ya mencionado, incluye un mapa web.

4.3. Aspectos técnicos y de disefio

Hemos clasificado los aspectos técnicos y de disefio en seis apartados. A
continuacion, se presenta la tabla en la que se recoge el analisis de los tipos de soporte de
la informacidn, los colores, el texto, las imagenes, la correspondencia entre imagenes y

contenido asi como la calidad de imagenes de las diferentes webquests.

Todos los aspectos de esta tabla han sido igualmente analizados mediante rdbrica

(véase Anexo 2) correspondiéndose el valor 3 con el mas alto y el 1 con el de menor valor.

22



Tabla 4
Aspectos técnicos y de disefio
Aspectos técnicos y de disefio
Correspondencia

-Sr(')pgitgg Colores Texto Imagenes imagenes y irighgﬁgs
D contenido g
Conociendo a
Van Gogh 3 : ’ ‘ ’ 3
El bosque de 3 3 3 2 3 2
Oma
El fin de La
Guerra Fria . 3 ’ ' ' l
Erikay El
Holocausto 2 ! ' ‘ i :
¢Es posible
anular la
humanidad de 2 3 ° ’ i 2
las personas?
La crisis del 3 3 3 3 3 3
siglo 11
La Guerra
Civil Espafiola 3 3 ’ ’ i :
Las siete
maravillas de
El Mundo 2 3 ’ ’ i 2
Antiguo
Los castillos de
Canarias 3 3 3 2 2 2
esconden un
secreto
Revolucion 2 3 3 2 2 2
Francesa

En lo que se refiere al tipo de soportes de la informacion, la mitad de las webquests
(cinco) incluyen soportes de, al menos tres tipos. Por ejemplo, texto (tanto de creacion
propia como ajena); archivos multimedia o bases de datos (como bibliotecas virtuales).
El resto, excepto una (en la que todos sus soportes de informacidén son de la misma

tipologia), remiten solo a dos tipos de soporte de la informacion.

Centrandonos en los aspectos de disefio, en la mayoria de webquests (nueve) los
colores son nitidos y el texto contrasta con el fondo. Hay sélo una webquest en la que

esto no sucede.

Respecto a las imagenes, hay solo una webquests que las incluya en todos sus
apartados, mientras la gran mayoria (ocho) incluyen imagenes solo en algunos apartados.

Hay una webquest en la que no aparece ninguna imagen.

De las nueve webguests con imagenes, hay tres en las que todas ellas se

corresponden con el contenido mientras que en otras seis existen imagenes que no tienen
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que ver con el texto al que acomparfian (por ejemplo, con imagenes genéricas relacionadas

con las TIC como un teclado de un ordenador o con ilustraciones de dibujos animados).

En lo que se refiere a la calidad de las imégenes, de las nueve webquests que las
contienen, siete tienen alguna imagen de baja calidad. Las dos restantes se corresponden

con webquests en las que todas las imagenes son de alta calidad.

4.4. Aspectos pedagdgicos

Debido a la extensién de los aspectos pedagdgicos y para facilitar su lectura, se han
dividido los resultados en tres tablas. En la primera (que se muestra a continuacién) se
analizan datos referidos a la introduccion inicial de la webquest; la adecuacion de los
contenidos y la concrecion de los objetivos. Todo ello analizado mediante rdbricas de

evaluacion (vease Anexo 2) en las que el valor 4 es el mas alto y el valor 1 es el mas bajo.

Tabla 5
Aspectos pedagdgicos |

Adecuacion de los

Introduccion inicial Concrecion objetivos

contenidos
Conociendo a Van Gogh 3 4 2
El bosque de Oma 3 4 3
El fin de La Guerra Fria 3 4 1
Erika y El Holocausto 3 4 4
¢Es posible anular la
humanidad de las 3 4 4
personas?
La crisis del siglo 111 3 4 4
La Guerfa Civil 2 4 3
Espafiola
Las siete maravillas de El 3 4 2
Mundo Antiguo
Los castillos de Canarias
3 4 4
esconden un secreto
Revolucién Francesa 3 4 1

Respecto a la introduccion inicial de estos recursos didacticos, todos ellas cuentan
con una, pero ninguna introduce el concepto de webquest, ni explica su origen y
evolucion. La mayoria de ellas (nueve) incluye una presentacién de la tematica que
trataran. Hay un recurso que Unicamente cuenta con una introduccién a modo de saludo

a los usuarios.

En todos los casos analizados, los contenidos son convenientes, ya que coinciden
con la temética que se va a tratar y no hay datos excedentes o desvinculados. Ademas, se

adeclan también a la edad de sus destinatarios/as.
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En cuanto a la concrecién de objetivos, hay cuatro webquests que especifican los
objetivos pedagogicos generales y especificos de las ciencias sociales en la guia docente.
Hay dos en las que se especifican solo los objetivos generales y otras dos en las que se
mencionan levemente los objetivos en la conclusién. Finalmente, hay dos webquests en

las que no se incluyen los objetivos perseguidos con la realizacion de las tareas.

En la siguiente tabla, se recogen datos relativos a si la informacion que se incluye
es correcta; la especificidad de los recursos alojados; la variedad de actividades y la
atencion a la diversidad. Todo ello analizado mediante rabricas de evaluacién (véase
Anexo 2) en las que el valor 4 es el mas alto y el valor 1 es el mas bajo.

Tabla 6
Aspectos pedagdgicos Il
Informacion Especificidad de Variedad de Atencion a la
correcta los recursos actividades diversidad
Conociendo a Van Gogh 4 3 1 1
El bosque de Oma 4 4 4 1
El fin de La Guerra Fria 4 3 4 1
Erika y El Holocausto 4 1 4 1
¢Es posible anular la 4 1 4 1
humanidad de las personas?
La crisis del siglo 111 4 1 4 1
La Guerra Civil Espafiola 4 3 4 1
Las siete maravillas de El
Mundo Antiguo 4 1 1 1
Los castillos de Canarias
1 1 1
esconden un secreto
Revolucién Francesa 4 1 4 1

En cuanto a si la informacidn es correcta, todas las webquests analizadas ofrecen

informacion veraz y si ninguna errata.

En lo que se refiere a la especificidad de los recursos alojados, tres webquest cuenta
con recursos que remiten a todo tipo de contenidos (generales y especificos). Ademas de
esto, hay una webquest que incluye recursos sobre “coémo elaborar” una presentacion y
un comentario historico-artistico. Las restantes, no cuentan con recursos con entidad

propia dentro de la webquest sino que estan integrados en el apartado de proceso.

El siguiente aspecto que se ha analizado es la variedad de actividades planteadas en
las webquests. En este caso hay siete de ellas que ofrecen cuatro o mas tipos de
actividades a realizar. Y hay tres en las que Unicamente hay una actividad encomendada
por el docente. Destaca el hecho de que no hay ninguna webguest que se encuentre en

puntos intermedios (con tres o dos actividades a realizar).
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Es resefiable también el hecho de que ninguna webquest incluya medidas de
atencion a la diversidad, como pueden ser discapacidad auditiva, visual o altas
capacidades.

En la siguiente tabla se evalla si hay presencia o no de: lenguaje inclusivo,

instrumentos de evaluacion, de autoevaluacion y si presenta guia didactica.

Tabla 7
Aspectos pedagdgicos Il1
Lenguaje i . P
I Evaluacién Autoevaluacién Guia Didactica
Conociendo a Van No No No No
Gogh
El bosque de Oma Si Si No Si
El fin de L'a Guerra No si No No
Fria
Erikay El . . . .
Holocausto Si Si S S
¢Es posible anular
la humanidad de las No Si Si Si
personas?
La crisis del siglo 111 Si Si Si Si
La Guerfa Civil No si NoO si
Espafiola
Las siete maravillas
de El Mundo Si Si No Si
Antiguo
Los castillos de
Canarias esconden No Si Si Si
un secreto
Revolucion Si Si NoO No
Francesa

En primer lugar, la falta de lenguaje inclusivo se localizo en cinco webquests en las
que sblo se utiliza el género masculino. La mayoria de las webquests analizadas (nueve)
incluyen instrumentos de evaluacion. Respecto a la autoevaluacion del alumnado s6lo
cuatro webquests incluyen algun tipo de instrumento autoevaluador. Las restantes seis

webquests no ofrecen posibilidad de autoevaluacion.

De las diez webquests analizadas, siete incluyen guia didactica (con las
competencias basicas y especificas trabajadas y, en algunos casos, los objetivos, la

temporizacion y los materiales necesarios) y las restantes tres no lo hacen.
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5.-DISCUSION Y CONCLUSIONES

Este apartado se organiza siguiendo las preguntas planteadas al comienzo del
apartado en el que presentamos el disefio de la investigacion, dando respuesta a todas
ellas y estableciendo las conclusiones oportunas.

En la red, hemos encontrado webquests alojadas en repositorios y en blogs
educativos sobre todo tipo de temaéticas. A priori, abundan especialmente aquellas
dedicadas al &mbito social (literatura, historia, arte, etc.) pero en el momento de leerlas
en profundidad, se evidencian ausencias de secciones o contenidos incompletos que son
propios de las webquest. En muchas ocasiones ocurre que se denomina webquest a algo
que realmente no cumple con las caracteristicas de éstas y que podria calificarse mas de
busqueda del tesoro o de simple ejercicio tradicional de clase colgado en una pagina web.
Es por ello que hemos querido avanzar en la posibilidad de encontrar webquest completas

y ayudar a otros docentes a tenerlas a su disposicion.

Sobre las caracteristicas de las webquests que hemos escogido, cabe destacar que,
en lo que se refiere a los datos descriptivos, se dirigen a una amplia variedad de niveles
educativos (existiendo desde los primeros cursos de Primaria hasta estudios superiores),
aungue es cierto que son notorias las dedicadas al nivel de Bachillerato; por considerarse
tareas mas complejas y resultar de dificil ejecucion a medida que descendemos de nivel
educativo (Garcia Barrera, 2013). Los usuarios a los que se dirigen son, en todos los
casos, alumnado. Ademas, siete webquests se dedica también un apartado al profesorado,
afladiendo una guia docente. Consideramos este Ultimo aspecto de gran utilidad y
conveniencia para todas las webquests ya que facilita la labor del docente que pretende

incluir este recurso en su aula.

La disciplina dentro del ambito de las Ciencias sociales que mas se trata en las
webquests es la Historia. Respecto a las tematicas, se aprecia una predominancia por
webquests relativas al mundo antiguo (especialmente Roma y el mundo oriental) asi como
por la historia contemporanea (especialmente los regimenes totalitaristas y La Guerra

Civil espafiola).

En lo que se refiere a las cuestiones que nos planteabamos sobre los aspectos
funcionales de las webquests hay que destacar que ninguna presenta dificultades o
problemas para su acceso. Por lo general, todos los enlaces que contienen sus diferentes

apartados y recursos funcionan correctamente. En general, en todas ellas, menos una, el
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acceso es directo al contenido a través del enlace de referencia y su uso y navegacion
interna resulta sencillo e intuitivo. Es destacable que la mitad de las webquests analizadas
no ofrecen posibilidad de comunicacion y, las que lo hacen, sélo aportan el correo
electronico como medio; salvo en un caso que ofrece, ademds, la via twitter y blog

personal.

También resulta pertinente valorar las webquests en su vertiente técnica y de disefio
ya que inevitablemente esto va a influir en la predisposicién y motivacién de los
estudiantes hacia la tarea. Cabe destacar que hay una webquest (La crisis del siglo 111)
que sobresale por encima de las demas por su atractivo visual y la calidad y pertinencia
de las imagenes escogidas. En el lado opuesto, se sitGan webquests sencillas y sin
aspiraciones estéticas que, si bien su contenido es correcto e interesante, ganarian mucho
afiadiendo mas imagenes contextualizadas y logrando un mayor contraste entre el texto y

el fondo de la web.

A nivel pedagogico, en funcion de la seleccion de webquests se valora que ninguna
presenta errores y ofrecen informacion veraz y completa. Aungue todas cuentan con una
introduccién a modo de presentacion de la tematica sobre la que tratara el asunto, se ha

echado en falta una breve mencion a queé son las webquests y para qué sirven.

Respecto a los objetivos pedagdgicos, hemos encontrado que en algunos de los
recursos quedan claramente explicitados mientras que en otros solamente se menciona,

en el apartado de conclusiones, lo que el alumnado “deberia haber aprendido”.

De igual manera se percibe la especificidad de los recursos alojados en las
webquests, que varian desde enlaces a texto, presentaciones o archivos multimedia.
También es notable la variedad de actividades, como elaboracion de un glosario, un
periddico digital, un mapa conceptual, una presentacion de imagenes, una exposicion

oral, etc.

Uno de los aspectos mas llamativos es que ninguna de las webquests analizadas
incluye medidas de atencion a la diversidad, por lo que su utilidad en las aulas pierde

peso al no tener en cuenta a esa parte del alumnado.

Respecto a la falta de lenguaje inclusivo, en la mitad de los casos analizados se
utiliza Gnicamente el género masculino para englobar al femenino y al masculino.

Mientras en los cinco casos restantes se utilizan ambos géneros.
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En lo que se refiere a la evaluacion, en todos los casos se incluyen los instrumentos
de evaluacion a utilizar, pero hemos echado en falta mas webquests que ofrezcan a los
estudiantes la opcion de autoevaluarse, ya que sélo cuatro contaban con esta opcion. Por
otro lado, la mayoria de webquests incluyen una guia didactica dedicada a otros
profesores/as que quieran utilizar el recurso en sus aulas, en donde se explicitan los

objetivos pedagdgicos vinculados al curriculo y las competencias trabajadas.

Hay pocas webquests disponibles si entendemos con este término a aquellas que
cuentan con la estructura prefijada y tienen todas sus secciones completadas. Dentro de
aquellas que si estan disponibles, destaca su veracidad al no presentar errores asi como la
variedad de recursos y tareas que incluyen. En contrapartida, es igualmente destacado el
hecho de que no incluyen medidas de atencion a la diversidad y que el lenguaje inclusivo
no esta generalizado en todas ellas. A pesar de esto, consideramos que pueden ser Utiles
para el desarrollo de la competencia digital y las competencias especificas de historia
(conciencia y expresiones culturales; competencia social y civica) y coincidimos con
Bernabé (2009), “se confirma que la utilizacion de la metodologia webquest es adecuada

para llevar a cabo la docencia enfocada al desarrollo de las competencias” (p. 124).

Finalizada la investigacion, somos conscientes de las limitaciones con las que
cuenta el instrumento de andlisis y por ello consideramos que se podria mejorar,

incidiendo en cuestiones tales como:

— Analisis de los tipos de tareas finales que se encargan al alumnado.

— Tipos de agrupamientos segun la tarea, en caso de que se especifique.

— Rol del profesorado en el desarrollo de las tareas.

— Analisis pormenorizado de las guias didacticas en los casos de webquests

que las incluyen.
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6.-REFLEXIONES PERSONALES SOBRE LA EXPERIENCIA DEL
TFM

Esta es mi segunda experiencia elaborando un Trabajo Fin de Master pero ha sido
totalmente novedosa para mi, ya que en la primera ocasion se trataba del Master de
Formacién de Profesorado y no tenia el enfoque investigador del presente trabajo. El
hecho de enfrentarme por primera vez a una investigacion ha sido, sin duda, el gran reto
que he tenido que superar. Mi falta de conocimientos en el ambito de la investigacion se
suplid, en parte gracias a asignaturas de MEDUTIC que me resultaron enormemente Utiles
y a cuyos apuntes recurri en varias ocasiones y, por otro lado, también gracias a mi tutora,

Concepcion Riera Quintana, que mostrd gran predisposicion para ayudarme.

En mi opinién, una de las grandes dificultades de este Trabajo Fin de Master ha
sido la imposibilidad de llevar a cabo una investigacion de aula (poniendo en practica,
por ejemplo, el recurso de las webquest en una clase) y la escasez de publicaciones que

tratasen sobre webquest en el ambito de las Ciencias sociales.

Lo mas positivo de este trabajo ha sido la buena comunicacion con mi tutoray su
talante favorable a enfrentarse a un tema que para ella también resultaba poco conocido
como eran las webquests. De igual manera, valoro especialmente los aprendizajes que he
adquirido con este trabajo que me sirven como experiencia investigadora incalculable y

como adquisicidn de nuevos conocimientos para mi futuro profesional.
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ANEXO 1: Guia de analisis

A continuacion se presentan las dimensiones objeto de andlisis en esta

investigacion. Se han sefialado con un asterisco aquellas en las que se han empleado

rdbricas de evaluacion.

Datos:

Nivel educativo: al que esta orientada la webquest.

Usuarios: siendo posible que éstos sean Unicamente alumnos/as o también
profesorado.

Disciplina dentro del &mbito de las Ciencias sociales en la que se inserta
cada webquest, pudiendo ser historia, historia del arte o geografia.
Tematica: asunto sobre el que trata la webquest.

Autoria: sefiala el nombre del autor/a de la webquest.

Comunidad autonoma: se indica la comunidad autonoma en la que ejerce su
profesion el docente-autor/a y en el que se inscribe el contexto de la
webquest que ha creado.

Creditos: si se incluyen o no los nombres de las personas que participaron

en la creacion del recurso.

Aspectos funcionales:

Funcionamiento de los enlaces*: se tiene aqui en cuenta si los links de las
webquests funcionan correctamente o presentan algun problema (por
ejemplo, que estén inactivos). Este aspecto se valora con una rubrica de
evaluacion en la que distinguimos con valores numericos si todos los
enlaces funcionan correctamente o si un enlace, dos o la mayoria no
funcionan.

Comunicacion con el creador/a*: esto es evaluado mediante riabrica y se
tiene en cuenta la cantidad de medios que el usuario tiene para comunicarse
con el creador/a —que pueden ir desde tres 0 mas vias hasta ninguna via-.
Facilidad de acceso*: se recurre a una rubrica para evaluar si es necesario
descargar algun programa y si el link de la webguest nos lleva directamente

al contenido o no.
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= Facilidad de uso*: en este caso, mediante rabrica, valoramos si las diferentes
secciones de la webquest son facilmente localizables; si la navegacion por
ellas es intuitiva y si incluyen un mapa web.

= Posibles errores: esto es lo Gnico que no se evalia mediante rubrica dentro
de los aspectos funcionales y esta dedicado a sefialar los errores que surjan

durante la navegacién por la webquest.

Aspectos técnicos vy de disefio:

» Tipos de soporte de la informacion*: se analiza si los recursos que se
incluyen en la webquest son de al menos tres tipos (nos remite a un texto, a
un archivo multimedia o a una base de datos) de dos tipos o de uno.

= Colores*: si los colores son nitidos siempre; en algunas ocasiones 0 nunca.

= Texto™*: si contrasta con el fondo de la web siempre; en ocasiones 0 nunca.

= Imagenes*: si aparecen imagenes en todos los apartados de la webquest;
solo en algunos o no aparece ninguna imagen.

= Correspondencia de las imagenes con el contenido™: si las imagenes encajan
en el contexto del contenido en todos los casos; sélo en algunos casos o en
ningun caso.

= Calidad de las imagenes™*: se analiza si la calidad de las imagenes es alta o

baja.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial*: si la webquest incluye introduccion o no y qué
contenidos alberga.

= Adecuacién de los contenidos*: si la informacion que se incluye es
conveniente para el nivel del alumnado y para contribuir al desarrollo de la
tematica de las tareas o, por el contrario, presenta inadecuaciones.

= Concrecion de los objetivos*: si se especifican 0 no los objetivos
pedagdgicos generales y especificos y si solo se incluye en la conclusion los
que el alumnado deberia haber aprendido con las tareas.

= |Informacion correcta*: si la informacion presenta erratas (de contenido, de
gramatica o de ortografia).

= Especificidad de los recursos alojados*: Si los recursos tienen entidad

propia como apartado o estan subordinados a otros asi como si las webs
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insertadas enlazan con recursos de contenido general y/o especifico que
contribuyen a la elaboracion de la tarea.

Variedad de actividades*: se analiza la cantidad de actividades diferentes
que se encomiendan a los usuarios (desde cuatro o mas hasta una Unica
tarea).

Atencion a la diversidad*: si se incluyen medidas que atiendan a tres o0 mas
tipos de diversidades o ninguna.

Lenguaje inclusivo: si se utilizan tanto el género masculino como el
femenino o si, por el contrario, se utiliza el masculino genérico.

Tiempo (en sesiones): para cuantas sesiones se ha disefiado la webquest.
Evaluacion: si hay o no instrumentos de evaluacion incluidos.
Autoevaluacion: si hay o no posibilidad de autoevaluacién por parte de los
usuarios.

Guia didactica: si se incluye o no una guia didactica.
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ANEXO 2: Rubricas y tablas de evaluacion

Tabla 8
Aspectos funcionales
ASPECTOS 4 3
FUNCIONALES
Funcionamiento de Todos Io_s enlaces Un enl_ace no
l0s enlaces funcionan funciona.
perfectamente.

Comunicacion con
el creador/a del

Existen tres vias o
mas para la
comunicacion con

Existen dos vias de
comunicacion.

2 1
Dos enlaces no La mayoria de los
funcionan. enlaces no
funcionan.

No existe ninguna

S6lo existe una via p
via de

de comunicacién.

ortal
P los creadores.

No es necesario
descargar ningan
programa para

Facilidad de acceso acceder y el link

Hay que descargar
un programa o el
link no lleva
directamente sino

comunicacion.

Es necesario
descargar dos
programas o es
necesario acceder a

Se requiere la
descarga de tres o
mas programas o

tres 0 mas links para

lleva directamente que hay otro link dos links
al contenido web. intermedio. intermedios. acceder.
Se localizan
claramente las Se localizan No se localizan
diferentes secciones claramente las Se localizan claramente las

de la webquest y la
navegacion por
ellos es intuitiva y
sencilla. Ademas,
incluye un mapa
web.

Facilidad de uso

Tabla 9
Aspectos técnicos y de disefio

ASPECTOS TEQNICOS
Y DE DISENO

Los enlaces que se

Tipos de soportes de la tres tipos (texto,

secciones y la
navegacion es
intuitiva pero no
incluye un mapa
web.

incluyen son, al menos, de

IETEE multimedia y base de
datos).
Colores Los colores que se utilizan
son nitidos.
Texto El texto contrasta con el
fondo.
Aparecen imagenes en
Imégenes todos los apartados de la

webquest.

Todas las imagenes se
corresponden con el
contenido al que
acompafian.

Correspondencia de las
imagenes con el
contenido

Calidad de las iméagenes es alta.

La calidad de las imagenes

claramente las
secciones pero la

secciones y la
navegacion dentro

navegacion dentro de la web es
de ellas es confusa. ~ confusa. No incluye
mapa web.
2 1

Los enlaces enlazan todos
con un mismo tipo de
soporte (texto, multimedia
0 base de datos)

Hay enlaces que remiten a
dos tipos de soportes
(texto, multimedia o base
de datos)

Los colores, en algunas
ocasiones, no son nitidos.
En algunas ocasiones, el
texto no contrasta con el

fondo.

Los colores no son nitidos.

El texto nunca contrasta
con el fondo.

Sélo en algunos apartados
aparecen imagenes.

No aparece ninguna
imagen.

Algunas imagenes no se
corresponden con el
contenido.

Ninguna imagen se
corresponde con el
contenido.

En algunas ocasiones, las
imégenes no tienen buena
calidad.

Las imagenes tienen una
calidad muy baja.
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Tabla 10
Aspectos pedaggicos
ASPECTOS
PEDAGOGICOS

Introduccion
inicial

Adecuacion de los
contenidos a los
destinatarios

Concrecion de los
objetivos de la WQ

Informacion
correcta

Especificidad de
los recursos
alojados

Variedad de
actividades

Atencién a la
diversidad

4

Incluye una
introduccion inicial
a modo de
presentacion del
contenido de la WQ
y ademas define lo
gue son las WQ.

Todos los
contenidos que se
incluyen son
convenientes para el
tema de la
Webquest y para el
nivel del alumnado.

Se especifican los
objetivos
pedagogicos
generales y
especificos de las
CCSS en la guia
didactica.

La informacién no
presenta ninguna
errata (ni de
contenido, ni
gramatical, ni
ortografico).
Los recursos son un
apartado
independiente y
remiten tanto a
webs de contenido
general como
especifico para
contribuir a las
tareas.
Existen cuatro o
mas tipos de
actividades a
realizar.

Se incluyen
medidas de atencion
de, al menos, tres
tipologias
(deficiencia
auditiva, visual o
altas capacidades)

3

Incluye una
introduccion pero
no explica qué son

las WQ sino que

solo introduce la

tematica sobre la
que tratara.

Aparece un

contenido que no es
adecuado al nivel
del alumnado (por

su dificultad) o que
no contribuye al
desarrollo de las

tareas (por su
desvinculacion con
el tema).

Se especifican
objetivos
pedagdgicos
generales en la guia
didctica.

La informacién
presenta una errata
(de contenido, de
gramatica o de
ortografia).

Los recursos son un
apartado
independiente y
sélo enlazan con
webs de contenido
especifico para la
elaboracidn de las
tareas.

Hay tres tipos
distintos de
actividades a
realizar.

Se incluyen
medidas de atencién
a la diversidad de
dos tipologias.

Nota: las iniciales WQ se refieren al término webquest.

Incluye una breve
introduccion
Gnicamente a modo
de saludo de los
usuarios de la WQ.

Aparecen dos
contenidos que no
son adecuados al

nivel del alumnado
(por su dificultad) o
que no contribuyen
al desarrollo de las
tareas (por su
desvinculacion con
el tema).

Se mencionan lo
que el alumnado
deberia haber
aprendido en la
conclusién pero no
en la guia didactica.

El contenido de la
WQ presenta dos
erratas (de
contenido, de
gramatica o de
ortografia).

Los recursos son un
apartado
independiente pero
enlazan con webs
muy generales (tipo
enciclopedias
virtuales).

Hay dos tipos de
actividades
diferentes a realizar.

Se incluyen sélo un
tipo de medida de
atencidn ala
diversidad

No incluye
introduccion a la
WQ

Hay tres 0 mas
contenidos que no
son adecuados al

nivel del alumnado
(por su dificultad) o
que no contribuyen
al desarrollo de las
tareas (por su
desvinculacion con
el tema).

No se incluyen los
objetivos
perseguidos con la
realizacion de la
tarea de la
Webquest.

La informacién
incluye tres o més
erratas (de
contenido, de
gramatica o de
ortografia).

Los recursos estan
integrados dentro
del apartado
proceso y no tienen
entidad propia.

Unicamente hay una
actividad a realizar.

No se incluye
ningun tipo de
medida de atencién
a la diversidad.
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ANEXO 3: Descripcion y analisis de las webquests
Conociendo a Van Gogh: es una webquest dedicada a la vida y obra del pintor

neerlandes Vicent Van Gogh.

Tras acceder al enlace http://almacena2.blogspot.com/2014/10/webguest-

conociendo-van-gogh.html vemos que la pagina nos enlaza con otra que requiere de

Adobe Flash para su visualizacion. Una vez dentro, aparece una especie de pizarra con
marcos de cuadros vacios (deberian contener cuadros pero la web da error). Dentro de
uno de estos marcos tenemos un enlace para conocer mas sobre la vida del pintor.

002808 00 200200 220800 22020 L0skora DhaR o0t 5200 00 00 200500 200200 S 20

Inicio

oa’endo a Van Goh

0L
‘,.me\ Y

egundo de primaria. CEIP Miguel Artigas. Diego Arroyo [

oyl tag e teg oy Iap il eng s 0y
Hitbrslrdltadtddiwd A Liddt

En la parte baja de esta “pizarra” nos indica el nivel educativo de esta webquest,
segundo de primaria; el centro escolar en donde se llevo a cabo y el nombre de su creador,
Diego Arroyo. En la parte alta se ofrece una bandeja con todas las partes clasicas de una
webquest. En primer lugar, el inicio —donde nos situdbamos-; a continuacién se describe
la tarea —trabajo sobre aspectos importantes que rodeaban al mundo de Van Gogh- y se
ofrecen pautas para la realizacion del trabajo. Tras esto, se accede al proceso donde se
describen los pasos que se han de dar para culminar la tarea —investigar, seleccionar,
disfrutar del trabajo, etc-. Se incluye también un apartado dedicado a los recursos con
enlaces web a paginas y presentaciones de imagenes. El siguiente boton seria el de
evaluacion —que se encuentra inactivo y no se puede acceder a él- y, finalmente la

conclusion en la que se especifica el objetivo que se pretendia lograr con el trabajo.
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A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:

Datos:

Nivel educativo: especificado por la webquest, 2° curso de Educacion
Primaria.

Usuarios: alumnado.

Disciplina dentro del &mbito de las Ciencias sociales: historia del arte.
Temaética: Vicent Van Gogh.

Autoria: profesor Diego Arroyo.

Comunidad autonoma: Aragon.

Créditos: no.

Aspectos funcionales:

Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan
adecuadamente®.

Comunicacion con el creador/a del portal: no es posible la comunicacién
con su creador *.

Facilidad de acceso: hay que acceder a un link intermedio y descargar un
programa para acceder al contenido.

Facilidad de uso: se localizan claramente las secciones y la navegacion es
intuitiva *.

Posibles errores: Si, da error al cargar el apartado evaluacion. Y tampoco
cargan las imagenes de la portada (aparecen marcos vacios sin los cuadros

que deberian estar dentro).

Aspectos técnicos y de disefo:

Tipos de soporte de la informacidn: los enlaces que incluye son al menos de
tres tipos*.

Colores: son nitidos*.

Texto: contrasta con el fondo*.

Iméagenes: no en todos los apartados aparecen imagenes *.
Correspondencia de las imagenes con el contenido: todas las imagenes que

se incluyen en la webquest se corresponden con el contenido™.
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= Calidad de las imagenes: es alta*.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye una introduccién inicial pero no
contextualiza*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos que se incluyen son
convenientes para el tema y el nivel del alumnado™.

= Concrecion de los objetivos: se menciona lo que el alumnado deberia haber
aprendido en la conclusién*.

= Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.

= Especificidad de los recursos alojados: constituyen un apartado
independiente pero sdlo enlazan con contenido general y especifico para las
tareas*.

= Variedad de actividades: unicamente hay una tarea encomendada*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: no*.

= Tiempo: no lo especifica.

= Evaluacién: no se especifican los instrumentos de evaluacion.

= Autoevaluacién: no ofrece posibilidad de autoevaluacion.

=  Guia didactica: no esta incluida.

Observaciones: es una webquest original por su contenido ya que escasean las dedicadas

a la Historia del Arte.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 11
Rubrica Conociendo a Van Gogh

Funcionamiento de los enlaces X
Comunicacion con el creador/a X
Facilidad de acceso X
Facilidad de uso

Tipos de soporte de la informacion

Colores

X X X X

Texto

Imagenes S

X

Correspondencia imagenes-contenido

X

Especificidad de las imagenes

Introduccion X
Adecuacion de los contenidos a los destinatarios X
Concrecion de los objetivos de la webquest X
Informacion correcta X
Especificidad de los recursos alojados X

Variedad de actividades X

Atencidn a la diversidad X

El bosque de Oma: es una webquest dedicada a este valioso bosque vasco en el
contexto del afio 2011, que fue declarado por la ONU como “Afio Internacional de los

Bosques”.

Tras acceder a la direccién http://cpabarzuza.educacion.navarra.es/webguests/el-

bosque-de-oma-en-abarzuza/ vemos una pantalla introductoria donde se sitta al usuario

en la razdn de ser de esta webquest y se presenta la tematica.

Tarea

Todo el colegio se va a implicar realizando
diversas obras artisticas inspiradas en el
Bosque de Oma. Vosotros/as, alumnos y
alumnas de 50 y 6° vais a tener una tarea
especial que consistird en organizar la
exposicién y la inauguracion de la misma en
la Sala Principal del Monasterio de Iranzu.
También prepararéis una excursion para
visitar el Bosque de Oma. Esta excursién
estard abierta a todos/as los vecinos/as de la localidad.

S {Gobierno de Navarra
[Departamento de
‘Educacion

%

Escuela 2.0

Tenéis una buena oportunidad para conocer de cerca la vida de Agustin Tharrola y la
influencia que tuvo en la plasmacion de sus obras en el Bosque de Oma. Conoceréis a
fondo las figuras que componen la obra pictérica del Bosque de Oma.

Nos interesa que os convirtis durante un mes y medio en expertos y expertas reporteros y
reporteras y preparéis un buen reportaje-documental sobre todo el proceso e trabajo y de
investigacion llevado a cabo en el colegio hasta el dia de la inauguracién, ya que
posteriormente lo debéis exponer al resto de la Comunidad Educativa.
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En este caso, la barra de botones esté en la parte baja y a través de ella podemos
navegar por la tarea —donde se especifica los destinatarios de la webquest asi como que
deberén organizar una exposicion sobre el bosque de Oma y preparar una excursion al
mismo. En el proceso se explica paso a paso las actividades a seguir y los tipos de
agrupamientos que requieren cada una. A continuacién, en los recursos podemos
encontrar diferentes links de utilidad para llevar a cabo las tareas del proceso. El siguiente
boton es el de evaluacion, donde se incluye tres rabricas que valoran la organizacion y
trabajo en grupo; el trabajo de investigacion y el producto final. Hay un apartado también
dedicado a conclusiones —donde se especifican las capacidad que se han trabajado durante
el proceso y los logros adquiridos- y finalmente, los créditos —principalmente
agradecimientos- y la guia didactica —donde se especifican los objetivos, contenidos y
competencias trabajadas-.

A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: especifica que va dirigido a 5° y 6° de Primaria.
= Usuarios: alumnado.

= Disciplina dentro del &ambito de las Ciencias sociales: geografia.
= Tematica: EI Bosque de Oma, Vizcaya.

= Autoria: profesor Fernando Pagola.

= Comunidad autonoma: Navarra.

= Créditos: no

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan perfectamente*.

= Comunicacion con el creador/a: no existe ninguna via de comunicacion*.

= Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningln programa para
acceder*.

= Facilidad de uso: se localizan claramente las secciones y la navegacion es
intuitiva*.

= Posibles errores: no.

42



Aspectos técnicos v de disefio:

= Tipos de soporte de la informacion: enlaces mas de tres tipos de soportes*.

= Colores: son nitidos*

= Texto: contrasta con el fondo.

= Imégenes: s6lo en algunos apartados aparecen imagenes™.

= Correspondencia de las imagenes con el contenido: todas las imagenes se
corresponden con el contenido al que acompafian™.

= Calidad de las imagenes: no todas las imagenes tienen buena calidad*.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye una breve introduccion sobre la tematica que
tratara*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos son convenientes para
el tema y los destinatarios*.

= Concrecion de los objetivos: se concretan los objetivos pedagogicos
generales y especificos*.

= |Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.

= Especificidad de los recursos alojados: con un apartado independiente con
recursos de contenido generales y especificos*.

= Variedad de actividades: existen mas de cuatro tipos de actividades a
realizar*.

= Atencion a la diversidad: no*.

= Lenguaje inclusivo: si (aparecen nombrados tanto hombres como mujeres).

= Tiempo: 20 sesiones.

= Evaluacién: se especifican con claridad los instrumentos de evaluacion.

= Autoevaluacién: no ofrece posibilidad de autoevaluacion.

= Guia didactica: si se incluye.

Observaciones: se valora especialmente de esta webquest su dedicacion a la valoracion y

puesta en valor del medio ambiente.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 12
El bosque de Oma

Funcionamiento de los enlaces X
Comunicacion con el creador/a X
Facilidad de acceso X
Facilidad de uso

Tipos de soporte de la informacion

Colores

X X X X

Texto
Iméagenes X
Correspondencia imagenes-contenido X
Calidad de las imagenes X
Introduccion X
Adecuacion de los contenidos a los destinatarios
Concrecion de los objetivos de la webquest
Informacion correcta

Especificidad de los recursos alojados

X X X X X

Variedad de actividades

Atencidn a la diversidad X

El fin de La Guerra Fria: es una webquest dedicada a alumnos/as de Bachillerato
para trabajar el fendmeno historico que supuso la division del mundo en la parte

capitalista y la parte comunista.

Tras acceder a la direccién http://www.historiasiglo20.org/ACT IVV/webquest-fgf.htm se

nos presenta el total de la webquest en una sola pantalla aunque también podemos
movernos por las diferentes partes dando a los botones. Es una webquest sencilla, con
una breve introduccion sobre la temética del recurso para continuar con la tarea (elaborar
un periodico digital recogiendo los acontecimientos y principales personajes del ese
momento). En el proceso se describen los pasos a seguir para llegar al resultado final y
en los recursos se ofrece un link a un blog del creador donde los usuarios pueden
encontrar contenido interesante. Finalmente, se concluye la webguest con una conclusion

en la que se sintetizan los objetivos que deben haber logrado los alumnos/as.
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Los Inicios del Siglo

La | Guerra Mundial Webquest

El Periodo de Entreguerras El Fin de la Guerra Fria
La Il Guerra Mundial

La Guerra Fria

Introduccidn | Tarea | Proceso | Recursos | Gonclusion
Fin de la Guerra Fria

Introduccién

apa ilustrative del proceso de d

un pérrafo de algiin documento histe

A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: especificado para alumnos/as de Bachillerato.
= Usuarios: alumnado.

= Disciplina dentro del &ambito de las Ciencias sociales: historia.
= Tematica: Guerra Fria.

= Autoria: profesor Juan Carlos Ocafia.

= Comunidad autonoma: Madrid.

= Créditos: no.

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan correctamente™*.

= Comunicacion con el creador/a: no existe ninguna via de comunicacion*.

= Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningn programa ni acceder
a ningdn link intermedio para acceder*.

= Facilidad de uso: se localizan claramente las secciones y la navegacion es
intuitiva*.

= Posibles errores: no.
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Aspectos técnicos v de disefio:

= Tipos de soporte de la informacidn: sélo hay un dnico enlace*.

= Colores: son nitidos™.

= Texto: contrasta con el fondo*.

= Imégenes: no aparece ninguna imagen*.

= Correspondencia de las imagenes con el contenido: no hay imagenes*.

= Calidad de las imé&genes: no hay imagenes™.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye introduccion sobre la teméatica que tratara la
webquest™*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos que se incluyen son
convenientes para el tema y los destinatarios.

= Concrecion de los objetivos: no se incluyen*.

= |Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.

= Especificidad de los recursos alojados: constituyen un apartado
independiente. Incluyen enlaces de contenido general y especifico*.

= Variedad de actividades: existen mas de cuatro tipos de actividades
diferentes a realizar*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: no.

= Tiempo: no especifica.

= Evaluacion: si.

= Autoevaluacién: no ofrece posibilidad de autoevaluacion.

= Guia didactica: no se incluye.

Observaciones: se considera incompleta ante la falta de una mayor variedad de recursos

pues sdlo remite al blog personal del creador.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 13
El fin de la Guerra Fria

Funcionamiento de los enlaces
Comunicacion con el creador/a
Facilidad de acceso

Facilidad de uso

Tipos de soportes

Colores

Texto

Imagenes

Correspondencia imagenes-contenido
Calidad de las imagenes

Introduccion

Adecuacioén de los contenidos a los destinatarios

Concrecion de los objetivos de la webquest

Informacion correcta
Especificidad de los recursos alojados
Variedad de actividades

Atencidn a la diversidad

X

Erika y El Holocausto: es una webquest dedicada al genocidio de judios por parte

de los nazis en el siglo XX contado a través de la historia de una superviviente llamada

Erika.

HOLOCAUSTO

|
U
0]

INFORMES

s

We
Ed
Primaria - ESO

( INICIO )

oﬁsta es la triste historia de una nifia que sobrevivié a la
locura humana de una guerra, como todas salvaje y despiadada.
Conozcamos esta historia, los hechos reales que la rodean y
recordemos aquellos actos humanos que nunca debieron formar
parte de nuestra historia, que nos acompaiian desde la noche de
los tiempos y que nunca debemos olvidar para evitar sus
efectos, prevenir sus causas y despertar en todos nosotros un

ACTIVIDADES

[_PORTADA _
[INTRODUCN
[_TAREA
[PROCESO-RCY
[ACTIVIDADS
[EVALUACION
[CONCLUSION
TAREAS

Holocausto
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Tras acceder a la direccion

http://www.interpeques2.com/trabajos/webguestholocausto/html/principal.html  vemos

que se nos presenta la introduccion con la historia de la pequefia Erika y se dan
instrucciones sobre el funcionamiento de los diferentes botones. La tarea encomendada
consiste en leer una serie de documentos para luego llevar a cabo una serie de actividades
que se explicitan en el proceso como contestar unas preguntas o realizar un mural. La
evaluacion queda explicitada y es posible realizar tanto una valoracion del docente hacia
los alumnos como una autovaloracion propia de los usuarios y a su vez éstos también

pueden valorar al docente. Finalmente, se incluye una conclusion a modo de cierre.

A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: se especifica para Educacion secundaria y tercer ciclo de
E. Primaria

= Usuarios: alumnado.

= Disciplina dentro del &ambito de las Ciencias sociales: historia.

= Tematica: Holocausto.

= Autoria: profesor Javier Escajedo.

= Comunidad autdnoma: Pais Vasco.

= Créditos: si.

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan perfectamente*.

= Comunicacion con el creador/a: sélo existe una via de comunicacion con el
creador*.

= Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningn programa ni acceder
a links intermedios para entrar*.

= Facilidad de uso: se localizan facilmente las secciones, la navegacion es
intuitiva e incluye un mapa web. *.

= Posibles errores: no.
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Aspectos técnicos vy de disefio:

= Tipos de soportes de la informacion: hay enlaces que remiten a dos tipos
diferentes de soportes*.

= Colores: no son nitidos.

= Texto: no contrasta con el fondo.

= Iméagenes: s6lo aparecen imagenes en algunos apartados™.

= Correspondencia de las iméagenes con el contenido: algunas imagenes no se
corresponden con el contenido*.

= Calidad de las imagenes: no todas las imagenes tienen buena calidad*.

Aspectos pedagdgicos:

= [ntroduccion inicial: incluye una introduccion sobre la temética de la
webquest™*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos que se incluyen son
convenientes para el tema y para los destinatarios*.

= Concrecion de los objetivos: se especifican objetivos pedagdgicos en la guia
didactica generales y especificos™*.

= |Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.

= Especificidad de los recursos alojados: estan integrados en el apartado
proceso y no tienen entidad propia*.

= Variedad de actividades: existen mas de cuatro actividades diferentes para
realizar*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: si.

= Tiempo: no especifica.

= Evaluacion: si.

= Autoevaluacién: no ofrece posibilidad de autoevaluacion.

= Guia didactica: si se incluye.

Observaciones: es una webguest muy completa en cuanto a contenidos y variedad de

tareas aunque los aspectos de disefio sean mejorables.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 14
Erikay el Holocausto
4 2

Funcionamiento de los enlaces X
Comunicacion con el creador/a
Facilidad de acceso X
Facilidad de uso X
Tipos de soportes de la informacion X
Colores
Texto
Imagenes X
Correspondencia imagenes-contenido X
Calidad de las imagenes X
Introduccion
Adecuacion de los contenidos a los destinatarios X
Concrecion de los objetivos de la webquest X
Informacion correcta X
Especificidad de los recursos alojados
Variedad de actividades X

Atencién a la diversidad

¢Es posible anular la humanidad de las personas?: es una webquest dedicada a

los totalitarismos nazi y estalinista de la reciente historia del siglo XX.

Tras

loetalitarismes s
——— ‘ al
Portada

¢(Es posible anular la humanidad de las personas?
"Un pais es considerado tanto mas civilizado en cuanto la mayor sabiduria y eficacia de sus leyes impiden a un hombre débil volverse demasiado débil y a un poderoso volverse también
demasiado poderoso”
Primo Levi en S esto es um hombee

acceder a la direccion

https://sites.google.com/site/webguesttotalitarismos/home _aparece ante nosotros una

portada con la pregunta que da nombre a la webquest y con una cita extraida del conocido

libro de Primo Levi. Se especifica aqui también los destinatarios de la webquest asi como
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el IES en el que se realizd y su creadora. En la parte superior tenemos la bandeja con los
botones de: introduccion, donde se ofrece una sintesis de la tematica del recurso; tarea,
en la que los usuarios se convertirdn en historiadores, abogados y periodistas de los
diferentes “bandos”; proceso, donde se especifican los pasos a seguir para lograr las tareas
encomendadas, evaluacién, mediante rubricas y ofreciendo la posibilidad de
autoevaluarse; conclusion, a modo de sintesis final y guia didactica y créditos (con
agradecimientos y webgrafia).

A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: especificado para 4° E.S.O.

= Usuarios: alumnado.

= Disciplina dentro del &mbito de las Ciencias sociales: historia.
= Tematica: Totalitarismo.

= Autoria: profesora Pepa Botella.

= Comunidad autonoma: Murcia.

= Créditos: Si.

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan perfectamente*.

= Comunicacion con el creador/a: existen tres vias de comunicacion con la
creadora*.

= Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningun programa ni link
intermedio para acceder*.

= Facilidad de uso: se localizan claramente las secciones y la navegacion es
intuitiva.*.

= Posibles errores: no.

Aspectos técnicos y de disefo:

= Tipos de soporte de la informacién: hay dos tipologias*.
= Colores: son nitidos*.
=  Texto: contrasta con el fondo*.

= |magenes: sélo en algunos apartados aparecen imagenes®*.
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= Correspondencia de las imé&genes con el contenido: algunas imagenes no se
corresponden con el contenido*.

= Calidad de las imagenes: no todas las iméagenes tienen buena calidad™*.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye una introduccion inicial sobre la teméatica de la
webquest™*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos que se incluyen son
aptos para los destinatarios*.

= Concrecion de los objetivos: se especifican los objetivos pedagdgicos
perseguidos de forma clara y concisa dentro de la guia didactica*.

= Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.

= Especificidad de los recursos alojados: no constituyen un apartado con
entidad propia*.

= Variedad de actividades: existen mas de cuatro tipos diferentes de
actividades a realizar*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: si.

= Tiempo: 7 sesiones.

= Evaluacion: si.

= Autoevaluacion: si.

= Guia didactica: si se incluye.

Observaciones: se considera una webquest muy completa en todos los aspectos.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 15
¢Es posible anular la humanidad de las personas?

Funcionamiento de los enlaces

Comunicacién con el creador/a

X X X »

Facilidad de acceso
Facilidad de uso X
Tipos de soportes de la informacion X
Colores X
Texto X

Imagenes S

X

Correspondencia imagenes-contenido
Calidad de las imagenes X
Introduccion X

Adecuacioén de los contenidos a los destinatarios X

X

Concrecion de los objetivos de la webquest
Informacion correcta X
Especificidad de los recursos alojados X
Variedad de actividades X

Atencidn a la diversidad X

La crisis del siglo 111: es una webquest que sumerge al usuario en los ultimos afios
del Imperio Romano convirtiéndolo en asesor de uno de los sesenta y cuatro emperadores

que se sucedieron en medio siglo.

Tas acceder a la direccidon https:/sites.google.com/view/webquest-crisis-del-siglo-

iii/tarea podemos ver la presentacion de la webquest en la que se indica los destinatarios
de la misma asi como una breve sintesis de la tematica y la posibilidad de traducirla a
catalan. A continuacién, se incluye la introduccién en la que se expone el contexto
historico de la crisis del siglo 111 en el Imperio Romano. La tarea a realizar consiste en
elegir a un emperador de este periodo y convertirse en su asesor. En el apartado de
proceso y guia se dan las orientaciones necesarias para cubrir las diferentes tareas. Incluye
ademas una pestaia llamada “mas” donde se encuentran las conclusiones y la
autoevaluacién del alumnado asi como un apartado para el docente donde se adjuntan los

objetivos y la evaluacion.

A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
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Datos:

Nivel educativo: especificado, 1°y 2° de la E.S.O.

Usuarios: alumnado.

Disciplina dentro del &mbito de las Ciencias sociales: historia
Tematica: Antigliedad tardia.

Autoria: profesor Albert Sabaté.

Comunidad autonoma: Catalufia.

Créditos: si.

Aspectos funcionales:

Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan perfectamente*.
Comunicacion con el creador/a: sélo existe una via para comunicarse con el
creador*.

Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningin programa ni enlace
intermedio para acceder*.

Facilidad de uso: se localizan claramente las secciones y la navegacion es
intuitiva*.

Posibles errores: no.

Aspectos técnicos y de disefio:

Tipos de soporte de la informacion: son de dos tipologias*.

Colores: son nitidos*.

Texto: contrasta con el fondo*.

Iméagenes: aparecen imagenes en todos los apartados*.

Correspondencia de las imagenes con el contenido: todas las imagenes se
corresponden con el contenido*.

Calidad de las imagenes: la calidad es alta*.
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Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye una introduccion sobre la temética de la
webquest™*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos que se incluyen son
aptos para los destinatarios*.

= Concrecion de los objetivos: se especifican los objetivos pedag6gicos
generales y especificos en la guia docente*.

= Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata.

= Especificidad de los recursos alojados: los recursos se inscriben dentro del
proceso y no tienen entidad propia*.

» Variedad de actividades: existen mas de cuatro actividades diferentes*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: si.

= Tiempo: no especifica.

= Evaluacion: si.

= Autoevaluacion: si.

= Guia didactica: si se incluye.

Observaciones: se considera una webquest muy completa.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 16
La crisis del siglo 111

Funcionamiento de los enlaces X
Comunicacion con el creador/a X
Facilidad de acceso X
Facilidad de uso

Tipos de soporte de la informacion

Colores

Texto

Imagenes

Correspondencia imagenes-contenido

Calidad de las imagenes

X X X X X X X X

Introduccion

Adecuacion de los contenidos a los destinatarios X

X

Concrecion de los objetivos de la webquest
Informacion correcta X
Especificidad de los recursos alojados X
Variedad de actividades X

Atencion a la diversidad X

La Guerra Civil Espafiola: es una webquest que convierte a los usuarios en
asesores histéricos de una productora cinematogréafica que va a rodar una pelicula sobre

este hecho de nuestra historia nacional contemporanea.

en el rodaje de peliculas con trasfondo histérico), en Iz que se os contrata atiy
a guerrs eivil le sorprendis en Espaiia, ¥ que vivis durante varios meses en ter onal y durante bastante tiempo en territorio republicazo.

muy pobre en referencias historicas mis zenerales. Aqui entrdis 1 ¥ tus compafieros. Se trata de hacer unz historia
onjunto del pais..

Tras acceder a la direccidon http://roble.pntic.mec.es/~imajo0003/wagguerra/ se& Nnos

presenta la introduccion en la que se sitda al usuario en ese nuevo rol que va a ejercer. A

continuacion, en la tarea se fija los aspectos sobre los que hay que investigar para
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convertirse en dptimos asesores y poder presentar un trabajo final. Durante el proceso se
especifican los pasos que hay que seguir para el desarrollo de las tareas encomendadas y
los recursos de apoyo para su realizacion. También incluye el apartado de conclusiones
a modo de repaso sintético sobre el tema; la evaluacion (mediante rdbrica) y la guia

didéctica en la que se fijan los objetivos y contenidos de la webquest.

A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: no especifica pero podria ser para E.S.O. y Bachillerato.
= Usuarios: alumnado

= Disciplina dentro del &mbito de las Ciencias sociales: historia.

= Tematica: Historia de Espafia. Guerra Civil Espafiola.

= Autoria: profesor Ignacio Martin Jiménez.

= Comunidad autonoma: Castilla y Ledn.

= Créditos: no.

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan perfectamente*.

= Comunicacion con el creador/a: no existe ninguna via*.

= Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningin programa ni enlace
intermedio para acceder a la webquest™*.

= Facilidad de uso: se localizan claramente las secciones y la navegacion es
intuitiva*.

= Posibles errores: no.

Aspectos técnicos y de disefo:

= Tipos de soporte de la informacion: hay, al menos, tres tipos de soportes
diferentes*.

= Colores: son nitidos*.

= Texto: contrasta con el fondo*.

= |magenes: sélo en algunos apartados aparecen imagenes®*.

= Correspondencia de las imagenes con el contenido: algunas imagenes no se

corresponden con el contenido*.
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= Calidad de las imagenes: no todas las iméagenes tienen buena calidad*.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye una breve introduccion a modo de saludo*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos que se incluyen son
convenientes para el tema y para los destinatarios*.

= Concrecion de los objetivos: se especifican objetivos generales en la guia
didactica*.

= Informacion correcta: la informacion no presenta erratas*.

= Especificidad de los recursos alojados: constituyen un apartado
independiente y remiten a webs variadas tanto generales como especificas.*.

» Variedad de actividades: existen mas de cuatro tipos de actividades a
realizar*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: no.

= Tiempo: no especifica.

= Evaluacion: si.

= Autoevaluacién: no ofrece posibilidad de autoevaluarse.

= Guia didactica: si se incluye.

Observaciones: completa e interesante.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 17
La Guerra Civil Espafiola

Funcionamiento de los enlaces
Comunicacion con el creador/a

Facilidad de acceso

Facilidad de uso

Tipos de soporte de la informacion
Colores

Texto

Imagenes

Correspondencia imagenes-contenido
Calidad de las imagenes

Introduccion

Adecuacion de los contenidos a los destinatarios
Concrecion de los objetivos de la webquest
Informacion correcta

Especificidad de los recursos alojados
Variedad de actividades

Atencidn a la diversidad

X X X X

X X X X

Las siete maravillas del mundo antiguo: es una webquest que convierte a los

usuarios en un grupo de arquetlogos que han descubierto una misteriosa inscripcion que

habla de una serie de maravillas que tendran que investigar para arrojar luz sobre las

incdgnitas.

"Las Siete Maravillas del Mundo Antiguo

WEBQUEST
Las Siete Maravillas del Mundo Antiguo

Tras acceder a la direccidn https://sites.google.com/site/7maravillaswebquest/home

se presenta ante nosotros la portada de la webquest con informacion sobre los
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destinatarios, la materia y el creador. En el margen izquierdo tenemos una barra con
botones para acceder al apartado de introduccion donde se sitla a los usuarios ante la
inscripcion y se les otorga el papel de arquedlogos. La tarea consiste en realizar una
presentacion en diapositivas con las siete maravillas sobre las que tienen que investigar.
En el proceso se especifica como serén la division de la clase en grupos y las sesiones
que se dedicaran. En el aparatado evaluacion se incluye la rubrica que se utilizara y en
conclusion se ofrece a los usuarios informacién sobre lo que aprenderdn con esta
webquest. Finalmente, el creador incluye la guia didactica para informacion de otros
docentes.

A continuaciéon, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: especificado, 1° de la E.S.O.

= Usuarios: alumnado

= Disciplina dentro del ambito de las Ciencias sociales: historia del arte.
= Tematica: Mundo Antiguo

= Autoria: Victor Marin Navarro.

= Comunidad autonoma: Extremadura.

= Créditos: no.

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan correctamente*.

= Comunicacion con el creador/a: s6lo existe una via de comunicacion*.

= Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningin programa ni ningan
enlace intermedio para acceder*.

= Facilidad de uso: las secciones son claramente distinguibles y la navegacion
es intuitiva*.

= Posibles errores: no.

Aspectos técnicos vy de diseno:

= Tipos de soportes: incluye enlaces de dos tipologias™.
= Colores: son nitidos*.

=  Texto: contras con el fondo*.
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= Imégenes: s6lo en algunos apartados aparecen imagenes™.
= Correspondencia de las imé&genes con el contenido: algunas imagenes no se
corresponden con el contenido*.

= Calidad de las imagenes: no todas las iméagenes tienen buena calidad™.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye introduccion sobre la teméatica de la webquest*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos que se incluyen son
convenientes al tema y al alumnado™.

= Concrecion de los objetivos: se menciona lo que el alumnado deberia haber
aprendido en la conclusién*.

= Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.

= Especificidad de los recursos alojados: no son un apartado con entidad
propia*.

= Variedad de actividades: s6lo hay una actividad a realizar*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: si.

= Tiempo: no especifica.

= Evaluacion: si.

= Autoevaluacién: no ofrece posibilidad de autoevaluacion.

= Guia didactica: si se incluye.

Observaciones: se considera de tematica original y situacion planteada muy motivadora

para el alumnado.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 18
Las siete maravillas del Mundo Antiguo

Funcionamiento de los enlaces X
Comunicacion con el creador/a X
Facilidad de acceso X

Facilidad de uso X
Tipos de soporte de la informacion X
Colores X
Texto X
Iméagenes X
Correspondencia imagenes-contenido X
Calidad de las imagenes X
Introduccion X
Adecuacion de los contenidos a los destinatarios X
Concrecion de los objetivos de la webquest X
Informacion correcta X

Especificidad de los recursos alojados X

X

Variedad de actividades

Atencién a la diversidad X

Los castillos de Canarias esconden un secreto: es una webquest dedicada a la
Historia local de Canarias a través de sus castillos.

Tras acceder a la direccidon https://sites.google.com/site/castillosdecanarias/home

se nos presenta la portada de la webquest en la que tenemos acceso a un email de contacto
con el creador de la web y a la barra de botones. En la Introduccién se incluyen unas

breves referencias a la Historia de Canarias y la importancia de sus castillos. La tarea a
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realizar consiste en escoger un palacio e investigar sobre él. Para ello, en el proceso se
distinguen siete actividades que irdn guiando los pasos de los investigadores. En el
apartado de evaluacion podemos acceder a las rubricas de evaluacion del trabajo final y
de autoevaluacion. Las conclusiones sirven de cierre para reflexionar sobre la importancia
de conocer el pasado local de la tierra a la que cada uno de nosotros pertenecemos. En los
créditos incluye agradecimientos y en la guia didactica especifica los objetivos y
competencias trabajadas.

A continuacién, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: no especificado, podria utilizarse en Primaria y
Secundaria.

= Usuarios: alumnado.

= Disciplina dentro del &mbito de las Ciencias sociales: historia.

= Tematica: Historia local de Canarias.

= Autoria: profesor Andrés M. de Leon.

= Comunidad auténoma: Canarias.

= Créditos: si.

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan correctamente*.

= Comunicacion con el creador/a: s6lo existe una via de comunicacion*.

= Facilidad de acceso: hay que descargar un programa para visualizar el
apartado de introduccion®.

= Facilidad de uso: se localizan claramente las secciones y la navegacion es
intuitiva.*.

= Posibles errores: no.

Aspectos técnicos vy de diseno:

= Tipos de soporte de la informacién: los enlaces que se incluyen son, al
menos, de tres tipologias distintas*.
= Colores: nitidos*.

=  Texto: contrasta con el fondo*.
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= Iméagenes: s6lo en algunos apartados aparecen imagenes™.
= Correspondencia de las imagenes con el contenido: algunas iméagenes no se
corresponden con el contenido*.

= Calidad de la visualizacion: no todas las iméagenes tienen buena calidad*.

Aspectos pedagdgicos:

= Introduccion inicial: incluye una introduccion sobre la temética de la
webquest™*.

= Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos son convenientes para
el tema y nivel del alumnado*.

= Concrecion de los objetivos: se especifican los objetivos pedagdgicos
generales y especificos en la guia didactica*.

= |Informacion correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.

= Especificidad de los recursos alojados: estan integrados dentro del apartado
proceso y no tienen entidad propia*.

= Variedad de actividades: unicamente hay una actividad a realizar*.

= Atencion a la diversidad: no se incluye*.

= Lenguaje inclusivo: no.

= Tiempo: no especifica.

= Evaluacion: si.

= Autoevaluacién: ofrece posibilidad de autoevaluacion.

= Guia didactica: si se incluye.

Observaciones: es una webquest original por estar dedicada a la historia local de la

comunidad canaria.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 19

Los castillos de Canarias esconden un secreto

Funcionamiento de los enlaces
Comunicacion con el creador/a

Facilidad de acceso

Facilidad de uso

Tipos de soporte de la informacion
Colores

Texto

Imagenes

Correspondencia imagenes-contenido
Calidad de las imagenes

Introduccion

Adecuacion de los contenidos a los destinatarios
Concrecion de los objetivos de la webquest
Informacion correcta

Especificidad de los recursos alojados
Variedad de actividades

Atencidn a la diversidad

X

X X X X X

X

X

Revolucion francesa: es una webquest dedicada a uno de los sucesos mas

importantes de la Historia europea del siglo XVIII: la Revolucion francesa convirtiendo

a los usuarios del recurso en protagonistas de los diferentes estratos sociales del momento.

REVOLUCION FRANCESA.

LIBERTAD, IGUALDAD Y FRATERNIDAD

WebQuest para .1° Curso de Bachillerato

Historia Universal contemporanea

Juan Carlos Hens Mufioz

JUCAHENS@terra.es

Disefiada por
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Tras acceder a la direccion http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

tic/14002984/helvia/aula/archivos/repositorio/1000/1087/html/revolucion francesa juancarl

os/revolucion francesa.htm Se nos presenta ante nosotros la portada de la Webquest

indicando la tematica, los destinatarios y el creador. Para acceder a los diferentes
apartados que la componen se puede hacer deslizando por la web hacia abajo (pues todo
el contenido esta volcado en esta primera pantalla) o0 mediante accesos directos situados
en la parte media. En la introduccion se define lo que es una revolucion y sus
consecuencias. En la tarea se especifica que cada grupo de clase deberé personificarse
en un estrato social diferente y desde él evaluard la revolucion. En el proceso se ofrecen
los cinco pasos a seguir a modo de tareas que han de apoyarse en los recursos. En el
apartado evaluacion se ofrece el instrumento de evaluacidn que se utilizard aunque poco
desarrollado y en la conclusion se indica que el profesor estd abierto a cualquier

sugerencia de los alumnos/as.

A continuacion, mostramos el analisis de los aspectos seleccionados para su

valoracion:
Datos:

= Nivel educativo: 1° de Bachillerato.

= Usuarios: alumnado.

= Disciplina dentro del &ambito de las Ciencias sociales: historia.
= Tematica: Revolucion francesa.

= Autoria: Juan Carlos Hens.

= Comunidad auténoma: Andalucia.

= Créditos: no.

Aspectos funcionales:

= Funcionamiento de los enlaces: todos los enlaces funcionan correctamente*.

= Comunicacion con el creador/a: sélo existe una via de comunicacion*.

= Facilidad de acceso: no es necesario descargar ningun programa ni enlace
intermedio para acceder*.

= Facilidad de uso: Se localizan facilmente las secciones y la navegacion es
intuitiva*.

= Posibles errores: no.
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Aspectos técnicos v de disefio:

Tipos de soportes de la informacion: hay enlaces que remiten a dos tipos de
soportes diferentes*.

Colores: son nitidos™.

Texto: contrasta con el fondo*.

Iméagenes: no todos los apartados contienen iméagenes™.

Correspondencia de las iméagenes con el contenido: algunas imagenes no se
corresponden con el contenido*.

Calidad de las imagenes: no todas las imagenes tienen buena calidad™.

Aspectos pedagdgicos:

Introduccion inicial: incluye una introduccién sobre la tematica*.
Adecuacion de los contenidos: todos los contenidos son convenientes a la
tematica y nivel del alumnado*.

Concrecion de los objetivos: no se incluyen*.

Informacidn correcta: la informacion no presenta ninguna errata*.
Especificidad de los recursos alojados: estan integrados dentro del apartado
proceso*.

Variedad de actividades: existen méas de cuatro tareas diferentes a realizar*.
Atencidn a la diversidad: no se incluye*.

Lenguaje inclusivo: si.

Tiempo: no especifica.

Evaluacion: si.

Autoevaluacion: no ofrece posibilidad de autoevaluacion.

Guia didactica: no se incluye.

Observaciones: es una webquest sencilla.
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Rubrica de evaluacién:

Tabla 20
Revolucion francesa

Funcionamiento de los enlaces
Comunicacion con el creador/a

Facilidad de acceso

Facilidad de uso

Tipos de soporte de la informacion
Colores

Texto

Imagenes

Correspondencia imagenes-contenido
Calidad de las imagenes

Introduccion

Adecuacion de los contenidos a los destinatarios
Concrecion de los objetivos de la webquest
Informacion correcta

Especificidad de los recursos alojados
Variedad de actividades

Atencidn a la diversidad

X
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