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El proyecto La Odisea de Hope, es un relato digital ilustrado que surge a tra-
vés de la historiografia y la ficcion, entre héroes e historias entrelazadas por
medio de la literatura medieval v la referencia clasica, ante entornos y su-
cesos que son reescritos y reinterpretados constantemente. La gran aficion
hacia las novelas de aventuras e ilustraciones protagonistas de entornos
miticos y magicos, en donde se da vida a los héroes, las guerras y los acon-
tecimientos, dan pauta a este viaje imaginario, en que imagen e ilustracion
planifican el encuentro. Elrelato visual que acontece en estas paginas, jus-
tifican un lugar sin tiempo, Merba, donde se mezcla el mito y lo sagrado, el
héroe y el antihéroe o la vida y la muerte como conceptos antagénicos de
aproximacién a una realidad, la suma simbdlica de las propias fisuras de la
humanidad, donde los desastres, la muerte y las guerras son protagonistas
principales, pero desde donde, considero que a través de esta recreacion, se
rememora el mas profundo sentido de la convicciéon humana.

Ocho ilustraciones digitales de modelado en 3D, van a dar vida a la historia.

Palabras clave: Aventura, relato, mitologia, fantasia, mundo fantastico, ilus-
tracion digital.

The project The Odyssey of Hope is a digital illustrated story that emerges
through historiography and fiction, between heroes and stories intertwined
through medieval literature and classical reference, in the face of environ-
ments and events that are constantly rewritten and reinterpreted. The great
love for adventure novels and illustrations of mythical and magical environ-
ments, where the heroes, wars and events are brought to life, are the guideli-
nes forthisimaginaryjourney,inwhichimage andillustration plan the encou-
nter. The visual story that takes place in these pages, justify a place without
time, Merba, where the myth and the sacred, the hero and the anti-hero or
life and death are mixed as antagonistic concepts of approach to a reality,
the symbolic sum of the own fissures of humanity, where disasters, death
and wars are the main protagonists, but from where, | consider that through
this recreation, the deepest sense of human conviction is remembered.

Eight digital 3D modeling illustrations will bring the story to life.

lkey words: Adventure, story, mythology, fantasy, fantasy world, digital illus-
tration.
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La Odisea de Hope, nace como proyecto desde la dptica de
ese imaginario colectivo del mundo de las aventuras, don-
de los acontecimientos y las historias viajan en el tiempo
paralelamente. Ideado a partir del relato ilustrado, pasa a
cobrar todo su sentido entre héroes y profecias. Una te-
matica derivada por la gran aficion hacia las novelas de
aventuras e ilustraciones protagonistas de entornos magi-
cos y lugares de fantasia, una literatura de viajes general-
mente medieval, versada entre referencias clasicas e his-
torias trasmitidas en ese juego del tiempo que lo envuelve
todo, estableciendo nuevos significados y contextos, re-
escribiéndose y reinterpretdndose continuamente ante la
mayor o menor fidelidad de los hechos. Un mano a mano
entre la historiografia y la ficcion, que llegan a nuestra con-
temporaneidad pausadas por el tamiz del tiempo, donde la
distancia espacial y temporal mantiene sus parametros en-
tremezclados con muchos temas. Son relatos sin tiempo y
lugar que evidencian y mezclan lo antropolégico, los mitos,
lo esotérico o lo sagrado, pero marcados por los recorridos
de la humanidad a través de los tiempos, fuentes inventa-
das o recreadas, que tocan al finy al cabo, el mas profundo
sentido de la conviccion humana, donde los desastres, la
muerte y las guerras son sus protagonistas principales.

Ocho ilustraciones digitales, van a garantizar el estudio. He
querido apostar por la ilustracion digital utilizando herra-
mientas de modelado 3D, porque es un campo que poco
se abordé en los estudios del Grado. EL sector del diseno
y la ilustracion digital me causa gran curiosidad, por lo que
ha motivado mi proceso creativo en este sentido. Digamos
que a lo largo de esta investigacidn, he aprendido a utilizar
de una manera mas eficiente y correcta los programas de
edicion digital, lo que ha hecho que este proyecto no sélo
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se componga de una demostracidon de conocimientos, sino
también de autoaprendizaje.

Otro factor realmente influyente, que se ha de citar, es mi
aficién por los videojuegos del género RPG (role-playing
game), o juegos de rol; los cuales poseen en muchas oca-
siones historias muy interesantes y guiones que consiguen
absorber incluso a personas que desconocen el género o
que nunca han jugado a un videojuego.

11
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Como he dejado recogido en el punto anterior, este pro-
yecto va enfocado al relato ilustrado, un trabajo personal,
donde va a quedar registrada una historia imaginaria, un
contexto y un lugar llamado Merba ante un tiempo descon-
textualizado y unos personales que manifiestan con sus
continuas acciones el contenido del relato., A través de una
visién generadora de un espacio concreto se va edificando
paso a paso la historia y el desarrollo personal de una de
las figuras centrales, un personaje llamado Hope, que de la
noche a la manana se convierte en el héroe que tendra que
salvar la region de Merba por medio de una hazana heroica.
Por lo que este relato, nos hara participes a través de una
vision particular, de sus andanzas por toda la region, reco-
rriendo diversos lugares en busca de pistas que lo lleven
a dénde se encuentra lo que considera el verdadero ene-
migo. El relato, justificado como inverosimil, mantiene el
formato fantastico a través de su estructura interna, pero
se solapa y se sincroniza con nuestro mundo actual en di-
ferentes aspectos.

La narracién aborda temas que por su profundidad, se han
mantenido y se siguen manteniendo indemnes a lo largo
del tiempo en nuestra civilizacién, como las guerras, la de-
solacion, el sufrimiento, el duelo, las enfermedades, etc,
pero bajo un manto fantastico y mitolégico. EL argumento
principal, trata de la decadencia de la humanidad a raiz de
una gran guerra mundial causada por la carencia de los re-
cursos vy la explotacion de la naturaleza, siendo esta ultima
la que toma un papel primordial en el relato, la decision
aparente de venganza, canalizada por el odio de la huma-
nidad creando unos seres oscuros que se alimentan de los
sentidos de las personas de forma aleatoria e indiscrimina-
da, como si de un virus se tratase. Las referencias sin duda
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pueden recordar a las grandes pandemias como la de la Gri-
pe Espanola del afo 1918, que extermind a gran parte de
la poblacién mundial o la actual crisis del Covid-19 que ha
azotado a todos los paises provocando una gran mortali-
dad y poniendo sobre la balanza los grandes desequilibrios
econdmicos, sociales y sanitarios entre las distintas nacio-
nes. En un entorno hostil, en decadencia, pero con espiritu
esperanzador se enfoca esta historia de aventuras a través
de sus imagenes y considero que ello justifica este estudio,
sus premisas, proceso, desarrollo y conclusiones a las que
llega.

He de indicar qué en cuanto al enfoque mas mecanico del
proyecto, en la utilizacién de programas de edicidn digital,
he abordado esos sentimientos del relato en las ilustracio-
nes que acompanan al texto, de forma que sitden al perso-
naje y den vida a la narrativa.

Por dltimo, he de senalar que he querido reproducir este
relato ilustrado en formato fisico, el cual seria la culmina-
cién del proyecto abordado.

13
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Si el Trabajo Final de Grado, es un proyecto con el que se
culmina la carrera universitaria, donde se deben mostrar
los conocimientos, las capacidades y aptitudes adquiridas
a lo largo de la titulacién. también aspira a ser la formali-
dad a una propuesta personal que demuestre los conoci-
mientos adquiridos y las herramientas por las que se ha
apostado a lo largo del curso académico.

Por lo que no podemos olvidar que el Trabajo Fin de Ca-
rrera, es un trabajo académico y como tal, debe de definir
unos objetivos, tanto generales como especificos.

Generales:

- Desarrollar un relato digital ilustrado en 3D, con
la calidad precisa requerida en un Trabajo Fin de
Grado, donde queden recogidos tanto los conceptos
como las técnicas adquiridas durante el desarrollo
de la Carrera.

- Plantear una obra donde el relato visual narrativo,
manifieste un lenguaje acorde y actual en todo su
desarrollo.

- Proponer un estudio coherente en la creacién de
la imagen, dentro de una congruencia estética y
conceptual a través de la utilizacion de nuevas he-
rramientas.

- Mantener un razonamiento critico y ético en todo
el desarrollo del trabajo.

TFG Grado en Bellas Artes
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- Argumentar la capacidad de analisis y sintesis, or-
ganizacion y planificacién, en todo el recorrido del
estudio, asi como la capacidad de gestion de la infor-
macion.

- Mantener un aprendizaje autbnomo activo y critico,
en paralelo con la propia creatividad y saber recono-
cer el discurso plastico.

Especificos:

- Plantear un relato como una experiencia plastica
concreta, dentro del ambito digital.

- Ampliar los conocimientos tanto técnicos, de ma-
teriales y herramientas, abriendo con ello la puerta
para acceder a nuevas formas de comunicacién y ex-
presion.

- Mantener la plasticidad y coherencia en los dibujos
digitales presentados.

- Acceder al campo visual con nuevos compromisos,
a través de una nueva experiencia argumentada por
medio del campo digital.

- Profundizar en el proceso creativo llevado a término
y su desarrollo.

- Acceso al juego de nuevas texturas y calidades a tra-
vés del mundo 3D.

15
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Revisado el punto anterior con los objetivos fundamenta-
les, otra parte esencial de la que debe dotarse todo traba-
jo académico, es la metodologia en la investigacion, por lo
que la metodologia empleada se argumenta basicamente
en dos partes muy definidas. Una primera, plantea la par-
te tedrica en la Memoria, vendria perfilada por los funda-
mentos, conceptos, bases y recogida de datos, asi como la
bibliografia y webgrafia. La segunda parte, la mas creativa
englobaria todo el proceso creativo llevado a término.
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Dentro de este apartado, se han analizado los conceptos
esenciales y fundamentos, que van a argumentar y dar es-
tructura al trabajo en si, para garantizarlo.

5.1. Literatura e importancia de la llustraciéon

Segun la RAE, literatura es el «arte de la expresidon verbal»*
es decir una manifestacion artistica basada en el uso de la
palabra y del lenguaje tanto escrito como oral. La literatu
se vale del uso del lenguaje oral o escrito. De esta forma,
el autor hace un uso estético de la palabra a fin de expresar
una idea, sentimiento, experiencia o historia (real o imagi-
naria) de manera no convencional o tradicional.

A pesar de que el lenguaje tiene mas uso pragmatico que
artistico, el arte estd estrechamente ligado con la literatura,
pues representa en ocasiones formas de expresion artisti-
ca empleando como recurso el lenguaje escrito u oral. Es
considerado de tal manera porque expone hechos desde
un punto de vista personal empleando el lenguaje como
una herramienta estética.

Otra forma artistica que se acompana a la literatura es la
ilustracién, que consiste en acompanar al texto con image-
nes alusivas al mismo, que favorecen la interpretacion lite-
raria y aporta informacién extra a la narrativa. En ocasiones
son las ilustraciones las que llevan el peso narrativo de la
historia, cdmo es el caso de libros infantiles, que a pesar de
utilizar pocos recursos literarios refuerzan el contexto na-
rrativo con ilustraciones. La ilustracion que en un principio
sblo servia de soporte a los textos a lo largo de los anos ha
cobrado mucha fuerza, tal es asi que una ilustracién por si
sola tiene suficiente carga narrativa para sobrevivir sin un
texto que la acompane. Al final todo se podria resumir con

1. https://dle.rae.es/literatura
https://www.significados.com/literatura/
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la conociday parafraseada frase "Una imagen vale mas que
mil palabras”.

5.2. Relatos de aventura

Un relato de aventuras?, tiene como narrativa principal los
viajes , a menudo por lugares exoticos y misteriosos, usan
como recurso literario el riesgo o los enigmas, o incluso
tintes épicos. El protagonista o un grupo de ellos viven
acontecimientos y situaciones plagadas de peligros que
trascienden de una experiencia habitual, comparten aven-
turas con un objetivo definido, que en ocasiones con ciertos
giros argumentales puede cambiar. También cobra impor-
tancia la figura del antagonista como contraparte opuesta
a los intereses de los protagonistas. Este género comenzé
a cobrar importancia a partir del siglo XIX cémo un géne-
ro ligado estrechamente a la ficcién. Grandes autores co-
nocidos de este género como Alexandre Dumas (Los Tres
Mosqueteros , EL Conde de Montecristo, etc.) o Julio Verne
( 20.000 leguas de viaje submarino, La Vuelta al Mundo en
80 dias, etc.) fueron maestros del género que marcaron un
antes y un después en este tipo de narrativa. Obras litera-
rias de esta clase, han sido adaptadas al cine.

5.3.Juegos RPG

Un juego RPG? es basicamente un juego de rol donde un
participante o un grupo de ellos asumen un papel en una
historia, interpretando un personaje, o jugando la narrati-
va establecida del mismo. De esta manera los jugadores se
desenvuelven en historia ficticias y lugares fantasticos, que
se van descubriendo a lo largo de la partida. Este género se
hizo muy popular con la llegada de los PC de sobremesa y
videoconsolas, Final Fantasy o Lineage son algunos titulos
de los mas conocidos del género.

Con anterioridad a los videojuegos este género también

2. http://blog.falsaria.com/2013/06/el-relato-de-aventuras/

http://lenguayliteraturayobras.blogspot.com/2014/11/caracteristicas-del-relato-de-aventuras.html

3. https://definicion.de/rpg/
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era protagonista en muchos juegos de mesa, en el cual se
usan dados, cartas , mapas, fichas de personaje y un relato
definido en el manual del juego o inventado por uno de los
integrantes del grupo que hace de GM (Game Master) o di-
rector de juego, que sirven de argumento para desarrollar
la historia en la que se embarcaran los integrantes de la
aventura.

En este tipo de juegos se pueden diferenciar dos géneros:

1. Trama como protagonista: Donde los jugadores tienen
que hacer uso de su inteligencia y capacidad de estrategia,
para desenvolverse en la partida, qué mas que centrada en
el combate o la accién violenta, cobra mas fuerza los actos
que realizan y la forma en la que los ejecuten, muy ligada a
la trama.

2.Trama en segundo plano: Este género recurre a la accién,
donde de igual forma los jugadores tienen que tomar deci-
siones inteligentes y estratégicas para superar los obstacu-
los, pero de forma mas bélica, donde las batallas y la vio-
lencia toman el control de la historia, dejando a un segundo
plano la trama.

5.4. La Literatura en los videojuegos

En la actualidad, la mayoria de videojuegos del género RPG
oincluso de otros géneros, ofrecen a los jugadores historias
profundas que transmitan emociones, donde los jugadores
puedan zambullirse en la historia del mismo e incluso sen-
tirse parte de ella.

A lo largo de la historia de los videojuegos, se ha ido revo-
lucionando este género y la forma de narrar las historias
dentro de los mismos, con universos complejos y entrama-
dos, asi como con personajes caracteristicos y guiones ricos
en contenido que se han servido de la literatura tradicional
como fuente de inspiracion. Lo que antes era adaptado al
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cine o a la televisidn, ahora se adapta al mundo de los vi-
deojuegos, este nuevo estilo o género narrativo ha cobrado
mucha fuerza, y ha generado complejos relatos de nueva
invencion o presentado adaptaciones de obras literarias ya
existentes, ligdndose asi de forma muy estrecha a la litera-
tura contemporanea.

Uno de los ejemplos de adaptacién literaria al mundo de
los videojuegos en la actualidad, es la conocida saga de li-
bros The Witcher , del escritor polaco Andrew Sankowsky.
Esta adaptacion literaria al videojuego relata las andanzas
de un Brujo llamado Geralt de Rivia que caza bestias y se-
res sobrenaturales a lo largo de sus andanzas por un vasto
mundo, actividad que en ocasiones se ve interrumpida por
infinidad de eventos que enriquecen enormente la historia
del personaje y aportan una narrativa magistral.

Portada de libro de Saga Portada de videojuego The
de Geralt de Rivia de Witcher Il ,del estudio Polaco
Andrew Sankowsky, CD Proyect Red, adaptacion

Editorial Alamut de las novelas de Andrew
Sankowsky
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Otro ejemplo de saga literaria adaptada al cine y poste-
riormente a los videojuegos es la del escritor John Ronald
Reuel Tolkien, autor de la conocida saga del Senor de los
Anillos.

Infinidad de titulos literarios a dia de hoy han sido adapta-
dos al mundo de los videojuegos, una industria que en la
actualidad va cobrando mas importancia en la sociedad.

5.5. Modelado 3D y uso en la ilustracion

El modelado 3D* describe es el proceso de crear objetos
tridimensionales virtuales usando tecnologia de computo,
a través de un programa especializado o técnico. El prototi-
po resultado es llamado modelo 3D, qué mediante un pro-
ceso de Renderizado, se puede visualizar en forma de ima-
gen e incluso mediante impresoras se puede materializar
en formato 3D de forma fisica. El proceso de modelado 3D
es similar a las artes plasticas o a la escultura tradicional.

A dia de hoy el campo del modelado 3D es de aplicacion en
una amplia variedad de vertientes, en mecanica, en el cine
, ilustracion, videojuegos, la industria de la arquitectura e
ingenierias entre otras. Casi todos los modelos 3D se pue-
den dividir en dos grandes grupos:

1. Sélido: Estos representan a objetos determinado por una
masa. Estos modelos definen el volumen del objeto que re-
presentan como un objeto sélido, que no es hueco.

2. Superficial: Estos representan el recubrimiento del obje-
to, no su volumen, es decir, que estan huecos. Es mas facil
trabajar con ellos que con modelos sélidos.

La gran diferencia entre estos dos grupos es que mientras
el sélido es un objeto con volumen, el otro simplemente es
una malla hueca, esto hace que sea mas facil de manejary a
la vez su peso digital sea inferior a la del objeto sélido.

4. https://www.esi.uclm.es/www/cglez/fundamentos3D/02.02.Tecnicas.html
https://grupocarman.com/blog/2015/07/29/que-modelado-3d-es-el-mejor/
http://www.3dcadportal.com/modelado-3d.html
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Dentro del modelado de Contorno se pueden definir dos
vertientes, el modelado Poligonal y modelado mediante
Curvas.

Los modelos poligonales son utilizados por su velocidad de
procesamiento y la exactitud de su definicidn, este se de-
fine con puntos en un espacio 3D, llamados vértices, que
estan conectados para formar un malla poligonal, una tex-
tura poligonal, flexible y que los ordenador pueden rende-
rizar eficazmente. Sin embargo, los poligonos son planosy
solamente se pueden representar superficies curvas usan-
do varios poligonos. Pero hay que tener en cuenta cual es
el objetivo para el cual se esta modelando, la finalidad del
modelo 3D es importante para determinar el nimero de
poligonos.

En cambio el modelado mediante curvas esta definido e in-
fluenciado por el equilibrio del control de puntos. La curva
sigue los puntos definidos, es decir ,que se trabaja median-
te lineado entre puntos que nosotros mismos designamos
y no con una malla poligonal establecida. La creacién de
una superficie curva con un alto nivel de detalle puede re-
querir un altisimo namero de poligonos. Por ello, en ciertas
ocasiones puede ser interesante utilizar directamente su-
perficies curvas, para aliviar la carga de recursos graficos.

Todas las ventajas que nos ofrecen las herramientas digi-
tales de edicion 3D, se aplican de manera extraordinaria
en la llustracion, mediante el modelado de formas organi-
cas e inorganicas, se pueden crear entornos o formas tridi-
mensionales que posteriormente mediante el renderizado
transportar a una imagen. El 3D es una herramienta con la
que es posible representar la realidad o ficcion, modificar-
la y reinventarla, abriendo un sin fin de posibilidades a la
hora de expandir la imaginacidén y el proceso creativo en la
ilustracion digital.
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5.6. Softwares de edicion digital 3D

Hay multitud de software de edicién digital 3D, pero entre
los mas conocidos, algunos de los cuales he utilizado para
este proyecto, nos encontramos los siguientes:

3D studio Max

Autodesk 3ds Max es un programa de creacion
de graficos y animaciéon 3D desarrollado por
Autodesk, es una potente solucién de modela-
do y animacién 3D utilizada por desarrollado-
res de juegos, artistas de efectos visuales y di-
senadores graficos para crear mundos masivos,
y realidad virtual (VR).

Rhinoceros

Rhinoceros 3D es una herramienta de software
para modelado en tres dimensiones. Es un soft-
ware que puede crear y editar, curvas, superfi-
cies y s6lidos NURBS , y otro tipo de estructu-
ras poligonales. El programa es cominmente
usado para el diseno industrial, la arquitectura,
diseno de joyas, etc, este programa ofrece la
posibilidad de crear desde objetos pequenos a
grandes estructuras.

Zbrush

ZBrush es un programa de modelado 3D, es-
cultura y pintura digital. Zbrush inici6 como un
programa que permitia crear pinturas digitales
e insertar en ellas objetos 3D. Poco después, se
actualiz6 como un software capaz de esculpir
detallados modelos de un modo semejante a
pintar , lo que facilité su popularizacion entre
los artistas 3d de las industrias del cine, video-
juego e ilustracion.
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Autodesk Maya

MAYA

Blender

Poser 3D

Make Human
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Autodesk Maya es un software de animacion,
modelado, simulacién y renderizacion en 3D
para peliculas, television y juegos. Maya se ca-
racteriza por ser una herramienta muy potente
y con multitud de posibilidades de persona-
lizacion de su interfaz y herramientas. El pro-
grama posee diversas herramientas para mo-
delado y la creacion de efectos realistas, desde
explosiones hasta simulacién de tejidos.

Blender es un conjunto de herramientas de
cédigo abierto para graficos en 3D que se uti-
liza para crear peliculas animadas, efectos vi-
suales, arte, modelos impresos en 3D. También
de composicion digital utilizando la técnica
procesal de nodos, edicion de video, escultura
(incluye topologia dinamica) y pintura digital.
Actualmente es compatible con todas las ver-
siones de Windows, macOS, GNU/Linux (inclu-
yendo Android).

Poser (y Poser Pro) es un programa de graficos
3D optimizado para el modelado en 3D de fi-
guras humanas. Similar a un estudio fotografico
virtual, Poser permite al usuario cargar figuras,
utileria, iluminacion y camaras tanto para ren-
derizados fijos como animados.

Makehuman es un software intuitivo que uti-
liza un modelo inicial humano estandar que
puede irse modificando mediante controles ha-
cia un humano mas masculino, femenino, cam-
biando la estatura, ancho, edad, etc. Usando
esta tecnologia, con una larga base de datos de
objetivos de morphing, es visualmente posible
reproducir cualquier caracter. Posee una gran
comunidad que aporta contenido actualizado.
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Marvelous Designer

Marvelous Designer permite crear prendas de
vestir virtuales en 3D, desde camisas basicas
hasta vestidos con pliegues intrincados, pue-
de replicar las texturas de las telas y las pro-
piedades fisicas hasta el Gltimo boton, pliegue
y accesorio. tiene una gran compatibilidad con
otros programas de 3Dy a la interfaz de disefo
interactivo te permite editary visualizar instan-
taneamente y a tiempo real las prendas en 3D
con una simulacién de alta fidelidad.

5.7. Software para crear mapas

Existen diferentes webs que proporcionan un servicio de
mapeado, dénde a través de herramientas intuitivas pue-
des crear el mapa de una regioén, localizacién o un mapa
mundial de un mundo imaginario o real. Hay dos Webs que
sobresalen ante las demas y ambas tienen muchisimo con-
tenido y son herramientas recomendadas por muchos artis-
tas del sector. Estas dos webs en concreto son Wonderdraft

e Inkarnate.

Mediante herramientas similares a pinceles se pueden crear
mapas con un texturizado realista y con elementos ilustra-
dos que enriquecen enormemente la visual del mismo.
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6.1. Las ilustraciones digitales. Sus autores

Mat Szulil es una de mis fuentes de referencia, artista y mo-
delador 3d de origen polaco que actualmente compagina la
direccidn de arte en proyectos de videojuegos colaborando
con Crimson Pine Studios con sus trabajos como ilustrador.
Uno de sus ultimos proyectos como ilustrador lo ha realiza-
do para Etihad Airways. Se trata de LowPoly World, donde el
artista ha recreado algunos destinos de la linea aérea me-
diante poligonos en 3D, y el resultado es espectacular. Aqui
unos ejemplos:

Venice
illustration

Winter
illustration
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Alelcsandr Kuskov es un ilustrador y artista 3D holandés de
CGl, especializado en la produccion comercial. No tiene un
estilo definido, pero sus acabados son realmente detallis-
tas. dos ejemplos de sus trabajos comerciales son los si-
guientes:

Ilustracion
para Danone

llustracién de Coca
Cola para los
Juegos Olimpicos
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Hay muchos otros modeladores 3D, que a diferencia de los
anteriores que son freelance, trabajan para companias de
videojuegos o la industria del cine, uno de ellos es Yanick
Dusseault, es uno de los grandes artistas digitales de la in-
dustria cinematografica. Especialista en el concept art, el
matte painting y el 3D. Estudi6 ilustracidn técnica antes de
ingresar en el mundo de los efectos digitales. Y ha forma-
do parte de producciones como Transformers, Star Trek, In-
diana Jones, Guerra de los Mundos, Star Wars: Episodio I,
Piratas del Caribe, Terminator Ill, entre muchas otras. Aqui
algunos ejemplos de su trabajo:
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6.2. Saga Final Fantasy junto con otros RPG de gran relevancia. Aqui algunos ejem-
plos del artwork de esta popular saga:

Final Fantasy’> es una saga famosa y aclamada en el mun-
do del género RPG. Creada por Square Enix cuenta con un
gran nidmero de entregas en diferentes plataformas de vi-
deojuegos, a demas de proyectos artisticos y de la industria
cinematografica.

Las historias de cada entrega suelen ser independientes,
situadas en diferentes universos y que no guardan relacion
alguna entre ellas, aunque es cierto que existen tematicasy
aspectos recurrentes que se identifican en todas las entre-
gas, algunos de estos temas son nombres, habilidades, me-
canicas de juego, etc. La trama en su mayor medida siempre
se corresponde a un grupo de héroes que luchan contra un
mal mayor que amenaza la paz del mundo, mientras enfren-
tan sus problemas personales que en muchas ocasiones se
relacionan con el mal mayor que los une. Normalmente el
mundo que los rodea esta lleno de conflictos y decadencia
producidas por ese mal mayor. Los nombres de personajes
y localizaciones provienen de nombres de diferentes cultu-
ras y mitolégica de nuestro mundo.

Desde el inicio de la saga hasta Final Fantasy VI, el dise-
Ro artistico, fue manejado por el artista japonés Yoshitaka
Amano. Mas tarde Tetsuya Nomura fue quien continué con
los futuros proyectos hasta Final Fantasy X.

La Saga de videojuegos comenzé en la generacidon de con-
solas de 8 y 16 bits, y a seguido su recorrido a su paso por
las distintas consolas que lo han acogido. Una franquicia
que sigue viva en la actualidad en las nuevas generacio-
nes de consolas y PC, ganandose la admiracién de muchos
jugadores y profesionales del mundo de los videojuegos y
el arte. En el ano 2012 la revista Forges® incluy6 a la banda
sonora de la saga de Final Fantasy en la lista de los doce
mejores soundtracks de videojuegos de todos los tiempos,

5. https://www.zonared.com/juegos/sagas/final-fantasy/
6. https://www.forbes.com/sites/erikkain/2012/09/08/the-top-12-video-game-soundtracks-
of-all-time/#e49c03d21868 (en inglés)
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6.3. Saga The Witcher salir. El nivel de detalle dentro del juego es inmenso y se

pule cada pequeio aspecto para que las escenas sean re-
La Saga de Geralt de Rivia’ es una serie de novelas de fanta- alistas y sientas la ambientacién y te transmita la sensibi-
sfa heroica creada por el escritor polaco Andrzej Sapkows- lidad del entorno y respires su atmésfera. Aqui tenemos
ki. Cuentan las andanzas de multitud de personajes, que se ejemplos de los graficos dentro del juego:

relacionan con el brujo Geralt de Rivia y las historias del
mundo de fantasia donde se encuentran. Geralt de Rivia es
el tipico protagonista que estamos acostumbrados a ver en
este tipo de relatos, ya que se trata de un brujo genética-
mente modificado para desarrollar habilidades sobrenatu-
rales y capacidades superiores de combate, que se gana la
vida cazando monstruos , vampiros y todo tipo de bestias
sobrenaturales. Su arquetipo encajaria en el perfil de anti-
héroe, pues su forma de hacer las cosas no suele ser la mas
correcta y su personalidad es cinica e insolente. La saga ha
sido adaptada a historietas, television, juegos de mesa, jue-
gos de cartas, videojuegos, y mas recientemente la plata-
forma de series y peliculas Netflix lanzé una serie llamada
The Witcher.

En cuanto a los videojuegos,
hay tres adaptaciones de los
libros del brujo, aunque la mas
caracteristica es The Witcher
3: Wild Hunt. Protagonizado
por Geralt de Rivia. Esta en-
trega recibi6 criticas extrema-
damente positivas, tiene un
apartado grafico muy acabado
y detallista, en ocasiones los
parajes y entornos se ven tan
realistas que hacen que el ju-
gador se sienta un aventurero
recorriendo lugares inexplo-
rados, con una historia impe-
cable que hace que te quieras
introducir en este mundo y no

7. http://galaxiadeideas.com/universo-the-witcher/guia-the-witcher-saga-geralt-de-rivia/
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6.4. The legend of Zelda: Breath of the Wild las fuerzas del mal para salvar a Hyrule de las garras del
destrutor de mundos Ganon. Aqui tenemos ejemplos de los
The Legend of Zelda: Breath of the Wild® es el titulo oficial graficos dentro del juego:

del videojuego de aventura, desarrollado por Nintendo.
Breath of the Wild es un juego de supervivencia de enormes
proporciones que te obliga a pensar de formas totalmente
nuevas. Debes ser cauteloso, creativo e ingenioso en tus
esfuerzos por luchar contra la naturaleza. Un mundo abier-
to que esta realizado con un texturizado simple, pero con
un apartado visual excelente, laintroduccion de elementos
en el entorno , la brisa azotando la hierba de las llanuras,
o elementos de la

naturaleza como la

lluvia, la tormenta

etc.. estan muy bien

insertados en el pai-

saje del juego, dan-

dole una extraor-

dinaria vida a los

entornos que incitan al jugador a explorarlos. Este juego
creo un estilo propio de sandbox, con un apartado técnicoy
visual unico que en la actualidad ha marcado un estilo que
otros juegos han querido imitar. Hay tanto por ver, por lo-
grar y por aprender que realmente parece un vasto mundo
infinito.

El juego comienza con Link (el héroe) despertandose en
una cueva, sin memoria, agarrando una misteriosa tabla
llamada la Piedra Sheikah, y emerge en una vasta meseta.
Inmediatamente, toda esa meseta esta abierta a la explo-
racion, y puedes ir donde quieras y hacer lo que quieras.
Tras muchas andaduras y explorar multitud de escenarios,
en los que el jugador tiene que usar la inteligencia para re-
solver los puzzles, Link recuperara sus memorias perdidas,
e ird descubriendo qué fue lo que realmente ocurrié hace
100 anos,mediante recuerdos dispersados por el mapa. El
final de la aventura hard que nuestro héroe se enfrente a

8. https://egmnow.com/the-legend-of-zelda-breath-of-the-wild-review/ (en inglés)
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Aqui muestro algunos proyectos creativos en los que ya ex-
Durante el recorrido de mis estudios en el Grado de Bellas perimentaba con la tematica de mundo, la fantasia y el mo-
Artes en la Universidad de la Laguna, dentro del Itinera- delado 3D, a los largo de mis estudios de Grado:
rio de Dibujo, ilustracién y animacion, he ampliado cono-
cimientos a través de diferentes asignaturas, cada una de
ellas ha participado con una vision distinta en el marco del
aprendizaje. Por lo que sefhalo que han definido mi forma
de representar e interpretar el mundo que me rodea.

Cabe destacar que asignaturas como las de Creacion artisti-
ca o Taller de técnicas y tecnologias han sido cruciales para
mi desarrollo artistico, pues he aprendido técnicas y me
han facilitado herramientas para abordar diferentes estilos
creativos, y fundamentos como la creatividad, composicion,
la sensibilidad estética, el autoaprendizaje, el razonamien-
to critico y, entre otros.. han sido vitales para mi formacion
creativa, y para la elaboracién de proyectos personales,
como el que se presenta en esta ocasion.

Mis practicas en el Laboratorio de diseno y fabricacion digi-
tal de la ULL (FabLab), también me ha aportado muchisimos
conocimientos que he desarrollado y ampliado posterior-
mente, y que han sido el pilar en este proyecto. La utili-
zacion de herramientas de diseno como el Rhinoceros o el
Zbrush , y otros programas referentes al mundo del 3D, me
han aportado multitud de posibilidades a la hora de rea-
lizar mis creaciones, y abrieron ante mi nuevo mundo, un
nuevo espacio de representacion.

En definitiva, el Grado desde cada uno de sus ambitos y
asignaturas, me ha aportado diferentes aspectos, algunos
opuestos y otros semejantes entre si, que han fortalecido
mi actitud critica y formalizado el conjunto de ideas y fun-
damentos que me definen como creativo. Y este camino es
el que ha forjado mis referencias personales, un conjunto
de ideas y conceptos, que se han confluido y compactado
en este proyecto.
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8.1. Elaboracion del relato

8.1.1. Desarrollo de la historia

Como ya ha quedado indicado, este proyecto creati-
vo va enfocado al relato ilustrado donde se muestra
el desarrollo personal de un personaje llamado Hope,
que de la noche a la manana se convierte en el héroe
que tendrd que salvar la regién de Merba. Cuenta las
andanzas de este personaje por toda la region, reco-
rriendo diversos lugares en busca de pistas que lo lle-
ven a donde se encuentra el verdadero enemigo. El re-
lato tiene bases fantasticas pero se solapa con nuestro
mundo en diferentes aspectos.

En cuanto a la historia que queria contar, fue mi fuente
de referencia directa, las historias de la saga de Final
Fantasy, ddnde un muchacho se convierte en un héroe,
a veces incluso por accidente y ciertos motivos le lle-
van a recorrer un duro camino para cumplir la motiva-
cion que le llevo a viajar. Puede resultar un tema muy
cliché, pero siempre me han encantado las novelas de
aventurasy los videojuegos de aventura y rpg, y era un
campo en el que me siento muy a gusto y puedo dar lo
mejor de mi. Comencé a plantearme la historia desde
tres puntos basicos que contextualizasen la narracion
y una situacién temporal y cardinal de los lugares:

1. ;Cuando y Por qué? (Introduccién)
2. ¢Como y por qué? (Nudo)
3. ¢A dénde? (Desenlace)

En el primero de todos me pregunto, ; Cuando ocurren
los acontecimientos que se nos presentan? ;Por qué
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ocurrieron?, por lo que busco un antecedente a nues-
tro personaje principal, para darle un trasfondo que
explique la situacion en la que se encuentra el mismo
al comenzar la historia.

En el punto ndmero dos, busco el ;C6mo motiva al
personaje ese antecedente? y ;por qué le conduce al
viaje?, con estas preguntas me planteo que detonante
desencadena que nuestro héroe se vea influenciado
por ese antecedente que le precede y porque se em-
barca en una aventura que nunca se planted.

Y en el dltimo punto, el ¢A donde nos lleva todo este
entramado?, la conclusién al nudo, el lugar donde ter-
minara la aventura del protagonista, la culminacion de
su objetivo.

Al final con todo el material, me dispuse a escribir la
historia que me habia planteado, sujeta a cambios,
pues mientras iba escribiendo se me iban ocurriendo
nuevas ideas para enrriquecer la historia.

8.1.2. El personaje principal

Disenar los personajes que pueblan la historia, es una
de la partes mas complejas, no solo en este proyec-
to que aborda el campo de lo narrativo, pues hay que
perfilar ciertas garantias que definan los contextos en
donde se van a mover y su escenario, entendido como
ese espacio en el que van a habitar y relacionarse con
otros personajes, su interrelacién, plasticamente ha-
blando. Por lo que desde el primer momento, planteé
su numero, acorde con las historia narrada y bosque-
jé las figuras que iban a abordarla, dependiendo de
edades, asi como los papeles asignados a cada uno de
ellos con una funcién determinada en la historia, por lo
que las fisonomias cobraron un papel esencial. Dicho
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esto, Hope, nuestro protagonista, en un principio iba
a ser mayor, pero al final me decidi por un joven ado-
lescente, con gran energia y motivos suficientes para
querer vivir. Decidi el nombre de Hope porque en in-
glés significa Esperanza, y me parecié un nombre muy
adecuado para un héroe, "la esperanza de la region”.

Como caracteristica principal del personaje, queria
que tuviera grandes habilidades fisicas, pero también
algun tipo de deficiencia que le hiciera en cierto sen-
tido vulnerable, pero a la vez que a lo largo de su vida
se hubiese acostumbrado a esa deficiencia, haciéndola
parte de su ser, y de su vida diaria. Al final conclui en
que Hope iba a ser ciego, pero que gracias a su abuelo
habia conseguido vivir sin ver y desarrollar sus otros
sentidos hasta hacer que pareciese que ve. Mostrando
asi en Hope una gran fuerza de voluntad y un afan de
superacion.

La pérdida de vision de Hope encaja a la perfeccion
con el argumento de esta historia, y lo relaciona con
el suceso pasado y posteriormente el acontecimiento
presente que se le sucede.

8.1.3 Personajes Secundarios

En este relato aparecen varios personajes secundarios
unos tienen mas relevancia que otros. En este aparta-
do nos detendremos en esos personajes con gran tras-
cendencia en la historia. Siendo cuatro de ellos los que
concretan una mayor significacién: EL Abuelo de Hope,
Isao, Alfa, Omega vy los Draugar.

1. EL Abuelo de Hope: En el relato no quise enfatizar
un nombre para este personaje, simplemente Hope lo
llama “abuelo”, a pesar de no tener un transfondo pro-
fundo, esta figura importante pues es el detonante que
hace que Hope comience su viaje.
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2. Alfa: Este elemental de la naturaleza acompana a
Hope a lo largo de su aventura, y es el que le muestra el
camino a seguir, Alfa una vez tuvo muchisimo podery
era el representante de la madre naturaleza, pero tras
el desastre que ocurri6 en el pasado, perdié gran parte
de su influencia. Su nombre es el de la primera letra
del abecedario griego, v en esta historia representa
como el principio, el comienzo, la creacion.

3. 0mega: Ahos atras fue un elemental de la naturaleza
y ahora se le conoce como la reencarnacién del odio, el
maly la oscuridad, Omega es la contraparte de Alfa, es
el enemigo natural del mismo. Su nombre proviene de
la dltima letra del abededario griego, y en este relato
viene a significar como el final, lo dltimo, el fin.

4. Draugar: Los Draugar son los heraldos del caos, son
los esbirros de Omega, los cuales cumplen sus intere-
ses y cometido. Su funcién principal era usurpar los
sentidos a las personas, pero en algunas ocasiones
también les arrebatan el alma. Su nombre viene de una
criatura no muerta de la mitologia nérdica. El significa-
do nérdico antiguo de la palabra es "aparecido”.

5. Isao: Comerciante que socorre a Hope cuando sale
del Canon Niveo y lo ayuda a cruzar el bosque del Gran
Valle de Merba. Su nombre proviene del japonés y sig-
nifica: Hombre de honor y muy trabajador.

8.1.4. Entornos y lugares de interés.

La Region de Merba, es un lugar lleno de vida y parajes
variopintos, quise que en este relato el protagonista
recorriera infinidad de lugares que se pudieran repre-
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sentar en una ilustracién. Ocho son las localizaciones
del viaje de Hope que elegi para ilustrar, y son dén-
de ocurren acontecimientos que tienen un importante
peso en la trama.

1. Hogar de Hope: Lugar donde Hope creci6 y vivio con
su abuelo, en lo alto de una colina cerca de una peque-
na villa campestre.

2. Santuario del Bosque: Lugar oculto en el bosque lle-
no de antiguas historias, se contaba que en ese altar se
concentraba una gran energia natural.

3. Canon Niveo: Paraje inh6spito y hostil entre mon-
tanas nevadas, antiguamente era un paso para los co-
merciantes de la villa campestre que intentan evitar el
paso de las montanas gemelas, pues es zona de asal-
tantes y bandidos, pero debido a su naturaleza hostil
esta en desuso.

4. Gran Valle de Merba: Inmenso paraje de hierba ver-
de que divide la region de Merba en dos, la parte norte
y la parte sur, entre un entramado de cordilleras para-
lelas al mismo.

5. Ruinas del Desierto de Cabe: Ruinas antiguas en el
norte del Desierto de Cabe, Cabe es la region contigia
a Merba, que consta de un ancho desierto en el que se
pierde la vista, pocos son los osados que se atreven a
atravesar el desierto para llegar al sur de Cabe.

6. Ciudad de Rohgar: Rohgar es una ciudad mineray de
mercaderes (paso obligatorio para subir a las Monta-
nas Negras), muchos de ellos venden los famosos cris-
tales luminosos que los buscatesoros han encontrado
en las ruinas del Desierto de Cabe, antiguos artefactos
que desprenden una luz incandescente, han aprendido
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a usarlos en su propio beneficio.

7.Bosque Maldito: Bosque oculto en la oscuridad de la
ceniza a las faldas de las Montanas Negras, poca gente
se atreve a cruzarlo, pocos son los valientes que se han
atrevido siquiera a pisarlo, y mucho menos son los que
han vuelto para contarlo. Se dice que es el lugar donde
viven los Draugar.

8. Cueva volcanica del Monte Nero: Cueva que perpe-
tra en las entranas del Monte Nero, gran volcan de la
region de Merba, sus tuneles laberinticos que harian
perderse hasta el explorador mas experimentado y su
calor extremo, hacen que sea un lugar deshabitado al
cual nadie querria aventurarse.

Elaboracion del mapa de Merba

Para divisar la Region de Merba desde un punto de vista aéreo, decidi
utilizar una herramienta web ,que mencioné anteriormente, llamada
Inkarnate, una estupenda herramienta online, que nos permite crear
nuestros propios mapas de entornos fantasticos para acompanar y
documentar historias y relatos. Es una herramienta que utilizan mu-
chos escritores famosos, pues te otorga los derechos de tu mapa,
para publicarlo en libros y trabajos personales.
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8.3. Herramientas de edicion digitaly 3D

Para dar vida a la Region de Merba utilicé multitud de he-
rramientas de edicidn digital y 3D, algunas de ellas ya las
mencioné antes. Aqui desglosaré para que usé cada una de
ellas y explicaré las dificultades con las que me encontré al
trabajar en los diferentes software, muchos de los cuales
eran la primera vez que utilizaba.

Rhinoceros 5: El Peso del proyecto lo sustenta Rhino, que a
pesar de ser un programa definido para otro tipo de traba-
jos, es uno de los programas que mas domino y le busqué
todo tipo de posibilidades para poder realizar las escenas,
gracias a un plugin de renderizado de Vray que le instalé,
pude realizar unos acabados de luz a la altura de mis expec-
tativas. Pero el mayor problema con el que me encontré es
la paupérrima potencia de mi p¢, lo que hizo que tuviese
que prescindir de ciertos detalles, los cuales hubieran en-
riquecido aun mas las escenas, aun con todo, el resultado
que obtuve ha sido notablemente satisfactorio.

Zbrush: Zbrush ha sido el programa clave para la creacion
de los personajes, tanto el principal como los secundarios,
y también lo he utilizado para la creacién de la roca de la
ultima escena, ya que en Rhinoceros crear unas formas tan
organicas es casi imposible.

3d Studio Max: 3Ds Max no lo he utilizado mucho, pero des-
cubri unos maravillosos plugin que te ayudaban a crear mu-
ros de piedra y losetas de piedra para el suelo, y para eso lo
usé, de ahi las exporté a Rhino y las introduje en la escena
del Santuario del Bosque.

MalkeHuman: En un principio decidi crear al personaje prin-
cipal en Zbrush, pero Make Human me ofrecia mejores re-
sultados en un periodo de tiempo mucho menor, asi que
cree la base del personaje y las poses en Make Human.
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Marvelous Designer: La ropa del personaje principal y al-
gun secundario la realicé en este motor grafico que es ca-
paz de captar pliegues y demas aspectos de la tela, creando
un aspecto muy realista. Funciona con patrones, al mas es-
tilo taller de costura, y es muy facil y comodo de manejar,
en apenas unos minutos tienes creada una tela muy rea-
lista. He de decir, que era la primera vez que utilizaba este
programa, y algunos aspectos se me resistieron un poco,
pero tras estar un rato investigando y probando parametros
consegui los resultados que esperaba.

Adobe Photoshop: El tratamiento final de las imagenes, lo
hice con Photoshop, una vez realizado los renders, utilicé
esta herramienta para la postproduccién de las mismos,
anadiendo efectos de niebla, particulas y otros detalles de
luces y sombras que le daban mayor riqueza visual a las
ilustraciones.
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8.4. Creacion del personaje principal. Diseno

8.4.1. Caracteristicas fisicas y condicién

Hope, es un adolescente de diecisiete anos con una
complexidn atlética y musculatura fibrosa, 1,72 de es-
tatura. Su piel es de un tono claro caucasico, su pelo es
de color blanco como la nieve. Es un chico serio, res-
ponsable y vivaz, vive con su abuelo en lo alto de una
colina, Se gano el respeto de los aldeanos de la Villa
Campestre por sus grandes dotes en la caza. Perdié la
vista a corta edad a manos de un Draugar.
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8.4.2. Vestimenta

Para el atuendo elegi unas tonalidades oscuras, y con
tematica militar, pues Hope se dedicaba a cazar por las
noches en el bosque, se valia de su excelente sentido
del oido para moverse en la noche, y una ropa oscura le
ayudaba a camuflar su presencia.

1. Chaqueta con capucha

2. Pantalones largos con
motivo de camuflaje

3. Botas gruesas de cuero
4. Cinta para los ojos

49



50

8.4.3. Poses

Para cada una de las escenas que se presentan en este
proyecto, he tenido que trabajar diferentes poses de
Hope, el protagonista y personaje principal, distintas
posturas en las que se presenta el personaje en cada
una de las ilustraciones.

1. Pose standard

2. Pose sentado

3. Pose de batalla n°1
4.Pose en carrera

5. Pose arrodillado

6. Pose de batalla n°2
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8.4.4. Accesorios y Armas

A lo largo de la aventura,Hope se sirve de algunas he-
rramientas y objetos para hacer su viaje mas facil, la
gran mochila dénde guarda sus pertenencias, una lam-
para de cristal luminosa, que consigue en Ciudad Roh-
gar, y la legendaria Espada Alfa.

1. Espaday detalles
2. Mochila
3. Lampara de Cristal luminosa
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8.5. Creacion de personajes secundarios

8.5.1. Creacion de Alfa

Alfa es el elemental de la naturaleza que acompana a
Hope a lo largo de su aventura. Tras despertar de su
letargo , gracias a la plegaria de Hope, le otorg6 la le-
gendaria Espada Alfa. Alfa al ser un elemental de la na-
turaleza, posee habilidades misticas con las que ayuda
a Hope a avanzar en su periplo.

Alfa, tiene la piel gris claro, de pequeio tamano, dos
ojos grandes y luminosos y con unas antenas que caen
hacia su espalda, sus manos y piernas son delgadas y
terminadas en dedos largos vy afilados.
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8.5.2. Creacion de otros personajes de la historia

Los enemigos por naturaleza de Hope y sobre todo
de Alfa son los Draugar, copias oscuras del poder de
Omega, estos seres invisibles para las personas ,son
los causantes del robo de sentidos. Como alternos de
Omega, obedecen las ordenes de su amo y las acatan
sin miramientos. Hope en un principio no podia verlos,
pero tras adquirir la Legendaria Espada Alfa y asimilar
los poderes de la naturaleza de Alfa consigue verlos y
combatirlos. Su piel oscura y desgarrada esta forma-
da de pura energia negativa, su Unico ojo rojo produce
una luz incandescente.
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El enemigo definitivo al que Hope se tiene que en-
frentar al final de su odisea, es Omega, la contraparte
de Alfa, si el ultimo representa la bondad, el bieny la
creacion, el primero, todo lo opuesto. Es la represen-
tacion del odio acumulado durante miles de afos en
la humanidad, el mal personificado, el caos absoluto.
Omega fue en un principio un elemental de la natura-
leza, pero el odio aliment6 su alma y se fundio6 con él,
naciendo asi Omega, el destructor de almas. Al igual
que los Draugar su cuerpo esta formado de puro odio,
de energia negativa, posee dos ojos siniestros de un
color violeta incandescente, es mucho mas alto que
sus esbirros, e incluso mas alto que Hope, en su cabeza
corona una cornamenta con la forma de la letra griega
omega invertida, viste con una capa negra con un di-
bujo rojo de dicha rodeando un craneo humano. Este
elemental ,al fusionarse con la energia oscura adqui-
rié6 poderes magicos abrumadores, recorre el mundo
sembrando el terror por alli por donde pasa, aunque
normalmente prefiere enviar a sus esbirros a hacer el
trabajo sucio mientras él permanece en su trono de la
cueva del Monte Nero.

Omegay su trono
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Omega en 3D y poses
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8.6. Entornos e ilustraciones

La Region de Merba se caracteriza por tener una cantidad
exuberante de climas diferentes, desde el frio de las altas
montanas nevadas, hasta el desierto mas caluroso. Y por
ello en las ilustraciones he querido plasmar aquellos mo-
mentos importantes de la historia en el que

Hope recorre esos parajes para dar vida al

relato. Y aunque mirecorrido en este pro-

yecto se centrara en las ilustraciones de

los momentos mas importantes, la regidon

en su conjunto esta estudiada a conciencia,

aun cuando muchos otros lugares son igual

de importantes a pesar de no estar ilustra-

dos. En el mapa se definen pasajes del

relato y del recorrido

de Hope que po-

seen un significado

pleno en relacion a

su concepto. Algu-

nos ejemplos son los

siguientes:

- Villa Campestre: Pequenavillaen la
parte norte de Merba, este es el lugar
es en el que se crié Hope, normalmente
acude a la villa a vender los resultados
de sus cacerias en el Bosque Urso.

- Bosque Urso: Bosque que rodea la Vi-

lla Campestre, este es el lugar al que
Hope sale a cazar por la noche, y también

es el lugar dénde se encuentra el Santuario
de Alfa.

- Paso de las Montanas Gemelas: Este paso lo nombra
Hope en el relato, un lugar de recorrido de muchos mer-
caderes de la Villa Campestre hacia el sur, también es el
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lugar que aprovechan los bandidos para asaltar a la gen-
te, gracias a su paisaje abrupto, es muy facil emboscar a
los transeuntes.

- Campamento de los bandidos: Este emplazamiento es
la residencia de los bandidos y asaltantes de las Monta-
nas Gemelas, se asentaron en esta zona hace

varios anos, muchos aldeanos evitan esta

zona para no ser saqueados, estan en con-

tinua contienda con soldados del Reino de

Lomen que suelen transitar el Camino Real.

- Camino Real: EL Camino Real, es el paso ha-
cia la region contigua a Merba, dénde esta
el Reino de Lomen, es el unico paso para
salir de la region, a excepcion del Desier-
to de Cabe, este lugar
es muy transitado por
comerciantes. Normal-
mente puedes ver a
algun guardia real de
Lomen patrullando esa
zona debido al alto indi-
ce del asalto de los bandidos.

- Bosque del Gran Valle: Bosque colindante
al Gran valle de Merba, Hope lo atraviesa en

su aventura junto a Isao para llegar al Gran
valle, este bosque es transitado asidua-
mente por comerciantes del este.

- Bosque del Tiempo: Este bosque esta basa-

do en el famoso tunel del tiempo de la isla de

la Palma, pues el concepto que se define en el relato es

el mismo, en un lado del bosque la vegetacion es verde

y frondosa, y al otro extremo nos encontramos con un

vasto desierto, seco y con una vegetacion puntual y to-
talmente diferente.
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8.6.1. Casa de Hope

En esta ilustracién nos encontramos en el
hogar de Hope, se han plasmado las altas
montanas que rodeaban la casay el viejo
roble en lo alto de la cima, dénde Hope
entierra a su abuelo fallecido. Los deta-
lles de la casa son una mezcla entre el
estilo arquitectonicos japonésy la cons-
truccién nérdica antigua.

Para estailustracion se hausado el Zbrush
para el personaje, el arbol y las rocas, el
resto de la escena esta hecha con Rhino-
ceros y renderizado con el pluging Vray.
Finalmente se ha hecho un proceso de
iluminaciéon postproduccion en Adobe
Photoshop.
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8.6.2. Santuario del Bosque

Santuario de Alfa, un lugar abandonado vy
practicamente desconocido. Destacan los
arboles de hojas rosadas, las llamas de los
pedestales y la calida luz que envuelve el
entorno. El cielo estrellado de fondo vy las
luciérnagas volando alrededor de la escena
dejan entrever que es un lugar mistico y lle-
no de vida.

Se han usado el Zbrush para el personaje
principal ,para Alfa y los arboles, el muro
exteriory las losas estan hechas en 3D max,
y el resto de la escena en Rhinoceros y ren-
derizado con el plugin de Vray. A demas se
ha realizado en Adobe photoshop la post-
produccion de iluminacién, el fuego vy las
luciérnagas.
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8.6.3. Canon Niveo

Un lugar inhéspito que poca gente tran-
sita por su tiempo impredecible, pero
mas seguro que la zona de las Montanas
Gemelas. Se ha plasmado en esta ilustra-
cion ese entorno hostil, con una tormenta
de nieve que dificulta la visibilidad y el
paso. Aqui ya aparece Alfa, en la espalda
de Hope, y seguira apareciendo en las si-
guientes ilustraciones.

Se ha usado el Zbrush para el personaje
principal , para Alfa, los arboles y las ro-
cas, el resto de la escena en Rhinoceros, y
renderizado con el plugin de Vray. Final-
mente se hizo un proceso de postproduc-
cion con Adobe photoshop de ilumina-
cién y niebla.
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En esta ilustracién nos encontramos a Hope
y Alfa montados en un caballo. En esta es-
cena se destaca la presencia del caballo, ya
que fue un regalo de Isao para atravesar el
Gran Valle de Merba

Se han usado el Zbrush para el personaje
principal ,Alfa, y el resto de la escena en
Rhinoceros vy renderizado con el plugin de
Vray. Se ha realizado en Adobe photoshop
la postproduccidon de iluminacién. La ima-
gen de fondo de la escena esta descarga-
da de un directorio sin copyright (pixabay.
com), modificada en Photoshop e introdu-
cida en Rhinoceros. El caballo esta descar-
gado de un repositorio de recurso 3D (3D
lancer.net).

8.6.4. Gran Valle de Merba
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8.6.5. Desierto de Cabe

En esta ilustracion Hope llega a las Rui-
nas del Desierto de Cabe de una ciudad
perdida por el tiempo. En esta ubicacién
Hope vy Alfa son emboscados y se enfren-
tan por primera vez a los Draugar con la
espada Legendaria que Alfa le obsequié.

Se ha usado el Zbrush para el personaje
principal , para Alfa, los enemigos y las
plantas, el resto de la escena se ha mo-
delado en Rhinoceros, y renderizado con
el plugin de Vray. Finalmente se hizo un
proceso de postproduccion con Adobe
photoshop de iluminaciény particulas de
polvo en el aire.
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La Ciudad de Rohgar es un entorno mercan-
til, donde se reunen toda clase de personas,
empez0 a aflorar a raiz de la mineriay la ex-
cavacion en las ruinas del desierto, donde
encontraron unos cristales luminosos, que
han aprendido a modificar a su antojo. En
esta ilustracion se muestran todos esos de-
talles relatados en la aventura de Hope.

En esta escena se han usado multitud de
recursos, MakeHuman para los personajes
secundarios, y Zbrush para Hope y Alfa. El
resto de la escena esta modelada en Rhi-
nocero, mercados, cajas, edificios, barriles,
etc., Renderizada con el plugin Vray, y tra-
tada en Adobe Photoshop en un proceso de
postproduccion de luces y sombras.

8.6.6. Ciudad de Rohgar
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8.6.7. Bosque Maldito

En esta ilustracion se aprecia la oscuridad
descrita en el relato del Bosque Maldito,
un lugar dénde parece que nunca llega la
luz solar. En esta ocasion Hope se ve ro-
deado por un grupo de enemigos de los
que tiene que deshacerse para seguir su
camino.

Se ha usado el Zbrush para el personaje
principal, para Alfa, los enemigos y arbo-
les, el resto de la escena se ha modelado
en Rhinoceros, y renderizado con el plu-
gin de Vray. Finalmente se hizo un proce-
so de postproducciéon con Adobe photos-
hop de iluminacién.
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8.6.8. Cueva del volcan Nero

En esta escena, nos encontramos a Hope y
Alfa frente a Omega, en la que tras un pe-
queno encuentro de palabras comienza la
batalla final entre ambos bandos, el bieny
el mal.

En esta escena se ha usado Zbrush para
Hope y Alfa y Omega, la tela que utiliza
Omega esta hecha en Marvelous designer,
al igual que la ropa de Hope. Las piedras
que componen la escena también estan
realizadas en Zbrush. El resto de la escena
esta modelada en Rhinocero y renderizada
con el plugin Vray, posteriormente tratada
en Adobe Photoshop en un proceso de pos-
tproduccidn de luces y sombras.
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8.7. Bocetos y diseno final del logotipo

A la hora de realizar la maquetacion del relato ilustrado, de-
cidi crear un logotipo, en el cual se reflejaran aspectos del
relato de forma representativa. En el logo quise introducir
las letras Alfa y Omega, ya que son quizas el pilar de esta
historia, porque a pesar de que el protagonista principal
sea Hope, el trazsfondo de la historia gira en torno a los dos
elementales del bien y del mal. Aqui muestro los bocetos
previos y el resultado final del estudio.
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Diseno definitivo del logotipo
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Al comenzar el proyecto, en Septiembre de 2019, me pro-
puse una serie de horarios en los que trabajar diariamen-
te, me habia establecido un planning de dos horas diarias,
pero con la responsailidad familiar, sumada a la carga labo-
ral, me fue imposible cumplir mis horarios diarios, lo que
hizo que no tuviera un plan establecido de trabajo, sino que
lo iba trabajando en los ratos libres.

Mas tarde, recurria un plan de trabajo, ya que apreciaba que
no estaba empleando las horas suficientes, pues el proceso
de trabajo de modelado es arduo y se alarga en el tiempo,
no queria detener un proceso a lo largo de dias porque al
retomarlo habia cosas de las que no me acordabay en oca-
siones tuve que repetir algunos de ellos.

El plan de trabajo que me estableci, era de tres horas dia-
rias, a lo largo del dia tenia que cumplir esas horas, manana,
tarde o noche, esta etapa del proyecto quizas fue la mas
ardua, pero también muy provechosa. Posteriormente tras
la llegada del Estado de Alarma a razén del Covid-19, mi
actividad laboral cesé y pude emplear muchas mas horas al
proyecto, me lo propuse como una jornada de trabajo, en la
cual invertia algunos dias hasta catorce horas.

Lo primero en lo que me centré en este proyecto fue en
buscar mis referencias en la red, qué aunque las tengo muy
al dia, pues soy un amante de los videojuegos y el mundo
del 3D, quise profundizar un poco mas en ellas y visualizar
detalles.

Luego el proceso de trabajo se torné en el personaje prin-
cipal, trabajar en su nombre, aspiracion, motivacién y sus
caracteristicas, de la misma forma con los personajes se-
cundarios; puesto que iba a crear un mundo nuevo e ima-
ginario, tenia que darle vida a esos personajes y darles una
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motivacion y un sentido en toda esta historia. Seguidamen-
te y una vez establecidas las bases que cimentarian este
relato, fui intercalando entre modelado para las ilustraci-
nesy el relato.

Intercalaba diferentes aspectos del proyecto, hasta llegar
al centro del mismo. En cuanto escribia una parte del relato,
lo iba a plasmar en imagen, pues queria definir el texto y
darle el aspecto que estaba pensando, representar lo que
yo veia al escribir el relato. Han sido muchas horas de duro
y satisfactorio trabajo, que se representan en el siguiente
cronograma:
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A lo largo de este proyecto he afrontado multitud de as-
pectos que han determinado el transcurso del mismo. En
un principio no he podido mantener un orden y una pla-
nificacién personal, por circunstancias propias y laborales.
Uno de mis problemas principales fue el tiempo de sesio-
nes creativas, y la distancia entre estas, algunas veces po-
dia tener un dia entero de desarrollo y en otras ocasiones
tan sélo unos minutos, lo que se me hacia dificil tener un
orden mental de su conjunto, tenia que apuntarme las mo-
dificaciones que hacia en un borrador, para qué a la hora
de retomarlo en el tiempo, no se me quedara ningun deta-
lle fuera. Afortunadamente fui adaptandome y formulando
soluciones de horario y de trabajo para poder organizar, mi
vida laboral y personal, con el desarrollo de este proyecto.

En el proceso creativo, me encontré con infinidad de pro-
blemas técnicos, ya que mi equipo de trabajo no posee la
capacidad para reproducir ciertos procesos digitales, y as-
pectos como el renderizado me han supuesto muchos obs-
taculos, que finalmente pude solventar. Una de las medidas
que tuve que afrontar, fue la reduccién de poligonos y de
carga en las escenas, y aunque al final el resultado ha que-
dado mas que satisfactorio, mi intencién inicial fue afadir
mas contenido a las escenas y de mayor calidad grafica,
pero debido a estas deficiencias técnicas no he podido lle-
varlo a término, aun asi he conseguido llegar a un punto
intermedio entre calidad y efectividad, pero siempre apos-
tando por que la ilustracion reflejase siempre la estética
que buscaba.

Muchos de los programas que he utilizado para este pro-
yecto, han sido nuevos para mi, y he tenido que investigar
e ir probando diferentes aspectos de los mismos para con-
seguir lo que estaba buscando. Digamos que este proyecto
no sélo ha sido la culminacién de mis conocimientos a lo
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largo de estos anos en los estudios de Grado, sino también
un proceso de autoaprendizaje y de formacion personal.

El proceso creativo ha sido un cambio de ideas constante a
lo largo del mismo, no han sido cambios significativos, pero
si aspectos que definen de una forma diferente la composi-
cion del proyecto, estos cambios se reflejan sobre todo en
el relato, pues en el transcurso de la redaccion del mismo,
se me iban ocurriendo nuevas ideas y aspectos de la histo-
ria que requerian modificaciones en algunas ilustracionesy
demas aspectos del proyecto.

Finalmente he de aportar, que este proyecto creativo a tra-
vés de un relato digital ilustrado en 3D, abordado con la
calidad precisa requerida en un trabajo Fin de Carrera, ha
sido un proceso de trabajo maravilloso, a pesar de los pro-
blemas que me pude haber encontrado en el camino, ha
sido especialmente satisfactorio poder resolverlos y llegar
a culminar de la forma que queria este proyecto de caracter
personal. Lainvencion de un mundo fantastico y el dar vida
a personajes con un trasfondo y una evolucién a lo largo de
un relato ha sido realmente emocionante, y me ha aportado
herramientas e ideas para futuros proyectos y poder plan-
tear obras con la coherencia necesaria dentro del mundo
creativo, manteniendo una estética conceptual y critica a
través de la utilizacion de nuevas herramientas, donde se
manifieste a la vez un lenguaje acorde y actual formalizan-
do con ello nuevas premisas de trabajo. Puedo decir que
con su realizacién he aprendido a afrontar las dificultades
en diferentes aspectos y buscar la formula y las herramien-
tas idoneas para mi proceso creativo y definir y representar
aquello que deseo. Gracias a este aprendizaje, a lo largo de
este recorrido he podido cumplir los objetivos que me he
marcado desde un principio.
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CAPITULO 1
HOGAR

Hace un tiempo atras, noimportaya el cuan-
do y el cdmo, en un mundo no tan distin-
to al nuestro, se produjo un gran desastre,
algo que cambié la vida de todos sus habi-
tantes, y que cambi6 el entorno del mismo.
Las grandes guerras por los recursos natu-
rales, azotaban todo el territorio habitable,
y la codicia desmesurada de aquellos que
ostentaban el poder, condené al mundo.
Nadie hubiese imaginado que un concepto
tan abstracto como el de “Madre Natura-
leza" tornara en seres invisibles que recla-
masen todo aquello que le habian robado.
Esos seres invisibles, qué mas tarde serian
conocidos como Draugar? ,robaban los sen-
tidos de las personas de forma aleatoria e
indiscriminada, hurtando asi una parte im-
portante de los seres humanos. De esta ma-
nera la Madre Naturaleza se aseguraba de
que los humanos no volvieran a mancillar el
regalo de la Vida.

Durante siglos, esto fue asi, los seres huma-
nos se acostumbraron a este hecho, y co-
menzaron a respetar la vida, y sobre todo
a la Madre Naturaleza, lo que un dia fue el
colapso y fin de la humanidad, también fue
el principio de la misma.

Pero todo esto es pasado, nuestra historia
se remonta al presente, mil anos mas tar-

de del colapso de la humanidad, en una pe-
quena y tranquila villa campestre, donde
vive un joven muchacho llamado Hope?.

Su modesta cabana estaba en lo alto de una
coling, a los pies de gran roble, victima de
un Draugar cuando tan s6lo era un nino, per-
di6 el sentido de la vista, aunque eso no le
impidié hacer una vida normal. Su abuelo,
lo ensend a sobrevivir utilizando los otros
cuatro sentidos, Hope consiguié desarrollar
tanto el sentido del oido, que era capaz de
escuchar pequenos sonidos que para otros
eran imperceptibles, lo que lo convirtié en
un excelente cazador, y un gran espadachin.
Todos los dias practicaba con su abuelo el
arte de la esgrima, un arte que la familia de
Hope habia transmitido de generacidon en
generacion.

A altas horas de lamadrugada, Hope se des-
pertdy se preparo parair al bosque. A Hope
le gustaba salir a cazar de noche, pues los
animales estaban en una mayor desventaja.
Cuando se disponia a salir de casa, percibid
un fuerte olor a ceniza, y apresuradamen-
te abridé la puerta para intentar entender
que podria estar pasando fuera, ¢Un in-
cendié quizas?, al no encontrar significado
a lo que sentia, desperté a su abuelo. Este
inmediatamente mir6 por la ventana, y vio

1. Draugar: Es una criatura no
muerta de la mitologia nér-
dica. El significado nérdico
antiguo de la palabra es “apa-
recido”.

2. Hope: Significa “Esperanza’
en el idioma inglés.
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como la villa estaba ardiendo. Ninguno de
los dos podia creer que estaba pasando,
Hope se apresurd a coger su espada vy salid
de la cabana, no sabia si era un ataque de
algun grupo de bandidos , que en ocasio-
nes atormentaban a los viajeros en los ca-
minos montanosos de la villa, u otra cosa.
Pero Hope no iba a quedarse ahi esperando,
corrié colina abajo a toda velocidad, escu-
chando la voz de su abuelo gritar su nom-
bre. Al llegar al pueblo, no entendia que
estaba pasando, el aura que lo rodeaba era
tenebrosa, y su cuerpo no paraba de sen-
tir unas vibraciones muy extranas. Curiosa-
mente no escuchaban voces, ni nada pare-
cido, tan solo el sonido del fuego al agitarse
con el viento. Hope gritdé y grité por si al-
guien era capaz de escucharlo y necesita-
ra ayuda, pero nadie contest6. Caminé len-
tamente esquivando el calor de las llamas
hasta que de pronto tropezd con algo que
habia en el suelo, parecia una persona, se
agaché para intentar ayudarla, pero ya era
demasiado tarde, su cuerpo estaba inerte,
estaba muerto. El calor se estaba haciendo
insoportable, el fuego se habia propagado
por toda la villa, asi que Hope no tuvo mas
remedio que abandonar a aquella persona
y salir del pueblo entre lagrimas de pena.

De la misma manera que llegd al pueblo,
Hope corrié hacia su casa, tenia que contar-

le a su abuelo lo que habia pasado, colina
arriba Hope comenz6 a sentir un escalofrio,
la misma extrana sensacidon que habia teni-
do en el pueblo. Ante esto, decidi6 apresu-
rar ain mas la marchay entro en su casa de
forma violenta empujando la puerta fuerte-
mente y gritando.

- jAbuelo! -pero nadie contesto.

Hope caminé lentamente hasta que llegd
hasta su abuelo, tocé su hombro y este se
sentia frio.

-¢Abuelo? -dijo Hope atragantandose con
cada letra.

Su abuelo no contestaba, y Hope lo agito
fuertemente, pero este seguia sin contestar,
hasta que call6 al suelo, Hope no podia pa-
rar de llorar, su abuelo también habia muer-
to, todos habian muerto. Se culpé por ello,
sintié que no tenia que haberlo abandona-
do, lo abraz6 vy llor6 desconsoladamente
durante horas.

Hope, cogié a su abuelo y lo colocé sobre
una sabana blanca, lo cubrié y lo llevd bajo
el arbol al lado de su casa, y alli cavé una
zanja y lo enterrd, ahi es donde él siempre
quiso estar, donde pudiera tener unas pre-

ciosas vistas a la montana. Entre lagrimas
Hope se agachd, toco la arena aun fresca
doénde descansaba el cuerpo de su abuelo,
y con una voz suave dijo..

—Jamas te olvidaré.

Pasaron semanas y Hope no podia evitar
sentirse culpable por no haber podido sal-
var a su abuelo y por haberlo abandonado,
aun asi tenia que seguir adelante, tenia que
averiguar que era lo que habia pasado, y no
iba a descansar hasta encontrar respuestas.
Una noche, cuando Hope cay6 rendido del
cansancio en su cama, dormido comenzé
a sonar con algo extrano, una extrana ex-
plosion de sonido, cdmo si de un sonar se
tratase, impactaba en los objetos que le ro-
deaban y volvian a Hope haciendo que por
un momento pareciera que viese el entorno
que le rodeaba, un altar rodeado de arboles
de color hojas rosadas a la luz de unos pe-
destales de piedra, una voz muy tenue re-
tumbd en su cabeza.

- Ven a mi.

De pronto Hope se despert6 de un sobre-
salto y se tocé los ojos. ¢Habia podido ver?,
¢Cémo era eso posible?, habia sido una ex-
periencia excitante a la vez de aterradora.

Entonces recordd algo que le habia dicho su
abuelo, la historia de un altar dedicado a
una deidad antigua en el fondo el bosque,
quizas se tratase de el mismo con el que
habia sonado, el pensarlo simplemente era
una locura, pero no perdia nada por inten-
tarlo.

Hope ya no podia dormir, se levanté y co-
menzd a caminar por la casa de forma in-
quieta mientras pensaba en todo lo que
estaba pasando. Ese sueno que Hope habia
tenido , ¢era real o una simple ilusién?, no
podia quedarse de brazos cruzados y dejar
pasar el tiempo, tenia que encontrar res-
puestas, y el inico lugar donde hallarlas era
en el bosque, tenia que encontrar ese san-
tuario a toda costa. Inmediatamente Hope
comenz0 a preparar su equipaje, se puso su
chaqueta y salié de su casa rumbo al Bos-
que Urso.
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CAPITULO 2
EL SANTUARIO

12

Era una noche estrellada, la luna estaba
llena y su luz banaba los claros que en el
bosque se formaban, Hope caminaba a tra-
vés de los arboles del bosque, tocando sus
ramas y palpando marcas que este habia
dejado con anterioridad en sus partidas de
caza nocturnas. A Hope le gustaba adentrar-
se de noche en el bosque, se sentia seguro
y el sonido de los arboles y del entorno le
hacian sentir agradablemente bien, y a pe-
sar de que ahora la situacion era diferente,
disfrutar de esa sensacion le hacia la carga
sentimental mas ligera.

Mientras caminaba sigilosamente por el
bosque, Hope escuché un leve sonido tras
unos arbustos, rapidamente volte6 su oido
hacia la fuente del ruido para escucharlo
con mas atencion. Esos movimientos y ese
sonido del aliento jadear, eran lobos. Hope
se aferr6 a una vara de madera que habiaen
el suelo, y puso su espalda contra el arbol
que tenia a su lado. Respird lentamente re-
lajando su cuerpo, y centrd toda su atencidn
el el leve sonido que ahora se habia multi-
plicado. Los lobos sabian que Hope estaba
ahi, el olfato de los lobos es tan desarro-
llado que incluso pueden cazar de noche
, sin siquiera ver. Los lobos eran el mayor
problema de Hope cuando salia de noche a
cazar, él siempre evitaba acercarse a ellos,

y si sentia que estaban cerca buscaba rutas
alternativas aunque le llevase mas tiem-
po. Pero hoy no pudo evitarlos y a demas
se habia vuelto una situacion problematica,
olvido su arco en casa, y tan sélo tenia una
pequena navaja en su bota.

Mientras el paso de los lobos se hacia mas
claro, a Hope se le ocurri6 una idea, agarro
su navaja y con el cordon de su zapato ra-
pidamente la ato al extremo de la vara que
tenia en sus manos, creando asi un arma
improvisada. Hope se puso en una posi-
cion ofensiva y esperd a que los lobos se
fueran acercando hacia él. Por los sonidos
que habia sentido, podia distinguir tres lo-
bos que lo tenian rodeado. Estaba claro que
los lobos le iban a tender una emboscada 'y
atacarle cuando menos se lo esperase, pero
lo que no sabian era que Hope ya los habia
sentido.

Entonces ocurri6 lo que Hope estaba espe-
rando, un lobo se abalanzé sobre él y este
lo logré esquivar agachandose, estampan-
dose el lobo contra el arbol y quedandose
inconsciente. Hope corrié por el bosque,
mientras los otros dos lobos aullaban y lo
perseguian, le estaba siendo muy dificil a
Hope huir, el nunca habia tenido que correr
a tanta velocidad por el bosque, y casi no

13
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podia orientarse, su sentido del oido esta-
ba muy desarrollado, pero esto superaba su
habilidad. De pronto sintié que un lobo le
habia franqueado y venia de frente hacia él.
Hope se detuvo y ambos lobos le rodearon.
Ya no podia huir mas, no podia escapar de
su destino. Agarr6 fuertemente la vara con
la navajay se prepard para lo que estaba por
llegar, se hizo el silencio, de pronto un gran
rugido se escuch6 de la nada. Una gran pre-
sencia irrumpié en la escena, un gran 0so
que estaba haciendo su actividad nocturna
se vio amenazado por nuestra presencia.
Hope escuch6 como el oso se estaba enca-
rando a los lobos, y escuché como ambos
salian corriendo. El o0so, se volted y se diri-
gi6 hacia donde se encontraba Hope. Hope
estaba paralizado, inm@vil ante semejante
peligro, sentia la presencia del oso cada
vez mas y mas cerca, y cuando justo estaba
frente a él paso de largo e ignord a Hope.

Tras unos minutos Hope se arrodill6 en el
suelo, respiré profundamente para asimi-
lar todo lo que habia pasado. Hope presté
atencién a su entorno y ya no habia rastro
de los lobos, nidel oso. Tras reponerse Hope
se puso en pie y cuando iba a dar su primer
paso para continuar su camino escucho de
nuevo la voz que habia oido en su sueno.

- Hope, ya estas cerca, ven a mi.

Una extrana sensacion recorrié su cuerpo,
se toco la cabeza y tras un borroso y tupi-
do velo que se fue definiendo poco a poco,
Hope comenzo a ver, pero no de una forma
normal, Hope veia su entorno como si de un
dibujo en una superficie oscura se tratase,
veia los trazos iluminados del contorno de
los arboles, plantas, rocas, etc.., definien-
do su forma y estructura. Hope se tocé la
cara, y sintio la venda en sus ojos, ;Cémo
era esto posible?. La voz volvi6 a sonar en
su cabeza.

- Si buscas respuesta, sigue el camino.

Entonces ante Hope apareci6é una linea en
el suelo que le guiaba hasta donde fuera
que estaba esta voz, aunque Hope estaba
seguro de que era al santuario oculto del
bosque.

Hope quitd la navaja de la vara, volvidé a
colocar el cordén en su bota y comenzé a
caminar, mientras miraba a su alrededor,
no podia creer lo que estaba viviendo, ¢de
verdad podia ver?, de pronto lleg6 al lugar
por el cual habia abandonado su hogar para
encontrar respuestas, “"El Santuario del Bos-
que”. Hope caminé lentamente por las losas

de piedra que habia en el suelo, al atravesar
unos pilares de piedra tallada unas llamas
se encendieron sobre estos, iluminando los
cerezos rosados que rodeaban la zona, y el
santuario abandonado, con una extrana fi-
gura en un pedestal.

Hope lleg6 hasta la base del altar y se arro-
dillé frente a el. En silencio y mientras la luz
de las antorchas banaba la escena, de nue-
vo escuché la voz.

- Bienvenido, Hope.

Hope levanto la cabeza para mirar de nuevo
al pedestal.

- Si, soy yo, ¢Sorprendido?, - dijo la estatua
mientras Hope le estaba observando con-
fuso.

- ¢Quién.. quién eres tu?, - dijo Hope de for-
ma entrecortada.

- Mi nombre es Alfa3, y soy un elemental de
la naturaleza, o deberia decir "El elemen-
tal”, porque soy el Unico que queda con
vida.

De pronto, la estatua comenz6 a brillar fuer-
temente y aparecié un pequeno ser de co-
lor blanquecino y de ojos amarillos. Hope
se cay6 hacia detrdas quedandose sentado

mirando la escena que acontecia ante éL.

- No te asuste Hope,- dijo Alfa

- ¢Como quieres que no me asuste?

- Estoy aqui para ayudarte, y para que me
ayudes.

- ¢Para ayudarme?

- Efectivamente joven, -asiente Alfa con la
cabeza.

- ¢Joven?, shas sido tu el que me ha hecho
ver?, ;Qué sabes de todo lo que me ha pa-
sado?, ¢y del pueblo?

- Tranquilo Hope, no te apresures, recibiras
todas las respuestas que necesitas. Si, yo
soy el que te ha otorgado el poder de la vi-
sion natural.

- ¢Natural?.- dijo Hope con cara de extrana-
do

- Si, natural, lo que tu ves es el aura de las
cosas, por eso sélo ves su contorno.

- Con que el aura.. - Hope mira Alfa deteni-
damente.

Alfa comenz6 a bajar del altar hasta acer-
carse a Hope que estaba en el suelo senta-
do. Con su inquietante mirada mir6 a Hope
detenidamente, y le dijo.

- No me he equivocado contigo, eres justo a
la persona que estaba buscando, hace cien-
tos de anos que estoy durmiendo en este

3. Alfa: Primera letra del alfa-
beto Griego. Se representa con
mo el principio de las cosas.
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4. Omega: Ultima letra del al-
fabeto Griego. Se representa
como el final de las cosas.
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altar, esperando a alguien como tu.

- ¢Como yo?, pero.. ;Qué tengo yo de espe-
cial?

- Tu aura es pura y fuerte Hope, tienes en
tu interior una gran energia espiritual, por
eso los Draugar atacaron el pueblo. El debe
saberlo.

- Espera, espera.. ¢E1?, ¢Dices que por mi
culpa atacaron la villa?. - Hope se puso en
pie con una actitud un tanto hostil.

Alfa mira al sueloy devuelve al vista a Hope.

- No Hope, no he dicho que sea culpa tuya,
no se trata de buscar culpables, y si fuera
asi, el culpable de todo esto seria él.

Hope apret6 ambos punos con fuerza hasta
hacerse dano en las palmas de sus manos.

-¢EL? ¢Los Draugar? - Miro a Alfa con duda.
- Si y no... él es un Draugar, pero no uno
cualquiera. Es el lider de los Draugar, y un
ser muy poderoso, su nombre es Omega*.

- ¢Omega? y ;como pien..?. - antes de que
Hope terminase de preguntar Alfa lo inte-
rrumpe.

- Si, Omega, y por eso estas aqui Hope, tu
debes ayudarme a derrotar a Omega, sélo
con tu ayuda podremos terminar con todo
esto que estd pasando, no eres el primero

Hope, Omega ha destruido muchos pueblos
y lugares con gente con aura destacable,
pues teme que la profecia se cumpla, y aca-
be con su terrible reinado, lo que Omega no
sabe es que el verdadero poder no sélo re-
side en el aura, sino en la esperanza y sélo
el verdadero elegido puede desbloquear el
poder interior que potenciara su aura, sélo
el elegido podra portar el arma para danar
a los Draugar y acabar con ellos.

- ¢Me estas diciendo que puedo combatir
contra los Draugar?, ;cdmo puedo combatir
contra algo que no puedo ver?- dice Hope
confuso.

- Te corrijo- le espeta Alfa. - No podias ver,
ahora si puedes hacerlo, gracias a la vision
natural. Recuerda que ahora puedes ver el
aura de las cosas, incluso de las cosas que
la gente normal no puede ver.

Se hizo un silencio y Hope suspiré.

- Esta bien, te ayudaré a combatir a los
Draugar, no puedo permitir que las muertes
de la gente del pueblo y de mi abuelo sean
en balde.

- Gracias Hope, se que es dificil de digerir,
pero este es tu destino, siempre lo ha sido,
entonces.. ;Estas preparado para afrontar
tu destino y portar el arma que acabara con

la oscuridad que azota el mundo?

Se hizo un pequeno silencio y Hope asintio
con la cabeza de forma contundente y de-
cidida.

- Perfecto Hope, entonces permiteme que
te entregue esto.

De pronto de la nada tras un brillo cente-
lleante aparecié una empunadura de me-
tal que parecia la de una espada, pero esta
no tenia ningun filo. Hope ya agarré con su
mano y mir6 a Alfa confuso.

- ¢Y esto?, ;Que puedo hacer con esto?, si
no tiene filo.

- Tranquilo Hope, te explicaré como fun-
ciona, cierra los 0jos, concéntrate, siente
la energia de tu interior, siente el aura de
las cosas, la energia de la naturaleza fluir a
través de tu propia aura. Y ahora libera esa
energia en la palma de tu mano.

Hope se quedé en silencio y comenz6 a pro-
fundizar en su interior, sinti6 su propia aura,
se sentia calida y agradable, una asombro-
sa energia comenz0 a recorrer su cuerpo y
de pronto un gran haz de luz apareci6 en la
empunadura de la espada, conformando el
filo de la misma.

- Ahi lo tienes Hope, La legendaria Espada
Alfa, ha respondido a tu aura, ahora es tuya,
y con ella podras conseguir derrotar al mal
que azota este mundo, podras derrotar a
Omega.

- Nunca hubiese imaginado que nada esto
pudiese pasarme a mi, que fuera el elegi-
do y que mi destino ya estuviese marcado,
pero cumpliré con él y haré lo que no pude
hacer en la villa, salvar vidas. - exclamé
Hope mientras miraba el incandescente filo
de la espada.

- Juntos lo haremos Hope, pero ahora de-
bemos avanzar, nuestro destino es el Vol-
can Nero, guarida de Omega. Hay un cami-
no que nace bajo los pies de este santuario
y atraviesa el frio Canén Niveo. Por cierto
Hope, tengo que avisarte que al igual que
los Draugar, sélo tu puedes verme, asi que
evita hablarme en publico o pensaran que
estas loco.

- ¢El volcan Nero?.., entiendo, pues ponga-
monos en marcha entonces.

Alfa se subi6 a la espalda de Hope, este
guardé la Espada Alfa en su chaqueta y pu-
sieron rumbo al Canén Niveo.
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CAPITULO 3
LA TORMENTA
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Hope vy Alfa bajaban la colina, estaba ama-
neciendo y ya podian ver la zona nevada
del Canoén Niveo, comenzaba a hacer bas-
tante frio y a pesar de que Hope llevaba
su abrigo, sentia el gélido aire por todo su
cuerpo. Hope empez6 a correr y se adentro
en la tundra helada.

Hope empez6 a caminar por la fria nieve.
Por lo que tenia entendido de su abuelo,
esta ruta era el paso de algunos comercian-
tes que venian del este hacia la villa. Hope
se dispuso a buscar un camino seguro para
avanzar, pero tan so6lo veia , nieve, rocas
heladas y algun que otro arbol seco. Mien-
tras iba avanzando escuch6 el aullido de un
lobo.

- jOtra vez nol.- Exclamé Hope
- Tranquilo Hope, déjame esto a mi, asi ve-
ras de lo que soy capaz.

Hope mir6 a Alfay asinti6 con la cabeza. Los
alaridos de los lobos estaban cada vez mas
cercay en cuestion de segundos ya estaban
frente a ellos. Hope no les quitaba la vista
por si se les ocurria atacar, entonces Alfa
levanté un dedo y ocurrié algo asombroso.
Los lobos se sentaron como si fueran perros
domesticados, Alfa senalo al horizonte, los
lobos se levantaron y se marcharon. Hope

se quedo perplejo,

- ¢Pero qué ha sido eso?.- Hope mir6 a Alfa
anonadado.

- Te dije que era un elemental de la natura-
leza, y una de mis habilidades es la de ha-
blar con los animales por telepatia. ; Quién
crees que te envid el oso para salvarte en el
bosque?

- ¢Entonces eso fue cosa tuya?

- Por supuesto, no pude hacer lo mismo con
los lobos en su momento porque no los
tenia cerca, pero afortunadamente un oso
pasé cerca de mi santuario y pude conven-
cerlo para que te ayudase.

- Vaya Alfa.. Gracias., Ese poder es realmen-
te atil.

- Tengo algun que otro truco bajo la man-
ga, pero tendras que esperar para verlos,
aun estoy recuperando mi energia, han sido
muchos anos de letargo, y eso ha desgasta-
do mi aura.

- (Los elementales tienen aura?

- Los elementales somos pura aura Hope,
somos parte de la energia natural de este
planeta y por lo tanto formamos parte de
esa energia, somos energia. Desgraciada-
mente mi conexidn con la naturaleza ha su-
frido graves danos con el tiempo, y necesi-
to recuperar esa sinergia con la naturaleza
paulatinamente.

- Entiendo.
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Mientras iban hablando, Hope y Alfa prose-
guian su camino, entonces comenz6 nublar-
se el cielo y una espesa bruma comenz6 a
formarse, copos de nieve empezaron a caer
del cielo y el viento comenz0 a levantarse.
Hope empez6 a correr, buscando un lugar
donde encontrar un refugio, era imposible
seguir el paso con esta tormenta. El viento
cada vez era mas recio y la visibilidad era
practicamente nula, ni Hope ni Alfa podian
ver nada. Las fuerzas le estaban fallando a
Hope, y Alfa no podia hacer nada para ayu-
darle.

Entonces cuando parecia que todo estaba
perdido, una pequena cueva aparecié ante
ellos. Rapidamente entraron en ella y se
empezaron a sacudir la nieve del cuerpo, en
un instante Hope vio que habia unas ramas
secas y madera rodeada de un circulo de
piedra, seguramente alguien ya habia esta-
do ahi y habia hecho una hoguera, sacé de
su mochila una yesca y un pedernal y con
sumo cuidado empez6 a chasquear las pie-
dras hasta conseguir hacer fuego. La llama
de la hoguera empez6 a calentar sus cuer-
pos y a secar su ropa humeda por la nieve.
Un silencio se hizo en la cueva, tan sélo el
chasquido del fuego se escuchaba retum-
bar en ella. Al cabo de un rato Hope abrié

su mochila y saco cecina, le ofrecio a Alfa
acercandose hacia él.

- No Hope, come tu, no te preocupes, los
elementales no necesitamos comer como
los humanos, nos alimentamos de la ener-
gia natural. Al ser energia pura, sélo la ener-
gia nos ayuda a vivir.

- ¢Cuantos anos tienes Alfa?.- Le pregunta
Hope con mucha curiosidad.

- Han sido tantos los anos que he vivido,
que no llevo la cuenta, pero practicamente
desde elinicio de los tiempos, antes de que
el ser humano habitase estas tierras.

- Entonces.. ;Eres inmortal?

- No, inmortal no, los elementales podemos
morir, antes habia mas c6mo yo, pero algu-
nos fueron consumidos por la oscuridad y a
otros simplemente desaparecieron a manos
de Omega. Todo ocurrié hace ya muchos
anos ,en la gran guerra que azot6 el mun-
do, la oscuridad gano fuerza provocando la
destruccién del mismo. Animales, plantas
y los seres humanos fueron las victimas de
este desastre, en ese entonces fue cuando
nacieron los Draugar.

- Conozco esa historia Alfa.. Los Draugar los
envié la madre naturaleza para vengarse
del dano que nuestros antepasados le ha-
bian hecho ¢verdad?

- Eso es lo que la cultura popular cree, pero

no es del todo cierto, es cierto que los
Draugar nacieron a partir de ese desastre y
que la madre naturaleza tuvo algo que ver,
pero ella no los cred, ni los envid a ninguna
parte. Omega fue quién los creo, él era un
elemental de la naturaleza como yo, sélo
que sucumbid al poder maligno y su aura
se volvidé oscuridad pura, y traicion6 a la
Madre Naturaleza, él era el que imbuia pen-
samiento negativos en los seres humanos,
para que se enfrentaran entre ellos y llega-
ran a ese extremo. EL mundo y sobre todo
la naturaleza ha sido lo que ha sido gracias
al balance entre el bieny el mal, pero Ome-
ga destruyo ese balance, y ocasiond la des-
truccién del mundo antiguo.

- ¢Entonces la historia que me contaron no
es cierta? ;Todo lo que le ha pasado a la
gente ha sido cosa de Omega?

- Si Hope, Omega traicioné la confianza de
la Madre Naturaleza y se convirtié en el he-
raldo del caos.

- ¢Y la Madre Naturaleza dénde esta ahora?
- La Madre Naturaleza es un concepto Hope,
en realidad todos somos ella, todo ser vivo
posee una energia, esa energia interior
que nos hace existir, es la Madre Naturale-
za. Todo ser vivo se relaciona directamente
con su entorno, y esa atraccion de energia
es lo que nos une. La Madre Naturaleza es la
energia misma que nos une. En algunas cul-

turas antiguas se le conocia como Chakra®,
o Kié..Poseia muchos nombres. Nosotros los
elementales lo conocemos como Aura.

Un silencio se hizo en la cueva, Hope tenia
que asimilar todo esto, miré hacia fuera y
vio que la tormenta ya habia amainado, se
levanté y mir6 el paisaje desde la entrada
de la cueva, a unos escasos metros ya la
nieve se difuminaba, dejando paso al verde
pasto y arboles frondosos.

- Alfa, desde aqui puedo ver la salida del
candn, casualmente llegamos hasta el otro
extremo en mitad de la tormenta. Creo que
deberiamos seguir antes de que vuelva a
nevar.

- Tienes razon, hay que moverse.

Hope y Alfa salieron de la cueva y camina-
ron unos pocos metros hasta adentrarse en
el tupido bosque.

5. Chakra: Energia interior re-
lacionada con el Hinduismo y
otras culturas orientales.

6. Ki: Concepto que define la
energia vital del cuerpo en la
tradicion filoséfica y religiosa
china del Taoismo.
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El bosque era muy espeso y la vegetacion
abundante, parecia increible que escasos
metros se encontrara una tundra helada,
aunque aun se notaba el gélido frio de las
montanas. Los pajaros cantaban alegremen-
te y se respiraba una paz de valor incalcu-
lable. Hope encontré un pequeno sendero
que posiblemente fuera usado para el co-
mercio del este, siguié el camino hasta en-
contrarse un pequeno claro en el bosque,
dénde se podia ver una pequena carreta de
caballos, y un hombre sentado al lado de
una pequena hoguera. Parecia un hombre
descansando, de mediana edad, con una
constitucion fuerte, no parecia un simple
comerciante, pero la carreta y las cajas que
se veian a su alrededor apuntaban a que si
lo era,. Hope se acercé con precaucion.

- ¢Hola?, ;Puedo preguntarle algo?.- Hope
se iba acercando mientras le hablaba.

El hombre se volte6 rapidamente y desen-
vainé un Wakizashi” apuntando hacia Hope.

- ¢Quién eres tu?, ;Qué haces aqui?.- El se-
nor mir6 a Hope de forma vacilante.

- Disculpe, no queria asustarle, vengo del
norte, de la Villa Campestre, y me dirijo ha-
cia el sur, ipodria indicarme el camino?

- ¢De la Villa Campestre dices?, yo estoy

viajando para ir a esa villa, y {Que se le ha
perdido a un joven como tu en las tierras
del sur?.- EL hombre seguia sin bajar la es-
pada, aunque ya parecia mas calmado.

- Pues... La villa ha sido arrasada, ya no que-
da nada.. Asi que...

Antes de que Hope pudiese acabar de ha-
blar el hombre lo interrumpié.

- ¢Cémo que ha sido arrasada?..Por la Ma-
dre Naturaleza, eso es horrible.- Con estas
palabras el hombre guard6 su arma vy sena-
l6 a Hope para que se acercase.

- Si..-Hope asinti6 con la cabeza.

- Vaya desastre joven, ¢vivias alli?.

- 51, vivia alli con mi abuelo, pero ahora no
queda nadie allj, alguien arrasé el pueblo y
mato a todo el que se encontraba en su ca-
mino, y yo no pude hacer nada...

- Joven, no debe sentirse culpable por lo
que pudiese hacer algun malnacido, debe
sentirse feliz por haber sobrevivido y po-
der estar aqui para contarlo, habra sido un
viaje duro desde el norte. Has atravesado el
canoén ¢no?.

- Asi es.- La voz de Hope sonaba exhausta.
- Tranquilo Joven, descansa aqui conmigo,
te agradezco que me contaras esta histo-
ria, mi viaje al norte hubiese sido en vano
y quizas hubiese corrido un grave peligro.

7. Wakizashi: Espada corta tra-
dicional de la cultura japonesa.
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Siéntate al lado del fuego y recomponte.
¢Quieres algo de comer?.

Hope asintié con la cabeza y el hombre fue
a una alforja que tenia el caballo para sacar
pany queso.

- Toma joven, aqui tienes, disfratalo.

Hope miré la comida un poco desconfiado y
de pronto empez6 a sentir la voz de Alfa en
su cabeza.

- <<Este hombre dice la verdad, puedo ver-
lo en su aura, no piensa hacerte dano, acep-
ta la comida, la necesitas.>>

Hope simplemente asinti6 y cogid la comi-
da.

- Muchas gracias sefor.

- De senor nada joven, mi nombre es Isao.-
Dice sonriente.

- Pues gracias Isao, mi nombre es Hope.

- Mucho gusto Hope, y ahora que ya nos
presentamos deberias comer un poco.

Hope empezd a comer mientras Isao se dis-
puUsSO a preparar su carro para ponerse en
marcha.

- Dijiste que ibas al sur ¢No es cierto?,
- Asi es, me dirijo a el Mon..

Antes de que Hope terminase de hablar la
voz de Alfa retumbd en su cabeza.

-<<Hope, no puedes decirle a donde vas,
nadie en su sano juicio iria al Monte Nero,
es un lugar terriblemente hostil e intransi-
table, dile que vas a Rohgar, es la ciudad que
esta al pie del volcan.>>

- ¢Mon? ;Al Monte Nero?.- Isao se quedo es-
tupefacto.

- No no, disculpame queria decir a Rohgar, la
ciudad que esta bajo el Monte Nero.

- jAh!, eso tiene mas logica, ¢Que clase de
loco querria ir al Monte Nero y adentrarse
en ese lugar maldito?. Cuando termines de
comer te llevaré a la salida del bosque y de
alli iremos al extremo este del Valle de Mer-
ba, desde ahi no te sera dificil ir al sur.

- Muchisimas Gracias Isao, eso me sera de
gran ayuda. Pero, ¢te va a quedar de cami-
no?

- Si, me voy a dirigir a el Camino Real, para
cruzar al Reino de Lomen, era mi siguiente
parada después de la villa, asi que no me
importa, ya que ha ocurrido esta catastrofe
tengo que cambiar de itinerario.

Mientras hablaba Isao preparaba el carro,

apretando la sujecion de los caballos y aco-
modando la mercancia. Una vez Hope ter-
mino de comer, Isao le lanzé una cantimplo-
ra con agua, Hope la agarr6 en el aire.

- Bebe algo Hope, no te vayas a atragantar.
- Muchas gracias Isao.

Hope bebid un largo trago de agua y volvio
a cerrarla, seguidamente fue a donde Isao,
él ya estaba subido en el carro.

- Vamos Hope, llegaremos al sur en aproxi-
madamente en dos horas.
- Si, vamos alla.

Hope subib a la parte trasera del carro y se
sentd sobre unos sacos que eran realmente
blancos, posiblemente llevaran algod6n o
lana.

- Entonces Hope, ;Qué se te ha perdido en
Rohgar? ;Vas a probar suerte en la mina?

Tras la pregunta de Isao, se hizo un silen-
cio, Isao se volteo a ver como estaba Hope 'y
este se habia quedado dormido, estaba ex-
hausto, habia sido un larga noche sin des-
canso. Alfa estaba pegado a Hope y mirando
el camino por la parte trasera de la carreta,
como Isao no podia ver a Alfa, su presencia

pasaba inadvertida.

Al cabo de dos horas la carreta se detuvo.
Isao se volteé y vio como Hope se estaba
despertando.

- Buenos dias jovencito, ya hemos llegado.
- ¢Ya han pasado las dos horas?, me he que-
dado dormido, lo siento mucho Isao, estaba
agotado.

- No te disculpes Hope, bastante has pasado
en estos dias como para no dejarte descan-
sar. Mira, si sigues desde aqui al sur podras
llegar al Bosque del Tiempo, al atravesarlo
llegaras al Desierto de Cabe, perderse en el
desierto puede ser la muerte, asi que no te
adentres en él, sigue el borde de las monta-
nas hacia el sur y llegaras a Rohgar, sabras
que has llegado porque encontraras un pe-
queno bosque en la entrada de la ciudad.

- Gracias de nuevo Isao, me has ahorrado
mucho tiempo.

Isao se baja de la carreta junto a Hope, se
dirige a la parte delantera de la carrozay co-
mienza a soltar los amarres de uno de sus
caballos.

- Toma Hope, llévate este caballo y también
estas provisiones, te haran falta para atrave-
sar el valle y luego el desierto.
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- Pero Isao, no puedo aceptarlo, es dema-
siado.

- Hope, llévatelo, no se hable mas. No se lo
que estas buscando en el sur, pero sé que
es algo importante, dudo mucho que quie-
ras trabajar en las minas, y tampoco te veo
como caza tesoros, asi que intuyo que sivas
a Rohgar es por otro motivo mas importan-
te, s6lo espero que encuentres lo que bus-
cas.

Tras un pequeno silencio en el que se po-
dia oir el suave aleteo de los arboles, Hope
asintié muy agradecido y tomé el caballo.

- Gracias Isao, te prometo que te lo com-
pensaré algun dia.

- Tu s6lo aprovecha la vida joven, no dejes
que el pasado te atormente, debes vivir por
tu abuelo y por todas esas personas.

Isao se subi6 a la carreta, agarr6 las riendas
del caballo y se marché mientras se despe-
dia con la mano. Hope hizo el mismo gesto
con lamanoy al cabo de un rato Isao se per-
di6 en el horizonte.

- Bueno Hope, es hora de irnos. - Dijo Alfa
subiéndose en el caballo.

- Si, debemos seguir hacia el sur sin demo-
ra.

Hope se subi6 al caballo, agarr6 su crin
fuertemente y con sus talones golped sua-
vemente al caballo y este comenzd a an-
dar a paso ligero. Cabalgando a lomos del
caballo Hope iba mirando el paisaje que le
acontecia, nunca habia estado en esta parte
de Merba, un extenso valle, lleno de plantas
en el que se perdia la vista, un basto cielo
remarcado por grandes montanas y acanti-
lados, era algo precioso. Quizas esta seria
la altima vez que pudiese ver este paisaje,
pues su destino era enfrentarse a Omega, y
no sabia que podria pasar en esa contienda.

Hope disfruté cada minuto que pas6 monta-
do sobre el caballo cabalgando, tras varias
horas de travesia Hope llegé la entrada del
Bosque del Tiempo. Altos arboles de color
amarillento adornaban la entrada del bos-
que, y una inquietante bruma cubria gran
parte del mismo.

- ¢Este es el Bosque del Tiempo?.- Hope
miré a Alfa.

- Si, este es. Se le conoce asi por la diferen-
cia de clima y temperaturas de un extremo
del bosque al otro, mientras que en un lado
la vegetacion es verde y abundante, en el
otro es un terreno arido y seco. Esta bruma
se produce cuando el aire hiumedo y calido

se cruzan. El aire caliente evapora la hu-
medad del terreno del bosque que queda
suspendida en el aire calido y se condensa
enfriandose al contacto con la temperatura
fria formado la niebla.

- Vaya, ¢Quién lo hubiese imaginado?, sabes
muchisimas cosas Alfa.

- Recuerda Hope que llevo en este mundo
miles de anos, raro seria que no supiera co-
sas.

Hope sonri6 y comenz6 a adentrarse en el
bosque, atravesando la espesa niebla. No
podia ver nada, mas que el suelo dénde pi-
saba, tenia una sensaci6n extrana, el am-
biente era muy himedo, pero sentia calor.
Alfa se percaté de esto.

- Espera Hope, creo que puedo ayudarte.

Alfa levant6 las manos y cerro6 los ojos, hizo
unos extranos movimientos con los dedos
y de pronto los chasqued. Hope sintié una
sensacion extrana alrededor de su cuerpo,
sintid6 como su temperatura corporal se es-
tabilizaba, ya no sentia calor ni incomodi-
dad.

- ¢Qué has hecho Alfa?.- Lo miré incrédulo.
- Es una de mis habilidades, parece que ya
estoy recuperando mis poderes.

- Pero.. ;Co6mo?.- La curiosidad de Hope se
palpa en sus ojos.

- He utilizado mi Aura para generar un mi-
croclima a tu alrededor, mientras lleves este
encantamiento sobre ti, las condiciones na-
turales como el frio y el calor no te afecta-
ran. Siento no haber podido usarlo en el Ca-
non Niveo, pero mis poderes adn no eran lo
suficientemente fuertes, me fue imposible.
- No te preocupes Alfa, lo importante es que
ya los estas recuperando. ¢Y qué mas pue-
des hacer Alfa?, no me dejes con la intriga.
- No seas impaciente Hope, cada cosa a su
momento, s6lo puedo decirte que aun pue-
do hacer mas cosas, y que te ayudaré en
todo lo que pueda.

- Siempre tan misterioso Alfa.- Dice mien-
tras lanza una pequena sonrisa.

Ahora en una mejor situacién Hope y Alfa
prosiguen su camino dentro del bosque, a
paso seguro lo van cruzando, hasta que de
pronto la niebla empieza a desaparecer, y
ahi estaba ante sus ojos, el Desierto de Cabe.
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Al atravesar los ultimos arboles que que-
daban del Bosque del Tiempo Hope vy Alfa
pudieron ver claramente el vasto desierto
que se perdia en el horizonte, el Desierto
de Cabe conectaba Merba con la Regidn de
Cabe por el sur, pero era un lugar que pocas
personas se atrevian a cruzar por su clima
extremo, altas temperaturas por el dia, y
muy bajas por la noche. Afortunadamen-
te Hope contaba con la ayuda de Alfay su
nuevo poder para regular la temperatura al
rededor del cuerpo de este.

Hope y Alfa se subieron al caballo y comen-
zaron a galopar por el desierto siguiendo
las indicaciones de Isao de no alejarse de
las faldas de la montafia. Hope y Alfa iban
disfrutando del paisaje a lomos del caballo
cuando de pronto algo comenzd a verse en
el horizonte, parecia una nube de polvo gi-
gantesca, era una tormenta de arena.

- jCuidado Hope!, Se aproxima una tormen-
ta de arena. - Alfa seial6 al horizonte.

- jLo que nos faltaba!, Parece que vamos
a tener que apresurar la marcha. ;Co6mo es
posible que se forme una tormenta tan de-
prisa?

Hope agito6 sus talones contra los costados
del caballo y este agiliz6 la marcha, a toda

velocidad sorteando dunas intentaron es-
capar de la tormenta que se les avecinaba,
pero les fue imposible ,el viento que prove-
nia del sur eraimplacable y la gran nube de
polvo en suspension se les echo encima.

Hope se tap6 la boca como pudo e inten-
to seguir cabalgando, pero entonces en un
momento de despiste el caballo se agitd
por el panico y lanz6 a Hope y Alfa al sue-
lo, el caballo huyé despavorido y estos se
quedaron solos entre la tormenta. El viento
era muy fuerte impedia el movimiento, Alfa
se agarro a la mochila de Hope con fuerzay
este comenzo6 a andar con dificultad.

Tanto Hope como Alfa estaban completa-
mente cegados. Pero esta sensacidn no era
nueva para Hope, este sabia lo que era no
ver. Hope rapidamente tomo las riendas de
la situacion y comenz6 a andar de cuclillas
y la manos en el suelo, palpando el suelo
por el que pisaba. De pronto un fuerte es-
truendo se escuché al lado de Hope, una
enorme piedra se habia desprendido de
la montana y habia caido justo al lado de
Hope, acto seguido el suelo alrededor se
empez0 a agrietar y se rompi6, Hope y Alfa
cayeron por el hueco que se habia forma-
do, tras unos segundos de caida en el que
ambos se temian lo peor, llegaron al fondo
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de la cavidad amortiguando la caia un lago
de agua subterranea. Hope rapidamente
saco la cabeza del agua y miré hacia arriba.
La distancia desde donde estaban hasta el
agujero por donde habian caido era de una
decena de metros. Acto seguido Hope co-
menz6 a buscar a Alfa.

- ¢Alfa?;Donde estas?; Estas bien?.- Hope
estaba mirando a su alrededor para encon-
trarlo

- Tranquilo Hope, estoy bien.

Alfa se habia subido a una roca a pocos me-
tros de distancia de Hope. Gracias al hueco
que se habia formado en el techo se podia
definir la cueva en la que habian caido. En
esta habian una especie de pilares con ins-
cripciones y estructuras metalicas, como si
de una ciudad subterranea se tratase. En la
distancia se podia ver una especie de mue-
lle por donde Hope y Alfa podian salir del
agua.

- Mira Alfa.- Senalé al muelle.

- Lo veo Hope, vamos hacia alli, quizas en-
contremos una salida.

- Eso espero.

Nadaron rumbo a el muelle, y salieron del
agua, de nuevo miraron el hueco que se ha-

bia formado en la parte superior de la cue-
va, por el que aun se podia ver la tormenta
que azotaba en el exterior y arena cayendo.

Hope mir6 a su alrededor y vio como del
muelle nacian unas escaleras que llegaban
hasta un marco de acero dénde pareciera
que en algun momento hubo una puerta.

- Creo que por alli podriamos salir.

- No tenemos otra opcidén Hope, asi que va-
mos a ello.

- Alfa, tenemos que secarnos antes de se-
guir avanzando, no puedo seguir andando
con toda la ropa mojada.

- Tienes razén, aunque ya habia pensado
en eso tranquilo, ¢recuerdas el poder que
utilicé antes para regular tu temperatura
corporal?, pues mira. -Alfa gesticul6 con
sus manos en el aire de la misma forma que
lo habia hecho la vez anterior y de pronto
Hope empez6 a sentir que su ropa se estaba
secando y el agua que estaba en la tela se
desprendia de esta.

- ¢Pero esto lo podias hacer también?.-
Hope estaba muy sorprendido.

- Asi es, he utilizado el mismo poder de an-
tes, s6lo que esta vez he generado una pe-
quena rafaga de viento con el que he expul-
sado el agua de tu ropa.

- jPero Alfa eso es sorprendentel.- Hope se
toco la ropay a pesar de estar adn un poco
himeda, se sentia mucho mejor que antes.
- Si, pero cuanto mas uso mis poderes, mas
tiempo necesito luego para recuperarme,
asi que no voy a poder ayudarte en un rato.
- No te preocupes Alfa, a partir de aqui ya
me encargo yo.- dijo mientras se golpeaba
el pecho con el pufo.

El sonido del viento que atravesaba el hue-
co del techo de la cueva se perdia como un
zumbido en el espacio que ocupaba el mar-
co metalico de la puerta, afortunadamente
Hope podia ver en la oscuridad, pues con su
visidn natural podia ver el aura de las cosas,
tanto organicas, como inorganicas. Alfa se
subié en la espalda de Hope y ambos tras-
pasaron el umbral, una vez dentro se podia
ver una sala llena de aparatos metalicos y
unas cuerdas de un material plastico.

- ¢Qué es esto Alfa?, jamas habia visto algo
similar.

- Imaginaba que me preguntarias eso, esto
son maquinas de la antigliedad.

- ¢Maquinas? ;C6mo qué maquinas?

- Eran aparatos que los humanos antiguos
usaban para hacer todo tipo de cosas.

- ¢Qué tipo de cosas?. - decia Hope sin qui-
tarle ojo a las maquinas.

- Pues todo lo que puedas imaginar. Aunque
el abuso de ellas fue una de las razones por
que la humanidad antigua llegé al colapso,
estas maquinas funcionaban con Aura, pero
no cualquier Aura, sino el Aura del plane-
ta, la cual extraian y convertian en energia.
Los elementales nos encargabamos de ve-
lar por la seguridad del planeta, e interac-
tuamos con los humanos para hacer que el
equilibrio del planeta no se interrumpiera.
- ¢Y qué pas6? ¢Qué produjo que todo se
destruyera?

- Omega...

- Claro, Omega, lo que ya me habias conta-
do.

- Asi es, Omega era un elemental creado por
la misma Aura de la naturaleza, tal como lo
soy yo, pero Omega era diferente, algo en él
estaba mal, siempre actuaba por encima de
toda responsabilidad y hacia las cosas a su
manera, él en un principio queria salvar al
mundo tanto como nosotros, pero en algan
momento del camino su Aura se corrompid,
ansiaba mas poder, no queria trabajar con
los humanos, sino que ellos trabajaran para
él. Para este, los humanos eran seres infe-
riores , creaciones de la naturaleza con un
aura débil y fragil.

- ¢Pero por qué?

- Eso ahora no importa ahora Hope, lo im-
portante ahora es salir de aqui, asi que sera
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mejor que sigamos, no podemos perder
mas tiempo.

Un incémodo silencio se hizo tras esa res-
puesta de Alfa, Hope no entendia porque
no quiso responder a la pregunta que le
habia hecho, pero decidié dejarlo pasar y
seguir su camino.

Al cruzar la habitacion llegaron a otro ha-
bitaculo, en el que habian mesas, estantes
y cosas tiradas por el suelo, parecia que
alguien hubiese estado rebuscando algo,
quizas los caza tesoros ya habian estado
aqui antes, lo que queria decir que segu-
ramente habria una salida. Hope caminaba
lentamente mirando todo a su paso, pero
nada le llamé especialmente la atencion.
Siguié hasta el final de la habitacién hasta
llegar a un pasillo que conducia a una esca-
lera de mano que ascendia.

- Mira Alfa, quizas por aqui encontremos
una salida.

- Si, vamos a probar, quizas lleguemos al
exterior.

Hope comenz6 a subir la escalera con Alfa
en su espalda, peldano tras peldano la su-
bida se hacia eterna, la escalera parecia in-
terminable, al cabo de unos minutos pudo

ver el final de la misma, en ella se podia
apreciar un pequeno atisbo de luz, lo que
indicaba que por ahi estaba la salida. Hope
se apresur0 vy llegd al final de la misma, al
salir de ella, estaba en una pequena habita-
cién vacia y con un arco por el que entraba
la luz exterior. Se dirigi6 hacia la el arco y
lo atraveso, estaba de nuevo en el desierto,
pero el paisaje habia cambiado, ahora es-
taba rodeado de edificios antiguos destrui-
dos por el paso del tiempo.

- ¢Qué es este lugar Alfa?

- Este lugar es una ciudad antigua, antes
este lugar estaba repleto de Aura, ahora es
un lugar seco y carente de vida.

Hope mir6 a su alrededor para ver si encon-
traba una pista que seguir para ir a Rohgar.

- Hope, Rohgar esta al este de aqui, deberia-
mos ir en esa direccidn.- Alfa senala a Hope
por donde ir.

- Esta bien, pues por ahi entonces.

Mientras caminaban por la ciudad des-
truida, Hope sentia como si alguien les
estuviera observando, ¢Acaso serian
bandidos?;Asaltantes?. De pronto Alfa se
sobresalta y avisa a Hope.

- iHope! ,jSon ellos!, jLos Draugar!

- ¢Qué? ;Donde?.- Hope comenzd a mirar
hacia todas partes y de pronto empezaron
a salir de sus escondites.

- Ahi vienen.. Deben haber sentido tu Aura,
jsaca tu arma Hope!

Rapidamente Hope sac6 la Espada Alfa y
concentro su Aura en el filo de la misma, la
hoja se formé y los Draugar se detuvieron
en seco. Se quedaron mirando a Hope con
movimientos bruscos con la cabeza y se
empezaron a mover en circulo alrededor de
este.

- No lo entiendo Alfa.. ;Qué es lo que ha-
cen?
- No lo sé.. Pero ten cuidado.

Hope seguia los movimientos de los Drau-
gar y estos seguian sin quitarle la vista a él,
entonces Alfa entendi6 lo que pasaba.

- Claro... jAhora lo entiendo!

- ¢Qué ocurre Alfa?

- Ellos estan dudando, no entiendes como
puedes seguir sus movimientos con la vis-
ta, posiblemente sea la primera vez que un
humano los ve, tu los puedes ver gracias al
don de la vision natural que te otorgué, es
por eso que estan confusos.

- Ya veo, entonces..- Hope agarra el arma
con fuerza y se pone en guardia.

- Cuidado Hope, son seres llenos de oscuri-
dad y son muy peligrosos.

- No te preocupes Alfa, puede que no sea
bueno en algunas cosas, pero si que se me
da bien blandir una espada.

Los Draugar comenzaron a atacar, se iban
acercando a Hope desde todos los extre-
mos, y Hope los iba esquivando con acroba-
cias mientras asestaba tajos con la espada.
La lucha se hizo intensa, no paraban de apa-
recer desde cualquier punto de la ruinas. Al
ser golpeados su cuerpo se deteriorabay se
convertia en polvo oscuro que desaparecia
al instante.

- jLo estas haciendo bien Hope!, jCuidado
por tu izquierda!

Hope se agaché y lanz6 un golpe directo al
ojo del Draugar que se deterior6 en el aire.
Se incorpord y empez06 a correr por las rui-
nas mientras luchaba contra sus enemigos.
Saltando por las bloques de piedra destrui-
dos asentaba golpes letales a los Draugar,
hasta que sali6 de las ruinas y se adentré en
el desierto, despistando a los pocos Drau-
gar que aun les seguian.
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- Creo que ya estamos a salvo Hope.- Dijo
Alfa mientras miraba hacia detras.

Hope estaba jadeando, le faltaba el aire,
habia sido una lucha intensa, y empezaba
a pensar que aun no estaba preparado para
enfrentarse a esos enemigos.

- ¢Estas bien Hope?

- Si.. Es que.. Eran demasiados...- Decia
mientras no paraba de jadear.

- La verdad es que no esperaba que hubie-
sen tantos de ellos, creo que Omega sabe
que estas conmigo y esta invirtiendo todo
su poder en encontrarte y acabar contigo
Hope.

- ¢Pero cémo lo ha sabido?

- Seguramente lo sepa por mi, seguro que
sinti6 mi Aura en cuanto desperté en el
santuario y la ha estado siguiendo desde
que salimos del Bosque Urso, el sabe per-
fectamente que no hubiera despertado
sino fuese por algo tan importante como la
profecia.

Hope retomoé la posicidén erguida, mird ha-
cia detras como hizo antes Alfa y chasque6
la lengua.

- Espero que la proxima vez no se me haga
tan dificil.

- Tranquilo Hope, la proxima vez yo también
te ayudaré, ya me queda poco para recupe-
rar mis poderes, no dejaré que luches solo.
- Creo que deberiamos seguir Alfa, esta
anocheciendo y no quiero ni pensar cdmo
sera este lugar de noche. (Al este me ha-
bias dicho antes no?

- Si, en esa direccién Hope.- Alfa senald a
Hope por donde ir.

- Vale, pues vamos..

El sol estaba cayendo a espaldas de Hope
y Alfa, mientras avanzaban se empezaba a
notar que la temperatura iba cayendo y el
camino a Rohgar se estaba haciendo pe-
sado, ninguno de ellos pudo imaginar que
atravesar el desierto iba a ser tan compli-
cado. Aun asi Hope no detenia el paso, des-
pués de todo lo que les habia pasado no iba
a rendirse ahora. Alfa se baj6 de la espalda
de Hope y comenz6 a caminar a su lado.

- Vamos Hope, ya no debe de quedar mu-
cho, pronto llegaremos a Rohgar.
- Si, eso espero..

Tras media hora mas de camino, a lo lejos se
podia ver una luz bastante fuerte entre un
bosque de altos arboles que parecian ser
secuoya, era la Ciudad de Rohgar, estaba
muy cerca.

- iMira Hope! .- Le dijo senalando la luz.
- jPor fin!. S6lo un poco mas.
- Lo vamos a conseguir Hope, estoy seguro.

Alfay Hope comenzaron a correr y se aden-
traron en el pequeno bosque de secuoyas,
hasta atravesarlo en unos pocos minutos y
llegar a los pies de la entrada de la Ciudad
de Rohgar.

- Ya estamos aqui Alfa. Hemos llegado.

Alfa estaba exhausto, se volvi6 a subir a los
hombros de Hope v le toco la cabeza.

- Si Hope, juntos lo hemos conseguido.

- ¢Crees que los Draugar nos perseguiran
hasta aqui?

- Es posible, cada vez estamos mas cerca de
encontrarnos con Omega, esta ciudad es el
paso a el Monte Nero, asi que hay que tener
cuidado de aqui en adelante, no podemos
bajar la guardia.

- No lo haré, no permitiré que nuestro viaje
haya sido en vano, acabaremos con Omega
y los Draugar. Te lo prometo Alfa.

Alfa asinti6 con la cabeza y volvi6 a tocar la
cabeza de Hope.

- Sé que lo haras, después de todo tienes un

Aura fuera de lo normal y tus convicciones
son fuertes, confio plenamente en tus posi-
bilidades Hope, joven de la profecia.

- ¢Me contaras en algun momento qué dice
exactamente la profecia? ;Eh? ;Alfa?

- Claro que si, en cuanto encontremos un lu-
gar en el que descansar te contaré todo lo
que necesites saber.

- Estupendo, pues no se hable mas, voy a
buscar un lugar para pasar la noche, no te
olvides de tu promesa Alfa.

- Descuida Hope, creo que ya es el momen-
to que sepas todo.

Hope y Alfa se dispusieron a entrar a la ciu-
dad, y a buscar un sitio en el que descansar
después de esta dura travesia a través del
Desierto de Cabe.

35



CAPITULO 6
EL FULGOR

36

Ciudad de Rohgar, la ciudad que separa el
Monte Nero del Desierto de Cabe, lugar
donde habitan mercaderes de todo tipo y
ladronzuelos caza tesoros.

Hopey Alfa atravesaron el umbral de la mu-
ralla de la ciudad, una vez en ella, ambos
se quedaron mirando detenidamente las
luces centelleantes que se definian en mul-
titud de lugares.

- Alfa.. ;Qué son esas luces?.. Jamas habia
visto nada parecido.

- Ya imaginaba que te impactaria, son luces
de cristal luminoso. Son unos artefactos
magicos de la antigliedad, estan imbuidos
artificialmente con Aura, de ahi que des-
prendan esa energia luminosa.

- Sorprendente..- Hope no podia quitar la
vista a la atrayente e hipnotizante luz de la
muralla de la ciudad.

Al cabo de unos segundos Hope volvi6 en
si, y se adentr6 en las calles de la ciudad,
buscando alguna posada en la que poder
descansar. No tuvo que avanzar mucho
para encontrar un lugar dénde alojarse, la
ciudad estaba llena de establecimientos y
de comercios de todo tipo, desde la mas
pequena joya a la mas misteriosa de las
herramientas antiguas, Hope estaba muy

sorprendido de la cantidad de cosas nue-
vas que estaba viendo y que jamas hubiese
imaginado que existieran.

Hope entré en la primera posada que en-
contrd, curiosamente su nombre era "“El
Cristal Luminoso”, era un lugar acogedor,
en su interior los techos estaban adorna-
dos por guirnaldas de diferentes colores ,
un montdén de barriles hacian de mesa ro-
deados por taburetes altos, al fondo de es-
tancia una barra recorria todo el fondo y a
su lado una escalera que conectaba con la
planta superior, donde se encontraban las
habitaciones.

-iBienvenidos a El Cristal luminoso!.-
Dice una joven tras la barra con una
alegria desmedida. -¢;En qué puedo
ayudarles?;Necesitan una habitacion?.

- Eh.. Si, para eso hemos venido.- Dijo Hope
un poco timido ante la efusividad de la jo-
ven.

- ¢Hemos?.. Yo s6lo veo a un chico muy gua-

po.

Alfa le da un golpe en la cabeza a Hope, ya
que le habia dicho con anterioridad que no
diera atisbo de su presencia.

- jOuch! ;Pero qué te pasa? .- Hope mir6 a
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su espalda y se tap6 la boca porque se ha-
bia dado cuenta de que lo habia vuelto a
hacer.

- Perdona.. Pero.. ¢Estas bien? .- La joven lo
mira muy extranada. - Vaya chico tan raro.
- Si, si.. Era simplemente un mosquito, me
estaba molestando.. jEjem ejem!

- Entiendo...- La joven no estaba muy con-
vencida de la respuesta de Hope, pero aun
asi lo dej6 pasar. - ¢Entonces habitacion
para uno?

- Si, para uno, por favor.

- Estupendo guapo, pues seran dos mone-
das de cobre por adelantado

Hope se quitdé la mochila y sacé una pe-
quena saca con algunas monedas que tenia
dentro, era el dinero que habia ahorrado
con la venta de pieles de los animales que
cazaba antes de que comenzara toda esta
historia.

- Aqui tienes, dos monedas de cobre.
- ijMaravilloso!, jPues aqui tienes tus llaves
guapo! Y que la luz te guie!.

Hope cogid las llaves y se dirigi6 a la es-
calera, a los pies de la misma se gir6 para
preguntarle algo.

- Perdona, pero {qué es eso que me has di-

cho ahora de que la luz me guie?, nunca lo
habia escuchado.

- Es un lema que decimos en Rohgar, desde
que los caza tesoros descubrieron los cris-
tales luminosos en las ruinas y los trajeron
a la ciudad, notamos que los ataques de los
Draugar comenzaron a mermar, hasta que
un dia simplemente desaparecieron.

- ¢Me estas diciendo que los Draugar no
atacan esta ciudad? ¢Nunca?.- Hope no po-
dia disimular su asombro.

- No, hace varios afos que no sufrimos ata-
ques, vy todo gracias a los cristales lumino-
sos que estan desperdigados por toda la
ciudad, es por eso que incluso dentro de las
casas decoramos los techos con ellos. Como
lo ves aqui.- La chica senala las guirnaldas
del techo de la posada.

- Vaya...- Hope no daba crédito a las pala-
bras de la joven, pero desde luego le habian
sorprendido gratamente.

Ante su asombro Hope comenz6 a subir las
escaleras hacia su habitacién, terminando
su conversacion con la joven. Al llegar al fi-
nal de las escaleras miré las llaves que le
habia entregado la amable joven, en ellas
estaba grabado el nimero dos, Hope mir6 a
su alrededor y enseguida encontré su puer-
ta, no le fue muy dificil pues sélo habia cua-
tro habitaciones en esa posada.

Abri6 la puerta de la habitacién y entro a
ella, la habitacién era pequena pero era
perfecta para conciliar el descanso. Hope
se tumbé en la cama y mir6 a Alfa que se
habia acercado a la ventana para mirar al
exterior.

- Entonces Alfa.. ¢Es cierto eso de los crista-
les?, ¢Tu que opinas?

Tras un instante en el que un silencio reco-
rrié la habitacion Alfa respondié.

- No sabia nada al respecto, pero es normal,
llevaba mucho tiempo en letargo, me he
perdido muchas cosas de este mundo.

- Entiendo.., Aunque desde luego ha sido
una buena noticia, puede sernos util de
aqui en adelante.

- De eso no me cabe la menor duda, y aun-
que surta efecto en los Draugar, tengo la
extrana sospecha que con Omega no sera
tan facil.

- No imaginé que lo fuera.

Alfa se sent6 en el marco de la ventana mi
mird hacia Hope.

- Creo que ya es hora de resolver tus dudas
Hope, asi que pregunta lo que quieras sa-
ber.

- Pues queria preguntarte sobre la profecia
que habla sobre mi llegada. ; Quién promul-
go la profecia?.

- Veamos.. Es una larga historia, pero te
prometi respuestas, asi que... Allda vamos.-
Alfa hizo una pequena pausa y comenzé a
narrar su historia.- Todo empezd hace mu-
chos anos, cuando el mundo adn no habia
sufrido el principio del fin, la humanidad se
habia sumido en el caos. Omega habia ob-
tenido el control absoluto del mundo, y yo
me enfrenté a él. Un grupo de humanos que
aun no se habian visto influenciados por el
oscuro poder de Omega, se sublevaron vy lu-
charon junto a mi. Todo fue en vano, la re-
sistencia cay0 y las fuerzas que combatian
el mal sucumbieron a la oscuridad, quedan-
do un mundo oscuro y sin esperanza. Pero
entonces cuando parecia que todo estaba
perdido para la humanidad y en el dltimo
instante del punto de no retorno, senti que
mi Aura crecia de forma extraordinaria, no
podia entender que era lo que ocurria, has-
ta que senti en mi interior la fuerza de to-
das aquellas personas que habian luchado
por salvar el mundo, sus auras se habian
unido a la mia, aquellos pobres humanos
con los que luché codo con codo me habian
obsequiado el mayor regalo antes de morir,
el sentimiento de la esperanza.
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Esos mismos humanos que Omega despre-
ciaba por tener un aura inferior se habian
unido en un Unico poder capaz de destruir
cualquier atisbo de oscuridad. Y gracias al
poder que me confiaron todas esas perso-
nas pude combatir a Omega, la batalla fue
intensa, y ambos invertimos todas nuestras
energias, al final en una colisién de nues-
tros poderes, yo cai inconsciente y Omega
desaparecid, en ese instante una imagen
penetr6 en mi cabeza de forma fugaz, la
figura de un joven el cual portaria el Aura
unida de todos aquellos héroes que en su
dia dieron su vida por salvar el mundo, el
portador de la esperanza, Hope.

- ¢Y qué paso6 después Alfa? ;Entonces mi
Aura es la union de la fuerza de todas esas
personas?.- La curiosidad de Hope es tal,
que no puede soportar no interrumpir a
Alfa con mas preguntas.

- Pues como te iba diciendo, cai incons-
ciente, mis fuerzas se redujeron al minimo
y cai en un sueno eterno, el poder que los
humanos me habian otorgado se disper-
s6 y se fundio6 con el entorno, y Omega se
desaparecid, perdiendo gran parte de su
influencia y poder. Tras esto, mi cuerpo se
convirtié en piedra y comenzé mi letargo,
para mantener mi Aura a salvo y despertar
cuando el elegido apareciera. Omega débil
se refugidé en los confines del Monte Nero

y poco a poco fue recuperando todo su po-
der, creo a los Draugar, seres malignos de
pura oscuridad y energia negativa, para
buscar al elegido y acabar con éL. Y asi es
como empezé el principio del fin, la falsa
paz llegd al mundo tras nuestra pelea, pues
los Draugar se manifestaron en el mundo, y
mientras buscaban al elegido , mermaban
los animos y las fuerzas de los humanos ro-
bandole sus sentidos, haciendo que la des-
esperacion y el miedo se aduenara de su
alma vy asi dar mas poder a Omega. Luego
se corrié la voz de que era una venganza
de la naturaleza por los actos que habian
cometido sus antepasados y asi podian te-
ner controlados, mientras Omega cada dia
se hacia mas y mas fuerte, para en algin
momento intentar de nuevo sumir el mun-
do en el caos.

Era demasiada informacion de golpe, pero
Hope aun estaba ansioso por saber mas de
la historia y entonces le surgié una duda.

- ¢Y cdmo es que cuando me robaron la vis-
ta los Draugar no supieron que era el elegi-
do de la profecia? ;No detectaron mi Aura?
- Eso es porque cuando los Draugar te ata-
caron tu Aura aun no estaba desarrollada,
y no destacaba sobre el resto. Tu Aura es
especial, no porque desde un inicio fuera

poderosa, sino porque rompe los limites.
Lo que te diferencia del resto de humanos
es que tu Aura sobrepasa los limites de un
humano convencional, y se desarrolla de
forma exponencial, hasta alcanzar cotas ini-
maginables. El poder que te entregaron los
héroes del pasado no se concentra solo en
la fuerza, sino también en los sentimientos.
A lo largo de estos anos tu cuerpo ha ido
absorbiendo el Aura de la naturaleza que te
rodeaba, tu energia interior cada dia se ha-
cia mas fuerte, y tu espiritu mas poderoso.
- ¢Y por qué los Draugar no me atacaron
cuando estaba en el pueblo? ;Acaso no sin-
tieron mi Aura?

- Eso fue cosa mia, utilicé mi poder para
salvarte, por eso los Draugar no te encon-
traron, oculté tu presencia ante ellos, era
como si no pudiesen verte. Pero eso agoto
todo el poder que habia acumulado a lo lar-
go de los anos, y es por eso que ahora me
encuentro en este estado. No pude hacer
nada por tu abuelo, ni por la gente del pue-
blo, y es algo que me pesa en la conciencia.
- Tu no tienes la culpa Alfa, agradezco que
me salvaras, todo esto es por Omega...

- Bueno.. Creo que ya he hablado dema-
siado, en otro momento seguimos con la
conversacion, creo que es hora de que
descansemos, quizas sea la Gltima vez que
podamos descansar en una cama antes de

nuestra batalla final.

- Si, tienes razdén, te agradezco que me
contaras esta historia, ahora ya me queda
claro cual es mi destino, y el porqué estoy
destinado a ello, es extrano, pero no tengo
miedo, siento una extrafa sensacién en mi
interior que me empuja a enfrentarme a
Omega.

- El Aura de aquellos héroes que se fundio
con la naturaleza y tu asimilaste carga los
sentimientos y la esperanza de estos, es
por eso que te sientes asi, tus sentimientos
se han ligado con los suyos. Ahora cargas
con el destino de la humanidad Hope.

Hope acomodé su cabeza en la almohada y
cerro el puno con fuerza en silencio. Pocos
minutos después cay6 dormido, el cansan-
cio pudo con él.

A la manana siguiente Alfa despert6 a Hope
con pequenas palmadas en la frente.

-Hope!, jDespierta Hopel, ya de dia.

- ¢Eh?, ;Qué hora es?.- Contestd con los
0jos aun cerrados.

- Venga Hope, tenemos que apresurar la
marcha, tenemos que ir al mercado a com-
prar una de esas lamparas de cristal lumino-
so, si es verdad que ahuyenta a los Draugar
puede sernos util, y también deberiamos
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comprar provisiones para el viaje que se
nos avecina.
- Si, ya me levanto, dame un minuto.

Hope se incorpor6 en la cama, levanto los
brazos para estirarlos y acto seguido se
puso sus botas, que habia dejado por la no-
che bajo la cama. Se puso en pie, cogid su
mochila y salié de su habitacion. Al llegar a
la planta baja la joven lo recibié de la mis-
ma forma efusiva que el dia anterior.

- jHola guapo! ¢Dormiste bien?, seguro que
si, nuestras camas son estupendas, y nues-
tro lema es la tranquilidad y la discrecién.
- Si, la verdad que dormi muy bien, gracias
por preguntar..- Contesté timidamente
acerandose a ellay entregandole las llaves.
- ¢Ya te marchas?, vaya es una pena, ya te
estaba cogiendo hasta carino.

Hope se sonroj6 y no se atrevio ni a contes-
tar, se dio la vueltay caminé hasta la puerta
de entrada.

- Gra.. jGracias por todol.- Dijo entrecorta-
damente antes de salir.

- De nada guapo, jespero verte pronto! y
ique la luz te guie!

Hope vy Alfa salieron al exterior, la ciudad

de dia se veia totalmente diferente a la no-
che, aunque las luces seguian encendidas,
dando a entender que de verdad era cierto
lo que contaban de ellas, de que ahuyentan
a los Draugar. Hope camin6 a penas unos
pasos y el ambiente se notaba relajado, la
gente no parecia tener miedo y la vida en
las calles era alegre. Hope sentia un poco
de envidia, pues en su villa las cosas hubie-
sen sido muy diferentes si hubiesen tenido
en su poder estos cristales.

Tras andar unos minutos lleg6é al mercado
central, en él se vendian todo tipo de co-
sas, desde los objetos mas simples hasta
los mas codiciados. Hope comenzé a buscar
la ldmpara de cristal luminoso, y entonces
en un puesto en la parte central de la plaza
las estaba vendiendo. Hope se dio cuenta
por los gritos que el comerciante lanzaba al
aire.

- jCristales!j Cristales luminosos!, jNo dejen
pasar esta oportunidad y protéjanse de los
demoniosl!ijYa no les molestaran jamas! jPor
tan sélo diez piezas de cobre! ¢jQué es el
dinero sin la vidal?

Hope se acercé al puesto y se qued6 miran-
do las cestas con cristal luminoso y las lam-
paras de este mismo.

- Hola.. -Le dijo Hope al mercader.

- jHola joven! ;Qué puedo hacer por ti?
¢Buscas una ldmpara de cristal de luz? ¢Tal
vez un amuleto de luz?, ;Un cristal de luz
simple?

- ... Si, busco una ldmpara, me gust..

Antes de que Hope terminara de contestar
el mercader lo interrumpié.

- ¢Una Lampara?, jClaro!, j{Son veinte mone-
das de cobre!

- ¢Veinte?, jPero si hace un momento es-
tabas diciendo que eran diez!.- Contesté
Hope anonadado.

- Ya sabes joven, la oferta y la demanda.

- Pues la verdad que no lo sé... No puedo
darle tanto.- Hope abri6 su bolsa y a penas
tenia once monedas de cobre.

- Mmm.. Pues lo siento joven, o me das vein-
te o no hay trato.

El mercader se gir6 hacia el otro lado del
mostrador a atender a otro cliente que se
habia acercado. En ese instante Alfa se bajo
del hombro de Hope , pasé tras el mostra-
dory rapidamente cogi6 una lampara de las
que tenia bajo los estantes del fondo, y se
eché a correr por detras del puesto. Hope
miré como Alfa salia corriendo y salié tras
él.

- ¢Pero que has hecho Alfa?jPodrian haber-
te pillado!

- Boberias, nadie salvo tu puede verme, a
lo sumo verian una ldmpara flotando en el
aire.

- jPero eso es incluso peor!.- Dice Hope
exaltado

- Es una broma Hope, puedo volver los ob-
jetos invisibles si los toco, pero sélo los ob-
jetos, no puedo hacerlo con las personas si
me lo ibas a preguntar.

- Pues.. Si, iba a hacerlo. No me des esos
sustos Alfa, yo no soy un ladron.

- Yo tampoco Hope, piensa que es un prés-
tamo, la necesitdbamos y ese mercader
queria estafarnos.

- Bueno.. Vale..

Hope y Alfa siguieron mirando otros pues-
tos y compraron lo que necesitaban para
proseguir. Y cuando terminaron de abaste-
cerse Hope pregunt6 a Alfa.

- (Y ahora? ; A dénde nos dirigimos?

- Ahora saldremos por la puerta norte de la
ciudad, rumbo al Monte Nero, tendremos
que atravesar las montanas y luego un pe-
queno bosque, y finalmente llegaremos.

- Parece facil.

- No lo creas, el bosque del que te hablo se
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le conoce como el Bosque Maldito, y es la
zona en la que viven los Draugar, es la en-
trada al Monte Nero, y estos la protegen, no
serd facil llegar hasta Omega, pero con esta
ldmpara que hemos tomado prestada pue-
de que sea mas sencillo cruzarlo.

- Eso espero... No quiero repetir la situacion
del Desierto de Cabe.

- Siento decirte esto Hope, pero si las cosas
se tuercen, sera mucho peor que eso.

- Bueno... Sea como sea lucharemos con to-
das nuestras fuerzas.

Hope vy Alfa pusieron rumbo a la zona nor-
te de Rohgar, al llegar alli se percataron de
que la puerta estaba cerrada, y de que na-
die parecia entrar ni salir. Hope se acercé a
la puerta a preguntar a uno de los guardias.

- Perdone, ¢{No se puede pasar?

- jAfirmativo! .El paso esta terminante-
mente prohibido!

- Pero se puede saber ;Por qué?.

- iNegativo!, Yo s6lo cumplo 6rdenes, si el
Senor Rohgar ha cerrado el acceso sus mo-
tivos tendra.

- ¢Elsenor Rohgar?,y ;Puedo hablar con él?
- jAfirmativo!...

Hope esper6 unos segundos a ver si el sol-
dado le decia algo mas, pero ante un silen-

cio incdémodo sigui6 preguntandole.

- Ejem ejem.. ;Dénde puedo encontrarle?

- Buena pregunta... Pero hace unos dias sa-
li6 al norte, a las minas de la montana con
un grupo de personas y aun no ha vuelto,
nos pidi6 que cerraramos la puertay no de-
jaramos pasar a nadie.

- ¢Entonces para que me dices que puedo
hablar con él sino esta?

- Bueno.. Podra hablar con el sefior en cuan-
to vuelva..

- Esto es indtil...

Hope se dio media vuelta y camind hasta
el centro de la plaza, y se puso a mirar a su
alrededor.

- Debe de haber alguna otra forma de cru-
zar esa puerta, ; Qué me dices Alfa?

Sin notarlo un nifo de unos seis anos de
edad que estaba al lado de Hope le estaba
escuchando hablar a Alfa, aunque para él,
Hope estaba hablando sélo.

- ¢Esta usted loco senor?.- Le dijo a Hope.

Rapidamente este se volte6 y lo mird.

- iEh no!, Perdona.. Estaba pensando en voz

alta.- Le dijo al nino para disimular.

- He visto que quiere salir de la ciudad, le
escuché hablando con el guardia de la en-
trada, es un cabeza hueca.

- Si, asi es..

- Yo podria ayudarte, pero por dos monedas
de cobre.

- Ya empezamos otra vez.. En esta ciudad
todo el mundo intenta sacarte el dinero,
hasta los ninos..

- Bueno senor loco, o lo toma o lo deja.

- jEsta bien!, maldito nino.- Dijo esto ultimo
bajo y a reganadientes.

Hope saco su bolsa de monedas y le entre-
g6 al nino las dos ultimas monedas de co-
bre que le quedaban.

- Espero que valga la pena.- Dijo mientras
le entregaba las monedas al nino.

- Tranquilo senor loco, soy un hombre de
palabra.

- iNo me llamo senor loco!, jMe llamo
Hope!.- Le replico

- Bueno senor loco Hope, acompaneme por
aqui.

- ... En fin.- Dijo Hope resignado.

Hope acompano al nifo hasta una pequena
alcantarilla oculta tras una caja en una de
las esquinas de la plaza.

- Por aqui saldra al otro lado de la muralla, y
nadie se enterara.

- ¢Estas seguro?, ;No me estaras enganan-
do?

Alfa miré al nifo y sintié6 que no mentia, le
estaba siendo sincero.

- Dice la verdad Hope, confia en el nifo, no
noto ningun atisbo de mentira en su Aura.
- ¢No confia en mi senor loco?

- Esta bien, pasaré por ahi.

Hope ayudo al nifio a levantar la tapa de la
alcantarilla y acto seguido el nino la cerré.

- Siga todo recto y saldra a unos metros mas
alla de la muralla, tras unas rocas.

- Perfecto, muchas gracias nino.

- De nada, senor.. Hope.

El nifio se fue contento con sus dos mone-
das de cobre, y Hope avanzo junto a Alfa por
la alcantarilla hasta llegar al otro extremo,
salio al exterior y efectivamente el nifo es-
taba en lo cierto, habia llegado al otro lado
de la muralla, ahora podia seguir su cami-
no hasta el Monte Nero, la batalla final cada
vez estaba mas cerca.
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Hope y Alfa comenzaron a subir la monta-
na, siguiendo unas pequenas vias de va-
gonetas que probablemente condujeran a
las minas de Rohgar. EL terreno erarocosoy
seco, y la vegetacidn practicamente escasa.
Poco a poco la ciudad se iba perdiendo en
el horizonte hasta casi desaparecer, enton-
ces fue cuando encontraron las minas, un
gran hueco cavado en la montana que des-
cendia por decenas de metros. Hope mird
al fondo de estas pero no vio ninguln atisbo
de movimiento.

- ¢Sera verdad que ese tal Rohgar vino a la
mina?

- No lo sé, este sitio es bastante peligroso,
no quiero augurar nada malo, pero esto no
pinta muy bien. Siento en el aire un Aura
maligna.

- No puedo soportar la idea de que puedan
haber sido atacados por los Draugar. ¢ Crees
que han tenido algo que ver con esto?

- Mmm... Es dificil de saber, aunque todo
apunta a que asi ha sido, sélo nos queda
continuar para averiguarlo

Hope comenzé a bajar al fondo del hueco
hasta llegar a la entrada de la mina, ahi in-
cluso Hope sinti6 una energia tan negativa
que su cuerpo se estremecié. Un escalofrio
recorri6 cada centimetro de su cuerpo, y por

primera vez en todo el viaje sintié miedo.

- No te preocupes Hope, siento tu miedo,
pero tenemos que continuar, no nos queda
de otra. Sentir miedo no es algo de lo que
tengamos que avergonzarnos, es un senti-
miento que te hace humano.

Hope apret6 los pufnios y comenzé a aden-
trarse en la oscura mina. Sacé la lampara de
cristal luminoso y con su otra mano soste-
nia la Espada Alfa. Queria estar preparado
por si en algin momento tenia que usar-
la. Los pasillos parecian interminables y el
avanzar se habia vuelto dificultoso, Hope se
detuvo un momento para hablar con Alfa.

- ¢Por donde tenemos que seguir Alfa?, Este
tanel se bifurca.

- ¢No lo sientes Hope?;No sientes el Aura
maligna que nos rodea?, antes cuando ibas
a entrar a la cueva lo sentiste ;Verdad?, no
dejes que el miedo bloquee tus sentidos.

Hope suspird y relajé sus musculos, se con-
centrd en su Aura interior y comenz6 a sen-
tir de nuevo la misma sensacidn siniestra
que al entrar a la mina.

- Esta sensacion es muy intensa Alfa, siento
el aire muy cargado a mi alrededor, es cdmo
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si no pudiese respirar, es asfixiante.

- Tienes que aguantar Hope, lo que estas
sintiendo es el poder de Omega, cuanto
mas avanzamos, mas lo sentiras.

Hope sigui6 avanzando por la mina siguien-
do la energia negativa, finalmente llegb a
una sala mas grande, dénde habian amon-
tonadas montanas de carbén, algunas va-
gonetas tiradas por el suelo y material de
excavacion. Cuando se situd en el centro
de esta sinti6 una leve respiracion. Rapida-
mente se volteo hacia la fuente del sonido
y pudo ver a un hombre sentado en el sue-
lo con la espalda apoyada en una montana
de carbén, su estado era critico, tenia un
gran agujero en el pecho. A su lado, habia
otro grupo de hombres con heridas simila-
res, aunque estos ya habian pasado a mejor
vida.

- jCof cof!, ;Quié.. Quién eres? .-Le dijo el
hombre a Hope con una voz desgastada y
dolida.

Hope se acerc6é al hombre vy intent6 ayu-
darle, sac6 de su mochila un remedio para
heridas graves y unas vendas.

- iMe llamo Hope! {Quién te ha hecho
esto?;Como ha ocurrido?

Alfa se situ6 al lado de Hope y comenzd
a mirar la herida del hombre y enseguida
supo quién habia sido el autor de los he-
chos.

- Han sido los Draugar... - Le dijo Alfa a
Hope.

- ¢Han sido los Draugar?.- Le pregunté
Hope al hombre mientras intentaba curarle
sus heridas.

- jCof cof!, Si... Han sido ellos..

- Malditos Draugar... ¢No llevaban cristales
luminosos? ¢Acaso no ahuyentan a esos
malnacidos?.

- Si.. Pero.. jCof cof cof!l.- EL hombre estaba
tan mal herido que le era imposible gesti-
cular una palabra.

Hope intento ayudarle, pero fue en vano. El
hombre habia perdido mucha sangre, y tras
sus Ultimas palabras fallecié. Aan con las
manos ensangrentadas Hope mir6 al suelo
y comenzd a morderse el labio hasta hacer-
se una herida.

- ¢Por qué Alfa? ,;Por qué hace todo esto?,
¢Por qué mata a la gente?,;Por qué nos
hace dano?

Alfa fue hacia donde estaba Hope v le aga-
rré de una de sus manos.

- Omega... Bueno... Cree tener sus propios
motivos.- Se notaba que Alfa estaba titu-
beando al pronunciar sus palabras.

- ¢C6mo que sus motivos? j¢Hay algo que
no me has contado Alfa?!.- Hope se veia
inquieto y sus gritos se expandian por to-
dos los rincones de la mina, devolviendo un
fuerte eco.

- Hope... Yo, lo siento mucho.

- ¢Cémo que lo sientes? ;A qué te refieres?
- La culpa de que Omega sea tal y como es,
ha sido mia. Yo, no pude salvarle, no pude
evitar que se volviera asi. No le presté la
atencién suficiente. Nunca pensé que un
elemental pudiese convertirse en lo que
ahora representa él. Estaba tan equivocado.
- ¢Salvarle de qué?.- Hope recobré su tono
de voz habitual, pero adn se notaba que es-
taba molesto.

- Veras... Hace mucho tiempo, antes de que
Omega se convirtiera en el heraldo del mal,
era un elemental como yo, por aquel en-
tonces nunca nos importé que los humanos
pudieran vernos, ellos nos llamaban Hadas.
Representabamos el equilibrio de la natu-
raleza y nuestro poder guardaba ese balan-
ce. Pero.. Un dia, mientras Omega estaba
en el bosque, un grupo de humanos lo pillé
por sorpresa, lo atraparon, lo metieron en
un saco y comenzaron a pegarle una paliza,
esos humanos lo insultaron, lo pisotearony

lo apalearon hasta casi matarlo. Acto segui-
do lo tiraron al rio. Yo que lo estaba vien-
do todo me quedé paralizado por el mie-
do. No puede actuar y defender a Omega.
El saco en el que estaba encerrado terminé
encallado en un remanso, fui alli y lo abri.
Omega estaba destrozado, tenia un aspec-
to lamentable. Lo cargué en peso y lo llevé
conmigo.

Alfa hizo una pequena pausa y mir6 hacia el
hombre muerto, para acto seguido devolver
la vista a Hope.

- Pasé varios dias inconsciente, hasta que
de pronto volvié en si. Pero ya no era el mis-
mo, su mirada habia cambiado, sus ojos ya
no tenian el brillo alegre y vivaz que le ca-
racterizaban, ahora en cambio, se apreciaba
tristeza y odio. A partir de ese entonces, el
odio por los humanos fue creciendo cada
dia mas y mas, y su Aura se torn6 oscura,
hasta tal punto que dej6é de ser él mismo.
Omega.. O mejor dicho Alef8, como se lla-
maba antes de convertirse en lo que es hoy
en dia. Y no pude hacer nada para cambiar-
lo.

- Alfa.. Yo.. De verdad que lo siento.. No de-
bia gritarte y mucho menos tratarte de esa
manera.

- No te preocupes Hope, entiendo tu ma-

8. Alef: Nombre de la primera

letra del alfabeto hebreo.
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lestar y tu frustracion, yo en su dia tam-
bién la senti. Pero esa parte del pasado ya
la enterré, esta vez no voy a permitir que
Omega vuelva a cometer los mismo errores
del pasado, no dejaré que castigue a toda
la humanidad por los actos de unos pocos.
No pienso permitir que eso ocurra... Nunca
mas.

- Yo te ayudaré Alfa, juntos lo conseguire-
mos.

Hope se puso en pie y le tendidé la mano a
Alfa para que se subiera en su hombro, este
asintié con la cabeza y subié. Acto seguido
Hope miré de nuevo al hombre que estaba
en el suelo, y vio un pequeno destello que
relucia en su pecho. Le apart6é un poco la
camiseta y vio un collar de plata, tenia un
pequeno cristal luminoso y una placa en la
que ponia Maximilian Rohgar. Hope arran-
co el collar de su cuello y se lo guardo en el
bolsillo.

- Te juro que tu muerte no sera en balde, ni
la de todos a los que Omega ha castigado.

Hope comenz6 a caminar a través de los tu-
neles siguiendo el aura oscura, hasta que
de pronto lleg6 a la salida de la mina. A su
alrededor s6lo habia oscuridad, naturaleza
muerta y los pocos rayos de la luna llena

que atravesaban el oscuro cielo de nubes
de ceniza iluminaban pequenos claros que
marcaban el camino hacia el Monte Nero.
Se encontraba en el Bosque Maldito.

Hope comenz6 su marcha a través del oscu-
ro bosque, con la lampara de cristal lumino-
so y su Espada Alfa. Mucho no tardaron en
aparecer los Draugar, que simplemente se
mantenian distantes, observandolos desde
las sombras, sin mover un sélo musculo,
mas que su cabeza y su gran ojo rojo. Alfa
miraba a todos ellos con cierta tristeza.

- Tranquilos.. Todo terminard pronto.- Dijo
Alfa.

Hope caminaba despacio y alerta, no sabia
si en algun momento los Draugar iban a de-
jar su posicion estatica y atacarle, la densa
maleza seca que vestia el suelo del bos-
que, susurraba con el viento a cada paso
que Hope daba. El cielo comenzé a desta-
parse y ya se dejaba entre ver mas partes
del bosque. Hope vy Alfa llegaron hasta el
extremo este del Bosque Maldito, bajo la
atenta e incesante mirada de los Draugar.

Hope levanté la vista y pudo ver como el
paisaje se habia vuelto muy diferente, las
altas montanas que le rodeaban, eran de

un tono oscuro, casi negro, y el suelo estaba
seco, en algunas partes incluso quemado,
no habia arboles, ni ningun atisbo de vida.

- Estamos en el Paso de las Montanas Ne-
gras.- Le dijo Alfa a Hope mientras este mi-
raba hacia arriba.

- Cada vez siento mas esa presion en el pe-
cho. Siento el poder de Omega oprimiendo
mi Aura.

- 5i.. Yo también lo siento.

La desolaciéon era el factor principal en
este entorno carente de vida, roca oscura
y pequenos afluentes de lava recorrian el
entorno, el calor empezaba a notarse y el
paso por este terreno tan abrupto se hacia
complicado.

- ¢Necesitas ayuda Hope? ;Quieres que uti-
lice mi poder para regular tu temperatura?
- Te lo agradeceria Alfa, el calor se esta ha-
ciendo insoportable, aunque ,;No sera per-
judicial para ti?. No quiero que te debilites
- No te preocupes, he recuperado toda mi
energia, estoy en perfectas condiciones.

Alfa levant6 los brazos vy realiz6 el ritual,
pocos segundos mas tarde Hope sinti6 que
su cuerpo se estaba enfriando, hasta llegar
a una temperatura agradable.

- Gracias Alfa, sin ti no hubiese podido con-
seguirlo.

- Somos un equipo.. {No es cierto?.

- iSil.- Hope levanté el brazo en senal de
aprobacion.

Al cabo de un rato, Hope vy Alfa llegaron a
lo que parecia ser la entrada a una cueva,
de donde emanaba la energia maligna que
habian seguido desde las minas.

- Es aqui Alfa.. ;Verdad?

- Asi es Hope, aqui es donde nos enfrenta-
remos a nuestro destino y al de toda la hu-
manidad. ;Estas preparado?

- ¢Sinceramente?.. No, pero no puedo sim-
plemente obviar todo lo que soy, darme la
vuelta y marcharme, tengo que luchar hasta
el final, sea cual sea el resultado, sé que los
héroes del pasado me ayudaran, los siento
en mi interior.

Hope vy Alfa se adentraron en la Cueva vol-
canica del Monte Nero, para enfrentar la
recta final del viaje, Omega les espera.
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Dentro de la cueva, la lava recorria los bor-
des del camino como si de rios se tratase.
La luz de la misma era tan incandescente
que iluminaba la cueva. La energia nega-
tiva que emanaba del fondo de la cueva
hacia que Hope y Alfa mermaran su paso.
Poco a poco se iban acercando a su destino.
Hasta que llegaron ante él. Omega estaba
ante sus 0jos.

- Bienvenido Hope, el elegido.

Una voz aspera y ronca salié del fondo de
la cueva, una figura mucho mas alta de lo
que Hope hubiese imaginado, totalmente
oscura y con unos ojos luminosos de color
violeta. Portaba una tunica oscura con una
letra omega de color rojo grabada en un ex-
tremo de la misma, rodeando el craneo de
un ser humano.

- Me has ahorrado el trabajo de salir a bus-
carte, ahora podré matarte yo mismo, y no
enviar a esos enclenques.

- iOmega, entra en razén de una vez!, la hu-
manidad no es tu enemigo, no todos los hu-
manos son malvados, hay gente buena.

- jEso!, jDéjanos en paz!, iNo podemos pa-
gar por los errores de nuestros antepasa-
dosl.- Hope apoya a Alfa en sus palabras.

- {Silencio!, No entendéis nada... Los huma-

nos son la escoria de este mundo, producen
guerras, hambre, se matan entre si, se ro-
ban, son unos seres despreciables que no
merecen mi respeto. Lo Unico que puedo
hacer por ellos y sobre todo por la natura-
leza que tanto quieres proteger, es jAniqui-
larlos a todos!

- Pero Omega... No pueden pagar justos por
pecadores.. A lo largo de los anos he visto
como la gente se ha ayudado, he visto son-
risas, alegria, apoyo, confraternidad, a pesar
de los momentos violentos que provocaste
con tus actos, la gente seguia sonriendo,
porque la esperanza es lo ultimo que se
pierde.- Dijo Alfa

- j{Sandeces!, no voy a permitir que salgan
de esta cueva, aquiy ahora acabaré con este
sufrimiento eterno que he ido cargando a
lo largo de cientos de afnos, hoy acabaré con
los héroes del pasado, con su legado y con
la humanidad.

- Hope, es imposible razonar con él, esta ce-
gado por el odio... Tendremos que luchar.

Hope se mantenia en silencio, no le quitaba
la vista a Omega de encima, y tras las pa-
labras de Alfa, Hope apreté con fuerza la
empunadura de la espada y se lanz6 hacia
Omega.

- jOmegal.- Gritaba fuertemente mientras
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corria hacia él.

Omega comenzd a conjugar un hechizo,
una especie de esfera violacea que ema-
naba una energia terriblemente oscura,
unos rayos se desprendian de esta energia
y la apunto hacia Hope. La Espada de Hope
choc6 contra esta esfera y lo hizo retroce-
der varios metros hacia atras, hasta quedar
arrodillado en el suelo.

- ¢Crees que con simple fuerza bruta vas a
detenerme?, eres un necio muchacho, pa-
rece que Alfa no te ha ensenado nada en
este tiempo.

- Hope no seas imprudente, Omega no es
igual que los Draugar, ellos actdan por ins-
tinto, Omega es muy calculador, ten cuida-
do.

- jGracias por el cumplido Alfal, pero eso
tampoco te salvarg, esta vez me aseguraré
de que mueras.

Hope se levanté y cargé de nuevo contra
Omega, lanzando espadazos al aire que en
ningdn momento acertaban en su objetivo.

- Maldicion, ¢ Por qué no puedo darle?..

Omega esquivaba cada golpe que Hope le
asestaba, y lo ridiculizaba.

- Estipido humano, no sois mas que esco-
ria, ni siquiera puedes tocarme, ¢Y tu eras
el héroe que salvaria el mundo?, No eres
mas que un nino pretencioso.

Los golpes de Hope se hacian cada vez mas
intensos, pero aun sin resultado.

- jCallate Omegal! ; Callate!

- Eso nino, siente la ira, comprende mis
sentimientos, acepta la oscuridad...

- iNo Hopel!, No recurras a la ira, relaja tus
sentidos, siente el poder de tuinterior, saca
a la luz el potencial de tu Aura.

Hope estaba cegado por el deseo de ven-
ganza y no escuchaba a Alfa, hasta que de
pronto Omega dejé de esquivar sus em-
bestidas y golpe6 a Hope con una bola de
energia en su abdomen, lanzandolo por los
aires y estampandolo contra unas rocas.
Hope al chocar sintié que todos los hue-
sos de su cuerpo se estremecian, sentia
verdadero dolor. Cay6 al suelo y comenzd6
a levantarse poco a poco, mientras Omega
se acercaba lentamente hacia él. Pero de
pronto Alfa se puso entre ellos.

- Omega.. No permitiré que le hagas dano
a Hope.. Esta vez no permitiré que acabes
con las personas que mas me importan,

aunque tenga que dar mi vida, lo haré.

- Eres patético Alfa.. §Acaso no aprendiste
la leccidn sobre los humanos en el pasado?,
me hubiese gustado saber qué habrias he-
cho en mi lugar.

- Alef.. Siento lo que te paso, de verdad, es
una astilla que tengo clavada en mi desde
el dia que pasé, no dejo de pensar en qué
hubiese pasado si hubiese intervenido, me
hubiese cambiado por ti sin dudarlo.

- iNo vuelvas a llamarme asi!, Alef murié
hace anos, mi nombre es Omega insensato.
- Pero hermano...

Hope se consigui6 levantar aunque su cuer-
po estaba temblando, se aferr6 a su espada
con fuerza y al escuchar lo que Alfa habia
dicho no pudo evitar entrometerse.

- ¢Hermano? .. Alfa.. , Estas diciendo que
Omega.. ¢Es tu hermano?.

Alfa agaché la cabeza y no contestd, pero
no hacia falta responder nada, pues era mas
que evidente que asi era. Omega comenz6
a reirse y siguié acercandose a Hope. En-
tonces Alfa comenzé a brillar como si de
una estrella se tratase, la luz cegadora que
emitia iluminé hasta la parte mas recondita
de la cueva, y de pronto el cuerpo de Alfa
desapareci6é. Omega que habia cerrado los

ojos, al volverlos a abrir se sorprendi6 de
no ver a Alfa.

- ;iDénde te has metido Alfa!? ;Acaso estas
huyendo?

Hope miré a todas partes, pero de pronto
sintidé una voz interior.

- Hope... Hace muchos anos los humanos me
dieron toda su fuerza para combatir a Ome-
ga, v no pude hacerlo, no pude derrotarlo.
Hoy te otorgo yo la mia para que tu hagas
lo que yo no pude hacer. Hope eres nuestra
ultima esperanza, sélo tu puedes terminar
con él, estoy contigo.. Amigo.

Hope empez6 a sentir la fuerza de Alfa por
todo su cuerpo, las heridas que Omega le
habia hecho se sanaron instantdneamente,
el Aura de Alfa se fundi6é con la de Hope,
como una extraordinaria simbiosis sus fuer-
zas se fusionaron y una energia asombrosa
emanaba del cuerpo de Hope.

- Hope.. Confio en ti, jsalvanos a todos!

- jEso no os servira de nada, necios!.- Ome-
ga avanzo rapidamente hasta llegar a Hope,
con una gran esfera de energia negativa en
su mano intentd asestar un golpe letal a
este.
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Cuando Hope iba a recibir el golpe, la es-
fera negativa simplemente se esfumé en
el aire, la energia que emanaba del cuerpo
de Hope era tal, que se habia formado una
especie de armadura espiritual a su alrede-
dor que no dejaba que ningun ataque de
Omega la atravesara. Omega insistio varias
veces pero no consiguié el resultado que
esperaba.

- No es posible.. {No puede ser!, jUn mal-
dito humano!;Cémo es posible que tenga
tanto poder?

- Eso es porque.. No estoy sélo.

En suinterior comenzo6 a sentir las Auras de
todos aquellos héroes del pasado, la de su
abuelo, la de aquellos que habian muerto
a manos de los Draugar y la de Alfa. Alfa
blandié su espada con fuerza y en un abrir
y cerrar de ojos cdmo un destello dorado,
cruzo la cueva hasta Omega y clavé su es-
pada en el pecho de este. Omega ni siquie-
ra lo vio venir.

Omega empezd a derramar una sangre 0s-
cura por la herida que Hope le habia propi-
ciado, y retrocedié ante el ataque de este.

- iimposible!j No puede serl!.. jAcabaré con-

tigo! ¢jMe oyes maldito humano!?.

Omega comenzo6 a concentrar toda su ener-
gia en su brazo, se sentia una fuerza nega-
tiva tan densa que atraia trozos de piedra
que habian en el suelo. Hope agarr6 su es-
pada con ambas manos y cerrd sus ojos y
comenz6 a acumular el poder del Aura en
la espada, tal y cdmo Alfa le habia ensefa-
do. Entonces Omega lazo6 su ataque y fu-
gazmente la esfera se precipité hacia Hope
chocado contra este. Tras la explosion,
tomo se sumi6 en silencio una nube de
polvo se extendié por toda la zona dificul-
tando la visibilidad. Omega habia vencido.

- jLo he conseguido!, jPor fin he acabado
con le héroe!, Alfa ya no se entrometera
mas en mis asuntos, sumiré el mundo en el
caos y destruiré a todos los humanos.

Tras unos segundos de silencio en los que
Omega proclamaba su victoria la nube de
polvo se empezd a dispersar, y tras esta
Omega vio la silueta de Hope sostenien-
do la espada tal y cdmo estaba antes de su
ataque, vy frente a él estaba Alfa en forma
de espiritu formando un campo de fuerza a
su alrededor.

- ¢Estas listo Hope?.- Le dijo sonriente.

- Lo estoy.. Amigo.

En ese instante Alfa se apart6 y Hope lanzé
un haz de luz cortante con el poder de toda
el Aura que habia acumulado, asestando un
mortifero golpe a Omega, que propici6 su
caida.

- Hope... Humano...- Omega levanté el bra-
zo senalando a Hope, mientras su cuerpo
se evaporaba en el aire antes de llegar a to-
car el suelo.

A la vez que Omega desaparecia Hope sin-
ti6 que el Aura de Alfa también lo hacia. Lo
mir6 fijamente y vio como la figura espiri-
tual de Alfa que le habia protegido se esta-
ba desvaneciendo.

- iNo Alfal, ;Por qué? ;Por qué tiene que
acabar asi?.- Dijo Hope entre sollozos.- Lo
hemos conseguido, no te marches.

- Amigo mio, tu has cumplido tu destino,
y yo estoy cumpliendo el mio propio, los
humanos en el pasado dieron su vida para
salvarme, ahora te entrego yo la mia para
salvarte a tiy a toda la humanidad. No estés
triste, ahora empieza un nuevo mundo, sé
fuerte Hope.

El cuerpo de Alfa se desvaneci6 en el aire,

cdmo lo hizo el de Omega, hasta desapare-
cer por completo.

- No te olvidaré amigo mio.- Hope se froto
las lagrimas de los ojos.

Hope cogio sus cosas y empez0 a salir de la
cueva, con la esperanza de que ahora todo
pudiera ser diferente, ;De verdad habia
cambiado el mundo?, al salir de la cueva lo
iba a comprobar.

Mientras tanto, el Aura de Alfa y Alef se en-
contraron en el transito a la unién con la
Madre Naturaleza.

- ¢Alef?.- Dijo Alfa al verlo.

- Hola hermano... Hacia mucho tiempo que
no me veia asi.- El cuerpo de Omega, habia
vuelto a la forma original de cuando era un
elemental, ahora era exactamente igual a
Alfa.

- ¢Has vuelto? ; De verdad?

- Si.. Gracias por todo Alfa, gracias por pu-
rificar mi alma, ahora puedo descansar en
paz, el odio cegbé mis sentidos y el rencor
me hizo cometer atrocidades, me dejé em-
baucar por la oscuridad y al final fui devo-
rado por ella.

- No te preocupes hermano, lo importante
es que has vuelto y ahora ambos podremos
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estar juntos para siempre.

Alfay Alef se cogieron de la mano y su Aura
se fundio6 con la madre naturaleza para por
fin vivir en paz.

Hope ya habia salido de la cueva y el cielo
que antes estaba oscuro y lleno de ceniza,
ahora estaba despejado y la luna bana-
ba todo el bosque que acontecia bajo sus
pies, desde ahi pudo ver c6mo un montén
de destellos desde todas las partes de Mer-
ba se precipitaban hacia el cielo. Los Drau-
gar estaban desapareciendo. La sensacion
aplastante que sintié Hope cuando lleg6 a
ese lugar habia desaparecido por comple-
to. Hope por fin pudo sentir la paz después
de mucho tiempo. Comenz6 a bajar la mon-
tana muy despacio, s6lo pensaba en volver
a casa, a las altas montanas de la Villa Cam-
pestre, a su hogar.

Tras varios dias de travesia Hope lleg6 a
casa, sin ningun percance, alli vio que la
Villa se estaba recuperando, Hope pensaba
que todos habian muerto, pero estaba equi-
vocado, mucha gente se habia salvado del
desastre, muy contento entr6 a al pueblo
y algunos aldeanos que lo conocian fueron
a abrazarlo, estaban contentos de que otra
persona hubiese sobrevivido al desastre.

Hope estaba contento, pero no podia ol-
vidar que Alfa habia dado su vida por la
humanidad, gracias a él, todos se habian
salvado. Tras saludar a la gente del pueblo
Hope comenz6 a subir la colina que llevaba
a su casa. Y al llegar alli fue hasta la tumba
de su abuelo, se arrodillé y toco la piedra
que habia puesto en la tumba a modo de
losa.

- Ya estoy aqui abuelo.. Lo he conseguido.-
Las lagrimas volvieron a brotar del rostro
de Hope, pero esta vez no eran de tristeza
como la vez anterior, sino de alegria.

Hope se puso en pie, le hizo una reverencia
a su abuelo y se fue a su casa. A partir de
ahora todo iba a ser diferente, Hope jun-
to a Alfa habian conseguido evitar la des-
truccion del mundo, ellos habian creado un
nuevo principio a partir de un fin.

LA ODISEA
DE HOPE









