u Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

TRABAJO DE FIN DE GRADO

Propuesta de innovacion

“El podcast y el doblaje para la creacién de productos
digitales desde una mirada inclusiva hacia las altas
capacidades intelectuales”

Grado: Maestro en Educaciéon Primaria
Alumno: Alexej Schustek Garcia

E-mail: alu0100486582@ull.edu.es

Tutora: Profesora Josefina Sanchez Rodriguez
Ao académico: 2020/2021

Convocatoria: Marzo 2021



“ Facultad de Educacién Universidad
Universidad de La Laguna de La Laguna

Resumen:

La transformacidon digital implica la aceleraciéon de la realizacidn de cambios metodoldgicos
inminentes en las practicas de aula que mejoren las experiencias educativas tanto del alumnado
como del profesorado. El podcast se presenta como una herramienta y un recurso multidisciplinar
de audio y video que permite la creacién de productos digitales a la vez que el alumnado
desarrolla sus habilidades o inteligencias multiples. Este proyecto en menor medida, hace mencién
del doblaje como un recurso dentro de un proyecto de innovacién donde el podcast es la
herramienta protagonista. Este TFG se aborda desde un enfoque inclusivo con un recordatorio
especial hacia los escolares con altas capacidades, a pesar de que se dirige, como el nombre indica
a todo el alumnado de un grupo-clase en general. Las ideas propuestas, aunque pueden ser
adaptadas a cualquier etapa educativa, se dirigen especialmente a la etapa de Educacién Primaria
sin mayores pretensiones que las de contribuir con una alternativa metodoldgica que promueva el
interés por el aprendizaje.

Palabras clave: podcast, educacion inclusiva, altas capacidades, fracaso escolar, doblaje.

Abstract:

The advent of digital transformation is prompting a series of imminent methodological changes in
current classroom practice aimed at improving the teaching-learning experience for both students
and teachers. This envolging educational setting bring us the podcast, a multimedia (sound and
video) instrument with an inherent multi-discipline nature which facilitates creation of digital
media products, on the one hand, and helps students improving their own skills and multiple
intelligences, on the other. Our main focus in the present teaching-learning innovation project is
thus on podcasts as key took, although we also deal with dubbing as a valuable resource with
pedagogical implications. With an inclusive approach the present Final Degree Project addresses
the class group as a whole with particular attention to high ability schoolchildren. Our claims
mainlylead to provide Primary School teaching methodology with an alternative for enhancing the
learner’s motivation, although its implementation at different education stages is also feasible.

Keywords: podcast, inclusive education, giftedness, school failure, dubbing.
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Introduccion

Las nuevas metodologias y el uso de las tecnologias en el aula (Area, 2009, Agudelo et al,2019,
Cano, 2020), no son propuestas que deban ser contempladas sélo como una medicina para tratar
sintomas efimeros que se originan en la educacidén a raiz de un contexto pandémico que obliga a
los agentes educativos a adoptar sistemas de ensefianza telematicos para distribuir contenidos.
Deben abordarse como un tratamiento a largo plazo y en investigacidn permanente que persigue

la cura ante un problema presente en la educacién desde hace décadas y en la actualidad.

El motivo del presente Trabajo de Fin de Grado no es el de suministrar férmulas magicas y
definitivas a la practica docente, pero si el de despertar el interés de la Comunidad Educativa para
la consideracion de nuevas formas de abordar la ensefianza teniendo en cuenta métodos y
recursos que permitan trabajar el potencial del estudiantado en la Etapa de Educacion Primaria,
desarrollando sus inteligencias multiples (Gardner, 1983) o quiza habilidades para los mas criticos
como Scarr (1985), Sternberg (1986), Eysenk (1994) o revisiones mas recientes (Navarrete, 2011).
También en este trabajo incluimos las emociones, que forman parte del contexto de aprendizaje y
en el que comprobamos que el Unico impedimento para alcanzar sus metas son las imposiciones, a

veces externas e involuntarias, de no creernos ser capaces de lograrlas.

Esta breve y humilde contribucidon cientifica de innovacién educativa, tiene un motivo que
complementa al anterior: el uso de recursos audiovisuales y digitales, concretamente el podcast en
sus modalidades de audio y video, asi como los beneficios del doblaje para aportar un granito de
arena a la mejora educativa de una realidad que tristemente ha sido y sigue siendo patente desde
hace algunos lustros o décadas: el fracaso escolar y/o el bajo rendimiento académico en el
alumnado de AACCII como investigaron autores como Sanchez (1994), Benito (1996), Prieto
(2000), Torrano (2014) y Tourdn (2020). Mas que un mito, es una realidad en la que debemos
apelar a los hechos mas que a las opiniones como la Unica moneda de cambio védlida cuando nos

desenvolvemos en el terreno cientifico.
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Terman (1947) y Sears (1977) afirman que un superdotado tiene un Cociente Intelectual igual o
superior a 130. Existe un acuerdo practicamente unanime entre especialistas que afirman que
aproximadamente entre el 2 y el 10 % de los nifios/as son superdotados (Manzano, 2003) en
Espafia, sin datos precisos. Existe un alto numero de alumnado no diagnosticado en Canarias,
mientras que otros que si cuentan con un diagndstico, no son atendidos por la Comunidad
Educativa. Por ello, este TFG pretende servir como propuesta de innovacion para contribuir al logro
de un desarrollo equilibrado y pleno en el alumnado de AACCII en el propio contexto escolar (Nolla

et. al., 2012).

Este TFG, por otro lado, pretende un abordaje inclusivo para que todo el alumnado del aula sea
participe. Serd imprescindible una actitud docente dispuesta a contribuir al cambio. De otro,
modo, las tecnologias por muy novedosas que sean no ayudaran a lograr los objetivos de mejora

deseada.

1. Justificacion

El podcast y el doblaje se proponen, en este TFG, como herramientas para Aprendizaje Basado por
Proyectos o ABP (Pozuelos, 2007) y (Hernandez; Ventura 2008), promoviendo metodologias
activas que potencien el trabajo cooperativo e inclusivo (Pujolas, 2005) en el aula. Estas permiten
desarrollar las capacidades de los y de las discentes desde un enfoque inclusivo, teniendo en
cuenta al alumnado de altas capacidades para elaborar productos digitales. Se persigue que el
alumnado disfrute y se divierta mientras aprende dentro de una escuela enmarcada en la era
digital. Debemos sefalar la importancia de la actitud docente y de la cooperacién de todos los
responsables que intervienen en el proceso educativo para lograr una comunidad de aprendizaje

gue permita alcanzar las metas propuestas con resultados satisfactorios (Bolivar, 1999 y 2004a).

La innovacidn educativa en lo que respecta a este proyecto se contempla como una pequefa pero
significativa propuesta de transformacién en las practicas metodoldgicas tradicionales y en los
materiales curriculares, sobre todo a lo que se refiere a la hegemonia del libro de texto en el aula
(Martinez Bonafé, 2002). La finalidad es la de contribuir a una mejora en el interés y en un
aumento por la motivacidon del alumnado hacia el aprendizaje, empleando recursos flexibles,
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dindmicos, interactivos, digitales y sostenibles. Desde la transformacion metodoldgica y los
recursos, se pretende contribuir a la reduccién del fracaso escolar como un fendmeno relativo y
dindmico que implica las cualidades de los sistemas educativos, los centros escolares, los grupos
docentes, las politicas educativas y las practicas docentes (Susinos; Calvo y Rojas, 2014).

El podcast como recurso dentro de una metodologia de innovacién en alumnado de AACCII o
ALCAIN, persigue el desarrollo de sus habilidades y de su potencial creativo (Celaya;
Ramirez-Montoya; Naval-Duran; Arbués, E. (2020). El uso de la tecnologia es un favorecedor en el
aprendizaje del estudiantado ALCAIN (Marin Suelves, D., Castro Rodriguez, M. M., Peirats Chacédn,
J., & Rodriguez, J. (2020) puesto que es un alumnado en continua busqueda de nuevos retos,
creatividad e innovacién (De Souza, 2016). Hay investigaciones que concluyen un significativo
aumento de la motivacion por el aprendizaje en nifios con dificultades gracias al uso de la

tecnologia (Bagon y Vodopivec,2016).

El desinterés del alumnado hacia el aprendizaje, generalmente, repercute en un bajo rendimiento
académico y si no se remedia, posteriormente en fracaso escolar (Carabafia, 2004) y (Fernandez
Enguita, 2012, ), fendmenos también patentes en el alumnado con AACCII (Garcia del Canto, 2014).
Algunos autores como Rubenstein y Siegle (2012). manifiestan que la motivacidén intrinseca surge
al proporcionar tareas apropiadas a las habilidades de los individuos; no es facil encontrar este tipo
de actividades para el alumnado con AACCIl en la escuela. Aunque no se encontraron
investigaciones especificas sobre podcast y alumnado ALCAIN, el podcast como recurso didactico,
herramienta, producto o instrumento permite el trabajo de la observacién, la rapidez en la
blusqueda, en la interpretacién de la informacién y en la generacidon de propuestas creativas e
ingeniosas, facilita las relaciones personales y la empatia, entre otras cosas (Agudo Navio, 2017;
Gagné, 2015; Lépez & Calero, 2018). Se persigue romper con los patrones tradicionales para los
que fue concebida la escuela moderna basada en el modelo productivo de masas (Pineau, 2005).
Se busca una escuela democratica y abierta (Susinos et al, 2014). Por todo ello, se propone el
podcast como un recurso valido, accesible y facilmente producible para el alumnado ALCAIN en

una escuela inclusiva.

Imagen 1. Autoria: andnima segun Pineau (2005
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1.0. Proyecto de innovacion enmarcado en los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030

El presente TFG se enmarca dentro de algunos de los siguientes objetivos de desarrollo sostenible
de la Agenda 2030 (anexo 0).

Objetivos

N2 4: EDUCACION DE CALIDAD

La produccién de un podcast permite minimizar los recursos tecnolégicos para lograr un proceso
de aprendizaje de calidad al alcance de una poblacién con minimos recursos tecnoldgicos.

N2 5: IGUALDAD DE GENERO

La coeducacion debe estar presente en cualquier area del conocimiento.

N2 5: REEDUCACION DE LAS DESIGUALDADES

El bajo coste y el alcance internacional con la minimizacion de recursos promueve la igualdad.

N2 7: PROMOVER EL CRECIMIENTO ECONOMICO, SOSTENIBLE E INCLUSIVO

No es posible crecer sin informacion. El podcast permite producirla y recibirla de manera inclusiva.

1.1. El podcast. Origen. Evolucion del concepto y definiciones.

Origen

El término podcast proviene de la unién de dos palabras en inglés ipod y broadcasting. Un ipod es
un dispositivo inventado por Apple que permite reproducir archivos sonoros en formato mp3. La
palabra broadcast significa emisién por medio de la radio o de la televisién. La fusién de ambos
términos surge en 2004 cuando Bern Hammersley lo utiliza en el periddico The Guardian para

describir la posibilidad de escuchar la radio en reproductores portatiles.
Breve evolucion y definiciones
El concepto de podcast ha ido evolucionando a lo largo de los lustros, adaptandose a los nuevos

contextos sociales, educativos, tecnoldgicos, empresariales e industriales del presente actual.

Antes se Mientras en en origen el podcast solo podria ser reproducido mediante un dispositivo
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IPod, hoy en dia pueden ser reproducidos por cualquier dispositivo, adoptando multiples formatos
de audio (.mp3, .wav, .0gg...) y video (.avi, .mp4, .mpeg...).

Una definicién alternativa de podcast es una coleccidon pre-grabada de archivos de audio que
pueden ser automaticamente descargados de un ordenador. En la actualidad, un ipod no es
necesario para reproducir el podcast (West Virginia University, 2007).

Concluimos que el podcast es un archivo de audio o de video (con las ventajas e inconvenientes de
su propia naturaleza audiovisual) sin una duracidon determinada sobre una o mds temadticas y que
puede ser subido en un formato de audio o video para ser descargado a posteriori y/o ser

etiquetado para su distribucion mediante diferentes plataformas digitales.
1.2. Ventajas del podcast respectos a la radio tradicional en la educacién y en la sostenibilidad

La principal ventaja del podcast es que en el contexto educativo, el aprendizaje se libera de
limitaciones espaciotemporales (Lopez Vidales & Gonzalez Aldea, 2014) . Se describen algunos
puntos positivos del podcast frente a la radio tradicional (Anexo 1), asi como algunas de las

bondades de la produccion del podcast y la sostenibilidad (Anexo 1b).

1.2.1. El podcast como formato y como herramienta generadora productos

En palabras sencillas, un podcast es un archivo de audio o video en una web, que permite ser
visionado u oido (Canglialosi, 2008). Si atendemos a esta definicidn comprobamos que un podcast
no deja de ser un tipo de contenido general que permite desarrollar diferentes productos digitales
en audio o en audio-video y presentarlos en formato podcast. Por ello, el podcast se presenta en
este proyecto como una herramienta capaz de generar un producto en si mismo o como

generadora de otros productos digitales.

1.2.2. El podcast como producto y/o instrumento de evaluacién

Podemos decir que el podcast es recurso didactico que adopta un formato en audio o en video que
puede constituir el resultado de un proceso de aprendizaje , es decir, un producto en si mismo

donde se observan los aprendizajes del alumnado participante. Del mismo modo, puede ser un
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instrumento de evaluacién (Anexo 1c) si escogemos el podcast para evaluar los aprendizajes que

han sido adquiridos por los escolares atendiendo a las competencias y criterios seleccionados.

Sonoro o
/_)% +  Carta
4 Producto |——|. ~oua
/,// | ) . Amuncio
Audio <
Recurso N * Debate
2 T NlInstrumento —|. o=
.mp3, .wav, .0gg ‘ . of ma_
w . Anuncio
E | Podcast p—
= . . Mapa
T ) ! e e | Producto ———»|: Cuie
T Didéctico | . liollage
- . oster
Video
/ . Debate
\ {lnstrumento —*|. cam
‘ . Noticia
Visual . ’ * Anundo

Esquema 1. Elaboracién propia

Productos mas aptos para adoptar el formato de podcast de audio y/o video

PODCAST CON AUDIO

Carta | Aviso | Instrucciones |Narracidn | Cuento | Relato | Informes | Noticia | Anuncio | Articulo | Critica sobre un
libro | Poema | Letra de cancidn | Guion | Cuestionario | Prueba escrita | Ponencia | Debate | Obra de teatro
radiofénico | Cancién | Concierto | Pieza musical| Dramatizacion sonora | Exposicion o presentacion de productos |
Entrevista | Prueba oral | Tutorial sonoro | Programa de radio | Archivo de voz | Documental sonoro | Doc. texto |
Mail |Wiki | Entrada de un blog | Plan de viaje | Presupuesto

PODCAST CON VIDEO

Esquema | Grafico | Linea de tiempo | Dibujo | Croquis | Plano | Mapa | Baile | Cuadro | Album de fotos | Collage |
Magqueta | Infografia | Entrada en un blog | Exposicidon de productos | Presentacidn de diapositivas | Periddico digital
| Tutorial| Contenidos creados con App | Documental | Objeto tecnoldgico |Guion |Narracién ilustrada | Obra de
teatro | Dramatizacion |Péster |

Tabla 2: Elaboracién propia. Fuente: Proyecto Brujula 2.0

1.2.3. El podcast en el curriculum de Educacién Primaria

El podcast no se cita de forma explicita en el curriculo de la Etapa de Educaciéon Primaria
establecido en el Decreto 89/2014 de 1 de agosto de la Comunidad Autonoma de Canarias, pero si
se enmarca dentro del uso de las TIC y de recursos tecnoldgicos actuales, asi como el manejo
simultaneo de recursos diversos tradicionales que faciliten el aprendizaje auténomo. Las TIC del
mismo modo se recogen en al menos un criterio de cada area y en mas de un estandar evaluables

por cada una de las areas del curriculo de la etapa de primaria.
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El podcast se presenta en este proyecto de innovacién como una forma de combinar la tecnologia
con los recursos tradicionales diversos para promover el trabajo colaborativo y a su vez la
autonomia en el alumnado en un aula inclusiva con alumnado ALCAIN.

El podcast es una herramienta y un recurso tan versatil que puede ser adaptado para cada una de
las areas del curriculo de Educacion Primaria puesto que se trata de un formato que permite
albergar contenido y generar productos o servir como instrumento evaluador.

Su principal beneficio educativo es que permite el trabajo multidisciplinar. De esta manera las
Ciencia Sociales, las Ciencias Naturales, La Lengua Castellana y la Literatura, las lenguas
extranjeras, Las Matematicas, La Educacion Artistica, La Educacion Fisica, Valores Sociales y Civicos
y la Educacion para la ciudadania pueden trabajar de forma interdisciplinar diversos proyectos
educativos dentro de metodologias alternativas. La actitud docente es fundamental en las

practicas de una educacién inclusiva (Folco, 2015).

Algunas de las caracteristicas cognitivas (VanTasselBaska, 1998, Pérez, Dominguez y Diaz, 1999,
Lépez Escribano 2000) del alumnado ALCAIN que pueden justificar y favorecer la implementacién

del podcast en la practica docente son:

Desarrollo temprano del lenguaje

Habilidad temprana para comprender y utilizar sistemas o simbolos abstractos
Organizacion y gestion de datos diferente

Gran poder de concentracion y bajo cansancio intelectual

Control especial de procesos de atencion y memoria

Curiosidad e intereses multiples

Habilidad para generar ideas originales

Preferencia por el trabajo independiente.

10
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1.2.4. El desarrollo de las habilidades multiples en el podcast y hacia las AACCII
Las inteligencias multiples y para los criticos “habilidades multiples” estan presentes en el podcast
de audio y video. Se justifican de la siguiente manera:

Potenciacion de las inteligencias multiples mediante la creacidon de podcast

Inteligencia o habilidad éQué se desarrolla?

- Expresidn oral al comunicarse entre los miembros del equipoy a la
hora de grabar.

- Expresidn escrita a la hora de redactar una escaleta o cualquier
escrito a mano o a ordenador.

- Instrucciones del proyecto a realizar.

- Investigacion del tema a trabajar

- Comunicacion gestual y corporal mientras se graba

- Liderar un equipo de trabajo

- Saber el rol que realiza cada componente

- Cooperacion con otros miembros, equipos y grupos clase
Interpersonal - Aprender a relacionarse y a empatizar con los compafieros y
compafieras.

- Pensar lo que se va hacer en el proyecto
- Reflexionar sobre las decisiones propias y las puestas en comun
- Conocerse mas a si mismo en el modo de trabajar.

Légico—matemética - Temporalizaciéon de los audios o videos

- Orden de los contenidos

- Sincronizacién audio y video

- Conteo de la duracidn total de las piezas

Corporal-cinestésica - Dramatizacién
- Danzas

- Ponencias

- El podcast permite explorar, comprender y captar el medio natural
dada su portabilidad.

- Facilita la captacion de conocimiento de las especies animales,
vegetales y la geografia.

- Identificacidn de distintos estilos musicales

- Apreciacion del ritmo musical

- Creacidén de percusion corporal

- Creacion de ritmos con elementos u objetos cotidianos
Musical - Distincidn de melodias para la generacidn de cortinas, rafagas y
cortes apropiados para podcast.

- Codificacidn y decodificacidn de informacion en imagenes.

- Reconocer y recordar objetos

- Crear imagenes de video en funcidn de lo que vemos en el espacio.

- Situarnos correctamente en el espacio y a una distancia adecuada
respecto al micréfono y la camara.

Visual-espacial

Cuadro de elaboracién propia

11
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La naturaleza del presente proyecto de innovacidn se encuentra situado en la clspide de la
taxonomia de Bloom (1994) segun revisién de Anderson y Kratwal, 2001.

Pensamientos

de orden superior TAXON OMI,A DE BLOOM

CR EAR Cambiar o crear algo nuevo en un nuevo modelo o proponer soluciones alternativas.

EVALUAR lustificar. Presentar y defender opiniones realizando juicios sobre la informacion.

Examinar en detalle descomponiendo la informacién en partes identificando causas.

Aplicar el conocimiento para la resolucion de problemas en una nueva
situacién.

Mostrar entendimiento bésico de hechos e ideas a la hora de encontrar
informacion.

Recordar hechos, datos, conceptos basicos y respuestas sin
RECO RDAR necesidad de entender.
Pensamientos

de orden inferior

Esquema 2. Elaboracién propia segin Bloom. Revisidn por Anderson y Krathwal, 2001
1.4. El podcast como un abordaje inclusivo en el aula hacia las AACCII

La escuela inclusiva es un derecho fundamental, recoge sus principios del articulo 26 de la
Declaracién de los Derechos Humanos de 1948, siendo reconocida por primera vez en 1994 en la
Conferencia Mundial sobre Necesidades Educativas Especiales de Salamanca. En la legislacion
educativa espafiola nacional y automatica, podemos encontrar numerosos decretos a lo largo de
las décadas y diferentes leyes educativas que han contemplado y contemplan la importancia de la
atencion del alumnado con AACCII en el aula inclusiva (anexo 2).

La educacion inclusiva no debe considerarse un privilegio reservado para un tipo de escuela que
dependa solo de criterios socio-econdmicos . La inclusidon educativa debe contemplarse para la
escuela publica, la escuela privada o la escuela concertada (Calderén, 2018). En palabras de
Baines, Blatchford y Kutnick (2016), crear un ambiente inclusivo a través de la
estructuracion del aula en grupos eficaces fomenta las habilidades sociales, comunicativas y la
ayuda mutua, y al mismo tiempo propicia una participacion mas activa, mas enfocada en la tarea y
con mayores niveles de logro. De acuerdo con Asensio y Forteza (2014), una escuela que se
centra exclusivamente en el libro de texto ofrece una educacion excluyente porque las actividades

tal como vienen estructuradas en los libros de texto fomentan la competicién y el alumnado que
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no puede seguir los objetivos establecidos son excluidos, segregados y culpados de sus propias

dificultades de aprendizaje (Muntaner, 2009). Los manuales de texto segun Asensio (2014:5):

“ Determinan de forma exhaustiva el curriculum a desarrollar con el alumnado, sin tener en cuenta
sus diferencias individuales e impidiendo o dificultando la introduccion de diferentes estrategias de

intervencion para personalizar el aprendizaje”.
Del mismo modo indica Asensio (2014: 6):

“El alumnado con mayores dificultades de aprendizaje sufren un proceso de deterioro,
desmotivacion, desinterés y abandono, que origina una menor participacion en las clases, peores

resultados y mayores fracasos”.

Ateniendo a la justificacion de los autores anteriores, se propone el podcast dentro un marco de
un aula inclusiva, orientado hacia las AACCII, flexible y adaptable a la realidad del alumnado de un
grupo-clase heterogéneo, porque promueve un enriquecimiento curricular y de contenidos para

atender sus necesidades educativas y de interés hacia el desarrollo de su proceso de aprendizaje.

El podcast atiende al alumnado NEAE (anexo 1d). En lo que respecto al discente ALCAIN,
Feldhausen (1993), sefiala que el estudiantado mas dotado requiere de oportunidades para
resolver sus necesidades cognitivas y socioemocionales. El podcast podria ser un recurso vélido por

las siguientes argumentaciones, segun este autor:

Genera un alto rendimiento de sus habilidades y conceptos basicos

Permite generar actividades adaptadas a su nivel y ritmo de aprendizaje

Promueve el desarrollo del pensamiento creativo y la resolucién de problemas
Posibilita trabajar una gran cantidad de tematicas diferentes

Facilita la exposicién de diferentes areas de conocimiento

Favorece el acceso y la estimulacion la lectura (para hablar es necesario documentarse)
Desarrollo de la independencia y disciplina en el aprendizaje.
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6. El doblaje

Si el podcast, en palabras sencillas, es un archivo de audio y/o video, el doblaje es la grabacién de
una voz que se sincroniza con el movimiento de los labios de un actor en pantalla o una referencia
determinada, que imite lo mas fielmente posible la interpretacién de la voz original (Avila, 1997).
No sélo aparece con la finalidad de traducir un texto desde un idioma de origen a un idioma local y
darle vida sonora a sus palabras sino que es necesario ajustar ese texto traducido para que las
palabras en idioma local encajen en la boca de los personajes que aparecen en la imagen en

movimiento.

En el presente TFG no vamos a profundizar en el doblaje puesto que es una materia muy extensa
gue nos ocuparia una tesis o un libro como minimo. Se abordard, de manera superficial, como un
producto resultado de un proceso de ensefianza-aprendizaje que puede trabajarse por separado o
incluso abordarse de una manera mas compleja. El doblaje como producto puede estar enmarcado
dentro de un podcast audiovisual, aumentando la complejidad de la tarea. Por ello, puede decirse
gue el trabajo de doblaje puede complicarse segun la intencionalidad del aprendizaje, el nivel y la

aceptacion que tuviera en el aula.

Existen un total de 7 fases en el doblaje segiin Del Aguila y Rodero (2005:24):

Doblaje en sala

1. Traduccién

2. Ajuste

3. Marcaje o takeo
4. Direccidn

5. Produccion

6.

7.

Mezclas

Este proyecto de innovacion abordara el doblaje desde la fase de marcaje o takeo, teniendo en
cuenta que en las actividades propuestas ya se parte de didlogos traducidos que el alumnado

debera reproducir. La sincronia y la intencionalidad son dos factores clave para lograr el objetivo
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de cada proyecto, pudiendo simplificarse o complicarse tanto como el equipo docente lo estime en
funcién de la diversidad del aula.

Es importante citar la existencia de tres tipos de sincronia visual segin Agost (1999:65-68):

1. Sincronia fonética o labial: La armonia entre vocales y consonantes que percibimos de los
movimientos vocales de los personajes en pantalla.

2. Isincronia: Cuando se modifica una frase para que encaje igual que una oracion original.

3. Sincronia quinésica: Se traslada el significado de determinados gestos caracteristicos de
cada pais. Se utiliza una voz en off cuando el personaje no aparece en la imagen para

explicar dicho gesto.

El doblaje se puede aplicar a cualquier producto audiovisual pero la sincronia es mas exigente
cuanto mayor es el tamafo de la pantalla, siendo muy estricto el doblaje para el cine y menos para
la television, lo que no significa que carezca de importancia la realizacion de un buen trabajo para
cualquier medio, incluido las redes sociales.

El doblaje en niveles de Educacién Primaria en ningun caso debe perseguir la profesionalizacién
sino el disfrute del alumnado y del profesorado para desarrollar competencias e inteligencias

multiples (Gardner, 1981).
1.6.1. Metodologia de trabajo mediante el doblaje

En este proyecto de innovacidn, se propone el trabajo a partir del take o lo que es lo mismo, cada
una de las fracciones en las que se divide el texto audiovisual mediante un marcaje (Avila,
1997:155). Aunque no se abordardn pautas para la traduccién de takes, si abordaremos el trabajo
de takes o microtakes en diferentes idiomas como se establece en el curriculo de Educacién

Primaria del Gobierno de Canarias.

Para la realizacién de los doblajes en castellano u otros idiomas, utilizamos las peliculas de
animacién en lugar de personajes reales. Peliculas que sean aptas para el trabajo con los escolares.

El doblaje de animaciéon no es mas sencillo que doblar a personajes reales debido a que es
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necesario darle vida a un personaje que no la tiene, y por tanto, implica que sea un trabajo mas
creativo (Chaves, 2000). La creatividad es una cualidad presente en el alumnado ALCAIN (Torrance,
1984; Feldhusen, 1986; Renzulli, 1986; Sternberg y Davidson, 1986) pero también es importante su
desarrollo en el aula inclusiva.

Es importante que el profesorado tenga en cuenta los takes de animacidon que seleccione. No
deben aparecer tacos o expresiones politicamente incorrectas. No sélo en lo que se refiere al
lenguaje mal hablado sino aquel que incluya dpices sexistas, desigualitarios o racistas o palabras

muy vulgares (Del Aguila y Rodero, 2005:44).

1.6.2. El doblaje reflejado en las inteligencias muiltiples de Howard Gardner

U T e R L S (Gardner, 1983)

MULTIPLES

En el doblaje

’

MUSICAL
CINESTESICA
LINGUISTICA
MATEMATICA
NATURALISTA

INTERPERSONAL
VISUAL-ESPACIAL

" INTRAPERSONAL |

- Atencion a - Permite traba- - Permite la es- - Atribucién de
codigo de jar teméticas cucha de nues- marcas perso-
tiempo. relacionadas tra voz. nales en takes.
- Conocimiento con el medio - Deteccion de - Reconocer

de la duracion natural. capacidad ini- personajesy su

- Doblaje - Uso devoz y - Doblaje en - Desarrollo de
cantado. movimiento pareja o en gru- la pronuncia-

- Creaci6n soni- corporal. pos. cidn correcta.
dos con el cuer- _ Sonidos - Trabajo co- - Diversidad
po. guturalesy operativo. idiomatica.

- Superposicién gestuales - Decisiones en - Mejora de la
voz habladay - Respiracion comuin. expresion oral.
cantada forzada. - Expresion de - Comunicacion
- Identificacion - Expresion emociones con el equipo
inicio y cese de emociones si- compartidas de trabajo.
musica. muladas. - Trabajo de la - Redaccion de
- Sincronia voz empatia. dialogos.

e imagen

de cada palabra, - Potenciacion cial y mejora movimiento.

frase y gesto.

- Coordinacién
con otros acto-
res en mismo
take.

- Trabajo del
conteo mental
del tiempo.

de conciencia- final. - Situarnos en

cion con el me- - Despierta el contexto de

dio ambiente. capacidades la escena.

- Generacion desconocidas. - Posicion y dis-

contenidos na- - Conocimiento tanciamiento

turistas. profundo de del micréfono
nuestra voz.

Esquema 3. Elaboracidn propia segln Teorias de las Inteligencias Multiples (Gardner, 1983)

16



“ Facultad de Educacién Universidad
Universidad de La Laguna de La Laguna

2. Contextualizacion

En un primer momento se pensé dirigir esta propuesta de innovacién a un nivel de 62 de
Educacion Primaria. Sin embargo, la versatilidad y la flexibilidad que presenta unido a la creatividad
de un grupo docente, no se deberia enfocar a un solo nivel de manera encasillada. Es posible
adaptarlo a cualquier nivel de Educacién Primaria e incluso, dado el interés tecnolégico y la
sencillez en el uso y formacion de los recursos, a niveles de cualquier etapa educativa.

Este TFG se dirige principalmente a la Educacién Primaria en general. No se hace referencia a un
CEIP o a un IES concreto ya que pretende servir de referencia para que cada centro escolar pueda
adaptarlo a su Proyecto Educativo, Proyecto de Ciclo o Programacion anual de aula seglin su
ideario, tomando como punto de partida una parte o la totalidad de la propuesta realizada,
teniendo en cuenta al alumnado ALCAIN.

Puede afirmarse que el Unico requisito exigido en este proyecto es la disposicion de una
mentalidad innovadora y cooperativa por parte del centro y del profesorado. Si es posible, que se
invite a las familias a participar por la flexibilidad e interactividad que aporte. Después de todo, la
educacién es cosa de todas y de todos los agentes educativos que intervienen en el proceso

educativo.

3. Objetivos el proyecto

Incluir el podcast y el doblaje en la realidad educativa multidisciplinar de un aula inclusiva.

e Fomentar el interés en el profesorado por el uso de recursos digitales accesibles.

e Mejorar la experiencia de aprendizaje en un contexto educativo inclusivo.

e Valorar las posibilidades del podcast para el desarrollo de las inteligencia/habilidades mdltiples.

e Considerar las posibilidades del podcast para promover la creatividad y la motivacion del
alumnado en general y especialmente en el alumnado ALCAIN.

® Promover la participacién de los distintos agentes educativos contribuyendo al Aprendizaje
Servicio.

e Servir de referencia para la generacion de nuevas propuestas de innovacion.

Tabla de elaboracion propia
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4. Metodologia

Para dar una respuesta educativa al alumnado con AACCII, este proyecto se ampara en la
Estrategia de Enriquecimiento (Pacheco; Tejeiro 2006), ya que le permite permanecer en su
ambiente escolar (Landau, 1994), pudiendo compartir experiencias de aprendizaje con otros nifios
y nifias favoreciendo su inclusién en un contexto heterogéneo. Existen tres métodos de ensefianza
establecido por la LOGSE para alumnado ALCAIN (Pacheco;Tejeiro 2006):214-216 . En la siguiente
tabla se indica la metodologia que ofrece mayores oportunidades de aprendizaje y se permite una

mayor flexibilizacidn curricular e inclusién del alumnado ALCAIN.

Consecuencia alejada / aceptada

Aceleracién Exige un gran esfuerzo de adaptacién en cuanto a desarrollo social y fisico. (Marjoran, 1979).
Agrupamiento Es incompatible con la politica educativa basada en la inclusion (Pacheco, 2006:215)
Enriquecimiento Permite un mayor desenvolvimiento personal del alumnado en todos los dmbitos (Genovard, 1990; Sanchez 1993)

Cuadro resumen de elaboracién propia segin Pacheco (2006: 214-216)

La LOGSE contempla un triple enriguecimiento: orientado al contenido, al proceso y al producto.
Podemos decir que esta propuesta promueve una forma combinada de enriquecimiento entre el

contenido y el producto esperado. Renzulli (1976) también cita tres tipos de enriquecimiento:

e Tipo 1: Experiencias exploratorias de caracter general
e Tipo 2:Actividades de entrenamiento sobre como aprender a pensar

e Tipo 3: Investigacion individual o en pequefios grupos de problemas reales

ENGANCHE Y ATRACCION
ALTEMA

DESARROLLO
DE
HABILIDADES

\ GENERAR
. PROYECTOS

PODCAST

Esquema de elaboracion propia segun modelo Renzulli (1976)
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Por las anteriores justificaciones realizadas en este TFG, se propone el podcast como un recurso
valioso, flexible, rico, multidisciplinar, cooperativo, social, tecnoldgico, motivador y escalable que
favorece la intervencion por enriquecimiento en el alumnado ALCAIN. Se promueve el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) [1] de naturaleza inclusiva, activa y participativa (Jiménez, 2012),
cooperativa y centrada en el alumno/a, junto a uno de los modelos de ensefianza elaborados por
el CEP Canarias, segun las caracteristicas del proyecto que el equipo docente pretenda realizar. Se

propone tres tipos de actividades con el podcast en el apartado 4.2.

MODELOS DE ENSENANZA CEP CANARIAS
Procesamiento de informacion Sociales Conductuales
e Indagacion cientifica ® Investigacion grupal e Ensefanza directa
e Investigacion guiada ® Juego deroles e Simulacion
® Inductivo basico e Jurisproduncial
e Memoristico
e Sinéctico

Tabla ME. Elaboracion propia: Fuente: Ficha resumen Gobierno de Canarias

[1] ABP: httos:
Punto de partida de la metodologia

Para la realizacién de esta propuesta, se parte del curriculo de Educacidn Primaria del Gobierno de
Canarias del Decreto 89/2014, de 1 de agosto. El podcast es la herramienta y el producto principal
esperado durante todo proceso de aprendizaje del alumnado ALCAIN (junto con todo el alumnado
del grupo-clase) empleando la metodologia, estrategia y alguno de los modelos citados que
permitirdn un enriguecimiento y un desarrollo de las habilidades multiples en el alumnado con
AACCII.

Procedimiento

El podcast se utilizard para la creacion de un producto digital cada 4 semanas, a razéon de un
podcast cada mes como proyecto multidisciplinar que evalda tanto el producto alcanzado por
medio de un podcast de audio o de video como las habilidades multiples desarrolladas en base al

producto elaborado en una inclusiva en el que participa alumnado ALCAIN.

Se propone una actividad de ejemplo para cada uno de los tres ciclos de Educacidn Primaria. Para

desarrollar este proyecto piloto en el centro escolar interesado, se propone desarrollarlo a lo largo
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de un trimestre (ver temporalizacién) y trabajarlo de forma multidisciplinar entre dos y cuatro
areas de Educacién Primaria.

Fases del procedimiento

Fase 1. Formativa

El primer mes, antes de introducir el podcast en el proceso de ensefianza-aprendizaje, sera
necesario que tanto el profesorado y el alumnado involucrado, se familiaricen con las herramientas
(anexo 16) que se van a utilizar (dispositivos méviles, programas de edicién, repositorios de
recursos digitales, elaboracion de guiones (anexos 5, 6) ( asi como el trabajo de ejercicios
respiratorios y de expresiéon oral que permitan mejorar su diccién al grabar (anexos, 9 al 15). Las
generaciones actuales aprenderan con rapidez las herramientas a emplear. Se recomienda utilizar
dispositivos mdviles propios y el programa de edicidon de audio gratuito Audacity.

Este primer mes servird también para coordinar el proyecto que se llevard a cabo durante el
segundo mes en colaboracién con diferentes areas.

Fase 2. Arranque

El alumnado vy el profesorado ya dispone de una base de conocimientos tecnolégicos y de recursos
importante para poder desarrollar los podcast. En esta fase, el profesorado habra tenido en cuenta
las posibilidades de enriquecer y flexibilizar el contenido por medio del uso del podcast como
desarrollador de las habilidades multiples que también puede ser evaluadas cualitativamente
incluyendo al alumnado ALCAIN (Anexo 17).

Fase 3. Proceso

Se determinard qué area sera la principal que trabajara un proyecto (ABP) durante ese mesy qué
otras areas colaboraran (multidisciplinariedad). Como ejemplo, en este proyecto, se propone
comenzar un proyecto con el area de Ciencias Sociales (apartado 4.2) durante el segundo mes y
con Lengua Espafnola durante el tercer mes. El orden de las dreas con las que se desee comenzar
no es relevante. El proyecto planteado cada mes debera tratar contenidos, criterios y estandares
del curriculo de Educacién Primaria y realizar las oportunas adaptaciones si es conveniente o no

para el alumnado ALCAIN.
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Fase 4. Evaluacion

El producto elaborado en formato podcast sera el proyecto desarrollado ese mes. La evaluacion del
mismo se realizara mediante rubricas segun el agente evaluador: heteroevaluacion, coevaluacién y
autoevaluacion (anexos 4, 4a, 4b).

4.2. Propuesta de actividades interdisciplinares e inclusivas (modificables y adaptables)

PRIMER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

ACTIVIDAD: iPEQUENOS EXPERTOS!

Etapa: Educacion Primaria Nivel o curso: 22 Agrupamiento: PGRU

Trimestre: Primero Semana:3a6 4 miembros: 4 roles
1 coordinador, 1 Portavoz, 1 Secretario

1 Supervisor (anexo 18)

Descripcion: Esta actividad se divide en 4 subactividades (1 cada sesidn) y tendra como finalidad la elaboracién de
un producto en formato podcast a final de mes.

S1. Cada grupo de trabajo se atribuird el nombre de una isla de Canarias. Debera buscar informacién en datos e
imagenes en relacion a sus manifestaciones artisticas, costumbres, aspectos geograficos.

S2 Y S3. En una cartulina dividida en 4 o 5 categorias (una para cada discente), debera colocar imagenes y datos que
ha encontrado relacionadas con ese apartado.

S4. Cada alumno se convertird en un pequeiio experto de esa categoria, debiendo defenderla como un ponente en
la Conferencia sobre Las Islas Canarias en maximo 1 minuto por participante.

S5 y S6. En las materias de musica y educacion artistica, cada grupo hara la edicion de los videos con windows
movie maker (gratuito) o audacity si es podcast de video (gratuito). Programas sencillos para estos niveles.

Para elaborar adaptar el texto que van a decir, se puede utilizar el guion podcast de video (anexo) que sera
suministrado en el area de Lengua Espaiola. Si el video fuera un problema se puede utilizar el formato audio.
Preferiblemente, se propone el video para valorar la expresion gestual en la ponencia.

Alumnado ALCAIN puede ayudar en tareas creativas y en alguna tarea apoyo al docente respecto al grupo clase.

Areas: Ciencias Sociales (principal), Lengua espafiola, Musica y Educacién Artistica

Metodologia: Participativa. Modelo de investigacion guiada. ABP.

Criterio (s) de evaluacion: n2 1 (Po2sco1) Estandares Criterio de intervencidn:

Recopilar informacién, individualmente o en equipo, a | 1, 2,6,7 Alumnado ALCAIN puede darsele un
través de‘la formulacion de pregun’tzj\s a distintas f‘uentes Contenidos: rol de liderazgo y un

orales, visuales, textuales y graficas sobre diversas ) L. )
manifestaciones culturales, sociales y geograficas de su 1,25 enriquecimiento de contenidos en el
localidad, isla o provincia, y comunicar de forma oral o podcast dandole mayor libertad para
escrita sus observaciones con ayuda de las TIC. ampliar conocimientos.

Variante: Tareas de creacion.

Producto: Instrumento de Recursos: Movil o tablet, portatil,
Podcast de video o audio / ponencia / cartulina | evaluacién: editor audacity.

Podcast de audio /
heteroevaluacion

Competencias: CD, CL, AA, CSC
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SEGUNDO CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

ACTIVIDAD: DANZANDO POR EL MUNDO N22 Fecha:
Etapa: Educacion Primaria Nivel o curso: 42 Agrupamiento: PGRU
Trimestre: Primero Semana: 7 a 10 4 miembros: 4 roles (anexo 18)

1 coordinador, 1 Portavoz, 1 Secretario
1 Supervisor

Descripcion: Esta actividad se divide en varias subactividades y tendra como finalidad la elaboracién de un producto
en formato podcast de video en la ultima sesion.

S1. Se divide la clase en pequefios grupos. Cada grupo serd identificado por un continente diferente. El nombre del
continente lo escogera al azar de entre una bolsa de nombres (Oceania, Europa, Africa, Asia, América del Norte,
América del Sur, Antartida).

S2. Cada grupo debera buscar una danza y descubrir algunos datos curiosos y relevantes sobre la cultura que rodea
a la danza, asi como la forma de bailar.

S3. Una vez elegida la danza el grupo debera crear una coreografia partiendo de la danza original, es decir, deben
inventarse al menos la mitad de los pasos, creando una innovacidén coreografica. Se elegira a un presentador que
sera el maestro de ceremonias del dia de presentacidn de las coreografias de cada grupo.

S4. Grabacién podcast video: cada miembro del grupo dird un dato o frase relevante sobre la cultura de la danza
que representan. A continuacion cada grupo ejecutara la coreografia ensayada.

El alumnado ALCAIN puede ser el maestro de ceremonias o tener un rol organizador entre los grupos si presenta
liderazgo y extroversion. Se le pueden atribuir

Areas: Areas: Educacion Artistica (Principal), Ciencias Sociales, Lengua espafiola, Educacién Artistica

Metodologia: Investigacidn grupal. ABP

Criterio (s) de evaluacion: PEA0407 Estandares evaluables: 56, 58, 59, Criterio de intervencion:

Interpretar e inventar, utilizando el cuerpo | g0 Alumnado ALCAIN puede darsele un
como instrumento de expresién, coreografias | &qn4anidos: rol de liderazgo, coordinacién y
y danzas de distintos lugares vy estilos, con el , g ) L,

fin de disfrutar de su interpretacién como una 2,3,5,6 autonomia en la investigacion para
forma de interaccién social, valorando la la aportacidn de datos.

importancia de su transmisién y aportacion

Gl PR T A Variante:  Atribuir  roles que

promuevan la creatividad y el interés
del alumno/a con AACCII

Producto: Instrumento de evaluacion: Recursos: Movil o tablet, portatil,
Podcast de video - coreografia / Podcast de video / rubrica editor audacity.

dramatizacion coevaluativa

Competencias: AA, CSC, CEC
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TERCER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

ACTIVIDAD: iDOBLAJE EN ACCION!

Etapa: Educacion Primaria Nivel o curso: 62 Agrupamiento: PGRU

Trimestre: Primero Semana: 11a 12 4 miembros: 4 roles
1 coordinador, 1 Portavoz, 1 Secretario

1 Supervisor (anexo 18)

Descripcion:Esta actividad se divide en varias subactividades. Una por cada sesion.

S1: Se conformaran grupos de 4 o 5 miembros. Cada grupo recibira el nombre de una pelicula de animacidn popular.
S2. Cada grupo debera ensayar uno de los takes de una pelicula conocida de animacién (anexos 7, 7b). Se
repartiran los personajes de los take dentro de cada grupo.

$3: El/la docente ofrecerd una sesion de ensayo para doblar frases cortas e individuales o en pareja para familiarizar
al alumnado con la sincronizacidn y que éste capte los patrones que exige el doblaje en cuanto a la expresion vocal:
expresion de emociones la caracterizacion del personaje y las caracteristicas de la voz (junto al profesorado de
Educacion Artistica.

S4: Sesion de grabacion de los doblajes |

S5: Sesion de grabacidon de los doblajes Il

$6:: Grabacion de presentacion de escenas. Dos alumnos/as presentan la obra que representa otro grupo.

§7. Sesidn de edicidn de video

S8: Presentacion de los proyectos en salén de actos. Invitamos a la familia

Areas: Areas: Lengua espaiiola, (principal), Sociales, Musica, y Educacidn Artistica

Metodologia: Investigacion guiada o modelo directivo. ABP

Criterio (s) de evaluaciéon: PLE0607 Estandares evaluables: Criterio de intervencion:

Dramatizar textos, en el contexto escolar,

utilizando I(?s recursos de los ir}tercambios 19, 103, 104 Alumnado ALCAIN puede dérsele un
orales y aplicando las convenciones del . i L.
género teatral en sus diferentes fases rol de liderazgo, coordinacion vy
(planificacién, ensayo, ejecucion), en autonomia en la investigacion para
producciones propias, individuales, grupales o la aportacion de datos.

colectivas para mejorar la propia capacidad
linglistica, comunicativa, expresiva,

emocional y creativa, y para favorecer la Variante:
autonomia y la confianza en las propias
posibilidades.
Producto: Instrumento de evaluacion: Recursos: Movil o tablet, portatil,
Podcast de video - doblajes Podcast de audio / rdbrica editor audacity.
autoevaluacion, rubricas podcasts
e inteligencias multiples.
Competencias: CL, AA, SIEE, CEC
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4.3. Agentes que intervienen, papel y caracteristicas

Agentes que intervienen
Alumnado Protagonista del proyecto Activo, participativo, creativo...
Docente de aula (s) Guia y facilitador Promotor de motivacion e interés
Equipo de ciclo Decide la aplicacion a todo un ciclo Ampliar la dimensidn del proyecto
Directiva de centro Supervision del proyecto Promover el proyecto. Crecimiento.
Docente de PT Auxiliar con equipo docente Adaptar tarea alumnado NEAE
Familias Participante y visible Implicacién en el proyecto

Tabla 3a. Elaboracion propia. Uso de dispositivos desde el mas econémico en primer orden.
4.4. Recursos materiales inventariables y no inventariables
4.4.1 Entorno informatico

Para el desarrollo de este proyecto de innovacidn serdn necesarias algunas herramientas digitales.
Debido a que se aplica la minimizacidn de recursos, no sera necesario que cada alumno disponga
de un juego de dispositivos a titulo individual. Sera suficiente que caga equipo de trabajo o incluso
cada grupo disponga de los siguientes equipos en funcién del presupuesto que se disponga de en

cada centro escolar.

COMBINACIONES POSIBLES DESDE LA MINIMIZACION DE RECURSOS PARA PRODUCCION

1 Aprovechamiento de dispositivos portatiles propios: smartphones, tablets...
2 Adquisicion de dispositivos portatiles por parte del centro educativo.
3 Uso de dispositivos portatiles con microfonia USB y/o camaras por aula.
4 Uso de dispositivos portatiles con tarjetas de sonido, microfonia, mesa sonido, cdmaras...
Si el centro permite el uso de dispositivos propios, se ahorrara en la adquisicion de recursos.
Recomendable es disponer al menos un set de grabacién por cada grupo-clase.

Tabla 3b. Elaboracién propia. Uso de dispositivos desde el mas econdmico en primer orden.
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4.4.2. Programas informaticos

Universidad
de LalLaguna

Se citan los programas que son necesarios para la ejecucién de proyectos dentro de cada funcion.

Algunos son de licencia libre mientras que otros son de pago. Se indica también el sistema

operativo que emplean. Se recomienda elegirlos no sélo entre el equipo docente y la direccidn

sino con el alumnado quien es usuario de tecnologias.

Programas informaticos

Tipo Win/Mac Gratis/Pago Nombre Dificultad
k %k sk k k

Windows Gratis Wordpad *
Windows Gratis LibreOffice Hkk
Edicion de Nube Gratis Google Docs HkE
textos Win/Mac Pago Microsoft Office I
Mac Gratis Pages *kx

Windows Gratis Bloc de notas &

Lector de Win/Mac Gratis Acrobat reader ok

ficheros PDF Win/Mac Gratis Foxit reader
Grabador de Win/Mac Gratis Audacity st
audio Nube Gratis Apowesoft

Windows Gratis Moviemaker R

Grabador de Mac Gratis Imovie ok
video Win/Mac Marca agua Filmora ok
Win/Mac Pago Camtasia R

Win/Mac Gratis Filmora Go pok

Nube Gratis Pixrl e

Edicion de Win/Mac Gratis Pinta ks
imagenes Win/Mac Gratis Photoshop portable EA
Nube Gratis Befunky *k

Reproductor Windows Gratis Quicktime *k
de video y Mac Gratis VLC Player ok

Tabla 4. Elaboracién propia

Los programas marcados en negrita presentan una curva de aprendizaje baja, aportando una calidad muy

buena para los proyectos. Se recomienda utilizar programas en la nube. Permiten el trabajo remoto y a

veces colaborativo sin pérdida de informacion.
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4.4.3. Material para la produccion de podcasts y doblaje

Para la grabacion de podcasts y doblaje puede utilizarse los dispositivos tecnolégicos con los que

ya se cuenta en lugar de invertir No obstante, si el centro escolar puede permitirselo

contemplan las opciones reflejadas en la siguiente tabla:

se

Material Funcidn
Dispositivos portatiles Uso del micréfono y/o cdmara integrada (opcion mas econémica)
Micréfono USB Grabacion de audio mediante un cable USB.
Interfaz de audio y micréfono (s) Grabacion de audio mediante tarjeta USB y uno o mas micréfonos.
Mezclador USB y micréfono (s) Mezclar varias sefiales de dispositivos, micréfonos.
Cableado Cable USB, Cable XLR y RCA (Jack /o minijack)
Pie de micréfono Colocacién y ajuste ergondmico del micréfono.
Mesas Colocacidn del set de grabacién o los dispositivos.
Atril Para colocar los guiones o tablets.
Acustica Sala de grabacion o aula con minimo ruido o eco.

Tabla 5. Elaboracién propia
4.5. Recursos didacticos y educativos

Pizarra digital interactiva Realizacién de actividades interactivas con el alumnado.
Proyector Muestra la informacién para todo grupo clase.
Ordenadores portatiles Produccién de los proyectos.

Los propios de la asignatura En funcidn de la asignatura donde se aplique el proyecto.

Tabla 5b. Elaboracién propia
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Recursos humanos

PROFESIONAL TAREA A REALIZAR
1 0 2 Docentes de aula Explican el desarrollo del proyecto y forman al discente.
1 Auxiliar (docente o estudiante) Apoyo al docente en la confeccion de las actividades.
1 Alumno ayudante Ayuda en tareas sencillas a los grupos de trabajo
1 Coordinador Velar por la coordinacién de recursos-equipos de trabajo.
1 Persona experimentada en TIC Si procede, formarad al profesorado en el uso de las TIC
1 Direccidn del centro Conseguir ayudas externas, implicacion de familias, motivacion.
1 Psicopedagogo Valorar casos que requieran una especial adaptacion de la actividad.
1 auxiliar (docente o estudiante) Apoyo al docente en la confeccidn de las actividades.
1 Coordinador TIC Formard al profesorado y auxiliard en tareas técnicas.
Familias Participacion y aportacidn de recursos, donativos para el proyecto
Apoyo externo Asociaciones, empresas, organismos que contribuyen al desarrollo.

Tabla 6. Elaboracion propia.. Implicacién deseable de recursos humanos (no obligatoria).

4.6. Presupuesto y financiacion

Presupuesto y financiacion minimo

Necesidad Justificacion

Smarphone o tablet propio Produccién y reproduccion de podcasts.
Necesidad Justificacion Cuantia
1 tablet para el aula Produccién y reproduccion de podcasts. 120€
1 portatil par el aula Produccién y reproduccion de podcasts. 200 €
Alojamiento web podcast anual Difusion podcast Comunidad Educativa 0-50€
1 micréfono para smartphone o Grabacidn con mayor calidad sonora que utilizando 50
tablet solo el micréfono del dispositivo.
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4.7. Temporalizacién

Universidad
de LalLaguna

Semana Lengua Musica Sociales Ed. Artistica
1 Explicacion Explicacion Proyecto piloto Explicacion
Tipos de textos Fuentes musicales con un contenido Edicion de sonido
2 Ejercicios vocales y Desarrollo del Edicién de video
Taller de guion respiracion | contenido ejemplo
3 Explicacion de la tarea. Exposicion de recursos
Apoyo a sociales Practicas vocales Organizacion grupal y para crear un poéster o
busqueda de datos. una cartulina atractiva.
4 Busqueda de recursos Organizacion de la Facilitacién de materiales
Adecuacién formato | sonoros apropiados en informacidn, por y realizacién de la
de texto. librerias abiertas grupos, en cartulina. cartulina
5 Organizacion de la Edicion de video o audio.
Correccion de textos Grabacion de voces | informacion, por Produccién podcast
grupos, en cartulina.
6 Correccion de Grabacion de voces y Exposicion oral de la Grabacion de los
textos montaje informacion . podcasts.
7 Busqueda de recursos | Colabora en busqueda | Explicacién de la tarea. y
Apoyo a sociales sonoros o audiovisuales | de informacion sobre organizacion grupal
danzas y culturas.
8 Apoyo en la edicion Colabora en busqueda | Busqueda y organizacion
Adecuacion de textos y el montaje de informacion sobre de la informacion.
danzas y culturas.
9 Apoyo en la edicion Colabora en busqueda | Creacién de una variante
Correccion de textos y el montaje de informacion sobre de la coreografia.
danzas y culturas.
10 Apoyo en la edicion Colabora en busqueda Grabacion de los
Correccion de textos y el montaje de informacion sobre podcasts.
danzas y culturas.
11 Organizacion grupal y
definicion de la Ensayo de takes | Ensayo de takes | Grabacion doblajes |
tarea.
12 Redaccién Grabacién Edicién de proyectos | Presentacion de los
presentaciones presentaciones a otros de doblaje
P proyectos

Tabla 8. Elaboracién propia. El color representa la materia que lidera el aprendizaje durante esas semanas.
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5. Evaluacion del proyecto
Para llevar a cabo una evaluacién mas objetiva del proyecto y globalizadora es necesario contar
con los distintos agentes que participan en él. Por ello, la evaluacidn se justifica brevemente en los
siguientes subapartados:
Criterios de evaluacion y sus indicadores
La evaluacion de proyecto tendra dos fases principales:
Fase: 1: Evaluacidn del proyecto en si mismo

1. Evaluacién del proyecto por parte del profesorado que lo lleva a cabo.

Evaluacidn del alumnado participante.
3. Evaluacion de la directiva del centro y las familias.

Fase 2: Uso del proyecto como instrumento evaluador de contenidos curriculares

1. Tres tipos de evaluacion: heteroevaluacion, coevaluacién y autoevaluacién.
2. Autoevaluacién cualitativa de las inteligencias multiples desarrolladas.

Instrumentos de recogida de informacién
1. Rdbricas:
2. Listas de cotejo

3. Observaciones docentes

Agentes que intervendrian en algunas o en todas las fases

AGENTES JUSTIFICACION
Alumnado Protagonista del proceso
Profesorado Percepcidn y valoracién imparcial del éxito o fracaso de la propuesta
Directiva (deseable) Valoracion de la propuesta para beneficio académico de todo el centro.
Familias (deseable) Visidn de las familias respecto a la aplicacion del proyecto, participacion.
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5. Reflexiones finales

La elaboracion de este Trabajo de Fin de Grado de la titulacion de Maestro de Primaria no ha
pretendido resolver en 30 paginas problemas presentes en la educacién espafiola desde hace
varias décadas como lo son el fracaso escolar o la falta de atencion a la diversidad de alumnado
gue podemos encontrar en la educacion, especialmente en el alumnado de altas capacidades. Al
contrario de lo que la mayoria de la poblacidon piensa, precisamente este alumnado si puede

presentar serias dificultades académicas sino son intervenidos a tiempo.

Este proyecto de innovacién si nos invita, como futuros docentes o docentes en activo de cualquier
area, a fijar un punto de reflexion sobre si estamos haciendo lo mejor posible para mejorar la
realidad educativa que nos rodea. La escuela y el profesorado también tienen un papel significativo
en la mejora del contexto educativo formal para reducir las tasas de abandono y fracaso escolar
disponiendo de recursos y metodologias que pueden incluir las tecnologias accesibles en la era
digital para la generacién de podcast, doblajes y productos digitales que permitan la participacion
del todo el alumnado. A pesar de que algunos estudios sefialan la existencia de importantes
lagunas de conocimiento o la escasa formacion teérico-practica en el uso de las TIC y su aplicaciéon
en el aula por parte del profesorado (Ortega, 2008:92-93), la escuela y el equipo docente no
deberia operar al margen de la realidad tecnoldgica, puesta en evidencia en contexto pandémico

COVID-19.

En estas ultimas lineas, me gustaria expresar que la realizacién de mi TFG ha significado una
pequeia labor de investigacién sobre una tematica poco tratada en el ambito educativo pero tan
importante de trabajar con el profesorado como cualquier otra NEAE. Ha supuesto una tarea de
autoreflexién como alumno con detecciéon ALCAIN temprana, victima del fracaso escolar por no
haber recibido intervencién ni una explicacién por ninguno de los agentes educativos. Ahora,
puedo afirmar que no solo lo he superado sino que he logrado numerosos logros académicos en la
Universidad de La Laguna gracias a las habilidades que paralelamente, me ha permitido desarrollar
un recurso del que nace el podcast: la radio. Una experiencia que espero sea publicada en un
futuro libro, o quiza, sea el inicio de un canal en Youtube para la mejora de la realidad educativa

desde la inclusidn en y desde Canarias para todo el mundo.
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Anexo 0. Objetivos de desarrollo sostenible

17 Objetivos de desarrollo sostenible AGENDA 2030

Ml Fin de |la pobreza

yA Cero hambre

CIM Salud y bienestar

/Sl Fducacion de calidad

L3N [gualdad de género

I Agua limpia y saneamiento

. Energia asequible y no contaminante

3l Trabajo decente y crecimiento econdmico

I Industria, innovacion e infraestructura

sVl Reduccion de las desigualdades

. Ciudades y comunidades sostenibles

Al Produccidon y consumo responsables

I Accion por el clima

8 VVida submarina

{3l VVida de ecosistemas terrestres

i(CM Paz, justicia e instituciones sdlidas

WAl Alianzas para lograr los objetivos

Tabla. Elaboracion propia a partir de fuente:
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Anexo 1. Esquema ventaja del podcast frente a la radio

Contenido especialmente creado para su descarga

RADIO TRADICIONAL

Contenido especialmente para emision en directo

Se puede producir solo con un movil o tablet

Maximizacion de recursos para la produccion

Difusion de contenidos asincronicos

Difusion de contenidos sincranicos

Formacion profesorado sencilla y rapida

Formacion profesorado compleja v lenta

Formatos de audio y video descargables

Formato de audio fugaz en el tiempo

Alcance internacional

Alcance geograficamente limitado

Formatos de audio y video

Formatos de audio

Es moderno, versatil y flexible

Es tradicional, menos menos flexible

Produccion muy economica y sencilla

Produccion mas costosa v compleja

NMenor iempo de organizacion y preparacion

Mayor tiempo de organizacion y preparacion

Permite incorporar elementos del lenguaje de la radio

sz zu propio lenguaje

Pueden escucharse en cualguier parte

Solo se escuchan hasta donde llega la sefial de radio

Pueden producirse en cualguier parte

E= mas complejo de producir en cualquier parte

Anexo 1b. Esquema podcast y sostenibilidad

SOSTEMIBILIDAD

Mo utiliza ondas de radio

Utiliza ondas de radio para su emision

Minimos recursos para la generacion de contenidos

Maximos recursos para la generacion de contenidos

Escaso consumo de energia

Gran consumo de electricidad

Facilidad de utilizar fuentes sostenibles

Mavyor dificultad de wsar fuentes sostenibles

Tecnologia democratizada e inclusiva

Tecnologia menos democratizada e inclusiva

Alcance internacional con minimizacion de recursos

Alcance limitado con maximizacion de recursos

hMejora la igualdad de acceso a este recurso

Conlleva mayores limitaciones tecnologicas
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Anexo 1c. Productos agrupados por categorias segun el GOBCAN

Entrada en un blog

Carta Ponmencia
Avso Debate Creacién de un Blog Craflco
Fanfleto, folleto Obra de teatro Aportaciones en una Linea de tiempo
Instrucciones Cancidn W'l'_"' leu_ll:r
Marracion: cuento, Concierto Mail ';Iru-clum
relato _. Pieza musical Doc. de Lexto Bre
Infor rmes Informe oral Fﬂ'm”'_’"ﬂ Mapa
Noticia Drarmnatizacisn Comtenidos creados Cuadra
Anuncio Performance can App Ezcultura

) Comic Collage
Articulo Baile ) )
Esquema Exposicitén o Dibujo Album de fotos
Critica sobre un libro presentacion de el Maqueta
Poema productos Video Montaje
Letra de cancidan Presentacion de Documental Objeto tecnoldgico
Guidn diapositivas Tutorial Infografia

Archivo de vaz
Periddico digital
Programa de radio

Plan de viaje
Presupuesto

Entrewvista
Prueba oral

Cueationario
Prueba escrita

Autoria: Proyecto Brujula 2.0 Fuente: Gobierno de Canarias [1]

Producto: Es todo aquello que el alumnado elabora como resultado de su proceso de aprendizaje.

Trabajan las competencias y son funcionales porque hacen observable lo aprendido.

Instrumento de evaluacion: Los que productos que se eligen para constatar los aprendizajes

adquiridos por parte del alumnado, descritos en los criterios de evaluacidn y el de sus respectivas

competencias.

Anexo 1d. Esquema NEAE aplicado al podcast

NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO

Mayor trabajo de la imaginacién al
ser exclusivamente sonoro. PODCAST

Mayor apoyo de las imagenes y
menor trabajo sonoro.

ALCAIN
INTARSE

Timidez excesiva

CASOS NEAE QUE SE BENEFI CIAN MAS DEL AUDIO

Wiy

03017 130 S ¥12143N39 35 IN0 IVAN SOSWD

Falta de autoestima

Complejos fisicos

Victima de bullying

Estereotipos
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Anexo 2. Legislacion educativa en Espaiia que contempla al alumnado ALCAIN

Nivel Estatal

La LOGSE, que ha hecho de la atencién a la diversidad una de sus metas principales, sefiala
explicitamente que las necesidades de los alumnos mas capaces constituyen otra manifestacion
de necesidades educativas especiales. Por tanto, dichos alumnos son sujetos de las ayudas
complementarias que puedan requerir a lo largo de su proceso de escolarizacién. En desarrollo
de estos preceptos

Real Decreto 696/1995 de 28 de abril (BOE n2 131, de 2 de junio), de ordenacién de la educacién
de los alumnos con necesidades educativas especiales, considera a estos alumnos con
“necesidades educativas especiales asociadas a condiciones personales de sobredotacién
intelectual”, dedicdndose a ellos expresamente el capitulo segundo y la disposicién adicional
primera.

Orden de 14 de febrero de 1996 sobre evaluacion de los alumnos con necesidades educativas
especiales que cursan las enseflanzas de régimen general establecidas en la Ley Orgdnica
1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacién General del Sistema Educativo (BOE de 23 de febrero de
1996).

La Orden del 24 de abril de 1996 (B.O.E. n2 107, del 3 de mayo) regula las condiciones vy el
procedimiento para flexibilizar con caracter excepcional el periodo de escolarizacidon obligatoria
de estos alumnos.

Resolucidon de 29 de abril de 1996 de la Secretaria de Estado de Educacidon, por la que se
determinan los procedimientos a seguir para orientar la respuesta educativa a los alumnos con
necesidades educativas especiales asociadas a condiciones personales de sobredotacion
intelectual.

6. Ley Orgéanica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de Educacién (LOCE).

Real Decreto 943/2003, de 18 de julio, por el que se regulan las condiciones para flexibilizar la
duracion de los diversos niveles y etapas del sistema educativo para los alumnos superdotados
intelectualmente (BOE de 31 de julio de 2003).

8. Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE).

Fuentes:
https://sid.usal.es/idocs/F8/FD0O26800/altas capacidades.pdf
https://aesac.org/superdotacion/legislacion/nacional/
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Legislacion que cita la atencidn del alumnado con AACCII
Comunidad Auténoma de Canarias

Orden autondmica de 7 de abril de 1997 del Gobierno Canario, que regulaba de forma restrictiva
los derechos de los padres de los niitos superdotados, respecto a los derechos reconocidos en la
ley orgdnica.

Resolucidon de 21 de diciembre de 2005, por la que se desarrollan los procedimientos y plazos
gue regulan la atencion educativa al alumnado con altas capacidades intelectuales.

* Orden de 28 de julio de 2006, por la que se aprueban las instrucciones de organizacion y
funcionamiento de las escuelas de educacion infantil y de los colegios de educacién primaria
dependientes de la Consejeria de educacion, cultura y deportes del Gobierno de Canarias. Se
establece en el articulo 11.3 que la deteccién temprana del alumnado con precocidad por
sobredotacion o superdotacidon intelectual se realizara en cada curso escolar a todo el
alumnado del primer curso de educacidn primaria.

Decreto 104/10, 29 de julio por el que se regula la atencién a la diversidad del alumnado en el
ambito de la ensefianza no universitaria de Canarias. El articulo 4 de dicho Decreto define al
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, entre los que se encuentra el
alumnado con altas capacidades intelectuales.

Resolucidn de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los procedimientos
y los plazos para la atencién educativa del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo en los centros escolares de la Comunidad Autonoma de Canarias. Orden de 13 de
diciembre de 2010, por la que se regula la atencidn al alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Resolucion de 4 de marzo de 2013, de la Direccién General de ordenacidn, innovacién y
promocién educativa por la que se dictan instrucciones para la valoracién, atencidn y respuesta
educativa al alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo por altas
capacidades intelectuales.

* Orden de 11 de abril de 2013, por la que se crea y regula el fichero de datos de caracter
personal denominado “Necesidades especificas de apoyo educativo y orientacion educativa y
profesional” y se suprime el fichero denominado “Necesidades educativas especificas de apoyo
educativo”.

Fuente: Altas Capacidades Intelectuales
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ANEXO 3. EVALUACION DEL PROYECTO. PROFESORADO

Marcar un X la puntuacidn de cada criterio. 1 a 5 siendo 5 la maxima
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EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO: PROFESORADO

Indicador

1

2

3

1. El proyecto ha sido facil de implementar en el aula.

2. Se ha podido desarrollar empleando minimos recursos.

3. Ha existido cooperacion entre el profesorado de otras areas.

4. El proyecto se ha abierto a colaborar con las familias.

5. El proyecto se pudo adaptar a un aula inclusiva.

6. El alumnado ALCAIN se mostré interesado y motivado.

7. El alumnado en general se mostré interesado y motivado.

8. Se ha percibido mayor motivacion por el aprendizaje.

9. La temporalizacion se ha ajustado a los objetivos marcados.

10.

El alumnado ALCAIN mostro actitud colaborativa.

11.

Se ha podido enriquecer tanto como requeria ALCAIN.

12,

El proyecto se ajusto a los criterios de cada actividad.

13.

El proyecto ha favorecido la metodologia por enriquecimiento.

14.

El proyecto se adapta facilmente al método ABP.

15.

El proyecto ha mejorado el clima del aula.

16.

El proyecto se puede complementar con otras materias.

17.

Se ha podido trabajar las inteligencias multiples.

18.

La direccion del centro escolar se ha implicado.

Puntos totales

90-85 (excelente) | 84-65 es el 75 % (notable) | (64-45 es el 50% (aceptable)|44- 23 (mejorable)
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ANEXO 3A. EVALUACION DEL PROYECTO. ALUMNADO

Rodea con un circulo la carita segln la puntuacion que consideres en cada indicador

EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO: ALUMNADO / ANONIMO

Indicador 1 2 3 4 5 PUNTOS
1. Trabajar con el podcast ha sido divertido. = | ﬁ__) .. faay
)@ W |9 |
2. Me he implicado mas en las tareas que antes. = e {f_) .. faan
I'\-f_:_/'ll e " E I'\-::‘:_— —_ g
3. Me ha gustado realizar proyectos con el podcast. = | ﬁ__) .. e
|.~f_:/.' = A I_Q:\-_ et
4. Me gusta el podcast de video. = | ﬁ__) .. P
I.'\-f_:_/’lll e \_i I\::\__ '\ﬁ-"
5. Me gusta el podcast de audio. = | ﬁ__) .. Fe
|_\:_:F{)|' o \\_E I'\-::‘:_— :,____:
6. Me ha gustado trabajar en grupo. | {f_) s e
oo/ = L e Ry
7. Se han resuelto todas mis dudas. = | ﬁ__) .. o
|_~f_:/.' e \_\_t I_Q:\-_ ‘*ﬁ-”
8. Trabajar el podcast ha sido sencillo. = | ﬁ_) .. faay
oo/ | R - h-—
9. El proyecto deberia trabajarse todo el curso. == il ﬁ_' o (e
a2y » | © . =
10. Me gustaria usar el podcast en todas las =y il ﬁ_') .. oty
asignaturas. _— 4 w - =

=2/ 1-15 puntos (mejorable)
@ 30-16 puntos (aceptable)
40-31 puntos (bueno)

45-41 puntos (muy bueno)

=" 46-50 puntos (excelente)

Puntos totales -
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ANEXO 3B. EVALUACION DEL PROYECTO. FAMILIAS

EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO: FAMILIAS

Indicador NADA ALGO BASTANT | MUCHO P
0 1 2E 3

1. Creo que el proyecto ha gustado a mi hijo/a.

2. He visto que mi hijo/a ha realizado las tareas.

3. Se percibe mayor motivacion en mi hija/o.

4. El profesorado ha dejado participar a la familia.

5. Las tareas exigieron tiempo de mi hija/o.

6. Este proyecto deberia repetirse mas a menudo.

7. Este proyecto nos ha supuesto un gasto.

8. El profesorado ha ayudado a mi hija/o.

9. Las tareas exigieron tiempo de mi hija/o.

10. Los proyectos podcast que vi son apropiados.

11. Usar el podcast provoca interés en mi hija/o.

12. El proyecto es aplicable a todas las materias.

Puntos totales

Interés y valia del proyecto:

1-10 = Nada
11-20 - Algo

21 - 30 = Bastante
31-36- Mucho
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Anexo 4. Evaluacion de los productos. Heteroevaluacidn profesorado-alumnado

ACTIVIDAD N2 1: HETEROEVALUACION PROFESORADO-ALUMNADO

Indicador

1

2

3

Recogida de
informacion en
equipo.

Ha recopilado
informacion de poca
calidad y de forma
practicamente
individual.

Ha recopilado
informacidn de calidad
aceptable y, parte de
ella, en grupo.

Ha recopilado suficiente

informacion de calidad, y
una parte importante de
la misma, en grupo.

Recopilacion de
datos de diferentes
fuentes.

Ha recopilado datos
procedentes de una
Unica fuente.

Ha recopilado datos
procedentes de algunas
fuentes.

Ha recopilado datos
procedentes de una gran
variedad de fuentes.

Empleo de las TIC
en la busqueda de
informacion.

Apenas utiliza las TIC
para la busqueda de
informacion.

Utiliza las TIC de
manera aceptable para
la busqueda de
informacion.

Utiliza las TIC lo
suficiente para lograr
una busqueda de
informacidon completa.

Exposicion oral,
claray ordenada
de los contenidos.

Expone la informacion
oral con poca claridad
y el orden de los
contenidos es
mejorable.

Expone la informacion
oral con claridad
aceptable y el orden de
los contenidos es
adecuado.

Expone la informacion
oral con mucha claridad
y el orden de los
contenidos es muy
adecuado.

Adaptacién de
contenidos al
formato podcast.

Presenta dificultades
para la adaptacion de
los contenidos en
formato podcast.

Presenta pocas
dificultades para la
adaptacion de los
contenidos en formato
podcast.

No presenta dificultades
para la adaptacion de los
contenidos en formato
podcast.

Participacion en el
proyecto de
podcast.

Participa poco durante
el proceso de
elaboracion del
proyecto de podcast.

Participa lo justo
durante el proceso de
elaboracion del
proyecto de podcast.

Participacion destacada
durante el proceso de
elaboracion del proyecto
de podcast.

Motivacion e
implicacion en el
proyecto de
podcast.

Su motivacién e
implicacion en el
proyecto de podcast es
baja.

Su motivacion e
implicacion en el
proyecto de podcast es
aceptable.

Su motivacién e
implicacion en el
proyecto de podcast es
elevada.
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Anexo 4a. Lista de cotejo alumnado ALCAIN. PROFESORADO A ALUMNADO

HETEROEVALUACION MULTIACTIVIDAD: PROFESORADO A ALUMNADO ALCAIN

Indicador Si - A veces

1. El/la discente muestra interés en las tareas.

2. El/la discente colabora con el grupo.

3. El/la discente solo acapara el protagonismo.

3. El/la discente se muestra creativo en el proceso.

5. El/ la discente esta satisfecho/a con los roles desempefiados.

6. El/la discente presenta dificultades notables en el proceso.

7. El/la discente parece motivado/a por el proyecto.

8. El/la discente ayuda a los demas miembros del grupo.

9. El/la discente ha requerido enriquecimiento especial

10. El/la discente se implicado durante todo el proyecto.

Observaciones:
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ANEXO 4B. EVALUACION DE LOS CONTENIDOS. COEVALUACION ALUMNADO-ALUMNADO

ACTIVIDAD N2 2: COEVALUACION ALUMNADO-ALUMNADO

Indicador 1 2 3 4 5 PUNTOS
1. Utiliza el cuerpo para realizar los movimientos. = e ﬁ_' .. o
e | | f) = =
2. Coordina los pasos con los demas comparieros. = I.-'} ﬁ__) H:__ foan
|.~f_:/. v A W et
3. .Es capaz de improvisar pasos de baile. = r"-/ ﬁ__) .-:_' P
I.'\-:_:_z’ll ' ) - Wee .\r 1
4. Se interesa en la cultura de origen de la danza. = | ﬁ_' .. )
|_\f_:).' o x._f-) I.\b:-_ | r.:'
5. Valora la danza como forma de expresién. = r'"} {f_.) (o fean
Lo o) 5 g e -
6. Reconoce danzas de distintas épocas. # ':L:xll r'"} ﬁ__) .-:_' I.f;_;xl
|_~f_:/. v A Wi et
7. Aporta ideas para elegir una danza iddnea. = | ﬁ__) .. faay
\e e/ 4 L - N
8. Se implica en el trabajo coreografico. = | ﬁ_' . (e
©® 0|0 |
9. Aporta ideas nuevas a la coreografia. == f i . o et
=) B {f_ t) (o (=)
10. Colabora ayudando a otros grupos si hay dudas ==y r‘"- ﬁ_') . faay
solventables sobre las coreografias. b4 = — i =y

Puntos totales
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ANEXO 4C. EVALUACION DEL PRODUCTO. AUTOEVALUACION

AUTOEVALUACION: ALUMNADO  NOMBRE COMPLETO:

Indicador 1 2 3 4 5 PUNTOS
1. Trabajar con el podcast ha sido divertido. I,-':;:\.I 7 {f_') o I.f;_;‘}
Ry 4 vt W= e
2. Me he implicado mas en las tareas que antes. = R {f_.) b oy
o | | | e =
3. Me ha gustado realizar proyectos con el podcast. =N 3 i - o
) @ ® © ©
4. Me gusta el podcast de video. = <. ﬁ_“) . I.f;_;}
w2 4 L L R
5. Me gusta el podcast de audio. = ran {/[:—' N P
o) | & (2 . =/
6. Me ha gustado trabajar en grupo. S = {f_') . I.f;_;}
- by L = W=
7. Se han resuelto todas mis dudas. = i {f_‘ . o
| & | g !) - e
8. Trabajar el podcast ha sido sencillo. = | B {f_‘) i ./:“\}
2 2 L W= e
9. El proyecto deberia trabajarse todo el curso. =y 7. ﬁ_‘) .. foay
o) | WO Y =
10. Me gustaria usar el podcast en todas las P N % o o,
asignaturas. A4 @ {f—') = =/

Puntos totales -




i

Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

Universidad
de LalLaguna

ANEXO 4D. EVALUACION DEL PODCAST COMO FORMATO DE UN PRODUCTO

ACTIVIDAD GENERAL: HETEROEVALUACION PROFESORADO-GRUPO ALUMNADO

Indicador

1

2

3

Eleccion de los

contenidos

Los contenidos elegidos
no son muy apropiados y
no muy adecuados para
el formato podcast
podcast elegido.

Los contenidos elegidos

son aceptablemente
apropiados y
suficientemente

adecuados para el

formato podcast elegido.

Los contenidos elegidos
son muy apropiados y muy
adecuados para el formato
podcast elegido.

Elaboracion de un
guion

El guion se ajusta muy
poco a las caracteristicas
del podcast de audio o
de video.

El guion se ajusta de
forma aceptable a las
caracteristicas del podcast
de audio o de video.

El guion se ajusta mucho a
las  caracteristicas  del
podcast de audio o de
video.

Adaptacion del | La adaptacion del | La adaptacion del | La adaptacién del producto
producto a formato | producto a formato | producto a formato | a formato podcast ha sido
podcast podcast no ha sido | podcast ha sido | muy adecuada.

adecuada. aceptable.

La expresion oral del | La expresion oral del | La expresion oral del grupo
Expresion oral vy |[grupo y el estilo de |grupo y el estilo de |y el estilo de presentacion

estilo empleado

presentacidn utilizado es
poco apropiado para el
podcast creado.

presentacién utilizado es
aceptable para el podcast
creado.

utilizado es muy adecuado
para el podcast creado.

Recursos sonoros

El grupo ha empleado
recursos Ssonoros poco
apropiados para el
podcast generado.

El grupo ha empleado
recursos sonoros son
apropiados para el
podcast generado.

El grupo ha empleado
recursos sonoros son muy
apropiados para el podcast
generado.

Duracion

La duracion del podcast
es poco adecuada para
el producto realizado.

La duracién del podcast es
adecuada para el
producto realizado.

La duracion del podcast es
muy adecuada para el
producto realizado.

Trabajo cooperativo
en el desarrollo del
podcast

El trabajo cooperativo
apenas se ha percibido
durante la realizacién del
podcast.

El trabajo cooperativo se
ha percibido como
suficiente  durante Ila
realizacién del podcast.

El trabajo cooperativo se
ha percibido como éptimo
durante la realizacion del
podcast.
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ANEXO 4E. EVALUACION DEL PODCAST COMO FORMATO DE UN PRODUCTO

ACTIVIDAD GENERAL: HETEROEVALUACION PROFESORADO-GRUPO ALUMNADO

Indicador 1 2 3
La grabacidn del podcast | La grabacién del podcast | La grabacién del podcast
de audio o video recoge | de audio o video recoge | de audio o video recoge
Contenidos poco los contenidos | poco los contenidos | poco los contenidos
solicitados en el | solicitados en el producto | solicitados en el producto
producto esperado. esperado. esperado.
La informacidn se recrea | La informacion se recrea | La informacidon se recrea
Originalidad con poca originalidad. con cierta originalidad. con suficiente originalidad.

Participacion

Cada alumno/a del
grupo asume sus
funciones, no ayuda a los
demas y apenas
participa activamente de
forma poco adecuada.

Cada alumno/a del grupo
asume sus funciones, no

ayuda a los demas vy
apenas participa
activamente de forma
adecuada.

Cada alumno/a del grupo
asume sus funciones, no

ayuda a los demas vy
apenas participa
activamente de forma muy

adecuada.

Audio

La calidad del sonido y la
edicion no ha sido muy
apropiada. La musica de
fondo es poco acertada.

La calidad del sonido vy la
edicion ha sido apropiada.
La mdusica de fondo es
acertada.

La calidad del sonido y la
edicion ha sido muy
apropiada. La musica de
fondo es muy acertada.

Video (si hay)

La calidad del video vy la
edicion no ha sido muy
apropiada. Las imagenes
son poco acertadas.

La calidad del video vy la
edicion ha sido
apropiada. Las imagenes
son acertadas.

La calidad del video vy la
edicion ha sido muy
apropiada. Las imagenes
son muy acertadas.

La duracion del podcast

La duracién del podcast es

La duracion del podcast es

Entrega es poco adecuada para | adecuada para el | muy adecuada para el
el producto realizado. producto realizado. producto realizado.
La implicacion del | La implicacion del | La implicacion del
Implicacion alumnado ALCAIN se ha [ alumnado ALCAIN se ha | alumnado ALCAIN se ha
alumnado ALCAIN percibido poco. percibido de forma | percibido de forma muy
adecuada. adecuada.
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Anexo 5. Guion para la elaboracion de un podcast audio

GUION PODCAST DE AUDIO

Producto (noticia, debate...):

Titulo: N2

Musica/FX Speaker Contenido

Fecha Curso:

Elaboracién propia
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Anexo 6. Guion para la elaboracidon de un podcast de video

GUION PODCAST DE VIDEO

Producto (coreografia, ponencia, talleres...):

Speaker/ Contenido

Ana
Texto

Elaboracién propia
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Anexo 7. Guion takes doblaje pelicula de animacion Toy Story 1

TAKE 001
00:00:20
ANDY

TAKE 002
00:01:0
ANDY

WOoOoDyY

TAKE 003
00:01:40
ANDY

MADRE
ANDY
MADRE
ANDY

TOY STORY

(1991)

{Patata) ;Muy bien, atencion! jEsto es un atraco! [jQue nadie se
mueva! Rapido! Vacia esa caja fuerte. Jaja, dinero, dinero.

{Bo Peep) Basta, basta. malvada patata!

(Patata) jSilencio Bo Peep! O liquidare a tus ovejas.

(Owvejas) (Socoooorro, Avadennos!

{Bo) ;Oh no! Mis ovejas no. gué alguien haga algo.

{ Woody) jLas manos bien altas, hacia el cielo!

(Patata) jOh no, el Shenff Woody!

{Woody) He venido a detenerte. Burt el tuerto (toing)

{Patata) ;Oh! | Como sabias que era yo?

{Woody) ; Vas a entregarte por las buenas?

{Patata) Th no puedes hacerme nada, Sheriff, traigo a mi perro
guardian con un campo de fuerza incorporado.

{Woody) Pues vo traigo a mi dinosaurio v se comerd a tu perro.
(GESTOS)

{Woody) Vas a ir a la carcel, Burt! Despidete de tu patatita.
(GESTOS)

iHas vuelto a solucionarlo todo, Woody!

jEres mi ayvudante favorito!

iRapido! Vamos a reunir al ganado. jRodealos vaquero! (Y 1jal
iHola vaquero! jJin! jAdelante Woody! (Gestos)

jOh, fantastico! jCanasta, fenomenal! jQué guay!

{Queé te parece?

jOh! Es precioso, mama.

Muy bien. carino. Feliz cumpleanos.

Lo vimos en la tienda. Guau! Es precioso, vaya, jQué pasada!

Fuente: Pelicula Toy Story (1991). Doblaje en castellano
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Anexo 7B. Guion takes doblaje pelicula de animacion Toy Story 4

TAKE 01
00:00:00
PATO
CONEJO
PATO
CONEIO
PATO
CONEIO
PATO
CONEIO
PATO
CONEIO
PATO
CONEJO
PATO
CONEJO
PATO

TAKE 02
00:00:20
CONEJO
PATO
CONEJO
PATO
CONEJO
PATO
CONEJO
PATO
CONEJO
PATO
CONEJO
PATO
CONEJO
PATO
CONEIJO

TOY STORY 4

(Trailer)

iAnda va! ;Eso te dijo? ; A la cara?

A la ca-ra.

Y luego, ;Qué paso?

Me puse supercerca, ; Vale?

(GESTO) Si.

Y empiezo en plan: me importa un pepino que seas un muneco repollo.
iHa-la! Aja.

Devuélveme la consola o te borro los hoyuelos de la cara.
jUala! (RISA)

Ajd. aja ;qué te parece?

iAnda ya! Pero si pasas de todo ;Tio!

iYa tio!

Eres un oso antiamoroso, ;Lo pillas? ; Lo pillas?
(RISAS)

(GESTOS) jAy!, madre...

Ove, Ducky.

Dime

.Sabes que hacen otra peli de “Toy Story™?

iDe qué?

iNo lo has visto?

De qué hablas, Bunnie.

jDucky!

iQué!

Estan haciendo otra pelicula de “Toy Story™

iNo! Yo creia que ya eran historia, ya han hecho tres peliculas.
Ya han hecho tres peliculas, esta es la cuarta.

iToma ya! Ua-la. Me encanta “Toy Story”, Chaval.
iOh, “Toy Story™ es lo mas!

Eso, eso, espera. ;Y qué me dices de Buzz Lightyear?
iSoy Buzz Lightyear! Guardidn espacial.
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Anexo 8. Guion para la redaccion de takes

Modelo 1. Familiarizacion con el take

Titulo de pelicula:

GUION PARA REDACCION TAKES

Universidad
de LalLaguna

Fecha:

Curso:

Equipo:

Take n@:

Codigo T

Texto:

Modelo 2. Avance en take

Titulo de pelicula:

Elaboracién propia

GUION PARA REDACCION TAKES

Fecha:

Curso:

Equipo:

Take n@:

Codigo T

Texto:

Elaboracion propia
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Anexo 9. Ejercicios de respiracion

Tabla de ejercicios de respiracion

Universidad
de LalLaguna

1 Aire Tiempo (s) Aire Tiempo (s)
2 Inhalacidn 1 Exhalacion 1
3 Inhalacién 1 Exhalacién 2
4 Inhalacién 2 Exhalacién 1
5 Inhalacion 2 Exhalacion 2
6 Inhalacidn 3 Exhalacion 3
7 Inhalacidn 3 Exhalacion 2
8 Inhalacion 1 Exhalacion 3
g Inhalacidn 4 Exhalacion 3
10 Inhalacidn 4 Exhalacion 2

Tabla de ejercicios de respiracion

1 Aire Tiempo (s) Aire Vocal Tiempo (s)
2 | Inhalacién 1 Exhalacion a 1,2, 3..
3 | Inhalacion 1 Exhalacion e 1,2, 3..
4 | Inhalacion 2 Exhalacion i 1,2, 3..
Inhalacion 1 Exhalacién La ca-sa de Li-sa 6 tiempos
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Anexo 10. Ejercicios de vocalizacion y mejora de la pronunciacién

Se debe pronunciar de forma clara y precisa los siguientes ejercicios

Tabla de ejercicios de vocalizacidn - Pronunciar:

1 Vocales separadas:a-e-i-o-u

2 Vocales de forma prolongada: “aaaaaaa”, “eeeeeee”...

3 Combinacién de vocales: “aaaaaiaaaaaa”, eeeeueeee”

4 Diptongos alternados: ae ia ao au, ea ei eo eu, oa oe oi ou

5 Triptongos alternados: aea aei aeo aeu, aia aie aio aiu, aua aue aui auo
6 Consonantes delante: CAl CAO CAU, DAE DAI DAO DAU

7 Consonantes de forma de prolongada: lllllII, rrrrrrr, mmmmmm, e
8 Palabras estirando una consonante: carrrrrroooo, liissssssto, alllllto...
9 Exageracion de silabas: Biii-cii-clee-taa, cua-deer-noo

10 Exageracion de frases: La ca-sa de mi ve-ci-na es pe-que-ia

11 Onomatopeyas: Miaaaau, wuaaaauu....

12 | Igualar vocales de una palabra. Ejemplo: camiseta — camasata, cemesete...

Pronuncia estas palabras con diferentes variaciones de ritmo e intensidad

ARBOL, ARBUSTO, ARBITRARIO, ARBOLEDA, ALTO, BARCO, BARCELONA, BILBAO,
BAMBU, BOMBON, BRISA, BAROMETRO, CASA, CARCASA, CAMALEON, CAMA,
CATA, DIAMANTE, DINOSAUARIO, DINAMICO, DROMEDARIO, DADO, DISPOSICION,
DRAGON, EMERITO, ELENCO, ELADIO, FINO, FAMOSO, FLACO, GEMA, GOLOSINA,
GOLOSO, GOMA, GRANO, HISTORIA, HIMALAYA, HISPANO, ITALIA, IMAN,
ILEGITIMO, JAMON, JOTA, JIMENEZ, JIUJONA, KILO, KIKO, KATANA, LIMA, LIMON,
LIMONERO, LIMUSINA, LISO, LACIO, LOMO, LATA, MATALAUVA, MADRID, MADRE,
NANOMETRO, PADRE, PISO, QUESO, QUINTO, VARONESA, XENON, YEMEN
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Anexo 11. Trabalenguas para el entrenamiento de la diccién

TRABALENGUAS
Maximo | Maximo Lado, ledo, lido, lodo, ludo,
decirlo al revés lo dudo.
10 6 Ludo, lodo, lido, ledo, lado,
jQué trabajo me ha costado!
Maximo | Maximo “Erre con erre, guitarra;
erre con erre, carril:
rapido ruedan los carros,
I 11 9 rapido el ferrocarril.”
- Maximo | Maximo “La rueda del carro se trabd en el barro,
y el morro del burro se trabo en el barro.”
| 10 8
- Maximo | Maximo “Compré pocas copas, pocas copas compré,
como compré pocas copas, pocas copas pagaré.”
1]l 9 8
Maximo | Maximo “Me han dicho que he dicho un dicho
y ese dicho no lo he dicho yo.
12 9 Porque si lo hubiera dicho,
estaria muy bien dicho por haberlo dicho yo.”

Maximo | Maximo La bruja piruja prepara un brebaje con cera de abejas, dos dientes de
ajo, cuatro lentejas, y pelos de pura oveja

10 8

Maximo | Maximo El cielo estd enladrillado, quién lo desenladrillara, el desenladrillador
que lo desenladrille, gran desenladrillador sera.

=IEI=I<I

10 7
Maximo Maximo Pica, pica, pica Perico.
Pica, pica, pica la rana.
9 6 Perico, pica, pica la rama.
Maximo | Maximo En el juncal de Junqueira juncos juntaba Julian
cuando encontré a Juan. En el juncal de Junqueira
Juncos juntaban Juan y Julian.
v 12 10

Tabla de elaboracion propia. Trabalenguas anénimos y populares.
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Anexo 12. Locutor/a veloz. Claridad y vocalizacion con o sin cronémetro

Lee las siguientes 20 palabras tan rapido como puedas y.... iVOCALIZA!

1 CASTILLO
2 CANASTA
3 CASA

4 AZUL

5 ROJO

6 VERDE

7 ORO

8 LAPIZ

9 MESA

10 SILLA

11 SOL

12 SAL

13 VASO

14 PLATO
15 BLANCO
16 LUZ

17 META

18 OBIETIVO
19 DESARROLLO
20 SOSTENIBLE

Invencidén y elaboracion propia
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Anexo 13. Tarjetas de improvi

sacion y practica de la soltura con o sin crondmetro

AGUA

FRUTA

UNIVERSO

DEPORTE

MUNDO

ANIMALES

COSAS

PERSONAS

Invencidn y elaboracion propia
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Anexo 14. Recursos digitales personalizables para la elaboracién de discursos

Modelo 1: Rueda de palabras al alzar

un discurso
improvisado

|\ conlapalabra |
. Qquetoque
\ /

Elaboracion propia.

Recurso y fuente TIC: https://wordwall.net/resource/11750760/rueda-de-las-palabras

Modelo 2: Tarjetas con palabras al azar

MEDIO

AMBIENTE

Elaboracion propia.

Recurso y fuente TIC: https://wordwall.net/resource/11751087/palabras-al-azar
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Anexo 15. Respiracion abdominal-diafragmatica

Siéntate con la espalda  Ahora cierra la boca Después suelta el aire
recta, los hombros hacia  y toma lentamente aire despacio. Respira asi
atras y saca pecho. por la nariz. varias veces.

Paso 1. Siéntate en una silla cdmoda o tumbate boca arriba. Asegurate de que tu espalda esté
apoyada.

Paso 2. Coloca una de tus manos sobre tu pecho y la otra sobre tu abdomen, encima del ombligo.

Paso 3. Inhala lentamente a través de la nariz. Cuenta hasta 2. A medida que inhala, tu abdomen
debe levantar tu mano. Tu pecho debe mantenerse quieto.

Paso 4. Mantén el aire en los pulmones de forma breve.
Paso 5. Expulsa el aire por la boca lentamente. Cuenta hasta 4. A medida que expulsas el aire
debes sentir que tu estdmago se hunde. Esto te ayuda a mantener tu respiracion lenta y

controlada.

Paso 6. Practica esta técnica de 2 a 5 minutos al principio. Luego se aumenta el tiempo a medida
gue existe una mayor frecuencia en esta practica.
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Anexo 16. Tabla de recursos auxiliares creacion de podcasting para docentes

RECURSO

APRENDIZAJE

LINK

AUDACITY
Edicion de audio

Capsula formativa
rapida

https://www.youtube.com/wat

ch?v=A8APjp4g84U

WINDOWS MOVIE

Cépsula formativa

MAKER rapida https://www.youtube.com/wat
Edicidn de video y ch?v=YXEksrnUDzU
audio
FILMORA Capsula formativa https://www.youtube.com/wat
Edicion de video y rapida ch?v=VxY6yzjecX0
audio
POPPLET Capsula formativa https://www.youtube.com/wat

Mapas conceptuales

rapida

ch?v=Qi05QAGTE7M

GOOGLE DOCS
Creacion textos
compartidos (nube)

Capsula formativa
rapida

https://www.youtube.com/wat

ch?v=dtxab9piXBY

Creacion de un podcast
de audio
con el movil

Capsula formativa
rapida

https://www.youtube.com/wat

ch?v=-UKw2xJhe o

Creacion de un podcast
de video

Capsula formativa
rapida

https://www.youtube.com/wat
ch?v=JNMHmMWRAWes

VLC Player
Reproductor de video

Capsula formativa
rapida

https://www.youtube.com/wat

ch?v=QOGDE9SIXIk

Adobe Acrobat Reader

Ficheros PDF

Capsula formativa
rapida

https://www.youtube.com/wat

ch?v=7GzUKkyPEBQ
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PRESENTACIONES FORMATIVAS EN INGLES A1-A2

Recording a
Podcast Grabando un podcast Twink!

Acceso gratuito a la presentacion

Cémo manejar el Audacity Twinkl
Enlace Acceso gratuito a la presentacién
A S
Planning a
& g Twinkl
POdcaSt Planificando un podcast

N 3

Enlace Acceso gratuito a la presentacién



https://docs.google.com/presentation/d/1RWvK8ZNwqpBJaH2_VlyegYh4X2MzhhsqojCoVIe1dhg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1PgCDN1ERWKodEDRAMc6MlIxcaAhRAwIJEDyHFaJt9wA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1A8YYUyzeCbJYHDVzy53qd2J0XvRfsB3MFUbbO6S9RbE/edit?usp=sharing
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Anexo 17. Evaluacidon del desarrollo de las habilidades muiltiples en PODCAST

Nombre del alumno/a:

1 (pocas ocasiones)

Curso:

2 (frecuentemente)

Intrapersonal

Indicador

Indicador

Area:

3 (siempre)

1. Reconoce sus puntos fuertes y débiles en
el desarrollo de un podcast.

1. Manifiesta empatia con su grupo de
iguales cuando se toman decisiones en la
elaboracién de un podcast.

2. Demuestra habilidad para el control de
sus emociones a la hora de trabajar en el
podcast.

2. Busca la forma de resolver conflictos
entre el grupo cuando se elabora un
podcast.

3. Reflexiona antes de hacer tareas del
podcast.

3. Le agrada crear productos digitales de
forma cooperativa mds individualmente.

4. Aprende mejor solo cuando trabaja a su
propio ritmo.

4. Valora otros puntos de vista del equipo a
la hora de crear un producto digital.

5. Tiene wuna alta autoestima para
expresarse sin verglienza al publico.

5. Disfruta resolviendo dudas de otros
miembros del equipo durante el trabajo de
un podcast.

LingUistica

Légico-Matematica

Indicador

Indicador

1 (3|5

1. Interés en escribir guiones para el
podcast.

1. Gestiona el tiempo de tareas para la
elaboracion de un podcast.

2.Le agrada expresarse oralmente en los
podcast.

2. Estima el tiempo de preparacion de un
podcast.

3. Aprende mejor leyendo, escuchando,
hablando, conversando.

3.0rganiza el tiempo de grabacién de un
podcast..

4. Disfruta realizando debates y aportando
argumentos en el proyecto.

4. Organiza los pasos esenciales que
conlleva la produccién de un podcast.

5. Le gusta escribir, leer textos antes de
producir un podcast.

5. Se entusiasma con los problemas o
desafios que surgen en la produccién de un
podcast.

64



u Facultad de Educacién
Universidad de La Laguna

Indicador 1

Indicador
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de LalLaguna

1. Le interesa crear productos digitales que
traten temas relacionados con la naturaleza.

1. Cuando habla utiliza gestos corporales.

2.Cuando utiliza material, piensa en
criterios de sostenibilidad y ahorro.

2.Le gusta expresarse con el movimiento
produciendo un podcast de video.

3. Piensa en proyectos que aporten
soluciones o ayudas al entorno que le
rodea.

3. Presenta mayor motivacion en
actividades de expresion corporal.

4. Le gustan los espacios naturales como
escenarios para la  produccién de
contenidos.

4. Le gusta proponer productos digitales
que impliquen trasladarse a otro lugar.

5. Le gusta mas realizar podcast al aire libre
que en el aula.

5. Sabe comunicarse inventando sus
propias expresiones corporales.

Visual-espacial

Musical

Indicador

Indicador

1. Visualiza la realidad concreta y la
transforma creando un producto.

1. Identifica sonidos apropiados para cada
tipo de podcast.

2. Manipula imagenes mentalmente antes
de expresarla en la realidad.

2. Manifiesta emociones por medio de la
musica.

3. La vista y la observacion son sus
principales canales de aprendizaje.

3. Reconoce el inicio y el final de un corte
musical en una produccion.

4.Se expresa mejor por medio de la
creacidn de productos visuales.

4.le gusta crear piezas musicales o
experimentar con los sonidos.

5. Le gusta filmar o editar videos.

5. Distingue mas de 6 géneros musicales.
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Anexo 18. Roles de grupos cooperativos

Roles en la clase cooperativa: Roles en la clase cooperativa:

El portavoz: El secretario:

Rellena las actividades grupales

Se comunica con el profesor. !
y escribe en ellas.

Habla y se levanta para
preguntar a otros grupos.

Guarda y ordena la carpeta de
trabajo del equipo.

Da las respuestas de los
resultados.

Recuerda al equipo lo que tiene
pendiente y lo que toca hacer.

Se encarga de conseguir

Pregunta las dudas. el material.

(1]
(2]
(2]
(4]

Roles en la clase cooperativa: Roles en la clase cooperativa:

El supervisor: El coordinador:

Revisa los trabajos antes de
entregarlos por si hay algo
mal.

Conoce perfectamente el trabajo
que hay que hacer.

Comprueba que todo estd
ordenador en la mesa y limpio.

Anima al equipo cuando estd
desmotivado.

Comprueba que todo el mundo Dirige la tarea grupal.

Reparte las tareas.

0000

2’y

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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Anexos complementarios

¢ Prefieres a Spiderman o a
Superman? ;Por qué?

¢ Preferirias comer cebollas o
gusanos? ¢Por qué?

¢Prefieres el helado o la tarta de
chocolate? ; Por qué?

kY
-

Si tuvieras un poder mdgico,
ccudl seria? ;Por qué?

Fuente: Twinkl de libre uso educativo

Universidad
de LalLaguna

¢ Prefieres la pasta o la pizza?

¢ Prefieres leer o hacer
los deberes? ; Por qué?

Si pudieras volar,
;queé harias? ;Por qué?

i Preferirias tener fuerza
sobrehumana o poder volar?
¢Por qué?
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Voice Levels

outside

front of class/

presentation

normal voice

small group " q

q

and partners & &

whispering

no talking !

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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inklcan

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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Resena de libro: storyboard

Nombre: Clase:
Explica lo que pasa en tu libro dibujando las tres partes de la historia:

1. Laintroduccion (¢Qué pasa primero?)

2. El desarrollo (;Como desarrolla la accién? ;Addnde va el protagonista?
:Qué hace? ;Hay un problema para resolver?) - y, por fin

3. La conclusidn (el final feliz - ;o no tan feliz?)

(Titulo del libro)

(La introduccion)

(El desarrollo)

.

e

(La conclusion)

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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Mi vida en apps

Mombre de la app: Wombre de la app: Mombre de la app:

Para qué se uso Y por gué Para qué se usa | por gué Para gué se usa y por gué

me gusto: me gusta, me gusto:
Nombre de la app: MNombre de la app: Nombre de la app:
Poro qué se uso iy por gue Para qué se usd | por qué Poro queé se usn y por que
me gusto: me qusta: me gusto:

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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IMPROVISACION - TARJETAS DE DESAFIO
(PUEDES IMPROVISAR UNA SITUACION A PARTIR DE
ESTE FRAGMENTO?

A VECES ME CUSTARIA SER

NORMAL..

IMPROVISACION - TARJETAS DE DESAFIO

&

PUEDES IMPROVISAR UNA SITUACION A PARTIR DE
ESTE FRAGMENTO?

VAMOS A HACER ALGO
EMOCIONANTE HOY..

IMPROVISACION - TARETAS DE DESAFIO
oPUEDES IMPROVISAR UNA SITUACION A PARTR DE
ESTE FRAGMENTO?

NO HAY NADA MEJOR QUE UNA
NOCHE TRANQUILO EN CASA..

IMPROVISACION - TARIETAS DE DESAFIO
,PUEDES IMPROVISAR LNA SITUACION A PARTR DE
ESTE FRAGMENTO?

POR FAVOR, BAJA DE AHL..

&

-

IMPROVISACION - TARETAS DE DESAFIO
;PUEDES IMPROVISAR UNA SITUACION A PARTIR DE
ESTE FRAGMENTO?

IFELIZ CUMPLEANOS, CARINO!
ESPERA A VER LO QUE TE HE

i COMPRADO..

IMPROVISACION - TARJETAS DE DESAFIO
,PUEDES IMPROVISAR UNA SITUACION A PARTIR DE
ESTE FRAGMENTO?

CUANDO CUENTE HASTA TRES

QUIERO QUE..

IMPROVISACION - TARJETAS DE DESAFIO
+PUEDES IMPROVISAR UNA SITUACION A PARTIR DE

ESTE FRAGMENTO?

NO PUEDO CREER QUE MI SUENO
SE HAYA HECHO REALIDAD..

IMPROVISACION - TARJETAS DE DESAFIO
,PUEDES IMPROVISAR UNA SITUACION A PARTIR DE

ESTE FRAGMENTO?
,COMO SE QUE ME ESTAS
CONTANDO LA VERDAD..?

-

-

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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Radio Station | Audacity

Universidad
de LalLaguna

Radio Station | Audacity

I can use software to create my own
sounds bg recordi.ng, edi.ting and plagi.ng.

I can use software to create my own
sounds by recording, editing and playing.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

I can use a digital device to record my own
voice.

I can use a digital device to record my own
voice.

[ can play back the recording and listen to it.

I can play back the recording and listen to it.

I can delete and re-record sounds.

I can delete and rerecord sounds.

Radio Station | Audacity

Radio Station | Audacity

I can use software to create my own
sounds by recording, editing and playing.

I can use software to create my own
sounds by recording, editing and playing.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

I can use a digital device to record my own
voice,

I can use a digital device to record my own
voice.

[ can play back the recording and listen to it.

I can play back the recording and listen to it.

I can delete and re-record sounds.

—_—

can delete and re-record sounds.

I can use software to create my own
sounds by recording, editing and playing.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

I can use a digital device to record my own
voice.

I can play back the recording and listen to it.

I can delete and re-record sounds.

I can use software to create my own
sounds by recording, editing and playing.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

I can use a digital device to record my own
voice,

I can play back the recording and listen to it.

I can delete and re-record sounds.

Fuente: Twinkl de libre uso educativo

I can use software to create my own
sounds by recording, editing and playing.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

[ can use a digital device to record my own
voice.

[ can play back the recording and listen to it.

I can delete and rerecord sounds.

I can use software to create my own
sounds by recording, editing and playing.

I can name different devices (including input and
output) used for sound recording.

[ can use a digital device to record my own
voice.

[ can play back the recording and listen to it.

I can delete and re-record sounds.
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I can research and plan digital content for
a radio podcast

I can research and plan digital content for
a radio podcast

I can choose and use appropriate software for
sound recording.

I can choose and use appropriate software for
sound recording

I can describe what is meant by a podcast.

I can describe what is meant by a podcast.

I can plan appropriate audio information to use.

I can plan appropriate audio information to use.

I can rehearse and improve script ideas.

[ can rehearse and improve script ideas.

I can research and plan digital content for
a radio podcast

I can research and plan digital content for
a radio podcast

I can choose and use appropriate software for
sound recording.

[ can choose and use appropriate software for
sound recording.

I can describe what is meant by a podcast.

I can describe what is meant by a podcast.

I can plan appropriate audio information to use.

[ can plan appropriate audio information to use.

—

can rehearse and improve script (deas.

I can rehearse and improve script ideas.

I can research and plan digital content for
a radio podcast

I can choose and use appropriate software for
sound recording.

I can research and plan digital content for
a radio podcast

I can choose and use appropriate software for
sound recording

I can describe what is meant by a podcast.

I can describe what is meant by a podcast.

I can plan appropriate audio information to use

I can plan appropriate audio informat[on to use.

I can rehearse and improve script ideas.

I can rehearse and improve script ideas.

I can research and plan digital content for
a radio podcast

I can research and plan digital content for
a radio podcast

T can choose and use appropriate software for
sound recording.

I can choose and use appropriate software for
sound recording.

I can describe what is meant by a podcast.

I can describe what is meant by a podcast.

I can plan appropriate audio information to use

I can plan appropriate audio information to use.

I can rehearse and improve script ideas.

I can rehearse and improve script ideas.

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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¢QUE ES UN PODCAST?

Describe lo que significa para ti un podcast

Menciona algun sitio en la red donde puedas encontrar podcast

‘Describe el tipo de contenido que puede contener un podcast

i Qué tipo de audiencia puede tener mi podcast?

Mis tres recomendaciones personales para crear un podcast

1.
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Radio Station Research

You are preparing content for a new podeast that will be recorded and available for download
Choose a topic that you could create your podcast about. ldeas may include:

* A report on a sports event.

* A report on other local event you have been to or been involved in.

* An informative piece about one of your favourite hobbies, games or interests.
- An interesting topic for debate.

Aim to indude some interview questions too. You could even interview one of your friends or family
members and record their answers

Podeast title and content: Interview guestions and answers:

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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Escucha la radio online o mira Youtube

Vas a preparar contenido para un nuevo podcast que sera grabado y subido a la web.

Elige una tematica que te guste y que puedas crear. Algunas ideas son:

- Una noticia sobre un evento deportivo.

- Una noticia sobre un acontecimiento local en el que hayas estado presente.
- Una pieza informativa sobre uno de tus hobbies favoritos, juegos o intereses.

- Un tema interesante para debatir.

Incluye algunas preguntas. Puedes entrevistar a tus amistades y grabar sus respuestas.

Titulo del pocast y contenido:

Preﬁu ntas y respuestas:

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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NEWS FOR PODCAST

Your nomes:

Who do you work for?

Where are you reporting from?

Who is involved?

What has happened?

Where did it happen?

When did it happen?

Why did it happen?

How did it happen?

How are you feeling and why?

Interviewee:

Open Questions: 1.

What might happen next?

Any other details you
could include?

Fuente: Twinkl de libre uso educativo
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RECOPILA INFORMACION SOBRE UN ACONTECIMIENTO

Bloque 1:

Universidad
de LalLaguna

Bloque 2:

Bloque 3:

Introduccion para la entrevista :

Respuesta entrevistado
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(C Crt cemnninl
Soy especial

'a N

Pega una
foto aqui

| —

Fuente: Twinkl de libre uso educativo

Todos las fichas empleadas en los presentes anexos son de elaboracidn propia o de licencia libre o adquirida por el autor de este TFG.
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