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RESUMEN

Etiquetas:

Desarrollo Sostenible, Proyecto, Disefio Grafico,
Programacion, Accion.

El presente proyecto de practica educativa trata de
abordar una tematica que es hoy una realidad ac-
tual y debe ser el objetivo principal de las nuevas
generaciones. La problemdtica nos pone frente a
uno de los mayores retos del S.XXI, que tiene que
ver con el cumplimiento de los Objetivos del De-
sarrollo Sostenible como reto de la Agenda 2030.
De esta manera se hard un analisis de los progra-
mas educativos medioambientales existentes en
la comunidad canaria; para pasar al disefio de una
programacion didactica anual de la asignatura de
Educacion Pldstica Visual y Audiovisual destinada
al curso de 42 de E.S.O. Para su desarrollo se in-
volucrard al alumnado en proyectos de aplicacion
real en los que se vinculan diferentes disciplinas vi-
suales como el Disefio grdfico o el Dibujo Técnico.
Se finaliza con una intervencion real adaptada a la
ensefianza telematica de una situacion de apren-
dizaje en el Colegio MM. Dominicas Vistabella tras
la Pandemia Mundial del Coronavirus (COVID-19).
Esta programacioén pretende ser una guia didactica
de implantacién de un tema significativo en el aula,
del que parten todos los contenidos de la materia.
Para esto se motiva al alumnado a que tome accién
mediante un seguimiento de fases en proyectos
grupales; con el objetivo de que indaguen en una
posible solucién ante una problematica en la que
se sientan completamente involucrados.

ABSTRACT

Keywords:

Sustainable Development, Project, Graphic Design,
Programming, Action.

The present project tries to tackle a theme that is
today a current reality and should be the main ob-
jective of the new generations. The problem con-
fronts us with one of the greatest challenges of
the 21st century, which has to do with meeting the
Sustainable Development Goals as a challenge for
the 2030 Agenda. This project will address the issue
through the analysis of programs environmental
education existing in the Canarian community; to
pass to the design of an annual didactic program-
ming of the subject of Visual and Audiovisual Plas-
tic Education of 4th of E.S.O. For its development,
students will be involved in real application pro-
jects in which different visual disciplines are linked,
such as Graphic Design or Technical Drawing. It will
end with a real intervention adapted to the telema-
tic teaching of a learning situation at School MM.
Dominicas Vistabella after the World Coronavirus
Pandemic (COVID-19). This program is intended
to be a teaching guide for the implementation of
a significant topic in the classroom, from which all
the contents of the subject start. To do this, stu-
dents are encouraged to take action by monitoring
phases in group projects; so that they investigate
a possible solution to a problem in which they feel
fully involved.
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INTRODUCCION

El Ecoprograma Sostenible funciona como un recurso metodolégico que puede
utilizar la comunidad educativa para desarrollar su propio plan formativo, destinado
a laimplantacion de los Objetivos para el Desarrollo Sostenible (ODS), en un aula de
Educacion Secundaria Obligatoria. El programa muestra una visién general de la
problematica y analiza los diferentes planes que se estdn abordando actualmente
en materia de sostenibilidad. Se plantea la tematica desde el campo artistico y a
partir de disciplinas pldsticas y visuales, para fomentar el potencial grafico como
una posibilidad para crear acciones desarrolladas por el propio alumnado, que
generen cambios sociales significativos.

A continuacidn, se pasa al disefio de la programacion didactica anual que servira
de apoyo al profesorado que pretenda implantarla como experiencia de aprendizaje
en un aula de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual. La programacion didactica
anual se plantea mediante una previa planificacién de cada uno de los aspectos que
la componen, para evitar distracciones y hacer uso de un mejor aprovechamiento
del tiempo. De ahi que siga la misma estructura organizativa destinada al trabajo por
proyectos en donde se potencia lainiciativa y la colaboracién, para lograr resultados
que persigan un objetivo comun. Finalmente se muestra una experiencia real de
trabajo desarrollada en un aula de educacién secundaria, pero que ha sufrido una
adaptacion curricular por el cambio de una ensefianza presencial a otra telemdtica.
Tras el cambio de escenario, cambia la vivencia del trabajo grupal, pero la nueva
experiencia demuestra que si se puede trabajar en grupo por un objetivo comun en
la distancia y de forma virtual. El trabajo por proyectos sigue presente y continla
cumpliendo con una secuencia de fases, aunque se simplifique la metodologia que
se va a realizar. La adaptacion funciona como una medida necesaria cuando las
circunstancias no son las mismas, pero el resultado del producto grafico demuestra
gue se ha tomado una accién con la colaboracién de alumnos y profesores, con la
intencién de resolver una problematica que afecta de forma global.
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1. CONTEXTO GENERAL DE LA PROGRAMACION

La conservacion ambiental es necesaria en una sociedad en la que los habitantes
empiezan a reaccionar a la escasez de recursos existentes en el planeta. De ahi que
se vean en la necesidad de generar nuevas formas de reutilizaciéon que ayuden a
aminorar el impacto de las actividades humanas sobre el entorno. La preservacion
del planeta serd un hecho cuando se desarrollen comportamientos que impliquen
cambios de habitos en su entorno. Esta conservacién debe garantizar el uso racional
de todos los recursos naturales del planeta, es decir; agua, aire, suelo, animales,
plantas, océanos, ecosistemas, etc siendo de vital importancia, porque de todos estos
factores va a depender tanto el desarrollo econdmico como el bienestar del pais.

Para tomar conciencia no basta con informar a la sociedad de dicha problematica.
La informacidén es un paso importante porque ayuda a entender la realidad del
problema en niveles iniciales; pero para lograr realmente el interés del ciudadano
y que ello impliqgue un cambio en los habitos de las personas, se debe insistir en
planes educativos de accion dedicados al desarrollo sostenible. Para dar el paso a
la cultura de la sostenibilidad, las administraciones competentes deben dar cabida
a dichos planes pedagodgicos para adaptarlos a sus entornos. En el caso de los
centros educativos tienen la responsabilidad de formar a las futuras generaciones
en la interiorizacidn de estos valores, para que mediante la reflexion y la acciéon se
conviertan en los ciudadanos comprometidos del mafiana. El desarrollo sostenible
ha de trabajarse como un objetivo comun que incluya al docente y al alumnado,
porque es una problematica que forma parte de todos. Este aprendizaje se inicia con
una preocupacion que parte de las vivencias proximas al entorno del alumnado, e
implica la utilizacidn de estrategias que fomenten la iniciativa y la colaboracién, para
que relacionen el proceso de ensefianza y aprendizaje con una realidad que afecta
a sus vidas y a su futuro. El medio ambiente necesita de un cambio de paradigma
por parte del ser humano y los jévenes de hoy empiezan a ser el principal motor
para lograrlo.
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1.1 MARCO TEORICO

El concepto desarrollo sostenible surge por primera
vez en la Conferencia de las Naciones Unidas cele-
brada en Estocolmo en 1972. Para profundizar en
el tema, se tuvo que esperar a que las Naciones
Unidas crearan la Comision de Desarrollo y Medio
Ambiente en 1983; y no fue hasta 1984 cuando se
reunié por primera vez la Comision Mundial sobre
Medio Ambiente y Desarrollo (World Commission
on Environment and Development) que establecié
una agenda global para el cambio (A global agenda
for change). (Labrador y del Valle, 1995). En ella se
evidencid que la construccion de un futuro préspe-
ro para toda la humanidad era posible. Sin embargo
se tuvo que esperar a 1987 para que las Naciones
Unidas empezaran a hablar de bienestar comun con
la publicacion del informe Brundtland, Our Com-
mon Future, (WCED, 1987), tras la preocupacion de
la comunidad internacional por crear un sistema de
desarrollo econdmico y social que no repercuta en
la desaparicion de los recursos existentes en el pre-
sente, sin comprometer los del futuro.

AGENDA 21, INICIOS

De la Conferencia La Cumbre de la Tierra dedicada
al Medio Ambiente y al Desarrollo celebrada en Rio
de Janeiro en 1992 por las Naciones Unidas, surge
la Agenda 21. En ella se elabord un plan de accion
planteado por la ONU para conseguir un desarrollo
mas sostenible de cara al S.XXI. Este plan fue firma-
do por 173 paises cuyos gobiernos acordaron traba-
jar en politicas ambientales, econémicas y sociales;
para garantizar la sostenibilidad medioambiental.
Dos afios mas tarde se firmaria La Carta de Aalborg
en Dinamarca en donde se completarian las directri-
ces de la Agenda. (Camison, 2016, p.139). La Agen-
da que se ha caracterizado por la planificacion para
la sostenibilidad y la participacion ciudadana, sigue

activa en algunas localidades que han ido elaboran-
do su propia Agenda 21 local; pero muchas de estas
iniciativas se abandonaron por desgaste de la marca
y por los ajustes presupuestarios que se realizaron
a raiz de la crisis econdmica internacional de 2008.
(Garcia y Arnanz, 2019). Sin embargo su progreso
no aminoré puesto que este desgaste se vio impul-
sado con la creacion por parte de la ONU de la nue-
va Agenda para el Desarrollo Sostenible 2030.

AGENDA 2030, DESARROLLO SOSTENIBLE

El cambio ambiental estd ocurriendo a una velo-
cidad maxima en todo el mundo, por lo que este
tema ya no se puede aplazar mas. Problemas como
el calentamiento global, la pérdida de biodiversidad,
la sequia o la escasez de recursos naturales siguen
aumentando a un ritmo considerable. Diversas son
las medidas que se estan tomando hoy para alcan-
zar las metas establecidas en la nueva Agenda para
el Desarrollo Sostenible del afio 2030. En 2015, 193
paises se comprometieron a cumplir con los 17
objetivos de desarrollo sostenible planteados por
Naciones Unidas para el afio 2030. Estos objetivos
atienden a tres niveles dedicados a lograr la igual-
dad entre las personas, proteger el planeta y asegu-
rar la prosperidad. (Naciones Unidas-CEPAL, 2016;
Unesco, 2017).

Aunque se han logrado avances en algunas areas,
estas medidas adoptadas por los Estados no estan
siendo del todo suficientes y juegan a contrarreloj
en un mundo cada vez mas castigado. Tras la revi-
sién de la Agenda por las Naciones Unidas en el afio
2019, el Secretario General pidio la colaboracién de
todos los sectores de la sociedad para promover
mas iniciativas destinadas a impulsar los Objetivos
del Desarrollo Sostenible en cuanto a las politicas,



los presupuestos, las instituciones y las autoridades
locales. También se hizo una llamada al sector priva-
do, a los medios de comunicacién, a los sindicatos y
al sector académico. (Naciones Unidas, 2019). Las
organizaciones demandan mas actividad para ace-
lerar el progreso, incluso piden que se intensifiquen
las iniciativas propuestas con el apoyo a la innova-
cion a nivel local, el fortalecimiento de las institucio-
nes y los sistemas de datos, reequilibrar la relacién
entre las personas y la naturaleza y la obtencion de
mas financiacion para lograr el desarrollo sosteni-
ble. Segun Naciones Unidas es fundamental que en
esta década se erradique la pobreza, se empodere
a mujeres y nifias, y se haga frente a la gran emer-
gencia climatica. De los 17 Objetivos de Desarrollo
Sostenible que se han planteado, 12 de ellos estan
relacionados concretamente con el enfoque am-
biental. Por lo tanto esta Agenda para el desarrollo
sostenible es una evidencia de la importancia que
tiene el deterioro ambiental para las organizaciones
gubernamentales. De ahi que tanto Estado como
ciudadanos deban trabajar conjuntamente para im-
plementar y desarrollar estas practicas.

EDUCACION Y DESARROLLO SOSTENIBLE

Son numerosos los sectores de los que se precisa una
amplia implicacién para alcanzar el camino hacia un
futuro sostenible. No obstante para lograr el cambio
hacia una sociedad sostenible antes deben contar
con una verdadera educacion de calidad. Los centros
educativos como agentes educadores y promotores
de cambios actlian como un factor determinante a la
hora de mejorar la conducta y los habitos de los ciu-
dadanos. Pero no sélo eso, ya que a través del papel
educativo se contribuye al logro de una generacién
que se forma en valores. El avance hacia la sosteni-
bilidad pasa por cambios en los comportamientos de
las personas, de sus estilos de vida y en el desarrollo
de pensamiento y conocimiento. (Juarez, Tobdn,Sa-
las, Jerénimo y Martinez, 2019, p.60).

La educacién es el instrumento mds poderoso
para forjar en valores y en competencias a los ciu-
dadanos, para que puedan decidir por ellos mismos
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de forma responsable, adoptando medidas en favor
de la integridad del medio ambiente. Ya se comen-
taba de una educacién ambiental dirigida a jovenes
y a adultos desde la primera Conferencia de las Na-
ciones Unidas sobre el Medio Ambiente del afio 1972
en Estocolmo. De esta conferencia se extrajo que la
educacion era el medio mas eficaz para preveniry so-
lucionar los problemas ambientales que amenazan a
la humanidad. (Labrador y del Valle, 1995, p.77).

Esta Educacion Ambiental debia estar basada en
los principios basicos de la Declaracion de las Na-
ciones Unidas sobre el “Nuevo Orden Econdmico In-
ternacional”. Este programa mundial de Educacion
Ambiental debia posibilitar el desarrollo de cono-
cimientos, habilidades, valores y actitudes proam-
bientales. Es en este momento cuando el Programa
de las Naciones Unidas para el (Medio Ambiente)
PNUMA colabordé con la UNESCO para crear el Pro-
grama Internacional de Educacion Ambiental (PIEA),
que fue aprobado en 1975. Dicho programa incen-
tivd politicas de Educaciéon Ambiental, facilitd pro-
cesos de reflexion sobre el concepto de la educa-
cion ambiental y desarrolld encuentros como el del
Seminario Internacional de Belgrado, para abordar
las dreas de actuacién. En este seminario se dio a
conocer la inclusion de la propuesta ambiental en
las iniciativas educativas a nivel mundial, asi como
su posible integracion en los curriculos escolares.
(CONAMA, 2018).

La educacion para el Desarrollo Sostenible (EDS)
surge mediante una nueva reinterpretacion décadas
después, (concretamente en la Cumbre de Rio en el
afio 1992), como un proceso educativo que persi-
gue el desarrollo econdmico, social y medioambien-
tal de la humanidad. Desde este momento se hizo
una reinterpretacién de la Educacion Ambiental con
un papel orientado al logro del Desarrollo Sosteni-
ble. “Por ello, economistas, pedagogos, socidlogos
y gran parte de los educadores ambientales consen-
suaron una definicion y esto marcé un punto de in-
flexion que repercutié en la posterior evoluciéon de
la EA” (CONAMA, 2018, p.23). La (EDS) incide en los
educandos para ayudarlos en la toma de decisiones
de forma responsable; de ahi que sea protagonista
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en la mayoria de programas y conferencias desarro-
lladas por Naciones Unidas. La educacion para el de-
sarrollo sostenible (EDS) es una propuesta creada en
el afio 2002 por la UNESCO con la finalidad de que
entre todos hagamos un mundo mas sostenible. Se
ocupa de crear iniciativas educativas dedicadas a
problemas sociales como la reduccion de la pobre-
za, la equidad de género, la promocion de la salud,
la conservacion y proteccién del medio ambiente,
la transformacion rural, los derechos humanos, la
interculturalidad, la paz, la produccion y consumo
sustentables, la diversidad cultural y finalmente las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.
(UNESCO, 2004, Hernandez-Ramos vy Tilbury, 2006;
Anghel et al., 2014. p.61). Entonces lo que se ense-
fia por Educacion Ambiental (EA), no puede verse
nunca como Educacion para el Desarrollo Sosteni-
ble (EDS), precisamente porque el desarrollo sos-
tenible tiene otras muchas variables ademas de la
ambiental. Es decir, no es Unicamente una accion
ecologica como la que se concebia en un principio.
A diferencia de la educacion ambiental (EA), la Edu-
cacion para el Desarrollo Sostenible (EDS) requiere
de una transformacion del proceso educativo hacia
la accién moral, para que esta provoque luego una
accion social y politica que se incline hacia la soste-
nibilidad. ¢Y como se trabaja hacia un proceso edu-
cativo que requiera de una accion moral? Se puede
lograr mediante el planteamiento de una pedagogia
critica y creativa. (Colom, 2000, p.102).

En el afio 2002 Naciones Unidas proclama en
una “Asamblea General el Decenio de la Educacidn
para el Desarrollo Sostenible” que se centrd en pro-
mover y mejorar la educacién de calidad, reorientar
los programas educativos, mejorar la comprension
y la concienciacion de los ciudadanos e impartir una
formacién practica. (UNESCO,2005.p.36). En el afio
2015 el “Foro Mundial de la Educacion”, que orga-
nizé la UNESCO cred la “Declaracion Incheon” que
se encargo de la direccidon y la coordinacion de la
Agenda de Educacion 2030 en donde marcan las
10 metas del objetivo educativo. Justo en este mis-
mo afio la Unesco desarrollé el Programa de Accidn
Mundial (GAP), que finalizd en el afio 2009. En este
programa se valora el papel de la educacién para al-

canzar los objetivos de la Agenda 2030. Por un lado
se promueve que todas las personas tengan la posi-
bilidad de acceder a una educacion orientada al de-
sarrollo sostenible; por otro lado que la educacién
salga reforzada en los programas, agendas y activi-
dades que se hagan para el fomento desarrollo sos-
tenible. Todo ello se hizo a través de cuatro estrate-
gias: lograr el compromiso de las partes implicadas
para la participacion de las actividades realizadas;
conseguir alianzas de los implicados que tengan in-
fluencia politica para ser los precursores de las ac-
tividades promovidas por la UNESCO. Fomentar un
foro mundial para reuniones periddicas, en el que
los interesados podrdn intercambiar informacion
experiencias e ideas; y por ultimo, la muestra de
iniciativas innovadoras con la correcta difusién para
apoyar el programa de accion mundial. (UNESCO,
2015). Segun la fundacién CONAMA (2018) en estas
estrategias se identifican cinco areas de actuacion;
“el fomento de las politicas, la transformacion de los
entornos de aprendizaje y formacion, la creacién de
capacidades entre los educadores y formadores, el
empoderamiento y la movilizacion de los jovenes,
asi como la posibilidad de acelerar las soluciones
sostenibles en el plano local. (p.39).

NUEVAS INICIATIVAS

El Programa de Accion Mundial (GAP) ya ha termi-
nado éen qué punto se encuentran la UNESCO y
los Gobiernos para garantizar el cumplimiento de
los objetivos de la Agenda 20307 No cabe duda de
que el programa ha sido un acierto, porque ahora se
cuenta con mas informacién necesaria para definir
las posibles soluciones que garanticen el desarrollo
sostenible. La comunidad cientifica ha profundizado
en las medidas a tomar e insisten en que su apli-
cacion debe ser inmediata. Se exige por tanto a la
voluntad politica que guie y apoye a la ciudadania a
sentar las bases para construir sociedades que mi-
ren hacia el desarrollo sostenible. Es imprescindible
que la educacién; (formal, no formal e informal) pro-
porcione una mirada critica hacia la realidad de los
problemas medioambientales, fomentando actitudes
y comportamientos responsables en los ciudadanos.



En noviembre de 2019 la UNESCO convoco la 409
reunion de la Conferencia General en donde apro-
bd un nuevo marco mundial de Educacidn para el
Desarrollo Sostenible. Este nuevo marco es el susti-
tuto del ya finalizado Programa de Accion Mundial
(GAP) y busca la introduccién de la Educacion para
el Desarrollo Sostenible en las politicas educativas
y en los contextos de aprendizaje. Se prevé que la
presentacion oficial del nuevo marco se haga en la
Conferencia Mundial de Educacion para el Desarro-
Ilo Sostenible de Berlin en Mayo de 2021.

Después de hacer un recorrido general por las inicia-
tivas tomadas para el logro de un sistema basado en
el desarrollo sostenible mundial; se ha analizado que
existen ciertos avances respecto a la problematica.
El tema se ha visibilizado y la informacion ha llegado
a gran parte de la ciudadania, que cada dia es mas
consciente de que el camino estad en trabajar juntos
para conseguir el bien comun. No obstante quedan
muchos pasos por dar antes de conseguirlo; mien-
tras nuestro planeta, se enfrenta a grandes desafios
ambientales, sociales y econdmicos. Lo que tienen
claro las organizaciones es que el instrumento mas
valioso para involucrar a los ciudadanos en la defen-
sa medioambiental, es la educacion. Esta educacion
se encuentra en escuelas que promueven el pensa-
miento critico y lo utilizan para reflexionar sobre la
participacion en diversas iniciativas, capacitando a
los alumnos para la accion. Por tanto es una escuela
que va mas alld del conocimiento ambiental, preci-
samente porque hace participe al alumno en la pro-
blematica responsabilizandolo de sus actos. Es decir,
le da mas importancia a la posibilidad de contribuir a
que las personas entiendan lo que estd pasando en
su sociedad; asi como ayudarles a que aprendan que
tienen que sentirse bien con ella y darles la oportu-
nidad de que conozcan como pueden participar en
las propuestas de desarrollo. (DEDS, UNESCO, 2005,
p.6). La (EDS) debe empezar en las etapas iniciales y
continuar a lo largo de la vida del ser humano, por
lo que estd orientada a toda la poblacion en general.

Si bien todavia hay escuelas que hoy trabajan por
la Educacion Ambiental, numerosas son las que en sus
estrategias se estan acercando al desarrollo sostenible.
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Una escuela sostenible es aquella que se preocupa
por el futuro comun, que interactla con el planetay
que participa en conflictos sociales. Si hay escuelas
que en Educacion Ambiental trabajan por la sosteni-
bilidad a través de la reflexion critica y la accién, no
importa la nomenclatura que le den, ya que desde
ese sistema educativo estaran empezando a traba-
jar por el cambio. (Mogensen, Mayer, Breiting y Var-
ga, 2009, p.153). Entonces lo que si es una realidad,
es que cada vez hay mas escuelas, asi como auto-
ridades educativas, que estdan mas comprometidos
con nuevas iniciativas de cambio y sienten mas in-
terés por el logro del desarrollo sostenible. Es decir,
la actualidad se percibe en torno a un ambiente de
compromiso por parte de la comunidad educativa
en materia de sostenibilidad.

INICIATIVAS EDS EN CANARIAS

En Espafia la Educacion para el Desarrollo Sostenible
quedd incorporada con la Ley Orgédnica de Educa-
cién (LOE) 2/2006 cuando se expone en el Articulo
2 apartado e: La formacién para la paz, el respeto
a los derechos humanos, la vida en comun, la co-
hesién social, la cooperacion y solidaridad entre los
pueblos asi como la adquisicion de valores que pro-
picien el respeto hacia los seres vivos y el medio am-
biente, en particular al valor de los espacios foresta-
lesy el desarrollo sostenible. (LOE 2/2006. p.8). Mas
adelante se implantd también como aspecto basico
en el curriculum de secundaria en el Real Decreto
1631/2006 de 29 de diciembre, por el que se esta-
blecen las ensefianzas minimas correspondientes a
la ESO. (Juarez, Cataldn, Alvarez y Lluc, 2013. p.4).
A partir de entonces los gobiernos de cada comu-
nidades auténoma definieron el curriculo para los
centros de sus respectivos territorios. Con estas
ordenanzas se pretende involucrar a la comunidad
educativa para que forme parte del proyecto educa-
tivo sostenible.

Para integrar la Educacion para el Desarrollo Sos-
tenible a los planes de estudio, se han tenido que in-
cluir aprendizajes relacionados con la sostenibilidad
tanto en educacién primaria como en educacion se-
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cundaria. Son en estas etapas educativas de prima-
ria y secundaria donde se han invertido mas esfuer-
z0s para alcanzar las metas de la Educacion para el
Desarrollo Sostenible. Ahora se pretende que nifios
y jévenes desarrollen el pensamiento critico, el acti-
vismo y la resolucion de conflictos. (UNESCO, 2014).
También en Naciones Unidas se piensa que gracias
a la implantacién de estos planes, los sistemas edu-
cativos por fin pueden empezar a formar a las per-
sonas en el desarrollo sostenible.

Las diferentes comunidades autonomas trabajan
a favor de la Educacidn para el Desarrollo Sostenible
a través de redes que cooperan con otras adminis-
traciones e instituciones y en las que se facilitan re-
cursos educativos para avanzar en la sostenibilidad.
Un ejemplo es la Red canaria de centros educativos
(RedECOS) que son una comunidad de coordinacion
intercentros que trabajan en grupo para intercam-
biar experiencias en la ecoauditoria escolar. Por lo
tanto a través de la participacion de la comunidad
escolar se evalla la calidad ambiental del centro
para llevar a cabo una serie de actuaciones de mejo-
ra de los problemas ambientales. (RedECOS, 2020).
Una de sus acciones pedagogicas es el Programa de
Educacion Ambiental de la Consejeria de Educacion
del Gobierno de Canarias, que protege al medio na-
tural y a la biodiversidad, aportando valor al patri-
monio natural de Canarias.

Por otro lado se han creado otros programas
como el Programa Clima (referido a la meteorologia
escolar y al cambio climatico), el Programa Hogares
Verdes Canarias (dedicado a sensibilizar en la pro-
blematica medioambiental a familias y al profesora-
do); asi como, el Programa Medio Natural Canario
(que trata propuestas globales del medio natural
Canario). Concretamente en el presente curso es-
colar 2019/2020 se han creado nuevas convocato-
rias sobre programas de educacion ambiental; de
esta manera, los centros que ya pertenecen a las
redes ambientales canarias y que deseen participar
envien su solicitud. Ejemplos de programas como
Redes-Crean-Recicl-Arte (cuya finalidad es la de ges-
tionar correctamente los residuos realizando obras
de arte de forma creativa); el Programa Sensibiliza-

cién hacia las mascotas (propone concienciar a la
comunidad educativa sobre el respeto a los anima-
les); o incluso el Programa El Mar como Inspiracion
(referido a la realizacién de creaciones artisticas de
problemas por contaminacién en el mar).

Todos estos programas que se llevan a cabo ac-
tualmente en la Comunidad Auténoma de Canarias,
tienen en comun caracteristicas propias de las es-
cuelas sostenibles. Se trabaja por proyectos en don-
de dan protagonismo al alumno y el docente es un
facilitador del aprendizaje. Acercan el aprendizaje a
la accion mientras fomentan la creatividad, el traba-
joen grupoy la resolucion de conflictos. Tienen alta
participacién en el municipio y dentro de la red es-
colar. Se trabaja en asambleas. Se fomenta valores
como la responsabilidad, la equidad y la inclusion.
La sostenibilidad estd presente en todas las mate-
rias. Promueven la mejora continua evaluando los
progresos. Estan orientadas a su propia comunidad,
en este caso a la Canaria. Permite la colaboracién
entre nifios de edades diferentes asi como adultos
de la comunidad. Y finalmente si viven la sostenibi-
lidad como una experiencia fuera del aula, también
lo hacen desde dentro porque la escuela hace re-
ciclaje, promueven el ahorro energético y guian en
el apoyo hacia un consumo responsable. Todo ello
hace que se posicionen como una escuela verde y
en definitiva, sostenible.



DIMENSION CULTURAL EN ANGENDA 2030

La sostenibilidad parte de tres dimensiones impres-
cindibles que deben tratarse para lograr un mundo
mads habitable. Estas son la dimensién econdmica
en la que se ha de potenciar la economia sin da-
fiar los recursos naturales; la dimensién social que
trata de alcanzar la equidad vy la justicia social; y la
dimension ecoldgica, que pone interés en temas
medioambientales para evitar el deterioro del pla-
neta. Estas tres dimensiones se deben integrar inte-
rrelacionandose mutuamente para lograr la sosteni-
bilidad mundial. (Artaraz, 2002, p.1) Sin embargo en
el afio 2004, durante el Foro Universal de las Cultu-
ras, concretamente en La Agenda 21 de la Cultura,
ya se empezaba a hablar de otro dmbito importan-
te, el Cultural. La Unesco lleva afios incluyendo en
sus politicas de desarrollo el ambito Cultural como
una forma de acercar el desarrollo sostenible al sec-
tor local.

La dimension cultural tiene un poder transfor-
mador necesario para alcanzar los Objetivos para el
Desarrollo Sostenible, algo que no se ha tenido muy
en cuenta porque no se habian realizado estudios
que lo avalaran. Este ambito que incluye al sector
artistico y creativo, debe lograr mas visibilidad para
que los gobiernos lo incorporen en sus politicas de
sostenibilidad. La dimension cultural tiene mucho
que aportar en temas de sostenibilidad, siendo la
Unica dimensidon capaz de emocionar a la vez que
generan una prdactica mds sostenible. La emocidn
es la herramienta mds potente para hacer llegar un
mensaje, y si ese mensaje lo realizan los creativos
con una buena finalidad mediante un trabajo cola-
borativo, beneficiara al funcionamiento de las insti-
tucionesy la cultura volvera a creer en el arte. Para
que cale en la ciudadania el mensaje que promueve
el desarrollo sostenible, no basta con hacerlo lle-
gar a la poblacién, debemos replantearnos nuestra
existencia en el mundo y en la forma que vivimos
en él, para que cada uno como individuo se respon-
sabilice de ello. Esto puede conseguirse desde el
ambito cultural mediante la reflexién y la aplicacién
de las técnicas creativas. (Martinell (coord.) et al,
2020, p. 16-25)
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EL DISENO EN EL AMBITO EDUCATIVO

Partiendo de la necesidad de implicar al ambito
cultural y educativo en la creacién de programas
formativos orientados al logro del Desarrollo Sos-
tenible, se dard importancia para tal mision, el in-
terés por la Cultura Visual porque esta interfiere
en la comprensién de los individuos a través de los
medios visuales de comunicacion. La Cultura visual
atiende a toda realidad visual que desarrolla un pa-
pel importante en la cultura, bien sea pintura, es-
cultura, fotografia, disefio, publicidad, ilustracién
etc. Si bien todo medio visual no es cultura visual,
pues su existencia radica en la transformacién de
valores y actitudes de las personas. (Hernandez,
2006, p.94)

Todas se interesan por los acontecimientos de la
vida posmoderna y son capaces de captar la aten-
cion del espectador para cautivarlo con su mensaje.
De todas ellas en el campo del disefio grafico, la llus-
tracion aplicada en general ha ganado en la actuali-
dad gran importancia por ser una herramienta po-
tente en términos comunicativos. Los mensajes son
transmitidos de forma precisa a un publico dvido
de imdgenes atractivas y dindmicas. La ilustracién
como parte del disefio se convierte en una técnica
agil, que consigue resultados personales con estilo
propio. Estos disefiadores graficos combinan varie-
dad de técnicas artisticas y graficas para aplicarlas a
todo tipo de tematicas.

Distintas organizaciones se han percatado del po-
tencial de la técnica ilustrativa para transmitir men-
sajes relacionados con iniciativas que tengan que
ver con la tematica del desarrollo sostenible, te-
niendo gran acogida entre el publico que lo consu-
me. Mencionar la exposicién ODS miradas desde la
ilustracion que ilustran los 17 objetivos del Desarro-
Ilo Sostenible en carteles serigrafiados. Este proyec-
to surge de una colaboracion entre los miembros
del Mdster en Disefio e llustracion de la Universidad
Politécnica de Valencia y la Fundacion Mainel; con
el apoyo de la Consejeria de Transparencia, Respon-
sabilidad Social, Participacion y Cooperacion de la
Generalidad Valenciana.



Fig 1. Miradas desde la ilustracion, 2019.

Fig 2. Miradas desde la ilustracion, 2019.
Minguez, L.

Ferrer, S.

Fig 3. Miradas desde la ilustracidn, 2019. Fig 4. Miradas desde la ilustracion, 2019.
Lieonart, M. Gonzdlez, A.



También se han realizado concursos para atraer a
profesionales graficos o de la ilustracién, asi como
para visibilizar y concienciar a las personas sobre la
problematica. Nombrar el Concurso de ilustracion
17 objetivos para transformar nuestro Mundo or-
ganizado por UNESCO Etxea en 2017 para premiar
ilustraciones que representen a los Objetivos del De-
sarrollo Sostenible (ODS).

Asi como el concurso Internacional de llustracion
sobre el Cambio Climdtico Art on Climate organizado
por Allianz Global Investors en 2019 y que se enmar-
ca dentro de los objetivos de desarrollo sostenible
del Pacto Mundial de Naciones Unidas.

Estos no dejan de ser ejemplos que reafirman el
potencial que tiene la Cultura Visual para lograr el
cambio en la sociedad.
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Fig 5. Dale un pez a un hombre y comerd un dia.
2017. Gomet, M.
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Fig 6. Igualdad para fodos, 2017. Palomino, I.
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Enlo que respecta al disefiador, su papel consiste en
entrenar la creatividad y jugar con ella para dar solu-
ciones adaptadas a los problemas de la vida real. Es
capaz de elaborar elementos de comunicacion va-
liendose de técnicas creativas visuales. Todo ello lo
hace a través de un proyecto de disefio que empieza
por el planteamiento del problema, pasando de la
idea a la creacidén, hasta su resolucion final. El Dise-
fio se encuentra como materia en la etapa de Ba-
chillerato en la modalidad de Artes, en ella aglutina
una serie de materias que cuentan con contenidos
interrelacionados (Dibujo Artistico, Dibujo Técnico,
Volumen, Cultura audiovisual, Técnicas de expresion
grdfico-pldsticas, etc). Sin embargo aunque sea una
materia especifica del Bachillerato de Artes, también
se encuentra en la etapa de Educacidn Secundaria
Obligatoria (E.S.O), concretamente en la asignatu-
ra de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual de 42
de E.S.O, y cuyos criterios de evaluacion empiezan
a aparecer en el curriculo de Educacién Secundaria
a partir del Real Decreto 1631/2006. En el Decreto
83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y
el Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Ca-
narias, se concreta el curriculo vigente de Educa-
cion Pldstica Visual y Audiovisual. Especificamente
en el cuarto curso aparece el bloque de aprendizaje
IV Fundamentos del Disefio, que pretende capacitar
al alumnado en la utilizacion de cualidades técnicas
y expresivas del disefio en su proceso de creacion
por fases, asi como la interpretacion critica de las
imagenes y formas del entorno artistico y cultural.
(BOC n.2 136, de 15 de julio). La introduccién de
este nuevo contenido en el plan de la asignatura
dibuja un escenario renovado, en el que se quiere
hacer participe del aprendizaje artistico al juego de
la comunicacion visual como posible solucién a los
problemas. La utilidad del Disefio en los planes de
estudio va mas alld que del simple conocimiento de
la profesién, o incluso que del aparente aprendizaje
de programas informaticos. El lugar que tiene la dis-
ciplina del disefio en el curriculo, cuenta con un pro-
grama pedagodgico mas instructivo. Se aprovecha el
trabajo de disefio realizado con los alumnos para
capacitarlos ante la resolucién de conflictos, valién-
dose de la creatividad y aprendiendo no sélo del

resultado final, sino de todo el proceso de aprendi-
zaje; para que este procedimiento sea Util en toda
la vida del educando. Por lo tanto se vale de una
actividad mental constructiva para el aprendizaje de
todos los fundamentos del disefio. (Esquinas y San-
chez (coord.), 2011, p.158).

DEL DISENO AL ECODISENO

¢Qué papel toma el Disefio ante el reto del desa-
rrollo sostenible? El Disefio como estrategia activa
dentro del curriculo, puede trabajar con ciertos te-
mas transversales en donde los alumnos pueden
desarrollar un papel responsable como ciudadanos,
adoptando una actitud critica ante las actuaciones
de la sociedad. (Esquinas y Sanchez (coord.), 2011,
p.164). Uno de los temas transversales en los que
desarrolla un importante trabajo por su efectividad
es en la problemdtica medioambiental, incluyendo
el desarrollo sostenible, asi como el desarrollo de
habitos de consumo y de vida saludable. Aqui co-
bra gran importancia el Ecodisefio, que se concibe
como una metodologia técnica creativa que incor-
pora criterios ambientales al disefio de productos,
ademas plantea soluciones de mejora a problemas
medioambientales. El Ecodisefio es capaz de mejo-
rar la calidad de un producto y de reducir los costes
de fabricacién a través del estudio de su ciclo de
vida, es decir, desde que se obtiene la materia prima
hasta su proceso de reciclado, una vez que es des-
echado. Todo ello provoca beneficios en el medio
ambiente y ayuda a mejorar la calidad de la salud
humana, por tanto se entiende como un proceso
que se preocupa por ayudar a cumplir con los Ob-
jetivos del Desarrollo Sostenible. (Sanz, 2014, p.9).

El Ecodisefio se aplica tradicionalmente al sector
industrial como solucién a los desafios ambienta-
les. Sin embargo su utilidad llega a ser mucho ma-
yor, ya que puede ser un gran recurso para trabajar
con él en los centros educativos. La clave estd en
promover el redisefio del entorno para mejorarlo,
provocando la reflexion de los alumnos sobre la
mejora de las cosas que nos rodean y su significa-
do. Peacock (2006) plantea algunas actividades de



ecodisefio que se pueden trabajar con los alumnos
de Primaria, como por ejemplo el hacerles reflexio-
nar para que se den cuenta de cudl es la manera de
gastar menos energia a la hora de realizar alguna
actividad cotidiana, como tender la ropa o secarla
en la secadora, moverse en bici o bien en el coche.
De esta manera se pueden plantear retos de creati-
vidad respecto al redisefio de las cosas y llevarlos a
la practica. Peacock insiste en trabajar con objetos
reconocibles que utilicen los alumnos con regulari-
dad, como una mochila escolar o un teléfono movil.
(Peacock, 2006, p.111). Con esta aclaracion el autor
da importancia al aprendizaje significativo para que
el alumno relacione el aprendizaje nuevo con el que
ya posee. Es decir, generar un aprendizaje significa-
tivo partiendo de lo que el alumno ya conoce. Se-
gun la teoria del aprendizaje significativo, para que
se produzca el aprendizaje lo mas importante es la
estructura cognitiva del individuo. (Ausubel, 1976).
Para lograr la motivacion del alumnado en la reali-
zacion de actividades, en este caso las relacionadas
con el ecodisefio serd necesario el desarrollo de un
aprendizaje vivencial-afectivo que conecte con sus
vivencias y experiencias mediante un componente
afectivo-emocional que le dard una carga emocional
al aprendizaje y provocard el interés del alumnado.
Por ejemplo haciéndoles participes en experiencias
de la vida real o trabajar con juegos de roles. Todo
argumento que plantea Peacock lo traslado también
a la educacion secundaria porque es en esta etapa
cuando el alumnado va conformando su madurez
personal, y si el profesorado lo aprovecha para de-
sarrollar en ellos el pensamiento critico, estaran for-
mando a personas capaces de tomar decisiones sin
influencias externas. (Esquinas y Sanchez (coord.),
2011, p.44).

Disefio grdficoy Ecodisefio también forman parte de
nuestra cultura visual y como tal, se agrupan dentro
de las artes visuales que utilizan el lenguaje visual
para comunicar a través de la construccion de ima-
genes y objetos; cuyos principales elementos visua-
les son el punto, la linea, el tono, el color, la forma
plana, el espacio, la forma tridimensional, la textura
y el disefio. Para que los alumnos puedan empezar
a trabajar con el lenguaje visual en el arte es nece-
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sario que experimenten con todos estos elementos
para averiguar sobre sus propiedades y las empleen
adecuadamente.(Wenham, 2003, p.23). Mas ade-
lante con conocimiento y habilidad comenzardn a
combinar los elementos simples para componer
formas mas complejas a través del empleo de dife-
rentes técnicas como el dibujo, la pintura, el collage
etc. A la hora de trabajar con los alumnos en el aula
de secundaria, estos pueden realizar infinitas activi-
dades de composicién relacionadas con el Disefio,
en donde combinen los elementos visuales mencio-
nados en la realizacidon de logotipos, iconos, etique-
tas, elementos de publicidad, packaging, carteleria
etc. Son actividades que se pueden integrar en el
aula en la consecucion de proyectos, para trabajar-
los de forma manual o con herramientas analdgicas.
Lo ideal es trabajar siguiendo un auténtico proceso
de disefio como lo harfa un disefiador. Mediante el
Desing Thinking, que es una metodologia planteada
en fases que estudia al usuario en funcién de sus
necesidades, valora diferentes ideas, realiza pro-
totipos vy los evalla en el usuario para conocer los
resultados. Esta metodologia ya ha sido experimen-
tada por el dmbito educativo para trabajar con la
creatividad en etapas superiores, favoreciendo el
trabajo en equipo e incidiendo en la motivacién de
los estudiantes. (Arias, Jadan y Gomez, 2019, p.86).
Similar es la metodologia mas reciente que usan los
disefladores para poner en marcha sus disefios, se
llama Desing Sprint, ha nacido de Google Ventures
y fue popularizada por global Jake Knapp. Consiste
en agilizar la metodologia anterior para desarrollar-
la tan sélo en 5 dias. Este método es ideal cuando
se quiere implementar en el aula una metodologia
rapida y eficaz para el trabajo creativo en proyectos
cortos. Sin duda pueden ser una buena alternativa
metodoldgica si se adaptan al aula en la implemen-
tacion de proyectos creativos de Educacion Secun-
daria, incluyendo aquellos que tengan que ver con
los Objetivos del Desarrollo Sostenible.

Seglin Wenham (2011), no sélo intervienen los
diferentes elementos visuales en las composiciones
artisticas, si bien para lograr un completo apren-
dizaje visual del alumno también es necesario el
desarrollo de la comprensién visual del entorno, lo
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gue se conoce como alfabetismo visual. Los alum-
nos pueden trabajarlo simplemente observando
con una mirada critica y cuestionando los objetos
e imagenes de la vida cotidiana, ya sea en casa o
en la escuela. (Wenham, 2011, p.24). Los profesores
de Educacion Plastica y Visual pueden implemen-
tarlo en las actividades que realicen para provocar
en ellos la conciencia visual. Por ejemplo en temas
transversales que tengan que ver con actividades
relacionadas con el Desarrollo Sostenible. Entonces
si se fomenta que los alumnos empiecen a ver de-
tenidamente las caracteristicas que nos ofrece la
naturaleza reflexionando sobre ella, no sélo estaran
desarrollando la alfabetizacion visual, sino que tam-
bién estaran adquiriendo valores relacionados con
el respeto a la naturaleza.
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Fig 7. Objetivos de Desarrollo Sostenible, 2015. UNESCO. Referencia: https://bit.ly/3jB4Bpz



BINOMIO EDS Y EDUCACION ARTISTICA

En un mundo tristemente castigado por la huma-
nidad, resulta cada vez mas evidente la obligacion
de tomar cuanto antes importantes decisiones que
ayuden a aliviar los errores del pasado. Estas deci-
siones pasan por la necesidad de generar concien-
cia en las personas sobre la importancia de respetar
el medio ambiente, a través de acciones que no per-
judiguen el entorno en el que todos conviven. Pero
écoémo hacerlo? écomo se puede lograr la implica-
cion de personas conscientes y comprometidas con
la problematica? Diferentes autores como Gardner
(2009) o Acaso (2009), ya hablan de la relacion que
existe entre las disciplinas artisticas y el medio am-
biente; y como estas se han tenido que reinventar
para adaptarse a una nueva etapa tecnoldgica. El
arte se entiende como creatividad, dinamismo, re-
flexiéon y pensamiento critico. Tiene la capacidad de
provocar reacciones, crear acciones y buscar solu-
ciones innovadores a problemas complejos.

La educacién artistica se vale del arte para des-
empefiar un papel importante en el desarrollo de
competencias para la vida de nifios y jévenes del
S.XXI. (Jiménez, Aguirre y Pimentel, 2011. p.5). De
esta manera surge el planteamiento sobre un po-
sible cambio en la escuela ante el resurgir de una
nueva cultura contemporanea. En esta cultura con-
temporanea creceny se educan nifios y jovenes con
inquietudes diferentes a los de otras épocas. Se ha-
bla entonces de una sociedad en la que entran en
juego diferentes actores que se desarrollan en nue-
VoS escenarios, con objetivos totalmente diferentes
a los de antes. En estos escenarios cambiantes son
protagonistas las nuevas tecnologias que pronto
llegardn a ser imprescindibles en la vida de las per-
sonas. En el S.XX empezaron a surgir nuevas posi-
bilidades y realidades gracias a la proliferacién de
las nuevas tecnologias que transformaron no sélo la
vida de las personas, sino a toda la poblacién mun-
dial. (Garcia, 2013. p.200).

Este cambio educativo viene dado por la nueva
dindmica social en donde convergen diferentes mo-
delos de conocimiento, junto a nuevas tecnologias y
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formas de comunicacion. (Jiménez, Aguirre y Pimen-
tel, 2011. p.12). Si la educacién debeir a la par de la
sociedad en la que se encuentra para dar respuesta
a sus problemas, ése debe trabajar para lograr un
nuevo cambio educativo? La clave estd en dar un
paso de un modelo tradicional a otro en el que se
trabaje para la sociedad de hoy. Es decir, trabajar
por una educacién artistica enfocada en el pensa-
miento critico del alumnado, para que utilice su arte
en base a su desarrollo como individuo en la socie-
dad de hoy. Seguin Acaso (2009) “[...], hacer ver a los
estudiantes que las artes visuales contemporaneas
tienen que ver con el vinculo poder-saber, con las
estructuras politicas que nos rodean, que pueden
servir para cambiar el mundo y no sélo adornarlo”
(Acaso, 2009, p.128). Pero es que ademas si se quie-
re trabajar por y para el desarrollo sostenible, hay
gue tener en cuenta que en un mundo dominado
por la tecnologia es casi obligado el aprender a uti-
lizarlas para alcanzar el beneficio comun. Segun la
idea de Gardner (2009), la tecnologia debe utilizarse
como un medio y no como una finalidad. Es decir,
para el autor los estudiantes tendran herramientas
que permitan adaptar el curriculum a sus necesi-
dades, sin embargo, lo que él argumenta es que se
debe trabajar para que el disefio curricular se adap-
te en funcién de la utilizacion de las tecnologias y no
al revés. (Gardner, 2009, p.108).

En este caso, para hacer un correcto uso de la
tecnologia en base al bien de la humanidad, debe
existir esa vinculacion con la naturaleza a través de
su entendimiento; porque, écémo vamos a cuidar
lo que no conocemos? De esta manera se plantea
un conocimiento de la naturaleza basada en pro-
yectos de educacidn artistica, porque esta permite
la implicacién del alumnado de forma practica a
través del andlisis de lo que perciben, haciéndolos
mas resolutivos y permitiendo su participacion en
una realidad en la que tienen mucho que aportar,
principalmente porque es un problema de todos.
Respecto a la tecnologia, esta debe ser implemen-
tada en las disciplinas artisticas como una herra-
mienta que permita la innovacién, el avance y el
descubrimiento; todo ello enfocado hacia el logro
del bien comun.
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2. DISENO DE UNA PROGRAMACION
DIDACTICA ANUAL (EPVA)

En la siguiente programacién anual titulada Reutiliza el Mundo, estan desarrollados
todos los apartados que se requieren para realizar un buen aprendizaje en el aula.
En esta misma programacién se concretan las competencias bdsicas y los objetivos,
ademas de los contenidos especificos con los que se van a trabajar. A su vez se
describe la metodologia que se adoptara como instrumento para lograrlo.

La programacion esta disefiada para un alumnado del curso 42 de la E.S.O de
la asignatura de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual, perteneciente al colegio
MM. Dominicas Vistabella. Aunque por su versatilidad al estar orientada hacia una
tematica transversal puede adaptarse a cualquier centro educativo que se rija por
los mismos principios, o bien que apueste por la sostenibilidad.

Las intervenciones que se realizaran a lo largo de las sesiones parten de una
secuenciacion de Situaciones de Aprendizaje que se traducen en proyectos de trabajo
y que atienden a diferentes problematicas en torno a los tres ambitos en los que
se trabaja desde la UNESCO, para lograr el desarrollo sostenible. Los retos que se
plantean para conseguir la reaccion del alumnado derivan en posibles soluciones
desde una vertiente plastica y visual. Todo ello permite el desarrollo de las destrezas,
las actitudes y las habilidades necesarias, mientras se afrontan situaciones que se
identifican con la vida real del alumnado.

Para verificar que el proceso se ajusta a los aprendizajes que se van a dar, se
muestran cudles son los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje que
se van a utilizar y que estdn justificados en los documentos oficiales en los que se
basa el centro.
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2.1 MARCO ACADEMICO

El Colegio MM. Dominicas Vistabella es un Centro
educativo perteneciente a la Congregacion de las
Dominicas Misioneras de la Sagrada Familia. Corres-
ponde al municipio de Santa Cruz de Tenerife, con-
cretamente en el nimero 51 de Vistabella. Se trata
de un Centro educativo Concertado en los niveles
que van de Educacion Infantil hasta Educacidon Secun-
daria, sin embargo no estd concertado en la etapa
de Bachillerato. Es un centro muy numeroso porque
cuenta con un total de 1206 alumnos y alumnas.

El colegio ocupa una extensién de 28.485,56
m? en donde se levanta una edificaciéon que cons-
ta de ocho plantas. En las cuatro plantas inferiores
se sitUan el aulario, la Capilla, el Salén de Actos, la
Secretaria y el vestibulo de entrada; y en las cuatro
plantas superiores se encuentran la porteria, el co-
medor, la cocina, las salas de visitas, el gabinete de
orientacion, el AMPA, los despachos de Direccion,
los laboratorios, la biblioteca y otras dependencias.
El exterior estda compuesto por las canchas, la pisci-
na olimpica vy el parking de coches.

El entorno lo componen una serie de viviendas de
clase media y un barrio popular con gente de clase
media-baja que carecen de medios econémicos vy cul-
turales. Los alumnos matriculados en el colegio per-
tenecen a este mismo entorno, sin embargo también
hay un amplio porcentaje de alumnos que son hijos
de antiguas alumnas del centro y que gracias a la pun-
tuacion obtenida por el trabajo o la vivienda pueden
estudiar en él. En general el contexto familiar esta for-
mado por trabajadores, profesionales, pequefios em-
presarios y funcionarios de ambos sexos. Estas familias
participan en reuniones y actividades que se realizan
en el colegio y conflan mucho en él; el problema, es
que son familias muy protectoras con sus hijos, de
modo que les exigen poco y estos no logran los ren-
dimientos académicos que se esperan. Se ha detecta-

do en el Centro que los valores presentes en la vida
urbana, que no son los mismos que se incluyen en el
ideario del centro, tienen una influencia importante en
la educacion de los alumnos. Otra de las carencias que
se perciben es la falta de comunicacién entre padres
e hijos, provocando la inestabilidad en las familias y el
desequilibrio emocional en los alumnos.

El centro consta de una plantilla amplia y estable.
El equipo directivo estd compuesto por el Director
General, la Subdirectora y la Directora Pedagdgica.
Existen dos Jefes de Estudio; uno para Infantil y Pri-
maria, y otro para Secundaria y Bachillerato. Cada
uno de los miembros del Equipo Directivo se implica
en sus tareas para cumplir con los objetivos que se
proponen.

En cuanto a Profesores y educadores cuentan con
una gran importancia en la comunidad educativa del
centro y se requiere de ellos su identificacion con
los valores del Proyecto Educativo Cristiano. Aun asi
el profesor ejerce su actividad profesional con total
libertad y tiene la autonomia suficiente para garanti-
zar el aprendizaje educativo. El profesor realizara sus
tareas, serd mediador en el aprendizaje del alumno
haciendo participes a los padres, y tendrd una labor
de orientacidon aunque no sea tutor. Este podra dis-
poner de todos los medios para facilitar su formacién
permanente. Las nuevas incorporaciones a la planti-
lla participan en las acciones formativas que prepara
el centro y consta de tres cursos, mas la revision de la
programacion para titular. Todo ello de cara a posibi-
litar una mejor integracion en el Proyecto Educativo.

El alumnado es el centro del proceso de forma-
cion integral y cuentan con derechos y labores per-
tinentes. A los alumnos con necesidades especiales
se les reconoce la legislacién de forma preferente,
facilitdndoles todas las medidas que el centro pueda



posibilitarles para que sean minimas las diferen-
cias econdmicas y sociales, logrando la igualdad de
oportunidades. Tanto familia como alumnos deben
respetar las actividades que se realicen atendiendo
al mensaje evangélico y de valores humanos que
propugnan. El centro también ofrece vias de parti-
cipacion a los padres a través de la representacion
en el Consejo Escolar, en la Asociacion de Padres y
Madres y en las reuniones con los tutores de sus hi-
jos, que son programadas al principio de curso para
evaluar el proceso educativo y los resultados.

La propuesta educativa del colegio estd inspirada
en la concepcion cristiana del hombre y del mun-
do. Ademas trabajan por la mejora de la calidad y la
evaluacion continua mientras educan para la vida,
propiciando un aprendizaje integral que permita su
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propio desarrollo y que contribuya a mejorar su en-
torno. En cuanto a la metodologia es activa, flexible
y motivadora, esta basada en la preocupacion por
las caracteristicas propias de cada alumno. Ademas
del desarrollo moral, también se fomenta una edu-
cacion basada en la creatividad y en el espiritu cri-
tico, fomentando a su vez el trabajo en equipo y la
cooperacion. Incluyendo las nuevas tecnologias en
el proceso de aprendizaje desde las etapas iniciales.

La variedad de actividades extraescolares y com-
plementarias que se ofertan, permiten una educa-
cién mas alla del horario escolar. La educacion en el
centro MM. Dominicas Vistabella permite la forma-
cién permanente, mientras se introduce al alumno
en la realidad del entorno, adaptando la formacién
a las situaciones de cambio.

Fig 8. Vista aérea, 2014. MM. Colegio MM. Dominicas Vistabella. Referencia: https://bit.ly/2EMOE2B
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ElCentrocuentaconunaseriede planesy programas
gue concretan sus acciones pedagodgicas.

- Plan de Accién Pastoral: Formula, estructura y
revisa todas las acciones pastorales que se dan en
el colegio, a través de las cuales se expresa la tarea
evangelizadora que es su razén de ser educativa.

- Plan de Actividades Complementarias: Dedica
especial atencion a las actividades Complementarias
y Extraescolares como parte esencial en la formacion
integral de los alumnos. A lo largo del curso se reali-
zan muchas actividades religiosas, culturales y depor-
tivas, adaptadas a los diversos niveles, segln el Plan
de Actividades de cada afio Escolar.

- Plan de Atencion a la diversidad: Se atiende a
un conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar
respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y esti-
los de aprendizaje. También se dedica a potenciar las
motivaciones, intereses, situaciones sociales, cultu-
rales y de salud del alumnado.

- Programa de Orientacién Profesional: Facilita
la toma de decisiones de cada alumno y alumna res-
pecto a su itinerario académico y profesional.

- Plan de Tutoria: Orienta todas las acciones pe-
dagdgicas y formativas de los alumnos de acuerdo
con los valores del Ideario. Establece los criterios y
lineas de actuacion en relacion al acompafiamiento
del proceso de aprendizaje, al desarrollo personal
del alumno vy a la atencién a las familias.

- Plan de fomento y animacion a la lectura: Para
todos los niveles educativos del centro sobre moti-
vacion, y técnicas de lectura.

- Plan de Convivencia: Promueve y desarrolla to-
das las actuaciones relativas a la convivencia en el
colegio como elemento indispensable de su forma-
cion para aprender a convivir con los demas.

- Plan de mejora de la Calidad: Cumple con la me-
jora continua de un sistema de gestion de calidad.

Para completar la formacién del alumnado, el colegio
también cuenta con una serie de Proyectos:

- Proyecto de Bilingliismo: A través de la metodo-
logia AMCO que facilita el aprendizaje de la lengua
inglesa enseflando a los nifios a “pensar en inglés”
en lugar de traducir a partir del idioma materno.

- Programa BEDA: El Centro ha apostado por la
mejora del nivel de Inglés y de Aleman. Este progra-
ma completa el Proyecto de Bilingiiismo AMCO con
la realizacién de una prueba externa de evaluacion.

- Proyecto TIC: Este modelo surge como respues-
ta a las demandas de un mundo en cambio y de una
sociedad globalizada, que exige una excelente forma-
cién técnica del profesorado y de una capacidad pe-
dagdgica suficiente para educar a los alumnos en el
uso critico, responsable y eficiente de la tecnologia.

- Proyecto One to One: El centro, en su apuesta
por la innovacién metodoldgica, estd desarrollando
en diferentes niveles de Primaria y Secundaria el
Proyecto “one to one” con iPad.

- Proyecto de Medioambiente y reciclaje: Ofre-
ce un modelo de educacion integral, que contri-
buye al acercamiento e interés de todos por la na-
turaleza y el medio ambiente que les rodea y que
sean conscientes de que ellos son parte activa de
la solucion.

- Huerto Escolar: Desde el curso 93-94 se prepa-
ra un espacio para un Huerto Escolar en donde los
alumnos pueden realizar actividades relacionadas
con la agricultura que contribuye al acercamiento
e interés de todos por el medio; a través del reci-
claje y el aprovechamiento de distintos materiales
y residuos.

Proyecto Educativo de Centro (PEC), 2016.
Colegio MM. Dominicas Vistabella
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2.2 MARCO LEGAL

La programacion del Centro MM.Dominicas Vistabella
se apoya en los documentos oficiales que se muestran
a continuacion:

Las programaciones se desarrollan respetando los
Objetivos generales del Centro:

- Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los centros
docentes publicos no universitarios de la Comu-
nidad Auténoma de Canarias. (Este Decreto serd
de aplicacion a los centros privados y a los cen-
tros privados concertados en todos aquellos as-
pectos no requlados en su legislacion especifica).

- Decreto 104/2010, de 29 de julio, por el que
se regula la atencidn a la diversidad del alumna-
do en el dmbito de la ensefianza no universitaria
de Canarias.

- Orden de 9 de octubre de 2013, por la que
se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio,
por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico
de los centros docentes publicos no universita-
rios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en
lo referente a su organizacion y funcionamiento.
(...los centros privados y privados concertados se
regirdn por su normativa especifica y, supletoria-
mente, por la presente Orden).

- Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre,
para la mejora de la calidad educativa (LOMCE).

- Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Edu-
cacion no Universitaria.

1. Orientar y organizar toda la accién educativa
del Centro destinada a la formacion integral del
alumno.

2. Ayudar al alumno a educarse a si mismo
siendo protagonista activo de su formacion integral.

3. Estimular el desarrollo de la creatividad y
del espiritu critico, respetando los ritmos propios
de crecimiento.

4. Desarrollar las relaciones interpersonales
para crear fraternidad.

[...]

Proyecto Educativo de Centro (PEC), 2016.
Colegio MM. Dominicas Vistabella
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2.3 VALORACION DEL PEC

(RESPECTO AL PLAN DE ATENCION
A LA DIVERSIDAD)

El centro educativo atiende a la mejora de la calidad
de la ensefianzay al logro de la igualdad de oportuni-
dades. Esto se ve reflejado en el Proyecto Educativo
de Centro y en el Plan de Atencion a la Diversidad,
aplicandose en la practica tales acciones educativas.
Apuesta en todo momento por la diversidad cuando
garantiza una educacion que responde a todas las pe-
culiaridades de los alumnos, flexibilizando las activi-
dades para que los alumnos puedan alcanzar los ob-
jetivos, y permitiendo que todos tengan las mismas
oportunidades. Respecto a una actuacién concreta
que tiene que ver con la situacién actual en relacion
a la problematica del COVID19, el centro ha sabido
dar respuesta rapida a las necesidades educativas de
los alumnos, puesto que no todos partian con me-
dios tecnolégicos necesarios para el seguimiento de
sus clases.

El centro en todo momento ha entendido las
circunstancias excepcionales de cada uno de ellos,
aportando su ayuda y sus recursos en la medida de
lo posible. El profesorado ha recogido por escrito las
necesidades del alumnado, poniéndolo en conoci-
miento del Equipo Directivo para dar una respues-
ta de mejora rapida. Ademds el colectivo docente
también se ha sentido arropado durante esta grave
situacion por el Equipo Directivo, que no ha dejado
de adoptar medidas para buscar soluciones a las pro-
blematicas de los profesores que requerian de so-
luciones inmediatas a la hora de continuar con sus
clases por medios telematicos. Teniendo en cuenta la
informacion obtenida a través del profesorado vy se-
gun el director del centro, una vez que he realizado el
analisis del PEC en lo referente a estos aspectos, pue-
do afirmar que el Proyecto Educativo de Centroy en
concreto el Plan de Atencidn a la Diversidad cumplen
con las medidas adoptadas en dichos documentos
respecto a la atencion de la diversidad del alumnado
y a sus circunstancias educativas y personales.

Por otro lado, el colegio tiene una larga trayectoria
creando vy desarrollando programas dedicados al
Medio Ambiente y al Reciclaje como tema transver-
sal, que empiezan a concretarse desde los niveles
inferiores en las diferentes materias. Los objetivos
y contenidos del colegio son creados y concretiza-
dos bajo una esencia medioambiental por la que se
entiende el entorno natural como un recurso didac-
tico, y al mismo tiempo, como un espacio sobre el
que plantear metas relacionadas con la proteccién
del entorno.

Desde la accion Tutorial se educa para la vida y
se plantea que los alumnos se sientan responsables
del medio ambiente, ayudandoles a que adopten y
hagan suyas unas normas que favorezcan el respe-
to al medio ambiente, reconociendo y valorando su
entorno. Asi mismo se ayuda a los alumnos a tomar
conciencia de la importancia que tiene el cuidado y
el respeto del entorno. También se reconoce la im-
plicacién de las familias en los proyectos donde los
niflos son mediadores. Desde la accion Pastoral se
pretende descubrir a Dios a través de la naturaleza,
colaborando en su cuidado y protecciéon. Asi mismo
se conciencia hacia un estilo de vida en el que se
pueda estar en armonia con la naturaleza. También
es necesario que los gestos solidarios tengan un ele-
mento medio ambiental, proponiendo la recogida
de tapones con fin solidario. Estas acciones se re-
cogen en el PEC y también atienden a la educacién
integral del alumnado diverso mientras hace prota-
gonista al nifilo de su formacion, sientiéndose impli-
cados en los proyectos que se realizan en cuanto a
esta tematica transversal. Todos los nifios aportan
lo mejor de si mismos con su buena actuacién con
la naturaleza y se sienten gratificados cuando com-
prueban que forman parte de ella. De esta manera
el Proyecto Educativo de Centro cumple una vez mas
con el plan de atencion a la Diversidad.



2.4 CONTEXTO DE INTERVENCION

La programacion elaborada para el Centro Educa-
tivo MM.Dominicas Vistabella, estd disefiada para
la asignatura de Educacidn Pldstica Visual y Audio-
visual (EPVA) en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria (E.S.O).

Como se ha analizado anteriormente en el mar-
co educativo de esta programacion, el colegio tie-
ne una larga trayectoria creando y desarrollando
programas exclusivamente dedicados al Medio Am-
biente y al Reciclaje. Estas iniciativas empiezan en
educacion infantil y se desarrollan durante todas
las etapas educativas en las diferentes materias. En
lo que respecta a la materia de Educacion Pldstica
Visual y Audiovisual (EPVA), el cuidado al Medio
Ambiente se lleva a cabo como tema transversal so-
bre todo en la misma semana que se celebra el Dia
Mundial del Medio Ambiente, el dia 5 de Junio. Este
afio se realizd en la semana del Lunes 1 de Junio al
Viernes 5 de Junio de 2020.

A partir del curso 2016 y 2017 el Colegio tam-
bién incluye en su programacion el Proyecto One to
One con el uso educativo del iPad en diferentes ni-
veles y asignaturas, como una herramienta de inno-
vacion metodoldgica. En la programacién didactica
Ecodesarrollo Sostenible también se incluye el uso
del Ipad como una forma efectiva de combinar en
la asignatura de Educacion Pldstica Visual y Audio-
visual (EPVA) actividades de caracter analdgico con
aquellas actividades de caracter digital. Mediante la
combinacién de ambas metodologias la programa-
cién cumple con las competencias que se requieren
para lograr un aprendizaje mdas completo, acorde
con el ideario sostenible y con el aprendizaje digital
en los nuevos tiempos. Las dos se complementaran
la una a la otra incluyéndose ambas en el aprendi-
zaje por Proyectos, concretamente en la Etapa de
accion Desing Sprint.
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Es un programa del que se obtienen muchas ven-
tajas educativas precisamente porque estimula el
proceso de aprendizaje de los alumnos, acercandolos
a la posibilidad de investigar de forma interactiva en
el trabajo desarrollado en el aula. Es un programa que
refuerza los contenidos ensefiados vy facilita la capaci-
dad de aprender de forma auténoma en un entorno
que proporciona seguridad a través de la supervisién
del profesor. Se trabaja a partir de un dispositivo digi-
tal como lo es el Ipad, que por su versatilidad ofrece
la calidad educativa que los alumnos necesitan.

Através de diferentes andlisis, como el estudio pi-
loto en escuelas desarrollado en Parramatta, Sidney
en 2010, o el estudio de investigacion en Nueva Ze-
landa Mirando hacia el futuro, aprendizaje con el iPad,
se extraen conclusiones de que el iPad presenta mas
ventajas que desventajas en el aprendizaje. Las ven-
tajas hacen de él una herramienta de aprendizaje
favorable para la comunidad educativa. En general
se prefiere su uso frente a otros dispositivos porque
es ligero y facil de transportar, presenta gran auto-
nomia en su bateria y su pantalla tactil es muy intui-
tiva, pudiendo convertirla si se desea en ordenador.
Maneja gran cantidad de softwares educativos que
se pueden actualizar para disfrutar de una experien-
cia mas enriquecedora. Ademas por su conexion a
Internet se puede obtener informacion al instan-
te de cualquier drea de conocimiento. Por otro lado
también proporciona ventajas pedagodgicas, que ha-
cen de él una gran herramienta de aprendizaje. Entre
ellas aumenta la responsabilidad del alumno frente al
aprendizaje, mejora el clima del aula y la relacion pro-
fesor-alumno, facilita la flexibilidad de los contenidos
y el aprendizaje personalizado, proporciona la interac-
cién de los contenidos del curriculum con la realidad,
favorece la comprension de los temas y la memoria
visual, estimula la creatividad y desarrolla la compe-
tencia digital de los estudiantes. (Garcia, 2014. p.17).
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CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

Para elaborar una programacion didactica anual es
importantisimo tener un conocimiento de las carac-
teristicas del alumnado con el que se va a trabajar
en el aula. Habra que preocuparse por sus inquie-
tudes, su forma de ser y sus ritmos de aprendizaje.
Hablamos de alumnos adolescentes que empiezan
a comportarse como adultos, pero también hay que
entender que estan en una etapa en la que surjen
muchas dudas, por lo que hay que ser pacientes
con ellos y explicarles lo que les preocupa. Ademas
por su edad son alumnos que tienden a desanimar-
se con facilidad porque al principio todo les resulta
complicado, asi que es necesario ilusionarlos con las
actividades educativas para que les resulten moti-
vantes y las acojan como retos atractivos para ellos.
Debemos intentar comprenderlos e incitarlos a que
utilicen el lenguaje plastico visual para que se expre-
sen fomentando su imaginacién y creatividad.

La Programacion esta diseflada para un grupo de
30 alumnos del 42 curso de la E.S.O. Son alumnos
que cursan la asignatura optativa de Educacion Plds-
tica Visual y Audiovisual (EPVA) mayoritariamente
porque se sienten atraidos por el lenguaje plastico
y audiovisual. Especificamente se ha seleccionado
este curso para disefiar la programacion porque es
un grupo que ya tiene experiencia con las técnicas
desarrolladas en la asignatura. A su vez es mas com-
petente en el uso del lenguaje multimedia y posible-
mente sea el curso de Educacion Secundaria Obliga-
toria mas adecuado para desarrollar un trabajo por
proyectos.



ESPACIOS DE INTERVENCION

Las actividades de la programacion se van a reali-
zar mayoritariamente en el aula. Este aula es es-
pecifica para la asignatura porque cuenta con los
materiales y las herramientas necesarias para el
correcto desarrollo de la clase. Se trata de un espa-
cio fisico que frecuentemente tiene que estar or-
denadoy limpio, para ello cuenta con zonas de fre-
gadero y armarios donde se guardan los utensilios
de limpieza. También tiene espacios destinados a
almacenar los trabajos que estén realizando los
alumnos durante el trimestre. Por otro lado estan
programadas que algunas sesiones se hagan fuera
del aula, asi que se adaptaran los espacios planifi-
candolos con anterioridad si es necesario y se hara
uso de aquellos que se requieran para la realizacion
de la actividad.

También serd importante el contexto virtual a
través de la plataforma Classroom, siendo este un
espacio establecido por el colegio que se utilizara
como via principal de comunicaciéon de los alumnos
con la profesora para consultar cuestiones que sur-
jan sobre temas generales, para colgar notas, o para
informar a los padres.

Por otro lado se utilizard el Portafolio electro-
nico Seesaw para la documentacion de los proyec-
tos, ya que serd el espacio donde se colgara toda
la documentacion de ampliacién que pueda ayudar
a los alumnos en la realizacion del portafolio y las
actividades. Este serd un espacio de comunicacion
e interaccion de los alumnos durante la asignatura.

Fig 9. Google Classroom Logo, 2014. Google.

Referencia: https://apple.co/310wwMB

CLASS

Fig 10. Seesaw Logo, 2013. Seesaw Learning.
Referencia: https://apple.co/3hQ7Dpo
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2.5 CONCRECION DE
LA PROGRAMACION

2.5.1 OBJETIVOS

La concrecion de la programacion tendrd concor-
dancia en relacion a los elementos del curriculo que
sean de obligatorio cumplimiento y que se han de
respetar en la programacién que se va a realizar. En
su mayoria también incluyen los modelos metodo-
l6gicos, los acuerdos de evaluacion, los contenidos
que se van a trabajar y su relacién con el aprendiza-
je que se va a efectuar, asi como el vinculo que va a
haber con el entorno.

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA (ESO)

Se disponen en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachi-
llerato los siguientes objetivos:

La educacion secundaria obligatoria contribuird a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacida-
des que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer
y ejercer sus derechos en el respeto a los demds, prac-
ticar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afian-
zando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrdtica.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, es-
tudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Re-
chazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.|...]

(Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
curriculo de E.S.O y Bachillerato, pp.176-177)

Con la aplicacion de la programacion anual de Edu-
cacion Plastica Visual y Audiovisual en el aula, se
quiere contribuir a la adquisicién de los objetivos
de etapa mencionados en la normativa. Ademas de
cumplir con las normas de organizacion establecidas
en la asignatura; el trabajo por proyectos requiere
de los alumnos un cumplimiento de su papel en el
grupo de trabajo, entonces para que los proyectos
lleguen a buen término, todos los alumnos seran
conscientes de la importancia que tiene su implica-
cion en el mismo. Su rendimiento dependera de la
disciplina de trabajo que se plantee a lo largo de las
semanas, para ello se ayudara a los alumnos en la
organizacion y planificacién de todos los proyectos
con anterioridad.

El alumno adquirird destrezas a través de la bus-
queda de las fuentes de informacion necesarias. El
profesor apoyara al alumnado en la budsqueda de
fuentes de informacién fiables para la elaboracion
de los proyectos mostrandoles como hacerlo de
forma correcta; para ello les proporcionara enlaces
de repositorios adecuados, materiales editoriales y
bibliografia especifica, para encontrar informacion
adaptada a su edad y necesidades. A medida que
vayan desarrollando los proyectos tendran mas sol-
tura cuando necesiten encontrar informacién ade-
cuada de forma auténoma. El alumnado utilizara
esta informacién para dar respuestas mediante hi-
potesis a las preguntas que se plantean en los pro-
yectos, asi que a través de la metodologia que se
propone, estaran trabajando con el conocimiento
cientifico.

El método que se va a desarrollar en el aula fo-
mentara la curiosidad, estimulard la creatividad,
permitird la toma de decisiones y los enfocara en
la consecuciéon de unos objetivos. Ademas con esta
metodologia el alumnado sera capaz de desarrollar



el pensamiento critico para sacar sus propias con-
clusiones, generando confianza y propiciando el es-
piritu emprendedor en la puesta en practica de sus
propias ideas. Todo se logrard a través de la resolu-
cion de conflictos, cuando tengan que enfrentarse
a lo largo de las fases al desarrollo de un producto
sostenible. No sélo estardn trabajando con el len-
guaje visual, puesto que necesitaran también del
lenguaje escrito para afladir informacién a sus pro-
yectos y del lenguaje oral cuando tengan que expli-
car a la clase sus proyectos.

A su vez se fomentard el uso de la lengua extran-
jera, mayoritariamente del inglés a través del amplio
vocabulario especifico que existe en el campo del
disefio. En esta asignatura se valorara y se respetara
el patrimonio artistico y cultural, provocando mayor
interés por el local. Siempre que las circunstancias
y los proyectos lo requieran, se ejemplificardn con
ejemplos visuales poniendo en valor nuestro entor-
no historico.

A'lo largo de esta asignatura también se dard gran
importancia a los valores personalesy a las relaciones
afectivas. En los proyectos se trabajaran con los va-
lores y para los valores, porque a la hora de trabajar
se ponen en valor las caracteristicas de los miembros
del grupo, teniendo a su vez como objetivo principal
la realizacién de un producto que beneficie a los ob-
jetivos del desarrollo sostenible (empoderamiento
de la mujer, respeto al medio ambiente, erradicacién
de la pobreza...). Finalmente también se prestara es-
pecial atencion al funcionamiento del cuerpo en el
desarrollo de la asignatura, siendo el cuerpo una de
las principales herramientas con las que trabaja el
artista. El profesor recordard a sus alumnos la impor-
tancia de activar los sentidos y de cuidarlos (vista, ol-
fato...), de adquirir la psicomotricidad fina (con el uso
de las herramientas) y de corregir la postura corporal
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mediante explicaciones (si es correcta o no para el
trabajo que se esta llevando a cabo). Tener buena sa-
ludy llevar una vida sana es muy importante para po-
der desarrollar todo nuestro potencial. Los alumnos
no deben tomarlo a la ligera, tienen que entender
que deben cuidar de su cuerpo para poder realizar
un ejercicio mental y creativo satisfactorio.

OBJETIVOS GENERALES DE MATERIA (ESO)

Segun el Decreto 83/2016, de 4 de julio por el que
se establece el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Au-
ténoma de Canarias, los objetivos de la materia de
Educacion Pldstica Visual y Audiovisual (EPVA) del
49 curso de E.S.O son:

1. Analizar las distintas capacidades expresivas del
lenguaje pldstico y visual mediante la realizacion de
obras pldsticas y composiciones creativas, individua-
lesy engrupo[...]

2. Reconocer y diferenciar en obras de arte los
distintos estilos y tendencias que se han producido a
lo largo del tiempo, mediante el andlisis de los distin-
tos elementos y técnicas de expresion, las estrategias
compositivas y materiales utilizados, |[...]

3. Construir una vision global sobre los distintos
lenguajes audiovisuales y multimedia, y su importan-
cia en la sociedad actual, [...]

4. Realizar composiciones creativas y elaborar
imdgenes digitales y disefios publicitarios, mediante
el uso de los codigos propios de los diferentes lengua-
Jjes audiovisuales y el andlisis de los elementos que
intervienen en los mismos, para realizar proyectos au-
diovisuales personales o en equipo, |...]

(Decreto 83/2016, de 4 de julio, curriculo de E.S.Oy
Bachillerato de la C. A. de Canarias, pp.1673-1692)
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Durante la consecucién de la asignatura se querra
contribuir a la adquisicién de todos los objetivos
generales planteados en la normativa. Para ello se
trabajardn a través de las actividades planteadas en
los Proyectos y que se detallan en la programacién.
Los alumnos experimentaran con técnicas plasticas
y con composiciones creativas al realizar las secuen-
cias de actividades determinadas en los proyectos.
Es en la sucesién de los proyectos cuando aprenden
a trabajar en grupo y reconocen cual es la capaci-
dad individual que tiene cada uno y que es necesa-
ria para trabajar en grupo, asi valoraran su trabajo y
el de los demas.

En la realizacion de los proyectos el profesor ex-
pondrd ejemplos de obras, de composiciones artis-
ticas y de productos finales realizados por diferen-
tes artistas, valorando su importancia en la cultura
canaria. El alumno desarrollara un espiritu critico al
razonar sobre los planteamientos del profesor.

Por otro lado este espiritu critico también se ad-
quiere con el andlisis del lenguaje visual empleado
en campafias publicitarias que utilizan diferentes
medios visuales y multimedia para captar la aten-
cion de un publico determinado. También lo traba-
jardn cuando necesiten transmitir mensajes visuales
adaptados a los productos que realicen. Todo lo rea-
lizardn a través de un trabajo secuenciado en el que
tengan que visualizar y analizar las caracteristicas
del entorno para dar solucion a una problematica
en concreto. De esta forma aprenderan con el len-
guaje y con los fundamentos del disefio, mientras
experimentan con las diferentes técnicas pldsticas y
digitales.

En lo que respecta al Dibujo Técnico estard inte-
grado en la realizacion de los diferentes Proyectos.
Los alumnos tendrdn que trabajar con poligonos,
trazados geométricos y su representacion en vistas.
Entenderan que tiene utilidad en el desarrollo de
un proyecto real porque se percibird como un todo
cuya importancia se da en el proceso de creacion.



2.5.2 CONTENIDOS

Segun el Decreto 83/2016, de 4 de julio por el que
se establece el curriculo de la Educacidn Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Au-
tonoma de Canarias, los contenidos minimos de la
materia de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual
(EPVA):

En el Bloque I: Expresion Pldstica, se hace hincapié
en la experimentacion con materiales, soportes y téc-
nicas diversas,; en el aprendizaje del proceso de crea-
cion artistica; y en el reconocimiento de imdgenes de
diferentes periodos artisticos. |...]

En el Bloque Il: Comunicacion Audiovisual o Len-
guaje Audiovisual y Multimedia, en el cuarto curso, se
tratan las caracteristicas del lenguaje visual y audiovi-
sual y el disefio publicitario, intentando hacer un and-
lisis critico de las necesidades de consumo creadas
por la publicidad. |...]

En el Blogque Ill: Dibujo Técnico, se consolidan los
aprendizajes tedrico-prdcticos sobre diferentes for-
mas geométricas y sistemas de representacion, y se
aplican a la resolucion de problemas y a la realizacion
de distintos disefios.

En cuarto de la Educacion Secundaria Obligatoria,
el Bloque 1V: Fundamentos del Disefio incluye conteni-
dos que favorecen el desarrollo de habilidades y des-
trezas que facilitan la realizacion de proyectos artisti-
cos, creativos y funcionales, |...]

(Decreto 83/2016, de 4 de julio, curriculo de E.S.Oy
Bachillerato de la C. A. de Canarias, pp.1673-1692)
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Todos estos contenidos que vienen definidos en
el Curriculo Oficial de la Comunidad Auténoma de
Canarias, son los minimos que se dan en la asig-
natura de Educacion Pldstica y Visual (EPVA) en
Educacion Secundaria Obligatoria y vienen deter-
minados en tres Bloques de aprendizaje. Todos
estan repartidos en las diferentes secuencias de
aprendizaje de la Programacidn Anual y se detalla-
ran mas adelante. Estos contenidos contribuyen a
los aprendizajes imprescindibles y a la adquisicion
de las competencias.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES (VALORES)

En el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre
en su articulo 6 se citan los diferentes elementos
transversales que tienen importancia y especifica la
ampliacién por parte de las comunidades auténo-
mas en lo que respecta a su contexto. Estos conte-
nidos contribuyen a las competencias clave y a la
consecucion de los objetivos de la etapa.

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin per-
Jjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las
materias de cada etapa, la comprension lectora, la ex-
presion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional
se trabajardn en todas las materias.

2. Las Administraciones educativas fomentardn
el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres
y mujeres, la prevencion de la violencia de género o
contra personas con discapacidad y los valores inhe-
rentes al principio de igualdad de trato y no discrimi-
nacion por cualquier condicion o circunstancia perso-
nal o social. [...]

(Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
curriculo de E.S.O y Bachillerato, pp.173-174)

En el Decreto 315/2015, de 28 de agosto en articulo
4, por el que se establece la ordenacion de la Edu-
cacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Canarias, se especifica
los elementos transversales que se requiere en la
legislacion autondmica.

1. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en al-
gunas de las asignaturas de las etapas, con cardcter
general, formardn también parte de los aprendizajes
del alumnado los elementos transversales recogidos
en el articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre.

De esta forma, se prestard especial atencion al de-
sarrollo de estrategias de comprension y expresion oral
y escrita, asi como a la formacion para la participacion
responsable y segura en los nuevos dmbitos sociocultu-
rales generados por las tecnologias digitales de expre-
sion, interaccion y tratamiento de la informacion, que
serdn objeto de aprendizaje en todas las materias, lo que
mejorard la autonomia del alumnado y su capacidad
para la toma de decisiones correctas sobre su uso. |[...]

(Decreto 315/2015, de 28 de agosto, ordenacion de
E.S.O y Bachillerato de la C. A. de Canarias, pp.6-7)



A lo largo de la Programacién Didactica se trabaja
por unos Objetivos enfocados al logro del Desarro-
llo Sostenible. Por lo tanto en toda la Programacion
se trabaja con esos valores transversales que in-
cluyen el empoderamiento de la mujer, la erra-
dicacion de la pobreza y la proteccién del Medio
Ambiente. Son tres grandes dmbitos que abarcan
diferentes tematicas, pero si todas ellas mejoran
antes de 2030 el Desarrollo Sostenible Mundial es-
tard practicamente garantizado, lo que se traduce
en una mejora de la calidad de vida de las personas
y de los seres vivos que conviven en él. Por lo tanto
tras conocer que la realizacion de los Proyectos se
van a desarrollar a favor de estos valores en el aula
de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA)
del curso de 42 de E.S.O, queda confirmado que
el trabajo de estos contenidos es la razén de ser
de cada uno de los Proyectos, por lo hablamos de
contenidos que tienen gran importancia en esta
Programacion General.

a1

CONTENIDOS INTERDISCIPLINARES

Se establece en la Orden ECD/65/2015, de 21 de
enero atendiendo a temas que se deben dar con-
juntamente con otras materias por su caracter in-
terdisciplinar.

“Dado que el aprendizaje basado en competencias
se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y
su cardcter integral, el proceso de ensefianza apren-
dizaje competencial debe abordarse desde todas las
dreas de conocimiento y por parte de las diversas ins-
tancias que conforman la comunidad educativa”

(Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, competencias,
contenidos y criterios de evaluacién, p.6987)

Las competencias se adquieren de forma comple-
ta cuando se entrelazan los objetivos de diferentes
materias, porque el conocimiento general que ad-
quirimos de forma natural, se adquiere conjunta-
mente como en la propia vida y no en divisiones de
distintas areas disciplinares. (Beane, 2005. p.39).

En esta programacion la secuencia de aprendiza-
je 1, que corresponde al proyecto 1 “Libros que vue-
lan” esta ligada a la asignatura de Lengua Castellana
y Literatura del curso 492 de E.S.O. Esta secuencia de
aprendizaje serd la que va a abrir la programacién
de la asignatura a través de un conocimiento inter-
disciplinar, en la que se unirdn los contenidos de
ambas materias para conseguir objetivos comunes,
como el aprender a expresarse a través del lenguaje
tanto verbal y no verbal, desarrollar la imaginaciény
la creatividad, mejorar la participacion y la iniciativa
personal, asi como el aprender a trabajar en equi-
pos mediante el proyecto propuesto.



42

2.5.3 RECURSOS

La programacion didactica necesita de una serie de
recursos materiales que seran imprescindibles para
el desarrollo de los proyectos. En todos los proyec-
tos se combinara el uso de materiales analdgicos
(herramientas de dibujo, pintura, papel, fichas, etc)
con materiales digitales (aplicaciones iPad), para
conseguir un aprendizaje integro que estimule al
alumnado. Para cumplir con el seguimiento del Pro-
grama One to One en la asignatura de Educacion
Pldstica Visual y Audiovisual, es necesario la utiliza-
ciéon del recurso tecnolégico iPad en el que se insta-
lardn previamente las aplicaciones que se van a utili-
zar en el transcurso de la programacion. La mayoria
de estas aplicaciones son gratuitas y aquellas que
no lo son, cuentan con una version gratuita de uso
ilimitado que seran suficientes para las actividades
que se van a realizar en la programacion.

La aplicacion gratuita Seesaw class es una herramien-
ta de portafolio digital que el alumnado utilizard con
el iPad a lo largo de toda la asignatura. Cada alumno
documentara todo el proceso de trabajo desarrolla-
do en los grupos de trabajo y comentara sus expe-
riencias en la realizacién de los proyectos. Ademas no
s6lo se usara como un recurso de documentacion de
los proyectos, ya que su objetivo principal es que el
alumno se de cuenta de su evolucion en el aprendi-
zaje, lo mejore y amplie su conocimiento. Es decir, el
alumno sera consciente de su papel en el aprendizaje
por proyectos e ird construyendo el conocimiento a
través de una reflexion critica, a medida que superan
nuevos retos educativos. También es importante el
feedback con los compafieros, ya que con esta herra-
mienta digital pueden reflexionar, valorar y aprender
del trabajo que realizan los demas.
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Fig 11. Portafolio digital Seesaw, 2020. Martin, T. Vector Ipad: libre de uso.



A continuacion se indican las aplicaciones para iPad
que se van a utilizar en cada una de las secuencias de
aprendizaje de la programacion.

S.A APP DESCRIPCION

APP DE DIBUJO Y PINTURA
PARA IPAD CON PINCELES
ly2 ADOBE FRESCO REALES Y VECTORIALES

L" EDITOR DE ViDEOS,

3y5 INSHOT FOTOS Y MUSICA

EDITOR DE FOTOS Y
4 BAZAART DISENO GRAFICO

tf BOSQUEJO 2D Y

6 SHAPR3D MODELADO 3D PARA IPAD
- SOFTWARE DE DISENO
7 VECTOR GRAPHIC D GRAFICO POR VECTORES

VALORACION

4,2 %% KKk ic

429 valoraciones

4,8 Y% ¥ %k %k

122 mil valoraciones

4,7 %% % Kk

3,9 mil valoraciones

4,6 % Kk Kk

1,8 mil valoraciones

4,6 % d k4

499 valoraciones

Fig 12. Aplicaciones para iPad, 2020. Martin, T. Extraido de APP Store.
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(OPCIONES PREMIUM)

GRATUITA
(OPCIONES PREMIUM)

GRATUITA
(OPCIONES PREMIUM)
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2.54 TEMPORALIZACION

A continuacion se muestra la temporalizacién don-
de se distribuyen el nimero de sesiones a lo largo
de la semana, en funcién del calendario académico
2019/2020.

12 TRIMESTRE 29 SESIONES DE CLASE
Situacion de Aprendizaje 1 - 9 sesiones

Situacion de Aprendizaje 2 - 9 sesiones
Situacion de Aprendizaje 3 - 9 sesiones

22 TRIMESTRE 24 SESIONES DE CLASE

Situacion de Aprendizaje 4 - 9 sesiones
Situacion de Aprendizaje 5 - 9 sesiones

32 TRIMESTRE 20 SESIONES DE CLASE

Situacion de Aprendizaje 6 - 9 sesiones
Situacion de Aprendizaje 7 - 9 sesiones

El resto de sesiones estan destinadas al refuerzo de
técnicas y a la resolucion de dudas generales que
pueda tener el alumnado sobre el procedimiento.
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2.5.5 SECUENCIACION

En este punto se determinara el orden por el que se
van a trabajar los contenidos atendiendo a la organi-
zacién de cada una de las situaciones de aprendizaje:

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE

Situacion de Aprendizaje 1
Bloque de Aprendizaje 1: Expresién Plastica
Bloque de Aprendizaje 4: Fundamentos del Disefio

Situacion de Aprendizaje 2
Bloque de Aprendizaje 1: Expresién Plastica

Situacion de Aprendizaje 3
Bloque de Aprendizaje 2: Lenguaje Audiovisual y Multimedia

Situacion de Aprendizaje 4
Bloque de Aprendizaje 1: Expresién Plastica

Situacion de Aprendizaje 5

Bloque de Aprendizaje 1: Expresién Plastica

Bloque de Aprendizaje 2: Lenguaje Audiovisual y Multimedia
Bloque de Aprendizaje 4: Fundamentos del Disefio

Situacion de Aprendizaje 6
Bloque de Aprendizaje 3: Dibujo Técnico.
Bloque de Aprendizaje 4: Fundamentos del Disefio

Situacion de Aprendizaje 7
Bloque de Aprendizaje 3: Dibujo Técnico.
Bloque de Aprendizaje 4: Fundamentos del Disefio
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2.5.6 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La Programacion se aborda a través de la realizacion
de siete situaciones de aprendizaje en las que se in-
tegran un conjunto de actividades para trabajar por
unos objetivos y conseguir un fin. Esto se refleja a la
hora de trabajar por una misién en la que se obtiene
un producto. Cada situacion de aprendizaje corres-
ponde a un proyecto y cada uno de esos proyectos
responden a una problematica que tiene que ver
con los objetivos del desarrollo sostenible. Los ob-
jetivos para el desarrollo sostenible se engloban en
tres grandes dmbitos (progreso econdmico, justicia
social y conservacién del medio ambiente) en los
que se integran 17 retos. Algunos de estos temas se
irdn planteando al alumnado mediante diferentes
estrategias, cuando se comiencen los proyectos. Es
decir, se partird de un problema real atendiendo a
los intereses y conocimientos que tienen los alum-
nos del tema.

Para captar el interés del alumnado se acercara
el tema del desarrollo sostenible al centro educa-
tivo, teniendo en cuenta la teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel (1976) o las recomenda-
ciones de Peacock (2006) sobre la utilizacién de
objetos reconocibles por el alumno. Estas ideas se
llevardn al aula a través de cuestiones que tienen
que ver con los alumnos y con su dmbito escolar,
social y cultural.

Cada Situacién de Aprendizaje estd destinada
a la creacion de un producto final que tiene como
propdsito la concienciacién, la promulgacion o la
aportacion al logro de uno de estos tres dmbitos en
los que se mueven los objetivos para el desarrollo
sostenible, y que se detallan a continuacién. En cada
una de las Situaciones de Aprendizaje presentadas
se pretende llevar al alumno a la acciéon desde las
escuelas, partiendo de la teorfa de Gerver (2010),

que insiste en crear a personas que tengan la con-
fianza suficiente para actuar ante la problematica.
En la creacion de las Situaciones de Aprendizaje se
parte del planteamiento de tres cuestiones que ayu-
den a pasar a la accion al alumnado en la progra-
macion de la asignatura Educacion Pldstica Visual y
Audiovisual (EPVA) desde el propio dmbito escolar.

Cuestiones como:

1. La problemdtica existente en el ambito del alumnado.
2. El conocimiento que tiene el alumnado del problema.
3. La contribuciéon que puede hacer para mejorarlo.

DESARROLLO
SOSTENIBLE

Fig 15. Iconos DS, 2020. Vectores Libre de uso.
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- Situacion de Aprendizaje 1. (S.A1)
ODS n? 4: Educacidn de calidad

- Situacion de Aprendizaje 5. (S.A5)

ODS n? 8: Trabajo y crecimiento econémico

- Situacion de Aprendizaje 2. (S.A2)
ODS n? 10: Reduccidn de desigualdades

- Situacion de Aprendizaje 4. (S.A4)
ODS n? 5: Igualdad de género

- Situacion de Aprendizaje 3. (S.A3)

ODS n? 12: Produccién y consumo responsables

- Situacion de Aprendizaje 6. (S.A6)

ODS n2 9: Industria, innovacion e infraestructura

- Situacion de Aprendizaje 7. (S.A7)

ODS n2 12: Produccién y consumo responsables
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S.Al
P.1: Libros que Vuelan

SEMANA 1 SEMANA 2
L M X J \Y L M X J \
o o o o
T-P T-P R-D F1
SEMANA 3 SEMANA 4
L M X J \% L M X J \
o o o o
F2 F3 Fa F5
SEMANA 5 PROYECTO 2
L M X J V L M X J V
o 3K 3K il
E T-P T-P R-D
—— Técnica - Inicio : Sprint Entrega '—>
MISION: PRODUCTO:
Permitir el acceso de todos Infografia explicativa del sistema
los nifios a la lectura de intercambio de libros

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO
R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL

SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO



S.A 1 - Proyecto 1: Libros que Vuelan

Descripcion

Se trata de la realizacidn de una infografia explicativa a través de la técnica visual Scribing. Para ello
los grupos de alumnos tienen que crear una propuesta ilustrada sobre un sistema de intercambio de
libros, para que tanto niflos como adolescentes tengan acceso a la lectura por igual.

CRITERIOS DE EVALUACION 1,y 7

CONTENIDOS

1. Aplicacién de las capacidades expresivas
del lenguaje plastico y visual en la realizacién
de composiciones creativas.

2. Seleccion y utilizacion de diferentes
soportes, materiales y técnicas analdgicas y
digitales.

3. Aplicacion de las leyes de la composicion
en la creacién de esquemas de movimiento,
ritmo y equilibrio.

4. Valoracién del orden y limpieza del espacio
de trabajo y del material.

5. Valoracion del trabajo individual y en
equipo y del esfuerzo de superacién que
supone el proceso creativo.

6. Distincién de los elementos y finalidades
de la comunicacion visual.

7. Realizacion de proyectos artisticos,
creativos y funcionales, adaptados a
diferentes areas del disefio, planificando el
proceso de creacion.

8. Utilizacion de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

9. Apreciacion del proceso de creacion y
valoracion de sus distintas fases.

10. Valoracién del trabajo organizado y
secuenciado, asi como la exactitud, el orden
y la limpieza.

11. Valoracién del trabajo en equipo y
respeto por el trabajo ajeno.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1,2,3,4,5,6,7,19, 20, 21, 22, 24, 25, 26.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, pp.1673-1692

COMPETENCIAS CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE

TEMPORALIZACION 12 Trimestre

SESIONES 9

OBSERVACION Interdisciplinar con la asignatura de Lengua Castellana vy Literatura.
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P.1: Libros que Vuelan

SESION 1 (LUNES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se hard una explicacién del Portafolio
electrdnico que se va a utilizar a lo largo del
curso y se resolveran las posibles dudas que
puedan surgir.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. Se ensefiara a los alumnos en que consiste
la técnica Scribing a través de la visualizacion
de un videoscribing explicativo dibujado por

Operary sobre el tema. Fig 17.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

3. Se mostrard a los alumnos ejemplos
graficos de infografias que representen datos
explicativos sobre algunos temas.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 15 min.

SESION 2 (JUEVES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se ensefiara a utilizar la aplicacion digital de
dibujo y pintura para el Ipad Adobe Fresco. Se
insistira en la herramienta pincel vectorial y
en sus diferentes posibilidades.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 25 min.

2. Se realizard un ejercicio cronometrado
en el que la profesora dird una serie de
palabras cada cinco minutos (palabras
previamente trabajadas en la asignatura
de Lengua Castellana y Literatura) y 1os
alumnos tendran que dibujarlas utilizando
la técnica Scribing con la herramienta pincel
vectorial de la aplicacién digital de dibujoy
pintura Adobe Fresco. Fig 18.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 30 min.

/ S.A1-PROYECTO 1: LIBROS QUE VUELAN

Dibuja en método Scribing con la herramienta pincel
vectorial de la aplicacion Adobe Fresco del iPad

TRAGICOMEDIA ALEGORIA PARODIA

PERSONIFICACION ONOMATOPEYA simiIL

TRAGICOMEDIA

NOMBRE GRUPO......... (HEE N Aoscosoocomoonomns

Fig 16. Ficha de actividad, 2020. Martin, T.
(Ver Anexo)

SESION 3 (LUNES)
R.D: REFLEXION Y DINAMICA GRUPAL

1. Se realiza un cuestionario formulario

de google a través de Seesaw sobre el
acceso a la lectura de niflos y adolescentes,
para hacer pensar a los alumnos sobre el
problema mediante una reflexion grupal. Se
pretende generar todo tipo de reflexiones
sobre los impedimentos que tienen algunos
nifios en cuanto a la adquisicion de material
editorial. Fig 19.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. A continuacidn se deja tiempo para

que los alumnos formen su propio grupo

de trabajo. Al ser el primer grupo que se
forma en la asignatura, se dejara la eleccién
espontanea de los alumnos por afinidad
teniendo en cuenta que no deben haber mas
de 5 miembros por grupo. (Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.
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Fig 17. Videoscribing, 2016. Operary.
Referencia: https://bit.ly/2EHZmWn

P Proyecto  100% S & (@ [ e oL

»,
;'h‘\
¢

O
R

o

Tragicomedia

Personificacion

\ /4

Fig 18. Ejercicio vectorial Scribing APP Adobe Fresco, 2020. Martin, T. Vectores: libre de uso.

Cuestionario-Debate Proyectot

Piensa y comparte con tus compafieros

CUESTIONARIO-DEBATE
(Responde y comparte tu opinién con tus
compaiieros)

iTienes libros en casa?
QO si
O Mo 2. éTienes libros fisicos o electronicos?

1. ¢Tienes libros en casa?

3. ¢Todos los nifios tienen acceso
a la lectura en tu colegio?

;Tienes libros fisicos o electronicos?

Tu respuesta

4. ¢ Qué harias para que nifios y adolescentes
tengan acceso a la lectura?

iTodos los nifios tienen acceso a la lectura en tu colegio?

Tu respuesta Fig 19. Cuestionario debate formulario de google,
2020. Martin, T.
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P.1: Libros que Vuelan

SESION 4 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 1
ANALIZAR PROBLEMA

1. Analizar y clasificar la
informacién obtenida en
la asignatura de Lengua
Castellana y Literatura
mientras realizan una
reflexion grupal sobre
problematica.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

2. Buscar ejemplos de
infografias para obtener
referencias que puedan
servir de inspiracion.
-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

SESION 6 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 3
SELECCIONAR IDEA

1. Valoraran las
soluciones aportadas
seleccionando una. Se
ensefiard a los alumnos
estrategias como el
método de Los seis
sombreros para tomar
decisiones en grupo.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 15 min.

2. El profesor hard una
revision general para
que los alumnos le
expliquen el motivo de
su eleccién.
-Agrupacion: En grupos.

INICIO
DEL SPRINT

SESION 5 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 2
BUSCAR SOLUCIONES

1. Se realizard una
explicacién sobre la
finalidad del boceto

y del dibujo como
herramienta de trabajo.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Buscaran posibles
soluciones al problema
del intercambio de libros
a través del boceto que
realizaran manualmente
con las herramientas que
prefieran. Fig 21.
Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

-Tiempo: 40 min.

SESION 7 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 4
PROTOTIPAR

1. Se explicara el reparto
de tareas para comenzar
a trabajar.

-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 5 min.

2. El resto del tiempo de
la sesion se dedicara a la
realizacion del prototipo
con la herramienta
vector de la aplicacién
digital Adobe Fresco.
Fig 22.

-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 50 min.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
l

SESION 8 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 5 -
FEEDBACK

1. Los alumnos colgardn
el prototipo en el
portafolio electrénico
Seesaw para que
aprendan a trabajar
con él. A continuacion
comentaran sobre

el trabajo de los
compafieros respecto
alaestéticay la
funcionalidad del
producto, asi como del
sistema de intercambio
de libros que se ha
creado. Fig 23.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 55 min.

‘ FIN

DEL SPRINT

® SESION 9 (LUNES)
/' E:EXPOSICION DEL PROYECTO

1. Organizacion de la exposicion
en cuanto a la participacién e
informacién del proyecto.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 15 min.

2. Realizacion de las exposiciones
sobre el trabajo y la experiencia
obtenida en la etapa de accién.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.

Fig 20. Vigje Sprint, 2020. Vectores Libre de uso.
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Fig 22. Creacion del Prototipo con APP Adobe Fresco, 2020. Martin, T. Vectores: libre de uso.
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Fig 23. Infografia como producto final, 2020. Martin, T. Vectores: libre de uso.
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S.A2

P.2: La Gran Obra

SEMANA 1 SEMANA 2
L M X J V L M X J \Y
o o o o
T-P T-P R-D F1
SEMANA 3 SEMANA 4
L M X J \ L M X J \Y
o o o o
F2 F3 Fa Fs
SEMANA 5 PROYECTO 3
L M X J \Y L M X J V
. -l-l -l-l
E T-P T-P R-D
—— Técnica - Inicio Sprint - Entrega =——p
MISION: PRODUCTO:
Revalorizar el papel de
todos los alumnos

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO

R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL

SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO

Poster a gran formato
con obras de arte



S.A 2 - Proyecto 2: La Gran Obra

Descripcion

57

La actividad consistird en la realizacion de una obra de arte conceptual en formato digital atendiendo a las
caracteristicas de los alumnos. Se enumeraran cualidades positivas y con ellas cada grupo se pondra de
acuerdo en forma, composicion y color para realizar una obra que forme parte del péster a gran formato.

CRITERIOS DE EVALUACION 1,y 2

CONTENIDOS

1. Aplicacion de las capacidades expresivas
del lenguaje plastico y visual en la
realizacién de composiciones creativas.

2. Aplicacién de las leyes de la composicién
en la creacién de esquemas de
movimiento, ritmo y equilibrio.

3. Aplicacién y autoevaluacion de las fases
del proceso de creacidn artistica en la
produccion de proyectos personales y de
grupo, en base a unos objetivos prefijados.
4. Modificacion del significado de una
imagen por medio del color, textura o
modo de representacion.

5. Valoracién del orden y limpieza del
espacio de trabajo y del material.

6. Valoracion del trabajo individual y en
equipo y del esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo.

7. Lectura de una obra artistica.

8. Valoracién del patrimonio artistico y
cultural como medio de comunicacion

y disfrute personal y colectivo,
especialmente el presente en Canarias.

9. Contribucion a la conservacion del
patrimonio mediante el respetoy
divulgacion de las obras de arte.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1,2,3,4,5,6,7,8,9.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, pp.1673-1692

COMPETENCIAS CL, CD, AA, CSC, SIEE, CEC

TEMPORALIZACION 12 Trimestre

SESIONES 9
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P.2: La Gran Obra

SESION 1 (LUNES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se explicard a los alumnos el Arte
Conceptual y su relacion con las sensaciones
y los sentimientos. A través de diferentes
obras de arte de determinados artistas se
distinguird técnica, composicion, forma,
color y sensaciones. También se mostrara

la diferencia entre realismo, figuraciony
abstraccion con ejemplos.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. Dibujardn manualmente la abstraccién de
un ejemplo realista mostrado. Fig 24.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.

SESION 2 (JUEVES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se ensefiara a utilizar la herramienta pixel
de la aplicacién digital de dibujo y pintura
para el Ipad Adobe Fresco.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. Los alumnos seleccionaran al azar

una emocion para representarla de

forma abstracta en la aplicacion digital
Adobe Fresco, usando el pincel de pixel
atendiendo a la composicién, la forma y los
colores calidos o frios. Fig 25.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 30 min.

3. Subiran el ejercicio al Portafolio
electrénico para que los compafieros
puedan visualizar los resultados del ejercicio
y hagan feedback en ellos.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 10 min.

44 S.A2- PROYECTO 2: LA GRAN OBRA

Dibuja manualmente la abstraccién del ejemplo
realista mostrado. A continuacion se presenta un
pajaro que vuela, simbolo de respeto y libertad

Realismo

Abstraccion

NOMBRE. GRUPO......... FECHA.......ccoc0oeneeee

Fig 24. Ficha de actividad, 2020. Martin, T.
(Ver Anexo)

SESION 3 (LUNES)
R.D: REFLEXION Y DINAMICA GRUPAL

1. Se realiza un cuestionario formulario

de google a través de Seesaw sobre

la personalidad de los compafieros

y compafieras de clase, para extraer

entre todos los alumnos un conjunto de
caracteristicas positivas. Se reflexionara
sobre la importancia del papel femenino en
diferentes ambitos. Fig 2é.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. A continuacion se hace la dindmica para
formar los grupos de trabajo, que atiende a
una organizacién de los alumnos por un mix
de aficiones e intereses. (Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.
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Fig 25. Abstraccion de una emocion APP Adobe Fresco, 2020. Martin, T. Vectores: libre de uso.

Cuestionario-Debate Proyecto 2 CUESTIONARIO-DEBATE
Piensa y comparte con tus comparieros (Responde y Comparte tu opinio’n con tUS
compaiieros)

:Como son nuestros companeros de clase?

1. ¢COmo son nuestros compafieros de clase?

Tu respuesta

2. ¢Cémo son nuestras compafieras de clase?

¢

3. ¢Qué valoras de tus compaieros?
:Como son nuestras comparieras de clase?

4. {Qué aportan tus comparieras al grupo de
Tu respuesta Clase?

{Qué valoras de tus compafieros? Fig 26. Cuestionario debate formulario de google,
2020. Martin, T.

Tu respuesta
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P.2: La Gran Obra

SESION 4 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 1
ANALIZAR PROBLEMA

1. El grupo se fija en los
alumnos y alumnas de
clase para reflexionar
sobre las ventajas

de tenerlos como
compafieros. Se indicard
cual es la aportacion al
grupo de clase.
-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Harén su propio
listado de caracteristicas
para la realizacién de

la obra. Agruparan

las caracteristicas
comunes del listado y
seleccionaran uno.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

INICIO
DEL SPRINT

SESION 5 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 2

SESION 6 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 3
SELECCIONAR IDEA

1. Valoraran los bocetos
seleccionando uno.

Si lo ven necesario
pueden volver a usar la
estrategia de Los seis
sombreros para tomar
decisiones en grupo.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 15 min.

2. El profesor hara

una revision general
para que los alumnos
expliquen el motivo de
su eleccion.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 40 min.

SESION 7 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 4

BUSCAR SOLUCIONES

1. Se guiard a los
alumnos en como
pueden integrar el
listado elegido en

la obra atendiendo

a 3 propiedades:
composicion, formay
color.

-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Realizaran bocetos
manualmente utilizando
recursos para obtener
las soluciones. Fig 27.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

PROTOTIPAR

1. Se explicara como
puede ser el reparto de
tareas del proyecto.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 5 min.

2. El resto del tiempo de
la sesion se dedicara a la
realizacion de las obras
con la herramienta pixel
en la aplicacion digital
Adobe Fresco. Fig 28.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 50 min.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
l

SESION 8 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 5 -
FEEDBACK

1. Se imprimen todas
las obras y se unen para
crear un poster a gran
formato. (se pondra un
titulo a la obra). Fig 29.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 30 min.

2. Se colocard el

poster en una zona
determinada del
colegio que permita la
visualizacion de todo
aquel que quiera ver la
exposicion para lograr el
feedback.

-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 30 min.

‘ FIN

DEL SPRINT

@ SESION 9 (LUNES)
/ E: EXPOSICION DEL PROYECTO

1. Organizacion de la exposicion
en cuanto a la participacién e
informacién del proyecto.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 15 min.

2. Realizacion de las exposiciones
sobre el trabajo y la experiencia
obtenida en la etapa de accion.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.
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Fig 28. Abstraccion Valiente con APP Adobe Fresco, 2020. Martin, T. Vectores: libre de uso.

SELECCION DE LAS
CARACTERISTICAS:
(DE ARRIBA A ABAJO)

VALIENTES
ALEGRES
EMOTIVOS
INDEPENDIENTES
SONADORES
EFICACES

Fig 29. Péster como producto final, 2020. Martin, T. Vectores: libre de uso.
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S.A3
P.3: El Ciclo de la Ropa

SEMANA 1

SEMANA 2
L M X J \ L M X J V
T-P T-P R-D F1
SEMANA 3 SEMANA 4
L M X J \Y L M X J \
F2 F3 Fa Fs
SEMANA 5 PROYECTO 4
L M X J V L M X J V
E T-P T-P R-D
Técnica Inicio Sprint Entrega
MISION: PRODUCTO:
Conocer el ciclo de la ropa Corto publicitario
y sus sistemas de reutilizacion informativo

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO
R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL

SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO



S.A 3 - Proyecto 3: - El Ciclo de la Ropa

Descripcion

Conoceran cudl es el ciclo de la ropa y los problemas que generan sus desechos en el medio ambiente.
Después realizaran un storyboard sobre un sistema de reutilizacién para que no contamine. Aprenderan
a escenificarlo en la realizacién de un corto publicitario, estudiando sus caracteristicas.

CRITERIOS DE EVALUACION 3

CONTENIDOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Identificacién y analisis de los elementos 27,28, 29, 30, 31, 35.
narrativos y expresivos que integran los
mensajes audiovisuales y multimedia: tipos
de plano, angulaciones y movimientos de
camara.

2. Descripcién del proceso de produccion de
mensajes audiovisuales y multimedia.

3. Realizacion de storyboards a modo de
guion y de fotografias con diversos criterios
estéticos.

4. Andlisis de las finalidades de distintas
imagenes.

5. Andlisis de mensajes publicitarios,
reflexionando sobre las necesidades de
consumo creadas por estos mensajes

y desarrollando actitudes criticas ante
manifestaciones discriminatorias.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, pp.1673-1692

COMPETENCIAS CL, CD, CSC, CEC.

TEMPORALIZACION 29 Trimestre SESIONES 9
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P.3: El Ciclo de la Ropa

SESION 1 (LUNES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se explicaran las caracteristicas de
los cortos publicitarios y sus tipologias a
través de diferentes spots publicitarios de

Ecoembes que puedan resultar interesantes.

- Agrupacion: Gran grupo.
- Tiempo: 15 min.

2. Con ayuda del ipad o la cdmara de video
se explica a los alumnos de forma practica
los tipos de planos segun el encuadre y se
ensefia la aplicacion Inshot de edicion de
videos para Ipad.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.

SESION 2 (JUEVES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se explicara la funcion del Storyboard.
- Agrupacion: Gran grupo.
- Tiempo: 15 min.

2. Los alumnos tendran que realizar
manualmente un Storyboard a partir del
spot publicitario Duende de la campafia
hagamos que funcione de Ecoembes
2017/2018. Fig 32.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.

S.A 3 - PROYECTO 3: EL CICLO DE LA ROPA

Realiza un Storyboard de forma manual a partir de
la visualizacion del spot publicitario Duende de Ecoembes

‘ \ SPOT PUBLICITARIO
DUENDE DE ECOEMBES

NOMBRE. GRUPO......... FECHA.......ccooveennee

Fig 30. Ficha de actividad, 2020. Martin, T.
(Ver Anexo)

SESION 3 (LUNES)
R.D: REFLEXION Y DINAMICA GRUPAL

1. Se realiza un cuestionario formulario

de google a través de Seesaw sobre el
camino que toma la ropa que desechan a
la basura, para hacer pensar a los alumnos
sobre el problema mediante una reflexiéon
grupal. Se pretende generar todo tipo de
reflexiones sobre la contaminacion textil y
sus posibilidades de reciclado o reutilizacion.
Fig 33.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. A continuacion se hace la dindmica para
formar los grupos de trabajo, que atiende a
una organizacion a través de un juego que
consiste en agrupar colores célidos y frios.
(Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.



3 YouTube

Fig 31. Spot publicitario Duende, 2018. Ecoembes.
Referencia: https://bit.ly/2QDpCDE

Fig 32. Acfividad Storyboard del Spot Duende, 2020.
Martin, T.

Cuestionario-Debate Proyecto 3

Piensa y comparte con tus compafieros

CUESTIONARIO-DEBATE
(Responde y comparte tu opinién con tus
compaferos)

:Qué haces con la ropa que ya no usas?

1. éQué haces con la ropa que ya no usas?

Tu respuesta

2. iSabes a donde se dirige la ropa que ya no
usas una vez que la desechas a la basura?

:Sabes a donde se dirige la ropa que ya no usas una vez que la desechas a la
basura?

4. iCrees que los residuos textiles son

Tu respuesta ContaminantE?

3. éConoces formas de reciclado y reutilizacion
:Crees que los residuos textiles son contaminantes? d el teJ I d O?
Tu respuesta Fig 33. Cuestionario debate formulario de google,

2020. Martin, T.
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P.3: El Ciclo de la Ropa

SESION 4 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 1
ANALIZAR PROBLEMA

1. Buscaran informacion
sobre los caminos que
hacen los tejidos y sus
desechos.

-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Identificaran los
problemas ambientales
que generan los
desechos de los tejidos.
Pondran en comun sus
opiniones.

-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

SESION 6 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 3
SELECCIONAR IDEA

1. Seleccionaran una de
las ideas del dia anterior
para pasar a hacer un
Storyboard del corto
publicitario.

-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 15 min. Fig 35.

2. El profesor hard una
revision general para
que le expliquen el
Storyboard realizado.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 40 min.

SESION 8 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 5 -
FEEDBACK

1. Se visualizaran los
Storyboards y los cortos
publicitarios. Fig 36.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

2. Se hara un sistema
de puntuacién para
conocer la validez de
cada idea aportada.
-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

INICIO
DEL SPRINT

SESION 5 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 2
BUSCAR SOLUCIONES

1. Se buscaran posibles
soluciones para la
reutilizacion eficiente de
la ropa que no se utiliza.
-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Se hard uso del
bocetaje para plasmar
las ideas en el papel.
Fig 34.

-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

SESION 7 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 4
PROTOTIPAR

1. La sesion se dedicard
a la grabaciény
montaje de los cortos
publicitarios con la
aplicacion Inshot

de edicién de video
para Ipad sobre la
reutilizacion eficiente.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 55 min.

a FIN
* DEL SPRINT

® SESION 9 (LUNES)

. E: EXPOSICION DEL PROYECTO
1. Organizacion de la exposicion
en cuanto a la participacién e
informacién del proyecto.
- Agrupacion: En grupos.
- Tiempo: 15 min.

2. Realizacion de las exposiciones
sobre el trabajo y la experiencia
obtenida en la etapa de accion.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.



4

Fig 34. Boceto, 2020. Fig 35. Storyboard para el spot, 2020. Martin, T.
Martin, T.

Editar

Fig 34. Edicion del producto spot APP Inshot, 2020. Martin, T. Vector iPad e imdgenes: libre de uso.
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S.A4
P.4: El Collage Profesional

SEMANA 1 SEMANA 2
L M X J V L M X J \Y
o o o o
T-P T-P R-D F1
SEMANA 3 SEMANA 4
L M X J \ L M X J \
o o o o
F2 F3 Fa F5
SEMANA 5 PROYECTO 5
L M X J \Y L M X J V
o
E T-P T-P R-D
—— Técnica - Inicio Sprint - Entrega =——p
MISION: PRODUCTO:

Conocer opciones profesionales
a través de histéricas mujeres

Cartel conmemorativo
con la técnica del Collage

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO
R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL

SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO



S.A 4 - Proyecto 4: - El Collage Profesional

Descripcion

69

Cadagruposeleccionardunamujer que destaque por su historia profesional. Hardn un cartel conmemorativo
que la represente, utilizando la técnica del Collage en formato digital para componerlo con fotografias. Para

ello estudiaran su origen y obras que lo apliquen.

CRITERIOS DE EVALUACION 1, y 2.

CONTENIDOS

1. Aplicacién de las capacidades expresivas
del lenguaje plastico y visual en la realizacion
de composiciones creativas.

2. Seleccion y utilizacion de diferentes
soportes, materiales y técnicas analdgicas y
digitales.

3. Aplicacion de las leyes de la composicion
en la creacion de esquemas de movimiento,
ritmo y equilibrio.

4. Aplicacién y autoevaluacion de las fases
del proceso de creacién artistica en la
produccion de proyectos personales y de
grupo, en base a unos objetivos prefijados.
5. Modificacién del significado de una
imagen por medio del color, textura o modo
de representacion.

6. Valoracion del orden y limpieza del espacio
de trabajo y del material.

7. Valoracion del trabajo individual y en
equipo y del esfuerzo de superaciéon que
supone el proceso creativo.

8. Lectura de una obra artistica.

9. Contribucion a la conservacion del
patrimonio mediante el respeto y divulgacion
de las obras de arte.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1,2,3,4,5,6,7,8,9.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, pp.1673-1692

COMPETENCIAS CL, CD, AA, CSC, SIEE, CEC

TEMPORALIZACION 2° Trimestre

SESIONES 9
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P.4: El Collage Profesional

SESION 1 (LUNES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se hard una introduccién sobre los
origenes del collage. Se explicard en que
consiste y su finalidad.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 10 min.

2. Se mostraran ejemplos de autores que

hayan realizado obras artisticas con la técnica.

- Agrupacion: Gran grupo.
- Tiempo: 15 min.

3. Se introducird a los alumnos a la
aplicacion de Editor de Fotos para Ipad
Bazaart.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 30 min.

SESION 2 (JUEVES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se repasaran las herramientas de la
aplicacion de Editor de Fotos para Ipad
Bazaarty se ofrecerd a los alumnos webs
que contienen banco de imagenes gratis,
mientras se les explica sobre la importancia

de trabajar con imagenes libres de derecho.

- Agrupacion: Gran grupo.
- Tiempo: 15 min.

2. Realizardn un collage con la aplicacién
Bazaart en el que afiadiran sus gustos e
intereses, utilizando para ello los bancos de
imagenes proporcionados. Fig 38.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.

44 S.A4 - PROYECTO 4: COLLAGE PROFESIONAL

Realiza un collage sobre tus gustos e intereses con la
aplicacién Bazaart en el iPad. Para ello usa los bancos
de imagenes gratuitos que se recomiendan

BANCOS DE IMAGENES ~ Adobe Stock  Pixabay
Magdeleine Split Shire
Free images Photocrops

NOMBRE. GRUPO......... FECHA.......ccooveennee

Fig 37. Ficha de actividad, 2020. Martin, T.
(Ver Anexo)

SESION 3 (LUNES)
R.D: REFLEXION Y DINAMICA GRUPAL

1. Se realiza un cuestionario formulario

de google a través de Seesaw sobre las
preferencias profesionales de los alumnos,
para introducirlos en el problema mediante
una reflexion grupal. Se pretende generar
todo tipo de reflexiones sobre la invisibilidad
de las mujeres profesionales en la historia.
Fig 39.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. A continuacion se hace la dindmica para
formar los grupos de trabajo. Se reparten
partes de frases desordenadas y los alumnos
tienen que ordenarlas para formar los
grupos de trabajo. (Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.



MI COLLAGE

LA MUSICA
Y EL DEPORTE
ME REPRESENTA

/;,,,,_;.
7N

= Aa ) 24 %, G| %, §O)

fotos texto stickers superponer fondo formas. dibujo tamafio zoom

Fig 38. Collage fotogrdfico con APP Bazaart, 2020. Martin, T. Vector iPad e im&genes: libre de uso.

Cuestionario-Debate Proyecto 4

Piensa y comparte con tus compafieros

CUESTIONARIO-DEBATE
(Responde y comparte tu opinién con tus
compaieros)

¢Y t, qué quieres ser de mayor?

1. ¢éY ta, qué quieres ser de mayor?

Tu respuesta

2. ¢Qué opciones profesionales conoces?

4Qué opciones profesiones conoces? 3. ¢Tienes algun referente al que te gustaria
parecerte?

Tu respuesta
4. ¢ Podrias nombrar algunas mujeres
profesionales de la historia?

;Tienes algun referente al que te gustaria parecerte?

Tu respuesta

Fig 39.Cuestionario debate formulario de google,
2020. Martin, T.
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P.4: El Collage Profesional

SESION 4 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 1
ANALIZAR PROBLEMA

1. Buscaran informacion
sobre mujeres
importantes de la
historia y reflexionaran
del porqué de su
invisibilidad.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Buscaran ejemplos de
collages para obtener
referencias que puedan
servir de inspiracion.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

INICIO
DEL SPRINT

SESION 5 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 2
BUSCAR SOLUCIONES

1. Seleccionaran a

una mujer profesional
atendiendo a una serie
de motivos.
-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 15 min.

2. Realizaran bocetos
manuales para plasmar
diferentes ideas de cartel
que capten la atencion
del espectador. Fig 40.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 40 min.

SESION 6 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 3
SELECCIONAR IDEA

1. Elegiran la idea

que les parezca mas
cautivadora para
transmitir un mensaje.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 15 min.

2. El profesor hard una
revision general para
explicarle el motivo de
su eleccion.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 40 min.

SESION 7 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 4
PROTOTIPAR

1. Comenzara el reparto
de tareas para comenzar
a trabajar.

-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 5 min.

2. El resto del tiempo de
la sesion se dedicara a la
realizacion del cartel con
la aplicacion de Editor
de Fotos para Ipad
Bazaart. Fig 41.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 50 min.

SESION 8 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 5 -
FEEDBACK

1. Los alumnos subiran
los carteles al portafolio
electronico Seesaw y
crearan un formulario
de preguntas en Google
para conocer la opinién
sobre los trabajos
realizados por los
compafieros. Fig 42.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 55 min.

a FIN
* DEL SPRINT

® SESION 9 (LUNES)

E: EXPOSICION DEL PROYECTO
1. Organizacion de la exposicion
en cuanto a la participacién e
informacién del proyecto.
- Agrupacion: En grupos.
- Tiempo: 15 min.

2. Realizacion de las exposiciones
sobre el trabajo y la experiencia
obtenida en la etapa de accion.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.



o g G| %,

stickers ‘superponer formas dibujo tamafio

Fig 41. Collage fotogrdfico con APP Bazaart, 2020. Vectores: libre de uso. Martin, T.
Imagen Amelia Earhart: Encyclopaedia Britannica. Referencia: https://bit.ly/3gYjQaA

CARTEL VALIENTE
CONMEMORATIVO VELOZ
(AMELIA EARHART AVENTURERA v s

AVIADORA PROFESIONAL)

9 f

%,

stickers superponer dibujo.

Fig 42. Cartel como producto final, 2020. Martin, T. Vectores: libre de uso.
Imagen Amelia Earhart: Encyclopaedia Britannica. Referencia: https://bit.ly/3gYjQaA
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S.A5
P.5: El Lettering del Futuro

SEMANA 1 SEMANA 2
L M X J \Y L M X J Vv
o o o [
T-P T-P R-D F1
SEMANA 3 SEMANA 4
L M X J \% L M X J \
o o [ o
F2 F3 Fa F5
SEMANA 5 PROYECTO 6
L M X J \Y L M X J \Y
o o 3K
E T-P T-P R-D
—: Técnica Inicio Sprint Entrega —
MISION: PRODUCTO:
Motivar a los adolescentes para Un video Lipdub usando
que continuen con sus estudios

carteleria con lettering

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO

R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL

SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO



S.A 5 - Proyecto 5: El Lettering del Futuro

Descripcion

Elegiran una palabra o frase que justifique por qué deben continuar con sus estudios a través de la técnica
Lettering. Aprenderan a diferenciar entre lettering, caligrafia y tipografia. Después crearan un video
Lipdub ensefiando todas las palabras para motivar a otros adolescentes a no dejar de estudiar.

CRITERIOS DE EVALUACION 1, 3,4y 7

CONTENIDOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Aplicacién de las capacidades expresivas 1,2,3,4,5,6,7,27,29, 34,19, 24, 9.
del lenguaje plastico y visual en la realizacion
de composiciones creativas.

2. Seleccion y utilizacion de diferentes
soportes, materiales y técnicas analdgicas y
digitales.

3. Aplicacién de las leyes de la composicion en la
creacion de esquemas de movimiento, ritmo y
equilibrio.

4. Aplicacién y autoevaluacion de las fases
del proceso de creacién artistica en la
produccion de proyectos personales y de
grupo, en base a unos objetivos prefijados.
5. Modificacion del significado de una imagen
por medio del color, textura o modo de
representacion.

7. Valoracion del trabajo individual y en
equipo y del esfuerzo de superacién que
supone el proceso creativo.

8. Identificacion y analisis de los elementos
narrativos y expresivos que integran los
mensajes audiovisuales y multimedia: tipos
de plano, angulaciones y movimientos de
cadmara.

9. Descripcion del proceso de produccién de
mensajes audiovisuales y multimedia.

11. Valoracién de las tecnologias digitales
vinculadas a los lenguajes audiovisuales y
multimedia.

12. Distincién de los elementos y finalidades
de la comunicacion visual. DECRETO 83/2016, de 4 de julio, pp.1673-1692

COMPETENCIAS CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE, CEC

TEMPORALIZACION 12 Trimestre SESIONES 9
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P.5: El Lettering del Futuro

SESION 1 (LUNES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se explicard que es un Lettering.
Aprenderan a diferenciar entre Lettering,
Caligrafia y Tipografia.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 10 min.

2. Se ensefiard a los alumnos diferentes
ejemplos de Lettering aplicado a diferentes
productos.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 15 min.

3. Los alumnos trabajaran la técnica del
Lettering manualmente a partir de una
palabra que indique su personalidad. Fig 44.
- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 30 min.

SESION 2 (JUEVES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Continuaran trabajando el Lettering del
dia anterior y el profesor indicard aspectos a
mejorar sobre el mensaje visual.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 15 min.

2. Se ensefiard a los alumnos en que consiste
el Lipdub a través de diferentes videos. Fig 45.
- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.

4 S.A'5-PROYECTO 5: EL LETTERING DEL FUTURO

Selecciona una palabra que describa tu
personalidad y dibdjala manualmente
con la técnica Lettering

CARACTERISTICA Alegre

NOMBRE. [GIR U B Gy SR EE (LA

Fig 43. Ficha de actividad, 2020. Martin, T.
(Ver Anexo)

SESION 3 (LUNES)
R.D: REFLEXION Y DINAMICA GRUPAL

1. Se realiza un cuestionario formulario

de google a través de Seesaw sobre

el abandono de los estudios por los
adolescentes, para hacer pensar a los
alumnos sobre el problema mediante una
reflexion grupal. Se pretende generar todo
tipo de reflexiones sobre los motivos del
abandono escolar en los adolescentes. Fig 46.
- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. A continuacion se realiza una dindmica
grupal de organizacion de los grupos segun
el mes de nacimiento. (Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.




19

Fig44. Acfividad manual Lettering,
2020. Martin, T.

3 YouTube
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CARACTERISTICA
SELECCIONADA

(ALEGRE)

Fig 45. Lipdub 2013. IES Jaime de Saint Angel-Redovdn.
Referencia: https://bit.ly/32Na3ip

Cuestionario-Debate Proyecto 5

Piensa y comparte con tus compafieros

iConoces los derechos de los estudiantes?

QO si
ONo

iConoces sus deberes?

Q si
ONo

iTienes algun referente al que te gustaria parecerte?

Tu respuesta

CUESTIONARIO-DEBATE
(Responde y comparte tu opinién con tus
compaiieros)

1. éConoces los derechos de los estudiantes?
2. éConoces sus deberes?

3. ¢Por qué hay adolescentes que no
continuan sus estudios?

4. {Qué harias para que los adolescentes
no dejaran de estudiar?

Fig 46. Cuestionario debate formulario de google,
2020. Martin, T.
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P.5: El Lettering del Futuro

SESION 4 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 1
ANALIZAR PROBLEMA

1. Buscaran datos reales
en noticias que traten la
problematica.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Extraeran de las
noticias los motivos
del abandono escolar
temprano.
-Agrupacién: En grupos.

SESION 6 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 3
SELECCIONAR IDEA

1. De entre todas

las ideas grupales se
seleccionara la que
prefiera el gran grupo,
segun su versatilidad y
originalidad.
-Agrupacién: Gran grupo
-Tiempo: 10 min.

2. Todos los grupos se
uniran para organizar

SESION 8 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 5 -
FEEDBACK

1. Los alumnos
montaran el Lipdub en
la aplicacién Inshot de
edicién de video para
Ipady se enviara a la
plataforma del colegio
para poder conocer las
reacciones del entorno
educativo. Fig 49.
-Agrupacién: Gran grupo
-Tiempo: 55 min.

el Lipdub de la clase,
ensayar y hacer los
preparativos. Fig 48.
-Agrupacién: Gran grupo
-Tiempo: 45 min.

-Tiempo: 35 min.

® :’ ® FIN
INICIO : i ' DEL SPRINT
DEL SPRINT g ; ;
o E ! i .
] ' ; ' @ SESION 9 (LUNES)
o " E: EXPOSICION DEL PROYECTO

1. Organizacion de la exposicion
en cuanto a la participacién e
informacién del proyecto.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 15 min.

SESION 5 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 2
BUSCAR SOLUCIONES

SESION 7 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 4
PROTOTIPAR

1. La sesion estard
destinada a la grabacién
del Lipdub en donde se
mostraran los carteles
del Lettering.
-Agrupacién: Gran grupo
-Tiempo: 55 min.

1. Buscaran ideas
utiles para hacer un
Lipdub que conciencie
a los alumnos a que no
abandonen la escuela.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 15 min.

2. Realizacion de las exposiciones
sobre el trabajo y la experiencia
obtenida en la etapa de accion.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.

2. Cada grupo
seleccionara

varias palabras de
concienciacion para
hacer diferentes carteles
con ellas, usando el
Lettering. Fig 47.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 40 min.



PALABRAS
SELECCIONADAS

APRENDIZAJE
IDENTIDAD
EXPERIENCIAS
CURIOSIDAD
COMPANEROS
FUTURO
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BN 380

S.A6

P.6: Envases Ecoldgicos

SEMANA 1 SEMANA 2
L M X J Vv L M X J V
T-P T-P R-D F1
SEMANA 3 SEMANA 4
L M X J \ L M X J \Y
F2 F3 Fa F5
SEMANA 5 PROYECTO 7
L M X J \Y L M X J \Y
E T-P T-p R-D
Técnica Inicio Sprint Entrega
MISION: PRODUCTO:

Disminuir el impacto

Disefiar un packaging
medioambiental

ecoldgico para un producto

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO
R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL

SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO



S.A 6 - Proyecto 6: - Envases Ecoldgicos

Descripcion

La actividad consiste en crear disefios para idear una propuesta de packaging, mientras investigan
materiales ecoldgicos y aprenden a ver sus formas geométricas en 3D con la aplicacion Shapr3D. Para
ello trabajaran con los diferentes sistemas de representacion y con las distintas perspectivas.

CRITERIOS DE EVALUACION 5,6y 7

CONTENIDOS

1. Analisis de la configuracion de formas
geomeétricas planas y su aplicacion en la
creacion de disefios personales.

2. Utilizacién de los materiales de dibujo
técnico y programas de disefio y dibujo para
construir trazados geométricos.

3. Diferenciacién de los distintos sistemas de
representacion.

4. Representacion de las vistas principales de
figuras tridimensionales.

5. Visualizacidon y representacion, en
perspectiva, de piezas a partir de sus vistas.
6. Seleccion del sistema de representacion

y del punto de vista adecuados en el dibujo
de formas tridimensionales: isométrica,
caballera, cénica frontal y oblicua.

7. Utilizacion de los materiales de dibujo
técnico y programas de disefio y dibujo en la
representacion de piezas.

8. Utilizacion de formas geométricas en

la realizacion de disefios y composiciones
modulares.

9. Utilizacidon de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

10. Valoracién del trabajo organizado y
secuenciado, asi como la exactitud, el orden
y la limpieza.

11. Valoracién del trabajo en equipo y
respeto por el trabajo ajeno.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
13, 14,15, 16, 17, 18, 22, 25, 26.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, pp.1673-1692

COMPETENCIAS CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CEC

TEMPORALIZACION 32 Trimestre

SESIONES 9
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P.6: Envases Ecoldgicos

SESION 1 (LUNES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se explica la funcion del packaging y
se inicia a los alumnos en el proceso de
creacion.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 10 min.

2. Se iniciard a los alumnos en las
herramientas basicas de la aplicacion de
modelado 3D para ipad Shapr3D.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 25 min.

3. Se ensefiard a los alumnos los sistemas de
representacion a través de la aplicacién de
modelado 3D para ipad Shapr3D.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

SESION 2 (JUEVES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se realizara una actividad con Shapr3D en
donde los alumnos tienen que crear figuras
geomeétricas en 3D, a través de cuerpos
geometricos basicos. Fig 51.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 55 min.

S.A 6 - PROYECTO 6: ENVASES ECOLOGICOS

Crea las siguientes figuras 3D utilizando los cuerpos
geométricos basicos en el programa Shapr3D

FIGURA 1 FIGURA 2

FIGURA 3 FIGURA 4

NOMBRE. [GIR U B Gy SR EE (LA

Fig 50. Ficha de actividad, 2020. Martin, T.
(Ver Anexo)

SESION 3 (LUNES)
R.D: REFLEXION Y DINAMICA GRUPAL

1. Se realiza un cuestionario formulario de
google a través de Seesaw para conocer lo
gue saben los alumnos sobre los envases de
sus productos preferidos. De esta manera
se hace pensar a los alumnos sobre el
problema mediante una reflexion grupal. Se
pretende concienciar a los alumnos sobre la
necesidad de crear envases ecoldgicos para
su utilizacién. Fig 52.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. Se hara una dindmica para formar los
grupos de trabajo. Cuando suene la musica
todos los alumnos tienen que empezar a
moverse por el aula. (Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.



FIGURA 1

4
P

FIGURA 3

83

' FIGURA 2

FIGURA 4

Fig 51. Actividad representacion de figuras geométricas, 2020. Martin, T.

Vectores: libre de uso.

Cuestionario-Debate Proyecto 6

Piensa y comparte con tus compaiieros

:Sueles poner interés en los envases de lo que compras?

Q si
ONo

:Qué formas geométricas suelen tener los envases?

Tu respuesta

:Sabes como se disefian los envases?

Tu respuesta

CUESTIONARIO-DEBATE
(Responde y comparte tu opinién con tus
compaiieros)

1. éSueles poner interés en los envases de lo
que compras?

2. ¢Qué formas geométricas suelen tener los
envases?

3. ¢Sabes como se disenan?

4. iConoces algun material ecolégico no
contaminante?

Fig 52. Cuestionario debate formulario de google,
2020. Martin, T.
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P.6: Envases Ecoldgicos

SESION 4 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 1
ANALIZAR PROBLEMA

1. Buscaran informacion
respecto a envases
ecoldgicos y aprenderan
sobre materiales
reciclados.

-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Buscar fotografias
de envases ecoldgicos
para aprender a
diferenciarlos.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

INICIO
DEL SPRINT

SESION 5 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 2
BUSCAR SOLUCIONES

1. Los alumnos buscaran
un determinado
producto al que
realizardn su packaging.
-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 15 min.

2. Investigaran posibles
alternativas de disefio
para el producto, con
la herramienta del
bocetaje. Fig 53.
-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 40 min.

SESION 6 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 3
SELECCIONAR IDEA

1. Seleccionaran una
de las propuestas para
desarrollar el proyecto.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 15 min.

2. El profesor hara una
revision general para
ver si las propuestas son
viables.

-Agrupacion: En grupos.
-Tiempo: 40 min.

SESION 7 (LUNES)
S.P: SPRINT FASE 4
PROTOTIPAR

1. Los grupos realizaran
la forma o el disefio de
sus packaging (hasta
donde sea posible) en
el programa Shapr3D.
Fig 54.

-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 55 min.

SESION 8 (JUEVES)
S.P: SPRINT FASE 5 -
FEEDBACK

1. Los alumnos
descargaran las
imagenes de los
prototipos para
ensefiarlas a sus
compafieros. Fig 55.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 20 min.

2. Los alumnos
contestardn a una

serie de preguntas

para conocer aspectos
ecoldgicos del proyecto.
-Agrupacién: En grupos.
-Tiempo: 35 min.

a FIN
* DEL SPRINT

® SESION 9 (LUNES)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO
1. Organizacion de la exposicion
en cuanto a la participacién e
informacién del proyecto.
- Agrupacion: En grupos.
- Tiempo: 15 min.

2. Realizacion de las exposiciones
sobre el trabajo y la experiencia
obtenida en la etapa de accion.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.



Fig 53. Boceto, 2020. !
Martin, T.
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Fig 55. Packaging como producto final en APP Shapr3D, 2020. Martin, T. Ipad: libre de uso.
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S.A7

P.7: Ecoetiguetando Tu Mundo

SEMANA 1

L M X J Y, L M
T-P T-P R-D
SEMANA 3
L M X J Y, L M
F2 F3 Fa
SEMANA 5
L M X J Y,
E
Técnica Inicio Sprint
MISION:

Dar importancia a
la informacién ambiental

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO
R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL

SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)
E: EXPOSICION DEL PROYECTO

SEMANA 2

X J \%

F1

SEMANA 4

X J \

F5

Entrega

PRODUCTO:
Cartel de concienciacion
ambiental con ecoetiquetas



S.A 7 - Proyecto 7: - Ecoetiquetando Tu Mundo

Descripcion

Los alumnos disefiaran una etiqueta ecoldgica a través de una aplicacién digital. Finalmente los disefios se
utilizardn en la elaboracién de un cartel de concienciacion ambiental. Aprenderdn que las caracteristicas
de la etiqueta deben guardar relacién estética con el producto o con el usuario que lo compre.

CRITERIOS DE EVALUACION 1,5y 7

CONTENIDOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Aplicacion de las capacidades expresivas del 1,2,3,4,5,6,7,13,18, 19, 20, 21, 22.
lenguaje plastico y visual en la realizaciéon de
composiciones creativas.

2. Seleccion y utilizacion de diferentes soportes,
materiales y técnicas analdgicas y digitales.

3. Aplicacion de las leyes de la composicion en la
creacion de esquemas de movimiento, ritmo'y
equilibrio.

4. Aplicacion y autoevaluacion de las fases del
proceso de creacion artistica en la produccion de
proyectos personales y de grupo, en base a unos
objetivos prefijados.

5. Modificacién del significado de una imagen
por medio del color, textura o modo de
representacion.

7. Valoracién del trabajo individual y en equipo

y del esfuerzo de superaciéon que supone el
proceso creativo.

3. Andlisis de la configuracion de formas
geométricas planas y su aplicacion en la creacion
de disefios personales.

4. Utilizacién de los materiales de dibujo técnico
y programas de disefio y dibujo para construir
trazados geométricos.

2. Utilizacion del lenguaje visual y verbal en el
analisis de la estética, funcionalidad y finalidad
de objetos del entorno.

5. Realizacion de proyectos artisticos, creativos

y funcionales, adaptados a diferentes areas del
disefio.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, pp.1673-1692

COMPETENCIAS CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE, CEC

TEMPORALIZACION 32 Trimestre SESIONES 9

87



88

P.7: Ecoetiquetando Tu Mundo

SESION 1 (LUNES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Se explicard a los alumnos en que consiste
la ilustracidn vectorial mientras se muestran
ejemplos de su aplicacion.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 15 min.

2. Se explicara la aplicacién vectorial de
dibujo para el Ipad Vector Graphic Design.
- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 30 min.

3. Se dejara que los alumnos puedan
experimentar libremente con la aplicacion.
- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 10 min.

SESION 2 (JUEVES)
T.P: TECNICA Y PORTAFOLIO

1. Los alumnos volverdn a tener contacto con
aplicacion vectorial de dibujo para el Ipad
Vector Graphic Design, para hacer un repaso
por las principales herramientas.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 15 min.

2. Se propondran diferentes ejercicios muy
sencillos para que los alumnos trabajen en
ellos a lo largo de la sesion. Estos ejercicicios
seran incluidos en el portafolio digital
individual del alumno. Fig 57.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.

S.A 7 - PROYECTO 7: ECOETIQUETANDO TU MUNDO

Realiza el ejercicio vectorial paso a paso usando
el trazado, la mascara y el texto para formar la etiqueta

NOMBRE. [GIR U B Gy SR EE (LA

Fig 56. Ficha de actividad, 2020. Martin, T.
(Ver Anexo)

SESION 3 (LUNES)
R.D: REFLEXION Y DINAMICA GRUPAL

1. Se realiza un cuestionario formulario de
google a través de Seesaw para saber el

valor que le dan los alumnos a la informacion
ambiental, de esta manera se hace pensar a
los alumnos sobre el problema mediante una
reflexion grupal. Se pretende generar todo tipo
de reflexiones sobre los productos vy servicios
gue consumen los adolescentes. Fig 58.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

2. Se realizara una dindmica grupal de
parejas rotatorias para la creacién de
grupos de trabajo nuevos. Como se trata del
ultimo proyecto y la mayoria de alumnos

ya han coincidido en el trabajo con otros
compafieros, serd el azar quien decida la
formacidn de los ultimos grupos de trabajo
para el proyecto. (Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.
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Fig 57. Ejercicios vectoriales frazado, mdscara y texto en APP Vector Graphic Design, 2020. Martin, T.
lpad: libre de uso.

Cuestionario-Debate Proyecto7

Piensa y comparte con tus comparieros

¢Cuanto valoras las etiquetas de lo que compras?

Tu respuesta

:Qué informacion contienen?

Tu respuesta

¢Tienen un determinado disefio?

Tu respuesta

8¢9




90

P.7: Ecoetiquetando Tu Mundo

SESION 4 (JUEVES) SESION 6 (JUEVES) SESION 8 (JUEVES)

S.P: SPRINT FASE 1 S.P: SPRINT FASE 3 S.P: SPRINT FASE 5 -

ANALIZAR PROBLEMA SELECCIONAR IDEA FEEDBACK

1. Buscaran informacion 1. Valoraran las 1. Se desarrollara el

de los productos asf diferentes ideas cartel con el editor de

como ejemplos reales planteadas en fotos y disefio grafico

de objetos que tengan los bocetos, para Bazaart y los alumnos

en casa. decantarse por la mejor validaran su eficacia

-Agrupacion: En grupos. solucion. con un pequefio debate

-Tiempo: 20 min. -Agrupacion: En grupos. en donde cada grupo
Tiempo: 15 min. defenderd la estética y

2. Buscaran ejemplos la funcionalidad de las

de diferentes etiquetas 2. El profesor explica Ecoetiquetas. Fig 62.

ecologicas (oficiales y |a ficha técnica y hard -Agrupacion: Gran grupo.

privadas) atendiendo una revisién general por -Tiempo: 55 min.

a su disefio en cuanto los grupos para que los

a forma, composicion alumnos le informen

y color. Se analizara sobre los materiales que

la informacion de las van a utilizar. Fig 60.

etiquetas. -Agrupacién: En grupos.

-Agrupacién: En grupos. -Tiempo: 40 min.

-Tiempo: 35 min.

‘ FIN

INICIO . ' . DEL SPRINT
DEL SPRINT ': 5 5
[ : ; i .
: ' ; ' @ SESION 9 (LUNES)
Py /" E:EXPOSICION DEL PROYECTO
1. Organizacion de la exposicion
en cuanto a la participacién e
SESION 5 (LUNES) SESION 7 (LUNES) informacién del proyecto.
S.P: SPRINT FASE 2 S.P: SPRINT FASE 4 - Agrupacién: En grupos.
BUSCAR SOLUCIONES PROTOTIPAR . .
- Tiempo: 15 min.
1. Realizardn 1. Los grupos realizardn
B“anua“:‘jenlte los el disefio de ;U . 2. Realizacion de las exposiciones
t i . . .
ocetos de fas ecoetiqueta de forma sobre el trabajo y la experiencia
ecoetiquetas para su digital con la aplicacion ) o
producto. Fig 59. vectorial de dibujo para obtenida en la etapa de accion.
-Agrupacion: En grupos. el Ipad Vector Graphic - Agrupacion: Gran grupo.
-Tiempo: 20 min. Design segun hayan - Tiempo: 40 min
acordado. Fig 61. empo: 40 ’
2. Se ensefiara la técnica -Agrupacién: En grupos.
de trabajo Brainstorming -Tiempo: 55 min.

para generar nuevas
ideas que puedan
plasmar en los bocetos.
-Agrupacioén: En grupos.
-Tiempo: 35 min.



Fig 59. Bocefo de Ecoetiqueta para un producto,
2020. Martin, T. Imagen: libre de uso.

| REINVENTATE | .
: Paleta

Fig 1. Diseno vectorial de la Ecoetiqueta con APP
Vector Graphic Design, 2020. Martin, T. Ipad: libre
de uso.

1

FICHA TECNICA

- Descripcién del elemento reutilizado:
eran unos pantalones y ahora son
mochilas.

- Forma de tu ecoetiqueta: poligono de
4 lados por la forma de la mochila.

- Elemento relacionado con el producto:
el colory el icono.

- Mensaje que vas a usar: Reinvéntate.

- Posible material: Tela.

Fig 60. Ficha técnica de la Ecoetiqueta, 2020.
Martin, T.

e

DIA MUNDIAL DEL MEDIO AMBIENTE

Fig 62. Cartel como producto final, 2020.
Martin, T.
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2.5.7 METODOLOGIA

Para la elaboracién de la programacion didactica
Reutiliza el Mundo, se utilizard la metodologia de
proyectos Desing Sprint desarrollada en 5 fases por-
que estd preparada para seguir una secuencia de
forma rapida y eficiente. Para la consecucion de las
secuencias de aprendizaje se han disefiado una se-
rie de sesiones consecutivas que completan todo el
procedimiento de trabajo, para enriquecer aun mas
la experiencia por proyectos realizada en el aula.

- Técnica y Portafolio (T-P): Las sesiones de tra-
bajo comenzaran con la practica de técnicas nuevas
que se iran implementando sucesivamente y que
ayudaran a su refuerzo para después aplicarlas en
los proyectos. Estas sesiones también se utilizaran
para la explicacion del Portafolio electrénico y su
desarrollo.

- Reflexion individual y una dindmica grupal (T-P):
Se realizard para presentar la problemdtica a los
alumnos y que luego hagan un ejercicio de reflexidn
individual. Una vez que se plantee el problema de
trabajo y se haya hecho un ejercicio de reflexién en
torno a él, se pasard a la creacion de los grupos de
trabajo, procurando que exista diversidad a través
de la rotacion a medida que se empiece un proyecto
nuevo. No se hace antes para conocer primero la
informacion que los alumnos tienen del tema, por
si hay que considerar algun aspecto antes de hacer
los grupos y para que surja primero esa reflexion
personal del alumno como individuo. En el primer
proyecto pueden formar los grupos los alumnos
para que se acostumbren al método de trabajo con
aquellas personas con las que tienen mas afinidad.
Sin embargo en los siguientes proyectos la seleccién
del grupo se puede hacer de forma aleatoria a tra-
vés de rapidas dindmicas de grupo en funcién de
los intereses, las habilidades, la casualidad etc. Las
dindmicas ayudaran a que los alumnos se conozcan
mejor y se genere un buen clima grupal en el aula.
En la vida no siempre van a trabajar con aquellas
personas con las que se relacionan, por lo que es
muy positivo que también aprendan a cooperar con
los compafieros que menos afinidad tengan, respe-
tando siempre sus individualidades y sus ritmos de
aprendizaje.

- Sprint, Etapa de accion (SP): En los siguientes
cinco dias de sesion se aplica la metodologia Desing
Sprint de la Fase 1 a la Fase 5, para la creacion del
producto segun los diferentes proyectos. Realmente
es necesario que los proyectos no se alarguen mu-
cho en el tiempo porque puede resultar mondtono
para los alumnos vy llegar a perder el interés de lo
que estan haciendo. Con esta forma de proceder se
controlaran los tiempos para no dejar los proyectos
a medias.

Desde el principio se explicara a los alumnos el
método y se dejara claro cudles van a ser los pa-
Sos que se van a dar en las siguientes sesiones. De
esta manera cuando se comience con un proyecto
nuevo volveran a empezar desde el primer paso. Al
final terminardn por acostumbrarse a esta metodo-
logia de trabajo que en definitiva es una forma de
trabajar ordenada que se puede aplicar a cualquier
ambito de estudio. En todas las sesiones se va a se-
guir la misma metodologia basada en la realizacién
de proyectos, porque es una propuesta que activa
todos los conocimientos del alumnado para el logro
de una finalidad. Los alumnos conoceran la utilidad
de las propuestas cuando comprueben que existe
una implicacion directa con la realidad. Hablo de
una forma de trabajar que tiene una implicacion
real por parte del alumno en la construccién del
conocimiento, que parte de sus intereses, hasta la
realizacidon de las actividades en el aula.

Al comienzo de las sesiones el profesor indica-
ra la fase que se va a realizar, e inmediatamente el
grupo se pondra a trabajar mientras este les facili-
ta los recursos que necesiten. Para ello se contard
con una organizacién previa del espacio y del ma-
terial. El profesor desarrollard un papel de apoyo y
orientacion de las actividades en el aula. El tiempo
es un aspecto muy importante en la metodologia
por proyectos. El profesor durante las sesiones se
distribuird siempre un tiempo determinado para
reunirse en el aula con cada uno de los grupos de
trabajo, para conocer sus planteamientos y guiarles
en el proceso. Este tiempo de consulta también ira
rotando cuando comiencen con un proyecto nuevo.
Por ejemplo el grupo 1 serdn los primeros en el pro-



yecto 1, pero seran los segundos en el proyecto 2;
el grupo 6 puede que sea el Ultimo en el proyecto
1, pero seran los primeros en el proyecto 2; y asi
con los demas grupos. Esta organizacion puede que-
dar registrada para mantener un orden en la clase y
para que sean conscientes del tiempo en su propio
aprendizaje.

Al final de la sesidn siempre se dejard un nue-
vo tiempo para dudas generales de Ultima hora que
puedan surgir. La plataforma Seesaw estara siempre
disponible para que los alumnos puedan preguntar
dudas sobre el trabajo o aspectos a tener en cuenta
para la sesion siguiente. La comunicacion a través
de la plataforma ayudard a que exista un mejor ren-
dimiento en el aula y un mayor aprovechamiento
del tiempo.

PROCEDIMIENTO DE TRABAJO

Técnica Inicio
2 SESIONES 1 SESION
T-P R-D

93

- Exposicion del Proyecto (E): Se presentaran los
diferentes proyectos al resto de la clase para conocer
el procedimiento de trabajo y validar los resultados ob-
tenidos en el desarrollo del producto. Estos proyectos
estaran destinados a la creacién de un producto con
el que experimenten con técnicas creativas y apren-
dan a entender el lenguaje visual con los Objetivos del
Desarrollo Sostenible. En el momento de la entrega de
los trabajos se acostumbrara a los alumnos a valorar
y a analizar el trabajo realizado por los compafieros a
través de exposiciones. En esta actividad los alumnos
trabajan sus habilidades comunicativas y el profesor
aprovechara para poner en comun ciertos temas que
surjan para comentarlos de forma general en el grupo
de clase. Si el clima del aula es agradable se animara a
los alumnos a que pongan sus experiencias y opinio-
nes durante la realizacion del proyecto.

Sprint Entrega
5 SESIONES 1 SESION
sP E

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO

R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL
SP: ETAPA DE ACCION (DE FASE 1 A FASE 5)

E: EXPOSICION DEL PROYECTO

Fig 63. Procedimiento, 2020. Martin, T. Vectores Libre de uso.
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PROYECTOS SPRINT

Se trata de una metodologia innovadora creada por
Jake Knapp para Google Ventures (GV) y que ha sido
publicada en el afio 2016 para organizar el traba-
jo empresarial. Se utiliza para crear un producto a
través de un proceso por fases que requiere de tan
solo cinco dias. Es una metodologia empresarial agi-
le que pretende obtener resultados éptimos sobre
cualquier problema puntual, en un periodo corto de
tiempo. Sprint toma las reglas de la filosofia Desing
Thinking y las distribuye de forma practica en fases
alolargo de una semana, logrando con ello una me-
jor organizacion del equipo de trabajo.

Mas adelante diferentes sectores como el educa-
tivo se han percatado de las ventajas que presentan
las metodologias propias de ambitos empresariales
en la aplicacion del trabajo por proyectos. En concreto
Sprint ha tenido gran interés en la etapa universitaria
porque involucra al alumnado en la bldsqueda de una
solucion real, pudiendo desarrollar el prototipado de
un proyecto y su posible evaluacién en poco tiempo.

Este modelo en el aula se centra en generar un
aprendizaje mas inteligente en el sentido de la res-
ponsabilidad personal y en el clima grupal colabo-
rativo. Hay evidencias de ello en la realizacion de
programas interdisciplinares como La Semanai or-
ganizado por la Universidad del Desarrollo en donde
se involucrd a 10 carreras de ambitos distintos en el
cumplimiento de un objetivo; en el startup de edu-
cacion Uxer School junto a Ecoembes cuyo progra-
ma Circular Design Sprint trata la economia circular
y el ecodisefio.

PARTICIPANTES
La figura del Sprint Master:

Es el profesor encargado de decidir lo que se va a
aprender y define los retos a los que se van a en-
frentar los equipos en el Sprint. Organiza los equi-
pos de trabajo, supervisa el aprendizaje para que
los resultados educativos sean éptimos y realiza la
evaluacién tanto individual como por equipos.

El equipo de estudiantes:

El nUmero ideal de miembros es de 5 estudiantes
por equipo, pero pueden haber excepciones seguin
las circunstancias. Como responsables de su propio
aprendizaje, son libres de organizar y gestionar su
propio trabajo dentro de los limites que se permiten
en las fases. Los alumnos cooperaran en grupos y se
repartirdn las tareas de forma individual cuando el
equipo lo crea oportuno. Se presentara el trabajo
en equipo en la busqueda de una solucién comun.



SPRINT EN EL AULA

En la programacién didactica Reutiliza el Mundo se
contara con el proceso de trabajo Desing Sprint como
experiencia real en un aula de secundaria, porque es
una manera de trabajar en proyectos que proporcio-
nara ligereza en la realizacion de los objetivos que se
han definido atendiendo a una serie de fases:

- Fase 1. Analisis del problema: El grupo bus-
card informacién sobre el tema a tratar y reali-
zara un analisis grupal para tantear el problema.
Se pretende que se involucren activamente para
motivarlos en la busqueda de posibles solucio-
nes en las que puedan trabajar.

- Fase 2. Buscar soluciones: Se pasa a la bus-
qgueda de resultados rapidos para poner en co-
mun con el resto del equipo. En este punto se
hace uso del bocetaje rapido para generar dife-
retes soluciones. También se podra hacer uso de
herramientas tipo Brainstorming para proponer
nuevas ideas.

DESING SPRINT EN EL AULA

FASE 1

ANALISIS
DEL PROBLEMA

BUSCAR
SOLUCIONES

Fig 64. Viaje Sprint, 2020. Martin, T. Vectores Libre de uso
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- Fase 3. Seleccionar una idea: Se valoran las
soluciones aportadas en el dia anterior y el grupo
decide la idea mas adecuada que va a prototipar.

- Fase 4. Prototipar: El grupo de trabajo re-
parte las tareas para comenzar a trabajar en la
realizaciéon del prototipo, que se realizara desde
la app indicada para el uso del Ipad.

- Fase 5. Realizar el feedback: Se validara el
prototipo en la medida de lo posible con los usua-
rios a los que se tenga alcance y a través de dife-
rentes herramientas, bien sea con el resto de la
clase o en el dmbito escolar, social y familiar.

La realizacién de las fases responden a cinco dias de
trabajo grupal que en el caso de Educacion Pldstica
Visual y Audiovisual (EPVA) no corresponden a dias
consecutivos por el horario establecido en la asig-
natura de dos sesiones a la semana. Sin embargo si
que se cumplird con el orden légico de la metodo-
logia, realizando una fase por sesién en las fechas
fijadas a lo largo de las semanas.
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PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

A continuacion, en este apartado desarrollaré los
principios pedagogicos que se van a plantear en la
propuesta, siendo esta la base tedrica sobre la que
voy a sustentar la actividad docente durante la Pro-
gramacioén. Se debe considerar la combinacién de
estas metodologias, atendiendo a las caracteristi-
cas del alumnado, a las habilidades del docente e
incluso a los recursos espaciales y temporales con
los que se cuenta.

Es una obviedad que la educacion de hoy nece-
sita dar respuestas a los retos que se presentan en
la nueva sociedad que estamos viviendo. Una socie-
dad que desde principios de siglo se encuentra en
constante cambio. El sistema educativo como uno
de los principales agentes transformadores, es res-
ponsable de vincular el conocimiento a las nuevas
peculiaridades de la sociedad, desde el punto de
vista social, econdmico y tecnoldgico.

Los tedricos del conocimiento coinciden en la
importancia de relacionar el conocimiento con
las experiencias reales de la vida cotidiana, ya que
de esta manera se conseguird un aprendizaje mads
efectivo. Por este motivo en la programacién di-
dactica anual se da importancia a la metodologia
por proyectos, para que los alumnos puedan tras-
ladar el conocimiento aprendido a su vida diaria de
forma practica. El autor Schank (1999) propone la
puesta en practica de esta metodologia que acerca
al aula lo maximo posible a las acciones de la vida
real. Para ello se le da al alumno un rol activo en el
que es participe de su propio aprendizaje. (Olmedo,
2017, p.25).

El aprender haciendo no es algo nuevo ya que
esta pedagogia la fundamenta en el autor J.Dewey
que centra su teoria en la actividad que realice el
alumno en el aula, mas que en la del profesor, para
que estimule la curiosidad y el interés por el apren-
dizaje que se esté realizando. Ademas de adquirir
ciertas habilidades y destrezas que serdn necesa-
rias en su desarrollo como persona. En definitiva lo
que se pretende es conseguir un aprendizaje signi-

ficativo en el alumno. Esta idea parte de metodo-
logias constructivistas en las que se pone en consi-
deracion que el conocimiento es una construccioén
del ser humano y cada persona percibe la realidad
segln sus capacidades fisicas y emocionales, ade-
mas de sus condiciones sociales y culturales. (Or-
tiz, 2015, p.96).

A medida que se construye el conocimiento sur-
ge el aprendizaje significado para el alumno, que
es establecido por Ausubel (1976) y se diferencia
del memoristico porque se le da importancia a las
ideas previas del alumno para ensefiarle otros co-
nocimientos nuevos. Peacock (2006) también tiene
en cuenta el aprendizaje significativo para introdu-
cir un aprendizaje concreto como la alfabetizacién
ecoldgica en el aula.(Peacock, 2006, p.129). El au-
tor explica diferentes estrategias de aprendizaje
entre las que destaca el aprendizaje significativo
para relacionar el entorno de lo que ya conocen
con las ensefianzas ecoldgicas.

Otro de los tedricos del S.XXI plantea una visién
interesante del aprendizaje en funcion de la creati-
vidad. Gerver (2010) plantea que el aprendizaje no
puede ser un vehiculo de opresién sino una expe-
riencia creativa. Para el autor los alumnos deben pa-
sar a la accion desde las escuelas, para crear perso-
nas que tengan la confianza suficiente para resolver
problemas y que al final estén preparadas para el
futuro. (Gerver, 2010, p.22)

Por la materia en la que trabajamos la creativi-
dad tiene que estar presente en las actividades que
planteemos, sin embargo aunque la creatividad es
sintoma de pensamiento original, en esta edad por la
madurez del cerebro hay alumnos que sienten mie-
do de alterar sus estructuras mentales. En parte esto
ocurre porque el sistema educativo todavia arrastra
la herencia de una ensefianza por repeticion en la
que el error no estaba permitido porque no forma-
ba parte del aprendizaje. Sin embargo el mundo esta
cambiando gracias a la influencia de nuevos pensa-
mientos y culturas; la sociedad de ahora valora la ori-
ginalidad de los trabajos para obtener respuestas y
generar nuevas ideas.



En el trabajo que se va a realizar en el aula se educa-
ra para el cambio, pudiendo formar a personas ori-
ginales que planteen pensamientos y enfoques dife-
rentes a los establecidos. Gardner (1993), el tedrico
que desarrolla la teoria de las inteligencias multiples
también habla de la creatividad cuando expone que
los seres humanos evolucionaron respecto a distin-
tas inteligencias, pero no son capaces de recurrir de
diferentes maneras a una sola inteligencia flexible.
(Gardner, 1993, p.5) Es decir, el expediente acadé-
mico no es lo mas importante, porque lo importante
es trabajar para desarrollar un modelo de inteligen-
cia que se adapte a diferentes campos. Es por eso
que esta propuesta de programacion se apoya en la
realizacion de secuencias de aprendizaje a través de
proyectos reflexivos, en donde se ensefia a experi-
mentar y a pensar de forma creativa.

Otro de los principios pedagogicos en los que
se define la programacion es en lo que respecta
a la educacion integral del alumno, que debe ser
completa para dar respuesta a la afectividad, a las
emociones y a las relaciones sociales. Hay que te-
ner en cuenta que se estan formando a personas,
por lo que se proporcionard una educacion inte-
gral que tenga en cuenta los valores en las perso-
nas. El autor Albury (2013) plantea la idea de una
educacion personalizada basada en la distincién so-
cial; cada uno es como es y somos diferentes a los
demds porque venimos de realidades sociales dife-
rentes. Para ello la educacion se centra en la aten-
cion del alumnado, incluyendo la adaptacién de las
herramientas y los recursos segln las necesidades
requeridas. (Albury, 2013, p.72).

A lo largo de la programacion se trabajaran con
los valores y para los valores. Desde el principio de
las sesiones los alumnos trabajardan en grupo res-
petando las diferencias de los compafieros; de esta
manera aprenderdn a valorar su trabajo y el de los
demas. Ademas se trabajard por valores que tienen
que ver con la solidaridad, el respeto al medio am-
biente y el cuidado de los demas. Teniendo en cuen-
ta este principio se abogara por una esefianza en la
que el alumno aporte su propia personalidad para
trabajar con todo su potencial.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A continuacién se exponen los principios y las princi-
pales estrategias metodoldgicas que el profesor va a
utilizar a lo largo de las sesiones durante la progra-
macion. Para ello se tendra en cuenta las estrategias
de motivacioén, vinculaciéon y transmisién para lograr
un buen proceder en el aula. (Jiménez y Hernandez,
2001, 199-227).

Se desarrollard el principio vivencial, teniendo
en cuenta los intereses, experiencias, personalida-
des y conocimientos previos de nuestro alumnado.
Este principio se aplicard cuando se tienen que ex-
poner ejemplos en actividades mas tedricas, para
llevar las explicaciones a su realidad cotidiana.

Se aplicard el principio contextual para llevar al
alumnado directamente a donde se produce el co-
nocimiento. Este principio se produce durante las
sesiones en la realizacién de las fases de los proyec-
tos y cuando el alumno aprende haciendo.

Se desarrollard el principio afectivo para que
los alumnos sientan emocién mientras aprenden,
porque educaremos desde el corazdn afectivo. Este
principio se produce durante la realizacion de los
proyectos, porque se va a trabajar por unos valores
en los que se contribuird de forma positiva al bien
de la sociedad.

Se utilizardn estrategias de vinculacién emocio-
nal para crear un lazo emocional con el alumnado y
poder empatizar con ellos durante las sesiones. Esta
estrategia se aplicara al inicio y durante las sesiones
para conseguir que el alumno se emocione y se mo-
tive atendiendo a sus gustos y conocimientos.

Se aplicaran estrategias de transmision para ex-
plicar contenidos importantes al alumnado. Estas es-
trategias se aplicaran durante las sesiones cuando se
tengan que llevar a cabo pequefas reflexiones ted-
ricas sobre los objetivos del desarrollo sostenible, o
para poner en valor aspectos del patrimonio cultural
canario. Incluso también para dar alguna aportacion
sobre técnicas, bien sean plasticas o digitales.

Se hardn uso de estrategias de motivacion a la
hora de plantear situaciones de conflicto cognosciti-
vo de conceptualizacidon inductiva. Esta estrategia se
aplicard durante las sesiones, para crear en el alum-
nado una inestabilidad cognitiva en un momento
dado, provocando una situacién contradictoria que
los enfrente a nuevos retos.

Se utilizardn también estrategias de manteni-
miento motivacional para hacer protagonista de la
actividad al alumnado, mientras se implica en el pro-
ceso de ensefianza-aprendizaje. Esta estrategia se
aplicarad durante las sesiones o incluso al final de las
mismas, cuando en la actividad se muestren los re-
sultados de los proyectos al resto de compafieros/as.

Se utilizaran estrategias de activacidn para que
los alumnos se muevan. Esta estrategia se aplicara
al inicio de las sesiones mediante dindamicas de gru-
po cuando tengan que formar los diferentes equi-
pos de trabajo.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAIJE

- Se tomard la idea de los estudiantes como punto
de partida, atendiendo a sus conocimientos previos.

- Se partird de lo facil a lo complejo empezando por
actividades mas sencillas y aumentando el nivel a
medida que se hacen las sesiones.



2.58 ATENCION A LA DIVERSIDAD

Nos encontramos ante un grupo heterogéneo que
tienen diferentes intereses, motivaciones y capaci-
dades. El docente atendera a la diversidad de las ne-
cesidades particulares que surgen a la hora de reali-
zar los proyectos. El profesor debe tener en cuenta
que la comunicacion en la asignatura requiere del
manejo de un lenguaje plastico y visual determina-
do al que los alumnos no estan acostumbrados pero
que deben ir conociendo.

Se debe considerar que concretamente en la
asignatura de Educacion Pldstica Visual y Audiovi-
sual (EPVA) hay aptitudes que no se centran unica-
mente en las capacidades intelectuales, agrupando
también destrezas manuales, como son las destre-
zas mecanicas o artisticas. Seguramente se tendra
en el aula alumnos que tengan grandes habilidades
manuales, pero que tienen poco desarrollada la
capacidad intelectual. La continuidad a través del
mismo procedimiento de trabajo en los proyectos,
ayudard a que estos alumnos también adquieran
habitos de estudio y destrezas intelectuales.

La motivacién serad un punto importante partien-
do de los conocimientos previos del alumno; de ella
derivaran los resultados deseados. Para garantizar
la motivacion se evitard el fracaso y se promovera el
éxito en los estudiantes, favoreciendo la autonomia
en el aprendizaje. Se permitird el desarrollo de las
capacidades de cada estudiante, pudiendo realizar
adaptaciones curriculares que permitan garantizar
el aprendizaje. Se favorecera la independencia de
aquellos alumnos mas autosuficientes y maduros,
para que ellos decidan como organizar su propio
proceso de aprendizaje.
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2.5.9 COMPETENCIAS BASICAS

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
en su articulo 2 define las competencias clave como:

las capacidades para aplicar de forma integrada
los contenidos propios de cada ensefianza y etapa
educativa, con el fin de lograr la realizacion adecua-
da de actividades y la resolucion eficaz de problemas
complejos. |[...]

(Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
curriculo de E.S.O y Bachillerato, p.172)

La Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que
se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacién de la
educacién primaria, la educacion secundaria obli-
gatoria y el bachillerato, a orientaciones de la Unidn
Europea inciden en:

la necesidad de la adquisicion de las competencias
clave por parte de la ciudadania como condicion indis-
pensable para lograr que las personas puedan alcanzar
su pleno desarrollo individual, social y profesional. |...]

(Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, competencias,
contenidos y criterios de evaluacién, p.6986)

Teniendo en cuenta la normativa se ha de aclarar
que el desarrollo de las competencias implica:

- SABER: Se refiere al conjunto de conocimien-
tos tedricos y practicos (conceptos, datos, teo-
rias etc).

- SABER HACER: Se refiere a las competencias
practicas que desarrollan una destreza. Engloba
destrezas sociales, destrezas cotidianas y destre-
zas profesionales.

- SABER SER: Se hace referencia a las competen-
cias existenciales determinadas no solo por su
conocimiento, sino también por su personalidad.
Incluye actitudes y valores influenciados por el
contexto del alumno.

En el articulo 3 del Decreto 315/2015, de 28 de agosto,
por el que se establece la ordenacion de la Educacion Se-
cundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Canarias (BOC n.2 169, de 31 de agosto) se
expone que a través del curriculo se garantiza el desa-
rrollo y la adquisicion de las siete competencias bdsicas.

(Decreto 315/2015, de 28 de agosto, ordenacion de
E.S.O y Bachillerato de la C. A. de Canarias, p.6)



La programacién didactica planteada pretende cumplir con el logro de estas siete
competencias basicas, que se han disefiado especificamente para la asignatura de
Educacion Pldstica Visual y Audiovisual (EPVA), estableciéndose de la siguiente manera:

1. Comunicacidn lingiiistica (CL)

El lenguaje plastico y visual se integra con otros lenguajes para enriquecer la comu-
nicacién, de modo que se trabajard a través de medios visuales como el cartel, el
lettering, la ecoetiqueta etc.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
Se realizard al trabajar la realidad espacial a través de la geometria y la representa-
cion de las formas, por ejemplo en el proyecto del envase ecoldgico.

3. Competencia digital (CD)

Se da importancia al entorno audiovisual y multimedia y en general al mundo de la
imagen. Surgird a través del buen uso de las tic, asi como de software de dibujo para
realizar diferentes creaciones visuales.

4. Aprender a aprender (AA)

Se realizard a medida que se favorezca la experimentacién creativa del propio apren-
dizaje. Cuando el alumno sea consciente en el procedimiento de trabajo de sus ca-
pacidades y de la aceptacion de sus propios errores como instrumento de mejora.

5. Competencias sociales y civicas (CSC)

Se forjaran a través del trabajo en equipo mediante actitudes de respeto y de coo-
peracion. Ademas se trabajardn durante la realizacion de los proyectos a través de
valores implicitos en los objetivos del desarrollo sostenible.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

Esta competencia se trabajard a través de la creatividad, cuando los alumnos tengan
que dar respuesta a los problemas planteados en los proyectos. Para lograrlo se po-
tenciard la confianza y la autonomia de los alumnos a través de la motivacion.

7. Conciencia y expresiones culturales (CEC)

En esta materia se contribuird especialmente al valor y al respeto por el patrimonio
cultural, apreciando valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Se
contribuird a su adquisicion a través de la experimentacion de diferentes técnicas
pldsticas y visuales, ademds de la posibilidad de expresarse a través de la imagen.
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2.5.10 PLAN DE EVALUACION

La evaluacién sera el proceso que permitird conocer
si los alumnos estan adquiriendo las competencias
y los objetivos que habiamos marcado.

En el articulo 28 de la Ley Orgéanica para la Mejora
de la Calidad Educativa (LOMCE) se establece que:

la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado de la Educacion Secundaria Obligatoria
serd continua, formativa e integradora. Ademds se
establecerdn las medidas mds adecuadas para que
las condiciones de realizacion de las evaluaciones se
adapten a las necesidades del alumnado con necesi-
dades educativas especiales.

(Ley Orgdnica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora
de la Calidad Educativa (LOMCE), pp.20-22)

De esta manera la evaluacién se realizara segun lo
establecido por la normativa a través de una evalua-
cién continua, formativa e integradora.

Este tipo de evaluacién se aplicard en la asig-
natura de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual
mediante la obtencién de informacion sobre los
conocimientos iniciales del alumno, a través de la
observacion del proceso de trabajo y tras la com-
probacion de los logros obtenidos al término de
cada proyecto vy al finalizar las clases. La observa-
cion continua serd la mejor aliada porque se po-
dran detectar las dificultades que van surgiendo,
pudiendo solucionarlas a tiempo. Por otro lado
se tendrd en cuenta el desarrollo integral de cada
alumno atendiento a su evolucién emocional, inte-
lectual, social etc.

A continuacion se exponen tanto los criterios de
evaluacién como los estandares de aprendizaje de 42
cursode E.S.O en la asignatura de Educacion Plastica
Visualy Audiovisual (EPVA) que estan definidos porel
Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se esta-
blece el curriculo de la Educacién Secundaria Obli-
gatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma
de Canarias (BOC n.2 136, de 15 de julio).

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar las distintas capacidades expresivas del
lenguaje pldstico y visual mediante la realizacion de obras
pldsticas y composiciones creativas, individuales y en gru-
po sobre la base de unos objetivos prefijados y a través de
la utilizacidn de diferentes elementos, soportes y técnicas;
el uso de los cddigos y terminologia propios del lenguaje
visual y pldstico; |[...]

2. Reconocer y diferenciar en obras de arte los distin-
tos estilos y tendencias que se han producido a lo largo
del tiempo, mediante el andlisis de los distintos elemen-
tos y técnicas de expresion, las estrategias compositivas y
materiales utilizados, el periodo artistico al que pertene-
cen y la autoria de las misma; |[...]

3. Construir una vision global sobre los distintos len-
guajes audiovisuales y multimedia, y su importancia en la
sociedad actual, [...]

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y uti-
lizando los distintos elementos del lenguaje pldstico y
visual.

2. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas
de movimientos y ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

3. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza
de una imagen.

4. Cambia el significado de una imagen por medio del
color. [...]

5. Conoce y elige los materiales mds adecuados para la
realizacion de proyectos artisticos.

6. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos
mds idoneos para representar y expresarse en relacion a
los lenguajes grdfico-pldsticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al
aula cuando es necesario para la elaboracion de las ac-
tividades.

7. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases
y lo aplica a la produccion de proyectos personales y de

grupo. [...]

(Decreto 83/2016, de 4 de julio, curriculo de E.S.Oy
Bachillerato de la C. A. de Canarias, pp.1673-1692)



En el articulo 7 de la Orden ECD 65/2015, se mencio-
na que en la evaluacién de las competencias clave:

Han de establecerse las relaciones de los estdnda-
res de aprendizaje evaluables con las competencias a
las que contribuyen, para lograr la evaluacion de los
niveles de desempefio competenciales alcanzados por

el alumnado.

(Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, competencias,
contenidos y criterios de evaluacién, p.6990)

A continuacion se ha realizado una tabla para establecer
la relacion de criterios, estdndares y competencias

alcanzadas para la asignatura y etapa.

CRITERIOS

CRITERIO 1

CRITERIO 2

CRITERIO 3

CRITERIO 4

CRITERIO 5

CRITERIO 6

CRITERIO 7

Fig 5. Tabla de criterios, estndares y competencias, 2020. Martin, T.

ESTANDARES

1,2,3,4,5,6,7

8,9

27,28,29,30,31,35

34

13,18

14,15,16,17,18

19,20,21,22,24,25,26

COMPETENCIAS

CD,AA,SIEE

CL,AA,CSC,CEC

CL,CD,CSC,CEC

CD,CSC,SIEE,CEC

CMCT, CD,AA,CEC

CMCT,CD,AA,CEC

CL,CMCT,AA,SIEE

103 I



104

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las herramientas que se van a utilizar para evaluar al
alumnado consistird en la realizacion de rubricas para
evaluar la implicacién de los alumnos en cada uno de los
proyectos. En estas rubricas que rellenard el profesor en
las entregas de los trabajos y al finalizar las exposiciones,
se indicaran las competencias que se van a trabajar res-
pecto al bloque de estandares de aprendizaje y la escala
de valor (de muy bien a mal) que se va a utilizar. Se apor-
tard al grupo de alumnos la misma rubrica al principio de
cada proyecto para que tengan en cuenta lo que se va
a evaluar y puedan ponerse una valoracion como grupo
al término de cada proyecto, fomentando la autoevalua-
cién y la autocritica.

Ademas para ofrecer mas posibilidades cada alumno
tendra que realizar su portafolio personal digital a través
de la herramienta Seesaw, donde se va a documentar el
desarrollo de cada proyecto; asi como las reflexiones per-
sonales sobre el trabajo, |la experiencia en grupo, la valora-
cion al profesory a la asignatura en general. Este portafolio
digital permitird la interaccion entre los alumnos. Se hara
un seguimiento del portafolio a lo largo de los trimestres
y su entrega final se realizard en la Ultima evaluacion. El
portafolio se podra modificar, mejorar y completar a lo
largo del curso. Con este instrumento el profesor contara
con otra herramienta de evaluacién completa, en la que se
refleja el trabajo procesual del alumno a lo largo del curso,
asi como sus valoraciones personales de la asignatura que
servird como guia de mejora para proximos cursos.



EJEMPLO DE RUBRICAS

CD

SIEE

CL

CsC

CEC
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Rdbrica S.A 2 - Proyecto 2: La Gran Obra GRUPO:

MUY BIEN BIEN REGULAR MAL
Usan la tecnologia La usan bastante La usan La usan poco No la usan
Investigan fuentes Investigan bastante Investigan Investigan poco No investigan

Exponen con recursos

Exponen bastantes

Exponen recursos

Exponen con pocos

No exponen ninguno

Siguen las fases
Se reparten el trabajo

Experimentan técnicas

Siguen muy bien todas
Reparten y organizan
Experimentan mucho

Siguen bien todas
Se reparten todo
Experimentan

Siguen alguna fase
Reparten poco
Experimentan poco

No siguen fases
No reparten
No experimentan

Buscan soluciones
Tienen iniciativas

Usan la creatividad

Buscan bastantes
Mucha iniciativa
La usan bastante

Buscan soluciones
Tienen iniciativa
La usan

Buscan una
Poca iniciativa
La usan poco

No buscan
No tienen iniciativa
No la usan

Lenguaje apropiado

Analizan materiales

Comunicacién del grupo

Muy apropiado
Muchos materiales
Se comunican bastante

Apropiado
Analizan materiales
Se comunican

Poco apropiado
Analizan pocos
Se comunican poco

Nada apropiado
No analizan
No se comunican

Compromiso
Importancia del tema

Colaboracién

Muy comprometidos
Mucha importancia
Mucha colaboracién

Comprometidos
Tiene importancia
Colaboran

Poco comprometidos
Poca importancia
Colaboran poco

Nada comprometidos
Nada importante
No colaboran

Comparan otras obras
Entienden el estilo

Valoran tendencias

Comparan bastante
Lo entienden mucho
Valoran muchas

Hacen comparaciones
Lo entienden
Valoran alguna

Comparan poco
Lo entienden poco
Valoran pocas

No comparan
No lo entienden
No las valoran

Fig 66. Rubrica, 2020

. Martin, T.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Como resultado de los intrumentos de evaluacion
utilizados se formulard, al final de cada una de las
evaluaciones, y al finalizar el curso académico, una
valoracion sobre los objetivos y las competencias
clave alcanzados por cada alumno. La nota final
constara de un 50% la valoracion de las rubricas y
de un 50% la nota del Portafolio digital personal del
alumno. Esta valoracién se expresara con un nime-
ro entero de 0 a 10 puntos.

Rubricas:
Tendran un valor de un 50% de la nota.

Cada situaciéon de aprendizaje se valorara sobre 10
puntos. Asignando un 60% la valoracion del profe-
sor y un 40% la valoracién del alumnado. Después
se harad la media aritmética de las situaciones de
aprendizaje para obtener la calificacién sobre 10.

Portafolio digital personal:

Tendrd un valor de un 50% de la nota.

RECUPERACION

Aunque la programacién esta diseflada para lograr
la superacién de la asignatura, se preparara una
evaluacién de recuperaciéon adaptada a las circuns-
tancias para aquellos alumnos que no han llegado
a un nivel de rendimiento aceptable. Para superar
la asignatura se pedira la realizacion de un trabajo
individual que tendrd unos objetivos marcados ba-
sados en las competencias y en los criterios de eva-
luacion de la materia. Esta valoracidn se expresara
con un numero entero de 0 a 10 puntos.



AUTOEVALUACION DEL PROFESOR

Para evaluar el propio proceso de ensefianza-apren-
dizaje del profesor, se tendrd en cuenta la evalua-
cién que hace el alumno de la practica docente en el
portafolio digital y la propia autoevaluacion a través
de una memoria que se rellena con resultados, ob-
jetivos y aspectos de mejora. La memoria se com-
pleta con una ficha donde se afiaden los indicadores
de logro que se han establecido, tal como se expone
en el articulo 20 del Real Decreto 1105/2014 en el
punto 4:

los profesores evaluardn tanto los aprendizajes
del alumnado como los procesos de ensefianza y su
propia prdctica docente, para lo que establecerdn in-
dicadores de logro en las programaciones diddcticas.

(Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
curriculo de E.S.O y Bachillerato, pp.183-184)
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3. DESARROLLO DE UNA SITUACION
DE APRENDIZAJE (EPVA)

Respondiendo a una problemadtica existente en la actualidad en relacidn a la conta-
minacién del medio ambiente por la cantidad de residuos que los seres humanos
generan, afortunadamente la sociedad es cada vez mds conscientes de la necesidad
de consumir productos que respeten el medio ambiente. De ahi que la industria
trabaje para generar productos que sean mas eficientes y respetuosos con el entor-
no, a través de la utilizacion de materiales reutilizables o biodegradables, como por
ejemplo las algas o los hongos. En esta ocasidn es imprescindible que los alumnos
entiendan el problema para que se sientan comprometidos con el concepto de la
sostenibilidad y el Medio Ambiente. Posteriormente se involucrardn en actividades
gue les permitan mantener una relacién directa con su entorno, ayudandolos a re-
flexionar para buscar soluciones creativas que puedan beneficiar al conjunto de la
sociedad. A través del desarrollo de estas actividades se permite que el alumnado
aplique destrezas y conocimientos que han sido adquiridos en la asignatura de Edu-
cacion Pldstica, Visual y Audiovisual en un proyecto real y todo adquiera un sentido
para ellos dentro de un contexto que parte de una necesidad social.

La Situacion de Aprendizaje presentada se disefia para los alumnos de 49 de
E.S.O del colegio MM.Dominicas Vistabella en la asignatura de Educacion Pldstica,
Visual y Audiovisual. Esta Situacién de Aprendizaje lleva por titulo “Ecoetiquetando
tu Mundo”y se desarrollard en la semana del Medio Ambiente durante nueve sesio-
nes de clase. En ella el grupo de alumnos resolvera una problematica que responde
a un producto reutilizado o reciclado que elijan, para luego disefiar una Ecoetiqueta
de caracter privado basada en ese producto. Para esto realizaran todo el proceso de
creacion siguiendo las fases de la metodologia propuesta.

Por otro lado se expondra la experiencia de intervencién que se ha llevado a
cabo en el centro educativo MM.Dominicas Vistabella, a través de la adaptacién a
la ensefianza telematica de la Situacién de Aprendizaje propuesta.
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3.1 JUSTIFICACION

La secuencia de aprendizaje (S.A7) denominada
Ecoetiquetando tu Mundo y que se enmarca den-
tro de la Programacion Didactica Anual Reutiliza el
Mundo, dedicada al cumplimiento de los objetivos
del desarrollo sostenible; se justifica por la nece-
sidad de crear conciencia en el alumnado sobre la
problematica ambiental y el proceso de reutilizacién
de los productos, para actuar de forma activa en la
transformacién del entorno.

El etiquetado de productos aparece especifica-
mente en el Curriculo de 42 de E.S.O de la asignatura
de Educacidn Pldstica Visual y Audiovisual. Concre-
tamente en el criterio de evaluacién 4, que trata la
composiciéon de imagenes digitales creativas y el di-
sefio publicitario.

(...) elaborar imagenes digitales (etiquetas de pro-
ductos, carteles, cardtulas de cd, vallas publicitarias,
objetos, herramientas, mobiliario, sefiales de trdfico,
etc.); crear disefios publicitarios (envases, marcas, es-
Iéganes, etc.); y realizar composiciones audiovisuales
(videos, cortos, anuncios publicitarios, etc.).

(Decreto 83/2016, de 4 de julio, curriculo de E.S.Oy
Bachillerato de la C. A. de Canarias, p.1647)

La secuencia de aprendizaje se centrara en el etique-
tado de productos de tipo ecoldgico, para responder
al interés de un nuevo tipo de consumidor que se
preocupa por conocer y entender la informacion de
los productos que consume. En este panorama se
percibe a un ciudadano mas responsable con el en-
torno en el que convive y en el que se desenvuelve.

El ecoetiquetado de productos es uno de los
ambitos en los que trabaja el Ecodisefio. A través
de la etiqueta que presentan los productos de tipo
ecoldgicos, se informa de los aspectos ambienta-

les de los productos empresariales segun el pro-
ceso que recorre en su ciclo de vida, para ayudar
a los consumidores a la obtencion de productos
mas eficientes. El etiquetado ecolégico identifica
a aquellos productos o servicios que cumplen con
los requisitos ambientales tanto en su fabricacion,
como en su uso, en la comercializacidon y en cuanto
a su ciclo de vida.

Las etiquetas ecoldgicas pueden pertenecer tan-
to a organismos oficiales como a entidades priva-
das, pero en todas se ofrece informacién con datos
ambientales concretos que son Utiles para los con-
sumidores y que estan reguladas segun la normati-
va ISO. Esta normativa regula el ecoetiquetado cla-
sificandolo en etiquetas de Tipo | (Ecoetiquetado),
Tipo Il (Autodeclaracién ambiental) y Tipo Ill (Decla-
racion ambiental del producto).

- Tipo | (Ecoetiquetado): Es un sistema volun-
tario de etiquetado ambiental, que se basa en
la norma /SO 14024 y que valida a través de un
organismo externo a aquellos productos o ser-
vicios que menos afectan al medio ambiente en
todo su ciclo de vida.

- Tipo Il (Autodeclaracién ambiental): Se tra-
ta de un etiquetado ambiental que puede estar
formado por un logotipo y que se basa en la nor-
ma /SO 14021. Lo especifica el propio fabricante
para indicar una caracteristica importante que
quiera destacar del producto o el servicio.

- Tipo lll (Declaracién ambiental del producto):
Se trata de un conjunto de datos ambientales
cuantitativos, sobre un producto respecto a su
ciclo de vida y que han sido categorizados en
funcion de la norma /SO 14040. Este etiqueta-
do ambiental cumple con la norma /SO 14025y
necesita de una verificaciéon externa. (Ecoembes,
2016, p.11-14).



La secuencia de aprendizaje (S.A 7) Ecoetiquetando
tu Mundo se centra en la parte estética de la eco-
etiqueta segun la forma, la composicion y el color.
También trata su lenguaje visual a través del anélisis
del producto vy la reflexion sobre el tipo de consumi-
dor. Finalmente transmite valores propios de la res-
ponsabilidad ambiental en cuanto al reciclado y a la
reutilizacion de los productos.

Este proyecto es un reclamo al interés por la in-
formacion visual y a la necesidad de crear material
grafico que atraiga a la ciudadania. El objetivo prin-
cipal se centra en que el alumnado disefie un pro-
ducto visual informativo, como resultado de la ac-
cién transformadora de la sociedad. En este caso se
trabaja en el disefio de etiquetas ecoldgicas, que a
su vez formaran parte de un cartel colaborativo que
informe y genere conciencia de la necesidad de reci-
clar y reutilizar. Las etiquetas ecoldgicas deben guar-
dar relacion con el producto seleccionado y tener
en cuenta las demandas especificas del consumidor,
por lo que el alumnado realizara un trabajo de ana-
lisis y reflexion del producto en todo el proceso de
aprendizaje.
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Fig 67. Efiqueta ecoldgica europea Tipo 1

EuEcolabel, 1992. Unidn Europea.
Referencia: https://bit.ly/2DJIGEX
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Fig 68. Etiqueta ecoldgica Tipo 2 La banda
de Moebius como simbolo del reciclaje,
1970. Anderson, G.

GlobalEPD

AVERIFIED ENVIRONMENTAL DECLARATION

Fig 69. Etiqueta ecoldgica Tipo 3
Declaracion Ambiental de Producto, 2016.
Aenor. Referencia: https://bit.ly/3buh37X
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3.2 CONCRECION DE LA (S.A7)

3.2.1 OBJETIVOS DIDACTICOS

Estos son los objetivos didacticos a cumplir, que
se han elaborado para trabajarlos en la situacién de
aprendizaje 7 (S.A 7) Ecoetiquetando tu mundo.

1. Reflexionar sobre la problematica medioam-
biental y el desarrollo sostenible.

2. Aprender del trabajo del disefiador para lograr
objetivos basados en el bien comun.

3. Desarrollar un elemento bésico de disefio para
un producto reutilizable.

4. Obtener informacién, analizar los datos adqui-
ridos y realizar propuestas creativas.

5. Aprender a realizar bocetos y valorar su ade-
cuacion a los objetivos propuestos.

6. Investigar sobre nuevos materiales reutiliza-
bles y biodegradables.

7. Aplicar las capacidades técnicas y artisticas ad-
quiridas en la asignatura en un proyecto real.



3.2.2 CONTENIDOS

1. Aplicacién de las capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual en la realizacion de com-
posiciones creativas.

2. Seleccion y utilizacion de diferentes soportes,
materiales y técnicas analdgicas y digitales.

[...]

4. Aplicacién y autoevaluacion de las fases del
proceso de creacién artistica en la produccion de
proyectos personales y de grupo, en base a unos
objetivos prefijados.

5. Modificacién del significado de una imagen por
medio del color, textura o modo de representacion.

6. Valoracién del orden y limpieza del espacio de
trabajo y del material.

[..]

9. Utilizacion de los materiales de dibujo técnico
y programas de disefio y dibujo para construir traza-
dos geométricos.

10. Distincion de los elementos y finalidades de
la comunicacion visual.

[..]

14. Realizacion de proyectos artisticos, creativos
y funcionales, adaptados a diferentes dreas del dise-
fio planificando el proceso de creacion.

(Decreto 83/2016, de 4 de julio, curriculo de E.S.Oy
Bachillerato de la C. A. de Canarias, p.1673)
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CONTENIDOS ESPECIFICOS

A continuacién se exponen lo contenidos especi-
ficos elaborados, que se van a trabajar en la situacion
de aprendizaje 7 (S.A 7) Ecoetiquetando tu mundo.

1. Descripcion de las nociones bdsicas del ecodi-
sefio, asi como de su funcién en la sociedad relacio-
nando objeto y usuario.

2. Captacion del producto reutilizable para re-
flexionar sobre su nueva funcién.

3. Diseflo de una ecoetiqueta creativa para un
objeto reutilizable.

4. Relacion estética entre el producto reutilizable
y el disefio de la ecoetiqueta.

5. Investigacién de nuevos materiales reutiliza-
bles y biodegradables.



114

3.2.3 COMPETENCIAS BASICAS

Comunicacion lingiiistica (CL)

Se considera basico el desarrollo, en el alumnado,
del sentido critico y la capacidad de reflexién sobre
los propios resultados a lo largo de todo el proceso
de trabajo.

Competencia Matematica y Competencias
Basicas en Ciencia y Tecnologia (CMCT)

Estas pueden ser relativas a los nimeros, a las for-
mas, al espacio, y al conocimiento de sistemas tec-
noldgicos, materiales y sucesos diversos.

Competencia Digital (CD)

Es desarrollada con el uso de aplicaciones informa-
ticas de dibujo o disefio, que ofrecen soportes y
herramienta que facilitan los procesos creativos de
una forma mas actual.

Aprender a Aprender (CAA)

Se produce gracias al desarrollo de proyectos en los
que el alumnado se enfrenta a la toma de decisiones,
a la busqueda de recursos, a la reflexion sobre estas
decisionesy a la realizacion de analisis criticos de los
resultados conseguidos.

Competencias Sociales y Civicas (CSC)

Favorece una actitud de respeto y tolerancia hacia
las demas personas y hacia el medio en el que estas
conviven.

Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIEE)
Cuando se trabaja con autonomia e iniciativa per-
sonal, al tener que barajar posibilidades y solucio-
nes diversas, potenciando la capacidad para crear,
tomar decisiones y plantear propuestas.

Conciencia y Expresiones Culturales (CEC)

El alumnado se socializa y construye su identidad a
partir del conocimiento de los productos de disefio
que les rodean, contribuyendo a comprenderlos
para transformar la sociedad y la cultura actual.

(Decreto 83/2016, de 4 de julio, curriculo de E.S.Oy
Bachillerato de la C. A. de Canarias, p.1639)
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3.2.4 RECURSOS DIDACTICOS

MATERIALES ESPACIO
Se harda uso de: El proyecto se desarrollard en el aula de Educacion
- La pizarra digital del aula. Plastica Visual y Audiovisual que cuenta con un es-
- El'iPad. pacio destinado al taller. El iPad se utilizara para el
- Internet. adecuado desarrollo de la asignatura en funcion de
- El software o la aplicacion de ilustracién las sesiones de trabajo.

vectorial Graphic Designer.
- Materiales de dibujo.

- Papel gran formato.

- Portafolio digital Seesaw.
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3.2.5 TEMPORALIZACION

MAYO

CALENDARIO ACADEMICO 2019/2020
32 TRIMESTRE

SA7
Ecoetiquetando tu Mundo
9 sesiones

JUNIO

L MM J V S
1 2
4 5 6 7 8 9
11 12 13 14 15 16
18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30

Fig 70. Calendario 3° trimestre,

D
3
10
17

24
31

2020. Martin, T.

L MM J V S D
1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30



3.2.6 METODOLOGIA

Se realizard la misma metodologia de trabajo pro-
puesta para toda la programacién y que sigue la mis-
ma secuenciacion (Técnica, Inicio, Sprint, Entrega). A
continuacion se hace una ampliacién de cada una de
ellas en funcién de la situacién de Aprendizaje Eco-
etiquetando tu Mundo, que corresponde al Ultimo
proyecto de trabajo sobre el desarrollo sostenible.

Técnica Inicio
2 SESIONES 1 SESION

T-P R-D
MISION:

Dar importancia a
la informacién ambiental

T-P: TECNICA Y PORTAFOLIO

R-D: REFLEXION DEL PROBLEMA Y DINAMICA GRUPAL
SP: SPRINT DE FASE 1 A FASE 5 (ETAPA DE ACCION)

E: EXPOSICION DEL PROYECTO

Sprint

5 SESIONES
SP

Entrega

1 SESION
E

PRODUCTO:
Cartel de concienciacion
ambiental con ecoetiquetas

117 I



118

3.2.7 SECUENCIACION

SEMANA 1

L M X J \Y

TECNICA/ 2 SESIONES

En las sesiones dedicadas al aprendizaje del uso de las posibles técnicas a utilizar en
los proyectos, se empezara a explicar a los alumnos el grafico vectorial mientras se
muestran ejemplos de su aplicacion. Fig 71.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 15 min.

A continuacion se ensefia al alumnado la aplicacién de ilustracion vectorial gratuito
Vector Graphic Design (Vectornator) para Ipad y se explican las herramientas con la pi-
zarra digital para facilitar el entendimiento. Se trata de una aplicacion de vectorizacion
para Ipad, que presenta una gran versatilidad en el momento de trabajar con él. Con
esta aplicacién los alumnos pueden crear vectores utilizando herramientas como el
lapiz, el nodo, el pincel o la forma. A la vez pueden crear trazados, hacer combinacio-
nes y pasar automaticamente una imagen de mapa bits a vectores. También pueden
usar la herramienta de tipografia para crear texto, corregir el kerning y el tracking, y la
posibilidad de colocarlo sobre un trazado. Fig 72.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 30 min.

Finalmente se deja un tiempo para que los alumnos puedan experimentar libremente
con su interfaz sencilla y de facil utilizacién.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 10 min.
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ILUSTRACION VECTORIAL

El trazado de una linea recta se realiza
mediante los nodos

El trazado de una linea curva se realiza

/\
por el método de las Curvas de Bézier V
o

Fig 71. Conceptos grdfico vectorial, 2020. Martin, T.

REUTILIZA

O OERNRS & v #

Fig 72. Creacion de texto vectorial con APP Vector Graphic Design, 2020. Martin, T. load: libre de uso.
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SEMANA 1

L M X J \

TECNICA/ 2 SESIONES

En la siguiente sesion los alumnos volveran a tener contacto con la aplicacion vectorial
Vector Graphic Design (Vectornator) para hacer un repaso por las principales herra-
mientas. Se hara uso de la pizarra digital para un mejor aprovechamiento de la herra-
mienta en el transcurso de la clase.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 15 min.

A continuacién se propondran diferentes ejercicios muy sencillos para que los alum-
nos trabajen en ellos a lo largo de la sesion. El profesor ayudard a los alumnos en la
utilizacion de las herramientas y resolverd las dudas que surjan. Estos ejercicicios seran
incluidos en el portafolio digital individual del alumno. Fig 73.

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 40 min.
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0B YRS

(areen

ROEBXR®+ 9 A

Fig 73. Ejercicios vectoriales frazado, mdscara y texto en APP Vector Graphic Design, 2020. Martin T.
lpad: libre de uso.
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SEMANA 2

L M X J \

INICIO /1 SESION

En esta nueva sesion se aprovechara la primera media hora para introducir al alum-
nado en el tema del ecoetiquetado ecoldgico. Se realizara un cuestionario para saber
el valor que le dan los alumnos a la informacién ambiental partiendo de la pregunta
écuanto valoras las etiquetas de lo que compras? para acercar la tematica al entorno
del alumno. Se pretende generar todo tipo de reflexiones sobre los productos y servi-
cios que consumen los adolescentes, hasta guiarlos a la funcionalidad del etiquetado
en productos ecoldgicos. En este punto es importante hacerles ver la importancia que
tiene el elemento grafico visual en la transmision no sélo de informacién, sino de va-
lores ambientales que estan implicitos en él y que buscan que los consumidores com-
pren productos ecoldgicos por el hecho de contar con un ciclo de vida eficiente. Fig 74.
- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 20 min.

A continuacién en el tiempo que queda hasta finalizar la sesion se realizard una di-
namica grupal para la creacion de grupos de trabajo nuevos. En esta ocasién, como
se trata del Ultimo proyecto y la mayoria de alumnos ya han coincidido en el trabajo
con otros compafieros, sera el azar quien decida la formacién de los Ultimos grupos
de trabajo para el proyecto. Se realizara la representacion grafica de la dindmica de
circulos concéntricos en la pizarra digital, para evitar confusiones o explicaciones
verbales que dispersen la atencién. Para ello todos los alumnos de la clase se reuni-
ran en gran grupo formando un circulo. Se numeran los alumnos e inmediatamente
los nimeros impares forman un nuevo circulo concéntrico interno. Estos nimeros
impares se uniran por orden hasta formar tres grupos de 5 miembros. Los grupos pa-
res procederan de la misma manera hasta formar otros tres grupos de 5 miembros.
Una vez estén formados los grupos de trabajo, cada uno de ellos hard un comentario
sobre productos que ellos crean que no son ecoldgicos justificando sus respuestas.
Finalmente lo compartiran con el resto de la clase poniendo sus opiniones en comun
con el resto de grupos y comparandolos con aquellos que si lo son. Todo el proceso
de reflexién de la sesidn, asi como la experiencia en la formacién de los grupos que-
dard plasmado en el portafolio digital de cada alumno para la asignatura de Educa-
cion Pldstica Visual y Audiovisual. Fig 75. (Ver Anexo)

- Agrupacion: Gran grupo.

- Tiempo: 35 min.



Cuestionario-Debate Proyecto?7

Piensa y comparte con tus compafieros

(Cuanto valoras las etiquetas de lo que compras?

Tu respuesta

iQué informacion contienen?

Tu respuesta

iTienen un determinado disefio?

Tu respuesta
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Fig 75. Dindmica de grupos Circulos
Concéntricos, 2020. Martin T.
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SEMANA 2

L M X J \Y

SPRINT / 5 SESIONES

A continuacion se empezarad la etapa de accion con el Sprint que se desarrolla en cin-
co fases. La sesidon 4 corresponde con la primera fase del Sprint “Analisis del proble-
ma”. En ella se plantea la propuesta de accion “Disefio de una ecoetiqueta para un
producto reutilizado” que se relaciona con la tematica de reflexion del dia anterior
écuanto valoras las etiquetas de lo que compras? Cada grupo indagara en diferentes
productos reutilizados y seleccionara uno en base a su funcionalidad, materiales y
duracion segun su ciclo de vida. Para ello empezaran a buscar informacién de los
productos a través de Internet, revistas o libros proporcionados por el docente. Tam-
bién podrdn buscar ejemplos reales que tengan en casa siempre que justifiquen su
respuesta. Fig 76.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 20 min.

Después buscaran ejemplos de diferentes etiquetas ecoldgicas (tanto oficiales como
privadas) atendiendo a su disefio en cuanto a forma, composicion y color; asi como
el andlisis de la informacion necesaria que estd presente en la etiqueta. Toda la in-
formacién ird adjunta en el documento de trabajo y sera importante tanto para la
exposicién del proyecto, como para el portafolio individual del alumno. Fig 77.

- Agrupacion: En grupos

- Tiempo: 35 min.
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Fig 7. Producto ecoldgico seleccionado, 2020. Martin, T. Vector e im&gen: libre de uso.

=

Fig 77. Etiqueta ecoldgica europea Tipo 1 EuEcolabel,
1992. Unidn Europea. Referencia: https://bit.ly/2DjIGEX



126

SEMANA 3

L M X J \

SPRINT / 5 SESIONES

Una vez se ha empezado la accidon del proyecto en donde se ha seleccionado el pro-
ducto ecoldgico a etiquetar se pasa en la nueva sesion a la fase 2 “Busqueda de so-
luciones”. Aqui empieza la etapa en la que los alumnos realizardn sus bocetos de las
ecoetiquetas para su producto. Para ello el profesor les explicard las caracteristicas
que deben presentar los bocetos rapidos para que funcionen. Los bocetos no tienen
que ser elaborados, pero si que deben tener todos aquellos aspectos necesarios
para generar nuevas ideas y busqueda de soluciones. Se hard uso de los materiales
necesarios como lapices, rotuladores y papeles de grandes formatos para potenciar
la inspiracién de los alumnos de forma practica. Fig 78.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 20 min.

Se presentara diferentes técnicas de trabajo a los grupos como el Brainstorming (llu-
via de ideas) para generar nuevas ideas que puedan plasmar en los bocetos. Todos
los bocetos con las diferentes ideas propuestas deberan ser explicados en la expo-
sicion y adjuntarse en el portafolio individual de cada alumno como evidencia del
proceso del proyecto. Fig 79.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 35 min.
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BOCETO OPCION 1

BOCETO OPCION 2

Fig 78. Bocetos de Ecoetiqueta para un producto, 2020. Martin, T.

BRAINSTORMING

—
g ‘

Fig 79. Grdfico Técnica Brainstorming (lluvia de ideas), 2020. Martin, T.
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SEMANA 3

L M X J \Y

SPRINT / 5 SESIONES

En la siguiente sesion sera el momento de tomar decisiones con la fase 3 del Sprint
“Seleccion de la idea” en la que los grupos de trabajo valoraran las diferentes ideas
planteadas en los bocetos, para decantarse por la mejor solucion que llevaran a proto-
tipar. Cada grupo terminara la sesion con la idea seleccionada y detallaran al profesor
los motivos de la eleccidn. Fig 80.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 15 min.

Cada grupo puede decidir los materiales de trabajo que va a usar en la préxima
sesion para el desarrollo de su ecoetiqueta asi como las caracteristicas fisicas que
presenta, para plasmarlo todo en una ficha técnica que explicara el profesor. Cada
grupo llevard el proyecto hasta el punto que considere, siempre que exista un pro-
ducto final digital. Fig 81.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 40 min.
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Fig 80. Seleccion del boceto de Ecoetiqueta para un producto, 2020. Martin, T. Imagen: libre de uso.

FICHA TECNICA

- Descripcién del elemento reutilizado: eran unos pantalonesy
ahora son mochilas.

- Forma de tu ecoetiqueta: poligono de
4 lados por la forma de la mochila.

- Elemento relacionado con el producto: el color y el icono.
- Mensaje que vas a usar: Reinvéntate.

- Posible material: Tela.

Fig 81. Ficha Técnica para la ecoetiqueta de un producto, 2020. Martin, T.
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SEMANA 4

L M X J \

SPRINT / 5 SESIONES

A continuacion se trabajara “el Prototipado” en la fase 4 del Sprint de forma digital con
la aplicacion vectorial de dibujo para el Ipad Vector Graphic Design (Vectornator) segun
lo acordado el dia anterior. Los alumnos haran el reparto de tareas e inmediatamente
se pondran a trabajar en el prototipo de su idea respecto a las caracteristicas decididas
en la ficha técnica. El profesor supervisara el trabajo de los alumnos y se comprome-
terd ayudando y guiando en cada uno de los proyectos. El prototipo del proyecto tiene
que estar terminado al final de la sesion, para ello tienen que simplificar el disefio y
lograr un buen ritmo de trabajo. Si aun asi no logran terminarlo y necesitan de mas
tiempo, el grupo es libre de usar horas auténomas al término de la sesién para finalizar
algunos aspectos que hayan quedado pendientes. Pero siempre sera mostrado al final
de la sesidn el proceso de trabajo realizado en el aula, para valorar el trabajo realizado
en la fase 4 del sprint. Todo sera documentado en la exposicién del proyecto y valorado
en el portafolio digital individual de cada alumno. Fig 82.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 55 min.
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Fig 82. Diseno vectorial de una Ecoetiqueta en APP Vector Graphic Design, 2020. Martin, T. lpad: libre de uso.
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SEMANA 4

L M X J \

SPRINT / 5 SESIONES

La siguiente sesion se dedicard a la Ultima fase del Sprint “Feedback”. Serd una sesion
especial porque se desarrollara el cartel con el editor de fotos y disefio grafico Bazaart
con el que el alumnado ya ha trabajado, y se validard en la medida de lo posible el
disefio, la eficacia y la validez del producto. Los alumnos se dardn cuenta en este
punto de la importancia que tiene su trabajo para la sociedad en general. Como es el
ultimo proyecto realizado, los alumnos ya conoceran técnicas para validar su produc-
to. Sin embargo el profesor en cada proyecto mostrara una herramienta diferente
de difusion, que pueden utilizar en ese momento con los demds alumnos de la clase
o prepararlas para desarrollarlas con otros grupos de interés. Estas herramientas
pueden ser desde encuestas, test de satisfaccion, entrevistas, pequefios debates,
aplicaciones tecnoldgicas, uso del portafolio etc. Se valorara la versatilidad de la he-
rramienta para la tematica del proyecto y los posibles resultados en el portafolio di-
gital del alumno. Concretamente en este proyecto se podra desarrollar un debate en
donde cada grupo defendera la estética y la funcionalidad de las Ecoetiquetas. Fig 84.
- Agrupacién: En grupos.

- Tiempo: 55 min.
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Fig 83. Cartel como producto final en APP Bazaart, 2020. Martin, T. lpad: libre de uso.

FEEDBACK

Disefio
Estética
)  Funcionalidad — <« C—
Usabilidad
Mensaje
Durabilidad

Fig 84. Debate grupal sobre el producto final, 2020. Martin, T.
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SEMANA 5

L M X J \

ENTREGA / 1 SESION

En la nueva sesion se llega al final del proyecto con la entrega del mismo, que cul-
mina con una rapida exposicién espontanea en la que cada grupo explica el proceso
de trabajo desarrollado en el Sprint. Al inicio de la sesidn se dejardn 15 minutos para
organizar las partes del trabajo que se van a mostrar a los compafieros y que tiene
que incluir el trabajo hecho en cada una de las 5 fases. Los alumnos tienen que
contar con todo el material realizado para ensefiarlo en la exposicién, que se habra
guardado tanto en el Ipad como en el aula de la asignatura a medida que se han ido
realizando las fases (informacion, bocetos, ficha técnica, prototipos y herramienta de
validacién). Como el trabajo se ha desarrollado en clase en su totalidad, si se guarda
en el armario del aula de forma ordenada se evitaran problemas de despistes, u ol-
vidos innecesarios que no benefician en nada al correcto desarrollo de la exposicién.
Fig 85.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 15 min.

Los grupos contaran cada uno con 5 minutos para explicar las 5 fases de su trabajo,
tiempo que deberd cronometrar el profesor estrictamente para que todos los gru-
pos puedan participar de la misma manera. Ademas este ira rellenando la rubrica y
al finalizar cada exposiciéon pedira la valoracion del grupo y la documentacién de los
trabajos. En el portafolio digital de cada alumno también se expondra la valoracién
de la exposicién y del proyecto en general que se entregara en la Ultima sesién de la
asignatura.

- Agrupacion: En grupos.

- Tiempo: 40 min.



ECOPROGRAMA SOSTENIBLE

ANALISIS
DEL PROBLEMA

EXPOSICIONES DE LA FASE DE ACCION

BUSCAR
SOLUCIONES

SELECCIONAR
IDEA

~

PROTOTIPAR

Fig 85. Materiales a presentar en la exposicion, 2020. Martin, T. lpad: libre de uso.
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3.2.8 EVALUACION

Se hard la misma evaluacién procesual que se ha ido
realizando a lo largo del proyecto basada en el segui-
miento del Portafolio digital Seesaw realizado por el
alumno vy las rubricas hechas tanto por el grupo de
trabajo, como las del profesor durante las presen-
taciones.

,/ .
[
Teacher - 1 class Activities
Proyecto 6: Envases Ecolégicos
‘ ‘ Educacién Plastica 4.ESO
Teacher
p 0 Waiting for Approval, 5 Not Responded @ Add Response J Activities

. @ Assigned to Class

B Assigned today at 13:04 ¥

488 Assigned to: All Students in Educacién Plastica 4.ESO

°0 Sstionario:Detista Projecis Cuestionario-Debate
o Responde el cuestionario y comparte tu opinién
(9 .
0 Resp 0 Waiting for Approval, 5 Not Responded @ Add Response
[ Assigned on: Aug 20, 2020 Need ideas for today?
288 Assigned to: All Students in Educacién Plastica 4.ESO voe Browsa Activity Libery
(@ Students @ Families

|
\
A

Fig 86. Portafolio digital Seesaw, 2020. Martin, T. Vector lpad: libre de uso.
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MUY BIEN BIEN REGULAR MAL
Usan la tecnologia La usan bastante La usan La usan poco No la usan
Investigan fuentes Investigan bastante Investigan Investigan poco No investigan

Exponen con recursos

Exponen bastantes

Exponen recursos

Exponen con pocos

No exponen ninguno

Siguen las fases
Se reparten el trabajo

Experimentan técnicas

Siguen muy bien todas
Reparten y organizan
Experimentan mucho

Siguen bien todas
Se reparten todo
Experimentan

Siguen alguna fase
Reparten poco
Experimentan poco

No siguen fases
No reparten
No experimentan

Buscan soluciones
Tienen iniciativas

Usan la creatividad

Buscan bastantes
Mucha iniciativa
La usan bastante

Buscan soluciones
Tienen iniciativa
La usan

Buscan una
Poca iniciativa
La usan poco

No buscan
No tienen iniciativa
No la usan

Lenguaje apropiado
Analizan materiales

Comunicacién del grupo

Muy apropiado
Muchos materiales
Se comunican bastante

Apropiado
Analizan materiales
Se comunican

Poco apropiado
Analizan pocos
Se comunican poco

Nada apropiado
No analizan
No se comunican

Compromiso
Importancia del tema

Colaboracién

Muy comprometidos
Mucha importancia
Mucha colaboracion

Comprometidos
Tiene importancia
Colaboran

Poco comprometidos
Poca importancia
Colaboran poco

Nada comprometidos
Nada importante
No colaboran

Comparan otras obras
Entienden el estilo

Valoran tendencias

Comparan bastante
Lo entienden mucho
Valoran muchas

Hacen comparaciones
Lo entienden
Valoran alguna

Comparan poco
Lo entienden poco
Valoran pocas

No comparan
No lo entienden
No las valoran

Formas geométricas
Representacion

Material especifico

Usan muchas formas
Representan mucho
Lo usan mucho

Usan formas
Representan
Lo usan

Usan pocas formas
Representan poco
Lo usan poco

No usan formas
No representan
No lo usan

Fig 87. Rubrica, 2020. Martin, T.
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3.3 ADAPTACION CURRICULAR

La pandemia por Coronavirus COVID-19 ha supuesto
un gran impacto sin precedentes, la ONU manifiesta
que la economia sostenible no se sustenta sin una
proteccion social y sanitaria universal. La pérdida
de mds de 25 millones de empleos seran inevita-
bles a nivel mundial, lo que provocara el aumento
de la desigualdad en las escuelas. Naciones Unidas
en el nuevo informe Shared resposibility, global soli-
darity: Responding to the socio-economic impacts of
COVID-19. (2020) manifiesta con datos la relacion
existente entre los objetivos del desarrollo soste-
nible y la dura batalla que se estd realizando para
solventar los efectos del coronavirus. El problema
estd en que si no se cumple con los Objetivos del
Desarrollo Sostenible para 2030, aunque se recupe-
re la economia, los avances que se han conseguido
hasta hoy no valdrian de nada porque habria incluso
mas desigualdad social que antes.

Debido a la grave situacion provocada en el
mundo por la pandemia del nuevo Coronavirus CO-
VID-19, se ha procedido a realizar un ajuste forzo-
so en el sistema educativo de todo el pais pasando
inesperadamente de una docencia presencial a otra
telemdtica. En datos de UNICEF diez millones de
estudiantes de toda Espafia han interrumpido sus
clases presenciales por la problematica y todavia no
han regresado a las aulas.

Aln no se sabe como se va a afrontar el proéxi-
Mo curso, ya que tras el alivio por la disminucion de
contagios, se espera que se reanude la docencia tra-
dicional. Sin embargo aunque se han estudiado cier-
tas medidas, todavia no se sabe si serdn suficientes
en caso de que aumente de nuevo el niumero de
casos. Unicamente hay una evidencia clara, y es que
si vuelven a confinar por meses a la poblacién, el
método de ensefianza en lo que respecta a Espafia
serd el telematico.

Existe un gran desconcierto de los docentes ante la
posibilidad de cumplir con las medidas que se van
a tomar tras el regreso a las aulas. Los colegios ma-
nifiestan su preocupacion, pero estan dispuestos a
hacer lo posible siguiendo las pautas de la conseje-
ria de educacién para que sus alumnos no pierdan
mas clases. De momento sélo cuentan con la expe-
riencia adquirida en el tiempo que se ha desarrolla-
do forzosamente la ensefianza telematica durante
el periodo de confinamiento. Esto se puede com-
probar con los testimonios aportados por el director
del centro educativo MM.Dominicas Vistabella, en
la entrevista que se le ha realizado sobre la forma-
cién telematica en la situacién COVID-19.

La tragica situacion ha provocado la adaptacién
en el centro educativo de los planes de estudio del
tercer trimestre. Metodologia, actividades y evalua-
cién han cambiado en funcion de los recursos que
tenia el alumnado en casa. Concretamente la asig-
natura de Educacidn Pldstica Visual y Audiovisual
de 42 de E.S.O del centro educativo MM.Dominicas
Vistabella, ha tenido que modificar parte de sus ac-
tividades para adaptarse a las circunstancias, dando
oportunidades para que todos los alumnos estuvie-
ran en igualdad de condiciones y siendo flexibles en
cuanto a recursos materiales, nivel de trabajo y pla-
zos de entrega. El papel de la profesora de la asig-
natura ha sido muy importante porque guia a los
alumnos ante tal desconcierto, en el nuevo proceso
de ensefianza virtual. Ademas en cuanto a sus es-
trategias de ensefianza también se han visto modi-
ficadas de forma repentina, teniendo que adaptarse
a las clases por videoconferencia. Una experiencia
que es totalmente diferente a lo acostumbrado vy
que requiere de un nuevo enfoque metodoldgico
porque limita a la tradicional forma de ensefiar, pro-
vocando un contacto mas frio y una relacion mas
distante entre el profesor y el alumno.



3.3.1 ENTREVISTA DIRECTOR DEL CENTRO

A D.Fernando LLombet Hernandez, director del Centro MM.Dominicas Vistabella.
(Entrevista completa en el Anexo).

1. ¢Ha sido complicado el paso de impartir docencia presencial a telematica?

No sé si la definicién es complicado, pero si que ha sido una experiencia para todos porque es
una situacion anémala y todos hemos tenido que ir entrenando de un dia para otro desde el
dia 13 que tuvimos que dar respuestas a las familias. Entonces lo definiria como una situacion
en la que estamos todos ganando muchisima experiencia. El proceso ha sido muy complejoy
hemos ido ganando experiencia de forma gradual de cursos mayores a cursos pequefios, en
funcion de la metodologia que hemos ido impartiendo y eso ha sido la apuesta que ha hecho
el cole con esa experiencia telematica.

2. ¢Considera que es una oportunidad para mejorar la formacion del equipo docente en
los medios didacticos digitales?

No creo que sea una oportunidad para mejorar, sino que de la necesidad hay que hacer una
virtud y la necesidad de vernos ahora mismo en esta situacion tenemos que sacarla adelante
y tenemos que hacer virtud de todo esto. Creo que se han consolidado mucho los equipos
de trabajo y que los profesores han mantenido criterios mas comunes que los que teniamos
de manera presencial y que evidentemente no queda otro remedio que descubrir aspectos
novedosos en la tecnologia y en la metodologia didactica con nuestros alumnos.

3. Independientemente de que la situacidn actual vuelva a la “normalidad”, éesta en los pla-
nes del colegio implantar esta metodologia a largo plazo, junto con la docencia presencial?

Yo espero que no, si tiene que venir de la mano de una situacién sanitaria como la que esta-
mos viviendo espero que no, pero si que nos puede servir de experiencia y de aprendizaje;
y puede ser una alternativa para que en determinado momento podamos utilizarlo como
una herramienta metodoldgica. Hablamos mucho de las clases invertidas que también
puede ser una buena oportunidad para ganar experiencia y para perder el miedo escénico
que tenga el profesor de hacer una videollamada a algun alumno en algiin momento pun-
tual. Pero no me encantaria que esa cercania, ese roce y esa presencia se perdiera. Yo creo
que esto no debe sustituir a la docencia presencial salvo en condiciones extremas o muy
puntuales como las que estamos viviendo ahora mismo.

139
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3.3.2 INTERVENCION EN EL CENTRO

La intervencién de la situacién de aprendizaje (S.A 7)
Ecoetiquetando tu mundo, en la asignatura de Edu-
cacion Pldstica Visual y Audiovisual de 42 de E.S.O,
también ha tenido que ser adaptada a la ensefianza
telematica en funcién de las circunstancias en las
qgue se encontraba el centro MM. Dominicas Vista-
bella. La experiencia telematica en el aula que debia
haber sido un trabajo por proyectos grupal, se ha
convertido en un trabajo por proyectos individual,
que ha culminado en un producto grafico comun.

METODOLOGIA

La metodologia ha sido adaptada a la ensefianza te-
lematica en funcién de los recursos existentes y de
la reduccién de las sesiones de clase. Seguira siendo
una metodologia basada en proyectos pero con fa-
ses de desarrollo individual para dar respuesta a los
problemas de la vida real. Por la escasez de tiempo
y las restricciones que presenta el espacio de traba-
jo, la intervencidn se limita Unicamente a las cinco
fases de accién Desing Sprint.

EVALUACION

Las circunstancias también provocaron el cambio de
la evaluacion, por lo tanto en la intervencion telema-
tica se valora la participacién y el interés del alumno
en las sesiones de clase a través de la plataforma
Meet y la plataforma Classroom. A través de dichas
plataformas se hace un seguimiento del proceso de
trabajo del alumno. Para evaluar el resultado de la
actividad se tuvo en cuenta todo el proceso de tra-
bajo durante las fases, asi como la relacién existen-
te entre el producto y la Ecoetiqueta, la creatividad
desarrollada y el empleo de las técnicas utilizadas.



MATERIALES
- Presentacion (PDF) del tema.

- Dispositivo (iPad, camara o movil) para hacer
fotografia.

- Producto reciclado o reutilizado.
- Internet.
- Din A4.

- Material de Dibujo/APP Vector Graphic Design
recomendado para ilustracion digital.

TIEMPO

5 sesiones de 45 min / en 3 semanas de clase
(Reduccion de horario de Junio)

SESION 1 SESION 2
L M X J Y, L M
SESION 3 SESION 4
L M X J \Y; L M
SESION 5

L M X J \Y%
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ESPACIO

Plataforma virtual: Classroom y Meet

Fig 88. Google Classroom Logo, 2014. Google.
Referencia: https://apple.co/310OwwMB

Fig 89. Google Meet Logo, 2017. Google.
Referencia: https://apple.co/3jEIWBM
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SECUENCIACION DE ACTIVIDADES

SESION 1 - ANALISIS DEL PROBLEMA

L M X J \

- Se hizo una intervencién expositiva de la proble- - Se realizé la explicacion del proyecto

matica, con una introduccion a conceptos como el Ecoetiquetando tu Mundo con instrucciones.

Desarrollo Sostenible, el Ciclo de Vida de un produc-

toy a las Ecoetiquetas. Primera parte: BUsqueda en casa de un pro-
ducto reutilizable (que antes desarrollara una

- También se mostraron ejemplos de Productos Eco- funcién diferente a la que desarrolla ahora) y

l6gicos y Sostenibles. sacarle una fotografia.

Segunda parte: En un DinA4 rellenar las ca-
racteristicas de la ficha técnica que se explica
en las sesiones y hacer el disefio de una eco-
etiqueta relacionandola estéticamente con el
producto.

Fig 90. Presentacion de la temdtica e
instrucciones de la actividad, 2020. Martin T.
Vectores e imagen: libre de uso.



DIA MUNDIAL DEL MEDIO AMBIENTE - 5 de JUNIO

SOSTENIBILIDAD

Son una serie de retos a los que se enfrenta el ser humano para alcanzar el
avance de la poblacidn, sin abusar de los recursos existentes en el planeta y
sin comprometer a los de las generaciones futuras.

cqué retos?

Hablamos de retos como la erradicacion de la pobreza, la igualdad de género CICLO DE VIDA DE
Yy los retos medioambientales. UN PRODUCTO SOSTENIBLE
(UNA NUEVA VIDA)

EI ECODISENO es una rama del Disefio que plantea soluciones de mejora a
problemas medioambientales para lograr el DESARROLLO SOSTENIBLE.

Materias primas

Disefio

La Praduccién,
reelaboracién

Reciclado

Economia circular
‘ ..

Desechos Distribucién
residuales

Consumo, utilizacién,
reutilizacion,

reparacién

ACTIVIDAD - ECOETIQUETAS

INSTRUCCIONES Materiales que necesitas

Vamos a disefiar una ecoetiqueta en formato DinA4 Una hoja tamano DinA4 y el material de dibujo
para un producto que ha sido reutilizado. Para ello que mas te 8““;- Puedes “tﬂizar la técnica que
tienes que realizar los siguientes pasos. quieras jrecuerda ser ongina

@ ® ®

Realiza una foto en casa de un Rellena la ficha técnica del producto Sube la fotografia del objeto reutilizado
objeto que hayas reutilizado. Si reutilizado en tu DinA4 y dibuja tu y tu DinA4 con el disefio a la tarea.
no tienes busca en internet una etiqueta con esas caracteristicas.
fotografia de un objeto reutilizado.
Sube la fotografia a la tarea. Subir 2 archivos

Ejemplo distribucion de tu DinA4:

Ficha técnica Dibujo Ecoetiqueta / \

Ficha Dibujo Ecoetiqueta

téenica 0

REUTILTZA

REUTILIZA

\

Ejemplo Ficha Técnica:

- Descripcion del elemento reutilizado:
Era una bota y ahora es un florero.
- Forma de tu ecoetiqueta: poligono 5 lados. ” . . . .
- Icono relacionado con el producto: Flor iSe original! Para Finalizar haremos un
amarilla porque la bota es amarilla. collage con todas las Ecoetiquetas

- Mensaje que vas a usar: Reutiliza+
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SESION 2 - BUSCAR SOLUCIONES SESION 3 - SELECCIONAR IDEA

L M X J \Y L M X J \Y
- Los alumnos ensefiaron sus fotografias del pro- - Los alumnos mostraron los bocetos de las Ecoeti-
ducto reutilizado que han seleccionado e hicie- quetas y rellenaron la ficha técnica para guiarlos en

7 “w o

ron la descripcion (Antes era ahora es el proceso hacia su disefio final.

para crear conciencia). Hicieron un andlisis de los
aspectos mas destacables del producto atendien-
do al color, a la forma vy a la funcion.

- Se resolvieron las dudas de los alumnos y se les
guid en el disefio del boceto de la Ecoetiqueta. Se
explicd que es un boceto, como se realizan y el
objetivo que se persigue con él.

TRABAJO REALIZADO POR LOS ALUMNOS

FICHA TECNICA PARA LA ECOETIQUETA

- Descripcidn del elemento reutilizado: era una botella de plastico y ahora es una maceta.

- Forma de tu ecoetiqueta: silueta en una circunferencia.

- Elemento relacionado con el producto: las hojas de la planta “protegen” a la Tierra para mantenerla sana.

- Mensaje que vas a usar: Cuidar del planeta no cuesta nada.

- Posible material: Papel reutilizado.




FICHA TECNICA PARA LA ECOETIQUETA

- Descripcidn del elemento reutilizado: eran desechos de plastico y ahora es
un collar realizado por el disefiador Domingo Ayala.

- Forma de tu ecoetiqueta: inicial del disefiador.

- Elemento relacionado con el producto: la tipografia escolar utilizada como el
logotipo de su marcay el colorido usado en sus joyas.

- Mensaje que vas a usar: £/ mensaje visual del color.

- Posible material: Tela, Corddn reutilizable

FICHA TECNICA PARA LA ECOETIQUETA

- Descripcion del elemento reutilizado: era un
utensilio de cocina (tenedor) y ahora es un elemento
decorativo (persona que toca el clarinete).

- Forma de tu ecoetiqueta: poligono de 5 lados.

- Elemento relacionado con el producto: simbolo del
reciclaje en negro (transmite elegancia) con la clave
de sol plateada

- Mensaje que vas a usar: Musica Reciclada.

- Posible material: Pegatina.
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SESION 4 - PROTOTIPAR

L M X J \

- Los alumnos trabajaron en el resultado final del
prototipo que podia ser analdgico o digital.

- Mostraron el prototipo para poder guiarlos en el
proceso de trabajo.

- Los alumnos que terminaron el prototipo enviaron
todo su trabajo a la plataforma Classroom para ser
valorado.

TRABAJO REALIZADO POR LOS ALUMNOS

Fig 91. Maceta en Botella, 2020.
Alumna 4° E.S.O CEO Dominicas Vistabella




Fig 92. Collar reutilizado Domingo Ayala, 2020.
Alumna 4° E.S.O CEO Dominicas Vistabella

MugicA,

RECICNDA

Fig 93. MUsica Reciclada, 2020.
Alumna 4° E.S.O CEO Dominicas Vistabella
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SESION 5 - FEEDBACK

L M X J \

- Con todas las Ecoetiquetas la profesora realizé un
cartel de concienciacion para conmemorar el Dia
Mundial del Medio Ambiente.

- Los alumnos hicieron feedback tras la visualizacién
del cartel valorando el trabajo de los compafieros.

- Resulté ser una gran oportunidad para que los
alumnos reflexionen sobre los cambios que se pue-
den hacer en la sociedad a través de un proyecto de
accion que da como resultado un producto visual de
concienciacion potente.

Fig 94. Cartel como producto final de la S.A 7- Proyecto 7

Ecoetiquetando tu mundo. Imé&genes de todos los trabajos,

2020. Martin, T. Alumnos del CEO Dominicas Vistabella.









CONCLUSION

Con el Ecoprograma Sostenible se ha profundizado en una tematica relacionada con
el compromisoy la dedicacién en el cumplimiento de los Objetivos para el Desarrollo
Sostenible, a la vez que se propone una Programacion Diddctica Anual acorde con
los valores de la sostenibilidad; como lo son la participacién, la responsabilidad y
el consumo ético. Todos estos valores se reflejan a lo largo de la programacion y se
inculcan a través de las secuencias planteadas en ella.

Una vez que se ha realizado el recorrido por toda la Programacién Didactica Anual
destaca la gran importancia que se da al equilibrio, bien sea de los recursos
planificados o por el hecho de contar con secuencias estructuradas. Con el equilibrio
se pretende que nada escape a la planificacion, ya que el programa al ser sostenible
difunde una educacidn eficiente. Sin embargo aunque el Ecoprograma Sostenible
se vale de una metodologia organizada en el tiempo, encuentra la flexibilidad en la
adaptacion curricular que ha sido evidente en la practica. Esto viene a demostrar
gue la planificacion siempre puede sufrir alteraciones segun las circunstancias, pero
una planificacion responde de forma eficiente a situaciones que no podemos prever.

Por otro lado hay que dar gran importancia a la necesidad de inculcar el reto de
la sostenibilidad a las futuras generaciones, porque seran los adolescentes de
hoy, los adultos que lideraran estas iniciativas en el tiempo. Si no se transmite
tal preocupacién a los jovenes, jamas se responsabilizaran de ello. Por eso los
docentes debemos pensar en que este es un buen momento para reaccionar ante
los problemas de la sociedad, porque nos encontramos con una situacion que es
cada vez mas critica y como responsables de la educacidon debemos diseiar formas
de interaccidn de los alumnos con el entorno. Para ello debemos hacer uso de los
conocimientos adquiridos en nuestra especialidad, para poder transmitirlos con
utilidad en la mejora de nuestro entorno y a través del cumplimiento de objetivos
reales. De ahi que laidea sea el educar para la vida atendiendo siempre a los valores.
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ANEXO



GUIA DE EJERCICIOS

Dibuja en método Scribing con la herramienta pincel
vectorial de la aplicacién Adobe Fresco del iPad

TRAGICOMEDIA ALEGORIA PARODIA

PERSONIFICACION ONOMATOPEYA SimIL

TRAGICOMEDIA

NOMBRE




GUIA DE EJERCICIOS

511 S.A 2 - PROYECTO 2: LA GRAN OBRA

Dibuja manualmente la abstraccién del ejemplo
realista mostrado. A continuacién se presenta un
pajaro que vuela, simbolo de respeto y libertad

Realismo

Abstraccion

NOMBRE




w S.A 3 - PROYECTO 3: EL CICLO DE LA ROPA

Realiza un Storyboard de forma manual a partir de
la visualizacién del spot publicitario Duende de Ecoembes

SPOT PUBLICITARIO
DUENDE DE ECOEMBES

NOMBRE




GUIA DE EJERCICIOS

Realiza un collage sobre tus gustos e intereses con la
aplicacién Bazaart en el iPad. Para ello usa los bancos
de imagenes gratuitos que se recomiendan

BANCOS DE IMAGENES  Adobe Stock  Pixabay
Magdeleine Split Shire

Free images Photocrops

NOMBRE




Selecciona una palabra que describa tu
personalidad y dibujala manualmente
con la técnica Lettering

CARACTERISTICA

NOMBRE




GUIA DE EJERCICIOS

W S.A 6 - PROYECTO 6: ENVASES ECOLOGICOS

Crea las siguientes figuras 3D utilizando los cuerpos
geomeétricos basicos en el programa Shapr3D

FIGURA 1 FIGURA 2

FIGURA 3 FIGURA 4

NOMBRE




w S.A 7 - PROYECTO 7: ECOETIQUETANDO TU MUNDO

(areen




DINAMICAS DE GRUPO

S.A1-DINAMICA 1

Consisteenlaorganizaciondelgrupolibre porafinidad.
Los alumnos se reunirdn en 6 grupos de 5 miembros
segln su propia decision. Pueden seleccionar ellos
mismos la dindmica de organizacién de los grupos.
El profesor no intervendra en sus decisiones, pero
puede colaborar para hacer posibles los acuerdos
del grupo. Con esta dindmica se facilita la toma de
contacto con el primer proyecto, ya que los alumnos
que se reunen han mantenido un contacto previo
con sus integrantes, pues ya se conocen o bien han
trabajado juntos anteriormente.

S.A 2 - DINAMICA 2

En esta ocasién los grupos se organizaran en funcion
de sus gustos personales, para ello se realizard un
mix de aficiones e intereses. Este mix consistira en la
realizacion de una lista en la que participard toda la
clase. El profesor preguntara las aficiones preferidas
de cadaalumnoylasird anotando. Los que coincidan
se irdn organizando en grupos hasta formar cinco
miembros. Si hay alumnos que se quedan fuera
del mix se volverd a hacer otra ronda con nuevas
preguntas sobre aficiones e intereses, o también se
relacionaran los campos de intereses hasta que los
grupos sean integrados por 5 miembros cada uno.
Para afrontar el segundo proyecto se pretende que
los alumnos se mezclen entre ellos, todavia con
una afinidad. Es decir, ya no se reunen por decision
propia, son sus gustos lo que organizan el grupo,
lo que provoca entusiasmo, afinidades y nuevos
descubrimientos.

DINAMICA DE GRUPOS
LIBRE POR AFINIDAD

o’ %

o® °®

muUsICA BAILAR
o o’
o® AFICIONES °o®
DIBUJAR JUEGOS

%o o’

°o® °o®

SERIES DEPORTES

DINAMICA DE GRUPOS
MIX DE AFICIONES E INTERESES



S.A 3 - DINAMICA 3

Consiste en la organizacion de los grupos a través de
una dinamica por clasificacién de colores célidos y
frios. De esta manera serd el azar el que intervendra
en los agrupamientos formando tres grupos con
cinco miembros que pertenecen a colores calidos y
otros cinco miembros que pertenecen a coloresfrios.
Se introducirdn papeles de colores en un saco. Cada
alumno extraera del saco un papel que determinara
su asignacion en célido o frio. Al sacar el papel se le
preguntara al alumno a que temperatura cree que
pertenece el color seleccionado, y luego se pregunta
a la clase y se resuelve. De esta manera, se consigue
la mezcla total de alumnos que no se conocen tanto
y a la vez se entra también en materia.

S.A 4 - DINAMICA 4

Esta dinamica trata de la realizacién de un juego de
palabras sueltas que se dan a cada alumno y que
pertenecen a seis frases que estan desordenadas.
Cada frase debe estar dividida en cinco partes. Los
alumnos tienen que reagruparse formando el orden
de la frase y leer su significado para comprobar
que el orden es el correcto. Otra vez sera el azar
el que decida los agrupamientos para volver a
mezclar a los alumnos independientemente de su
afinidad. Los alumnos deben aprender a trabajar
con otros compafieros con los que no tengan un
trato de amistad, para superar aquellas barreras
comunicativas con las que se pueda encontrar.

%o %o
°® °®
o ( J
FRios @ o cAupos @ o
°® °®
o’ %0
°® °®

DINAMICA DE GRUPOS
POR CLASIFICACION

FRASE 1: El dibujo

es mi pasion
pasién
[
dibujo @ @ es
N N
mi El

DINAMICA DE GRUPOS
JUEGO DE PALABRAS SUELTAS



DINAMICAS DE GRUPO

S.A5 - DINAMICA 5

En la siguiente dindmica los alumnos se organizaran
segun la fecha de nacimiento. Se realizard un listado
de las fechas de nacimiento de cada alumno y los
grupos se organizaran segun el orden establecido,
hasta formar seis grupos de cinco miembros. Esta
dindmica organizara al alumnado que puede o no
tener afinidad, pero que si tienen algo en comun.
Esta forma de proceder motivard al alumnado que
sentird la atencion de la clase. Ademads provocara
el agrupamiento de alumnos mas grandes y mas
pequefios de la clase segln su dia de nacimiento.

S.A 6 - DINAMICA 6

Esta dindmica consistird en la organizacién del grupo
mediante un juego de captacion en el que el alumno
desarrollard su motricidad. Se piden 6 voluntarios,
o se seleccionan 6 alumnos al azar para que sean
captadores y se da un aro a cada uno de ellos.
Cuando suene la musica todos los alumnos tienen
que empezar a moverse por el aula, cuando se pare
la musica los alumnos que tengan el aro cogeran
con él a aquellos alumnos que estén cerca. Si hay
alumnos que todavia no han sido cogidos se hara otra
ronda hasta formar seis grupos de cinco miembros.
Esta dinamica facilitara el agrupamiento segun la
casualidad y la agilidad de los captadores.

04/01

09/10

31/01 02/02 16/02 20/06

22/10 02/11 15/11 24/12

DINAMICA DE GRUPOS
FECHA DE NACIMIENTO

DINAMICA DE GRUPOS
JUEGO DE CAPTACION



S.A 7 - DINAMICA 7

En esta ocasion, como se trata del Ultimo proyectoy
la mayoria de alumnos ya han coincidido en el traba-
jo con otros compafieros, sera el azar quien decida
la formacion de los ultimos grupos de trabajo para
el proyecto. Se realizara la representacion grafica
de la dindmica de circulos concéntricos, para evitar
confusiones o explicaciones verbales que dispersen
la atencion. Para ello todos los alumnos de la clase
se reuniran en gran grupo formando un circulo. Se
numeran los alumnos e inmediatamente los nime-
ros impares forman un nuevo circulo concéntrico
interno. Estos nimeros impares se uniran por orden
hasta formar tres grupos de 5 miembros. Los grupos
pares procederan de la misma manera hasta formar
otros tres grupos de 5 miembros. Una vez estén
formados los grupos de trabajo, cada uno de ellos
hard un comentario sobre productos que ellos crean
que no son ecoldgicos justificando sus respuestas.
Finalmente lo compartirdn con el resto de la clase
poniendo sus opiniones en comun con el resto de
grupos y comparandolos con aquellos que si lo son.
Con esta dindmica se pretende una organizacién al
azar de los grupos para trabajar con diferentes com-
pafieros y mantener con ellos un contacto previo de
la intruccion en la materia.

Tanto la descripcién de las dindmicas realizadas
como la experiencia en la formacién de los grupos
guedardan plasmadas a modo de reflexién en el por-
tafolio digital Seesaw de cada alumno para la asig-
natura de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual.
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DINAMICA DE GRUPOS
CIRCULOS CONCENTRICOS

Dindmicas de grupo para la organizacion de grupos
de frabajo en la programacion, 2020. Martin, T.
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ENTREVISTA COMPLETA

A D.Fernando LLombet Hernandez, director del Centro MM.Dominicas Vistabella.

1. ¢Ha sido complicado el paso de impartir docencia presencial a telematica?

No sé si la definicién es complicado, pero si que ha sido una experiencia para todos porque es
una situacion anémala y todos hemos tenido que ir entrenando de un dia para otro desde el
dia 13 que tuvimos que dar respuestas a las familias. Entonces lo definiria como una situacion
en la que estamos todos ganando muchisima experiencia. El proceso ha sido muy complejoy
hemos ido ganando experiencia de forma gradual de cursos mayores a cursos pequefios, en
funcion de la metodologia que hemos ido impartiendo y eso ha sido la apuesta que ha hecho
el cole con esa experiencia telematica.

2. ¢{Considera que es una oportunidad para mejorar la formacién del equipo docente en
los medios didacticos digitales?

No creo que sea una oportunidad para mejorar, sino que de la necesidad hay que hacer una
virtud y la necesidad de vernos ahora mismo en esta situacion tenemos que sacarla adelante
y tenemos que hacer virtud de todo esto. Creo que se han consolidado mucho los equipos
de trabajo y que los profesores han mantenido criterios mas comunes que los que teniamos
de manera presencial y que evidentemente no queda otro remedio que descubrir aspectos
novedosos en la tecnologia y en la metodologia didactica con nuestros alumnos.

3. Independientemente de que la situacidn actual vuelva a la “normalidad”, éiesta en los pla-
nes del colegio implantar esta metodologia a largo plazo, junto con la docencia presencial?

Yo espero que no, si tiene que venir de la mano de una situacion sanitaria como la que esta-
mos viviendo espero que no, pero si que nos puede servir de experiencia y de aprendizaje;
y puede ser una alternativa para que en determinado momento podamos utilizarlo como
una herramienta metodoldgica. Hablamos mucho de las clases invertidas, que también
puede ser una buena oportunidad para que el profesorado gane experiencia en la videolla-
mada en un momento puntual. Pero no me encantaria que esa cercania y esa presencia se
perdiera. Yo creo que esto no debe sustituir a la docencia presencial salvo en condiciones
extremas o muy puntuales como las que estamos viviendo ahora mismo.



4. ¢{Crees que todos los alumnos disponen de los medios necesarios?

No. Cada familia es un mundo diferente, con una situacion completamente diferente. En base
a eso, los primeros 15 o 20 dias de confinamiento del estado de alarma lo que hicimos fue
que a partir de las tutorias, cada tutor detectara en cada una de las familias de su tutoria en
que situacion estaba. Primero en que situacién animica y luego en que situacién tecnologi-
ca estaba cada familia. Evidentemente te encuentras con mucha disparidad tecnoldgica en
diversas familias, por recursos, por infraestructuras, por situacion familiar... No estan todos
equilibrados, ni estan todos a la par y si es verdad que de todas las familias que hay en el cole
hay unas con menos recursos y con mas dificultades.

5. éComo se ha afrontado la evaluacidn de la segunda evaluacion del curso?

Todos nos fuimos del colegio el dia 14 de Marzo y las sesiones de evaluacion del colegio
en secundaria estaban programadas para la Ultima semana de Marzo. También tenemos
en el colegio tres semanas al afilo que no se imparte docencia en Bachillerato porque sélo
son semanas de examenes y recuerdo que tuvimos que reunir a los equipos docentes el
primer sabado de Semana Santa por la mafiana para poder organizar unas sesiones de
evaluacion que no habiamos podido hacer en el colegio. Siguiendo la resolucion de la con-
sejeria, decidimos sélo evaluar aquellas situaciones de aprendizaje que se hubiesen podido
realizar hasta el dia 12 de Marzo, y no utilizar esa semana de exdmenes de Bachillerato. La
ponderacidn de ese instrumento de evaluacién que no se hizo en este caso en Bachillerato
se repartio entre las situaciones de aprendizaje de Enero, Febrero y Marzo que se habian
hecho con caracter presencial.

6. En relaciéon al alumnado con un elevado nimero de suspensos é¢qué medidas se estan
llevando a cabo en las respectivas asignaturas?

Las que marca la consejeria y el sentido comun. Evidentemente nuestra responsabilidad ha
sido tratar de recuperar al alumnado que tenia asignaturas suspendidas o asignaturas con
mayor dificultades de aprendizaje en la segunda evaluaciéon. Desde cada departamento se
esta haciendo una instruccion general para detectar a ese alumnado que tenemos con di-
ficultades de aprendizaje en la segunda evaluacién. A base de seguimientos de actividades
de repaso y de refuerzo y de conectarse a las clases de videoconferencia, se estan realizan-
do medidas de refuerzo para ese alumnado.

7. Teniendo en cuenta la problematica actual écree que puede afectar a la coordinacion
entre el profesorado?

Sorprendentemente cada vez que nos reunimos, consideramos que nos vemos mas que
cuando nos reunimos de manera presencial. Respecto a los equipos de trabajo, en claustro,
o en los departamentos parece que tienes un espacio de obligada necesidad a la hora de
reflexionar la situacién; y como todo es nuevo, todos necesitamos de una interaccion para
ver lo que te aporta el otro. Si es un recorrido que ha fortalecido mucho a los equipos de
trabajo del colegio.
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Ecoefiquetas, 2020.
Alumnos 4° E.S.O CEO Dominicas Vistabella
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