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Titulo: La tablet como nueva forma de escritura.

Resumen: El presente trabajo se produce a raiz de la situacion epidemioldgica que ha llevado
al mundo entero a permanecer en casa, poniendo de manifiesto la gran brecha tecnologica del
sistema educativo y la escasez de recursos tecnoldgicos por parte de las familias para poder
continuar con la formacion de sus hijos. Para todo esto, es necesario que se reciba una formacion
en materia de docencia virtual que permita a los docentes afrontar unas clases en linea, y una
formacion para las familias de forma que puedan ayudar a sus hijos con las clases virtuales. Sin
embargo, los alumnos también deben estar preparados de cara a los proximos cursos ya que se
desconoce cudl seré la situacion de la COVID-19 y a la evolucidén de la sociedad tecnoldgica

en la que vivimos.

Este proyecto le propone al alumnado sus propios recursos tecnoldgicos con los que pueda
trabajar tanto en el aula como en casa, y de utilizarlo tanto para trabajar como para ocio. Asi,
no solo estara trabajando en el aula, sino que también puede hacerlo en casa. Se llevara a cabo
en el altimo trimestre y se desarrollara en 12 sesiones, todas en el aula ordinaria. Mediante estas
sesiones, se le introduciré al alumnado a la escritura por medio del teclado, sin dejar de lado la
escritura de lapiz y papel que ya se ensefia en el aula. De esta forma, estaremos preparando a
nuestros estudiantes para que puedan afrontar una nueva situacion epidemioldgica y no se
gueden atrasados en cuanto a los objetivos marcados a superar durante todo el curso. Esta
propuesta de innovacion serd destinada al segundo ciclo de Educacion Infantil, mas
concretamente a la edad de 5 afios cuyo objetivo principal es la ensefianza de la escritura por

medio de las tablets como nueva forma de ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Docencia online, Educacién Infantil, escritura, teclado, situacion

epidemioldgica, COVID-19, innovacidn, recursos tecnoldgicos.

Abstract: This project has been carried out as a result of the current epidemiological situation
and the consequent lockdown of half of the world population.

This work is intended to highlight the enormous technological gap existing in the current
Spanish education system as well as the lack of technological resources in a large number of
families who were not able to continue providing a proper education to their children while the

total confinement lasted.



Since we cannot foresee the evolution of COVID-19 in our society, it is necessary to introduce
some training on how to use technology, not only by teachers but by families too, in order to

avoid missing classes and help students have online access to lessons.

This plan proposes the use of technological devices in classrooms and at home, for both
academic and leisure purposes. That way, pupils would not only be working at school.

This plan could be put into practice in regular classrooms during the last school term and it
would be divided into twelve sessions, teaching pupils the functions of a tablet and how to type

on a keyboard while at the same time they learn to reading and writing using paper and pencil.

In this way, we can be preparing our pupils to keep on learning as long as the pandemic crisis
lasts and possible future lockdown restrictions may be imposed.

This innovation proposal would be focused on 5-year-old students attending the second grade
of Pre-school. Its main objective is to guide them on how to work on a tablet without forgetting
the traditional teaching-learning system.

Key words: Online teaching, Pre-school, Writing, keyboard, epidemiological situation,

COVID-19, innovation, technological resources.
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1. Datos de identificacion y contextualizacion
1.1. Alumnado

La realizacion de este proyecto de innovacién se llevard a cabo en el Colegio La Salle San
Ildefonso, el cual cuenta aproximadamente con 620 alumnos. Es uno de los dos centros, La

Salle de la Provincia de Santa Cruz de Tenerife, junto con el Colegio La Salle La Laguna.

El Colegio La Salle San Illdefonso se encuentra ubicado en pleno centro de la capital de la Isla
de Tenerife, Santa Cruz de Tenerife, en la Avenida La Salle n° 3, a escasos minutos de lugares
de la capital tinerfefia tan emblematicos como el Parque Viera y Clavijo, el Estadio Heliodoro

Rodriguez Lopez, la Plaza General Weyler o la Plaza Espafia.

El centro cuenta con diferentes actividades extraescolares como, idiomas, electronica, deportes
y culturales, en las cuales los estudiantes suelen emplear su tiempo libre estimulando el

desarrollo de sus capacidades cognitivas, sociales y fisicas.

En general, el centro educativo se apoya en una concepcién cristiana del mundo. Prestando
atencion a las diferentes necesidades que manifiestan los alumnos para poder servir y contribuir
en la formacion integral de los nifios. Es decir, cuentan con un colegial con motivacion por los
aspectos educativos y culturales, y con un alto porcentaje de habitos de trabajo abundantes. Al
ser alumnos de Infantil, edades en las que los padres ain muestran mucha implicacion,
participacion en las actividades y seguimiento del proceso educativo de sus hijos; el fracaso

escolar entra dentro de los bajos indices.

El sector que predomina es el turismo, gracias a los millones de personas que visitan la Isla
cada afio, siendo esta la base principal de la economia tinerfefia. En vista de que el centro se
encuentra situado en una zona en la que se encuentran muchos museos, teatros, bibliotecas,
centros comerciales, zonas de ocio, parques, monumentos, tiendas... Podemos decir que las
familias de los estudiantes tienen un nivel socioeconémico medio-alto y refiriéndonos al nivel

cultural de las familias, es medio-alto, ya que la mayoria poseen estudios universitarios.
1.2. Equipo directivo y profesorado

El Equipo directivo esta formado por El Director, Carlos Baucells Mesa; Los Coordinadores y
la secretaria, Diana Darias Rodriguez, los que presentan al claustro y al consejo escolar las
propuestas educativas para facilitar y fomentar la participacion coordinada de toda la

comunidad educativa en la vida del centro.



La plantilla del colegio estd compuesta aproximadamente por 80 docentes que se distribuyen
por las diferentes etapas educativas.

1.3. Instalaciones

Se trata de un centro ordinario concertado en Educacion Infantil, Primaria y Secundaria.

También cuenta con Educacion en Bachillerato, siendo este de formacion privada.

En cuanto a los servicios que ofrece la escuela nos encontramos con atencion

temprana/permanencia, BEDA (bilingual excellence model) y extraescolares.

Respecto a las instalaciones con las que el colegio cuenta son el comedor, la biblioteca y aula
de estudios, aula en clave, pabellén, zona TIC, capilla, teatro, sala multimedia, diversas aulas
educativas y patios. Haciendo hincapié en los recursos TIC, existen diferentes aulas con
material multimedia y electronico para el alumnado de educacion primaria, secundaria y
bachillerato. Aunque, actualmente, por la situacion del COVID-19, el centro se ha reinventado

introduciendo este material en la educacion infantil.
1.4. Caracteristicas organizativas del centro

En este centro se fomenta el aprendizaje de lenguas extranjeras, el uso de las nuevas
tecnologias, la cooperacion, la ensefianza de Jesus y varios proyectos. En infantil podemos

encontrar los siguientes proyectos:

- ULISES: programa de estimulacion temprana que trabaja tres areas: motora, neuronal
y perceptiva cognitiva.

- NMA (Nuevo Marco de Aprendizaje) y SIRAMBUN: aprendizaje basado en rincones

cooperativos que parten de los intereses de los nifios, el cual permite la integracién de
las tres areas curriculares de forma globalizada.

- GOLDY PLAY: el alumnado se acerca a las ensefianzas de Jesus por medios de juegos,

canciones, cuentos...

- SPLASH: aprendizaje globalizado de forma oral y ludica de la lengua inglesa adaptado
a la etapa educativa del estudiante.

- IPad: se trabaja con un modelo de aprendizaje llamado “One to many”, con el objetivo
de elaborar una flexibilidad en la organizacion de actividades con diferentes tipos de
distribucion, ya sea por pequefios grupos, por parejas de hombro o, de manera

individual.

1.5 Criterios de seleccion del centro



La Salle lldefonso se personifica por ser un centro en el que se respira un ambiente muy
evangelizador por medio de un proyecto de iniciacion y maduracion humana y cristiana.
Favoreciendo la relacion entre docente-alumnado, siendo esta estimuladora del crecimiento
integral de ambos. La Comunidad Educativa estimula a los alumnos/as para que adopten una
actitud positiva, libre y decidida ante nuestra propuesta de valores, de modo que consigan
orientar sus vidas con pleno sentido, como, suscitar la responsabilidad, desarrollar la
creatividad, estimular la convivencia, promover la justicia, cultivar la interioridad y a abrir a la

trascendencia.

En cuanto a las TIC el centro lleva a cabo un plan de desarrollo de las Tecnologias de la
Informacion que se trata de una respuesta corporativa que pretende establecer, orientar,
potenciar y favorecer el momento tecnoldgico actual de forma que promueva el seguimiento y

desarrollo de los objetivos y contenidos de la educacion.
2. Marco tedrico

Las nuevas tecnologias tienen un papel fundamental en nuestra sociedad y en nuestra cultura.
Actualmente, las tecnologias forman parte de nuestra vida diaria, de tal manera que se han
vuelto necesarias y dependientes, viéndolas desde un punto de vista positivo, han logrado
cambiar las cosas con el fin de mejorar. Estas se han ido incorporando en las aulas, en diferentes
medidas y con diversos grados de compromiso, con la intencién de fomentar en la clase
practicas innovadoras. “La Tecnologia Educativa asume que los medios y tecnologias de la
informacidn y comunicacién son objetos o herramientas culturales que los individuos y grupos

sociales reinterpretan y utilizan en funcion de sus propios esquemas o parametros culturales”

(Area, 2004).

Hoy en dia, debido a la situacién epidemioldégica del COVID-19, los libros o fichas de
actividades no pueden ser los Unicos soportes de aprendizaje de los nifios/as, porque las nuevas
tecnologias nos dan los medios necesarios para enfocar una ensefianza como un dia normal en
el aula. Por eso, los sistemas educativos requieren avanzar en la nueva alfabetizacion digital y
desarrollar habilidades transversales (creatividad, innovacion, colaboracion...) que ayuden a

los ciudadanos del siglo XXI.

“Lo primero a destacar es que nuestra sociedad es una civilizacion dependiente de la tecnologia

en niveles progresivamente crecientes” (Area, 2009).



Como medida urgente a la epidemiologia, los centros educativos deben redefinir los objetivos
del curriculum e incorporar las tecnologias digitales en el aula. Esto implica realizar una gran
inversion econdémica en recursos tecnoldgicos, en la creacion de redes telematicas educativas,
en ampliar estrategias de formacion del profesorado, en planificar y desarrollar proyectos y en
fomentar experiencias de educacion virtual como, por ejemplo, comunidades virtuales de
aprendizaje, creacion de webs o material online. Lo importante seran los procesos formativos
dirigidos al alumnado de forma que aprendan a aprender, es decir, a adquirir estrategias de
autoaprendizaje a lo largo de su vida, de tal forma que pueda enfrentarse para el empleo de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, tomando consciencia de las

implicaciones econémicas, politicas, ideoldgicas y culturales de nuestra sociedad.

Es evidente que la educacion necesita estos cambios, y todos estos cambios han sido forzados
por la situacion epidemioldgica, la cual fue reconocida por la Organizacion Mundial de la Salud
(OMS), como una pandemia el 11 de marzo de 2020. La COVID-19 es una enfermedad
infecciosa que en varias ocasiones ha obligado a paralizar a toda la poblacion, refiriéndonos al
ambito educativo ha llevado a cerrar todos los colegios imponiendo al alumnado a recibir una
docencia meramente virtual. Sin embargo, este tipo de docencia no esté al alcance de todos los
hogares por las desigualdades econémicas que tiene cada familia, por lo tanto, esto ha acarreado

gue exista un gran abandono en la educacion.

En vista de ello, los Gobiernos de todo el mundo se implican ante ello, siendo su principal
objetivo garantizar la continuidad del aprendizaje a través de la docencia impartida en linea
mediante las TIC. Para aquellos hogares con economia limitada, los Gobiernos han ayudado
facilitando modalidades tradicionales de educacion a distancia, como, programas de radio,

television o incluso distribuyendo materiales impresos.

La educacion a distancia facilita el acceso a la formacion de colectivos e individuos que no
pueden acceder a la modalidad presencial debido a un contagio. Esto tiene unas ciertas ventajas,
como acceder permanentemente a una gran variedad de fuentes y recursos de informacion
adaptados al nivel educativo en el que el alumnado se encuentre, permitiéndole hacerlo desde
cualquier lugar, cualquier momento y cuantas veces considere necesario, pues hasta la fecha,
los docentes y los libros eran las Unicas referencias que tenia el estudiante para acceder al saber.
En el presente, tanto alumnado como profesorado, ambos se sienten preparados para llevar a

cabo una ensefianza online sin tener limitaciones o dificultades.



Por todo esto, muchos centros educativos han renovado sus métodos de aprendizaje con el
objetivo de formar a los nifios como personas criticas y conscientes de las nuevas tecnologias,
y un claro ejemplo de ello es la utilizacion de las tablets como nueva forma de aprendizaje de

la escritura.

Uno de los paises que ha desarrollado la utilizacion del teclado con anterioridad (2016) es
Finlandia, en el cual han dejado de aprender a escribir a mano y con letra inclinada dando paso
a las lecciones de mecanografia, que ensefiara a los estudiantes a utilizar el teclado desde su
primera etapa de escolarizacion dando lugar a una educacion de calidad y posicionando a este

pais en una de las estructuras educativas mas avanzadas del mundo.

En cambio, se dejara que los alumnos singan aprendiendo a escribir sobre papel siendo esta
asignatura optativa, mientras que la caligrafia de teclado serd una materia obligatoria desde

primaria.

“El reto escolar, por tanto, es formar al alumnado como un usuario competente en el uso y
tratamiento de la tecnologia. En este sentido, la competencia digital se muestra imprescindible”

(Area, 2009).

Por un lado, Cuetos (1951) habla sobre la escritura como una actividad compleja compuesta
por multiples subtareas y en la que intervienen una serie de procesos. Los procesos que

intervienen en las escrituras son de tres tipos: conceptuales, linguisticos y motores.

Todos los tipos de composiciones escritas que se llevan a cabo parten de una planificacion de
ideas con las cuales se pretende informar. Estas ideas, también podrian haber sido transmitidas
a través de otros medios como; la mimica, el dibujo, etc. Este tipo de escritura es la conceptual.
“La escritura deberia cumplir desde el comienzo la finalidad de transmitir informacion, pues de

poco sirve aprender la mecéanica de escritura si no se sabe para qué sirve” (Vygotsky, 1983).

Dentro de los procesos linglisticos nos encontramos con otros dos tipos; los sintacticos que son
los encargados en la construccién de oraciones, y los 1éxicos que tienen como objetivo rellenar
las diferentes estructuras con las palabras adecuadas. Por Gltimo, los procesos motores que
tienen como finalidad modificar por medio de diversos movimientos musculares, los signos

linguisticos abstractos en signos graficos.

Hay que tener en cuenta, que tanto la escritura de letras como la escritura de palabras pueden
llegar a ser automatizados con la practica. “La escritura es una tarea que al principio requiere

control de la atencidn, pero se convierte en automatica con la practica” (Sassoon, 1993).
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Por otro lado, Berninger (1937) ofrece un modelo de escritura que se representa en la actualidad.
Este modelo consta de dos modificaciones; la primera se llama Vision Simple de la Escritura
(2003), la cual esta basada en una modificacion del modelo de Hayes y Flower (1980)
afiadiendo elementos del modelo de Juel, Griffith y Gough (1986). Se trata de cuatro procesos:

transcripcion, generacion de texto, funcion ejecutiva y memoria.

La transcripcion abarca caligrafia, escritura al teclado y ortografia. A un lado, la caligrafiay la
ortografia son la base para el desarrollo de la escritura. La caligrafia se desarrolla por medio de
la representacion del lenguaje. Y la ortografia se genera a partir de la conciencia fonoldgica y
de la comprension del principio alfabético. El principio alfabético es la base de cualquier
escritura. Este principio conlleva asumir que las letras son simbolos empleados para representar

los sonidos del habla.

El proceso de escritura se desarrolla en torno a los diferentes tipos de memoria. Durante la
escritura la informacién de la memoria a corto plazo y la memoria a largo plazo se almacena en

la memoria de trabajo.

La otra modificacion del modelo surge en el afio 2006 y es denominada vision no tan simple de
la escritura. Dicha modificacion mantiene los componentes bésicos, pero, estos son
actualizados por los avances tecnoldgicos. Es decir, ambos modelos incluyen funciones
ejecutivas (planificacion, relectura y revision); la memoria a largo plazo empieza a funcionar
durante el proceso de generacion de textos, mas concretamente, en la planificacion,
composicion, relectura y revision. Mientras que la memoria a corto plazo solo se activa en el
proceso de revision (en la relectura y la revision de lo que se ha escrito). La memoria esta

compuesta por almacenes ortograficos, fonoldgicos y morfoldgicos.

Las nuevas tecnologias han generado un gran impacto en la forma de escribir, dando la
posibilidad de crear nuevas formas de escritura. De esta manera, se podran desarrollar nuevas
habilidades cognitivas y de interaccion social dependiendo en todo momento del contexto social

y del empleo del individuo aumentando de esta forma su alfabetizacion.

La situacion actual del COVID-19 ha provocado que se desarrollen cambios en los sistemas
educativos. En el caso de la escritura hemos observado que las tablets van formando parte del
dia a dia en las escuelas. Los teclados que normalmente se utilizan para escribir son los
denominados QWERTY, siendo utilizado en los ordenadores y disefiado en 1868 por L. Sholes
cuyo nombre proviene de las primeras seis letras de su fila superior de teclas. Este tipo de

teclado se disefio con el objetivo de lograr que las personas pudieran escribir mas rapido
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distribuyendo las letras de tal manera que se puedan emplear las dos manos para escribir. El
teclado QWERTY tiene varias versiones para diferentes lenguas.

Los ordenadores y las tablets se encuentran disponibles en los hogares y en los centros, pues
actualmente, la transcripcion no se lleva a cabo unicamente con lapiz o boligrafo, sino que los
teclados también pueden emplearse para realizar esa transcripcion. La utilizacion de estos
proporciona a los estudiantes una serie de ventajas como son: los problemas de legibilidad,
correcciones ortograficas y ahorro de tiempo. Sin embargo, se debe ser consciente que ensefiar
a escribir por medio de teclados requiere de una serie de instrucciones que han de incluir

conocimientos sobre la escritura con dicho mecanismo.

La escritura en teclado puede presentar diversos inconvenientes como requerir de una actividad
cognitiva menos compleja, en cuanto a los procesos de transcripcion se tiende a tener una
fijacién a la adecuada utilizacion de las teclas, mientras que la escritura de papel y lapiz requiere

de la utilizacion de unos procesos cognitivos que permitan realizar una transcripcion adecuada.

Hoy en dia, la habilidad de escribir con papel y lapiz es adquirida por los nifios de forma
temprana, sin embargo, la escritura con teclado se esta incluyendo de manera mas regular en el
aula lo que hace que el aprendizaje de la escritura sea un proceso mas ameno para el alumnado,
con la finalidad a largo plazo de que los estudiantes sean capaces de escribir al teclado tan
rapido como pueden llegar a hacerlo con lapiz y boligrafo, esto solo se puede llevar a cabo por

medio de una instruccion eficaz.

Teniendo en cuenta los dispositivos tablets, y como estos han provocado grandes cambios en el
aprendizaje, es conveniente volver a pensar en el lapiz y en el papel. “Aunque, no debemos
olvidar que introducir la tecnologia sin ningln proyecto pedagdgico no favorece el aprendizaje
de los estudiantes, ni los hace mas reflexivos ni criticos.” (Area, 2005). Por este motivo, el

maestro tiene un papel muy fundamental en el uso de las tablets.

El proceso de ensefianza-aprendizaje realizado mediante las tecnologias ha hecho que la
pedagogia haya evolucionado, ejecutando los modelos constructivistas o sociocognitivos,

fomentando asi unos alumnos activos en dicho proceso.

Sabemos que el empleo de las tablets en las aulas de infantil es muy estimulante, a causa de que
este es un recurso muy llamativo y motivante para nuestros nifios. Ademas, no hace falta dar
muchas instrucciones sobre su uso porque los alumnos estan muy familiarizados con las nuevas

tecnologias. Los docentes debemos replantearnos las actividades guiandolas hacia las
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exigencias del siglo XXI. Las tablets deberian ser un instrumento més para facilitar al profesor

su labor y al estudiante su aprendizaje.

“Muchos de los modelos o estrategias existentes se basan en la organizacion de ambientes de
trabajo colaborativo, apoyados por teorias constructivistas, donde las TIC son visualizadas
como recursos de apoyo al trabajo docente y al aprendizaje de los alumnos.” (Alejandra, 2011).
Por consiguiente, el empleo y la integracion de las nuevas tecnologias y herramientas digitales

debe formar parte desde la primera infancia, tanto en el ambito escolar como en el familiar.

Finalmente, nuestro objetivo principal en este proyecto es ayudar a los nifios, desde una edad

temprana, a que integren, conozcan y utilicen los lenguajes digitales.
3. Proyecto de innovacion
3.1. ¢Por qué y para qué se propone esta innovacion?

Esta innovacidn surge a raiz de los problemas que tienen los docentes a la hora de impartir

clases online debido a la situacion epidemiologica COVID-109.

Hemos podido observar que muchos centros disponen de aulas con materiales educativos
tecnoldgicos, como, las pizarras digitales, las cuales, en muchas ocasiones, no son empleadas
de forma correcta e enriquecedora para los nifios, sino que, su utilizacion se basa en gran medida

para proyectar videos y canciones para pasar el rato y distraer a los alumnos.

Actualmente, nos encontramos en una sociedad meramente tecnoldgica, por consiguiente, los
estudiantes tienen la posibilidad de adquirir nuevos conocimientos por medio de métodos
digitales. Es por ello, que se propone esta innovacion de ensefianza de la escritura mediante
materiales TIC de forma que los centros y docentes le puedan sacar el maximo partido en
cualquier situacion. “Es necesario pasar del libro de texto a los entornos de aprendizaje

digitales. De una educacion en forma solida a otra liquida.” (Area, 2014).

Los centros educativos se han visto en la necesidad de adaptar sus métodos de ensefianza a
través del uso de las TIC, permitiendo que los mas pequefios puedan estar mucho mas
motivados y familiarizados a la hora de tener que llevar una docencia meramente virtual debido
al COVID-19, de esta manera, los alumnos no dejarian de recibir una docencia adecuada y
beneficiosa, aunque se encuentren en casa. “De esta nueva situacion surge el debate sobre la
docencia online junto con la presencial, no se debe sustituir es su totalidad por la presencial,
sino hacer una combinacién, pues presenta carencias de caracter afectivo y atencion
individualizada” (Garcia, 2020).
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Con esta propuesta queremos que todo el alumnado consiga aprender de un modo mucho mas
sencillo y divertido, ademés de que cuyo aprendizaje se pueda llevar a cabo tanto en la clase
como en casa. Por otro lado, sabemos que a los mas pequefios les hace mucha ilusion trabajar
dentro del colegio con este recurso tecnologico, las tablets. Gracias a dicho material tendremos
un aprendizaje motivador y atractivo, lo que hara que nuestros estudiantes presten mas atencion,

aprendan antes y estén mucho mas animados.
3.2. ¢ Qué desencadena la necesidad de poner en marcha el proyecto de innovacion?

Seguramente este problema exista en muchos otros colegios, el empleo de las TICS para
entretener y pasar el rato, como una distraccion, en vez de ser utilizadas para enriquecer y
mejorar un aprendizaje de forma beneficiosa y positiva. Por lo tanto, el proyecto expone una
innovacion ante este mal uso de los recursos tecnoldgicos, integrando nuevos métodos de
ensefianza tanto para el docente como para los estudiantes y que, ademas, este sea empleado

presencial u online.

En la actualidad, hay muchos nifios que estan en constante contacto con las nuevas tecnologias,
asi pues, esta innovacion se desencadena por dicha peticién y por lo tanto se decide que este
proyecto seria muy innovador, motivador y atractivo para los nifios el uso de las tablets, como

herramienta de aprendizaje en educacién infantil.
3.3. ¢ Qué fines, metas u objetivos propone el proyecto?

El objetivo principal de este proyecto es lograr que los alumnos se inicien en la escritura
mediante el material tecnoldgico (las tablets). Nuestra meta es que los nifios de infantil aprendan

a escribir.

El tipo de metodologia que sigue el centro La Salle San Ildefonso se basa en que los estudiantes
son protagonistas de su propio aprendizaje. Esta nueva experiencia de la que hablamos se
denomina, ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos). Dicho método consiste en la adquisicion
de nuevos conocimientos y competencias por medio de la elaboracion de proyectos que dan
respuestas a sus problemas o retos del mundo real. Segun Benito y Cruz (2005) el ABP favorece
el desarrollo del razonamiento eficaz y la creatividad. Con esto los nifios adquieren una serie
de estrategias y herramientas para resolver dichos problemas o retos, ya sea de forma individual
0 colectiva, ayudados de las TIC que pueden permitirles adentrarse mas de cara a €sos

retos/problemas que intentan resolver.
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El dominio de este método hace que nuestro alumnado sea el protagonista durante todo el
aprendizaje, haciendo que sean conscientes de que es necesario que tomen sus propias
decisiones. Por un lado, el ABP ofrece una serie de destrezas, como, desarrollar su autonomia
y responsabilidad, trabajar la planificacion, etc. Por otro lado, no debemos olvidar que lo méas
importante de utilizarlo con nuestros alumnos es la socializacién, ya que nos permite construirlo
con ellos, de forma directa. Es decir, no solo en el aula, sino hacia dentro (participaciones de

familias) y hacia fuera (la sociedad).

En relacién con la educacién se ha cambiado ese pensamiento clasico del conductismo
evolucionando de esta manera hacia el constructivismo desarrollado principalmente por Jean
Piaget (1896), quien plantea un aprendizaje centrado en el estudiante. Dicha vision que propone
este autor nos sitGa en un aprendizaje donde el alumnado construya su propio aprendizaje desde
una actitud activa, en la cual pueda conocer y crear su propio conocimiento. “Cuando le ensefas

aun nifio algo, le quitas para siempre su oportunidad de descubrirlo por si mismo.” (Jean Piaget,
1947).

El desarrollo y la aplicacion de competencias y habilidades estan unidas con los objetivos del
curriculo. Es por esto, que el maestro debe orientar al alumnado para que alcance los conceptos
y aprendizajes que se espera que domine. Con este método de ensefianza el alumnado es el
protagonista, dirigiendo a su manera su aprendizaje. Por este motivo, existe una gran influencia
del constructivismo y de la metacognicién en el ABP, ya que contienen el principio basico de
la creacion del aprendizaje por el propio alumno, el cual es uno de los pilares de su motivacion

con la que aprende del entorno.

Sin embargo, no nos podemos olvidar de Vygotsky (1896), pues también contribuyd un
concepto relevante en la configuracion metodoldgica del constructivismo, la zona de desarrollo
préximo. Esta zona es la distancia que hay entre el nivel de desarrollo real (el nifio o nifia
aprende solo, es decir, es autonomo). “No hay mejor aprendizaje que el de la propia
experiencia.” (Vygotsky, 1927). Y el nivel de desarrollo potencial (el nifio o nifia aprende con
ayuda de un adulto o de sus iguales, en otras palabras, colaborativo y cooperativo). La
ensefianza colaborativa y cooperativa son distintas. Es decir, la cooperativa busca la labor en
apoyo mutuo para encontrar una solucion, mientras que la colaborativa consiste en perseguir a

personas reflexivas, autdbnomas y significativas.
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Para poder llevar a cabo nuestra secuencia de actividades nos guiaremos de los objetivos que el
alumnado debe adquirir de manera necesaria y que se encuentran recogidos en el Decreto
183/2008, de 29 de julio de la Comunidad Auténoma de Canarias.

% Area conocimiento de si mismo y autonomia personal:

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interaccion con las otras
personas y de la identificacion gradual de las propias caracteristicas, posibilidades y

limitaciones, desarrollando sentimientos de autoestima y autonomia personal.

3. Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias, y ser capaz de
denominarlos, expresarlos y comunicarnos a los demés, identificando y respetando, también,

los de las otras personas.

4. Realizar, de manera cada vez mas autonoma, actividades habituales y tareas sencillas,
aumentando el sentimiento de autoconfianza y la capacidad de iniciativa, desarrollando

estrategias para satisfacer sus necesidades basicas.

< Area conocimiento del entorno:

1. Observar y explorar de forma activa su entorno fisico, natural, cultural y social,
desenvolviéndose en él con seguridad y autonomia, y manifestando interés por su

conocimiento.

2. Establecer relaciones con personas adultas y sus iguales en un ambito cada vez mas amplio,
interiorizando progresivamente las pautas basicas de convivencia y comportamiento social,

ajustando su conducta a ellas.
% Avrea de lenguajes: comunicacion y representacion:

9. Desarrollar la curiosidad y el interés por el lenguaje audiovisual e iniciarse en el uso de las

tecnologias de la informacion y comunicacion como fuente de aprendizajes.

6. Desarrollar la curiosidad y la creatividad interactuando con producciones audiovisuales y

tecnoldgicas, mediante el empleo de técnicas diversas.

Pero, en otro sentido, se considera necesario recalcar los diversos objetivos que llevaremos a

cabo en todo el proyecto, como:

- Analizar el entorno en el que se desarrollan con autonomia e interés.
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- Reconocer y comunicar nuestras propias emociones y sentimientos a los demas. Asi,
como los de las otras personas.

- Proporcionar a las familias recursos online para trabajar en casa.

- Fomentar el interés, la motivacién y el uso de las nuevas tecnologias.

- Ensenfar la escritura de forma atrayente con las tablets.

- Respetar el empleo de las tablets y promover normas hacia la utilizacion de ellas.

Ahora bien, por otra parte, es necesario hablar de los contenidos que utilizaremos en dicho

proyecto, como:

- Estimulacion de la psicomotricidad fina al utilizar el teclado en juegos y actividades.

- Toma de conciencia de nuevas formas de escritura.

- Representacion grafica de palabras y frases sencillas por medio de las nuevas
tecnologias.

- Explorar y emplear las distintas aplicaciones como TypingClub, Paint, Word y
MecanografiaOnline en las tablets

- Fomentar el acercamiento a la lengua extranjera por medio de la tablet.

- Utilizacién y construccion de frases sencillas de distinto tipo (afirmativas, negativas,

et.) mediante el teclado.
3.4. ;Como se propone desarrollar el cambio?

Este proyecto va destinado al 2° ciclo de Educacion Infantil, concretamente al 3° curso (5 afios),
del colegio La Salle Ildefonso. Nuestra clase cuenta con 20 alumnos, de los cuales 13 son nifios
y el resto esta compuesto por nifias. Ahora mismo nuestra aula se encuentra en una situacion
desconocida debido a la situacién actual, en la cual se ven obligados a estar en su grupo burbuja,
sin establecer relaciones con el resto de las aulas. A pesar de todo ello, es un grupo creativo,

motivador y que no ha perdido las ganas de aprender.

Dicho proyecto se ejecutara en el Gltimo trimestre, comenzando la primera semana de abril
hasta la finalizacion del trimestre en junio. Por lo tanto, tendrd una duracion de 12 sesiones, 1
sesion a la semana. Cada sesion se llevara a cabo en el aula ordinaria, teniendo una duracion de

30 minutos aproximadamente, en casa seria reforzado con un repaso de 15 minutos. (ANEXO

1).

Para poder llevar a cabo este proyecto adecuadamente y en concordancia se han tenido en
cuenta los contenidos dados a lo largo del curso de todas las asignaturas para desarrollar cada
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una de las sesiones, reforzando de esta forma los conocimientos ya adquiridos anteriormente,
permitiendo asi a nuestros alumnos crear nuevos conocimientos tecnol6gicos centrados méas en

la escritura mediante la tablet.

Las tres primeras sesiones seran dedicadas a la introduccion de las tablets, como su principal
uso. Para ello, los nifios primero empiezan aprendiendo la colocacion de los dedos y de las
manos en el teclado, asi como sus normas de uso del dispositivo. También, seran ensefiados a
utilizar varias aplicaciones, entre ellas, la mas usada la TypingClub, con la cual se preparan
para colocar y escribir correctamente en la tablet palabras, conociendo poco a poco las letras en
el teclado, los signos de puntuacién y el empleo de cada uno de ellos.

Luego, poco a poco iremos dificultando las sesiones, de manera que empezaran escribiendo
palabras hasta llegar a escribir frases sencillas. Ademas afiadiremos, en dos sesiones, el uso de
la lengua extranjera, concordando los contenidos que ya saben para repasarlos. Después, las
demas sesiones seran destinadas a las fases de escritura, fonoldgica, sintactica, semantica y
pragmatica, trabajando de esta manera diferentes ambitos de la escritura, los cuales también se

habrén trabajado anteriormente en clase.
4. Actividades

Sesién 1:

Titulo: Nuestro nuevo amigo: La Tablet.

Objetivos:
- Presentar la tablet como nueva herramienta para escribir.
- Preparar nuestros dedos para la actividad posterior.
- Escribir correctamente el nombre en la pizarra digital.

Temporalizaciéon: | Materiales: Tablet, pizarra digital, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. recurso web, nombre impreso, tijeras, | Aula ordinaria. | auxiliar.

cinta adhesiva y diferentes pegatinas
(flores, coches, dinosaurios...).
Desarrollo de la sesion: Empezaremos la sesion explicando a los alumnos en una asamblea que durante estos
altimos meses vamos a trabajar un proyecto, cuya finalidad es poder escribir por medio de la tablet. A
continuacion, les haremos preguntas tales como, ¢alguien tiene una tablet en casa?, ¢durante la pandemia
utilizaron la tablet?, etc.

Posteriormente, empezaremos con la primera actividad estando cada nifio en su correspondiente sitio. Esta parte
de la sesién consiste en mostrar en la pizarra digital un video sobre un calentamiento de dedos para estimular
la psicomotricidad fina y llevarlos a la introduccion del uso del teclado. Para ello, pondremos el calentamiento
e iremos haciendo los ejercicios poco a poco segun se muestran en la pantalla. Volveremos a reproducir el video
una vez mas para representar aquellos movimientos que antes nos costaron hacer o que no nos dio tiempo de
ejecutar. (ANEXO 2).

Una vez hayamos acabado el calentamiento, pasaremos a la segunda actividad. Esta consiste en que cada alumno
salga a la pizarra a escribir su nombre a través de una simulacion de un teclado, dicho nombre se imprimird, se
le entregara al nifio, y éste lo pegara junto con unas pegatinas en la funda de la tablet que se le ha entregado a
cada uno. Seguidamente, se decorard a su manera desarrollando la creatividad y la autonomia.
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Evaluacion:
Nombre y apellido: 0

¢ Te ha gustado la actividad?
¢ Has escrito bien tu nombre empleando el teclado?
¢ Has realizado el calentamiento correctamente?

Sesién 2:

Titulo: Tocamos el teclado.

Objetivos:
- Empezar a manejar el teclado colocando correctamente los dedos y las manos.
- Realizar el ejercicio, pulsando las diferentes teclas que presenta la pagina web de forma alternativa.
- Integrar las tablets como ensefianza de la escritura.

Temporalizacion: Materiales: Pizarra digital, tablets con | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. teclado, lapiz tactil, y pagina web | Aula ordinaria. | auxiliar.
(TypingClub).

Desarrollo de la sesion: Para la realizacion de esta sesidn estaran todos los alumnos ubicados en su lugar
correspondiente y cada nifio con su tablet y su teclado. Mé&s adelante, se reproducira un video de la plataforma
online TypingClub en la pizarra digital que los aproximaré al dominio del teclado. Este video nos muestra las
formas correctas como se deben colocar las manos y los dedos, asi como los diferentes relieves que tienen la
“f” o0 la “j”, dichas teclas nos ayudan a centrar nuestras manos a la hora de escribir.

Como segunda parte de la sesion, se seguird empleando el recurso web mencionado anteriormente para trabajar
las diferentes teclas que nos requiere presionar la aplicacion. Como, por ejemplo: presionar la “f” y la “5” de
forma alternativa. A medida que la aplicacion va avanzando de niveles, se van afiadiendo diversas teclas como
la barra espaciadora u otras letras que presenta el teclado. El avance de esta plataforma dependera de cada uno
de los alumnos puesto que, el ritmo de aprendizaje es diferente en cada uno de ellos. (ANEXO 3).

Evaluacion:
Nombre y apellido: Si NO
¢ Han conseguido superar varios niveles del recurso web?
¢Han encontrado complicaciones a la hora de encontrar/presionar las teclas
correspondientes?
¢ Han sabido colocar de forma adecuada los dedos y las manos?

Sesion 3:

Titulo: Buscamos palabras.

Objetivos:
- Avanzar dos o tres niveles del recurso TypingClub.
- Conseguir escribir cinco palabras que contengan la letra elegida.
- Verificar que las palabras escritas lleven el grafema elegido.

Temporalizacion: | Materiales: Tablet y teclados, lapiz | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. tactil, recurso web (TypingClub) y la | Aula ordinaria. | auxiliar.
aplicaciéon Word.

Desarrollo de la sesion: Empezaremos con una primera actividad de repaso empleando el recurso web
(TypingClub), para que nuestros alumnos sigan avanzando en el dominio del teclado. Ellos tendran que superar
varios niveles mas, antes de adentrarse en la segunda actividad.

La segunda tarea tratara de escribir en la tablet mediante la aplicacion Word varias palabras que contengan las
letras que indique la profesora en la pizarra. Para ello, se realizara entre todos una lluvia de ideas, empezando
con aquellas letras que se han trabajado con el TypingClub como la “f’, como, por ejemplo: foca, fuente, fuego...
Todas estas palabras seran escritas en la pizarra digital acompafiadas de una imagen que a su vez defina mejor
dichas palabras, de esta manera ayudaremos a los nifios a comprender mejor cada uno de los vocablos escritos.
Una vez finalizada la lluvia de ideas, cada uno de los alumnos debera escribir en la tablet mediante la aplicacién
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Word, dichas palabras, asegurandose de que estan colocando bien sus dedos y sus manos para que poco a poco
vayan cogiendo habilidad mecanogréfica. (ANEXO 4).

Evaluacion:

Nombre y apellido: Nunca A veces Bastante Mucho
¢Han escrito las palabras correctamente?

¢Han sido capaces de decir palabras con dicho
fonema?

¢Han conseguido superar los niveles correspondientes
al repaso de la pagina TypingClub?

Sesién 4:

Titulo: Nuestros amigos: Los signos de puntuacién y las mayusculas.

Objetivos:
- Introducirse en el uso de las reglas ortograficas.
- Utilizar los signos de puntuacion y la mayuscula correctamente en el teclado.
- Leery escribir palabras sencillas empleando normas ortograficas.

Temporalizacién: | Materiales: Tablety teclados, lapiz téctil, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. recurso web (TypingClub), la aplicacién | Aula ordinaria. | auxiliar.
Word y pizarra digital.

Desarrollo de la sesion: Para el desarrollo de esta sesion se dedicara una parte del tiempo a aclarar a los nifios
dénde y como se deben presionar en el teclado el punto, la coma, la tilde y la may(scula. Para ello, cada uno de
los alumnos estara con su tablet y en su lugar correspondiente. Se realizard una breve explicacion a los
estudiantes mediante un teclado ilustrado en la pantalla digital de dénde estdn y cdmo se presionan las teclas
para la utilizacion del punto, la coma, la tilde y la maylscula. Para garantizar que todos los alumnos han
entendido la explicacién se utilizara el recurso web (TypingClub) concretamente los recursos 54, el cual se
ensefa la utilizacion de la coma, el 58 en el que aparece el punto, el 75y 76 que nos presentan el uso de la tilde
y finalmente, los recursos 131, 132 y 133 que nos muestra la mayuscula. (ANEXO 5).

Para finalizar la sesion se visualizarén en la pizarra digital diferentes palabras que requieran del manejo del
punto, la coma, la tilde y la mayudscula que los alumnos tendrdn que transcribir en sus tablets mediante la
aplicacion Word. Como, por ejemplo: P4jaro, miel. Laura, marrén.

Evaluacion:

Nombre y apellido: 0

¢Has podido identificar los signos de puntuacién y la
mayuscula?

¢Has escrito correctamente las palabras?

¢Has disfrutado de la escritura con la tablet?

Sesién 5:

Titulo: Viajando a las oraciones.

Objetivos:
- Crear su propia frase y realizarla en la padgina MecanografiaOnline.
- Formar junto con los compafieros una pequefia historia.
- Introducir oraciones simples mediante el uso de la tablet.

Temporalizacién: | Materiales: Tablety teclados, lapiz tactil, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. recurso  web  (MecanografiaOnline), | Aula ordinaria. | auxiliar.
aplicacion Word y pizarra digital.

Desarrollo de la sesion: Esta sesion se dividira en dos partes, pues el objetivo principal es la introduccion de
oraciones simples mediante la tablet. Durante la primera parte, se trabajara con el grupo clase para realizar un
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pequefio juego creativo en el que tendran que crear un texto original y descabellado entre todos. Para ello, la
profesora utilizara la pizarra digital como apoyo para que cada uno de los nifios salgan y escriba la palabra que
quiere anadir al texto. La profesora empieza escribiendo, por ejemplo: “La”, el siguiente alumno escribira otra
palabra “abuela”, el siguiente “loca” y asi sucesivamente hasta lograr entre todos tener una pequefia historia
absurda y graciosa. En la segunda parte de la sesién, los nifios deberan trabajar de manera individual con su
tablet y teclado a través del recurso web MecanografiaOnline que da la posibilidad de introducir sus propias
frases a fin de que ellos la transcriban poco a poco y a su ritmo, reforzando de esta forma los conocimientos
que han ido adquiriendo en las sesiones anteriores, como la utilizacién de signos de puntuacién, mayuscula,
etc.... (ANEXO 6).

Evaluacion:

Nombre y apellido: Si NO
¢Han conseguido formar la frase creada por ellos mismos?

¢Han sabido continuar la historia de manera que ésta concuerde con las
palabras que ya estan escritas?

¢Han sabido iniciarse en la escritura de frases sencillas mediante la tablet?

Sesion 6:

Titulo: Construyendo frases.

Objetivos:
- Progresar en la escritura de frases mediante el teclado.
- Construir oraciones mediante la utilizacion de diferentes vifietas.
- ldentificar la estructura de las oraciones.

Temporalizacion: Materiales: Recurso TypingClub, tablet, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. teclado, lapiz tactil, aplicacion Word, | Aula ordinaria. | auxiliar.

pizarra digital e imagenes de personas,
objetos, animales, etc.

Desarrollo de la sesion: Comenzamos la primera parte de la sesion utilizando de nuevo el recurso conocido
TypingClub, concretamente el apartado 93, con el cual reforzaremos la escritura mediante la tablet, se les
presentara a los pequefios un texto corto que deberan de transcribir. Cada nifio se tomard su tiempo, lo
importante es que escriban dicho texto con los dedos colocados adecuadamente y que no cometan faltas de
ortografia. Seguidamente, pasaremos a la segunda parte, en ésta nuestros estudiantes, individualmente, tendran
tres imagenes aleatorias, con ellas deberan de crear frases en la aplicacion Word. Luego, volveran a hacer lo
mismo, pero con cuatro imagenes dificultando el ejercicio. Por otro lado, tendremos en cuenta a aquellos nifios
que les resulte muy facil la actividad, en este caso se les complicara la tarea entregando cinco o seis imagenes.
(ANEXO 7).

Finalmente, dado que nos encontramos a mitad del proyecto, les descargamos a los nifios un diario virtual. Les
ensefiaremos a los pequefios a abrir dicha aplicacion y a utilizarla. También, les mandaremos instrucciones a
los padres de la app ya que Unicamente la van a utilizar en sus casas. En dicho diario deberan escribir como se
sintieron ese dia en cuanto a la sesién correspondiente del proyecto. Es decir, tendran que explicarnos si les ha
gustado las actividades hechas, si les ha costado hacerlas, todo lo que ellos quieran expresar, incluso con la
ayuda de los padres podran adjuntar fotografias, corregir la ortografia, etc. Asi, de una manera u otra estaremos
invitando a los padres a formar parte también de esta experiencia y a actualizarse con el mundo de las nuevas
tecnologias. (ANEXO 8).

Evaluacion:

Nombre vy apellido: Nunca A veces Bastante Mucho
¢Han logrado realizar la escritura del texto empleando
todos los dedos?

¢Han podido realizar las construcciones de oraciones
simples?

¢Han podido expresarse en el diario libremente?

Sesion 7:
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Titulo: Tecleando colores.

Objetivos:
- Pronunciar correctamente el color en lengua extranjera.
- Escribir adecuadamente el nombre del color en inglés mediante el teclado.
- ldentificar los diferentes colores.

Temporalizacion: | Materiales: Tablet con teclado, lapiz tactil, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. pizarra digital, aplicacion Word e imagenes | Aula ordinaria. | auxiliar.
de los colores

Desarrollo de la sesion: Empezaremos con una asamblea de repaso de varias imagenes sobre los distintos
colores como, amarillo, azul, rojo, etc. Entre todos diremos como se llama en inglés el color mostrado, por
ejemplo, se muestra una imagen del color azul y entre todos diremos “blue”. A continuacion, cada alumno se
dirigira a su correspondiente sitio con su tablet y teclado, una vez alli, empezaremos con la actividad. La
profesora tendra escrito en la pizarra digital los nombres de los colores apoyados de una ilustracién. Después,
ensefiard una imagen de un color y los nifios deberan de escribirlo en su tablet, mediante la aplicacién Word,
ayudandose del nombre escrito en la pizarra digital. (ANEXO 9).

Finalmente, para saber si el color se ha escrito bien, la profesora lo dir4 en voz alta acompafiada de todos los
alumnos, para conseguir que ellos mismos revisen y corrijan en caso de que lo hayan escrito mal.

Evaluacion:

Nombre y apellido: 0

¢Has sabido identificar el color que muestra la
profesora en la pizarra?
¢Han pronunciado correctamente los colores en

inglés?
¢Han conseguido escribir adecuadamente el color en
la tablet?
Sesién 8:
Titulo: Escuchamos atentamente.
Objetivos:

- Decir la palabra que empiece por la letra elegida.
- Reconocer el fonema inicial de la palabra.
- Escribir correctamente las frases simples.

Temporalizacion: Materiales: Tablet y teclado, lapiz tactil, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. pizarra digital y aplicacién Word. Aula ordinaria. | auxiliar.

Desarrollo de la sesion: El desarrollo de esta sesion la dividiremos en dos pequefias actividades con el objetivo
de repasar con los nifios el conocimiento de los fonemas iniciales. Para eso, la primera parte de la sesién se
llevara a cabo mediante una asamblea, realizando el juego clasico del “Veo Veo”, en el que les diremos a los
alumnos un fonema para que ellos busquen una palabra que contenga dicho fonema. Este juego lo realizara cada
uno de los nifios. Por ejemplo: “veo, veo una cosita que empieza por la letra /m/. El pequefio que diga la palabra
(que empiece por dicho fonema) sera el encargado de seguir con el Veo Veo, asi sucesivamente hasta que todos
los alumnos lo hayan realizado. Para la segunda parte de la sesidén cada nifio se colocara en su sitio con su tablet
y teclado, con la ayuda de la aplicacién Word y la pizarra digital. A continuacién, la profesora dictara frases y
palabras, se empezaré con los vocablos, y a medida que se vaya avanzado se introduciran oraciones simples,
para ir poco a poco incrementando la dificultad de la tarea. Cada una de estas palabras y frases seré escrita
posteriormente por la profesora en la pizarra digital, dando un tiempo al alumnado entre palabra y frase para
que pueda escribirlas y corregirlas en la tablet.

Evaluacion:

Nombre y apellido: Si NO
¢Han conseguido decir adecuadamente la palabra que empieza por el
fonema inicial elegido?

¢Han escrito correctamente las frases?

¢Han pronunciado bien los fonemas?
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Sesion 9:

Titulo: ¢En qué se parecen y en qué se diferencian?

Objetivos:
- Reconocer las diferencias y semejanzas de las fotografias.
- Escribir correctamente utilizando el teclado.
- Adquirir agilidad con el teclado.

Temporalizacién: | Materiales: Tablet, teclado, lapiz tactil, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. aplicacion Word y pizarra digital. Aula ordinaria. | auxiliar.

Desarrollo de la sesion: Para esta sesidn, emplearemos varias imagenes que estaran ilustradas en la pizarra
digital con el objetivo de buscar las semejanzas y diferencias entre todos. Para ello, la docente empieza
mostrando una de las iméagenes, en ella salen dos preguntas: ¢en qué se parecen y en qué se diferencian?
Seguidamente, las iremos contestando todos de manera grupal para que ningin alumno se pierda en la actividad.
Una vez que hayamos contestado a todas las imégenes, nuestros nifios tendran que contestar a traves de la tablet,
por medio de la aplicacién Word. Por ejemplo, con la primera imagen (una bicicleta y una moto), podrian
contestar que los dos vehiculos tienen dos ruedas pero que son de distinto color. (ANEXO 10).

Evaluacion:

Nombre y apellido: Nunca A veces Bastante Mucho
¢Han escrito correctamente las frases?

¢Han conseguido distinguir las semejanzas y las
diferencias?

¢Han adquirido la adecuada colocacién de manos y
dedos sobre el teclado?

Sesién 10:

Titulo: ;Qué tienen en comun?

Objetivos:
- Desarrollar la conciencia seméantica y ampliar el vocabulario.
- Completar correctamente las frases.
- Decir la palabra adecuada en el juego inicial.

Temporalizacion: Materiales: Tablet, teclado, lapiz tactil, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. dados que incluyen varias -categorias | Aula ordinaria. auxiliar.
semanticas y aplicacion Word.

Desarrollo de la sesion: Antes de comenzar con la actividad, la profesora realizara un pequefio juego, en él se
utilizaradn dos dados que incluyen imagenes de varias categorias. Con esto lo que queremos es ampliar el
vocabulario con familias de palabras. Se jugara individualmente, cada nifio elegird un dado que lanzaré al aire,
cuando este caiga y muestre la categoria, el alumno deberé decir una palabra que corresponda a dicho grupo.
Por ejemplo, en la categoria que muestra dibujos de diversos juguetes, se debera decir el nombre de algin
juguete, como, peluche, balén o mufieca. De esta manera, estaremos trabajando la conciencia semantica, al tener
los pequefios que buscar vocablos que pertenezcan al mismo grupo, como perro, gato y pajaro canario los cuales
son animales domésticos. (ANEXO 11).

Para terminar la sesion, se hard una actividad escrita en la tablet. Previamente la docente habra preparado un
archivo Word con diferentes frases, a falta de finalizarlas. Esa parte es la que les corresponde a nuestros
alumnos, ellos deben de completarla escribiendo lo que falte, por ejemplo: el papel se corta con las ..........
(tijeras, serd la palabra escrita por ellos). (ANEXO 12).

Evaluacion:

Nombre y apellido: 0

¢Has completado todas las frases?
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¢Has dicho las palabras pertenecientes al grupo
comun?
¢ Has sabido escribir la palabra correctamente?

Sesién 11:

Titulo: ;{Nos conocemos?

Objetivos:
- Escribir colocando las manos y los dedos correctamente.
- Encontrar una o varias similitudes con los compafieros.
- Contestar a las preguntas en la tablet.

Temporalizacién: | Materiales: Tablet, teclado, lapiz tactil, | Espaciales: Humanos: Docente y
30 minutos. tres imagenes con preguntas, aplicacion | Aula ordinaria. auxiliar.
Word y pizarra digital.

Desarrollo de la sesion: En esta sesion les mostraremos a los nifios mediante la pizarra digital tres imagenes
que contendran pequefias preguntas, las cuales leera la docente, una a una, para que todos los alumnos las
puedan entender. Como, por ejemplo: ¢cudl es tu color favorito?, ;qué cosa de tu casa pintarias de ese color?
Seguidamente, nuestros estudiantes las iran respondiendo e irdn encontrando las similitudes o diferencias con
los comparieros. Después, ellos deben contestar a dichas preguntas escribiendo en la aplicacién Word de su
tablet. A través de estas preguntas conoceremos un poco mas a nuestros alumnos y sabremos sus preferencias.
(ANEXO 13).

Evaluacion:

Nombre y apellido: Si NO
¢Han escrito correctamente las respuestas (respetando los signos de puntuacion,
etc.)?

¢Han colocado de manera adecuada las manos y los dedos mientras escribian?
¢Han encontrado alguna similitud con los deméas comparieros?

Sesién 12:

Titulo: Nuestro cartel.

Objetivos:
- Escribir correctamente las frases sencillas.
- Estimular la creatividad y la imaginacion.
- Fomentar el aprendizaje de la lengua extranjera.

Temporalizacion: 30 | Materiales: Aplicacion | Espaciales: Aula | Humanos: Docente y
minutos. Word, Paint, tablet, | ordinaria. auxiliar.
teclado y lapiz tactil.

Desarrollo de la sesion: Para el desarrollo de esta sesion se llevara a cabo una asamblea con los nifios para
explicarles que hemos llegado al final de este proyecto tecnolégico en el que han aprendido muchas cosas,
aprovecharemos la oportunidad para preguntarles a los pequefios y que nos digan cuales. Nuestro objetivo
principal ha sido siempre el aprendizaje de la escritura mediante el teclado Qwerty, por lo tanto, se les explicara
también que, como actividad final se realizara un gran cartel (tamafio A3) en el cual, deberan incluir tres frases
que definan como se han sentido, que han aprendido y si se lo han pasado bien. Para ello, emplearan la
aplicacion Word y dentro de ésta los diferentes recursos que han aprendido a lo largo del proyecto, como, por
ejemplo: mayuscula, mindscula, coma, punto, etc.... De manera adicional y como apoyo visual, cada uno de
los nifios podra realizar mediante la aplicacion Paint un dibujo realizado por ellos mismos, que deberan colorear,
de forma que exprese todo lo que han sentido en este proyecto, dicha ilustracion seré colocada en la parte trasera
del poster por la profesora. La docente y la auxiliar estaran ayudando a los alumnos con la aplicacién ya que
seria la primera vez que la ven, es decir, les mostraran como se ponen los colores, el lapiz y la goma. (ANEXO
14).

Una vez finalizado el poster, la maestra se lo entregara a cada uno de los nifios y mediante una asamblea final
cada uno de ellos debera leer sus frases, explicando el grafico que han elaborado. Por Gltimo, para practicar los
contenidos de los colores de la lengua extranjera (repasados en sesiones anteriores) deberdn decir en inglés
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aquellos colores que han empleado en su dibujo. Todos estos posters estaran colgados en el aula a modo de
pequefio museo tecnolégico.
Evaluacion:

Nombre y apellido: Nunca A veces Bastante Mucho
¢Han podido expresarse adecuadamente mediante la
escritura de las frases?

¢Han sabido emplear el recurso de dibujo sin
dificultad?

¢Han dicho correctamente los colores en inglés?

5. Seguimiento y criterios de evaluacion

Los procesos de ensefianza y evaluacién son dos caras de una misma moneda. Entre ambas
debe existir una correlacion; la manera de ensefiar de cada uno de los miembros del equipo
educativo determinaré la forma en la que evaluaran ya que, de manera inevitable, nuestro modo
de evaluar condicionara el procedimiento de aprender de nuestros alumnos. Por consiguiente,
podemos decir que se evaluara mediante una observacion directa del cdmo se aprende, los
productos y procesos, asi como otros aspectos que serdn relevantes: cambio actitudinal,
relaciones dentro del grupo, etc., sin olvidar en todo momento que, asimismo, emplearemos los

distintos tipos de evaluacion que a continuacion se exponen.
Hay tres tipos de evaluacion:

e Autoevaluacion: El propio alumno toma conciencia de su propio proceso de
aprendizaje. Este tipo de evaluacion se realiza mediante diarios de aprendizajes,
rabricas, portafolios y cuestionarios.

e Coevaluacion: Los alumnos se evallan entre si.

e Heteroevaluacion: Es parecida a la coevaluacion, pero se diferencian en que ésta la hace
una persona, ajena a los estudiantes, es decir, valoraciones sobre su trabajo, actuacion,

rendimiento, etc.

A continuacidn, hablaremos sobre los diversos tipos de evaluacion que llevaremos a cabo dentro

de este proyecto.

Rubricas: Se trata de un instrumento que describe el resultado de la evaluacion de los
aprendizajes que se han establecido previamente en los criterios de evaluacion de las distintas
areas, tratandose asi de una referencia comdn para orientar y facilitar la evaluacion de todo el

alumnado, y de esta forma poder desarrollar una comprobacion conjunta del grado de desarrollo
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y adquisicion de las competencias. Por otro lado, podemos decir que una rabrica consta de
cuatro elementos clave: todos aquellos aspectos del proceso de aprendizaje que se quieren
evaluar, una definicion clara de los aspectos que van a evaluar, una escala de valores por la que

contaremos cada dimension y unos descriptores de cada nivel de ejecucién o desempefio.

(ANEXO 15).

Portafolios: El portafolios es un instrumento de autoevaluacion ya que mantiene y gestiona al
estudiante, que, al mismo tiempo, comparte con el maestro para su evaluacion. El portafolios
es flexible y recoge el esfuerzo, progreso y logros de los alumnos. Esto permite ir introduciendo
cambios durante dicho proceso. (ANEXO 16).

Diario de aprendizaje: Un diario de aprendizaje es un documento escrito o multimodal. Es
fabricado por los alumnos para la recoleccidn, reflexion y opinidn de las experiencias vividas a
lo largo del proyecto de aprendizaje. Es el instrumento de autoevaluacion cualitativa mas

relevante. Este recurso se emplea mas en cursos superiores como en Educacion Primaria.

Teniendo en cuenta todo lo mencionado anteriormente, la evaluacion de este proyecto se
realizard mediante una serie de cuantificadores numéricos (de 0 a 10) que serviran como

referencia de cara a la evaluacion final de cada uno de los alumnos.
6. Recursos materiales y financieros

Para este proyecto debemos tener en cuenta los recursos financieros de las familias, puesto que
se utilizaran para comprar los materiales necesarios para el desarrollo de este. Los materiales
tecnoldgicos que se compren seran utilizados en la primera mitad del proyecto en el aula, debido
a que los alumnos primero deben aprender a usarlos y a respetarlos. Luego, a partir de la mitad
del proyecto, los materiales ya se podran llevar a casa para que sean utilizados alli para sus
respectivas tareas u ocio, siempre con el consentimiento de los padres. Asi, de igual modo,
previendo una futura situacion de confinamiento ya se contara con los recursos tecnoldgicos

necesarios para el funcionamiento de ellos en casa.

Teniendo en cuenta el presupuesto de materiales fungibles y no fungibles que se aporta al
principio del curso escolar, este afio debido a la situacion de confinamiento del curso anterior,
no se ha solicitado, ya que no se pudieron emplear, destinando en su mayoria todo el dinero a
la compra de los nuevos recursos tecnoldgicos con los que se pretende aprender. Como son la
tablet Lenovo m10 con su correspondiente funda, el teclado Qwerty y el lapiz tactil universal,
las distintas aplicaciones gratuitas (Word, Paint, TypingClub y MecanografiaOnline).
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El resto de los materiales necesarios no nombrados anteriormente, correran por parte del centro.

Ademas de que muchos de ellos ya estaran instalados en las aulas de cursos anteriores.

Seguidamente, se mostrara un cuadro con los distintos precios de los materiales a comprar para
que cada familia sepa lo que se va a necesitar y lo que se va a gastar. Para ello, se les avisara
desde principios de enero para que lo tengan en cuenta y no les coja desprevenidos. Este

presupuesto se ha calculado en base al nivel economico de las familias que componen el centro.

MATERIALES IMPORTE
Tablet - Lenovo Tab M10, 32 GB, Negro, WiFi, 10.1" HD, 2 GB RAM, 139,00€
Snapdragon 429, Android.
Funda Tablet Teclado Maillon Universal Urban Keyboard USB - Type C Red 19,99€
Lapiz para Pantallas Tactiles, Universal Alta Sensibilidad Stylus. 18,87€
TOTAL: 177,86€

7. Valoracién personal

A causa de la situacion epidemioldgica que nos llevé a vivir el afio pasado una cuarentena,
hemos realizado este proyecto para favorecer y ayudar a los alumnos de Educacién Infantil en
la escritura mediante el uso de las nuevas tecnologias como, en nuestro caso, las tablets. Puesto
que estan acostumbrados al lapiz y papel, y al no saber los docentes como llevar una ensefianza
online de escritura por medio del folio, nos hemos visto este afio a cambiar la situacion y a
introducir las nuevas tecnologias como nueva forma de aprendizaje. Por todo esto, en las aulas
debemos tener un aprendizaje motivador e innovador para nuestros pequefios, utilizando las

tablets como recurso.

De la misma manera, fomentar dicho uso en casa con la ayuda y control de los padres para que
estos a su vez se vayan familiarizando con los nuevos métodos de aprendizaje de sus hijos.
Ademas, en este proyecto los recursos tecnoldgicos han sido proporcionados por las familias
ya que los principales problemas que se han podido encontrar durante la docencia online es la
carencia de materiales tecnoldgicos. Desde otra perspectiva, la formacion de los docentes en la
utilizacion de recursos web y aplicaciones como nueva forma de aprendizaje en las distintas

ramas de la ensefianza.

Hoy en dia, muchos centros educativos tienen como objetivo que los nifios superen la etapa de
Infantil sabiendo escribir, leer, contar, etc.... Pero nosotras lo que buscamos es que nuestros
alumnos lleguen a la etapa de Primaria motivados y enriquecidos por nuevos metodos de
ensefianza-aprendizaje basados en las nuevas tecnologias para que de esta manera siga siendo

ludico e innovador, para fomentar las ganas de seguir aprendiendo y descubriendo nuevas cosas.

26



Consideramos que es una propuesta sencilla de aplicar en los colegios, pues, aunque los padres
tengan que invertir en el material, lo van a utilizar durante muchos afios y no sélo para uso
educativo, sino que también para el ocio. Generalmente, en muchos centros ya se esta llevando
este tipo de metodologia. Con este tipo de proyecto lo que pretendemos es ayudar a profesores
que quieran introducir la ensefianza de la escritura por medio de las nuevas tecnologias, ya que
existen distintas formas de instruir una misma cosa, no siguiendo el método tradicional y por
ese motivo conformarnos con él. Actualmente, las nuevas tecnologias nos dan la posibilidad de
investigar y averiguar la mejor manera de ayudar a nuestros alumnos a crecer como personas a

la vez que van adquiriendo nuevos conocimientos.

A la hora de realizar este proyecto hemos encontrado algunas ventajas como, captar la atencién
del alumnado, favorecer la motivacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje, impulsar la
autonomia personal, fomentar nuevas formas de aprender, mejorar el clima del aula entre otras
muchas mas. Sin embargo, también hemos encontrado algunas desventajas como, producir un
peligro constante de distraccion, incrementar en mayor tiempo la vista lo que hara que cada vez
maés alumnos lleven gafas en un futuro, usar mal las tablets, de manera que se pueden romper

facilmente y es un recurso caro, tener siempre acceso a internet para poder trabajar...

Este proyecto nos ha aportado un enriquecimiento personal, puesto que no creiamos que
podiamos hacer uso de la tablet tan facilmente en la etapa de Educacién Infantil, pero al realizar
las actividades y encontrar diversas aplicaciones nos hemos dado cuenta de que si es posible
llevarlo a las aulas. Esto nos ha hecho motivarnos y darnos cuenta de que si nos preocupamos
y buscamos siempre vamos a encontrar la manera de ayudar a nuestro alumnado a que tengan

la misma motivacion de seguir aprendiendo.

Verdaderamente, es importante que nosotras, como futuras docentes, tengamos en cuenta los
cambios y avances que se estan produciendo en la sociedad y que debemos introducir nuevos
métodos y avanzar en la ensefianza, no quedarnos con un modelo tradicional. Ademas, debemos
conocer bien a nuestros nifios y ver que nos demandan para adaptar los objetivos a conseguir
sus metas. Sin dejar atras que la metodologia que usemos siempre debe ser innovadora y ldica,
dejando a nuestro alumnado ser el protagonista de todo proceso de aprendizaje y que el mismo
cree sus expectativas mediante sus propias experiencias vividas. Es decir, queremos tener un
alumno activo, autdnomo, reflexivo y consciente de sus pensamientos e ideas, puesto que ellos

deben adquirir su propia personalidad.
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Bien sabemos que el trabajo del profesor no es un camino facil, cada alumno tiene su propio
ritmo de aprendizaje con diferentes medios, tiempos y espacios que les dan la posibilidad de
alcanzar los objetivos propuestos, o que conlleva que nosotras, como docentes, estemos
constantemente preparandonos para emplear distintas estrategias e intentar alcanzar tantos
conocimientos como nos sea posible, consiguiendo un trabajo gratificante. Cuanto mayor sea
la motivacion e ilusién que mostremos a nuestros alumnos, mayor seran las ganas de aprender

y descubrir que tendran ellos.

“Un buen maestro, como un buen actor, primero debe captar la atencion de su audiencia y

entonces puede ensefiar su leccion.” (John Henrik Clarke, 1853).
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9. Anexo

Anexo 1:
SEMANAS FECHA TITULO DE LA ACTIVIDAD NUMERO DE
SESIONES
Semana 1 Miércoles, 7 de abril Nuestro nuevo amigo: La Tablet. Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 2 Miércoles, 14 de abril Tocamos el teclado. Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 3 Miércoles, 21 de abril Buscamaos palabras. Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 4 Miércoles, 28 de abril Nuestros amigos: Los signos de Una sesion de 30 min.
de 2021 puntuacion y las mayusculas.
Semana 5 Miércoles, 5 de mayo Viajando a las oraciones. Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 6 Miércoles, 12 de mayo Construyendo frases. Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 7 Miércoles, 19 de mayo Tecleando colores. Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 8 Miércoles, 26 de mayo Escuchamos atentamente. Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 9 Miércoles, 2 de junio ¢En qué se parecen y en qué se Una sesion de 30 min.
de 2021 diferencian?
Semana 10 Miércoles, 9 de junio ¢Qué tienen en comdn? Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 11 Miércoles, 16 de junio ¢Nos conocemos? Una sesion de 30 min.
de 2021
Semana 12 Miércoles, 23 de junio Nuestro cartel. Una sesion de 30 min.
de 2021
Anexo 2:

https://www.youtube.com/watch?v=kyBpY mSdUx8&Iist=RDCMUCWo08cyfx70-

CQO0a21jPVTA&index=3

Anexo 3:

https://www.typingclub.com/mecanografia

Estadisticas  Insignias

Espaiiol (ES) ~
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Anexo 4:
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o

Fuego
Flores

) e

Flecha

Anexo 5:

https://www.typingclub.com/mecanografia
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AnNexo 6:

https://www.mecanografia-online.com/ES/Aspx/SelectExerciseWithMyText.aspx

Teclée o copie su propio texto aqui:

asa es de color rojo
Mi casa es de color rojo y azul.

(Pulse ESC para pasar a la siguiente letra)
Haz click aqui para obtener instrucciones
Anexo 7:

https://www.typingclub.com/sportal/program-54/15924.play

ahora que sabes escribir con los diez

dedos, trabajemos en tu velocidad y

luego pasaremos a otras teclas.

Mayis
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Pedro viaja con su familia.
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Anexo 8:

Anexo 9:

Diario Secreto De Unicornio Con
Contrasena

Cotton Candy Apps  Estilo de vida * kK k

T

Contiene anuncios

| Hoy enclase hemos

BLUE

RED

YELLOW

GREEN
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Anexo 10:

¢En qué se parecen?

¢En qué se diferencian?

¢En qué se parecen?

¢En qué se diferencian?

¢En qué se parecen?

¢En qué se diferencia

El ..ol esta ladrando.

™

El nifio juegaconla.............

El.......... es de chocolate.

o
?

Anexo 13:

Hablame de tus abuelos:
e ;Dobnde viven?
e ;Qué cosas haces con tus abuelos?

¢Cual es tu color favorito? ;Por qué?
¢Qué te gustaria tener de ese color?
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e ;Qué te gustaria hacer con tus abuelos?

e ;Qué cosa de tu casa pintarias de ese color?

Anexo 14:

Aprendi a escribir con el teclado.

Me ha gustado aprender a utilizar laa tablet y el teclado.

Me lo he pasado muy bien utilizando la tablet para aprender.
Las aplicaciones han sido muy divertidas.

ERICK
11 u

[iieaRest

Anexo 15:

Insuficiente
(1-4)

Suficiente

Bien

(®) (6)

Notable
(7-8)

Sobresaliente
(9-10)

Mostrar confianza en sus posibilidades para
realizar las tareas encomendadas.

Participar en distintas situaciones de
comunicacion oral pronunciando
correctamente y comprender mensajes orales
diversos, mostrando una actitud de escucha
atenta y respetuosa.

Segmentar el lenguaje oral con conciencia
Iéxica, silabica y fonémica, en lengua materna
y lengua extranjera, asi como discriminar las
diferencias fonéticas del lenguaje oral.

Relacionar el significado de palabras en lengua
extranjera con imagenes

Expresarse y comunicarse utilizando medios,
materiales y técnicas propios de los diferentes
lenguajes audiovisuales, mostrando interés por
explorar sus posibilidades, por disfrutar con
sus producciones y por compartirlas con los
demas.

Anexo 16:

CATEGORIAS INSUFICIENTE

APROBADO

NOTABLE

SOBRESALIENTE

ORGANIZACION | No clasifica ni archiva

Clasifica y

Clasifica y

Clasifica y archiva

presentan de manera
adecuada, en cuanto a
limpieza y orden.

se presentan de
manera
adecuada, en

se presentan de
manera adecuada,

ninguna de las tareas | archiva algunas | archiva la | todas las tareas
relacionadas con los | de las tareas | mayoria de las | relacionadas con los
contenidos propuestos. | relacionadas con | tareas contenidos
los contenidos | relacionadas con | propuestos.
propuestos. los  contenidos
propuestos.
ORDENY Ninguno de los | Solo  algunos | La mayoria de los | Todos los trabajos y
LIMPIEZA trabajos y tareas se | trabajos y tareas | trabajos y tareas | tareas Se presentan

de manera adecuada,
en cuanto a limpieza
y orden.
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cuanto limpieza
y orden.

en cuanto a
limpieza y orden.

PRESENTACION

La presentacion del

La presentacién

La presentacion

La presentacién del

portafolio es muy | del portafolio, | del portafolio es | portafolio es creativa
sencillay poco | aunque es | normal y | y original.
original. creativa, no es | adecuada.
adecuada.
EVIDENCIAS DE | El alumno no evidencia | El alumno | El alumno | El alumno no
APRENDIZAJE | ningin logro en el | evidencia evidencia la | evidencia todos los
proceso y ni en los | algunos logros | mayoria de los | logros en el proceso
contenidos no | en el proceso y | logros en el |y en los contenidos
demostrando esfuerzo, | en los | proceso y en los | demostrando
ni contenidos contenidos esfuerzo, calidad y
calidad y variedad en el | demostrando demostrando variedad en el
desarrollo de los | algin esfuerzo, | esfuerzo, calidad | desarrollo en los
trabajos. calidad y | y variedad en el | trabajos.

variedad en el
desarrollo de los
trabajos.

desarrollo de los
trabajos.

CONTENIDOS

Las ideas expresadas
estdn mal organizadas
y no siguen un orden
totalmente l6gico con
coherencia y cohesion.

Las ideas
expresadas  no
estan

suficientemente
organizadas de
forma clara y no
siguen un orden

totalmente
légico con
coherencia y
cohesion.

Las ideas
expresadas estan
satisfactoriamente
organizadas  de

forma clara
siguiendo un
orden
suficientemente
I6gico con
coherencia y
cohesion.

Las ideas expresadas
estdn perfectamente
organizadas de
forma clara
siguiendo un orden
totalmente  légico
con coherencia y
cohesion.
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