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Introduccion

El proyecto comenzé con la idea de trasladar los aspectos mas significativos de los videojuegos de aventura a un
juego de mesa. Elaborar un juego no es tarea facil sin experiencia previa. Fueron fundamentales nuestros
conocimientos previos en los videojuegos para trasladarlos a este otro ambito.

La idea original parte de los videojuegos de aventura y fantasia. Teniamos que buscar la forma de adaptar la
jugabilidad de este medio a la de los juegos de mesa. Los monstruos, tesoros y héroes serian los elementos mas
destacados que hemos acogido. Utilizando los aspectos mas importantes para elaborar las mecanicas.

La fuerza del trabajo estaria en la materia artistica. Hemos podido desarrollar nuestras habilidades en
diferentes disciplinas. Esta experiencia nos va a permitir elevar nuestro portfolio y mostrar mejor nuestras
capacidades.

Hoy en dia tenemos la ventaja de que hay muchas mas facilidades para emprendedores y artistas
independientes, la produccién y comercializacion de proyectos como este ya es algo posible.
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Objetivos:

Objetivos generales:

Crear un juego de rol con una mecanica intuitiva y para todo tipo de jugadores. Que incluya los principales
componentes de la clasica mazmorra de videojuegos RPG (Role-Playing Game).

Desarrollar las habilidades necesarias que nos ayuden a enfocarnos al ambito profesional.
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Objetivos especificos:

Formar un equipo cohesionado que permita integrar la personalidad creativa de cada uno.

- Potenciar el trabajo en equipo a través de un proyecto comun, repartir tareas y cumplir con los tiempos
establecidos. Ademas de saber resolver problemas y encontrar los recursos necesarios.

- Trabajar siguiendo parametros estrictos que permitan obtener un acabado profesional.

- Crear una dinamica de juego que permita una experiencia entretenida, facil de aprender y que fomente la
cooperacion entre amigos.
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Contextualizacion

Durante los Gltimos afios se ha producido un resurgimiento de los juegos de mesa. A pesar de no estar en su
mejor momento en esta Ultima década debido al auge de los vistosos e interactivos videojuegos. Los juegos de
mesa se han convertido en el pasatiempo preferido para algunos que buscan una experiencia de caracter mas
fisico y presencial. De esta forma se nos ha ocurrido tomar partido apostando por crear nuestro propio juego.

Para la realizacion del proyecto hemos empleado todo lo que hemos aprendido durante el grado. Desarrollando
nuevas técnicas para soluciones concretas. Nuestra intencion es crear un juego con una estética original
fusionando los estilos de cada uno. Hemos trabajado cuidando todos los aspectos involucrados para crear un
producto completamente profesional. Dejando abierta la posibilidad de lanzarlo comercialmente en un futuro
cercano.
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Antecedentes propios v referentes

En este apartado mostramos trabajos realizados anteriormente que sirvieron de base para el estilo artistico del
juego. Los dos nos especializamos en ilustracion digital y la hemos utilizado para este proyecto.

Teniendo estilos diferentes hemos buscado un punto medio adoptando caracteristicas de los dos. Las tareas de
diseno e ilustracion se han dividido acorde a las capacidades de cada uno.
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Antecedentes
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Antecedentes

La creacion de los elementos ilustrativos fue un
proceso cooperativo en el que nos dividimos las
diferentes tareas.

Buscabamos armonia entre todos los dibujos.
Dividimos el trabajo en secciones que
asignamos entre los dos.
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Referentes

La inspiracion del juego viene de los
videojuegos de rol como Darkest Dungeon o
World of Warcraft. Estos juegos tienen una
mecanica en la que se escoge un héroe segin
su clase y habilidades. El objetivo es
completar una mazmorra acabando con los
monstruos para conseguir la recompensa.

En esos elementos principales hemos basado
el juego. Adaptandolo a la jugabilidad de un
juego de mesa.
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Referentes

Warcraft cuenta con diferentes héroes 'y
clases. Utilizan habilidades tnicas que
ayudan al avance del juego.

Los monstruos tienen diferentes niveles de
dificultad y los jefes habilidades que
representan varios desafios para el jugador.

En este juego no hay azar, se debe colaborary
tomar decisiones para ganatr.
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Referentes

Desierto Prohibido fue uno de los puntos de
partida para desarrollar las reglas y
mecanicas. La utilizacion de acciones para
medir los turnos o la asignacion de clases son
algunas de las reglas que adoptamos.

El objetivo es recoger todas las piezas para
reparar una nave en la que escapar del
desierto. Similar a nuestro donde debes
conseguir las cuatro reliquias derrotando a
los jefes.
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Referentes

El Reino de Cthulhu basado en Pandemic
fue Gtil como guia para definir la
mecanica de las misiones y como iban a
funcionar los recorridos por el tablero.

Las funciones de los monstruos son
similares a las nuestras. Nosotros les
aplicamos mas atributos como aspectos
Unicos y niveles.
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Metodologia

La idea del juego la tuvimos decidida desde el principio. La parte mas compleja era disefiar el modo de juegoy
las mecanicas. Establecimos un plan de desarrollo y dividimos el proyecto en apartados para fijar las fechas
limite.

El desarrollo del proyecto esta dividido en diferentes fases. En concreto tres fases, la preproduccion, la
produccion y la postproduccion. Haciendo esta division fue mas sencillo repartir el trabajo y establecer los
tiempos para la elaboracion.

La preproduccion es donde definimos la idea y los conceptos. El tema que concretamos fue el juego de rol. En
primer lugar habria que elaborar unas mecanicas y definir los componentes. Las referencias fueron
fundamentales porque ofrecieron una base sobre la que empezar a trabajar. Esta fase fue la mas compleja
resultando en unas instrucciones finales muy diferentes a las del primer planteamiento.

Con las normas establecidas habia que profundizar en los diferentes elementos. Definimos la cantidad y la
funcionalidad de cada componente para poder empezar con su disefio artistico. Este proceso como el anterior
requiere de muchas pruebas para encontrar el mejor resultado. Sigue formando parte de la preproduccion al ser
un procedimiento anterior a la realizacion del arte final.
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En esta primera fase ya habia que plantearse algunas cuestiones sobre la postproduccion. Decidir los formatos
de cada elemento y buscar el mejor procedimiento para un resultado 6ptimo. Al tener ya decididos los métodos
de fabricacion habia que encontrar los establecimientos y empresas donde realizarlos. Es importante plantear
esto desde el principio ya que tendra unos tiempos de espera a tener en cuenta en la produccion. Conociendo
estos tiempos pudimos fijar el desarrollo del juego por orden de prioridad.

En la fase de produccion realizamos el trabajo definitivo. Las ilustraciones y disefios que iriamos a emplear en el
juego listas para su impresion. La maquetacion también formo parte de esta fase. Es la parte del proceso donde
coge forma todo el proyecto. Igual de larga que la preproduccién aunque con la facilidad de tener todo definido a
la hora de trabajar.

La postproduccion no requiere tanto trabajo pero si una buena planificacion. Los elementos deben estar listos
para su impresion de antemano y siguiendo los tiempos establecidos para evitar imprevistos. Las empresas y
establecimientos donde realizarlos también habran sido contactados al principio del desarrollo del proyecto.
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Mecanica de juego

Objetivo

El objetivo del juego es derrotar a todos los jefes de la mazmorra. Deberas completar misiones para conseguir
las cuatro reliquias, y asi acabar uno por uno con todos los jefes.

Preparacion

1. Separa en pilas las cartas de mision y las cartas de monstruo, y ponlas al lado del tablero boca abajo. Baraja
las cartas de jefe y coldcalas boca arriba en el centro del tablero. Las reliquias se ponen en las casillas de su
color.

2. Cadajugador escoge el héroe con el que va a jugary coge su cartay el numero de fichas de vida que
correspondan a su personaje. Cada jugador coloca el pedn de su color en la casilla verde que esta debajo de
las cartas de jefe.

3. Reparte tres cartas de mision a cada jugador. Se cogen tres cartas de monstruo si sois de 2 a 3 jugadores, y
cuatro si sois de 4 a 5. Se colocan en el tablero las fichas de monstruo teniendo en cuenta el color y el nivel
que indique la carta.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon 16



;Como se juega?

Se juega por turnos y en el sentido de las agujas del reloj.
Durante tu turno puedes realizar lo siguiente:

1. Coger una carta de mision de la pila, podras tener en tu poder un maximo de cuatro si sois de 2 a 3
jugadores, y tres si sois de 4 a 5 jugadores.

Si ya tienes el maximo de cartas tendras que descartar una, ya sea la que acabas de coger o de las que ya
tenias. Las dejaras en la pila de descartes.

Gastar acciones. Tienes cuatro acciones cada turno, podras emplearlas como quieras.
Completar misiones.

Recoger reliquias.

Vi & W N

Si has completado tus acciones habra acabado tu turno y sera el turno de otro jugador. Cuando se haya
completado una ronda se cogeran tres cartas de monstruo si sois de 2 a 3 jugadores y cuatro si soisde 4 a 5
jugadores. Se colocaran las fichas que correspondan en el tablero y las cartas iran a su pila de descartes.
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Acciones

Los jugadores podran realizar cuatro acciones durante su turno. Las acciones que se pueden realizar son las
siguientes:

1. Mover: Moverse de una casilla a otra cuesta una accion. Solo os podéis desplazar a casillas contiguas, y
nunca en las que haya un monstruo encima, salvo excepciones.

2. Derrotar: Es necesario gastar acciones para acabar con los monstruos que estén en el tablero, debes estar
en una casilla contigua para hacerlo. El nivel del monstruo determinara la cantidad de acciones que debes
gastar para derrotarlo.

3. Usar Habilidades: Usar las habilidades de los héroes también tiene coste de acciones, la cantidad que se
especifique en cada carta de héroe.
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Cartas de mision

En el juego hay 49 cartas de mision. Y hay de dos tipos diferentes, las cartas de reliquia y las cartas de pocion.

Las cartas de reliquia son 44, once de cada color de reliquia. Estas cartas te indican el color de reliquia y el nivel
del monstruo que debes derrotar. Por cada mision que completes conseguiras un punto de reliquia, del color que
indique la carta.

Las cartas de pocion son cinco, v las puedes usar durante tu turno, sin coste de accion, para recuperar una vida.
Si hay otro jugador en tu misma casilla ambos recuperaran una vida.

Todas las cartas de mision son traspasables de un jugador a otro sin coste de accion, pero deben estar en la
misma casilla.
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Cartas de mision

En el juego hay 49 cartas de mision. Y hay de dos tipos diferentes, las cartas de reliquia y las cartas de pocion.

Las cartas de reliquia son 44, once de cada color de reliquia. Estas cartas te indican el color de reliquia y el nivel
del monstruo que debes derrotar. Por cada mision que completes conseguiras un punto de reliquia, del color que
indique la carta.

Las cartas de pocién son cinco, vy las puedes usar durante tu turno, sin coste de accion, para recuperar una vida.
Si hay otro jugador en tu misma casilla ambos recuperaran una vida.

Todas las cartas de mision son traspasables de un jugador a otro sin coste de accion, pero deben estar en la
misma casilla.

Cuando completes una mision pon la carta del revés. Ve apilando las cartas de mision del mismo color que hayas
completado.

La pila de cartas de misiones completadas se colocan al lado de cada reliquia del color correspondiente. Ej: Las
cartas de reliquia naranjas se colocan fuera del tablero al lado de la reliquia naranja.
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Reliquias

Hay cuatro reliquias, verde, rosa, naranja y azul, se colocan en los espacios correspondientes en las esquinas del
tablero.

Para conseguir una reliquia debes completar cinco misiones del color de esa reliquia. Cuando las hayas

completado debes ir hasta la casilla de la reliquia y pagar el coste de una vida. Entonces podras coger la reliquia.
No tiene coste de accion. En ese momento elimina la carta de jefe del color de la reliquia del centro del tablero.

Cartas de monstruo

Hay 45 cartas de monstruo, dentro de ese grupo hay cartas de monstruo y cartas de fatalidad.

Cada carta de monstruo contiene una descripcion, un color de fondo que indica en qué lugar del tablero debe
colocarse la ficha de monstruo, y un nimero con el nivel del monstruo. Los hay de uno, dos y tres niveles,
dependiendo del nivel del monstruo que indica la carta debes colocar la ficha correspondiente.

Ej: Carta de monstruo de nivel 2 con fondo naranja, debes colocar una ficha de monstruo de niimero dos en el lugar que
elijas dentro de la zona naranja del tablero.

Las cartas de fatalidad pueden aparecer al final de cada ronda al coger las cartas de monstruo, cuando aparezca
todos los jugadores pierden una vida, por lo que deben descartar una de sus fichas de vida.
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Cartas de jefe

Hay cuatro cartas de jefe diferentes, cada uno con sus propias habilidades, que supondran una dificultad para
los jugadores. Al principio de la partida se barajan y se dejan en el centro del tablero. Cada vez que se consigue
una reliquia se elimina el jefe del color de reliquia conseguida.

¢Como se gana?

Habréis ganado la partida cuando hayais conseguido las cuatro reliquias y por lo tanto eliminado a los cuatro
jefes.

;Como se pierde?

Hay varias maneras de perder la partida.

1.  Que un jugador pierda todas sus vidas.

2. Que todas las fichas de monstruo estén colocadas en el tablero.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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¢Como recupero vida?

Al empezar la partida cada jugador coge el nimero de vidas que corresponda a su personaje. Cada vez que se
consigue una reliquia, el jugador que la coge pierde una vida. También pierden vida los jugadores cuando sale
una carta de fatalidad.

Para recuperarlas hay dos opciones, usando la habilidad del Sacerdote Blackwood, o usando las cartas de
pocion.
Tunel

.. En el tablero podras encontrar este simbolo en dos ocasiones, sefialando a una casilla.

.. Podras desplazarte entre estas dos casillas para moverte rapidamente por el mapa, pero tendra el coste de
una vida.
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Héroes

e Violett. Violett es capaz de teleportarse, lo que le permite usar la casilla de ttinel sin coste de vida.

e Manrko. Mankro es un picaro agil y sigiloso, puede atravesar y moverse a casillas bloqueadas por
monstruos.

e Stolas. Stolas es un habil brujo, lo que le permite desplazar un monstruo a cualquier casilla del tablero con
un coste de dos acciones.

e Blackwood. Blackwood puede curar 1 punto de vida a un aliado que esté en la misma casilla con el coste de
dos acciones.

e Sickyll. Sickyll es una arquera, lo que le permite matar a monstruos que se encuentren hasta 2 casillas de
distancia.

e Hamlet. Hamlet es un guerrero con un gran aguante, lo que le permite recoger reliquias sin recibir dafioy
también recibir el dafio que sufren sus aliados al recogerlas aunque no esté en la misma casilla.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon 24



Desarrollo de la propuesta creativa

Preproduccién

La primera parte de este proceso es comenzar a plantear ideas a través de bocetos. Todo esto habiendo
terminado de definir las mecanicas y componentes. En el proceso de seleccion de esas ideas encontraremos los
diseinos definitivos para la produccion.

A la hora de bocetar no seguimos un orden concreto. Nos dividimos los apartamos pero colaborando siempre
con los planteamientos y elecciones. La intencion es encontrar el mejor resultado teniendo en cuenta todas las

opiniones.

Los primero que fuimos concretando fueron héroes y monstruos. Son los elementos de mayor importancia
artisticay los mas caracteristicos. Son la referencia estética para resto de componentes.

Esta etapa fue la mas cooperativa en la participacion de todas las decisiones.
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Bocetos

Cartas

Algunos de los disefios previos se mantuvieron casi inalterados con
respecto al resultado final.
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Bocetos

Cartas
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Es muy importante que los disefios sean lo mas detallados y descriptivos posible para que todo el equipo sea
capaz de entenderlos y de realizar las ilustraciones finales con ellos.
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Bocetos

Cartas

Los diseflos de monstruos fueron los mas numerosos y variados. Ocuparian el mayor nimero de cartas ademas
de tener mucha importancia para crear la mayor dinamica posible.
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Bocetos

Cartas
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Bocetos

Cartas
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Bocetos

Cartas

Los monstruos estarian divididos
por niveles. Tuvimos esto en cuenta
a la hora de plantear las ideas pero
no los definimos hasta tener los
ilustraciones finales.
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Bocetos

Cartas

En total habia que crear nueve reversos diferentes para cada tipo de carta.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

32



Bocetos

Cartas
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Bocetos

Cartas
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Bocetos

Cartas
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Bocetos

Cartas
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Bocetos

Tablero

La realizacion del tablero fue mas compleja de lo que imaginabamos. Desde la cantidad de casillas hasta su
disposicién tenian que ajustarse perfectamente a la mecanica de juego. Todos esos detalles los concretamos en
la primera fase del proceso.
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Bocetos

Tablero

Los elementos que primero hubo que
definir fueron el formato y el nimero de
casillas. Habria que tener en cuenta el
tamano de los peones y las fichas a la hora
de decidir la medida del tablero y sus
casillas.

En el espacio del centro iria las cartas de
jefe la cual nos sirvid de referencia para
colocar el resto de elementos.
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Bocetos

Tablero
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Bocetos

Tablero
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Bocetos

Fichas 15 (m Fichas

Estos componentes son las fichas de
monstruos vy las fichas de vida.

Disefnlamos estas fichas en base a otras
ilustraciones del juego. - ~

xA9 x7 x3
Nivel del anowstwo
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Bocetos

Fichas @\ FICHAS VI DAS
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Bocetos

Logo del juego

Decidido el nombre del juego habia que
disefiar un logo acorde a la tematica.

Planteamos los primeros disefios en relacion
al formato y orientacién de la caja.

Jugamos con diferentes posiciones de las
palabras y probamos variedad de tipografias
de libre uso.

Finalmente optamos por escoger unay
retocarla.
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Bocetos

Logo del juego

H E RO E S the
Midnight Dungeon

HEROES

of the
Midnight
Dungeon
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Bocetos

Logo del juego

HEROE S the
Midnight Dungeon

HEROE S the
Midnight Dungeon

H E RO E S the
Midnight Dungeon

HEROE S the
Midnight
Dungeon

H E RO E S the
Midnight
Dungeon



Bocetos

Logo del juego

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Heroese

MIDN/GaT punNGEN

Heroess:

MIDN GaT puNGEN

Heroess:

46



Bocetos

Logo del juego

Pruebas de color

Heroes o fhe

Heroes orThe

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Heroes ot
MDNIGHT Dungeon | <4

Heroes o fhe

Heroess
1 (WNIGHT DUNG o ]2
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Bocetos

Logo del juego

Heroesorfhe
e |WNIGHT DUNGrory L2

Heroes orfhe
B\ WNIGHT DUNGeo | 2

Heroesorhe
e (ONIGHT DUNGro |2
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Heroesorfhe
B \WNIGHT DUNGr o 2

Heroesorthe
[ \ONIGHT DUNGrpn 2

Heroesorthe
B 7 | )N IGHT DUNG o ] =2
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Bocetos

Logo de empresa

Con el objetivo de elevar el juego a un
estatus mas profesional se decidi6 crear una
empresa ficticia bajo el nombre de los dos
con su respectivo logotipo.

Estos son los nombre que planteamos:

Morningstar

- Crowfall
- Purple haze

- Crowreign
- Moonlight purple
- Red moonlight
- Deep moonlight

- Crowfallen

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Bocetos

Logo de empresa

Elegimos el cuervo como simbolo principal y CROWREIGN CROWREIGN
a raiz de este creamos el nombre Crowreign GAMES GAMES

Games y su respectivo logotipo, un cuervo
con una corona.

Llegamos a la idea final del logo bastante
rapido. Queriamos algo que fuese simple y
facilmente reconocible.

Una vez concluido el diseno realizamos

pruebas con diferentes tipografias para CROWREIGN CR 0 WR EIGN
alcanzar el diseno final. GAMES GAM ES

CROWREIGN  LROWREILN
Sara Sanchez y Néstor Rodriguez GAMFS [IA" [S
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Bocetos

Reliquias

El tltimo componente del juego son las
figuras de reliquias que son el objetivo
principal del juego.

Desde un principio queriamos realizarlas en
3D, asi que buscamos un diseilo compacto
que fuese capaz de aguantarse de pie por si
solo.

El motivo de las figuras esta basado en las ya
tipicas joyas y gemas que se pueden
encontrar como recompensa en
innumerables videojuegos.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon
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Desarrollo de la propuesta creativa

Produccion

En esta fase desarrollamos las ilustraciones terminadas y maquetadas.

Para este proceso usamos los medios con los que mejor trabajamos. Las ilustraciones las realizamos con el iPad
Pro en el programa Procreate y con la tableta grafica XP-pen 22E en el programa Paint Tool Sai.

La parte de disefio y maquetacion con Inkscape y Photoshop. El modelado 3D de las fichas en Blender.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Se realizaron las ilustraciones de las cartas y
posteriormente se integraron el resto de
elementos que forman parte del anverso.

Los reversos por el contrario estan =
’ . . o/ Puede malar ener ue estén hasta
compuestos por una unica ilustracion. ki

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de héroe

Puede usar el tiinel sin ningiin coste de
vida.

Reverso

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon 54



Cartas

Cartas de héroe

Reverso

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de héroe

Puede curar 1 vidaa unaliado con el
costede dosacciones.

Reverso

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de héroe

Reverso

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon o7



Cartas

Cartas de héroe

Guerrero
Absorhe el daiio que recibe un aliadoal
recoger una reliquia.

Reverso

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de héroe

Arguera

Puede matar enemigosque estén hasta
dos casillas de distancia.

Reverso

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de mision

Derrota un monstruo de nivel 1.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Derrota un monstruo de nivel 2.

Derrota un monstruo de nivel 3.
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Cartas

Cartas de mision

Derrota un monstruo de nivel 1.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Derrotaun monstruo de nivel 2.

Derrotaun monstruo de nivel 3.
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Cartas

Cartas de mision

Derrotaun monstruo de nivel 1.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Derrotaun monstruo de nivel 2.

Derrotaun monstruo de nivel 3.
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Cartas

Cartas de mision

Derrota un monstruo de nivel 1.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Derrota un monstruo de nivel 2.

Derrota un monstruo de nivel 3.
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Cartas

Cartas de mision

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Reverso
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Cartas

Cartas de monstruo

Calavera de un antiguo reyde lamazmorra.
Secreequeal morir, este vagd et
cesar en buscad hasta la.

Calaverade unantiguoreyde la mazmorra. Calavera de un antiguo reyde lamazmorra.
Secreequeal morir, este vags como esqueleto sin Se cree queal morir, este vagd como esqueleto sin
cesar enbuscad haste la. cesar en buscade su corona, hasta encontrarla.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de monstruo

DEMONIO SACO

DEMONIO SACO DEMONIO SACO

N

ajorangoq
rostro, aunguese desconoce el motivo, se fiene la
sospechadeque esto sedebaalatimidezdel mismo.

Demonio de bajo rangoque ha cosidounsacoasu
rostro, aungue se desconoce el motivo, se fiene la
sospechadeque esto sedebaala timidez del mismo.

rostro, aunque se desconoce el motivo, setiene la
sospechade que esto sedebaa la timidez del mismo.

ajo rangoq
rostro, aunque se desconoce el mofivo, se tienela
o oRBy e

fimidez del mismo.

S WS

TW
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Cartas

Cartas de monstruo

Duendea las rdenes del comandante ogro.
Juntoamuchosotros, protege la cimarade la
reliquia que custodia el comandanie.

Duendealas drdenes del comandante ogro.
Juntoamuchosotros, protege la cdmaradela
reliquiaque custodia el comandante.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Duendea las rdenes del comandante ogro.
Juntoamuchosotros, protege la cimaradela
reliquia que custodia el comandanie.

Duendealas drdenes del comandante ogro.
Juntoamuchosotros, protege la cdmaradela
reliquiaque custodia el comandante.
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Cartas

Cartas de monstruo

/\ RUEGO FARIO

/\ FUEGO FATUO

/ Peruenios espiritusque toman el aspecto del
fuego, se caracterizan por ser traviesos y
molestos, pero no unaamenaza seria.

Penuenios espiritusque toman el aspecto del
fuego, se caracterizan por ser iraviesos y
moleslos, pero no unaamenazaseria.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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/\ FUEGO FATUO

/ Pequeiios espiritusque toman el aspecto del
fuego, se caracterizan por ser traviesosy
molestos, pero no unaamenazasseria.

/\ FUEGO FATUO
\/

Penuenios espiritusque toman el aspecto del
fuego, se caracterizan por ser iraviesos y
molestos, pero no unaamenazaseria.
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Cartas

Cartas de monstruo

Una criatura pequena, aun no siendo mecdnicos, los

Una criatura pequeita, aun no siendo mecdnicos, los

linock itan dar cuerdaa l ivelague tienen dar cuerda a lamanivelagque tienen

ensuespalda para poder moverse. ensuespalda para poder moverse.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Una criatura pequenia, aun no siendo mecdnicos, los
linocknecesitan dar cuerda a lamanivelagque fienen
ensuespalda para poder moverse.

Una criatura pequenia, aun no siendo mecdnicos, los
i dar cuerdaala laque tienen
ensuespalda para poder moverse.
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Cartas

Cartas de monstruo

Uiven en las paredes mdsaltasde la mazmorra
P

Seal teol
las

grietas para sobrevivir.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Uiven en las paredes mdsaltas de la mazmorra

- -
S dela

grietas parasobrevivir.

d daentrelas
1

/l\ IMURCTEGALO

Uiven en las paredes mdsaltas de la mazmorra
Sealimentandela humedadquequeda enlrelas

grietas parasobrevivir.

Soal

Uiven en las paredes mdsaltas e la mazmorra
S e

grietas parasobrevivir.

d queda entrelas
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Cartas

Cartas de monstruo

SN el melal mds pesado.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

\ lento, el minimo contacto con ellos derrite hasta
N elmetal mdspesado.

lento, el minimo contacto con ellos derrite hasta
el metal mds pesado.

N

Y elmetal mdspesado.
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Cartas

Cartas de monstruo

Trasgomaldecido por un brujode la mazmorra.
Cubre sucuerpo de sellos para contener la
maldicién que este porta.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Trasgomaldecido por un brujode la mazmorra.
Cubre sucuerpo de sellos para contener la
maldicion que este porta.

Trasgomaldecido por un brujode la mazmorra.
Cubre sucuerpo de sellos para contener la
maldicién que este porta.

Trasgo maldecido por un brujode la mazmorra.

Cubre sucuerpode sellos para contener la
maldicion que este porta.
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Cartas

Cartas de monstruo

MARINETT

Marionelacreada por unantiguo artesano
asemejanzadesu hija. Ahora poseida por un
espiritu, vaga sinrumbo por lamazmorra.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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MARINETT

Marioneta creada por unantiguoartesano
asemejanzade su hija. Ahora poseida por un
espiritu, vaga sinrumbo por la mazmorra.

MARINETT

Marioneta creada por unantiguo artesano
asemejanzade su hija. Ahora poseida por un
espiritu, vaga sinrumbo por lamazmorra.

Marionetacreada por unantiguoariesano
asemejanzade su hija. Ahora poseida por un
espiritu, vagasinrumbo por lamazmorra.
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Cartas

Cartas de monstruo

Avaitademazmorra, viven en complejos defelaraiias Araiiade mazmorra, viven en complejos de telavaiias Avaiiad Ta, vi plejos de fel Avaitade mazmorra, viven en complejos defelaraiias
a ey o 1§ " ) 10 1 tmente d

queell

i

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de monstruo
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Buscador de las profundidades, un ser que habita
enlos oscuros fosos de la mazmorra, vigildndolos
con latuz que emana de su pecho y ojo.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Buscador de las profundidades, un ser que habita
enlososcuros fososde la mazmorra, vigildndolos
con laluzque emana de su pecho ygjo.

BUSCADOR PROT.

)
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Buscador de las profundidades, un ser que habita

enll fososde lamazmorra, vigildndol

con laluzque emana de su pecho ygjo.

Buscador de las profundidades, un ser que habita

con latuz que emana de su pecho y ojo.




Cartas

Cartas de monstruo

Un cuervode la mazmorra, debidoa la prolongada
exposiciénal mandde la mazmorra, este ha mutado
enunser de pura energia.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Uncuervode la mazmorra, debidoa la prolongada
exposicién al manddela mazmorra, este ha mutado
enunser de pura energia.

Un cuervode la mazmorra, debidoa la prolongada
exposicion al mand de la mazmorra, este ha mutado
enunser de pura energia.

Uncuervodela mazmorra, debidoa la prolongada
exposicion al mandde la mazmorra, esie ha mutado
enunser de pura energia.
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Cartas

Cartas de monstruo

Guardidn dela mazmorra, cubierto entero conuna Guardidn dela mazmorra, cubierto entero con una Guardidnde lamazmorra, cubierto entero conuna ‘ Guardidn dela mazmorra, cubierto entero con una

dura, est d xidad d i{ di xidada armadura, est

xidada armadura, est d
Y g

g P
dasde lamazmorra. dasde lamazmorra.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Cartas

Cartas de monstruo

O8C )
4 | A4, / ;
\/ /

CARIA DE
FATALIDAD

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Reverso

Reverso jefes
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Cartas

Cartas de jefe

TRecoger una reliquia tiene Dehes coger una cartaextrade \ No puedesusar cartas

o puedes usar el tinel. \ /
Nop el costo dedos vidas. monstruo en cada ronda. N | / desanacion.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Tablero

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon
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Caja

Y2804

Heroes orfhe

GAMES
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la aventura!
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Componenles:

- 49 Carlasde mision 24 Fichos de vida

-45 Corlasde monstrue - 8 Peoncs

-6 Cartasde héroe - ¥Reliquios CROWREIGN
-y Cartasde jele ~nstrucciones GRMES
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Fichas

Fichas de monstruo

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon
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Fichas

Fichas de vida

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon
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Reliquias

Modelo 3D (Wireframe)

Y

Las reliquias fueron modeladas con Blender y posteriormente impresas en 3D con resina.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Reliquias

Modelo 3D

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon
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Logos

Logo del juego

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

Heroes o-fhe

Heroes or lie

HRONCHT DUNeEgy=
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Logos

Logo de empresa

CROWREIGN
GAMES

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

CROWREIGN
GAMES
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Instrucciones

OBJETIVO

Derrotar a todos los jefes de la mazmorra.

Deberas completar misiones para conseguir las cuatro
reliquias, y asi acabar uno por uno con todos los jefes, jsin
perder la vida en el intento!

COMPONENTES

1L

48 Cartas de Mision

6 Cartas de Héroes

>i's

6 Peones

1 Tablero
1 ‘ 45 Cartas de Monstruo

25 Fichas de Monstruos 4 Reliquias 24 Fichas de Vidas

2

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon
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Instrucciones

PREPARACION ¢COMO SE JUEGA?

1. Separa en pilas las cartas de mision y las cartas de Se juega por turnos y en el sentido de las agujas del reloj.
monstruo, y ponlas al lado del tablero boca abajo. Durante tu turno puedes realizar lo siguiente:
Baraja las cartas de jefe y colécalas boca arriba en el
centro del tablero. Las reliquias se ponen en las
casillas de su color.

1. Coger una carta de mision de la pila, podras tener en tu
poder un maximo de cuatro si sois de 2 a 3 jugadores,

y tres si sois de 4 a 5 jugadores.
2. Cada jugador escoge el héroe con el que va a jugar y

coge su carta y el nimero de fichas de vida que
correspondan a su personaje. Cada jugador coloca el
peon de su color en la casilla verde que esta debajo de
las cartas de jefe. 2. Gastar acciones. Tienes cuatro acciones cada turno,
podras emplearlas como quieras. (Ver Acciones).

Si ya tienes el maximo de cartas tendras que descartar
una, ya sea la que acabas de coger o de las que ya
tenias. Las dejaras en la pila de descartes.

3. Reparte tres cartas de misién a cada jugador. Se cogen

tres cartas de monstruo si sois de 2 a 3 jugadores, y 3. Completar misiones. (Ver Cartas de Mision).

cuatro si sois de 4 a 5. Se colocan en el tablero las 4. Recoger reliquias. (Ver Reliquias).

fichas de monstruo teniendo en cuenta el color y el

nivel que indique la carta. 5. Sihas completado tus acciones habra acabado tu turno

y sera el turno de otro jugador. Cuando se haya
completado una ronda se cogeran tres cartas de
monstruo si sois de 2 a 3 jugadores y cuatro si sois de
Empieza el jugador mas joven, y luego se 4 a 5 jugadores. Se colocaran las fichas que

continta en orden siguiendo la direccion de las correspondan en el tablero y las cartas iran a su pila de
agujas del reloj. descartes.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Instrucciones

ACCIONES

Los jugadores podran realizar cuatro acciones durante su
turno. Las acciones que se pueden realizar son las
siguientes:

1. Mover: Moverse de una casilla a otra cuesta una
accion. Solo os podéis desplazar a casillas contiguas, y
nunca en las que haya un monstruo encima, salvo
excepciones (Ver Picaro).

2. Derrotar: Es necesario gastar acciones para acabar
con los monstruos que estén en el tablero, debes estar
en una casilla contigua para hacerlo. El nivel del
monstruo determinara la cantidad de acciones que
debes gastar para derrotarlo.

3. Usar Habilidades: Usar las habilidades de los héroes
también tiene coste de acciones, la cantidad que se
especifique en cada carta de héroe.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

CARTAS DE MISION

En el juego hay 49 cartas de mision. Y hay de dos tipos

diferentes, las cartas de reliquia y las cartas de pocion.

Las cartas de reliquia son 44, once
de cada color de reliquia. Estas
cartas te indican el color de reliquia
y el nivel del monstruo que debes
derrotar. Por cada mision que
completes conseguiras un punto de
reliquia, del color que indique la
carta.

Las cartas de pocion son cinco, y
las puedes usar durante tu turno,
sin coste de accion, para recuperar
una vida. Si hay otro jugador en tu
misma casilla ambos recuperaran
una vida.

Todas las cartas de mision son POCION
traspasables de un jugador a otro DE ViDa
sin coste de accion, pero deben

estar en la misma casilla. Carta do pation
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Instrucciones

CARTAS DE MONSTRUO

Hay 45 cartas de monstruo, dentro de ese grupo hay cartas
de monstruo y cartas de fatalidad.

Cuando completes una mision pon
la carta del revés. Ve apilando las
cartas de mision del mismo color
que hayas completado.

La pila de cartas de misiones
completadas se colocan al lado de
cada reliquia del color
correspondiente. Ej: Las cartas de
reliquia naranjas se colocan fuera
del tablero al lado de la reliquia
naranja.

Cada carta de monstruo contiene una descripcion, un color
de fondo que indica en qué lugar del tablero debe colocarse
la ficha de monstruo, y un nimero con el nivel del monstruo.
Los hay de uno, dos y tres niveles, dependiendo del nivel
del monstruo que indica la carta debes colocar la ficha
correspondiente.

Ej: Carta de monstruo de nivel 2 con fondo naranja, debes
REUQUIAS colocar una ficha de monstruo de namero dos en el lugar
que elijas dentro de la zona naranja del tablero.

Hay cuatro reliquias, verde, rosa, naranja y azul, se colocan

en los espacios correspondientes en las esquinas del Las cartas de fatalidad pueden

tablero. aparecer al final de cada ronda
al coger las cartas de monstruo,
Para conseguir una reliquia debes completar cinco misiones cuando aparezca todos los
del color de esa reliquia. Cuando las hayas completado jugadores pierden una vida, por
debes ir hasta la casilla de la reliquia y pagar el coste de lo que deben descartar una de
una vida. Entonces podras coger la reliquia. No tiene coste sHflgnasde vida. ;A“Tﬂﬁ]]]ifn

de accién. En ese momento elimina la carta de jefe del color
de la reliquia del centro del tablero.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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Instrucciones

CARTAS DE JEFE

Hay cuatro cartas de jefe diferentes, cada uno con sus
propias habilidades, que supondran una dificultad para los
jugadores. Al principio de la partida se barajan y se dejan en
el centro del tablero. Cada vez que se consigue una reliquia
se elimina el jefe del color de reliquia conseguida.

ZCOMO SE GANA?

Habréis ganado la partida cuando hayais conseguido las
cuatro reliquias y por lo tanto eliminado a los cuatro jefes.

ZCOMO SE PIERDE?

Hay varias maneras de perder la partida.

1. Que un jugador pierda todas sus vidas.

2. Que todas las fichas de monstruo estén colocadas en
el tablero.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon

ZCOMO RECUPERO VIDA?

Al empezar la partida cada jugador coge el nimero de vidas
que corresponda a su personaje. Cada vez que se consigue
una reliquia, el jugador que la coge pierde una vida.
También pierden vida los jugadores cuando sale una carta
de fatalidad.

Para recuperarlas hay dos opciones, usando la habilidad
del Sacerdote Blackwood (Ver Sacerdote), o usando las
cartas de pocion (Ver Cartas de Mision).

TONEL

En el tablero podras encontrar
este simbolo en dos ocasiones,
sefalando a una casilla.
Podras desplazarte entre estas
dos casillas para moverte
rapidamente por el mapa, pero
tendra el coste de una vida.
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Instrucciones

HEROES

VIOLETT

Violett es capaz de teleportarse, lo que
le permite usar la casilla de tunel (Ver
tunel) sin coste de vida.

MANKRO

Mankro es un picaro agil y sigiloso,
puede atravesar y moverse a casillas
bloqueadas por monstruos. (Ver
Acciones)

STOLAS

Stolas es un habil brujo, lo que le
permite desplazar un monstruo a
cualquier casilla del tablero con un
coste de dos acciones.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
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BLACKWOOD

Blackwood puede curar 1 punto de vida
a un aliado que esté en la misma casilla
con el coste de dos acciones

SICKYLL

Sickyll es una arquera, lo que le permite
matar a monstruos que se encuentren
hasta 2 casillas de distancia.

HAMLET

Hamlet es un guerrero con un gran
aguante, lo que le permite recoger
reliquias (Ver Reliquias) sin recibir dafio
y también recibir el dafio que sufren sus
aliados al recogerlas aunque no esté en
la misma casilla.
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Merchandising

Hoy en dia la mayoria de empresas lanzan al mercado todo tipo de productos con tematica de sus juegos y es
muy comun entre los jugadores tener articulos de sus juegos favoritos. Es una buena forma de contentar a los
seguidores y en la actualidad se ha vuelto una forma fundamental de ingresos para estas empresas.

Sacar productos extra, merchandising, es la mejor estrategia para artistas pequefios y proyectos de crowdfunding,
ya que ofrece mas al publico, lo que le permite generar mas ganancias por cliente que el simple coste del juego.

Para disenar estos ejemplos hemos descargado mockups de uso gratuito y con Photoshop les hemos aplicado el
logo de nuestro juego y otras ilustraciones para mostrar cémo quedarian nuestros productos.

Sara Sanchez y Néstor Rodriguez
Heroes of the Midnight Dungeon 94



Productos

Sweater
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Productos

Tazas y camiseta

Heroes QF(he
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Productos

Posters
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[Juego completo

Postproduccion
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Juego completo

Primer prototipo del juego. La impresion ha
estado a cargo de la tienda online Ludotipia,
empresa Argpriority localizada en Madrid. Han
realizado para nosotros la caja, tablero, fichas de
vida, fichas de monstruo y todas las cartas y los
peones.

La impresion en 3D de las reliquias ha sido
realizada por el equipo de DéjenseVer 3D & Vinyl,
de Gran Canaria.

Por altimo las instrucciones han estado a cargo de
la copisteria Difusion, en Telde, Gran Canaria.
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Juego completo

Caja

Heroesofe  * izmpies
= (S DNIGHT DUNG £gr 1 =g [T

iAdéntratea explorar la[2azmorra de la edianoche!

: !‘leﬁbof the Midnight Dungeon es un juego de mesa por turnos inspirado en las
cldsicas mazmorras del género de rol. Cucha con tus compaieros, completa misiones,
yhazte pasoa través de incontabiles enemigos para conseguir lu objelivo.

Coordinados como un verdadero grupo de aventureros, elegid vuestra clase favorita
entre los valientes héroes del juego para d alos cualro jefes de la mazmorra
consiguiendo las valiosas reliquias.

Sedlos primeros en conquistarla y salir con vida.

Componentes:

-Y49 Carlasde misién -24 Fichasde vida

-Y5 Carlasde monsiruo - 6 Peones

-8 Carlasde héroe - YReliquias CROWREIGN
-Y Carlasde jefe -Instrucciones GAMES

tn juego de Sara Sdnchez
y Néstor Rodriguez.

-25 Fichas de monslruo

CROWREIGN
GRMES
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Juego completo

Tablero
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Juego completo

Fichas
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Reliquias

Impresion 3D
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Juego completo

Instrucciones

BLACKWOOD

Blackwood puede curar 1 punto de vida 9%
a un aliado que esté en la misma casilla
con el coste de dos acclones.

%oes @f‘{h e

SICKYLL

Sickyll es una arquera, 1o que le permite
matar a monstruos que se encuentren
hasta 2 casillas de distancia.

Hamiet es un guerrero con un gran
aguante, lo que le permite recoger
reliquias (Vor Reliquias) sin recibir dafio
y también recibir el dafio que sufren sus

aliados al recogerias aunque no esté en
hmm
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Juego completo

Cartas
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Juego completo

Cartas

Puedecurar L uida g un aliado
G R e R
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Juego completo

Cartas
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Conclusiones

Cuando empezamos este trabajo no teniamos experiencia en la realizacion de juegos de mesa. Siempre han
estado presentes durante nuestra etapa universitaria y gracias a eso hemos sido capaces de avanzar en el
proyecto con relativa soltura. Pero no fue hasta que iniciamos este proyecto que las cosas que en su momento
creimos triviales se convierten en un reto. La principal dificultad esta en crear un proyecto donde el apartado
artistico cobre la misma importancia que su funcion interactiva.

No solo hay que ser capaz de sobrepasar los retos de lidiar con las preguntas que surgen en el campo estilistico
del proyecto como presentacion, tono general de la obra, estilo, etc.. sino que surgen otra serie de problemas
logisticos para los que no estdbamos tan preparados como es el caso de las reglas del juego, el funcionamiento
del mismo, el ritmo, duracion, etc... Son obstaculos que hemos tenido que ir superando a lo largo de estos
meses para ver los frutos de nuestro trabajo.

Gracias ha este proyecto, tanto Sara como yo nos hemos visto en la necesidad de desarrollar nuevas aptitudes en
lo que ha trabajo conjunto, metodologia de trabajo y disciplina se refiere que nos seran imprescindibles de cara
a nuestra inminente incorporacion en el mundo laboral.
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Glosario

Juego de rol: Es un juego en el que los jugadores asumen el «rol» de personajes imaginarios a lo largo de una
historia o trama.

Photoshop: Adobe Photoshop es un software de edicion. Es una herramienta ampliamente reconocida por su
uso en la creacién y edicién de imagenes como graficos o logotipos.

Blender: Programa informatico multiplataforma, dedicado especialmente al modelado, iluminacién,
renderizado, la animacién y creacion de graficos tridimensionales.

Paint Tool Sai: Programa de dibujo, pintura e ilustracion para Microsoft Windows.

Procreate: Programa para iPadOS especializado en ilustracion.
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