PROPUESTA DE PROGRAMACION DIDACTICA DE C.F.G.S. DAW

Una propuesta de programacion didactica y
unidad de trabajo para el Ciclo Formativo de
Grado Superior Desarrollo de Aplicaciones Web

y el Mddulo Profesional de Programacion

Maria Candelaria Gonzalez Delgado

Escuela de Doctorado y Estudios de Posgrado, Universidad de La Laguna
Master en Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato,

Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas
Eduardo Manuel Segredo Gonzalez

27 de junio de 2022



PROPUESTA DE PROGRAMACION DIDACTICA DE C.F.G.S. DAW
Prélogo

El Trabajo de Fin de Master (TFM) para el Master en Formacion del Profesorado de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas es un
trabajo individual realizado autdbnomamente y presentado a través de un informe escrito que esta
estrechamente relacionado con la aplicacion de metodologias didacticas para procurar el éxito del
proceso de ensefianza-aprendizaje de la especialidad de modulos profesionales en el area de
informatica. (Documento de orientaciones para la elaboracion del TFM 2021-2022: Doctorado y
posgrado 21/22, 2022)

El presente documento se ha realizado bajo la supervision del tutor, tal y como lo especifica el
articulo 13 del Acuerdo 7/CG 30-11-2016 del Consejo de Gobierno de la Universidad de La
Laguna por el que se aprueba el Reglamento de Ensefianzas Oficiales de Master Universitario de
la Universidad de La Laguna y su modificacién aprobada en Consejo de Gobierno de 7 de mayo
de 2020, por el que se regulan los Trabajos Finales de Master en la Universidad de La Laguna.
(Reglamento de Ensefiazas Oficiales de Master Universitario de la Universidad de La Laguna:
Sede de la ULL, 2020)
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RESUMEN

El aprendizaje de la programacion a través de diversos lenguajes es un camino que recorre multitud
de posibilidades en las que nos encontramos con una toma de decisiones constante. Andar este
camino nos ofrece la posibilidad de pensar y reflexionar no sélo en la basqueda de soluciones, sino
también en la descomposicidn de problemas de gran alcance en pequefios problemas més sencillos
de solucionar. El presente trabajo recoge la planificacion metodoldgica para llevar a cabo el
desarrollo del curriculo del médulo profesional de Programacién correspondiente al 1° afio del
Ciclo de Grado Superior de Desarrollo de Aplicaciones Web. La programacion se ha distribuido
en ocho unidades de trabajo, que tienen la pretension de apoyar el desarrollo de las habilidades

para la creacién de algoritmos del alumnado, al tiempo que busca el crecimiento personal de éste.

PALABRAS CLAVE: Programacion, aprendizaje significativo, unidad de trabajo.
ABSTRACT

Learning programming through various languages is a path that recovers a multitude of
possibilities in which we find ourselves with constant decision-making. Walking this path offers
us the possibility to think and reflect not only in the search for solutions but also on the destruction
of powerful problems in small problems that are easier to solve. The present work collects the
methodological planning to carry out the development of the curriculum of the professional
Programming module corresponding to the 1st year of the higher degree cycle of web application
development. The programming has been distributed in eight work units, which have the intention
of supporting the development of skills for the creation of algorithms for the students, while

looking for their staff.

KEY WORDS: Programming, meaningful learning, work unit.
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Introduccion

La programacion didactica juega un papel fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
pues concreta la orientacion de la accion docente evitando la improvisacion, anticipando y
secuenciando las situaciones de aprendizaje relacionadas con los resultados de aprendizaje

conducentes a la adquisicion de competencias por parte del alumnado.

Es igualmente relevante resaltar la importancia de la flexibilidad de la programacion didactica para
adaptarse a contenidos y perfiles de estudiantes con el fin Gltimo de lograr un aprendizaje
significativo, basado en el principio constructivista, en el que se parta de lo conocido por el
alumnado colocando el andamiaje necesario para que sea éste, al construir su propio conocimiento,

el protagonista de su aprendizaje.

Con esto en mente, la programacion didactica buscara estimular el pensamiento, la abstraccion y
la resiliencia a traves del proceso de ensefianza-aprendizaje de un lenguaje de programacion, en el

que ensefiar a aprender comparta protagonismo con ensefiar contenidos, destrezas y actitudes.

Consecuentemente la estructura de esta programacion se fundamentara en la solucion de
problemas tan sencillos como diversos que vayan dando paso a cuestionamientos crecientes en
complejidad, serd la estrategia aplicada en esta programacion, que apostara por la
contextualizacién de las situaciones de aprendizaje, la secuenciacion, la temporalizacién y la

viabilidad de éstas para que el alumnado adquiera las competencias requeridas.

Por otro lado, y en pro de la flexibilidad antes referida, esta programacion habra de buscar la
retroalimentacion permanente del estudiantado para apoyar la mejora continua de las situaciones

de aprendizaje en ella contenidas.
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Analisis reflexivo y valoracién critica de la programacion didactica del médulo
profesional: Programacion correspondiente al Ciclo Formativo de Grado

Superior Desarrollo de Aplicaciones Web

Para comenzar con el analisis reflexivo de esta programacion didactica es necesario introducir la
contextualizacion del entorno educativo en la que se ubica, esto incluye, entre otros apartados, la
descripcion del centro en el que se lleva a cabo y las caracteristicas de alumnado como publico

objetivo de la misma.
Contextualizacion del centro y caracteristicas del alumnado

La programacion didactica que se desarrolla en este trabajo esta inspirada en el Centro Integrado

de Formacion Profesional César Manrique cuya descripcion se presenta a continuacion.

Datos de identificacién del centro

Denominacion: Centro Integrado de Formacion Profesional César Manrique

Direccidn: Av. Principes de Espafia, 5. CP 38010 — Santa Cruz de Tenerife

Teléfonos: 922 477 200 / 922 477 209 (este Gltimo hasta las 14:00)

Correo electrénico: 38016571 @gobiernodecanarias.org

Pagina WEB: https://cifpcesarmanrique.es/

Titularidad: Publica

El Centro Integrado de Formacion Profesional César Manrique se encuentra ubicado en un entorno
urbano, muy bien comunicado, con acceso a diversos medios de transporte entre los que se
encuentran el tranvia y diferentes lineas de guagua, en el barrio de Ofra perteneciente a la localidad

de Santa Cruz de Tenerife, como puede observarse en la figura 1.

Centro Internacional H V
Politécnico v
N - . G- LOS GLADIOLOS
Hospital Universitario
de Canarias TiO PINO LA VI
50 'CIFP César Manrique Au
BB CESAR = GARCIA 2 @
‘ CASARIEGO ESCAMEZ 3

ARDONA IES Virgen de
la Candelaria

Figura 1. Mapa de Ubicacion del Centro Integrado de Formacion Profesional César Manrique
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El municipio de Santa Cruz de Tenerife cuenta con una poblacion de 209.163 habitantes, segun
consta en las estadisticas del padron municipal. (Estadisticas de Poblacion basadas en el Padrén

Municipal: Ayuntamiento de Santa Cruz de Tenerife, 2022)

El paro es una variable importante para contextualizar la situacion social en la que se enmarca el
centro. Nuestra Comunidad Auténoma ostenta la tasa de paro juvenil mas elevada de toda Espafia,
segun la Encuesta de Poblacion Activa EPA, como puede observarse en la grafica de la figura 2.
Esta realidad impacta en la demanda formativa, no sélo del municipio sino de toda la comunidad

canaria.

Tasa de paro juvenil segiin la EPA por comunidades auténomas

Tasa de paro juvenil segun la Encuesta de Poblacion Activa (EPA) por comunidades autbnomas

Canarias (comunidad autdnoma)

Encuesta de paro
Numero de personas: 57,2864332806

Fecha: 2022 - Trimestre 1
Dato: Definitivo
£2
ko
+
”
] Numero de personas
v 4 —— ——
i ¢ ’ 17 PE) 29 36 2 a8 55

Figura 2. Tasa de Paro Juvenil segin la EPA por Comunidades Autbnomas
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Horario

PABELLON1Y?2

TALLERES 1,2 Y 3

PABELLON3Y4
TALLERES 4,5 Y 6

NOCHE

18:20 - 19:10
19:10 - 20:00

20:00 — 20:50
20:50 - 21:05
RECREO

21:05 - 21:55
21:55 - 22:45

08:00 — 08:50 08:00 — 08:50
8:50 — 09:40 8:50 — 09:40
09:40 -10:10 09:40 — 10:30
< RECREO
Z 10:10 — 11:00 10:30 — 11:00
g RECREO
= 11:00 -11:50 11:00 -11:50
11:50 - 12:40 11:50 - 12:40
12:40 — 13:30 12:40 - 13:30
14:30 — 15:20 14:30 — 15:20
15:20 — 16:10 15:20 — 16:10
16:10 — 16:40 16:10 — 17:00
RECREO
16:40 — 17:30 17:00 -17:30
fa RECREO
lS_E 17:30 — 18:20 17:30 — 18:20
18:20 — 19:10 18:20 — 19:10
19:10 — 20:00 19:10 — 20:00
19:10 — 20:00 19:10 — 20:00
18:20 — 19:10 19:10 — 20:00

TODOS LOS PABELLONES Y TALLERES

10
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Personal docente y alumnado

El CIFP César Manrique proporciona formacion a unos 1.500 alumnos aproximadamente,
formacion impartida por méas de un centenar de profesores en diferentes turnos de mafiana, tarde y

noche, en las modalidades presencial y a distancia.

El claustro del centro cuenta con 158 profesores distribuidos como se muestra en el analisis de
datos que he realizado en base al listado de docentes que conforma dicho claustro publicado en el
sitio web del Centro y que puede apreciarse en la figura 3. De este analisis se desprenden detalles
interesantes como que el departamento de informatica cuenta con el mayor niumero de profesores,
reflejo de una mayor demanda de ciclos formativos en esta familia profesional y que el nimero de

profesores sustitutos es muy similar al de profesores funcionarios de carrera.

Recuento por Cuerpo

. 158

(37,34%)

Total Profesores

Cuerpo Recuento por Vinculo
® Prof. ES.

®P.Téc. FP

68 .
99 (62,66%) 21
0 |

Funcionario  Sustituto  Funcionario (En blanco) Laboral Fijo
de Carrera en Practicas
Vinculo

Recuento de Nombre
4 =2}
=] =}

%
o

Recuento por Especialidad

INFORMATICA SISTEMAS Y APLICACIONES ... ORGANIZACION Y GESTION COMERC... | PROCESOS COMERCIALES EQUIPO...

PROCESOS DE GESTION A...

FORMACION Y ORIENTACION...

SISTEMAS ELECTRO...

4

Figura 3. Andlisis de la Distribucion del Profesorado, de Elaboracion Propia, Realizado con la
Aplicacion Microsoft Power Bl
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El alumnado proviene, en parte, de las zonas aledafias y de otros barrios del municipio de familias
de clase media/baja, empleadas en el sector servicios y con un poder adquisitivo limitado.
(Descripcion del ambito econdmico, social y laboral del centro: Proyecto funcional del CIFP César
Manrique, 2019-2020)

Sin embargo, el Centro es un referente y uno de los pocos en ofertar los ciclos formativos de la
familia de informética lo que ocasiona, cada vez mas, un incremento de alumnos de todo el

archipiélago canario.

Asimismo, he realizado un andlisis del alumnado inscrito en el centro a partir de un documento
que se encuentra disponible en la web de éste, en el que se registran los estudiantes matriculados
en cada ciclo formativo de grado medio y superior. (Datos Generales del Centro donde se certifican

los alumnos inscritos: CIFP César Manrique, 2021)

En el anélisis, llevado a cabo con la aplicacion Microsoft Power B, puede apreciarse que los titulos
méas demandados o que cuentan con el mayor nimero de alumnos son los pertenecientes a la

familia profesional de informatica.

Alumnos por Familia Profesional Alumnos por Nivel

732

Informatica y comuni... 422 082
Comercio y marketing 344
Imagen y sonido 242 400
Administracion y Ges... 195 1 4 1 4
Alumnos
0 100 200 300 400

Alumnos por Curso Alumnos por Familia Paesi_ojnaty Nivel

1200 1104 Nivel ®1° #2°

1000 - . 23
Informética y comunic... 189

w

800

600

400

200

o

310

Curso
GRADO MEDIO

®GRADO SUPERIOR

Lomercio y marketing

Imagen y sonido

Electricidad y electrénica

Administracién y Gesti...

n

167
177

116
126

116
95

100
95

100 200

Fighra 4. Anélisis de Elaboracion Propia, de la Distribucion del Alumnado, Realizado con la Aplicacion
Microsoft Power Bl
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Por otro lado, se observa un nimero mas elevado de estudiantes en los grados superiores que en
los grados medios. Esta situacion va en concordancia con lo que se contempla en el proyecto de
Ley Orgéanica de Ordenacion e Integracion de la Formacidn Profesional de la Agenda 2030, donde
se busca “adecuar los niveles de cualificacion de la poblacién activa a las necesidades de los
sectores productivos”. (Proyecto de Ley Organica de Ordenacién e Integracion de la Formacion

Profesional: La Moncloa, 2021)

En este proyecto de ley se refleja la existencia de una diferencia porcentual importante entre los
grados medios y los grados superiores de un 25% a un 40% respectivamente para el afio 2021 y se
lanza un reto que va en concordancia con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Agenda 2030, especificamente el objetivo 4: Educacion de calidad en su meta “4.4. De aqui a
2030, aumentar considerablemente el nimero de jovenes y adultos que tienen las competencias
necesarias, en particular técnicas y profesionales, para acceder al empleo, el trabajo decente y el

emprendimiento”. (Moran, s.f.)

Dicho reto espera “alcanzar el nivel adecuado de cualificacion de la poblacion activa en relacion
con las necesidades del mercado laboral”. (Proyecto de Ley Organica de Ordenacion e Integracion
de la Formacion Profesional: La Moncloa, 2021) Y a tal fin plantean aumentar el porcentaje de
alumnado en los grados medios de ese 25% a un 50%, repercutiendo en una disminucion de los
porcentajes en los grados basicos y superiores. (Proyecto de Ley Organica de Ordenacion e

Integracién de la Formacion Profesional: La Moncloa, 2021)

Adicionalmente, he elaborado un andlisis sobre el estudiantado de los grados realizados a distancia
en el CIFP César Manrique que se encuentra en el panel identificado como figura 5, en el que
puede apreciarse la misma tendencia en el nimero de estudiantes matriculados en los grados
medios y superiores, de la que se habla en el proyecto de ley. También se observa una disminucion
del alumnado que cursa ciclos en esta modalidad, en relacion con los niveles que supera el 65%

entre la primera etapa y la Gltima.
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Alumnos por Familia Profesional Alumnos por Nivel

401

Informatica y comuni...

Administracion y Ges.. 283

Electricidad y electro... 126
129
Comercio y marketing 28
Alumnos
0 100 200 300 b 1
Alumnos por Curso Alumnos por Familia Profesional y Nivel
Nivel #1° ©2° @3°
624
600
Informa 177
tica y comunic... 9
500 nformética y comun . 92
129
400 Curso Administracion y Gesti... 7 108
GRADO MEDIO 46
300 67
@ GRADO SUPERIOR Electricidad y electrénica 37
20 22
200
143 28
Comercio y marketing
100
0 50 100 150

Figura 5. Anélisis de Elaboracion Propia, de la Distribucion del Alumnado Inscrito en Ciclos
Formativos de Modalidad a Distancia, Realizado con la Aplicacion Microsoft Power Bl

Oferta formativa

El centro cuenta con ciclos formativos de cinco familias profesionales cuyas ensefianzas conducen
a la obtencidn de Titulos de Formacién Profesional y/o Certificados de Profesionalidad. La Oferta
Formativa del Centro tiene actualmente un total de 86 grupos distribuidos entre las modalidades
de ensefianzas presencial y a distancia en la modalidad de semipresencial. (Oferta formativa Curso
2021-2022 : CIFP César Manrique, 2021-2022)

Los grados medios y superiores ofrecidos en el César Manrique se distribuyen en diferentes niveles
y grupos de cada una de las cinco familias profesionales como puede apreciarse en la oferta
formativa publicada en la pagina web del Centro y que se plasma en las tablas que se incluyen a

continuacion.
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INFORMATICA Y COMUNICACIONES Nivel Grupo
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ADMINISTRACION Y GESTION Nivel Grupo
- - - - 10 2
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ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA Nivel Grupo
- - - 10 1
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Estructura Organizativa

El centro cuenta con dérganos de gobierno, participacion y coordinacion segun se establece en el
Decreto 112/2011, de 11 de mayo por el que se regulan los Centros Integrados de Formacion
Profesional en la Comunidad Auténoma de Canarias, especificamente en el articulo 14 donde
expresa los 6rganos de gobierno y de participacion y en el articulo 21 en el que se determinan los
organos de coordinacion. (Decreto 112/2011, de 11 de mayo, por el que se regulan los Centros

integrados de formacién profesional en la Comunidad Auténoma de Canarias, 2011)

Organigrama del Centro

En la figura 6 que vemos a continuacion puede apreciarse el organigrama del Centro que se

encuentra publicado en su sitio web.

ORGANOS UNIPERSONALES DE GOBIERNO
Direccion.
Vicedireccion.
Jefatura de Estudios (Mafana, Tarde y Noche).
Secretaria.

ORGANOS COLEGIADOS DE PARTICPACION

Consejo Social.
Clausto Docente.

ORGANOS DE COORDINACION

Equipo Técnico Asesor.

Departamentos de coordinacion didactica:
Administracion y Gestion.

Comercio y Marketing.

Electricidad y Electrénica.

Informatica.

Imagen y Sonido.

FOL.

Idiomas (Inglés/Aleman)

Dpto. de Informacion y Orientacion Profesional
Dpto. de Innovacion y Calidad.

Dpto. de Relacion con las Empresas.

Figura 6. Organigrama del Centro Integrado de Formacién Profesional César Manrique
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El equipo directivo a cargo del centro en el curso 2021-2022 estd conformado por las
personalidades mencionadas en la tabla siguiente, segun consta en el documento que se encuentra
publicado en la pégina web del Centro. (Equipo directivo para el Curso 2021/22: CIFP César
Manrique, 2021-2022)

CARGO ‘ ESPEC. ‘ NOMBRE Nivel Grupo
Direccion (368) T1A | Rivero Antufia, Jorge FC | 01/07/2021
Jefatura de Estudios | (308) T1A | Agustina Diaz Castro FC | 01/07/2020

Jefatura de Estudios | (360) T1l | Ledn Gutiérrez, Mari Paz | FC | 01/07/2021
Jefatura de Estudios | (368) T1l | Cordero Orddiiez, Lucinio | FC | 01/07/2020

Secretaria (460) P1M | Pérez Martin, Edisel SU | 01/07/2020
o Benitez Rivero, Laura
Vicedireccion (369) T1l ) SU | 01/07/2020
Beatriz
Recursos

El centro cuenta con una superficie total de 22.000 m? con 12.000 m? de construccion. Esta
construccion la conforman un total de nueve inmuebles de los cuales cinco estan destinados a
aulas. La altura méxima de los edificios es de 10 metros y cuentan con un maximo de tres plantas,
como se detalla en el plan de auto proteccion del centro (Plan de autoproteccion: CIFP César
Manrique, 2021)

El acceso al recinto se hace a través de la entrada principal por portones metalicos desde la avenida
Principes de Espafia, nimero 5. Ademas, puede accederse desde la calle Miguel Bosque a través
de dos entradas de garaje de servicio destinadas al profesorado y al alumnado del turno de noche,

segun consta en el plan de autoproteccion del centro.
Los nueve inmuebles con los que cuenta la institucion estan distribuidos de la siguiente forma:

1. Pabellon de administracion: con una superficie construida aproximada de 1.200 m2y una
estructura de “hormigén enfoscado de cemento y cubierta no transitable”. Al edificio se
accede por la planta baja de la entrada norte del recinto. También es posible acceder desde
el sur a través de la plaza central. En este edificio encontraremos la Secretaria, la Jefatura

de Estudios, la Direccion, la sala de profesores, la Vicedireccion, aseos, el cuarto de
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material y punto limpio, la Biblioteca, la Sala de estudios, la Conserjeria (Hall), la
fotocopiadora, la sala de atencién a usuarios, el Departamento de Innovacion y Calidad, el
Departamento de Informacion y Orientacion Profesional y el Escaparate movil

2. Pabellon 1: cuya superficie construida es de 2.500 m?2 aproximadamente. Su estructura es
igualmente de hormigdn con enfoscado de cemento y cubierta no transitable, tiene una
altura de 10 metros y un total de tres plantas. Se accede al edificio por planta baja, y esta
ubicado a la derecha de la plaza central del centro. En este edificio encontraremos aulas,
departamentos y aseos que se encuentran distribuidos en las tres plantas. En la planta baja
hay ocho aulas comunes, un aula de coworking y aseos, en la primera planta hay seis aulas
comunes, los departamentos de FOL, inglés, DIOP y aseos, mientras que en la segunda
planta hay cinco aulas comunes y aseos. Las ventanas estan protegidas por rejas.

3. Pabellon 2: su superficie construida es de unos 1.950 m?, la estructura es igualmente de
hormigon con enfoscado de cemento y cubierta no transitable, cuenta también con tres
plantas y una altura de 10 metros. Los accesos al edificio se hacen por la planta baja y esta
ubicado al sur de la plaza central del centro. En la planta baja de este edificio encontramos
cuatro aulas-taller destinadas a los ciclos de electronica y telecomunicaciones, en la
primera planta se hallan seis aulas-taller, la radio escolar, el archivo y el Departamento de
Electricidad y Electronica. Por ultimo, en la segunda planta se ubican cinco aulas-taller,
dotadas con equipos informaticos, correspondientes a los ciclos formativos de informatica,
asi como el Departamento de Informatica y Comunicaciones. Las ventanas estan

protegidas con rejas.

4. Pabelldn 3: Con una superficie de 2.000 m2, 10 metros de altura y tres plantas, los accesos
al edificio se realizan por la planta baja, y esta ubicado al sur del Pabellén 4. Cuenta con
seis aulas comunes en la planta baja, un departamento de Imagen y Sonido y una sala de
audiovisuales en la primera planta y cuatro aulas-taller de electronica, un aula-taller de
circuitos impresos, un aula-taller de electricidad, departamento de tecnologia, un archivo y
un almacén en el sotano. Las aulas-taller estan dotadas con sistemas informaticos (equipos-
redes) y el aula de audiovisuales tiene capacidad para 70 alumnos. Las ventanas estan

protegidas con rejas.
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5.

Pabellén 4: Tiene una superficie construida de 2.000 m2 con 10 metros de altura y tres
plantas, se accede al edificio por planta baja, y est& ubicado a la derecha del Pabellon 2. En
la planta baja hay seis aulas comunes, en la primera planta hay seis aulas comunes méas y
dos departamentos el de Comercio y el de Marketing/ Administracion y Gestion. Por
altimo, en la planta s6tano hay tres aulas comunes, dos aulas-taller, un taller y un almaceén.

Las ventanas estan protegidas con rejas.

Modulo de talleres: con una superficie de 1.130 m2, ocho metros de altura y dos plantas,
se accede por planta baja del edificio. Los talleres estan divididos en dos alas, denominadas
este y oeste. Estando las entradas ubicadas al este del primero y al oeste del segundo. En
el edificio encontraremos seis aulas en la planta baja que se reparten en: tres aulas-taller en
el bloque oeste de Electricidad, y tres aulas-taller en el bloque este de Imagen y Sonido. A
su vez cada aula-taller posee un altillo. Las del bloque oeste estan destinadas a salas

informaticas y almacén, y las del bloque este destinadas a almacenes.

Salon de actos: Su superficie construida es de 700 m2, tiene ocho metros de altura, una
capacidad de 400 personas y dos plantas (s6tano y altillo). Al edificio se accede por la
planta baja a traves de una puerta situada frente a la plaza norte del salon, aunque dispone
de puerta lateral adaptada para el acceso al escenario de personas con discapacidad. Es un
espacio de gran amplitud con butacas realizadas en textil y goma espuma, con una
capacidad para 385 espectadores en planta baja. Cuenta con dos salidas de emergencias
ubicadas a ambos lados del escenario. Al s6tano se accede por detras del escenario y cuenta
con una pequefia puerta de acceso ubicada al sur. El altillo cuenta con 15 butacas y unos
50 metros cuadrados. El telon estd motorizado y es de 19 metros cuadrados de tela ignifuga
en la boca del escenario.

Cafeteria: Posee una superficie construida de 300 m2, tres metros de altura, una planta y
aforo de 20 personas. Se accede al edificio por planta baja, cuenta con una puerta situada
al oeste de la plaza central y dispone de dos espacios diferenciados para alumnos y

profesores.

AVR: Tiene una superficie construida de 300 m?, una altura de cinco metros y una planta
con capacidad para 50 personas. Se accede al edificio por planta baja, a través de una puerta

situada al oeste y frente al Pabelldn 2, este espacio cuenta con equipamiento informatico
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destinado a la formacion de profesorado y alumnado en realidad virtual y aumentada.

Ademas, esta gestionada por la Consejeria de Educacion.

Adicionalmente, el centro obtiene conexion a Internet a través de la red Medusa de la que forma
parte integral y que ademas le proporciona la telefonia a través de servicios de voz sobre IP, como
se refleja en web del centro en el apartado recursos (Los recursos y la situacion de las instalaciones:
CIFP César Manrique, 2021-2022)

A continuacién, puede verse una vista aérea del Centro en la figura 7, donde se etiquetan las

diferentes estructuras descritas anteriormente.

Figura 7. Vista Aérea del Centro Integrado de Formacién Profesional César Manrique

Anélisis reflexivo y valoracion critica de la programacién didactica del médulo

A través de la lectura y estudio de la programaciéon didactica del médulo profesional de
Programacion, se presenta a continuacion una valoracion critica sobre determinados aspectos que,
en mi opinion, seria posible mejorar en aras del proceso de aprendizaje que se persigue, teniendo
en cuenta que el contenido de la programacion estudiada es adecuado.
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En primer término, me gustaria sefialar que la metodologia didactica aplicada podria incluir
material audiovisual de creacion propia que permita al alumnado un aprendizaje individualizado a
ritmos diferentes, de libre disposicion y consulta a través de la plataforma del aula virtual con el
objetivo de constituir un material de apoyo valioso para el alumno/a que necesita un refuerzo, que

pierde una clase o que requiere de mayor tiempo para comprender el contenido.

Con respecto a la secuenciacion de los contenidos y a las unidades de trabajo he establecido un
orden un poco diferente al de la programacién objeto de estudio. Considero que las generalidades
del lenguaje pueden distribuirse en las primeras dos unidades de trabajo dejando para la tercera
unidad las estructuras de datos, puesto que éstas necesitan de una buena comprension de los
condicionales, las funciones y especialmente de los bucles para trabajar con ellas e integrarlas en

las soluciones algoritmicas que el alumnado desarrolle.

De igual modo, la secuenciacién de las unidades cuatro y cinco buscan agrupar los contenidos de
la programacion orientada a objetos distribuyendo la dificultad de los contenidos de forma
incremental, para dejar en sexto lugar el tratamiento de ficheros y finalmente en septimo lugar la
persistencia de los objetos y la conexion a las bases de datos que dara una vision global sobre una
aplicacion web llevada a término en su totalidad.

Por otro lado, creo que las actividades practicas evaluables son suficientes y representan un 40%
de la nota final. Propongo, ademas, ofrecer maltiples actividades no evaluables a desarrollar en
clases y actividades opcionales de realizacién voluntaria con un grado de dificultad incremental

para motivar al alumnado en la busqueda de su autonomia.

Con respecto a los contenidos de la programacion didactica valorada, opino que se adecuan con la
flexibilidad indispensable en un &mbito que cambia tan aceleradamente como lo es el de la
informatica, partiendo de la realidad demandada a nivel empresarial, puesto que el lenguaje de
programacion PHP se encuentran entre los mas populares segin el indice TIOBE. (indice de

popularidad de los lenguajes de programacion: TIOBE Index, 2022)

Asimismo, creo que es importante incluir como procedimiento de valoracion de la programacion
didactica instrumentos de consulta como encuestas o evaluaciones dirigidas a los contenidos, a las
actividades y a la funcion docente, que sean particulares a cada programacion y que sirvan de

retroalimentacion para ajustar las programaciones al docente que la ejecuta.
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Propuesta de programacion didactica anual para el modulo profesional de
Programacion, correspondiente al Ciclo Formativo de Grado Superior

Desarrollo de Aplicaciones Web

La propuesta de programacion didactica anual que presento se encuentra inspirada en las practicas
que he realizado en el C.1.F.P. César Manrique donde he tenido la maravillosa oportunidad de

participar como una méas del equipo educativo a quien agradezco su colaboracién y orientacion.

Identificacion del ciclo formativo (LOE)

La programacion didactica objeto de este trabajo y correspondiente al médulo profesional de
Programacion, se desarrolla a partir del Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, publicado el 12
de junio de 2010, por el que se establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas, desarrollado por la Orden del Ministerio de
Educacién EDU/2887/2010, del 2 de noviembre, publicada el 11 de noviembre de 2010, por la que
se establece el curriculo del Ciclo Formativo de Grado Superior (LOE) correspondiente al titulo
de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web para el ambito de influencia del Ministerio
de Educacion, asumido como curriculo de referencia por la Consejeria de Educacion y
Universidades del Gobierno de Canarias. (2010)

“El titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web queda identificado por los

siguientes elementos:

Denominacion: Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web.

Nivel del titulo: Ciclo Formativo de Grado Superior

Duracion: 2.000 horas.

Familia Profesional: Informéatica y Comunicaciones.

Referente europeo: CINE-5b (Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion)”. (Real
Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece el titulo de Tecnico Superior en
Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas, 2010, p. 2)

Identificacion del Modulo

Denominacion: Programacién

Cadigo: 0485
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Este mddulo tiene una carga horaria de 7 horas semanales, para un total de 224 horas en el curso.

(Distribuciones horarias de los ciclos formativos LOE: Gobierno de Canarias)

A continuacion, se presenta la “Relacion de cualificaciones y unidades de competencia del

Catéalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales asociadas al presente titulo:
Cualificaciones completas

UCO0491 3 Desarrollar elementos software en el entorno cliente.

UCO0492_3 Desarrollar elementos software en el entorno servidor.

UC0493_3 Implementar, verificar y documentar aplicaciones web en entornos internet,
intranet y extranet

Cualificaciones profesionales incompletas

Programacién en lenguajes estructurados de aplicaciones de gestion IFC155 3 (Real

Decreto 1087/2005, de 16 de septiembre).

UC0223_3 Configurar y explotar sistemas informaticos.

UC0226_3 Programar bases de datos relacionales.

Programacidn con lenguajes orientados a objetos y bases de datos relacionales IFC 080 3

(Real Decreto. 295/2004, de 20 de febrero).

UC0223_3 Configurar y explotar sistemas informaticos.

UC0226_3 Programar bases de datos relacionales”. (Real Decreto 686/2010, de 20 de
mayo, por el que se establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y

se fijan sus ensefianzas minimas, 2010)

Justificacion del médulo profesional dentro del ciclo formativo

El aprendizaje de la programacion a través de diversos lenguajes es un camino que recorre multitud
de posibilidades en las que nos encontramos con una toma de decisiones constante a la espera de
determinados resultados. Andar este camino nos ofrece la posibilidad de pensar y reflexionar no
solo en la busqueda de soluciones, sino también en la descomposicion de problemas de gran

alcance en pequefios problemas mas sencillos de solucionar.
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Steve Jobs (1995) comentaba en una entrevista “Todos en este pais deberian aprender un lenguaje
de programacion porque te ensefia a pensar” a lo que posteriormente afiadid “Programar

ordenadores te ensenia a pensar de otro modo”. (Jobs, 1995)

Creo que el aprendizaje de la programacion a través de los diferentes lenguajes nos muestra
efectivamente una forma diferente de pensar, nos permite enfrentarnos a los problemas
enfocandonos en las partes més pequefias de méas facil solucién. Es la suma de esas partes la que
proporciona la solucién al planteamiento original, estando ésta por encima del conjunto de sus

partes como sefiala el principio de la Gestalt en su axioma el todo es mas que la suma de sus partes.

El proceso de abstraccion realizado sisteméaticamente mediante la programacion fortalece y
desarrolla efectivamente una forma de pensar diferente, mas resiliente, que contempla multiples
escenarios y piensa en funcion de posibilidades. En mi opinion, desarrolla un pensamiento méas
feértil en términos de generacion de ideas, mas flexible en relacion a caminos alternativos o menos

resistente al cambio y por ende més abierto a nuevos conocimientos.

Son estos los motivos que me impulsan a escoger para este TFM el médulo de Programacion en
el que mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje de un lenguaje determinado abra la
posibilidad de obrar ese cambio en la forma de pensar que podria facilmente extrapolarse a otros

ambitos de la vida mas alla de la programacion.

Con laentrada en vigor de la Ley Orgéanica 3/2020 de 29 de diciembre sobre Educacion, LOMLOE,
el pasado 19 de enero de 2021 y la modificacion de la LOE se introducen algunos cambios en la
formacion profesional que buscan orientarla hacia los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
como parte de la Agenda 2030 en la que se establecen como prioridad, politicas educativas que
amplien las competencias técnicas y profesionales de los ciudadanos como se contempla en los
indicadores de desarrollo sostenible publicados por Eurostat, dando ademas un papel mas relevante
a la atencién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo y flexibilizando las
condiciones de acceso a los ciclos formativos, como arma que busca paliar el abandono temprano
de la educacion, que en nuestro pais alcanzaba para el afio 2020 el 20,2% en los hombres y el
11,6% en las mujeres, la mas alta de toda Europa segun los datos publicados en el INE. (Abandono

temprano de la educacion-formacion de personas de 18 a 24 afios. Espafia y UE-28: INE, 2020)
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Competencia general del titulo

El titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web tiene como competencia general
“desarrollar, implantar, y mantener aplicaciones web, con independencia del modelo empleado y
utilizando tecnologias especificas, garantizando el acceso a los datos de forma segura y
cumpliendo los criterios de accesibilidad, usabilidad y calidad exigidas en los estandares
establecidos”. (Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece el titulo de Técnico

Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas, 2010, art. 4)
Competencias profesionales, personales y sociales

Asimismo, el presente titulo especifica las competencias profesionales personales y sociales que
se enumeran en el articulo quinto del Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se
establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus

ensefianzas minimas,

“a)  Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracién légica del
sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

e)  Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes,
objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

f)  Integrar contenidos en la logica de una aplicacion web, desarrollando componentes
de acceso a datos adecuados a las especificaciones.

) Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicacion web, realizando
el analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion.

), Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web,
empleando herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones
de la aplicacion.

v)  Realizar la gestion basica para la creacion y funcionamiento de una pequefia empresa
y tener iniciativa en su actividad profesional con sentido de la responsabilidad social”

(2010).
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Objetivos del modulo profesional

Asi mismo, el articulo noveno del Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece
el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas
minimas, establece los objetivos del modulo profesional de Programacion
“e) Interpretar el disefio l6gico, verificando los pardmetros establecidos para gestionar
bases de datos.
J) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para
desarrollar componentes multimedia.
g) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos
informaticos”. (2010).

Resultados de aprendizaje, criterios de evaluacién y contenidos basicos

Igualmente, el Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, establece los resultados de aprendizaje que
han de obtenerse, asi como los criterios de evaluacion que deberan aplicarse para medir el grado

de consecucion de los mismos y que se incluyen a continuacion:

“l. Reconoce la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando los

elementos propios del lenguaje de programacién utilizado.
Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los bloques que componen la estructura de un programa
informatico.

b) Se han creado proyectos de desarrollo de aplicaciones.

c) Se han utilizado entornos integrados de desarrollo.

d) Se han identificado los distintos tipos de variables y la utilidad especifica de
cada uno.

e) Se ha modificado el cddigo de un programa para crear y utilizar variables.

f) Se han creado y utilizado constantes v literales.

g) Se han clasificado, reconocido y utilizado en expresiones los operadores del

lenguaje.
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h)

i)

Se ha comprobado el funcionamiento de las conversiones de tipo explicitas e
implicitas.

Se han introducido comentarios en el codigo.

2. Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de

la programacion orientada a objetos.

Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)

Se han identificado los fundamentos de la programacion orientada a objetos.
Se han escrito programas simples.

Se han instanciado objetos a partir de clases predefinidas.

Se han utilizado métodos y propiedades de los objetos.

Se han escrito llamadas a métodos estaticos.

Se han utilizado parametros en la llamada a métodos.

Se han incorporado y utilizado librerias de objetos.

Se han utilizado constructores.

Se ha utilizado el entorno integrado de desarrollo en la creacion y compilacion

de programas simples.

3. Escribey depura cddigo, analizando y utilizando las estructuras de control del lenguaje.

Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)
d)
e)

9)

Se ha escrito y probado cddigo que haga uso de estructuras de seleccién.

Se han utilizado estructuras de repeticion.

Se han reconocido las posibilidades de las sentencias de salto.

Se ha escrito codigo utilizando control de excepciones.

Se han creado programas ejecutables utilizando diferentes estructuras de
control.

Se han probado y depurado los programas.

Se ha comentado y documentado el codigo.
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4. Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de la

programacion orientada a objetos.

Criterios de evaluacion:

3)
b)

c)
d)
e)
f)

9)
h)

)

Se ha reconocido la sintaxis, estructura y componentes tipicos de una clase.

Se han definido clases.

Se han definido propiedades y métodos.

Se han creado constructores.

Se han desarrollado programas que instancien y utilicen objetos de las clases
creadas anteriormente.

Se han utilizado mecanismos para controlar la visibilidad de las clases y de sus
miembros.

Se han definido y utilizado clases heredadas.

Se han creado y utilizado métodos estaticos.

Se han definido y utilizado interfaces.

Se han creado y utilizado conjuntos y librerias de clases.

5. Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos

especificos del lenguaje y librerias de clases.

Criterios de evaluacion:

a)

f)

Se ha utilizado la consola para realizar operaciones de entrada y salida de
informacion.

Se han aplicado formatos en la visualizacion de la informacion.

Se han reconocido las posibilidades de entrada / salida del lenguaje y las
librerias asociadas.

Se han utilizado ficheros para almacenar y recuperar informacion.

Se han creado programas que utilicen diversos métodos de acceso al contenido
de los ficheros.

Se han utilizado las herramientas del entorno de desarrollo para crear interfaces

graficos de usuario simples.
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9)
h)

Se han programado controladores de eventos.
Se han escrito programas que utilicen interfaces graficos para la entrada y salida

de informacion.

6. Escribe programas que manipulen informacion, seleccionando y utilizando tipos

avanzados de datos.

Criterios de evaluacion:

a)
b)

c)

d)
e)

9)

h)

Se han escrito programas que utilicen arrays.

Se han reconocido las librerias de clases relacionadas con tipos de datos
avanzados.

Se han utilizado listas para almacenar y procesar informacion.

Se han utilizado iteradores para recorrer los elementos de las listas.

Se han reconocido las caracteristicas y ventajas de cada una de las colecciones
de datos disponibles.

Se han creado clases y métodos genéricos.

Se han utilizado expresiones regulares en la busqueda de patrones en cadenas
de texto.

Se han identificado las clases relacionadas con el tratamiento de documentos
XML.

Se han realizado programas que realicen manipulaciones sobre documentos
XML.

7. Desarrolla programas, aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes orientados

a objetos y del entorno de programacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los conceptos de herencia, superclase y subclase.

b) Se han utilizado modificadores para bloquear y forzar la herencia de clases y

métodos.

c) Se ha reconocido la incidencia de los constructores en la herencia.
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d)

e)
f)
9)
h)

Se han creado clases heredadas que sobrescriban la implementacion de métodos
de la superclase.

Se han disefiado y aplicado jerarquias de clases.

Se han probado y depurado las jerarquias de clases.

Se han realizado programas que implementen y utilicen jerarquias de clases.

Se ha comentado y documentado el codigo.

8. Utiliza bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas y aplicando

técnicas para mantener la persistencia de la informacion.

Criterios de evaluacion:

a)
b)

c)
d)

e)

f)

9)

h)

Se han identificado las caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos.
Se ha analizado su aplicacion en el desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes
orientados a objetos.

Se han instalado sistemas gestores de bases de datos orientados a objetos.

Se han clasificado y analizado los distintos métodos soportados por los sistemas
gestores para la gestion de la informacién almacenada.

Se han creado bases de datos y las estructuras necesarias para el almacenamiento
de objetos.

Se han programado aplicaciones que almacenen objetos en las bases de datos
creadas.

Se han realizado programas para recuperar, actualizar y eliminar objetos de las
bases de datos.

Se han realizado programas para almacenar y gestionar tipos de datos

estructurados, compuestos y relacionados.
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9. Gestiona informacion almacenada en bhases de datos relacionales manteniendo la

integridad y la consistencia de los datos.
Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las caracteristicas y métodos de acceso a sistemas gestores de
bases de datos relacionales.

b) Se han programado conexiones con bases de datos.

c) Se ha escrito codigo para almacenar informacién en bases de datos.

d) Se han creado programas para recuperar y mostrar informacién almacenada en
bases de datos.

e) Se han efectuado borrados y modificaciones sobre la informacion almacenada.

f) Se han creado aplicaciones que ejecuten consultas sobre bases de datos.

g) Se han creado aplicaciones para posibilitar la gestion de informacion presente en
bases de datos relacionales”. (2010, p.19).

Contenidos basicos

Los contenidos que se desarrollan en el presente médulo se encuentran establecidos en la Orden
EDU/2887/2010, del 2 de noviembre, por la que se establece el curriculo del ciclo formativo de
Grado Superior correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web

y gue se enumeran a continuacion:

“1. ldentificacion de los elementos de un programa informatico:
e Estructura y bloques fundamentales.
e Soluciones y proyectos.
e Ultilizacién de los entornos integrados de desarrollo.
e Variables.
e Tipos de datos.
o Literales.
e Constantes.
e Operadores y expresiones.
e Conversiones de tipo.

e Comentarios.
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2. Utilizacidn de objetos:

Caracteristicas de los objetos.

Instanciacion de objetos.

Utilizacion de métodos.

Utilizacion de propiedades.

Programacion de la consola: entrada y salida de informacion.
Utilizacion de métodos estaticos.

Parametros y valores devueltos.

Librerias de objetos.

Constructores.

Destruccion de objetos y liberacién de memoria.

3. Uso de estructuras de control:

Estructuras de seleccion.
Estructuras de repeticion.
Estructuras de salto.
Control de excepciones.
Prueba y depuracion.

Documentacion.

4. Desarrollo de clases:

Concepto de clase.

Estructura y miembros de una clase.
Creacion de atributos.

Creacion de métodos.

Creacion de constructores.
Encapsulacion y visibilidad.
Utilizacion de clases y objetos.
Utilizacion de clases heredadas.

Empaquetados de clases.

5. Lecturay escritura de informacion:

Concepto de flujo.

34
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Tipos de flujos. Flujos de bytes y de caracteres.

Flujos predefinidos.

Clases relativas a flujos.

Utilizacion de flujos.

Entrada desde teclado.

Salida a pantalla.

Aplicaciones del almacenamiento de informacidon en ficheros.
Ficheros de datos. Registros.

Apertura y cierre de ficheros. Modos de acceso.

Escritura y lectura de informacion en ficheros.

Almacenamiento de objetos en ficheros. Persistencia. Serializacion.
Utilizacion de los sistemas de ficheros.

Creacion y eliminacion de ficheros y directorios.

Creacion de interfaces graficos de usuario utilizando asistentes y herramientas
del entorno integrado.

Interfaces.

Concepto de evento.

Creacion de controladores de eventos.

Generacion de programas en entorno grafico.

6. Aplicacion de las estructuras de almacenamiento:

Estructuras.

Creacion de arrays.
Inicializacion.

Arrays multidimensionales.
Cadenas de caracteres.
Listas.

Colecciones.

7. Utilizacion avanzada de clases:

Composicion de clases.

Herencia.
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Superclases y subclases.

Clases y métodos abstractos y finales.
Sobreescritura de métodos.
Constructores y herencia.

Acceso a métodos de la superclase.

Polimorfismo.

8. Mantenimiento de la persistencia de los objetos:

Bases de datos orientadas a objetos.

Caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos.
Instalacion del gestor de bases de datos.

Creacion de bases de datos.

Tipos de datos basicos y estructurados.

El lenguaje de definicion de objetos.

Mecanismos de consulta.

El lenguaje de consultas: sintaxis, expresiones, operadores.
Recuperacion, modificacién y borrado de informacion.
Tipos de datos objeto; atributos y métodos.

Herencia.

Constructores.

Tipos de datos coleccion.

9. Gestién de bases de datos relacionales:

Establecimiento de conexiones.

Recuperacion de informacion.

Utilizacion de asistentes.

Manipulacion de la informacién.

Mecanismos de actualizacion de la base de datos.

Ejecucion de consultas sobre la base de datos”. (Orden EDU/2887/2010, de 2
de noviembre, por la que se establece el curriculo del ciclo formativo de Grado
Superior correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web: BOE, 2010)
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Atencion a la diversidad

Segun la Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencion al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias “La Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (en adelante, LOE), en su articulo 71, establece que
corresponde a las Administraciones educativas asegurar los recursos necesarios para que los
alumnos y alumnas que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria, por presentar
necesidades especificas de apoyo educativo, puedan alcanzar de ese modo el maximo desarrollo
posible de sus capacidades personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter
general para todo el alumnado”. (ORDEN de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la
atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma
de Canarias: BOC, Num. 250. Miércoles 22 de Diciembre de 2010 - 7036, 2010)

La orden anterior hace mencion a la normalizacion, la no discriminacion y la inclusién del
alumnado con necesidades educativas especiales, para garantizar un acceso igualitario al sistema
educativo por parte de los mismos, fundamentandose para ello en el reconocimiento de la

diversidad del estudiantado y la necesidad de una oferta educativa ajustada a sus necesidades.

Esta orden apuesta a su vez por la deteccion temprana como medida que propicie la estimulacién
adecuada en el desarrollo de las capacidades basicas con la implicacién familiar y del centro

educativo.

Si tras una primera apreciacion del equipo educativo se detectase la necesidad de realizar
adaptaciones de acceso al curriculo a algun estudiante, serd necesaria su consiguiente valoracion
psicopedagdgica a cargo del equipo psicopedagdgico de zona, que tendra caracter eminentemente
contextual para lo que es necesaria la implicacion de otras personas como profesores, tutores y en

su caso padres, madres y/o tutores. (Plan de accion tutorial: CIFP César Manrique, 2021)

“En caso de necesidad de realizar adaptaciones curriculares se valorara la adecuacién de
actividades de ensefianza/aprendizaje, metodologia, recursos e instrumentos de evaluacion
planificados en la programacion del modulo, modificandose lo que fuese necesario. Toda
modificacion que se realice en la programacion del médulo debera estar desarrollada y sefialada
como adaptacion curricular personalizada. No podran desaparecer objetivos relacionados con los

resultados de aprendizaje, necesarios y obligados para el logro de la competencia general a la que
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se hace referencia en el Titulo que establece las correspondientes ensefianzas minimas”. (Correa,
2021)

Adicionalmente, en la nueva Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de Ordenacion e Integracion
de la Formacién Profesional en su articulo 26, apartado 2, se hace referencia a las necesidades
especificas de apoyo educativo en referencia a la evaluacion, indicando que la misma respetara las
necesidades de adaptacion metodoldgica y de recursos para el alumnado que asi lo requiera. (Ley
Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de la Formacion Profesional: BOE,
2022)

Esta misma Ley, expone en su articulo 70 que “Las ofertas se ajustaran a las caracteristicas y perfil
de los destinatarios, promoviendo la adquisicién de aquellos estdndares de competencia o
elementos de competencia compatibles con cada discapacidad, y garantizando el derecho a su
formacion en las empresas, con las adaptaciones que precisen, sin que sufran discriminacion en la
asignacion de empresa”. (Ley Orgéanica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de la
Formacién Profesional: BOE, 2022)

Metodologia u orientaciones metodoldgicas

Para desarrollar las unidades de trabajo aqui presentadas se han de tener en consideracion los
principios propios de una pedagogia activa de caracter participativo y especialmente flexible;
basada en despertar el interés del alumnado, para apoyar el que sean los protagonistas del proceso

de aprendizaje, en lugar de receptores pasivos de mera informacion.

Adicionalmente, durante la imparticion de los contenidos se desarrollaran diversas actividades que
facilitaran identificar los conocimientos de los que parte el alumnado, permitiendo asi adecuar la

planificacion didactica con el fin de conseguir un aprendizaje significativo.

Este aprendizaje significativo debe apoyarse en una metodologia de trabajo en el aula que facilite
la asimilacién activa de los nuevos contenidos, a través del establecimiento de relaciones con los

conocimientos previos del alumnado.

La presentacion contextualizada y progresiva de los contenidos, al igual que el desarrollo de
actividades que avancen en grado de dificultad, es un factor importante para que el alumnado

desarrolle su potencial y autonomia.
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En el progreso de las unidades de trabajo se utilizard el método afirmativo demostrativo y el
método de imparticion por elaboracion interrogativo, de forma tal que la docente acomparfiara a
los alumnos en el desarrollo de los contenidos, apoyandose en los equipos multimedia y el servidor

dotado del software correspondiente.

Las sesiones formativas se llevaran a cabo dentro del aula, donde se contara con ordenadores
conectados en red que tengan acceso a Internet, caiion y equipos multimedia como la principal

herramienta de aprendizaje.

Esta metodologia se plantea para ser utilizada de forma flexible, es decir, ofreciendo la posibilidad
de adaptarse a las caracteristicas propias del alumnado objeto del proceso de aprendizaje. Se
incidird especialmente en la adquisicion de los conocimientos, que apoyen las destrezas y
habilidades involucradas en las competencias que son necesarias en el ejercicio de la actividad
profesional. (Decisiones de caracter general sobre metodologia didactica para cada curso, ciclo o
etapa, 2021)

Se tendran en cuenta en este apartado de metodologias especificas las consideraciones generales
que se plantean en la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, en su articulo 40 donde
se estipula que la formacién profesional contribuird a que el alumnado consiga los resultados de
aprendizaje que le permitan entre otras cosas “desarrollar las competencias propias de cada titulo

de formacion profesional”. (Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion: BOE, 2006)
Procedimientos e instrumentos de evaluacion
La calificacion del alumnado se obtendra a través de la realizacién de:

1. Pruebas Objetivas que pueden realizarse de forma escrita o por medio del ordenador
y que representan un valor del 60% de la nota final.

2. Précticas en el aula o trabajos propuestos, que representaran un 40% de la nota final.

Para la aplicacion de los criterios de calificacion arriba expuestos es imprescindible cumplir,

ademas, con los siguientes requisitos:

a. Asistir a clase sin superar los limites de faltas de la evaluacion continua.
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b. Superar todas las pruebas objetivas (tedricas, practicas y/o proyectos) con una nota
igual o superior a 5 sobre 10. En caso de no superar alguna de las pruebas objetivas,

la nota final de este apartado no podra ser superior a 4 sobre 10.

c. Entregar correctamente realizadas y en el plazo indicado al menos el 75 % de las
practicas, ejercicios y/o trabajos propuestos. En caso de haber entregado al menos
el 75% de las préacticas se hara la media sobre el total de précticas marcadas. En
caso contrario la nota final de este apartado no podré ser superior a 4 sobre 10.

d. Para aprobar el modulo serd condicion necesaria que la nota de las pruebas
practicas, asi como la nota de las pruebas objetivas sea igual o superior a un cinco
(5) en ambos casos. Si se diera el supuesto de que un alumno/a no supere una de
las dos partes, la calificacion final no podra ser superior a un 4 sobre 10.

Adicionalmente, el incumplimiento de alguno de los requisitos que siguen a continuacion supondra

igualmente una calificacion inferior a 4 en el médulo.

1. En caso de no superar alguna de las Pruebas objetivas (PO), el alumnado podra
presentarse a una Unica recuperacion durante el curso.

2. Las pruebas practicas evaluables tendrdn un nuevo plazo de entrega para poder
recuperarlas en caso de no superarlas la primera vez. Este nuevo plazo de entrega de
las actividades practicas no superadas podra conllevar la realizacion de trabajos de
recuperacion complementarios que deben entregarse o se considerard suspendido el
maodulo.

3. En la dltima evaluacion, el estudiante tendra la opcidén de presentarse a una
recuperacion final. Para acceder a dicha prueba, debe haber entregado y aprobado
(evaluacién superior al 5 sobre 10) con antelacion todas las practicas evaluables. En
esta prueba final, el alumno/a debera presentarse a las partes pendientes de superar de
las pruebas objetivas. Si no supera alguna de las pruebas objetivas después de las
oportunidades que dispone durante el curso académico, el alumno/a no podra superar

el médulo.
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Métodos Extraordinarios de Evaluacion

Segun el punto tercero contenido en el articulo 49 de la ORDEN de 9 de octubre de 2013, por la
que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico
de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias, en lo

que se refiere a su organizacién y funcionamiento:

“Si una vez iniciadas las actividades lectivas en las ensefianzas no obligatorias se observase la no
incorporacion de determinado alumnado, o su inasistencia continuada durante diez dias lectivos o
de forma discontinua por un periodo de veinticinco dias lectivos, el equipo directivo se dirigira a
los interesados a fin de conocer las razones de dicho absentismo y procedera a realizar una baja de
oficio y a admitir, a su vez, en matricula a aquel alumnado que estuviera en lista de reserva, hasta
completar el cupo asignado al grupo. Con carécter general, este procedimiento se desarrollara
durante el primer trimestre del curso”. (ORDEN de 9 de octubre de 2013, por la que se desarrolla
el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros

docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias: BOC, 2013)

Si no se perteneciera al supuesto anterior, pero por razones de inasistencia reiterada del alumnado,
no sea posible utilizar los instrumentos de evaluacion previstos en las programaciones de
departamento para cada mddulo profesional o cuando las faltas de asistencia en cualquier modulo
superen el 20% establecido en la Programacion General Anual y basado en la normativa expuesta
en el articulo 8, apartado 2 del Decreto 174/2018 de 3 de diciembre, como limite para la pérdida
de evaluacion continua, se le puede aplicar el método extraordinario de evaluacion. (Decreto
174/2018, de 3 de diciembre, de aprobacién del Reglamento por el que se regula la prevencién, la
intervencion y el seguimiento del absentismo escolar y del abandono escolar temprano en el ambito
de la Comunidad Auténoma de Canarias: BOC, 2018)

La tutora o tutor del alumno/a se encargara de informarle de esta situacion al inicio del curso.
Adicionalmente, cada profesor/a comunicara a aquellos alumnos/as que se encontraran en esta
circunstancia, la imposibilidad de ser evaluados por los procedimientos ordinarios y que
previamente el tutor/a informo paso a paso mediante el envio de tres avisos asociados a las faltas
del 5%, 10% y 20%.
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Un alumno/a puede solicitar el método extraordinario de evaluacién a través de “Registro de
Entrada en la Secretaria” con destino al jefe de departamento. Esta peticion se debera realizar con
un minimo de dos meses antelacion a la evaluacion final del modulo correspondiente. El
profesor/a del modulo elaborara el informe de recuperacion y se lo hara llegar al alumno/a. El
alumno/a solo puede solicitar el método extraordinario si supera el 20% de faltas estipulado, si no,

se presentara por el método convencional de evaluacién. (Correa, 2021)

Si el profesor/a decide, debido a las faltas, enviar a ese alumno/a al método extraordinario, debera
iniciar el procedimiento redactando un informe justificativo y remitiéndolo a la Jefatura de
Estudios. Siempre con una antelacion a dos meses antes de la evaluacion final correspondiente. La
Jefatura de Estudios resolverd y le comunicara su decision. Posteriormente el profesor/a elaborara

un informe de recuperacion y se lo hara llegar al alumno/a.

El alumno/a s6lo puede ser evaluado por uno de los dos métodos, no por ambos. En el momento
que pide o se le asigna el método extraordinario, ya no puede volver al anterior, perdiendo también
el derecho a la renuncia de ese modulo. Ademas, si en el método extraordinario no hay partes

superadas, debe evaluarse de toda la materia del médulo.

Para los alumnos/as absentistas a los que el profesor/a no les haya iniciado este proceso y que
tampoco lo han solicitado, se publicaran en los tablones del centro las fechas y horarios de las

pruebas y las préacticas que deben entregar.

Las pruebas seran confeccionadas por el departamento correspondiente y no podra limitarse a la
propuesta de una prueba o examen, sino que debera planificarse un conjunto de actividades que
permitan evaluar el nivel de adquisicion de capacidades por parte del alumno/a. Los jefes de
departamento haran publicas en el tablon de Jefatura de Estudios las fechas de dichas pruebas con

antelacién suficiente.

En cualquiera de las evaluaciones finales, los formatos de "informes de actividades de
recuperacion individualizados™ seran entregados al tutor/a por los profesores que impartan los
maodulos pendientes, debidamente cumplimentados. El tutor/a debera informar al alumno/a de la
posibilidad de renunciar hasta el 50% del nimero de modulos en los que estd matriculado en el

curso escolar, con excepcion de la Formacion en Centros de Trabajo. (Correa, 2021)
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Procedimientos para valorar el desarrollo y resultados de la programacion didactica

Al finalizar cada trimestre se procedera a realizar una encuesta de satisfaccion al alumnado gracias

a la cual se podra medir la adecuacion de la planificacion de la programacion didactica a las

expectativas del estudiantado.

El analisis de los datos obtenidos permitira ajustar la programacion didactica del modulo y se
plasmaran en una memoria final junto a las propuestas de mejora de cara al siguiente curso

académico.

Secuenciacién y programacion de las unidades de trabajo

A continuacion, incluyo la secuenciacion de las unidades de trabajo que propongo llevar a cabo

en este modulo especificando la denominacion que le he otorgado a cada una y la relacion con

los contenidos indicados en el curriculo correspondiente:

Denominacion

Contenidos

uTOo1

Programar es facil y

divertido

Generalidades del entorno de desarrollo y del

lenguaje de programacién PHP.

Identificacion de los elementos de un programa
informatico: “Estructuray bloques fundamentales,
variables, tipos de datos, literales, constantes,
operadores y expresiones, conversiones de tipo,

comentarios”.

uTO2

Controlando el fujo del

programa

Uso de estructuras de control: “Estructuras de
seleccion, estructuras de repeticidn, estructuras de

salto, control de excepciones”.

uTo3

Estructuras de datos

Aplicacion de las estructuras de almacenamiento:
“Estructuras, creacion de arrays, arrays

multidimensionales, cadenas de caracteres, listas”.
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Unidad

Denominacion

Contenidos

44

uTOo4

Pensando en objetos

Utilizacion de objetos: “Caracteristicas de los

objetos, instanciacién de objetos, utilizacion de
métodos, utilizacion de propiedades, utilizacion
de métodos estaticos, constructores, destruccion
de objetos y liberacion de memoria”.

UTO5

¢Como  reutilizamos

los objetos?

Desarrollo de clases: “Concepto de clase.
Estructura y miembros de una clase, creacion de
atributos, creacion de métodos, creacion de
constructores, utilizacién de clases y objetos,

utilizacion de clases heredadas”.

uTO06

Clases avanzadas

Utilizacion avanzada de clases: “Composicion de
clases. Herencia. Superclases y subclases. Clases
y métodos abstractos y finales. Sobreescritura de

métodos. Constructores y herencia”.

uTO7

Leer y escribir

Lectura y escritura de informacion: “tipos de
flujos. flujos de bytes y de caracteres, clases
relativas a flujos, utilizacion de flujos, entrada
desde teclado, salida a pantalla, ficheros de datos.
registros, apertura y cierre de ficheros. modos de
acceso, escritura y lectura de informacion en
ficheros, utilizacion de los sistemas de ficheros,
creacion y eliminacion de ficheros y directorios,
interfaces, concepto de evento, creacion de

controladores de eventos”.




45
PROPUESTA DE PROGRAMACION DIDACTICA DE C.F.G.S. DAW

Unidad Denominacion Contenidos

“Bases de datos orientadas a objetos,
Caracteristicas de las bases de datos orientadas a
objetos. Instalacion del gestor de bases de datos.
Creacion de bases de datos. Mecanismos de
consulta. El lenguaje de consultas: sintaxis,
Conéctate a la Base de | Xpresiones 'y operadores.  Recuperacion,
UT08 datos modificacion y borrado de informacion. Tipos de
datos objeto, atributos y métodos. Tipos de datos

coleccion”.

Gestion de bases de datos relacionales:
“Establecimiento de conexiones. Recuperacion de
informacién. Manipulacién de la informacion.

Ejecucion de consultas sobre la base de datos™.

Unidades de Trabajo para desarrollar por trimestres o evaluaciones:

En latabla siguiente se ve la distribucion las unidades de trabajo en los correspondientes trimestres.

Trimestre Unidades Semanas Horas
UTO1 Programar es facil y divertido 3 21
1 UTO02 Controlando el fujo del programa 5 35
UTO3 Estructuras de datos 5 35
UTO04 Pensando en objetos 3 21
2 UTO05 ¢Cdémo reutilizamos los objetos? 4 28
UTO6 Clases avanzadas 4 28
UTO7 Leer y escribir 3 21
> UTO08 Conéctate a la Base de datos 5 35

Total 32 224
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Estas unidades de trabajo seran distribuidas trimestralmente segun los correspondientes periodos

de evaluacion, como se muestra en la tabla a continuacion.

Trimestre Unidades de Trabajo

1° 1,2,3
2° 4,5,6
3° 7,8

La secuenciacion de contenidos en las mencionadas unidades de trabajo es flexible y no implica el
desarrollo lineal de las mismas. A partir de una evaluacién inicial del alumnado, que proporcione
un panorama aproximado de los conocimientos previos que poseen y de sus intereses, sera posible

variar el orden en el que se trataran los bloques de contenido durante el curso.

Asi mismo, la duracion asignada al desarrollo de cada unidad se decide en base a la complejidad
del contenido teérico que ocupa y a las actividades practicas asociadas de forma orientativa,
pudiendo sufrir alteraciones dependiendo del alumnado, sus conocimientos previos e inquietudes,
sin que esto pueda modificar el nimero total de horas del modulo ni los contenidos minimos a
trabajar en el mismo para la adquisicion de las competencias exigidas en el desempefio de la

actividad profesional objeto de este titulo.

Programacion de las unidades de trabajo

La primera unidad de trabajo denominada “Programar es facil y divertido” cuenta con una duracion
total de 21 horas distribuidas en tres semanas. A lo largo de su imparticién se conocera y
configuraré el entorno de desarrollo a utilizar: Visual Studio Code, al tiempo que se sentaran las
bases para el disefio de los primeros algoritmos pensando de forma gréafica con diagramas de flujo
0 en pseudocddigo, para posteriormente entrar en la sintaxis del lenguaje haciendo uso del
mencionado entorno de desarrollo y del servidor Apache disponible en la aplicacion XAMPP.
Todo el software necesario es de codigo abierto y esta disponible para mdltiples sistemas
operativos, proporcionando la posibilidad al alumnado de utilizarlo dentro y fuera del aula si asi

lo desea.
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Denominacion

Tiempo Estimado
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01 Programar es fécil y divertido 21

Actividades de Ensefianza-aprendizaje

Actividades de Evaluacion

Presentacion del Modulo

Introduccion a la programacion y evaluacion de
conocimientos previos del alumnado
Exposicién de los elementos de un programa
informatico

Solucién de problemas a través de algoritmos en
Pseudocodigo y Diagramas de flujo
Demostraciones de codigo

Realizacion de ejercicios de programacion

Ninguna RA:1
CE: a, c-i

Contenidos

Material y recursos didacticos

1. Identificacion de los elementos de un
programa informatico:
“ — Estructura y bloques fundamentales.

— Variables.

— Tipos de datos.

— Literales.

— Constantes.

— Operadores y expresiones.

— Conversiones de tipo.

— Comentarios”.

Pizarra, proyector y ordenador de
profesora.

Aula virtual basada en Moodle o
plataforma similar.

Aula con un equipo disponible por
alumno/a preferiblemente con una
maéaquina virtual configurada, entorno
de desarrollo Visual Studio Code o
editor de texto plano equivalente y
aplicacion XAMPP instalada o con
posibilidad para instalarla.

De manera opcional podria hacerse
uso de PSelnt, software para disefio de
diagramas de flujo y pseudocddigo
que ademas es capaz de traducir a
varios lenguajes de programacion los

diagramas de flujo.
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Al concluir la primera unidad de trabajo y una vez que el alumnado haya comprendido la
importancia de la correcta documentacion del cddigo, se daré paso a la segunda unidad de trabajo,
en la que se desarrollan los blogues de contenido y las actividades précticas que proporcionaran
las nociones necesarias para desarrollar pequefios algoritmos orientados a programar aplicaciones
de software cada vez mas complejas, siguiendo la sintaxis basica comprendida en las generalidades

del lenguaje de programacion PHP.

Denominacion Tiempo Estimado
02 Controlando el fujo del programa 35 horas
Actividades de Ensefianza-aprendizaje Actividades de Evaluacién
Exposicion de los contenidos S
_ o Ejercicios de RA:3
Demostraciones de codigo N
L S » programacion a CE:a, b, c, d,ef,
Realizacion de ejercicios de programacion
. o entregar g
Depuracion del codigo
Contenidos Material y recursos didacticos
3. Uso de estructuras de control: Pizarra, proyector y ordenador de
“ — Estructuras de seleccion. profesora.
— Estructuras de repeticion. Aula virtual basada en Moodle o
— Estructuras de salto. plataforma similar.
— Control de excepciones Aula con un equipo disponible por
— Funciones y procedimientos alumno/a preferiblemente con una
definidos por el usuario maquina virtual configurada, entorno de
— Ambito de las variables desarrollo Visual Studio Code o editor de
— Funciones matematicas propias del | texto plano equivalente y aplicacion
lenguaje”. XAMPP instalada o con posibilidad para
instalarla.

En la unidad de trabajo numero tres se desarrollaran componentes de software en el lenguaje de
programacion PHP, utilizando las estructuras de datos mas complejas como son los arrays. Con
este fin, se realizardn numerosos ejemplos y ejercicios practicos que englobaran la definicion de

variables, las estructuras de control de flujo condicionales e iterativas méas apropiadas para la
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manipulacion de los vectores, haciendo hincapié en la eficiencia de los algoritmos desarrollados.
De igual forma se trabajarén las funciones mas comunes propias del lenguaje de programacion
PHP para el tratamiento de arrays, permitiendo la insercion, modificacion y eliminacion de

elementos.
Denominacion Tiempo Estimado
03 Estructuras de datos 35 horas
Actividades de Ensefianza-aprendizaje Actividades de Evaluacion
Exposicion de los contenidos Ejercicios de RA:6
Demostraciones de cddigo programacion a CE:a,c,d, e g

Realizacion de ejercicios de programacion con | entregar.
estructuras de datos: arrays indexados, arrays | Prueba practica de
asociativos, arrays multidimensonales y | programacion. Con
cadenas de caracteres. los dos temas
anteriores en una

prueba Unica.

Contenidos Material y recursos didacticos

6. Aplicacion de las estructuras de | Pizarra, proyector y ordenador de

almacenamiento: profesora.
“ — Estructuras. Aula virtual basada en Moodle o
— Creacion de arrays. plataforma similar.
— Arrays multidimensionales. Aula con un equipo disponible por
— Cadenas de caracteres. alumno/a preferiblemente con una
— Listas”. maquina virtual configurada, entorno de

desarrollo Visual Studio Code o editor de
texto plano equivalente y aplicacion
XAMPP instalada o con posibilidad para

instalarla.

Las siguiente unidad tedrico-practica proporcionara al alumnado una vision de los distintos

paradigmas de desarrollo de sistemas enfocandose principalmente en la programacion orientada a
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objetos, asi como las nociones necesarias para manejar el lenguaje de desarrollo de componentes
en el entorno de un servidor. La comparacién entre los paradigmas de programacion estructurada
y programacion orientada a objetos es especialmente potente en el lenguaje de programacién que
nos ocupa pues incluye ambos modelos dentro de su sintaxis, lo que permitira al alumno/a

comprender la diferencia entre uno y otro con mas facilidad.

Denominacion Tiempo Estimado
04 Pensando en objetos 21 horas
Actividades de Ensefianza-aprendizaje Actividades de Evaluacién
Exposicion de los contenidos Ejercicios de | RA: 2

Realizacion de ejercicios de programacion con | programacion a | CE: a-f, h
objetos entregar. RA:4
Prueba préactica de | CE: a-h,j
programacion.
Con los temas

posteriores €n una

prueba Unica

Contenidos Material y recursos didacticos
2. Utilizacion de objetos: Pizarra, proyector y ordenador de
“ — Caracteristicas de los objetos. profesora.

— «Instanciacion» de objetos. Aula virtual basada en Moodle o

— Utilizacion de métodos. plataforma similar.

— Utilizacion de propiedades. Aula con un equipo disponible por

— Utilizacion de métodos estaticos. alumno/a preferiblemente con una

— Constructores. maquina virtual configurada, entorno de

— Destruccion de objetos y liberacion | desarrollo Visual Studio Code o editor
de memoria”. de texto plano equivalente y aplicacion
XAMPP instalada o con posibilidad

para instalarla.
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o1

Una vez introducidos los principios de la programacion orientada a objetos, es el

momento de explorar su potencialidad. Con esto como norte comenzaremos con la creacion de

clases y hablaremos de conceptos tan interesantes como las propiedades, los métodos y creacion

de nuevos objetos en base a una clase.

Denominacion

Tiempo Estimado

05

¢Como reutilizamos los objetos?

28 horas

Actividades de Ensefianza-aprendizaje

Activida

des de Evaluacion

objetos y clases

Exposicion de los contenidos

Ejercicios de

Realizacion de ejercicios de programacion con | programacion  a

entregar.

Prueba practica de
programacion.
Con los temas
posteriores en una

prueba Gnica

RA: 2
CE: a-f, h
RA:4
CE: a-h,j

Contenidos

Material y

recursos didacticos

13

4. Desarrollo de clases:

— Concepto de clase.

— Estructura y miembros de una clase.
— Creacion de atributos.

— Creacion de métodos.

— Creacidn de constructores.

— Utilizacion de clases y objetos.

— Utilizacion de clases heredadas”.

profesora.

Aula virtual basada
plataforma similar.
Aula con un equipo

alumno/a preferible

desarrollo Visual St

para instalarla.

Pizarra, proyector y ordenador de

maquina virtual configurada, entorno de

de texto plano equivalente y aplicacion
XAMPP instalada o con posibilidad

en Moodle o

disponible por

mente con una

udio Code o editor
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El desarrollo progresivo de esta unidad permitira que el alumnado profundice en el paradigma de
programacion orientado a objetos y aprecie la reutilizacion de cddigo como una ventaja potencial
de los objetos en programacion.

Denominacion Tiempo Estimado
Actividades de Ensefianza-aprendizaje Actividades de Evaluacion
Exposicion de los contenidos Ejercicios de RA: 7
Realizacion de ejercicios de programacion con | programacion a CE: a,c,d,h
objetos avanzados entregar.

Prueba practica de
programacion. Con
el tema anterior en

una prueba Unica

Contenidos Material y recursos didacticos
7. Utilizacion avanzada de clases: Pizarra, proyector y ordenador de
“ — Composicion de clases. profesora.
— Herencia. Aula virtual basada en Moodle o
— Superclases y subclases. plataforma similar.
— Clases y métodos abstractos y Aula con un equipo disponible por
finales. alumno/a preferiblemente con una
— Sobreescritura de métodos. maquina virtual configurada, entorno de
— Constructores y herencia”. desarrollo Visual Studio Code o editor de

texto plano equivalente y aplicacién
XAMPP instalada o con posibilidad para

instalarla.

Seguidamente, la sexta unidad de trabajo aqui presentada dara paso al manejo de ficheros y a la
introduccién de los eventos como desencadenantes en las rutinas de programacion llevadas a cabo;
un momento excelente para introducir la creacién y manejo de las cookies tan relevantes hoy en

dia en cualquier aplicacion web gracias a la Ley de Proteccion de Datos.
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Tiempo Estimado

53

Realizacion de ejercicios con ficheros

07 Leer y escribir 21 horas
Actividades de Ensefianza-aprendizaje Actividades de Evaluacion
Exposicion de los contenidos Ejercicios de RA: 5
Demostraciones de cddigo programacion a CE:a,c-f, h

entregar.

Prueba practica de
programacion. Con
el tema posterior en

una prueba Unica

Contenidos

Material y recursos didacticos

7. Lectura y escritura de informacion:

“ — Tipos de flujos. Flujos de bytes y
de caracteres. Clases relativas a
flujos. Utilizacion de flujos.

— Entrada desde teclado.

— Salida a pantalla.

— Ficheros de datos. Registros.

— Aperturay cierre de ficheros.
Modos de acceso.

— Escrituray lectura de
informacion en ficheros.

— Utilizacion de los sistemas de
ficheros.

— Creacion y eliminacion de
ficheros y directorios.

— Interfaces.

— Concepto de evento.

— Creacion de controladores de

eventos”.

Pizarra, proyector y ordenador de
profesora.

Aula virtual basada en Moodle o
plataforma similar.

Aula con un equipo disponible por
alumno/a preferiblemente con una maquina
virtual configurada, entorno de desarrollo
Visual Studio Code o editor de texto plano
equivalente y aplicacion XAMPP instalada

0 con posibilidad para instalarla.
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Finalmente, esta unidad abordara las bases de datos orientadas a objetos. Crearemos bases de datos

en el entorno de servidor que puedan ser accedidas desde aplicaciones web bajo los diferentes

paradigmas de programacion que permite el lenguaje PHP.

08

Denominacion Tiempo Estimado

Conéctate a la Base de datos 35 horas

Actividades de Ensefianza-aprendizaje

Actividades de Evaluacion

Exposicion de los contenidos
Demostraciones de cddigo

Realizacion de ejercicios con implementacion
de base de datos: desarrollaremos aplicaciones
que permitan el registro y login de usuarios y
que cuenten con un carrito de compra o
cualquier otra actividad que requiera conectar
la aplicacion a una base de datos como por

ejemplo las reservas en un hotel.

Ejercicios de | RA: 8
programacion a | CE:a-h
entregar. RA:9
Prueba practica de | CE: a-g
programacion. Con
el tema anterior en

una prueba Unica

Contenidos

Material y recursos didacticos

13

objetos:

8. Mantenimiento de la persistencia de los

Bases de datos orientadas a
objetos.

Caracteristicas de las bases de
datos orientadas a objetos.
Instalacion del gestor de bases de
datos.

Creacion de bases de datos.
Mecanismos de consulta.

El lenguaje de consultas: sintaxis,
expresiones y operadores.
Recuperacion, modificacion y

borrado de informacion.

Pizarra, proyector y ordenador de
profesora.

Aula virtual basada en Moodle o
plataforma similar.

Aula con un equipo disponible por
alumno/a preferiblemente con una
maquina virtual configurada, entorno de
desarrollo Visual Studio Code o editor de
texto plano equivalente y aplicacion
XAMPP instalada o con posibilidad para

instalarla.
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— Tipos de datos objeto; atributos y
meétodos.
— Tipos de datos coleccion”.
9. Gestion de bases de datos relacionales:
“ — Establecimiento de conexiones.
— Recuperacion de informacion.

— Manipulacion de la informacion.

Ejecucion de consultas sobre la

base de datos”.

A continuacidn, se incluye una tabla en la que se especifica el porcentaje de contribucién a cada

uno de los resultados de aprendizaje de cada Unidad de Trabajo, segin su nimero de horas
asignadas en cada una.
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Tabla. Porcentaje de Contribucién a los Resultados de Aprendizaje de cada Unidad de Trabajo

56

01 | Programar es facil y divertido 21 9,4%

02 | Controlando el fujo del programa 35 15,6%

03 | Estructuras de datos 35 15,6%

04 | Pensando en objetos 21 9,4%

05 | ¢Cdbmo reutilizamos los objetos? 28 12,5%

06 | Clases avanzadas 28 12,5%

07 | Leery escribir 21 9,4%

08 | Conéctate a la Base de datos 35 78% | 7,8%
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Desarrollo de la Unidad de Trabajo nimero 3: “Estructuras de Datos”

En este apartado se describira en detalle una de las unidades de trabajo de la presente programacion
didactica, especificamente la unidad de trabajo nimero tres, denominada “Estructuras de datos”

que cuenta con una duracion de 35 horas y que abarca los contenidos relativos a las estructuras de

datos como los arrays, las cadenas de caracteres y las listas.

A continuacion, se presentan una serie de actividades propuestas que pretenden ser una guia en el

proceso de ensefianza y aprendizaje, sin olvidar la flexibilidad imprescindible para adaptar dicho

proceso a los conocimientos previos del alumnado.

Teniendo esto siempre en mente y pensando en un grupo de entre 25-30 alumnos se proponen las

siguientes actividades:

UT3. ACTIVIDAD 1: ¢{Necesitamos algo mas complejo que una variable?

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacion

Individual 2 Sesiones Presentacion de contenidos Aula

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Determinar las limitaciones que presenta el almacenamiento de datos
Establecer la necesidad de utilizar estructuras de datos mas complejas
Debatir qué tipos estructuras de datos podrian utilizarse en el algoritmo

Exponer el concepto de array dandole concrecion

RECURSOS

Ordenador, proyector, pastilleros semanales

SECUENCIA/DESARROLLO

— Se comenzara la sesion mostrando los casos en los que las variables 15 min

que guardan datos primitivos no son eficientes

— Seguidamente se explicara que son las estructuras de datos y para qué 15 min

sirven, con apoyo visual de diapositivas
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SECUENCIA/DESARROLLO

— Se debatira con los alumnos/as el concepto de array y se les mostraran
las similitudes de un pastillero semanal con esta estructura de datos.
Dicho pastillero sera similar al mostrado en la figura 8

S

Figura 8. Pastillero para utilizar en la dinamica

— A continuacidn, se realizard una demostracién para que los alumnos
ubiquen un M&M de un color determinado dentro de un pastillero
semanal al que se le han asignado numeros del cero al seis en las tapas

diarias, haciendo hincapié en la numeracion de las casillas.

— Una vez concluida la dinamica se pasara a mostrar la sintaxis utilizada
en la creacion de arrays con mdaltiples ejemplos. Uno de los cuales
podré apreciarse en la figura 9.

Sintaxis del array indexado

Sclase = array (); Sclase =[I;

Salumnos = array ("Ana’, "Juan’, "José");  Salumnos =["Ana", "Juan’, "José"];

Sclase [0]="Mates”;

Salumnos [1];

R

Figura 9. Diapositiva que explica la sintaxis utilizada para crear un array

indexado

10 min

15 min

25 min
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SECUENCIA/DESARROLLO

— Posteriormente, se marcaran una serie de ejercicios a realizar en clase 30 min
para que el alumnado pueda poner en practica los conceptos con la
atencion de la profesora que aclarara cualquier duda que se presente

durante la ejecucion de éstos

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

A partir de la explicacion de la teoria, el alumnado desarrollara las actividades propuestas
para dar concrecion al concepto abstracto de array a través de la manipulacion de un objeto

real.

La profesora explicara todos los pasos para la realizacion de la dindmica y participara de
forma activa con el alumnado, pudiendo observar si se ha asimilado el concepto, aclarando

cualquier duda de forma general.

Seguidamente, durante la demostracion préactica, en la que se explicara la sintaxis necesaria
para crear un array Yy la implementacion de multiples ejemplos, se hard uso del ordenador y
el proyector para que el alumnado pueda seguir la demostracién de los pasos uno a uno. Un

ejemplo de esta demostracion podra apreciarse en la figura 10.

<?php

$1libros = array("Cien anos de solead","Flores en el atico","Los renglones

torcidos de Dios",
$alumnos= [“"Gabriel”,"Ana", "Andrés"];

El poeta"”,"El extranjero");

$libro=array();
$alu=[];

Figura 10. Extracto de codigo en PHP capturado del Visual Studio Code

Una vez que el alumnado empiece a realizar la actividad, la profesora estara pendiente de las

posibles dudas que surjan para poderlas resolver sobre la marcha.
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necesarias y al ritmo personal méas apropiado para cada caso.

Para finalizar, se subira al aula virtual el material de apoyo utilizado, los ejercicios pautados
y las demostraciones llevadas a cabo en diversos formatos a disposicién del alumnado, entre
los que se incluiran: archivos pdf con la presentacion, archivos .php con el codigo de ejemplo
y archivo audiovisual generado al grabar la pantalla durante la demostracion. Con esta

iniciativa se busca que el alumnado pueda recurrir a las demostraciones las veces que le sean

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

actividades dentro del aula

Se valorara la participacion en el desarrollo de la actividad y se observara el desarrollo de las

La siguiente actividad que se llevara a cabo se describe a continuacion y tomara varias sesiones en

las que el alumnado podré apreciar de diversas formas la utilizacion de estructuras de datos tan

populares como los arrays. Se ha tenido en cuenta que las sesiones pueden no tener lugar el mismo

dia, razdn por la cual se han distribuido las secuencias de desarrollo considerando esta posibilidad

tal como viene reflejada en el horario actual del centro para este ciclo formativo y que se incluira

en los anexos.

UT3. ACTIVIDAD 2: Conociendo estructuras de datos

Agrupamiento

Tiempo estimado

Tipo de actividad

Ubicacioén

Individual

3 Sesiones

Presentacion de contenidos

Aula

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Creary utilizar arrays indexados

e Determinar las caracteristicas del array
e Establecer la sintaxis de creacion del array indexado

e Determinar los tipos de datos que puede guardar un array

e Leer, modificar y eliminar elementos de un array

e Mostrar en pantalla elementos de un array

RECURSOS

Ordenador, proyector, presentacion de contenidos y demostraciones de cédigo
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SECUENCIA/DESARROLLO

— Se comenzara la sesion con un breve repaso del concepto de array vy la

sintaxis para la creacion de los mismos.

— Seguidamente se explicara qué tipos de array podemos encontrar y se
avanzara con los arrays indexados, haciendo hincapié en la numeracion de

los elementos o indices.

indexados

AIT&’S | asociativos

Un array almacena varios valores en una sola
variable

Mapa ordenado: es un tipo de datos que asocia
valores con claves (numéricas o nombres).

Unidimensionales / Multidimensionales l

Figura 11. Diapositiva para introducir los tipos de array

— Se debatira con los alumnos/as el tipo de datos primitivos que pueden
almacenarse en un array y se les mostraran las similitudes con un objeto
fisico (pastillero) en el que se guardaran los datos anotados en trozos de
papel, por ejemplo: nimero de lista, DNI, nombre, apellidos, edad, etc.

— Unavez concluida la dindmica se pasara a mostrar la sintaxis utilizada para
insertar elementos de distinto tipo en un array, realizando una
demostracién y haciendo uso del proyector para que los alumnos puedan
junto a la profesora crear un array e insertar datos de distinto tipo en cada

elemento.

$detalleAlumno=["12345678Z", "Andrés", "Garcia™, 25, 1;

Figura 12. Extracto de codigo en PHP en el que se demuestra la sintaxis

10 min

15 min

15 min

15 min
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— Seguidamente se realizaran multiples ejemplos, en los que introduzcan, | 25 min
modifiquen y borren los datos de determinadas posiciones en diferentes

arrays indexados

— En este punto, se marcaran una serie de ejercicios a realizar en clase para | 30 min
que el alumnado pueda poner en practica los conceptos con la atencién de
la profesora que aclarara cualquier duda que se presente durante la

ejecucion de éstos

— A continuacion, se debatira la importancia de conocer el contenido de | 25 min
todos los elementos del array y la necesidad de determinar el tipo de datos
almacenados en cada elemento, este debate concluira con la demostracion
de las funciones print_r() y var_dump() analizando su utilidad y la

diferencia entre ambas.

var_dump($libros);
print_r($libros);

Figura 13. Extracto de codigo en PHP en el que se Demuestra la Sintaxis
— Ademas, se asignaran algunos ejercicios que requieran el uso de arrays

para poner en practica lo aprendido

— Unavez terminados los ejercicios se propondra a los alumnos que de forma | 30 min
voluntaria presenten algunas de sus soluciones, esto a su vez servir de
repaso al resto de comparieros.

— Esta actividad pretende entre otras cosas, estimular el uso de las

habilidades comunicativas, la participacion y el interés por la materia.

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

A partir de la explicacion de la teoria, el alumnado desarrollara las actividades propuestas
para dar uso a las estructuras de datos a través de la implementacion del codigo apropiado

para tal fin.
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Seguidamente, durante la demostracion practica en la que se explicara la sintaxis necesaria
para insertar, modificar y eliminar elementos en un array y la implementacion de maltiples
ejemplos, se hara uso del ordenador y el proyector para que el alumnado pueda seguir la

demostracién de los pasos uno a uno.

La profesora explicara todos los pasos para la realizacion de las actividades y participara de
forma activa con el alumnado, pudiendo observar si se ha asimilado los contenidos, aclarando

cualquier duda de forma general.

Para finalizar, se subira al aula virtual el material de apoyo utilizado, los ejercicios pautados
y las demostraciones llevadas a cabo en diversos formatos a disposicion del alumnado, entre
los que se incluiran: archivos pdf con la presentacion, archivos .php con el codigo de ejemplo
y archivo audiovisual generado al grabar la pantalla durante la demostracion. Con esta
iniciativa se busca que el alumnado pueda recurrir a las demostraciones las veces que le sean

necesarias y al ritmo personal mas apropiado para cada uno.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se valorara la participacion en el desarrollo de la actividad y se observara el desarrollo de las

actividades dentro del aula

La tercera actividad pretende mostrar como podemos recorrer un array haciendo uso de las

estructuras de control de flujo iterativas.

UT3. ACTIVIDAD 3: ¢Pero hay que usarlos uno por uno?

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacion

Individual 2 Sesiones Presentacion de contenidos Aula
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Establecer la necesidad de utilizar estructuras de control de flujo iterativas para
manipular los elementos de los arrays
e Debatir qué tipos bucles podrian utilizarse para recorrer los arrays

e Exponer la sintaxis utilizada haciendo hincapié en la eficiencia del algoritmo
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RECURSOS

Ordenador y proyector.

SECUENCIA/DESARROLLO

— Se comenzara la sesion recapitulando la sintaxis utilizada hasta el

momento para manipular los arrays.

— Seguidamente se explicara como recorrer los elementos de un array

con un bucle.

Recorrer un array indexado

Salumnos = array ("Ana’, "Juan’, "José");

Sn = count(Salumnos);
for(Si = 0; Si < $n; Si++){
echo Salumnos[Si];

echo "<br>"

| iR

Figura 14. Diapositiva para explicar los bucles para recorrer los

elementos de un array

— A continuacién, se realizara una demostracion con multiples ejemplos
en la que se incluirdn pequefios ejercicios basicos como por ejemplo:
rellenar un array con los nimeros pares del 2 al 100, rellenar un array
con los dias de la semanay rellenar un array con las letras de la A a la
Z

— Una vez concluida la dindmica se pasard a plantear un supuesto
practico para que los alumnos/as practiquen en el que se les pedira

rellenar un array con los numeros del 1 al 10 y mostrarlos por pantalla.

15 min

10 min

15 min

15 min
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— A continuacidn, se realizara una demostracién en la que la profesora y
los alumnos/as intentaran construir conjuntamente un algoritmo que
determine si un DNI dado es valido, a partir de las instrucciones que a
tal fin facilita el Ministerio del Interior.

Calculo del digito de control del NIF/NIE

El articulo 11 del Real Decreto 1553/2005, de 23 de diciembre, establece que el Documento
Nacional de Identidad recogera el nimero personal del DNI y caracter de verificacion
correspondiente al nimero de Identificacion Fiscal.

Para verificar el NIF de espafioles residentes, el algoritmo de calculo del digito de control es el

siguiente:

Se divide el nimero entre 23 y el resto se sustituye por una letra que se determina por inspeccion

mediante la siguiente tabla:
RESTO 012 345678910 M1

LETRA TRWAGMYFPDX B

RESTO 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

LETRA N J Z s Q V H L C K E

Por ejemplo, si el nimero del DNI es 12345678, dividido entre 23 da de resto 14, luego la letra
seria la Z: 12345678Z.

Figura 15. Planteamiento del supuesto practico en el que se evidencia el

proceso de validacion del DNI.

30 min

— Posteriormente, se marcaran una serie de ejercicios a realizar en clase
para que el alumnado pueda poner en préctica los contenidos con la
atencion de la profesora, que aclarara cualquier duda que se presente
durante la ejecucion de éstos. Los ejercicios se presentaran con una
dificultad incremental y se dispondra de algunos de caracter opcional
con un grado de dificultad superior, para aquellos alumnos/as que
deseen un mayor reto. Ejemplos de ejercicios:

o Dada una palabra almacenada en un array, contar las vocales

que tiene.

25 min
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o Dada una frase almacenada en un array detectar las posiciones
del array en las que hay un espacio en blanco.

o Dadas las notas de un alumno almacenadas en un array y las
condiciones para calcular su nota definitiva, determina si el
alumno esta aprobado o0 no y con que nota.

o Creaun array y llénalo con la serie de Fibonacci.

o Crea un array con una palabra de cinco letras y un algoritmo

para adivinar la palabra en seis intentos.

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

A partir de la explicacién de la teoria, el alumnado desarrollara las actividades propuestas
manipulando arrays y utilizando bucles. Con este fin durante la demostracion préactica, en la
que se explicara la sintaxis necesaria para la manipulacion de un array y la implementacion
de multiples ejemplos, se hara uso del ordenador y el proyector para que el alumnado pueda

seguir la demostracion de los pasos uno a uno.

A continuacion la profesora explicara los pasos para la realizacion de las actividades y
participara de forma activa con el alumnado, pudiendo observar si se ha asimilado el
concepto, aclarando cualquier duda de forma general. Una vez que el alumnado empiece a
realizar las actividades, la profesora estard pendiente de las posibles dudas que surjan para

poderlas resolver sobre la marcha.

Para finalizar, se subira al aula virtual el material de apoyo utilizado, los ejercicios pautados
y las demostraciones llevadas a cabo en diversos formatos a disposicién del alumnado, entre
los que se incluiran: archivos pdf con la presentacion, archivos .php con el codigo de ejemplo
y archivo audiovisual generado al grabar la pantalla durante la demostracién. Con esta
iniciativa se busca que el alumnado pueda recurrir a las demostraciones las veces que le sean

necesarias y al ritmo personal de cada uno.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se pedird la entrega de los ejercicios realizados para su evaluacion y se valorara la
participacion activa en el desarrollo de la actividad a través de la observacion del desarrollo
de las actividades dentro del aula
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Para avanzar en los contenidos comenzaremos a trabajar con otro tipo de arrays: los arrays

asociativos. Y para ello se utilizarén las actividades descritas a continuacion.

UT3. ACTIVIDAD 4: ;Como diferenciar los elementos del array?

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad

Ubicacion

Individual 2 Sesiones Presentacion de contenidos

Aula

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Determinar las limitaciones que presentan los arrays indexados
e Establecer la necesidad de utilizar arrays asociativos
e Debatir en qué casos podrian usarse estas estructuras de datos

e Exponer situaciones practicas de utilidad para arrays asociativos

RECURSOS

Ordenador, proyector, pastilleros semanales

SECUENCIA/DESARROLLO

— Se comenzara la sesién recapitulando las generalidades de los arrays
indexados y verificando si hay alguna duda sobre los contenidos o los
ejercicios préacticos realizados. Posteriormente se iniciara un debate
sobre los casos en los que los arrays indexados pueden resultar poco
practicos, pidiendo a los alumnos que ofrezcan ejemplos e ideas al

respecto.

— Seguidamente se explicaran los arrays asociativos y para qué sirven,

con apoyo visual de diapositivas.

Sintaxis del array asociativo

Sedades = array("Javier'=>15, "Sebas'=>18, "Sarah'=>18);

Sedades [“Sarah”];
Sedades [“Sarah”]=20;

Figura 16. Diapositiva para introducir los arrays asociativos

15 min

15 min
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— A continuacién se haré la demostracion correspondiente en la que se 25 min
crearan arrays asociativos y se realizaran operaciones basicas para
manipular los elementos insertando, modificando y eliminando los

datos almacenados.

$cliente = array(“nombre"” => "Candy", "apellido" => "Gonzalez",
"dni"=>"12345678Z");

print "<p> El cliente es: ". $cliente["nombre”] ." ". $cliente["apellido"]
." con DNI: " . $cliente["dni"] ."</p>";

Figura 17. Extracto de codigo en PHP en el gue se demuestra la sintaxis

— Se plantearan una serie de ejercicios para que los alumnos pongan en 30 min

practica los nuevos conocimientos.

— Posteriormente, se dara la oportunidad a los alumnos/as que asi lo 25 min
deseen, de que voluntariamente muestren su solucion a los demas

comparieros.

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

La profesora explicara todos los pasos para la realizacion de la dindmica y participara de
forma activa con el alumnado, pudiendo observar si se ha asimilado los contenidos, aclarando

cualquier duda de forma general.

Seguidamente, durante la demostracion practica en la que se explicara la sintaxis necesaria
para crear arrays asociativos y la implementacion de varios ejemplos, se hard uso del
ordenador y el proyector para que el alumnado pueda seguir la demostracién de los pasos uno

a uno.

Para finalizar, se subira al aula virtual todo el material utilizado, los ejercicios pautados y las
demostraciones llevadas a cabo en diversos formatos a disposicion del alumnado, entre los
que se incluiran: archivos pdf con la presentacién, archivos .php con el cddigo de ejemplo y
archivo audiovisual generado al grabar la pantalla durante la demostracion. Con esta
iniciativa se busca que el alumnado pueda recurrir a las demostraciones las veces que le sean

necesarias y al ritmo personal mas apropiado para cada caso.
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EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se valorara la participacion en el desarrollo de la actividad y se observara el desarrollo de las

actividades dentro del aula

UT3. ACTIVIDAD 5: ¢ Como recorremos el array asociativo?

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacién

Individual 3 Sesiones Presentacion de contenidos Aula
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Determinar qué tipos de bucles podrian utilizarse para recorrer los arrays

e Exponer la sintaxis utilizada haciendo hincapié en la eficiencia del algoritmo

RECURSOS
Ordenador y proyector
SECUENCIA/DESARROLLO

— Se comenzara la sesion con una pequefia recapitulacion de la actividad 15 min
anterior, atendiendo cualquier duda que se haya presentado hasta el

momento.

— Seguidamente, se presentara la sintaxis del bucle mas apropiado para 15 min

recorrer este tipo de array.

Recorrer un array asociativo

Sedades = array('Javier'=>15, "Sebas'=>18, "Sarah'=>18);

foreach(Sedades as as Sx => Sx_valor ) {

echo "tapa=". $x.", Valor=". $x_valor;

R

Figura 18. Diapositiva para explicar como utilizar un foreach en PHP

echo "<br>";

}
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— A continuacion, se realizard la demostracién correspondiente para
implementar el codigo que recorra un array asociativo, a través de

varios ejemplos.

$nota = [“Ana"=>5, "Andrés"=>3.7, "Carolina"=>4.3, "Marcos"=>4.3,
"Pedro"=>6.2, "Heidi"=>5.8, "Clara"=>9.5, "Niebla"=>10];
foreach($nota as $tapa => $valor) {

echo "$tapa = $valor<br>";

}

Figura 19. Extracto de codigo para demostrar como utilizar un foreach en
PHP

— Se plantearan una serie de ejercicios basicos para realizar en clases

— Se pedira a los alumnos/as que de forma voluntaria expongan la

solucién a uno de los ejercicios

— Se debatird la utilidad del bucle foreach en el caso de los arrays
indexados y se plantearan ejercicios en relacion con el tema para ser

trabajados en clase

— Se trabajaran los ejercicios para poner en practica los contenidos

25 min

40 min

15 min

15 min

40 min

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

La profesora realizard un seguimiento de las actividades aclarando in situ cualquier duda que
se presente, acompafnando al alumnado en la solucion de los problemas de sintaxis que
puedan originarse mientras se indica el proceso para depurar los errores de forma que el

alumnado vaya siendo cada vez mas autonomo en la deteccion y solucién de dichos errores.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

dificultades comunes para repasar los contenidos necesarios

Se valorara la participacion del alunado y se seguiran los progresos detectando las
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Agrupamiento

Tiempo estimado

Tipo de actividad

Ubicacion

Individual

2 Sesiones

Practica de la actividad

Aula

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

solucion de supuestos practicos

e Explorar las funciones propias del lenguaje para el tratamiento de arrays

e Utilizar funciones propias del lenguaje en la manipulacién de arrays para la

RECURSOS

Ordenador y proyector

SECUENCIA/DESARROLLO

del lenguaje.

contenidos o ejercicios planteados

— Se iniciard la actividad con un breve resumen de la actividad anterior

y se despejard cualquier duda que tenga el alumnado sobre los

— A continuacién, se presentaran las funciones propias del lenguaje de
uso comun para la manipulacion de arrays, haciendo referencia a la
documentacién oficial y a la forma de leerla con el fin de comprender
la sintaxis y de propiciar que el alumnado se familiarice con esta para

que pueda extrapolar el proceso de consulta a cualquier otra funcion

Funciones con array

e array_pop(array): borra el tltimo

e array_shift(array): borra el primer elemento

e array_reverse(): da la vuelta al array

e array_push(array, valuel, value, ...): inserta valores al final del array

e array_unshift(array): inserta elementos al principio del array

e array_search(value, array): busca un valor en el array y devuelve el indice
e array_count_values(array): Cuenta los valores iguales dentro de

Figura 20. Diapositiva para explicar como manipular arrays con

funciones en PHP

15 min

40 min
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— En alternancia con la explicacion se irdn haciendo demostraciones de

cada funcion haciendo uso del proyector como, por ejemplo:

print_r($1lib);

Figura 21. Extracto de cddigo para demostrar como actla la funcion

array_pop($array) en PHP

— Se marcaran una serie de supuestos practicos que puedan resolverse 30 min

con el uso de estas funciones

— Al final de la sesion se ofrecera al alumnado la posibilidad de exponer 25 min
de forma voluntaria sus soluciones de cddigo a los supuestos

planteados

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

La profesora velara por el desarrollo de las actividades en clase, compartiendo con los

alumnos la solucion de las dificultades que puedan presentarse en el desarrollo de sus
programas.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se valorara la participacién del alumnado en la realizacién de las actividades.

Los algoritmos de ordenacion son muchos y muy variados, y aunque los lenguajes incluyen
funciones propias que ordenan un array, es muy interesante tratar de descubrir por medios propios
los métodos que pueden usarse para realizar ordenaciones sencillas como la del algoritmo de la
burbuja. Aungue no es la pretension de esta unidad disefiar los algoritmos, si creo interesante que

se debata entre el alumnado las ventajas y desventajas de los distintos métodos de ordenacion.
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ordenacion y sus caracteristicas.

e sort(): orden ascendente

e rsort(): orden descendente

Ordenar los valores del array

e asort(): ordenar matrices asociativas en orden ascendente, segun el valor
e ksort(): ordenar matrices asociativas en orden ascendente, segtn la clave
e arsort(): ordenar matrices asociativas en orden descendente, segun el valor

e krsort(): ordenar matrices asociativas en orden descendente, segun la clave

B

Figura 22. Diapositiva para explicar como manipular arrays con funciones

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacion
Individual 2 Sesiones Presentacion de contenidos Aula
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD
e Ordenar los elementos de un array
e Conocer diferentes algoritmos de ordenacion
e Utilizar funciones definidas por el usuario para ordenar arrays
e Ordenar arrays a través de funciones propias del lenguaje
RECURSOS
Ordenador y proyector
SECUENCIA/DESARROLLO

— Se comenzard la sesion con un breve repaso y un sondeo en busca de 15 min
posibles dudas que aclarar.
— Seguidamente se debatira sobre algunos de los algoritmos de 25 min
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— En alternancia con la explicacion teérica, se realizard la
correspondiente demostracion practica haciendo uso del proyector
para que el alumnado pueda seguir los pasos necesarios para utilizar

las funciones de ordenacion mencionadas. Por ejemplo:

$coches=["Volkswagen", "BMW", "Toyota","Fiat", "Renault"];
sort($coches);

$largo=count($coches);
for($i=0;%$i<$largo;$i++)
{
echo $coches[$i];
echo "<br>";

}

Figura 23. Extracto de codigo que muestra la funcion sort()

— Se marcara una serie de ejercicios para realizar en clases gque tengan
como objetivo ordenar arrays utilizando las funciones

correspondientes.

40 min

30 min

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

necesario para solucionar cualquier dificultad que se presente.

La profesora participara junto a los alumnos en la creacion de sus algoritmos apoyando en lo

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

actividades dentro del aula

Se valorara la participacion en el desarrollo de la actividad y se observara el desarrollo de las
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Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacion

Individual 3 Sesiones Presentacion de contenidos Aula

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Crear arrays bidimensionales
e Manipular arrays de dos dimensiones

e Utilizar arrays de dos dimensiones en la solucion de supuestos practicos

RECURSOS

Ordenador y proyector

SECUENCIA/DESARROLLO

— Se iniciara la sesion con un breve resumen a manera de repaso sobre 10 min
los arrays y se esclarecera cualquier duda que se presente en el

alumnado para asi avanzar en los contenidos.

— Se presentaran haciendo uso del proyector los arrays bidimensionales 20 min
y su sintaxis en PHP explicando la utilidad de estos y sus

caracteristicas.

Sintaxis del array multidimensional

Snum = array(

array("O”,"1”,”2”), 0 1 2
array( "3",”4",”5" ), E ¢ g
array(”B”,"7“,"8“), 6 Z 8
)

Snum[0][0];

Figura 24. Diapositiva para explicar los arrays con multidimensionales
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— Seguidamente se hara la demostracion del codigo, haciendo uso del 25 min

proyector para mostrar la sintaxis y la forma de iterar este tipo de arrays

$compra=array("fruta" => ["Pera"”, "Manzana", "Limon"],
"queso" => ["Gouda","Edam", "De Cabra"],

"verdura" => ["Zanahoria","Pepino", "Papa"]);
echo "<table border=1>";
foreach ($compra as $fruta) {

echo "<tr>";
foreach ($fruta as $key) {
print "<td>" . $key . " </td>";
}
echo "</tr>";

}

echo "</table> <br>";

Figura 25. Extracto de codigo para mostrar la creacion y manipulacion de
arrays multidimensionales

— A continuacion, se propondran ejercicios que permitan implementar un 55 min
array de dos dimensiones. Por ejemplo: jHablando de arrays! ... ¢han
visto la serie Gambito de Dama? jugaban ajedrez sin piezas ni tablero,
diciendo en voz alta sélo las posiciones de las piezas jlncreible!
Pues aqui va una pregunta que pretende, dadas dos coordenadas de
un tablero de ajedrez, saber de qué color es la casilla en la que esta la
pieza. A continuacion, te dejo el tablero de ajedrez por si quieres

inspirarte. Utiliza un array bidimensional en tu solucion.

Datos de prueba:
1. Entrada: (b,6) — Salida: Casilla negra

2. Entrada: (a,4) —> Salida: Casilla blanca
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Figura 26. Imagen de un tablero de ajedrez
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SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

La profesora realizara un seguimiento de las actividades aclarando en el aula de clases
cualquier duda que se presente, acompafando al alumnado en la solucion de los problemas
de sintaxis que puedan originarse mientras se indica el proceso para depurar los errores de
forma que el alumnado vaya siendo cada vez méas auténomo en la deteccién y solucion de

dichos errores.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se requerird la entrega de los algoritmos realizados y se valorarad la participacion en el

desarrollo de la actividad, asi como la exposicion de los resultados ante el grupo

UT3. ACTIVIDAD 9: jLas Superglobales!

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacion

Individual 5 Sesiones Presentacion de contenidos Aula

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Conocer las variables superglobales de PHP

e Manipular variables superglobales como $ POSTy $ GET

e Reconocer la similitud entre una variable superglobal y un array asociativo

e Manipular el array asociativo $_SESSION

e Manipular el array asociativo de la superglobal $ SERVER

e Ultilizar la funcién session_star() de PHP para crear sesiones en el navegador que

guarden datos para utilizar en cualquier parte del script

RECURSOS

Ordenador y proyector

SECUENCIA/DESARROLLO

— Se iniciara la sesion con un breve resumen a manera de repaso sobre 15 min
los arrays asociativos y se esclarecera cualquier duda que se presente

en el alumnado para asi avanzar en los contenidos.
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— Se presentaran haciendo uso del cafion las variables superglobales de
PHP explicando la utilidad de cada una de ellas, sus caracteristicas y

sus diferencias.

Variables integradas que siempre estan
disponibles en todos los &mbitos

SGLOBALS

S_SERVER

S_REQUEST

5 posT Superglobales

S_GET

S_FILES

S_ENV

$_COOKIE

S_SESSION

Figura 27. Diapositivas para exponer las variables superglobales de PHP

— Seguidamente se realizara la demostracion del cdédigo, haciendo uso
del proyector para mostrar la sintaxis y la utilidad de estas variables

$a = 5;
$b = 10;
function suma() {

$GLOBALS[ 'res'] = $GLOBALS['a'] + $GLOBALS['b'];
}
L EIOK
echo %$res;
echo "<hr>";

Figura 28. Extracto de codigo para demostrar el uso de superglobales

action="" method="POST"
"nombre">Dime tu nombre:
! " name="nombre"
Dime tu edad:
" name="edad"
boton" value="Enviar"

if(isset($_POST[“boton"])){

echo 'jHola ' . $_POST["nomb .
echo "Tienes " . $_REQUEST["edad"]. "

Figura 29. Extracto de cddigo que muestra el funcionamiento de $ POST

40 min

55 min
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— A continuacion, se marcaran ejercicios que permitan implementar las
variables superglobales $ POST y $_GET y observar la diferencia

entre ambas para ser realizados en clases

— Se pedira a los alumnos/as que muestren las soluciones a los ejercicios
siempre de manera voluntaria, en caso de no presentarse ningun

voluntario la profesora mostrara una de las posibles soluciones

— En esta sesion se trabajard otra variable superglobal realizando una
demostracion del codigo a través del proyector

session_start();

$ SESSION["Uncolor"] = "Rojo";
$ SESSION["Unanimal”] = "Jirafa";
$ SESSION[ "instante'] = time();

echo "Sesion iniciada a las: " . $_SESSION['instante'];
echo date("d/m/Y H:i:s", $ SESSION[ "instante’]);

session_unset();
session_destroy();

Figura 30. Extracto de codigo para ver el funcionamiento de las sesiones

— Se marcara un ejercicio en el que los alumnos/as, agrupandose en
equipos de cinco integrantes, realicen un registro y un login simulado
utilizando sélo las variables superglobales para conservar y recuperar

los datos.

— Por Gltimo, se pedira a todos los equipos que expongan las soluciones

gue han llevado a cabo

55 min

55 min

55 min

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

La profesora realizara un seguimiento de las actividades aclarando en el aula de clase

cualquier duda que se presente, acompafiando al alumnado en la solucion de los problemas

de sintaxis que puedan originarse mientras se indica el proceso para depurar los errores de
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forma que el alumnado vaya siendo cada vez méas autdnomo en la deteccién y solucion de

dichos errores.

EVALUACION

Se requerira la entrega de los algoritmos realizados y se valorara la participacion en

el desarrollo de la actividad, asi como la exposicién de los resultados ante el grupo

UT3. ACTIVIDAD 10: Cadenas de caracteres

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacién

Individual 6 Sesiones Presentacion de contenidos Aula

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Crear y manipular cadenas de caracteres

e Utilizar funciones propias del lenguaje para el tratamiento de cadenas de

caracteres
RECURSOS
Ordenador y proyector
SECUENCIA/DESARROLLO
— Se comenzard la sesion con una introduccion a las cadenas de 15 min

caracteres qué son y como podemos tratarlas.

— A continuacion se presentara las funciones mas comunes para la 15 min

manipulacion de cadenas

Funciones con cadenas

e chr— Devuelve un caracter especifico

e explode — Divide un string en varios string

e implode — Une elementos de un array en un string

e htmispecialchars — Convierte caracteres especiales en entidades HTML

e Itrim — Retira espacios en blanco (u otros caracteres) del inicio de un string

e money_format — Da formato a un niumero como un string de moneda

e ord — Convierte el primer byte de un string a un valor entre 0 y 255 I

e parse_str — Convierte el string en variables A
p»

Figura 31. Diapositiva para exponer funciones que trabajan con cadenas
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— En alternancia con los contenidos se iran haciendo demostraciones
para utilizar las funciones vistas y se marcaran pequefios ejercicios

practicos para utilizar algunas de ellas

— A continuacién se presentara otras funciones también de uso comun

en la manipulacion de cadenas

Funciones con cadenas

e rtrim — Retira los espacios en blanco (u otros caracteres) del final de un string
e str_getcsv — Convierte un string con formato CSV a un array

e str_replace — Reemplaza todas las apariciones del string buscado con el string
de reemplazo

e str_split — Convierte un string en un array

e str_word_count — Devuelve informacion sobre las palabras utilizadas en un
string

e strip_tags — Retira las etiquetas HTML y PHP de un string ‘.
p

Figura 32. Diapositiva para exponer funciones para trabajar con cadenas

— En alternancia con los contenidos se iran haciendo demostraciones
para utilizar las funciones vistas y se marcaran pequefios ejercicios

précticos para utilizar algunas de ellas

— A continuacion se presentara otras funciones también de uso comin

en la manipulacion de cadenas

Funciones con cadenas

e stripos — Encuentra la posicion de la primera aparicion de un substring en
un string sin considerar mayusculas ni minusculas

e stristr — strstr insensible a mayusculas y minusculas
e strlen — Obtiene la longitud de un string

e strpos — Encuentra la posicion de la primera ocurrencia de un substring en
un string

e strrchr — Encuentra la Gltima aparicion de un caracter en un string

e strrev — Invierte una string ".

>
Figura 33. Diapositiva para exponer funciones para trabajar con cadenas

25 min

20 min

35 min

20 min
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— En alternancia con los contenidos se irdn haciendo demostraciones
para utilizar las funciones vistas y se marcaran pequefios ejercicios

practicos para utilizar algunas de ellas

Funciones con cadenas

e strripos — Encuentra la posicion de la Ultima aparicion de un substring insensible a
mayusculas y minusculas en un string

e strrpos — Encuentra la posicion de la ultima aparicion de un substring en un string
e strstr — Encuentra la primera aparicion de un string

e strtolower — Convierte un string a minusculas

e strtoupper — Convierte un string a mayusculas

e substr_count — Cuenta el nimero de apariciones del substring

e substr_replace — Reemplaza el texto dentro de una poMI

-
Figura 34. Diapositiva para exponer funciones para trabajar con cadenas

— En alternancia con los contenidos se iran haciendo demostraciones
para utilizar las funciones vistas y se marcaran pequefios ejercicios

practicos para utilizar algunas de ellas

Funciones con cadenas

e substr — Devuelve parte de una cadena

e trim — Elimina espacio en blanco (u otro tipo de caracteres) del inicio y el final de la
cadena

e ucfirst — Convierte el primer caracter de una cadena a mayusculas
e ucwords — Convierte a mayusculas el primer caracter de cada palabra de una cadena

e utf8_decode — Convierte un string desde UTF-8 a ISO-8858-1, sustituyendo los
caracteres no validos o no representables

e utf8_encode — Convierte una cadena de IS0-8859-1a UTF-8
e wordwrap — Ajusta un string hasta un numero dado de ¢

Figura 35. Diapositiva para exponer funciones

— En alternancia con los contenidos se iran haciendo demostraciones

para utilizar las funciones

35 min

20 min

35 min

20 min

35 min
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— Realizacion de ejercicios practicos para trabajar lo aprendido. A 55 min
continuacion, un ejemplo de posibles ejercicios.
Dada una cadena que representa un registro de asistencia para un
estudiante, con las siguientes caracteristicas:
El registro solo contiene los siguientes tres caracteres:
‘A’ Ausente. 'T': Tarde. 'P': Presente.
Se recompensara a un estudiante, si su registro de asistencia no
contiene mas de una 'A' (ausente) o mas de dos 'T' (tarde) continuas.
El programa debe advertir si el estudiante puede ser recompensado de
acuerdo con su registro de asistencia.

Datos de prueba:

1. Entrada: "PPATTP" Salida: Recompensa
2. Entrada: “PTPATPTPPTTPPP” Salida: Recompensa
3. Entrada: “PPTPAPTTTP” Salida: No hay Recompensa

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

En todas las sesiones se dedicara tiempo a la realizacidn de ejercicios por parte de los
alumnos/as en referencia a las funciones vistas en cada sesion y la profesora estard a la

disposicion del alumnado para la resolucion de dudas que pudieran presentarse.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se valorara la participacion en el desarrollo de la actividad y se observaréa el desarrollo

de las actividades dentro del aula
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UT3. ACTIVIDAD 11: Listas

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacion

Individual 2 Sesiones Presentacion de contenidos Aula
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

e Conocer la diferencia entre los arrays y las listas en términos de uso de memoria

RECURSOS
Ordenador y proyector
SECUENCIA/DESARROLLO
— Se comenzara la sesion recordando el funcionamiento de los arrays y 15 min
su almacenamiento en memoria
— Seguidamente veremos las listas y la diferencia entre estas y los arrays 25 min

a la hora de almacenarse en la memoria, haciendo uso del proyector y

una presentacion en diapositivas.

— A continuacion, se propondra a los alumnos/as que se agrupen en 70 min
parejas y realicen un trabajo de investigacion sobre las listas y las listas
enlazadas con el fin determinar en qué casos es recomendable su

aplicacion practica

SEGUMIENTO DEL PROFESOR

La profesora estard a disposicion del alumnado en todo momento para asesorarles en su

busqueda de informacion y resolver cualquier duda que pueda presentarse.
EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se requerira la entrega de las investigaciones realizadas y se valorara la participacion en el

desarrollo de la actividad, asi como su presentacidn y contenido.
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UT3. ACTIVIDAD 12: Recapitulemos lo que sabemos

con la aclaracion de dudas que puedan haber quedado pendientes o que

surjan durante el repaso.

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacion
Individual 1 Sesion Evaluacion de contenidos Aula
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD
e Repasar los contenidos
RECURSOS
Ordenador y proyector
SECUENCIA/DESARROLLO
— Se comenzara la sesién con un repaso de los contenidos para continuar 55 min

SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

generalizado para incidir en ellos.

A través del repaso la profesora buscara los puntos en los que se haga necesario un refuerzo

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Se valorara la participacion del alumnado

UT3. ACTIVIDAD 13: Probemos lo aprendido

Agrupamiento Tiempo estimado Tipo de actividad Ubicacién
Individual 2 Sesiones Evaluacion de contenidos Aula
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD
— Evaluar los contenidos practicos
RECURSOS
Ordenador y proyector
SECUENCIA/DESARROLLO

— Se iniciara la sesion leyendo las instrucciones necesarias para la 10 min
realizacion de la prueba y aclarando cualquier duda al respecto

— Se realizaré la prueba practica 100 min
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SEGUMIENTO DE LA PROFESORA

La profesora estard disponible en todo momento para aclarar cualquier duda que

pueda surgir sobre el enunciado del supuesto practico durante su desarrollo.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Esta prueba constituye parte del 60%

Estrategias para desarrollar la educacion en valores, planes y programas

El aula de clase es un espacio de aprendizaje que no se limita al ambito académico, por el contrario,
es el escenario previo que ha de preparar al alumnado para su vida laboral y al igual que en el
ambito empresarial se requieren una serie de habilidades blandas que son imprescindibles para
desarrollar cualquier actividad profesional. Es por esta razon que, en mi opinién, resulta
fundamental estimular la educacion en valores a través de estrategias de trabajo orientadas a la

mejora de estas habilidades.

En concordancia con lo anterior, como se expresa en la programacion didactica de Correa, el centro

proporciona una estrategia de trabajo global “orientada a los siguientes ambitos:

1. Convivencia:

= Fomentar la convivencia democratica y participativa en donde el alumnado sea
protagonista en la resolucion del conflicto.

= Favorecer medidas y actuaciones que puedan prevenir y resolver los conflictos
de forma dialogada y pacifica.

= Impulsar la convivencia en igualdad entre hombres y mujeres en donde se
ponga de manifiesto una relacion entre iguales respetuosa y flexible ante
determinadas circunstancias sociales o culturales.

= Favorecer y asegurar la no discriminacion por opcion sexual, sea cual fuese su
procedencia cultural, creencias, etc., entendiendo que en un centro educativo
tienen cabida cualquier tipo de opcion sexual siempre y cuando no altere el

normal desarrollo de la vida y convivencia del centro.
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Potenciar la interculturalidad, la paz y las actitudes solidarias ante determinados
hechos, con especial interés a las desigualdades sociales y el respeto a la
diversidad.

2. Salud:

Promover habitos de vida saludable en donde el alumno/a valore la importancia
de poseer una dieta equilibrada, junto con otros factores intimamente
relacionados con la salud (actividad fisica regular, buena utilizacion del tiempo

libre, etc.)

3. Consumo responsable:

Promover pautas de comportamiento critico y responsable en materia de
consumo, en donde se ponga de manifiesto el desproporcionado consumismo

actual y sus repercusiones desde el punto de vista social.

4. Medio ambiente:

Propiciar en el alumnado una actitud critica y reflexiva sobre el uso y abuso que
se estd haciendo sobre el medio urbano y natural, con especial atencion al
impacto del ser humano sobre el medio ambiente.

Concienciar a los alumnos/as de la importancia del desarrollo sostenible y de la
aplicacion de estrategias que garanticen un medio ambiente adecuado para las

generaciones venideras.

5. Nuevas Tecnologias:

Fomentar el buen uso de las nuevas tecnologias como fuente de informacién y
formacion.
Suscitar en el alumnado la inquietud por la investigacion utilizando como

recurso didactico las nuevas tecnologias”. (Correa, 2021)

Materiales, recursos y referencias bibliogréaficas

Se contara con un aula equipada que retina las condiciones requeridas tal y como lo establece el

Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se regula el titulo de Técnico Superior en

Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas, en su articulo 11 donde se

especifican las caracteristicas con las que deben contar los espacios y los equipamientos necesarios

para el desarrollo de las ensefianzas de este ciclo formativo de grado superior. (2010, art. 11).
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Los materiales estaran constituidos por los apuntes y presentaciones aportadas por la profesora, el
material audiovisual de creacion propia producto de grabar las demostraciones de codigo
realizadas en las sesiones, la informacion obtenida en Internet y el software de cddigo abierto y
libre distribucion como la aplicacion XAMPP, Visual Studio Code, MySQL y similares.
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Conclusiones

La elaboracion de la programacion didactica es un proceso laborioso, en el cual el profesorado
vuelca no solo la planificacion de los contenidos a impartir, sino las estrategias que empleara para
facilitar al alumnado la construccion de nuevos conocimientos. Este de por si es un proceso
complejo que debe contemplar la diversidad de formas en las que aprendemos, incluyendo
estrategias que den cabida a ritmos de aprendizaje también diversos, para inducir al alumnado a

ser el protagonista de su propio proceso educativo.

Es asi como esta programacién se convierte en una guia de accién que marca el camino,
organizando y adecuando los contenidos y las estrategias a las actividades que se desarrollaran en
el aula. EI mimo y el esfuerzo dedicado a su realizacién debe ser, sin embargo, igualmente
proporcional a la flexibilidad que le permita ajustarse a la realidad vivida en el aula. En mi opinion,
hemos de tener en cuenta que una buena planificacion es la primera etapa del proceso, que con un
control y retroalimentacién apropiado ha de permitir corregir las posibles desviaciones de la
planificacién en pro de la consecucidn de los objetivos, que en este caso se refieren a la adquisicion

de las competencias necesarias para desarrollar una actividad profesional.

En la elaboracion de esta guia didactica se ha considerado el principio constructivista, buscando

que el proceso de aprendizaje comience a partir de los conocimientos previos que posee el alunado.

Con este enfoque se considera al aprendizaje como un proceso en el cual el alumnado debe
participar activamente transformando y evaluando informacién a través de procesos cognitivos
que permitan la asociacion de ideas y la construccién de nuevos conocimientos. Segun Ausubel,
este enfoque busca llegar a un aprendizaje significativo a través del establecimiento de relaciones
conectadas con los conocimientos previos que posee el alumnado. (Ausubel, 1976)

En base a lo anterior, considero un factor imprescindible contar con la elasticidad para ajustar la
programacion al grupo objetivo de la misma y a la diversidad que en él encontremos, con los
apoyos necesarios para que el alumnado pueda construir por si mismo y en sus propios términos
el conocimiento que proporcione el aprendizaje significativo de las competencias que le permitan

desarrollar la actividad profesional.

En pro de facilitar los posibles ajustes, se contara con una bolsa de actividades adicionales a las

presentadas en la programacién didactica, graduadas por niveles de dificultad y presentadas en
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multiples formatos de las que la profesora pueda hacer uso en cualquier momento, bien sea para
afiadir actividades o para sustituir alguna que por sus caracteristicas no se adapte a la situacion

puntual que se viva en el aula.

En definitiva, la guia didactica se constituye como el mapa que dirigira la accion docente sin
olvidar que el camino puede recalcularse en cualquier momento si la situacion amerita una
desviacion del plan para llegar a los objetivos (adquisicion de las competencias) que son, en

resumidas cuentas, nuestro destino final.
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AnNexos

ENCUESTA DE VALORACION DE ACTIVIDADES
Sefiala en el recuadro correspondiente tu valoracion de la actividad en una escala de 1 a 5 (siendo
el 1 la puntuacion mas baja y el 5 la mas alta) o escribe tu opinion en los siguientes aspectos:
VALORACION DEL CONTENIDO DE LAS ACTIVIDADES:

1. Contenidos Gtiles y adaptados a tus expectativas. [1][2]3]4]5]
2. Voy a poder aplicar los conocimientos adquiridos en mi préctica

profesional. [1][2]3]4]5]
3. Las actividades me han resultado entretenidas y amenas. [1]2[34]5]
4. Creo que las actividades han sido
5. ¢Qué has echado en falta?
6. ¢Qué quitarias?
VALORACION DE LA FUNCION DOCENTE:
1. ¢Las clases te resultaron dinamicas? [1[2]3]4]5]
2. ¢Qué nivel de conocimiento tiene la docente respecto a la materia? [1[2]3]4]5]
3. ¢Qué tan abierto se mostré el docente a recibir sugerencias? 11]2]3]4]5]
4. En general el instructor del curso / taller fue

VALORACION DE LA ORGANIZACION:
1. Horario y duracion

2. Recursos y medios utilizados

VALORACION GLOBAL: (Marca con una cruz tu respuesta)
1. ¢Recomendarias estas actividades a tus comparfieros y compafieras? SI NO

2. En caso de que fuera posible o necesario, ¢te gustaria repetirla? SI NO

ASPECTOS MEJORABLES (SUGERENCIAS):
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N°y Nombre del médulo | 0485 Programacion

N°y Nombre unidad de trabajo | UT3: Estructuras de datos

Actividad | Elaboracion de rutinas de programacion

Duracion

Nombre y Apellidos

Fecha de realizacion

Tareas % Mal Regular Bien Muy bien | Puntos

1. Lectura detallada del caso de estudio 3 0 1 2 3
2. Interpretacion de la situacion presentada 4 0 2 3 4
3. Utilizacion correcta de la sintaxis del lenguaje 6 0 2 4 6
4. Definicién de variables de entrada de datos 9 0 3 6 9
5. Validacion de la entrada de datos 9 0 3 6 9
6. Utilizacion de estructuras de control de flujo condicionales 3 0 1 2 3
7. Utilizacion de estructuras de control de flujo reiterativas 9 0 3 6 9
8. Utilizacion de funciones y/o procedimientos 15 0 5 10 15
9. Utilizacién de mensajes de salida 6

10. Utilizacion de arreglos indexados 21 0 7 14 21
11. Documentacion del cddigo 6

12. Depuracion de errores 3 0 1 2 3
13. Eficiencia en el disefio del algoritmo 6 0 2 4 6

total | 100 puntuacion directa
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FAMILIA PROFESIONAL: INFORMATICA Y COMUNICACIONES
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1er
o curso 2° curso

(&) 2 1,

w . . s lery 2° lery 2° i 3

= DENOMINACION DEL MODULO 5 s trimestres | trimestres | 5" o § @ 3
o & O (h/semana) | (h/semana) | (h/semana) t::mestre % =) % o
E :'E E E con médulo | sin médulo im?;rglis} 3£(3¢8
O IS acs bilingte bilingle S5|=a
1 | 0373 | Lenguajes de marca y sistemas de gestion de informacion* 128 4
1 | 0483 | Sistemas informaticos* 160 5 Sl Sl
1 _| 0484 | Base de datos* 192 6 Sl Sl

| 1 | 0485 | Programacion* 224 7 | Sl
1 | 0487 | Entornos de desarrollo* 96 3
1 | 0617 | Formacion y orientacion laboral 96 3
Lengua extranjera (inglés) / Horario reservado para el
1 ) : . 64 2
modulo impartido en inglés
DURACION TOTAL DEL PRIMER CURSO 960 30
2 | 0612 | Desarrollo web en entorno cliente 126-147 6 7 Sl Sl
2 | 0613 | Desarrollo web en entorno servidor 147-168 7 8 Sl Sl
2 | 0614 | Despliegue de aplicaciones web 105-126 5 6 Sl Sl
2 | 0615 | Disefio de interfaces web 126 6 6 Sl Si
2 | 0618 | Empresa e iniciativa emprendedora 63 3 3
2 Horario reservado para el médulo impartido en ingles 63-0 3
2 | 0616 | Proyecto de desarrollo de aplicaciones web 64 64
2 | 0619 | Formacion en centros de trabajo 346 346
DURACION TOTAL DEL SEGUNDO CURSO 1040 30 30 410
DURACION TOTAL DEL CICLO FORMATIVO 2000

*Médulos profesionales transversales a otros titulos de Formacion Profesional
**Modulos profesionales susceptibles de ser impartidos en inglés
***Modulos profesionales asociados a unidades de competencia susceptibles de ser impartidos en modalidad parcial
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CIFP CESAR MANRIQUE (38016571) 2021/2022
fean))
E$§ Gobierno de Canarias HORARIO DE GRUPOS
Consejeria de Educacidn,
wersidades, Cultura y Generado el 21/09/2021 Fecha de referencia: 21/09/2021

|651NMA- 1° A MANANA TEC.SUP. DES.APLICACIONES WE [N® alum 1|30 |Tumo: [MANANA
1° CFGS INFORMATICA Y COMUNICACIONES - DESARROLLO DE APLICACIONES WEB (LOE)
as: [SANTIAGO VARGAS, ALEJANDRA ELENA

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
08:00 - 0B:55 08:00 - 08:50 08:00 - 08:55 08:00 - 08155 08:00 - 08:55

JOSEP | PRO| 221 | ELES..iSSF| 221 | g1gs..|SSF | 221 | ELES..|SSF | 221 | JOSEP|PRO; 221

JOSEP:PRO ! 221

4. $ KRS WO e ¢ SSCEASTGEY SOEGEr Seesrrreduniorvereese

A 09:40 - 10:30 A T B
1000 09:50 - 10:45 i 09150 - 10:45 09:50 - 10:45 09750 - 10:45
X RAQ... | BAE | 221 : :
PINO { FOL| 221 i ELES...|LND ! 221 | RAQ..!BAE| 221 PINO | FOL| 221
B i {
............... s % = g
- 11:00 - 11150
11:15- 12:10 RAQ... | BAE| 221 13571210 11:15 - 12:10 11:15 - 12:10
RAQ... | BAE | 221 - R ELES..{LND | 221 | RAQ.. |BAE| 221 uuﬂi LNT | 221
SRTCE (8 P T ERie 1:50-12:40 | .. Bt (TTENRIER) et VDR H
- A g A T [}
12:10 - 13:05 JOSEP|PRO| 221 12:10 - 13:05 12:10 - 13:05 12:10 - 13:05
RAQ... | BAE | 221 8 221 | ELES... IND| 221
12:40 - 13:30 !
13:00 | A = ~ I e
13:05 - 14:00 E"““'"; s Sl 13:05 - 14:00 13:05 - 14:00 13:05 - 14:00
B 5
EmiA..| ETS | 221 MarMell LINT ! 221 |EmiA..| ETS | 221 | ELES.. IND| 221
P s e B e
Actividades lectivas: BAE: Bases de datos  ETS: Entornos de desarrollo  FOL: Formacion y orientaciéon laboral

LND: Lenguajes de marcas y sistemas de gestion de informacion LNT: Lengua extranjera
(Inglés) PRO: Programacion SSF: Sistemas informaticos

Aulas: 221: 221 Informatica

Docentes: ELESAN: ALEJANDRA ELENA SANTIAGO VARGAS ELESUA: ELENA SUAREZ
VAZQUEZ EmiAgu: EMILIO AGUILAR GUTIERREZ . JOSEP: JOSE JUAN
RODRIGUEZ PESTANO MarMel: MARIA JOSE MELIAN LINARES  PINO: MARIA
DEL PINO MARRERO ALONSO RAQUEL: MARIA RAQUEL LORENZO GONZALEZ

LGRUO4  21/09/21 23728
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