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Resumen

El presente documento consta del Trabajo de Fin de Master elaborado por
Cristian Francisco Farifia Melian para el Master en Formacion del Profesorado de
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y
Ensefianzas de Idiomas. Este documento ha sido realizado siguiendo la modalidad de
“Practica Educativa”, es decir, esta orientado hacia la eclaboracion de una
Programacion Didactica y el desarrollo de una Situacion de Aprendizaje que forme

parte de ella.

Ademas, esta Programacion Didactica serd concretamente desarrollada para la
asignatura de Tecnologia de 4° de ESO, ya que esta ha sido una de las asignaturas que
he podido impartir en la asignatura de Practicas de Centros en el IES Punta Larga. Por
lo tanto, una gran parte de este documento (y concretamente el apartado “Analisis
reflexivo y valoracién critica de la programacion didéctica del departamento”) estara

orientado hacia las practicas llevadas a cabo en dicho centro.

Por ultimo, la parte final de este Trabajo de Fin de Master redacta las
conclusiones obtenidas a lo largo de la elaboracion del mismo y como consecuencia
de la elaboracion de la Programacion Didéctica y la Situacion de Aprendizaje, asi

como el trabajo realizado durante el periodo de practicas de centro.
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Abstract

This document is about the Master’s Final Project made by Cristian Francisco
Farifia Melian for the Master in Obligatory Secondary Education teacher, Secondary
School, Professional Training, and Language teaching. This document has been
carried out following the modality of "Educational Practice", therefore, it is oriented
towards the elaboration of a Didactic Programming and the development of a

Learning Situation that forms part of it.

Besides, this Didactic Programming will be specifically developed for the 4th
ESO Technology subject, because this has been one of the subjects that I have been
able to teach in the Center Practices Subject at IES Punta Larga. Therefore, a large
part of this document (and specifically the section "Reflexive analysis and critical
assessment of the department's didactic programming") will be oriented towards the

practices carried out in that center.

Finally, the final part of this Master's Thesis explains the conclusions obtained
during its preparation and as a consequence of the creation of the Didactic
Programming and the Learning Situation, as well as the work carried out during the

period of center practices.
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1. Analisis reflexivo y valoracion critica de la
programacion didactica del departamento

A continuacion, se realizara el analisis reflexivo de la Programacion Didactica
de la asignatura de Tecnologia de 4° de ESO del IES Punta Larga, centro en el cual he
podido realizar mis practicas de centro. Ademas, he de mencionar que la experiencia

de estas practicas en el centro ha sido muy enriquecedora, valiosa y didactica.

Cabe resaltar que esta Programacion Didactica ha sido realizada conforme a la
Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) y no conforme a la
nueva Ley Organica por la que se modifica la Ley Organica de Educacién

(LOMLOE).

En primer lugar, cabe remarcar la existencia de dos Programaciones Didacticas

para la asignatura.

La primera Programacion Didéctica es de cardcter general para todo el

departamento de Tecnologia y trata sobre los siguientes aspectos:

e Marco normativo

e Materias que imparte el departamento

e Miembros del departamento

e Principios educativos en los que se basa la programacion
e Contextualizacion

e Informacion del centro

e Metodologia general

e Escenarios de ensefanza: presencial, semipresencial y virtual
e Estrategias para el fomento del uso de las TICs

e Estrategias para desarrollar la educacion en valores

e Evaluacion

e Plan de recuperacion

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Méster
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e Plan de atencion a la diversidad y refuerzo educativo

e Actividades complementarias y extraescolares

e Participacion en el proyecto PIDAS y en otros proyectos

e Procedimientos para valorar el ajuste entre el disefio y el desarrollo de la

programacion del Departamento

La segunda Programacion Didactica es la propia de la asignatura de

Tecnologia de 4° de ESO y trata especificamente sobre los siguientes aspectos:

e Punto de partida

e Justificacidén

o

o

Introduccion

Marco normativo

e Orientaciones metodologicas

o

o

o

o

o

Modelos metodologicos

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Actividades complementarias y extraescolares
Atencion a la diversidad

Evaluacion

Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion

e Secuencia y temporalizacion

Entre ambas Programaciones Didécticas, podemos encontrar toda Ia

informacion referente a la asignatura de Tecnologia de 4° de ESO, por lo que se podria

decir que ambos documentos conforman la Programacion Didéctica de la asignatura.

A mi parecer, el departamento de Tecnologia se adapta a lo especificado en los

documentos gubernamentales de forma adecuada. Ademas, la Programacion Didactica
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tiene en cuenta tanto los principios educativos como propuestas de mejora y el tipo de

alumnado.

En segundo lugar, se destaca la naturaleza activa, participativa y colaborativa
de la metodologia de esta Programacion Didéctica, la cual permite llevar a cabo
correctamente un proceso en el que se demuestra la adquisicion de las competencias
establecidas en el curriculo de la materia. De esta forma, se hace uso de una gran
diversidad de herramientas metodoldgicas que favorecen el aprendizaje de los
alumnos. Por este motivo, el alumnado desarrollaria sus competencias a través de
proyectos y diferentes actividades y siempre se tendran en cuenta los distintos ritmos

de aprendizaje la atencion a la diversidad y la igualdad de oportunidades.

Por otro lado, el ratio de alumnado en las clases me parece adecuado, ya que el
grupo se compone de 18 alumnos, lo que facilita el correcto funcionamiento de la
docencia, al no haber una gran cantidad de alumnos por profesor. De esta forma, se
puede prestar una mayor atenciéon a aquellos alumnos que requieren necesidades

especificas.

Ademés, esta Programacion Didactica aprovecha muy bien los recursos de los
que dispone el centro y, sobre todo, los recursos que posee el taller de Tecnologia

donde se desarrollan las clases de la materia.

También, se menciona en la Programacion Didactica que se pretende siempre
la motivacion del alumnado, implicandolo activamente en el proceso de aprendizaje y
fomentando su autonomia. En mi opinion, el profesorado consigue trasladar fielmente
esta metodologia a las aulas, ya que los alumnos parecen estar motivados con la

asignatura y se fomenta entre ellos un ambiente de respeto e igualdad.

En cuanto a la secuencia y temporalizacion de las unidades, esta se realiza de

forma, a mi juicio, coherente y adecuada, ya que en ella se pueden observar
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claramente los criterios de evaluacion, instrumentos de evaluacién, estandares de

aprendizaje, fundamentacion metodoldgica, temporalizacion, etc.

De forma general, no considero necesario realizar ningun tipo de propuesta de
mejora para la programacion didactica, ya que considero que tiene la calidad

suficiente en todos sus aspectos.

En conclusiéon, opino que, en general, la programacion didactica del
departamento estd redactada de forma correcta, pues tiene en cuenta la normativa
conforme a la cual fue escrita. Ademas, deja claro los puntos mas importantes que se
deben desarrollar en una Programacion Didactica, como son: la metodologia, la
secuenciacion de actividades, los contenidos transversales y las medidas de atencion a

la diversidad.

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Méster
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Programacion Anual
Introduccion

2.1.1. Justificacion

Esta Programacion Didactica tiene como objetivo planificar los elementos
esenciales del plan de estudios de la asignatura de Tecnologia de 4° de ESO para el
centro IES Punta Larga. En este proceso se seleccionaran y definiran los objetivos que
se desean lograr, junto con los contenidos que deben ser aprendidos para alcanzar
dichos objetivos. Todo esto se llevard a cabo siguiendo las competencias basicas del
plan de estudios. Sin embargo, no existe una relacion univoca entre la ensefianza de
ciertas areas y el desarrollo de competencias especificas, ya que cada area contribuye
al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada competencia basica se

alcanzara a través de varios tipos de aprendizaje.

Por otra parte, se expondra la metodologia que se utilizara en la materia, asi
como las decisiones sobre evaluacion que se adoptardn en su desarrollo. Del mismo
modo, se planteard la programacion como una secuenciacion y temporalizacion

precisa de las actividades que se pretenden desarrollar.

Adicionalmente, como nuestra actividad educativa se lleva a cabo en un
espacio y tiempo especificos y con una infraestructura que afecta significativamente
su desarrollo, es fundamental que consideremos las decisiones relativas a la
organizacion didactica de los tiempos, espacios, alumnado y recursos como elementos
esenciales de nuestra Programacion Didactica. Por lo tanto, la programacion se
enfocard en desarrollar los aspectos curriculares de la materia de la manera mas
contextualizada posible, tomando en cuenta la ubicacion del centro y las

caracteristicas del alumnado.

Finalmente, se tratard de explicar el significado de la materia en el conjunto de
la etapa, asi como su vinculacidén con otras materias y con el Proyecto Educativo de

Centro. Todos los apartados de esta Programacion Didactica serdn construidos de

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Méster
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acuerdo a todo lo estipulado en el Proyecto Educativo de Centro, dado que este
documento sera la base o guia para llevar a cabo toda nuestra secuenciacion

pedagobgica.

2.1.2.  Fundamentacién legal

La normativa a a la que nos acogemos en nuestra Programacion Didactica es la

siguiente:

® Decreto 30/2023, de 16 de marzo por el que se establecen la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en la
Comunidad Autonoma de Canarias.

® Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

® Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

2.1.3. Identificacion del centro y su contexto
2.1.3.1. Descripcion del contexto del centro

El IES Punta Larga esta ubicado en una zona costera, en particular en Punta
Larga, dentro del municipio de Candelaria, correspondiente a la zona sureste de la isla
de Tenerife, cercano a enclaves urbanos. Es un centro publico que depende de la
Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias

y fue abierto en el afio 2000.

Con una poblaciéon de mas de treinta mil habitantes, Candelaria es un
municipio ubicado en el Valle de Giiimar, una zona que se caracteriza por su gran
impulso econémico, una tasa de construccion significativa y la creacion de numerosos

comercios.

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Méster
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La ubicacion del centro se sitia en una zona residencial de nueva construccion,
que continuia en proceso de expansion. Ademas, el instituto se encuentra enfrente del
Centro Comercial Punta Larga y del campo de futbol local. La Avenida Los
Menceyes, en la que se encuentra ubicado el centro, es una de las vias mas
concurridas por vehiculos y peatones debido a su gran cantidad de establecimientos

comerciales.

El alumnado de este centro es muy diverso en términos econdmicos, culturales
y sociales. Por lo general, los estudiantes provienen de las zonas de Caletillas, Igueste
de Candelaria y Barranco Hondo de Candelaria, aunque también hay estudiantes de

areas cercanas que asisten al centro.

En cuanto a la situacion econdémica de las familias de los alumnos del centro,
en su mayoria se encuentra en la categoria de media-baja. Un gran nimero de padres y
madres desempefia trabajos no cualificados, lo cual se corresponde con la falta de
estudios primarios. Una minoria de padres y madres tiene una profesion que requiere
una titulacion universitaria, mientras que el resto trabaja en el sector de servicios o en

profesiones que requieren una formacion profesional.

La mayoria de los estudiantes del centro son de nacionalidad espafiola, pero el
nimero de alumnos extranjeros es lo suficientemente alto como para considerar al
instituto como "multicultural". En el presente curso, el centro cuenta con alrededor del
6,3% de poblacion inmigrante, lo cual es significativamente menor que en afos
anteriores, cuando se situaba en torno al 20%. Se cree que la situacion econdémica
actual puede haber contribuido a esta disminucidn, ya que estas familias suelen tener
una integracion social deficiente y enfrentan dificultades econdmicas y culturales que
afectan negativamente a los resultados escolares, especialmente en los primeros cursos

de la Educacion Secundaria Obligatoria.

El instituto es una opcién preferida por el alumnado para cursar la Ensenanza

Secundaria Obligatoria (ESO), lo que se refleja en la cantidad de alumnos

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Méster
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matriculados, ya que es la etapa educativa con mayor presencia en el centro. En
segundo lugar se encuentra el Bachillerato y en tercer lugar los Ciclos Formativos de

Grado Medio y Grado Superior.

El centro originariamente era una instalacion en forma de L con amplios
pasillos y todas las dependencias necesarias. En la parte inferior hay un pabellon
cubierto, otro edificio con aulas, un espacio para aparcamientos abiertos y una cancha
al aire libre. Ante el aumento de poblacion en edad escolar, en 2007 se construyd un
anexo para ampliar el nimero de aulas. Ademads, el centro hace uso de las
instalaciones deportivas anexas al mismo, gracias a la colaboracion del Ayuntamiento

de Candelaria.

Es importante destacar que los resultados escolares no solo dependen del
trabajo del centro educativo, sino también de otros factores externos como el ambiente
familiar, la situacion socioecondmica, el acceso a recursos educativos, entre otros. Por
tanto, el instituto puede implementar estrategias y medidas para mejorar los resultados
escolares y la motivacion del alumnado, pero también es necesario trabajar en
conjunto con las familias y otros agentes educativos para lograr un desarrollo

educativo integral y exitoso.

2.1.3.2. Infraestructuras y dotaciones materiales

El IES Punta Larga fue abierto en el afio 2000, por lo que no consta de una

gran antigliedad y se conserva en buen estado.
El principal edificio del centro tiene los siguientes recursos:

e 28 aulas.

e 2 talleres de Tecnologia.
e 2 aulas de desdoble.

e 1 aula de Musica.

e 3 aulas de Informatica.
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e 2 aulas de Educacion Plastica y Visual.
e | laboratorio de Ciencias Naturales.

e | laboratorio de Fisica.

e 1 laboratorio de Quimica.

e | biblioteca.

e 1 sala de usos multiples.

e [ aula de Apoyo.

Ademas, el edificio cuenta con diferentes areas destinadas a la gestion y
administraciéon del centro, como la Sala del Profesorado, los departamentos
correspondientes y los despachos del Equipo Directivo y del personal administrativo.
En el vestibulo se ubica la cafeteria, la cual presta servicio a toda la comunidad
educativa y es un espacio de encuentro y convivencia para estudiantes y profesionales

del centro.
El edificio secundario del centro tiene los siguientes recursos:
e 06 aulas (2 de ellas tipo taller).

En las inmediaciones de este edificio se ubica un pabellén deportivo cubierto y
una cancha al aire libre para la practica de actividades fisicas. Asimismo, en la entrada
principal se encuentra un patio con una pérgola y jardineras. Ademas, en el recinto

escolar se dispone de una vivienda para el conserje.

El instituto cuenta con el mobiliario, materiales y recursos necesarios para el
adecuado desarrollo de la actividad docente. La dotacidn tecnoldgica es adecuada, con
un numero suficiente de ordenadores, pizarras digitales y cafones. Ademas, se
dispone de una red informatica avanzada gracias a la participacién en el Proyecto
Medusa. El centro también estd equipado con equipos audiovisuales y cada

departamento cuenta con su propio material docente especifico.

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Méster
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Por ultimo, existen una serie de Instalaciones del Ayuntamiento de Candelaria,

anexas al centro:

e Pabellon Rosendo Alonso Tapia de Punta Larga.

e Pabellon Pedro Manuel Brito Guanche de Cuevecitas.

e Complejo deportivo Alvaro de Armas de Barranco Hondo.
e Campo de Futbol de Candelaria Bruno Alberto Fariia.

e Fronton de Punta Larga.

e Moddulo de entrenamiento de Atletismo de Punta Larga.

e Instalaciones “Anton Guanche” de la piscina municipal.
2.1.3.3. Dotaciones y recursos humanos

> Profesorado:
En el presente curso escolar, la plantilla docente del centro estd compuesta por
un total de 85 profesionales de la ensenanza. De ellos, 3 pertenecen al Cuerpo de
Maestros y 6 al de Profesores Técnicos de Formacion Profesional. Unos 50 de estos

docentes tienen destino definitivo en el instituto.

En el centro educativo, un miembro de cada departamento es designado para
asumir el papel de jefe o jefa de departamento y coordinar las reuniones semanales de
sus integrantes. Ademads, segiin la normativa vigente, la jefatura de departamento se
retine una vez a la semana con el equipo directivo del centro. Ademas, cada grupo de
nivel tiene asignado un tutor o tutora del claustro para su orientacion y seguimiento

académico.

> Alumnado:
El centro cuenta en este afio con unos 850 alumnos de 17 nacionalidades

distintas. Hay aproximadamente 50 alumnos extranjeros este curso.
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En el centro encontramos 199 alumnos de Bachillerato, 493 alumnos de ESO,
55 alumnos de Ciclo Formativo de Grado Medio y 69 alumnos de Ciclo Formativo de

Grado Superior.

La mayoria de los estudiantes del centro provienen de las escuelas primarias
cercanas, como el CEIP Punta Larga, el CEIP de Igueste y el CEIP Carmen Alvarez
de la Rosa. Sin embargo, hay algunos estudiantes que provienen de otros barrios de
Candelaria y de zonas cercanas de la isla, como Radazul, Tabaiba, Afaza y La

Laguna.

El absentismo escolar en el centro no es alarmante, aunque si preocupante en
algunos casos, ya que podemos encontrar casos de abandono escolar. La mayoria del
alumnado, no obstante, asiste al centro con asiduidad y justifica las faltas

debidamente.

En general, el alumnado con mayores dificultades académicas suele tener
menos habitos de trabajo y estudio fuera del centro. Sin embargo, en la mayoria de los

casos, los recursos que disponen en casa para el estudio son suficientes.

Los problemas de convivencia que encontramos en el centro se producen
generalmente debido a faltas de respeto por parte de los alumnos entre ellos o hacia

los profesores.

> Personal no docente:
En el instituto trabajan, también, las siguientes personas: 2 administrativos a
tiempo completo, 3 subalternos, 1 persona de mantenimiento y 9 personas dedicadas a

la limpieza.
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2.2.  Fundamentacion curricular

2.2.1.

2.2.1.1.

Objetivos y Fines

Objetivos

Tal y como nos describe el articulo 23 de la “Ley Organica 3/2020, de 29 de

diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion”, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar los

siguientes objetivos:

a)

b)

d)

“Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas

del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan

discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia,
los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver

pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion

para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
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competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su

funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la

experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para

aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la

lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera

apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia

propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,

contribuyendo a su conservacion y mejora.
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Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y

’

representacion.’

Asi pues, las materias deberan contribuir a la consecucion de estos objetivos

de una forma o de otra. Por lo tanto, la naturaleza de esta asignatura, se tratard de

trabajar todos los objetivos, exceptuando el i) y el k).

2.2.1.2.

Fines

Tal y como nos indica el articulo 2 de la “Ley Organica 3/2020, de 29 de

diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion”, el sistema educativo espafiol se orientard a la consecucion de los

siguientes fines:

a)
b)

d)

“El pleno desarrollo de la personalidad y de las capacidades de los alumnos.

La educacion en el respeto a los derechos y libertades fundamentales, en la
igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres y en la
igualdad de trato y no discriminacion de las personas por razon de
nacimiento, origen racial o étnico, religion, conviccion, edad, de
discapacidad, orientacion o identidad sexual, enfermedad, o cualquier otra

condicion o circunstancia.

La educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los
principios democraticos de convivencia, asi como en la prevencion de

conflictos y la resolucion pacifica de los mismos.

La educacion en la responsabilidad individual y en el mérito y esfuerzo

personal.

La formacion para la paz, el respeto a los derechos humanos, la vida en

comun, la cohesion social, la cooperacion y solidaridad entre los pueblos asi
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como la adquisicion de valores que propicien el respeto hacia los seres vivos y
los derechos de los animales y el medio ambiente, en particular al valor de los

espacios forestales y el desarrollo sostenible.

El desarrollo de la capacidad de los alumnos para regular su propio
aprendizaje, confiar en sus aptitudes y conocimientos, asi como para

desarrollar la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu emprendedor.

La formacion en el respeto y reconocimiento de la pluralidad lingiiistica y
cultural de Esparia y de la interculturalidad como un elemento enriquecedor

de la sociedad.

La adquisicion de habitos intelectuales y técnicas de trabajo, de conocimientos
cientificos, técnicos, humanisticos, historicos y artisticos, asi como el

desarrollo de habitos saludables, el ejercicio fisico y el deporte.

La capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales, de cuidados y

de colaboracion social.

La capacitacion para la comunicacion en la lengua oficial y cooficial, si la

hubiere, y en una o mas lenguas extranjeras.

La preparacion para el ejercicio de la ciudadania, para la insercion en la
sociedad que le rodea y para la participacion activa en la vida econdmica,
social y cultural, con actitud critica y responsable y con capacidad de

adaptacion a las situaciones cambiantes de la sociedad del conocimiento.

La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la
sociedad digital y el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y
respetuoso con la dignidad humana, los valores constitucionales, los derechos
fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia de la intimidad

individual y colectiva.”
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No obstante, desde el departamento de Tecnologia y atendiendo a Io

establecido en el Proyecto Educativo de Centro del IES Punta Larga, se ha decidido

tomar en consideracion especialmente a los objetivos b), e), f) y h).

2.2.2.

Competencias Clave

Tal y como se nos indica acerca de la consecucion de las Competencias Clave

y los descriptores operativos en la materia de Tecnologia de 4° de ESO en el curriculo

de la asignatura del “Decreto 30/2023, de 16 de marzo por el que se establecen la

ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato,

en la Comunidad Autonoma de Canarias’:

“Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): Esta materia contribuye al
desarrollo y la adquisicion de la competencia en comunicacion lingiiistica a
traveés de trabajos cooperativos y colaborativos para la busqueda de soluciones
tecnoldgicas, promoviendo la capacidad de comunicacion en diferentes foros
tanto para intercambiar informacion, ya sea a través de mensajes orales,
signados, escritos, audiovisuales o multimodales, como para generar nuevos
conocimientos a partir de la difusion de las propuestas utilizando diferentes
recursos digitales y haciendo uso de un lenguaje inclusivo libre de estereotipos
sexistas.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM): Esta materia contribuye al desarrollo y la adquisicion de la
competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria a
partir del diserio, construccion o simulacion de sistemas para dar respuesta a
las necesidades planteadas de su entorno, utilizando estrategias para resolver
problemas y analizando las soluciones, asi como su impacto global teniendo en
cuenta criterios de seguridad.

Competencia digital (CD): Esta materia contribuye al desarrollo y la
adquisicion de la competencia digital, ya que fomenta el uso de aplicaciones y

herramientas de su entorno personal digital o plataformas virtuales para el
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desarrollo de una adecuada ciudadania digital activa, civica y reflexiva,
resolviendo las tareas propuestas de manera eficiente con la finalidad de idear,
desarrollar y difundir informacion adoptando criterios de calidad y fiabilidad.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Esta materia
contribuye al desarrollo y la adquisicion de la competencia personal, social y de
aprender a aprender, ya que el alumnado incorpora las habilidades y
aportaciones propias y del resto del grupo para mejorar su proceso de
aprendizaje desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion de manera
eficiente seleccionando fuentes fiables de conocimiento validando y
contrastando la informacion.

Competencia ciudadana (CC): Esta materia contribuye al desarrollo y la
adquisicion de la competencia ciudadana, ya que se fomenta la adquisicion de
forma consciente de un estilo de vida sostenible y socialmente responsable
consciente de la brecha sociocultural y territorial canaria.

Competencia emprendedora (CE): Esta materia contribuye al desarrollo y la
adquisicion de la competencia emprendedora, dado que el alumnado debe crear
ideas y buscar soluciones accesibles, sostenibles, eficientes e innovadoras.
Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): Esta materia
contribuye al desarrollo y la adquisicion de la competencia en conciencia y
expresion culturales a través de la creacion de productos a partir del
conocimiento, seleccion y uso con creatividad de diversos medios y soportes, asi
como técnicas, desarrollando la autoestima del alumnado y el sentido del lugar

que ocupa en la sociedad.”

Competencias Especificas y Criterios de Evaluacion

De nuevo, tal y como se nos indica en en el curriculo de la asignatura del

“Decreto 30/2023, de 16 de marzo por el que se establecen la ordenacion y el

curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en la

Comunidad Autonoma de Canarias”, las Competencias Especificas que componen la
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asignatura de Tecnologia de 4° de ESO y sus correspondientes Criterios de Evaluacion

y Descriptores Operativos son los siguientes:

> Blogue competencial 1

“A través de este bloque competencial, se persigue constatar la adquisicion
por parte del alumnado de la capacidad de dar respuesta a problemas reales, es por
ello que debe desarrollar las estrategias necesarias para analizar el entorno que le
rodea y actuar de manera responsable. Con este fin, se comprobara que es capaz de
idear y planificar soluciones tecnologicas accesibles, creativas e innovadoras,
aplicando estrategias colaborativas de ideacion y gestion de proyectos, asi como de
técnicas iterativas de resolucion de problemas para presentar y difundir las
propuestas de solucion a los mismos de manera eficiente e innovadora utilizando
herramientas digitales para el tratamiento de la informacion, partiendo del analisis
interdisciplinar del entorno y de las necesidades detectadas, mostrando una actitud
critica tanto con la informacion obtenida como con las soluciones planteadas,
reformulando estas ultimas si se considera necesario para propiciar mejoras en el
proceso de aprendizaje. Se valorara el uso de fuentes fiables de informacion, y el
respeto por la propiedad intelectual, permitiendo que esta pueda ser correctamente

’

archivada, referenciada y reutilizada.’

Descriptores operativos de las

Competencia especifica

competencias clave. Perfil de
salida.

“1. Identificar y proponer problemas tecnologicos con
iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y
planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible
e innovadora.”

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAA4,
CEl, CE3

Criterios de evaluacion
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“1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mds cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora,
seleccionando y empleando diferentes estrategias de resolucion
de problemas con el objeto de dar respuesta a las necesidades
planteadas, atendiendo a criterios de sostenibilidad y
eficiencia.”

STEMI, STEM2, CE1, CE3

“1.2. Aplicar estrategias colaborativas de gestion de proyectos
mediante herramientas o plataformas virtuales con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la
solucion, eligiendo fuentes de informacion fiables para mejorar
su proceso de aprendizaje incorporando las habilidades y
aportaciones propias y del resto del grupo.”

CCL1, STEM1, STEM2, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE3

“1.3. Gestionar el proyecto tecnologico, aplicando las
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas con criterios de
calidad y fiabilidad, asi como métodos de investigacion
adecuados, utilizando las herramientas digitales apropiadas en
cada uno de los procesos con la finalidad de idear, desarrollar
y difundir soluciones accesibles, sostenibles, eficientes e
innovadoras.”

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAA4,
CEl, CE3

> Bloque competencial 2

“Con este bloque competencial, se persigue constatar que el alumnado es

capaz de desemperiar un papel activo para facilitar la vida de las personas en la
consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa y sostenible, mediante el uso ético y
responsable de las tecnologias a partir de un enfoque interdisciplinar en el andlisis,
diserio y fabricacion segura de soluciones tecnologicas creativas. Para ello, se
valorard la capacidad del alumnado para analizar las fases del ciclo de vida de un
producto, asi como para fabricar soluciones tecnologicas accesibles que den
respuesta a las necesidades planteadas desde un enfoque interdisciplinar, utilizando
estrategias de trabajo individual y colaborativo y evitando sesgos de géenero,
aplicando herramientas de diserio asistido por ordenador y teniendo en cuenta
criterios de sostenibilidad tanto en la seleccion de materiales como en las técnicas de

fabricacion utilizadas ya sean manuales, mecdnicas o digitales. También se
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comprobara la capacidad de realizar un andlisis reflexivo sobre el proceso seguido y
de gestionar su entorno de aprendizaje para hacer un uso adecuado de las
herramientas digitales y de las fuentes de informacion utilizadas para la construccion

de nuevos aprendizajes.”

Descriptores operativos de las
Competencia especifica competencias clave. Perfil de
salida.

“2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida de
productos, para fabricar soluciones tecnologicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.”

CCL3, STEM2, STEMS5, CDI,
CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4

Criterios de evaluacion

“2.1. Analizar el diserio de un producto utilizando el
pensamiento cientifico, evaluando su demanda, evolucion y

prevision de fin de ciclo de vida, con un criterio ético, CCL3, STEM2, STEMS, CD1,
responsable, inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de CPSAA4, CC4

informacion fiables, con la finalidad de dar respuesta a una

necesidad planteada.”

“2.2. Fabricar productos y soluciones tecnologicas,
seleccionando y aplicando de manera segura y responsable
herramientas de diserio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica o digital y utilizando los materiales y STEMS, CD2, CCEC4
recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuados para dar respuesta a las necesidades planteadas de
forma sostenible y valorando su impacto global.”

> Bloque competencial 3
“Por medio de este bloque competencial, se persigue que el alumnado
adquiera la capacidad para comunicarse en diferentes foros tanto para intercambiar
informacion, ya sea a través de mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o
multimodales, como para generar nuevos conocimientos a partir de la difusion de las
propuestas utilizando diferentes recursos digitales y haciendo uso de un lenguaje
inclusivo libre de estereotipos sexistas. En este bloque competencial, por lo tanto, se

evaluara la capacidad del alumnado de participar colaborativamente en
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interacciones comunicativas para intercambiar informacion sobre las propuestas o

soluciones tecnologicas de manera reflexiva y civica, utilizando los elementos,

técnicas y herramientas necesarias para obtener una comunicacion eficaz aplicando

codigos de comunicacion y comportamiento especificos del ambito digital.”

Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar la informacion de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo.”

CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CC2, CCEC3

Criterios de evaluacion

“3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario
técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos
apropiados con la finalidad de intercambiar informacion y
fomentar el trabajo en equipo.”

CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CCEC3

“3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnologicas de manera creativa y efectiva en diferentes
formatos, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista para compartir nuevos
conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.”

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2,
CCEC3

> Bloque competencial 4

“Mediante este bloque competencial, se persigue comprobar que el alumnado

es capaz de diserniar, construir, controlar o simular sistemas automdticos programables

y robots, aplicando estrategias del pensamiento computacional, evitando sesgos de

género y haciendo uso de elementos y componentes mecdnicos, eléctricos,

electronicos y neumdticos e integrando aplicaciones informdticas y tecnologias

digitales emergentes de control y simulacion para desarrollar soluciones

automatizadas a problemas planteados concretos, tratando de ofrecer un enfoque de
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aprendizaje servicio como metodologia para aprender y aplicar lo aprendido en un

entorno cercano, analizando de manera critica dichas soluciones y reformulandolas

en caso necesario. Con ello se facilita la incorporacion de las telecomunicaciones, la

robotica, la impresion 3D y las tecnologias emergentes como el internet de las cosas,

big data e inteligencia artificial en el aprendizaje del alumnado.”

Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados, aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes, para diseniar y
construir sistemas de control programables y roboticos.”

STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS5, CE3

Criterios de evaluacion

“4.1. Diseniar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma autonoma para resolver problemas
planteados, aplicando conocimientos de mecdanica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos interdisciplinares,
analizando las soluciones y desarrollando procesos
metacognitivos de retroalimentacion que ayuden en el proceso
de construccion del conocimiento.”

STEMI1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

“4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes
de control y simulacion como el internet de las cosas, big data
e inteligencia artificial para dar soluciones creativas y
sostenibles a problemas concretos, manteniendo un sentido
critico que le permita aprender de sus errores y favorecer el
proceso de construccion del conocimiento.”

STEM3, CD2, CDS, CPSAAS,
CE3

> Bloque competencial 5

“A traveés del desarrollo de este bloque competencial, se busca constatar la

adquisicion por parte del alumnado de la capacidad para seleccionar, configurar y

utilizar, de manera responsable y segun sus necesidades, las aplicaciones y

herramientas de su entorno personal digital, para crear contenidos digitales

accesibles y resolver tareas de una manera mas eficiente mediante la busqueda de
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informacion con criterios de validez y calidad asi como la aplicacion de codigos de
comunicacion y comportamiento especificos del ambito digital, es decir, aplicando la
etiqueta digital. Esta alfabetizacion digital del alumnado favorece su inclusion en una
sociedad globalizada cada vez mas digitalizada y que requiere de la aplicacion de

herramientas digitales para la resolucion de tareas de diferente nivel de dificultad.”

Descriptores operativos de las

Competencia especifica

competencias clave. Perfil de
salida.

“5. Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a
sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera
mads eficiente.”’

CDl1, CD2, CDS5, CPSAAA4,
CPSAA5S

Criterios de evaluacion

“5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno
personal digital, mostrando interés por la evolucion de las
tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de
conocimiento, validando y contrastando la informacion, para
resolver las tareas propuestas de manera eficiente.”

CDl1, CD2, CDS5, CPSAAA4,
CPSAAS

> Bloque competencial 6

“Con este bloque competencial, se busca verificar que el alumnado desarrolla
la capacidad de analizar y valorar el impacto de la actividad tecnologica en la
sociedad y en el entorno, teniendo en cuenta la particularidad de la insularidad, y de
desempeiniar un papel activo en la consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa y
sostenible con la finalidad de minimizar el impacto negativo de los procesos
tecnologicos en la sociedad y el planeta. Para ello, a través de este bloque
competencial, se persigue constatar la capacidad del alumnado para hacer un uso
ético y responsable de la tecnologia, utilizando el pensamiento cientifico para
analizar y valorar la repercusion y los beneficios de la aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en el diserio de procesos y seleccion de materiales, del

ahorro energético, la arquitectura bioclimdtica y el transporte sostenible para el
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desarrollo de procesos tecnologicos de cardcter social, transformando su entorno

proximo y adoptando un estilo de vida ecosocialmente responsable.’

’

Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su
impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.”

CCL1, STEM2, STEMS, CD4,
CC4

Criterios de evaluacion

“6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia adoptando
criterios de sostenibilidad, accesibilidad, ética y seguridad en
la seleccion de materiales y en los procesos de diserio y
fabricacion de productos tecnologicos, para minimizar el
impacto negativo en la sociedad y en el planeta.”

STEMS, CD4, CC4

“6.2. Utilizar el pensamiento cientifico para analizar los
beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando tanto
su impacto global como la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible de Canarias.”

CCL1, STEM2, STEMS, CC4

“6.3. Identificar y valorar, basdandose en fundamentos
cientificos, la repercusion y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnologicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos
de servicio a la comunidad para mejorar el entorno proximo,
adoptando de forma consciente un estilo de vida sostenible y
socialmente responsable.”

CCL1, STEMS, CC4

2.2.4. Secuenciacion de Situaciones de Aprendizaje

Los saberes basicos son los aprendizajes que un alumno debe de aprender para

poder desarrollar las capacidades que se han expresado en los objetivos. Tal y como se

nos indica acerca de este aspecto en el curriculo de la asignatura del “Decreto

30/2023, de 16 de marzo por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en la Comunidad Autonoma de

Canarias”, se establecen cuatro bloques de saberes basicos:
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o “Bloque I: Proceso de resolucion de problemas.
1. Estrategias y técnicas

1.1 Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y técnicas

iterativas de resolucion de problemas y de ideacion de soluciones.

1.2 Observacion y andalisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc. para plantear proyectos colaborativos o cooperativos

que den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3 Resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnologica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia,

creatividad, satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.
2. Productos y materiales

2.1 Analisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y

eficiente.

2.2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad

social.
3. Fabricacion

3.1 Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para

representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucion de proyectos.

3.2 Aplicacion prdctica de técnicas de fabricacion manual, mecanica y
digital (impresion 3D y corte) para elaborar soluciones que den

respuesta a una necesidad planteada.
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Difusion

Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas y
herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresion adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de

estereotipos sexistas.

Bloque I1: Operadores tecnologicos.

Identificacion y representacion de los componentes basicos para realizar
analisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de electronica

analdgica.

Identificacion de elementos mecdnicos, electronicos y neumaticos aplicados a la
robotica para realizar montajes fisicos o simulados de circuitos que permitan la
realizacion de tareas de forma autonoma, aplicando conocimientos de

neumdatica y de electronica digital basica.
Bloque I11: Pensamiento computacional, automatizacion y robotica.

Identificacion de los componentes de sistemas de control programado

controladores, sensores y actuadores en las mdquinas y sistemas tecnologicos.

Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de programacion y

control.

Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y

comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data a través del andlisis de

aplicaciones prdcticas.

Uso de espacios compartidos y discos virtuales.
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3. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas de
control digital e internet de las cosas. Identificacion de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Analisis e implementacion de

aplicaciones practicas.

4. Diserio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada

para realizar tareas de forma autonoma.

o Bloque IV: Tecnologia Sostenible.

1. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y diserio

de procesos, de productos y de sistemas tecnologicos.

2. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia en el

ahorro energético en edificios dada la fragmentacion del territorio canario.
3. Analisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. Identificacion y valoracion de los beneficios de la existencia y participacion en
comunidades abiertas, acciones de voluntariado tecnologico y proyectos de

servicio a la comunidad para la mejora del entorno.”

La programacion se centrara en el desarrollo de los bloques de saberes basicos
a través de diferentes situaciones de aprendizaje. Se prestard atencion a los tres tipos
de contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales, trabajandolos
simultdnecamente durante el proceso de ensefianza. No obstante, se dard mayor
importancia a los contenidos procedimentales, dada la naturaleza practica de la

asignatura de tecnologia.
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> Temporizacion de las Situaciones de Aprendizaje

Bloques competenciales Situaciones de aprendizaje Horas
Bl [B2 | B3 [ B4 | BS | B6
X | X X SA1: Resolucidon de problemas tecnologicos 9(T1)
X X SA2: Analisis de productos y materiales 9 (T1)
X X | X | SA3: Tecnologia de procesos de fabricacion 9 (T1)
X | X | X X | X | SA4: Proyecto: Fabricacion de un producto 15 (T1)
X SAS: Electronica analogica y digital 9 (T2)
X | X SA6: Automatizacion y control 9(T2)
X | X SAT7: Introduccion a la robotica 6 (T2)
X | X | X [X [X | X |SAS: Proyecto: Fabricacion de un robot 12 (T2)
X | X X | X | SA9: Tecnologia sostenible 6 (T3)
X | X | X | X | X | X | SAIO: Proyecto: Fabricacion de una casa 26 (T3)
Total: L

Es importante destacar que esta planificacion temporal es flexible y puede ser
modificada si las necesidades del grupo asi lo requieren. Por lo tanto, se trata de una
guia orientativa que se ajustara a la realidad del proceso de ensefianza y a las

necesidades especificas de cada grupo de estudiantes.

> Breve explicacion de las Situaciones de Aprendizaje

e SAIl: Resolucién de problemas tecnologicos:

En la primera Situacién de Aprendizaje, se abordaran tematicas como la
gestion de proyectos colaborativos y las técnicas para resolver problemas y generar
soluciones. Los estudiantes también estudiardn como identificar y analizar las
necesidades del entorno para proponer proyectos que den respuesta a dichas
necesidades de manera colaborativa. Ademas, se fomentara la resolucion de
problemas desde una perspectiva interdisciplinar y se promovera el emprendimiento,
la creatividad, la perseverancia, la satisfaccion y el interés por el trabajo, asi como la

calidad del mismo.
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o SA2: Anilisis de productos y materiales:

En esta Situacion de Aprendizaje se pretende profundizar en el andlisis de las
fases del ciclo de vida de un producto para valorar y mejorar su resultado final, de
manera que se haga mas sostenible y eficiente. Ademas, se estudiaran las estrategias
de seleccion de materiales en base a sus propiedades y requisitos, teniendo en cuenta
criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social. Se trabajara en el desarrollo
de proyectos que permitan aplicar estos conocimientos y poner en practica habilidades

como la toma de decisiones, la colaboracion y la comunicacion efectiva.

o SA3: Tecnologia de procesos de fabricacion:

Esta Situacion de Aprendizaje se centra en el uso de tecnologias digitales y
herramientas informadticas para la resolucion de problemas técnicos. Los estudiantes
aprenderan a utilizar herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para la
representacion y fabricacion de piezas, asi como técnicas de fabricacion manual,
mecanica y digital para la elaboracion de soluciones practicas y efectivas. También se
prestara atencion a la presentacion y difusion de los proyectos, fomentando el uso de

técnicas de comunicacion efectivas.

o SA4: Proyecto: Fabricacion de un producto:

Esta Situacion de Aprendizaje consta de un proyecto en el que los alumnos
deberan fabricar un producto desde cero. La idea es que los alumnos utilicen todo lo
aprendido durante el trimestre para crear un producto partiendo de una idea,
analizando sus materiales y sus procesos de fabricacion, hasta la presentacion del

mismo a modo de estrategia comercial.

e SAS: Electronica analdgica y digital:
Durante esta Situacion de Aprendizaje, se explorardn las técnicas y
herramientas necesarias para identificar y representar los componentes fundamentales
de los circuitos electronicos analogicos, con el fin de realizar analisis y montajes tanto

fisicos como simulados. Ademas, se analizaran los elementos mecanicos, electronicos
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y neumaticos utilizados en la roboética, con el objetivo de llevar a cabo montajes
fisicos o simulados de circuitos que permitan la ejecucion autonoma de tareas. Para

ello, se aplicaran conocimientos basicos de electronica digital y de neumatica.

e SA6: Automatizacion y control:

En esta Situacion de Aprendizaje se explorard la identificacion de los
componentes de sistemas de control programado, como controladores, sensores y
actuadores, en las maquinas y sistemas tecnologicos. Se profundizard en el uso del
ordenador y dispositivos modviles como herramientas de programacioén y control.
Ademads, se estudiara la introduccion al trabajo con simuladores digitales para
verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados. También se
abordara una iniciacion a la inteligencia artificial y al big data a través del analisis de
aplicaciones practicas. Asimismo, se estudiara el uso de espacios compartidos y discos
virtuales. Se hard hincapi¢ en la valoracion de la importancia de las
telecomunicaciones en los sistemas de control digital e internet de las cosas. Todo ello
con el fin de que el alumnado adquiera habilidades en el manejo de herramientas de
programacion, control y simulacion para la mejora de los sistemas tecnoldgicos en los

que trabajen.

e SA7: Introduccion a la robotica:

En esta Situacién de Aprendizaje se abordara el disefio, construccion y control
de robots sencillos, ya sea de manera fisica o simulada, con el objetivo de realizar
tareas de forma auténoma. Se estudiaran conceptos basicos de robodtica, como la
cinematica, la dinamica y la programacion de robots, asi como la utilizacion de

herramientas y tecnologias especificas, como sensores, actuadores y controladores.

e SAS: Proyecto: Fabricacion de un robot:
Esta Situacion de Aprendizaje consta de un proyecto en el que los alumnos

deberan fabricar un robot y programarlo. En esta Situacion de Aprendizaje, los
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alumnos utilizardn lo que han aprendido durante el trimestre para fabricar y programar

un robot simple.

® SAO9: Tecnologia sostenible:

En esta Situacion de Aprendizaje se estudiard la aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, productos y sistemas
tecnologicos. Se prestara especial atencion a la importancia de considerar el impacto
ambiental y social de las tecnologias que se desarrollan y se utilizaran en el futuro.
Ademas, se profundizara en la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia en
el ahorro energético en edificios, teniendo en cuenta la particularidad del territorio
canario. Se analizardn los beneficios del ecotransporte como una forma de promover
el desarrollo sostenible y se destacard la importancia de la existencia y participacion
en comunidades abiertas, acciones de voluntariado tecnologico y proyectos de servicio

a la comunidad como herramientas para mejorar el entorno en el que se vive.

e SA10: Proyecto: Fabricacion de una casa:

Esta Situacion de Aprendizaje consta de un proyecto en el que los alumnos
deberan fabricar la maqueta de una casa desde cero. En este proyecto largo, los
alumnos utilizardn todo lo que han aprendido durante el curso para disefar y fabricar
una maqueta de una casa. Ademas, deberan realizar su instalacion eléctrica y una
instalacion domoética. Por wltimo, los alumnos realizaran un informe de todo lo

desarrollado en la actividad.

Planificacion Didactica

1. Metodologia Didactica

2.3.1.1.  Principios Didacticos y Metodoldgicos

En esta Programacion Didactica se ha prestado especial atencion a la
diversidad y al acceso equitativo de todos los estudiantes a la educacion. Para ello, se

han disefiado métodos pedagogicos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de
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aprendizaje de los alumnos, fomenten la capacidad de aprendizaje autébnomo y
promuevan el trabajo en equipo y el esfuerzo personal. La metodologia principal serd
activa y participativa, priorizando el trabajo individual y cooperativo en el aula, e
intentard incorporar ejemplos de la vida cotidiana y del entorno de los estudiantes para

contextualizar el aprendizaje.

En el marco del proyecto educativo, se han definido las estrategias
pedagdgicas que el profesorado implementaréd para alcanzar los objetivos establecidos
en cada ambito y materia, asi como para fomentar el desarrollo de las competencias
basicas en el alumnado. En el caso de nuestra asignatura, se buscard aplicar estas
estrategias de manera efectiva. Ademads, nuestra programacion incluird diversas
actividades que permitiran al alumnado desarrollar habilidades de lectura, escritura y
expresion oral, asi como llevar a cabo trabajos interdisciplinarios de diferentes tipos y

naturalezas, que contribuyan a un aprendizaje mas enriquecedor y significativo.

Se seguira una metodologia activa y participativa en la que el alumnado sea el
protagonista de su propio aprendizaje, permitiéndoles asimilar mejor los contenidos y
utilizar lo aprendido de manera efectiva. El objetivo es que los estudiantes aprendan a
aprender de forma permanente para construir un aprendizaje significativo. Este
enfoque activo favorece la implicaciéon y motivacion del alumnado, permitiéndoles
progresar de manera consciente y mejorar su autoestima. Ademas, se iran detallando
progresivamente las actividades que se deben realizar, de manera que el alumnado

conozca en todo momento el proceso previsto y las metas a alcanzar.

Por supuesto, es importante tener en cuenta que la metodologia a emplear en
cada Situacion de Aprendizaje dependera de los objetivos especificos de cada una. Sin
embargo, se pueden establecer algunas estrategias metodologicas generales a utilizar

en cada una de ellas, tales como:

e Exposiciones teodricas: Ciertas situaciones de aprendizaje requeriran que el

profesorado realice una exposicion de la teoria del tema, con el fin de que los
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alumnos puedan entender los principios basicos y tengan una base con la que
continuar adquiriendo conocimientos. Dada la naturaleza practica de esta
materia, se pretendera utilizar esta estrategia metodologica lo menos posible y
solo cuando sea necesario.

e Resolucion de problemas y actividades: Otro tipo de situaciones de aprendizaje
requeriran de la resolucion de problemas y actividades en el aula. En estos casos,
el profesorado le proporcionard a los alumnos algunas actividades para que las
realicen en el aula o a modo de tarea. Posteriormente, en el aula se procedera a
resolver estas actividades y problemas por parte de los alumnos de uno en uno
en la pizarra, con ayuda del profesor. Algunas de estas actividades podran ser
resueltas de forma grupal como se indicd anteriormente.

e Exposiciones: En ciertas situaciones de aprendizaje se le requerira al alumnado
que realice una exposicion en clase de algin tema especifico para el resto de
compaifieros. Estas exposiciones seran de indole variada, asi como la naturaleza
de las mismas y sus agrupamientos.

e Proyectos: Debido a que nuestra materia es principalmente de naturaleza
practica, esta serd la estrategia metodoldgica mas utilizada durante su desarrollo.
Se fomentard una metodologia basada en proyectos de distinto tipo que se
adecuen con los intereses, necesidades, caracteristicas y niveles del alumnado.
En estas situaciones de aprendizaje, los alumnos se agruparan principalmente en
grupos de 4, y se requerird de una cooperacion entre todos sus miembros para
resolver algin problema o elaborar algin proyecto. Estas dindmicas seran, sin
duda, enriquecedoras para el alumnado y proporcionardn un aprendizaje

significativo del temario.

Finalmente, se realizaran situaciones de aprendizaje que reflejen una gran
variedad de actividades. Por ello, se detallan a continuacion los tipos de actividades

que se llevaran a cabo:
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e Actividades de Inicio: En este tipo de actividades se planteard la Situacion de

Aprendizaje y se tratara de generar una predisposicion hacia la participacion.

e Actividades de Desarrollo: Este tipo de actividades se corresponde con el bloque
principal del tema. Aqui es donde se trataran de llevar a cabo las tareas

fundamentales.

e Actividades de Cierre: Este tipo de actividades se pondran en practica los
conocimientos y habilidades adquiridos, y se buscard que los estudiantes sean

capaces de aplicarlos a situaciones reales.

e Actividades de refuerzo: Este tipo de actividades son para aquel alumnado que
puede presentar alguna dificultad ante las actividades de los otros tipos. En ellas
se utilizaran otras estrategias que nos permitan adecuarnos a su ritmo de

aprendizaje.

e Actividades de ampliacion: Este tipo de actividades se destina a aquel alumnado
que realiza con facilidad las tareas propuestas de los otros tipos. Este tipo de
tareas sirven para expandir los conocimientos de los alumnos con mas facilidad

de retencion de conocimientos.

e Actividades de conexion: Este tipo de actividades conduce a los alumnos a
situaciones de resolucion de problemas que, a pesar de presentar escenarios
familiares, suponen al alumnado un nivel de dificultad mayor, ya que requieren

conectar conocimientos de varios niveles.

2.3.1.2.  Agrupamientos

Como en todo buen proceso educativo, los agrupamientos que se lleven a cabo
en las aulas deberan seguir una serie de principios basicos: Los agrupamientos
deberan ser flexibles para contribuir al buen funcionamiento de los mismos. Los
agrupamientos también deberan ser facilitadores del aprendizaje, ya que este es el fin

mismo de su utilizacion en el aula. Los agrupamientos ademds deben ser
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heterogéneos, pues la diversidad enriquece. Por otro lado, los agrupamientos deberan
ser propicios a fomentar principios tales como la igualdad o el respeto, asi como
favorecer el aprendizaje colaborativo y cooperativo. Por ultimo, los agrupamientos

deberan fomentar la negociacion y el consenso en el aula.

Por este motivo, los agrupamientos en la asignatura se realizaran de la

siguiente forma:

e Para las sesiones de teoria no serd necesario realizar agrupamientos
habitualmente, salvo para algunos ejercicios puntuales que podran realizarse en

grupos de 2 alumnos. Estos grupos los formaran los propios alumnos.

e En las sesiones que sea necesario el uso de ordenadores, el alumnado se dividira
en grupos de 2 alumnos aproximadamente (en funcion del nimero de

ordenadores disponibles). Estos grupos los formaran los propios alumnos.

e En las sesiones en las que se desarrollen proyectos, los agrupamientos seran de
4 alumnos por grupo. Estos agrupamientos seran distribuidos por el profesor, ya
que se tratard de juntar a aquellos alumnos que poseen mas dificultad de
aprendizaje con los alumnos con mayor facilidad para aprender la materia. De

esta forma, se tratard de que los alumnos se ayuden los unos a los otros.

2.3.1.3. Espacios

En funcion de los contextos de aprendizaje, se deberan utilizar diferentes
espacios para llevar a cabo la accion didactica. Principalmente, se utilizaran los

siguientes espacios en esta materia:

e Aula de la materia: En este espacio se llevaran a cabo las clases teoricas, asi

como las resoluciones de ejercicios.

e Taller de tecnologia: Este serd el espacio mas utilizado. Se hard uso de los

ordenadores de los que dispone el taller para llevar a cabo algunos tipos de
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actividades. Por otro lado, la mayoria de los proyectos que se realicen en la
materia a lo largo del curso se desarrollaran en este espacio, dado el gran
nimero de recursos que posee y dado que es el espacio ideal para el desarrollo

de la asignatura.

e Otros espacios: Se tendra en cuenta el uso de otros espacios para el posible
desarrollo de actividades de la materia. Un ejemplo podria ser los espacios
abiertos que nos brinda el centro, ya que estos podrian ser tutiles para el
desarrollo de algunas actividades. También se debe considerar la posibilidad de

una salida del centro para alguna visita extraescolar de interés para la materia.

2.3.1.4. Recursos

Durante el desarrollo de la materia, serd fundamental emplear una amplia
gama de recursos con el fin de fomentar un aprendizaje significativo en los
estudiantes. Existen numerosos materiales y recursos a disposicion, desde los mas
convencionales como los libros de texto y los materiales impresos, hasta los mas
innovadores como la utilizaciéon de las nuevas tecnologias. En nuestra asignatura, se
promueve la utilizacion de esta amplia variedad de recursos, especialmente el uso de
los materiales tecnoldgicos, dado el enfoque de la materia. Es importante que los
recursos empleados cumplan con ciertas caracteristicas, como la seguridad, la
adecuacion a la edad de los alumnos, la ausencia de discriminacion u ofensas, y el
fomento del aprendizaje de los estudiantes. Entre los diversos materiales que se

emplearan, se encuentran:

e Materiales académicos tradicionales como el libro de texto, calculadoras,

libreta, etc.

e Herramientas y materiales del taller de tecnologia, ya que se utilizaran las
herramientas de las que dispone el mismo para el desarrollo de los proyectos, asi

como los distintos materiales que se puedan necesitar en estos y que se puedan
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encontrar en un taller de estas caracteristicas (Ejemplos: madera, silicona,

elementos eléctricos, etc.).

e Materiales audiovisuales como videos que facilitaran al alumnado el

aprendizaje.

e Recursos informaticos como diversos programas utiles en la materia. También

se incluyen en este apartado las calculadoras.
e Paginas de Internet de distinto tipo y, principalmente, el aula moodle del centro.

e Materiales elaborados por el profesor como hojas de actividades,

presentaciones, prototipos, etc.

e Materiales elaborados por el propio alumno, ya que nuestra materia es
principalmente practica, cualquier proyecto que realicen los alumnos es

susceptible de ser utilizado como recurso.

2.3.2. Estrategias para el tratamiento transversal de la educacion
en valores

La educacion en valores es un aspecto fundamental del proceso educativo que
busca formar personas integras y responsables en todos los &mbitos de su vida. En este
sentido, la transversalidad de los valores implica su presencia en todas las areas de la
formacion. En el curriculo y la programacion, es necesario considerar estos valores en
relaciéon con los objetivos y competencias a desarrollar. De esta forma, se puede
asegurar que se trabaja en el desarrollo integral de los estudiantes. A continuacion,
veremos como se relacionan cada uno de estos valores con el curriculo y con la

programacion.

e Educacion Moral y Civica: Este es un valor fundamental que debe estar presente
en todas las areas del curriculo, incluyendo la tecnologia. En este sentido, se

espera que los alumnos y alumnas sean rigurosos, precisos y cuidadosos en la
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realizacion de las tareas y en el uso de los instrumentos propios de la comunidad
educativa. Ademads, es importante que aprendan a respetar las opiniones y
enfoques diferentes a los suyos, fomentando la colaboraciéon y el trabajo en

equipo.

e Educacion del Consumidor: Este valor es fundamental para debe ser abordado
en nuestra asignatura, ya que el consumo es una parte importante de nuestra
vida y debe ser objeto de una actitud vigilante y critica. Por lo tanto, nos
comprometemos a ensefar a los alumnos y alumnas a consumir productos
tecnologicos de manera responsable y respetuosa, para que puedan tomar
decisiones informadas y conscientes en su vida cotidiana. Ademas,
fomentaremos el uso sostenible de los recursos tecnologicos y la adopcion de

practicas responsables en su uso y disposicion final.

e FEducacion Ambiental y Educacion Vial: Estos valores se trabajaran dentro en
determinadas actividades propuestas de forma que se permita el conocimiento y
analisis de estos temas de multiples formas. Desde el punto de vista de la

materia de tecnologia, estos valores se podran trabajar profundamente.

e FEducacion para la Igualdad: Este valor se trabajara a través de la promocion del
conocimiento y reconocimiento de las capacidades de cada uno de los alumnos
y alumnas en el ambito tecnoldgico, fomentando la igualdad de oportunidades
en el aprendizaje. Ademads, se buscard realizar los agrupamientos de forma

mixta para contribuir a este aspecto.

También es importante destacar otros temas transversales relevantes que se
abordardn en nuestra asignatura, como la prevencion de la violencia y la
discriminacion, fomentando valores de cooperacion, justicia y solidaridad para lograr
una convivencia pacifica y armoniosa en la comunidad educativa. Se busca promover
actitudes de respeto y tolerancia hacia la diversidad cultural y de género, asi como la

igualdad de oportunidades para todos los estudiantes, independientemente de sus
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caracteristicas personales. Estos temas seran abordados de manera transversal en las

distintas unidades y actividades de nuestra asignatura.

2.3.3. Medidas de atencion a la diversidad

En efecto, es esencial adaptar la ensefianza a las necesidades de cada
estudiante para lograr una educacion inclusiva y efectiva. Para ello, es importante
tener en cuenta el estilo de aprendizaje de cada alumno y utilizar una amplia variedad
de estrategias de ensefianza que se adapten a diferentes estilos de aprendizaje. Algunas
estrategias incluyen el uso de materiales visuales y auditivos, la realizacion de
actividades en grupo, la aplicaciéon de técnicas de ensefianza diferenciadas y la
adaptacion de los recursos para necesidades especificas de los estudiantes. Asimismo,
el profesorado debe estar siempre dispuesto a ofrecer un apoyo adicional a aquellos
alumnos que puedan necesitarlo, y trabajar en colaboracion con las familias y otros

profesionales para abordar las necesidades individuales de cada estudiante.

Segin normativa vigente sobre el alumnado con Necesidades Especificas de
Apoyo Educativo (NEAE), podemos realizar varias distinciones: Alumnado con
Necesidades Educativas Especiales (NEE), alumnado de incorporacion tardia,
alumnado con altas capacidades intelectuales, etc. Dado que en el curso de 4° de ESO
no consta ningin alumno con NEAE, no nos centraremos en explicar ninglin caso en
especifico. No obstante, ya que hay alumnos que pueden incorporarse al curso de
forma tardia, se tratara de planificar de manera general los protocolos de actuacion en
el caso de que haya un alumno con NEAE en el aula. De esta forma se afrontard este
asunto desde dos frentes: la programacion de los contenidos y la utilizacion de

materiales adaptados.
Asi pues, se plantearan las siguientes medidas de forma general:

e Adaptaciones curriculares significativas
Estos métodos implican ajustar los objetivos educativos, agregar o eliminar

ciertos contenidos fundamentales y modificar los criterios de evaluacion
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correspondientes. Estas adaptaciones se realizan para proporcionar un curriculo
balanceado y significativo para los estudiantes con necesidades educativas especiales.
Si se identifican estudiantes que requieren una adaptacion curricular de este tipo, esta
se llevara a cabo siempre en colaboracion con el Departamento de Orientacion.
Ademas, estas adaptaciones pueden incluir ajustes a la organizacion del material de

trabajo, tanto en términos de espacio como de tiempo.

e Adaptaciones curriculares no significativas

Es importante destacar que estas adaptaciones metodologicas y de recursos se
llevaran a cabo siempre y cuando el profesor detecte que el alumno tiene dificultades
para seguir el ritmo del resto de la clase. En este caso, se realizaran ajustes en la
metodologia utilizada, proporcionando al alumno un enfoque mas individualizado y
personalizado, y se adecuardn los recursos materiales y humanos necesarios para
facilitar su aprendizaje. Por ejemplo, se podran utilizar materiales manipulativos,
graficos o audiovisuales, o se asignara un apoyo extra para el alumno en el aula. El
objetivo es garantizar que el alumno pueda acceder a los contenidos de manera

efectiva y significativa, y asi poder avanzar en su proceso de aprendizaje.

e Atencion a los alumnos superdotados intelectualmente
Se les ofreceran actividades de ampliacion a los alumnos que presenten una
capacidad de aprendizaje superior a la media, adaptando los objetivos y contenidos de
forma mas desafiantes y complejos, a fin de estimular su capacidad de razonamiento y
creatividad. Estas actividades podran implicar el uso de recursos y materiales
adicionales, asi como la realizacion de proyectos mas elaborados y profundos en

relacion con la materia.

e Atencion a los alumnos extranjeros
Es muy importante que los alumnos extranjeros se sientan integrados en el
grupo y en la dindmica de la clase desde el principio. Para ello, se fomentara el trabajo

en grupo y se les dara la oportunidad de compartir sus experiencias y conocimientos
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culturales con el resto de la clase. También se les proporcionara un ambiente acogedor

y se les explicara de forma clara y sencilla las normas y rutinas de la clase.

e Atencion a los alumnos de incorporacion tardia
Es importante tener en cuenta que los alumnos de incorporacion tardia pueden
presentar dificultades no s6lo en cuanto a los contenidos curriculares, sino también en
cuanto a su integracion en el grupo. Por tanto, es fundamental realizar actividades que
fomenten la interaccidon entre todos los alumnos, independientemente de su origen o

nivel de conocimientos.

2.3.4. Concrecion de los Programas Pedagdgicos

Debido a que en el centro hay varios proyectos educativos de gran arraigo, es

necesario explicar las implicaciones que tiene nuestra materia en este aspecto.

e Proyecto de implementacion de modelo de convivencia positiva: Este proyecto,
como su nombre indica, trata de fomentar un entorno de convivencia positiva en
el centro, con el fin de educar a los alumnos para que este concepto se expanda
a sus vidas cotidianas. Desde nuestra asignatura se contribuird a este proyecto
educativo desde el punto de vista técnico, tratando de desarrollar un ambiente
positivo de convivencia que fomente en los alumnos la busqueda de medios para

lograr estos fines.

e Proyecto PIDAS: Este proyecto tiene una gran conexion con nuestra materia.
Desde cierto punto de vista, la tecnologia es nuestra principal herramienta para
propiciar un futuro sostenible en el que no de derrochen los recursos materiales
ni energéticos. Por ello, desde esta materia se tratard de fomentar y educar a los
alumnos hacia una mentalidad sostenible por medio de diversas actividades y

proyectos de reflexion sobre el entorno, el medio ambiente y la sostenibilidad.

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Master



Universidad

de La Laguna Programacion Didéctica - Tecnologia 4° de ESO

2.3.5. Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades complementarias y extraescolares también son una
oportunidad para profundizar en los contenidos y objetivos de la asignatura de

Tecnologia, asi como para fomentar el desarrollo de habilidades y destrezas.

Desde nuestro departamento, para esta materia se ha decidido organizar una
actividad extraescolar dedicada a una visita al Instituto Tecnoldgico y de Energias
Renovables (ITER), ubicado en Granadilla. Esta visita transcurriria durante el segundo
trimestre y se considera de gran interés para la asignatura, debido a que el ITER es el
lugar idoneo para el aprendizaje y desarrollo de los conocimientos técnicos que

trabajamos en la materia.

2.3.6. Sistema de evaluacion, calificacion y recuperacion
2.3.6.1.  Instrumentos de evaluacion

Es importante destacar que la evaluacion sera realizada de forma formativa, es
decir, se realizaran valoraciones periodicas del proceso de aprendizaje del alumnado,
con el fin de detectar las posibles dificultades de aprendizaje y adaptar la ensefianza en
consecuencia. Ademads, se proporcionara una retroalimentacion continua a los
alumnos sobre su desempefio y se les orientara en el proceso de mejora. La evaluacion
también tendrd en cuenta el desarrollo de las competencias transversales y
actitudinales, asi como el comportamiento y la participacion activa del alumnado en el
aula y en el centro. En cuanto a la calificacion final, se establecerd una escala de
evaluaciéon de acuerdo a la normativa vigente y se tendran en cuenta tanto los
resultados obtenidos por el alumnado en las diferentes materias, como su actitud y
participacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por tltimo, es importante
destacar que se fomentara la implicacién y colaboracion de las familias en el proceso
de evaluacion y se estableceran canales de comunicacion con ellas para informarles

del progreso académico y personal de sus hijos.
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Es crucial que la evaluacion brinde una retroalimentacion constante durante
todo el proceso de ensefianza y aprendizaje. Para lograrlo, es fundamental establecer
procedimientos e instrumentos de evaluacion claros y especificos. Se pueden
distinguir tres tipos de evaluacion: evaluacion inicial, evaluacion formativa y
evaluacion final. Cada una de estas evaluaciones cumple una funcion importante en el
seguimiento del progreso de los estudiantes y en la identificacion de areas en las que

se pueden mejorar.

e Evaluacion inicial: Este tipo de evaluacion es esencial para adaptar el proceso
de ensefianza y aprendizaje a las necesidades y conocimientos previos del
alumnado. Su objetivo es verificar el nivel del alumnado al inicio del curso.
Para ello, se tendran en cuenta tanto los conocimientos previos como los
informes del curso anterior. Esta evaluacion permitird ajustar las expectativas y

planificar las intervenciones necesarias para el éxito del proceso educativo.

e Evaluacion formativa: Esta evaluacion tiene como objetivo identificar tanto las
dificultades como los avances que se producen en el proceso de aprendizaje de
los alumnos, a través de una observacion sistematica. De esta manera, se podran
detectar las dificultades en el momento en que se producen y adoptar las
medidas necesarias para superarlas. Es una evaluacion continua que permite
retroalimentar el proceso educativo y adaptar las estrategias didacticas y

metodologicas seglin las necesidades del alumnado.

e Evaluacion final: En este tipo de evaluacion se realiza una revision global del
proceso de ensefanza y aprendizaje del alumno, teniendo en cuenta los
resultados obtenidos en las diferentes evaluaciones realizadas a lo largo del
curso. La evaluacion final proporciona informacion valiosa sobre el nivel de
logro de los objetivos y el grado de adquisicion de las competencias y

conocimientos por parte de los alumnos.
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La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se centrara en valorar el
grado de adquisicion de las competencias basicas, teniendo en cuenta los logros
individuales de cada alumno. Para ello, se establecera un criterio que permita al
alumno enfrentarse a sus propias posibilidades de aprendizaje, con una orientacion
mas cualitativa que cuantitativa. Es importante crear un ambiente personalizado que
valore el proceso de cada alumno y fomente la coevaluacion y la autoevaluacion. De
esta manera, los alumnos podran conocer lo que se espera que aprendan y como lo
estan logrando, identificar las estrategias personales que les ayudan y analizar las

dificultades que encuentran y los recursos que tienen para superarlas.

> Instrumentos de evaluacidén

Entre los instrumentos de evaluacion debemos destacar:

a) Actitud en el aula: Ademas de valorar el grado de adquisicion de las competencias
basicas, también se tendran en cuenta otros aspectos relevantes para el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los alumnos, como su participacion e interés en clase, su
comportamiento en el aula, su asistencia y puntualidad en las clases. Estos
elementos contribuyen a un ambiente adecuado para el aprendizaje y a un desarrollo

integral del alumno.

b) Tareas y trabajos: A lo largo del curso se le pedird al alumnado que realice
diferentes tareas y trabajos, los cuales deberan ser evaluados. En el caso de las
tareas no se evaluard realmente el resultado final, sino s6lo el hecho de que el
alumno haya intentado resolver la tarea con un cierto grado de interés, ya que se
entiende que este tipo de tareas son un simple entrenamiento de los conocimientos
adquiridos en el aula. Sin embargo, los trabajos si seran evaluados de manera mas
completa (con una nota entre 0 y 10 puntos), ya que se le pedira al alumnado un

grado mayor de compromiso con el resultado final del mismo.

c) Pruebas escritas: Se llevaran a cabo pruebas al finalizar determinadas Situaciones

de Aprendizaje, cuya fecha serd acordada con anticipacion y consensuada con los
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alumnos. Cada prueba se calificard en una escala de 0 a 10 puntos y contendra
preguntas tedricas y practicas relacionadas con el contenido impartido en la

Situacion de Aprendizaje correspondiente.

d) Proyectos: Los proyectos supondran la principal forma de desarrollar la materia, por
lo que sera necesario un sistema de evaluacion coherente con este hecho. Los
proyectos involucrardn varios bloques de saberes basicos y se evaluaran desde
varios puntos de vista, tanto en su desarrollo como en su conclusioén. La forma de

evaluar cada proyecto dependera de la naturaleza del mismo.

> Criterios de calificacion

a) Actitud en el aula: Se valorard en un 10%.
b) Tareas y trabajos: Se valorard en un 20%.
c) Pruebas escritas: Se valorara en un 30%.
d) Proyectos: Se valorara en un 40%.

Por ultimo, se considerard aprobado el alumno con una calificacion igual o

superior a 5.

2.3.6.2.  Sistemas de recuperacion para el alumnado

Dado que es posible que algunos alumnos no superen todas las situaciones de
aprendizaje con una evaluacion positiva, es necesario establecer un sistema de

recuperacion apropiado para estos casos.

Por este motivo, se plantea realizar una prueba de recuperacion al final de cada
trimestre para que el alumnado pueda volverse a examinar de las situaciones de
aprendizaje que no haya superado. El alumno s6lo debera contestar las partes de la

prueba que quiera recuperar, no el conjunto de la misma.

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Master

50



Universidad

de La Laguna Programacion Didéctica - Tecnologia 4° de ESO

Finalmente, las situaciones de aprendizaje que se evalien mediante proyectos
no se podran recuperar, légicamente, mediante una prueba escrita. En el caso de que
un alumno no supere con éxito el desarrollo de un proyecto, se le pedira al final del
trimestre una actividad o trabajo escrito que le servird como recuperacion de dicho

proyecto.

2.3.6.3. Procedimientos de evaluacion de la propia PD

Es fundamental que el profesorado esté en constante reflexion y analisis de su
propia practica docente y de los resultados obtenidos por los alumnos en relacion a los
objetivos y criterios de evaluacion establecidos. Se debera llevar a cabo una
evaluacion de la propia practica docente y, en base a ella, se deberan tomar medidas
para mejorarla. Por ello, esta propia Programacion Didéctica serd objeto de revision
tanto a lo largo del curso como con vistas a ser mejorada en afios posteriores. Asi

mismo, se consideran los siguientes aspectos a destacar en este &mbito:

e Evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje: Es fundamental llevar a
cabo una evaluacion final que permita analizar el grado de consecucion de los
objetivos y competencias establecidos en la programacion didactica. Esta
evaluacion debe incluir la valoracion de todos los tipos de evaluacion realizados
durante el curso, asi como la observacion directa del desempefio del alumnado
en situaciones reales de aprendizaje.

e Evaluacion de cada Situacion de Aprendizaje: La evaluacion de la programacion
didactica y de las situaciones de aprendizaje es fundamental para garantizar la
calidad de la ensefanza. Al finalizar cada Situacion de Aprendizaje, el
profesorado evaluara su desarrollo y los resultados obtenidos por los alumnos,
identificando fortalezas y debilidades. Estas conclusiones seran transmitidas al
departamento correspondiente para su revision y mejora continua en futuros

cursos.
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3. Situacion de Aprendizaje
3.1. Datos técnicos de la Situacion de Aprendizaje

e Titulo de la SA: Situacion de Aprendizaje 10 “Proyecto: Fabricacion de una
casa”

e Periodo de Implementacion: Desde la semana n.° 28 a la semana n.° 36

e N.°sesiones: 25

e Trimestre: 3

e Autoria: Departamento de Tecnologia

e Estudio: 4° de ESO

e Materia: Tecnologia

3.2. Identificacion de la Situacion de Aprendizaje

3.2.1. Descripcion

Este proyecto trata sobre la construccion de la maqueta completa de una casa
real. Se deberd realizar un disefio 3D de la maqueta en Sketchup, construir la maqueta
con madera, realizar la instalacion eléctrica de la casa, realizar la instalacion domotica
de la casa, elaborar una memoria técnica del proyecto y, opcionalmente, elaborar una
presentacion sobre el proyecto realizado. Mediante este proyecto, se desarrollaran
todos los saberes basicos y competencias especificas del curriculo de esta asignatura

mediante un modelo de trabajo basado en proyectos.

3.2.2. Justificacion

Esta Situacion de Aprendizaje se trata del proyecto final de la asignatura. En
ella se desarrollan todos los conocimientos adquiridos durante el curso y se consolidan
mediante una metodologia activa y atractiva para los alumnos. En esta Situacion de

Aprendizaje se trataran de lograr los siguientes Resultados de Aprendizaje:

e Fabricar la maqueta completa de una casa de madera.

e Realizar un disefio 3D con software Sketchup.
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e Realizar la instalacion eléctrica de una casa.

e Realizar la instalaciéon domotica de una casa.

e Redactar correctamente una memoria técnica.

e Fabricar correctamente circuitos eléctricos.

e Disefiar fisicamente sistemas automaticos.

e Programar sistemas automaticos.

e Conocer métodos de resolucion de problemas tecnoldgicos.

e Planificar un procedimiento de resolucion de problemas tecnoldgicos.

e Analizar datos y tenerlos en cuenta como base para las decisiones.

e Utilizar las tecnologias de informacion y comunicacion.

e Comprender las caracteristicas de la vivienda moderna.

e Comprender la normativa de fabricacion de viviendas.

e Comprender la normativa de las instalaciones eléctricas de baja tension.

e Reconocer la importancia de la tecnologia sostenible y respetuosa con el medio
ambiente.

e Aplicar criterios de sostenibilidad a la hora de realizar sistemas tecnologicos.

e Realizar la presentacion y difusion de un proyecto técnico.

e Aprender la importancia del trabajo en grupo.

3.3. Saberes Basicos que se trabajan en la Situacion de
Aprendizaje
Dado que esta Situacion de Aprendizaje se trata del proyecto final de la
asignatura, en ella se trataran todos los saberes basicos previstos en el curriculo de la
asignatura descrito en el “Decreto 30/2023, de 16 de marzo por el que se establecen

la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del

Bachillerato, en la Comunidad Autonoma de Canarias”.
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o “Bloque I: Proceso de resolucion de problemas.
5. Estrategias y técnicas

5.1 Estrategias avanzadas de gestion de proyectos colaborativos y técnicas

iterativas de resolucion de problemas y de ideacion de soluciones.

5.2 Observacion y andalisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc. para plantear proyectos colaborativos o cooperativos

que den respuesta a las necesidades planteadas.

5.3 Resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnologica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia,

creatividad, satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.
6. Productos y materiales

6.1 Analisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y

eficiente.

6.2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades y
requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad

social.
7. Fabricacion

7.1 Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para

representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucion de proyectos.

7.2 Aplicacion prdctica de técnicas de fabricacion manual, mecanica y
digital (impresion 3D y corte) para elaborar soluciones que den

respuesta a una necesidad planteada.
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Difusion

Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas y
herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la
entonacion y expresion adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del
discurso al fin y al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de

estereotipos sexistas.

Bloque I1: Operadores tecnologicos.

Identificacion y representacion de los componentes basicos para realizar
analisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de electronica

analdgica.

Identificacion de elementos mecdnicos, electronicos y neumaticos aplicados a la
robodtica para realizar montajes fisicos o simulados de circuitos que permitan la
realizacion de tareas de forma autonoma, aplicando conocimientos de

neumdatica y de electronica digital basica.

Bloque I11: Pensamiento computacional, automatizacion y robotica.

Identificacion de los componentes de sistemas de control programado

controladores, sensores y actuadores en las mdquinas y sistemas tecnologicos.

Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de programacion y

control.

Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y

comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data a través del andlisis de

aplicaciones prdcticas.

Uso de espacios compartidos y discos virtuales.
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5. Valoracion de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas de
control digital e internet de las cosas. Identificacion de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Analisis e implementacion de

aplicaciones practicas.

6. Diserio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada

para realizar tareas de forma autonoma.

o Bloque IV: Tecnologia Sostenible.

5. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y
diseno de procesos, de productos y de sistemas tecnologicos.

6. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia en el
ahorro energético en edificios dada la fragmentacion del territorio canario.

7. Analisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

8. Identificacion y valoracion de los beneficios de la existencia y participacion

en comunidades abiertas, acciones de voluntariado tecnoldgico y proyectos

de servicio a la comunidad para la mejora del entorno.”

3.4. Fundamentacion curricular de la Situacion de
Aprendizaje
Debido a que esta Situacion de Aprendizaje se vincula con todos los saberes
basicos de la asignatura, esta también desarrolla todas las Competencias Especificas y
todos los Criterios de Evaluacion de la asignatura descritos en el “Decreto 30/2023,

de 16 de marzo por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion

Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en la Comunidad Autonoma de Canarias”.
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Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“l. Identificar y proponer problemas tecnologicos con iniciativa
y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo
v aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.”

CCL1, STEMI, STEM2, CDl1,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAA4,
CEl, CE3

Criterios de evaluacion

“1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora,
seleccionando y empleando diferentes estrategias de resolucion
de problemas con el objeto de dar respuesta a las necesidades
planteadas, atendiendo a criterios de sostenibilidad y
eficiencia.”

STEMI, STEM2, CE1, CE3

“1.2. Aplicar estrategias colaborativas de gestion de proyectos
mediante herramientas o plataformas virtuales con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la
solucion, eligiendo fuentes de informacion fiables para mejorar
su proceso de aprendizaje incorporando las habilidades y
aportaciones propias v del resto del grupo.”

CCL1, STEMI1, STEM2, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE3

“1.3. Gestionar el proyecto tecnologico, aplicando las
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas con criterios de
calidad y fiabilidad, asi como métodos de investigacion
adecuados, utilizando las herramientas digitales apropiadas en
cada uno de los procesos con la finalidad de idear, desarrollar y
difundir soluciones accesibles, sostenibles, eficientes e
innovadoras.”

CCL1, STEMI1, STEM2, CDl1,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAA4,
CEl, CE3

Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar soluciones tecnologicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades planteadas.”

CCL3, STEM2, STEMS, CDl1,
CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4
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Criterios de evaluacion

“2.1. Analizar el disefio de un producto utilizando el
pensamiento cientifico, evaluando su demanda, evolucion y
prevision de fin de ciclo de vida, con un criterio ético,
responsable, inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de
informacion fiables, con la finalidad de dar respuesta a una
necesidad planteada.”

CCL3, STEM2, STEMS, CDl1,
CPSAA4, CC4

“2.2. Fabricar productos y soluciones tecnologicas,
seleccionando y aplicando de manera segura y responsable
herramientas de diserio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica o digital y utilizando los materiales y
recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuados para dar respuesta a las necesidades planteadas de
forma sostenible y valorando su impacto global.”

STEMS, CD2, CCEC4

Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar la informacion de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo.”

CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CC2, CCEC3

Criterios de evaluacion

“3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario
técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos
apropiados con la finalidad de intercambiar informacion y
fomentar el trabajo en equipo.”

CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CCEC3

“3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnologicas de manera creativa y efectiva en diferentes
formatos, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista para compartir nuevos
conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.”

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2,
CCEC3
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Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados, aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir
sistemas de control programables v roboticos.”

STEMI1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

Criterios de evaluacion

“4.1. Diseriar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma autonoma para resolver problemas planteados,
aplicando conocimientos de mecdnica, electronica, neumadtica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares, analizando las soluciones y
desarrollando procesos metacognitivos de retroalimentacion que
ayuden en el proceso de construccion del conocimiento.”

STEMI1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

“4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de
control y simulacion como el internet de las cosas, big data e
inteligencia artificial para dar soluciones creativas y sostenibles
a problemas concretos, manteniendo un sentido critico que le
permita aprender de sus errores y favorecer el proceso de

construccion del conocimiento.”

STEM3, CD2, CDS5, CPSAAS,
CE3

Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“5. Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera
mas eficiente.”

CDI, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS

Criterios de evaluacion

“5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno
personal digital, mostrando interés por la evolucion de las
tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de
conocimiento, validando y contrastando la informacion, para
resolver las tareas propuestas de manera eficiente.”

CDl1, CD2, CD5, CPSAAA4,
CPSAAS
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Competencia especifica

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de
salida.

“6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su
impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.”

CCL1, STEM2, STEMS, CD4,
CC4

Criterios de evaluacion

“6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia adoptando
criterios de sostenibilidad, accesibilidad, ética y seguridad en la
seleccion de materiales y en los procesos de diserio y fabricacion
de productos tecnologicos, para minimizar el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.”

STEMS, CD4, CC4

“6.2. Utilizar el pensamiento cientifico para analizar los
beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando tanto su
impacto global como la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible de Canarias.”

CCL1, STEM2, STEMS, CC4

“6.3. Identificar y valorar, basandose en fundamentos cientificos,
la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnologicos de cardcter social por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad para mejorar el entorno proximo, adoptando de
forma consciente un estilo de vida sostenible y socialmente
responsable.”

CCL1, STEMS, CC4

3.5. Fundamentacion metodologica de la Situacion de

Aprendizaje

3.5.1. Agrupamiento del alumnado

Para esta Situacion de Aprendizaje los alumnos seran divididos en grupos de 4

miembros. Estos grupos los formaréd el profesor atendiendo al progreso que hayan

tenido los alumnos a lo largo del curso hasta ese momento, teniendo en cuenta su

rendimiento. La idea es agrupar a los alumnos segun su nivel de aprendizaje para que

puedan colaborar en conjunto y mejorar su comprension y desempefio..
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3.5.2. Uso de espacios y recursos

El principal y tnico espacio que se va a utilizar a largo de esta Situacion de
Aprendizaje es el taller de tecnologia, dado que se trata de un proyecto. Se hard uso de
los ordenadores de los que dispone el taller para que los alumnos desarrollen algunas
partes del proyecto, asi como para buscar informacion. Por otro lado, se usara el taller
como principal espacio de trabajo, dada la gran cantidad de recursos que posee y dado

que es el lugar ideal para el desarrollo de un proyecto técnico de este tipo.

Ademas, los principales recursos que se van a utilizar a largo de esta Situacion

de Aprendizaje seran:

e Materiales académicos convencionales como el libro de texto, libretas,
calculadoras, etc. Esto con la finalidad de buscar informacion para el desarrollo

del proyecto.

e Herramientas y materiales del taller de tecnologia, ya que se utilizaran las
herramientas de las que dispone el mismo para el desarrollo del proyecto, asi
como los distintos materiales que se van a necesitar en el mismo y que se
puedan encontrar en este taller. Las principales herramientas y materiales a

utilizar seran:

Herramientas: Multimetros, pistolas de silicona, caladoras, sargentos, reglas,

lijas y destornilladores.

Materiales: Madera, metacrilato, silicona, cables eléctricos, resistencias
eléctricas, motores eléctricos, leds, Arduinos, sensores de distinto tipo, actuadores de

distinto tipo, enchufes e interruptores.

e Recursos informaticos. En este apartado se incluye el software necesario para el
proyecto, como por ejemplo Sketchup. También, paginas de Internet de distinto

tipo para buscar informacion.
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3.5.3. Duracion y temporalizacidén de las sesiones de clase

Esta Situacion de Aprendizaje se llevard a cabo durante el tercer trimestre.
Esta tendra una duracién de 26 horas y transcurrird al acabar la Situaciéon de
Aprendizaje 9. De esta forma, ya que esta Situacion de Aprendizaje se trata de un
proyecto final (es la ultima Situacion de Aprendizaje prevista), esta se desarrollara

durante la mayor parte del tercer trimestre, hasta acabar el curso.

Este proyecto trata sobre la construccion de la maqueta completa de una casa
real. Su desarrollo transcurrira en varias fases, siguiendo el transcurso de 5

actividades, tal y como se indica a continuacion.

1) Introduccion: En la primera sesion de clase el profesor explicara a los alumnos
el proyecto, especificando el proceso que se llevara a cabo y el producto final
que se espera obtener. Ademads, se crearan agrupamientos a juicio del profesor
y se les permitira a los alumnos debatir por grupos sobre el método de
actuacion a seguir. Las siguientes tres sesiones, los grupos de alumnos se
dedicaran a buscar informacion por distintas vias para desarrollar el proyecto.
Deberan prestar atencién a la sostenibilidad de las viviendas y del propio
proyecto en si, asi como la busqueda de soluciones eficientes a los problemas
que puedan surgir durante el desarrollo del proyecto (materiales, productos,
etc.). Ademads, cada grupo debera elaborar un disefio 3D con las medidas

exactas de la casa que van a fabricar, utilizando el programa Sketchup.

Competencias C6

especificas

Criterios de CE6.1

evaluacion CE6.2
CE®6.3

Saberes basicos Bloque I:
SB1.1
SB1.2
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SB1.3

Descriptores
operativos de las
competencias clave

CCL1, STEM2, STEMS, CD4, CC4

Técnicas de
evaluacion

Se evaluaré el disefio 3D de la maqueta realizado en Sketchup. Se
tendran en cuenta los siguientes medios de evaluacion:

* Realizar correctamente la estructura del disefio 3D en Sketchup.
» Cumplir con las caracteristicas de una vivienda real.

* Tener en cuenta en el disefio la sostenibilidad y el cuidado al
medio ambiente

Herramientas de
evaluacion

Rubrica

Instrumentos de
evaluacion

Disefio 3D de la maqueta de la casa elaborada en Sketchup por cada
grupo de alumnos.

Productos

* Busqueda de informacion acerca de viviendas reales y sostenibles
para desarrollar su maqueta.

* Realizacion de un disefio 3D de la maqueta a realizar con el
software Sketchup. Teniendo en cuenta las caracteristicas reales de
una casa.

Tipo de evaluacion Heteroevaluacion.

segun el agente

Agrupamientos - Pequefios grupos (PGRU)

Sesiones 3

Recursos - Materiales académicos convencionales: Libro de texto, libreta y
calculadora.
- Recursos informaticos: Software Sketchup.

Espacios - Taller del centro

2) Fabricacion de la maqueta: Durante las siguientes ocho sesiones, los grupos de

alumnos realizaran la fabricaciéon de la maqueta de forma fisica. Deberan

medir, cortar y lijar la madera que van a utilizar y, posteriormente, montar la
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maqueta siguiendo el disefio que hayan elegido. Una vez construida la maqueta

de la casa, deberan realizar las comprobaciones pertinentes sobre su estructura

y su correcta fabricacion.

Competencias
especificas

Cl1
C2

Criterios de
evaluacion

CEI.1
CEl.2
CEL3
CE2.1
CE2.1

Saberes basicos

Bloque I:
SB2.1
SB2.2
SB3.1
SB3.2

Descriptores
operativos de las
competencias clave

CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, STEMS, CDI1, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAAA4, CEl, CE3, CC4, CCEC4

Técnicas de
evaluacion

Se evaluard la fabricacion de la maqueta de la casa en si. Se
tendran en cuenta los siguientes medios de evaluacion:

* Fabricar correctamente la maqueta de la casa.

* Distribuir logicamente la disposicion de los materiales.

* Realizar correctamente los procedimientos de fabricacion.
* Realizar un buen acabado de la maqueta.

Herramientas de
evaluacion

Rubrica

Instrumentos de

La maqueta de la casa elaborada por cada grupo de alumnos.

evaluacion

Productos » Montaje completo de la maqueta de la casa.
Tipo de evaluacion Heteroevaluacion.

segun el agente

Agrupamientos - Pequeiios grupos (PGRU)
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Sesiones 8

Recursos - Herramientas y materiales del taller de tecnologia: Pistolas de
silicona, caladoras, sargentos, reglas, lijas, destornilladores,
madera, metacrilato y silicona.

Espacios - Taller del centro

3) Instalacion eléctrica de la casa: Durante las siguientes siete sesiones, cada

grupo deberd realizar la instalacion eléctrica de la casa. Para ello, deberan

buscar informacion sobre el “Reglamento Electrotécnico de Baja Tension”, que

explica la normativa de la correcta disposicion de la instalacion eléctrica de

una casa. Posteriormente, se realizard la instalacion completa del cableado y

los elementos eléctricos de una casa en la maqueta.

Competencias Cs
especificas
Criterios de CES.1
evaluacion
Saberes basicos Bloque II:
SB1
SB2

Descriptores
operativos de las
competencias clave

CDl1, CD2, CDS5, CPSAA4, CPSAAS

Técnicas de
evaluacion

Se evaluara la instalacion eléctrica de la casa. Se tendran en cuenta

los siguientes medios de evaluacion:

* Montar correctamente la instalacion eléctrica.

* Respetar la normativa de instalaciones eléctricas (REBT).

* Colocar de forma légica y eficiente los elementos eléctricos.

Herramientas de
evaluacion

Rubrica
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Instrumentos de

La instalacion eléctrica de la maqueta de la casa elaborada por cada

evaluacion grupo de alumnos.

Productos * Montaje de la instalacion eléctrica de la casa.

Tipo de evaluacion Heteroevaluacion.

segun el agente

Agrupamientos - Pequeiios grupos (PGRU)

Sesiones 7

Recursos - Herramientas y materiales del taller de tecnologia: Multimetros,
cables eléctricos, motores eléctricos, leds, enchufes e interruptores.

Espacios - Taller del centro

4) Instalacion domdética de la casa: Durante las ultimas siete sesiones de clase, los

grupos de alumnos realizardn la instalacion domética de la casa. Es decir, los

alumnos se servirdn de un Arduino programable y de los elementos mecanicos

disponibles para instalar en sus maquetas los elementos roboticos que

prefieran. Algunos ejemplos de instalaciones domoticas que podrian hacer son:

Un ventilador que se enciende automaticamente cuando la temperatura supera

un cierto umbral, una puerta que se abre automaticamente al situarse delante de

ella, un led que se enciende automdaticamente cuando no hay luz, etc. Se

valorara especialmente que los alumnos instalen algun elemento que se pueda

controlar remotamente con un teléfono movil.

Competencias C4
especificas

Criterios de CE4.1
evaluacion CE4.2
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Saberes basicos

Bloque III:
SB1

SB2.1
SB2.2
SB2.3

SB3

SB4
Bloque IV:
SB1

SB2

SB3

SB4

Descriptores
operativos de las
competencias clave

STEMI1, STEM3, CD2, CDS5, CPSAAS, CE3

Técnicas de
evaluacion

Se evaluara la instalacion domoética de la casa. Se tendran en cuenta
los siguientes medios de evaluacion:

* Realizar una instalacion doméotica original.

» Montar correctamente la instalacién domotica.

* Disefiar correctamente el codigo de control de la instalacion.

* Tener en cuenta la sostenibilidad en el disefio de la instalacion.

Herramientas de
evaluacion

Rubrica

Instrumentos de
evaluacion

La instalacion domotica de la maqueta de la casa elaborada por cada
grupo de alumnos.

Productos

* Montaje de la instalacion domotica de la casa (se permitira a los
alumnos elegir la instalacion, teniendo en cuenta los recursos de los
que se dispone).

Tipo de evaluacion Heteroevaluacion.

segun el agente

Agrupamientos - Pequeiios grupos (PGRU)
Sesiones 7
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Recursos - Materiales académicos convencionales: Libro de texto, libreta y
calculadora.

- Herramientas y materiales del taller de tecnologia: Resistencias
eléctricas, motores eléctricos, leds, Arduino, sensores de distinto
tipo, actuadores de distinto tipo e interruptores.

- Recursos informaticos: Informacién de internet.

Espacios - Taller del centro

5) Memoria técnica (y presentacion): Los alumnos podran realizar todas las
mejoras que deseen a su maqueta si les sobra tiempo. Por ejemplo pintarlas,
anadirle elementos como ventanas o puertas, etc. Por ultimo, durante el
transcurso del proyecto los alumnos deberan ir realizando una memoria que
servira como elemento de evaluacion final. También pueden realizar una

presentacion final de su maqueta en la que ensefien sus caracteristicas, si lo

desean.
Competencias C3
especificas
Criterios de CE3.1
evaluacion CE3.2
Saberes basicos Bloque I:
SB4.1
Descriptores CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CC2, CCEC3
operativos de las
competencias clave
Técnicas de Se evaluara la memoria técnica realizada sobre el proyecto. Se
evaluacién tendran en cuenta los siguientes medios de evaluacion:
* Redactar correctamente la memoria técnica del proyecto.
» Fundamentar correctamente los apartados de la memoria técnica
del proyecto.
Por ultimo, se evaluara la presentacion desarrollada por los grupos
que decidan hacerla de forma
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Herramientas de
evaluacion

Rubrica

Instrumentos de

La memoria técnica del proyecto elaborada por cada grupo de

evaluacion alumnos y la presentacion realizada por cada grupo de alumnos si la
hubiera.
Productos * Realizacion de una memoria técnica del proyecto realizado.

* Realizacion de una presentacion del proyecto realizado (opcional).

Tipo de evaluacion Heteroevaluacion.

segun el agente

Agrupamientos - Pequeiios grupos (PGRU)

Sesiones 1

Recursos - Materiales académicos convencionales: Libro de texto, libreta y
calculadora.
- Recursos informaticos: Software de edicion de texto.

Espacios - Taller del centro

Sistema de evaluacion asociado a la actividad

La evaluacion de esta Situacion de Aprendizaje se llevard a cabo tanto de

manera formalizada como meramente observacional. El profesor deberéd supervisar el

desarrollo del proyecto de cada grupo, valorando el trabajo de cada miembro

individual del grupo. Por otro lado, se llevard a cabo una evaluacion formal para los

proyectos realizados por cada grupo.

Medio de evaluacion

La forma de evaluar el proyecto serd mediante los productos que el alumnado

vaya entregando a lo largo del desarrollo del mismo.

En primer lugar, se evaluara el disefio 3D de la maqueta realizado en Sketchup.

Se tendran en cuenta los siguientes medios de evaluacion:
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e Realizar correctamente la estructura del disefio 3D en Sketchup.
e Cumplir con las caracteristicas de una vivienda real.

e Tener en cuenta en el disefio la sostenibilidad y el cuidado al medio ambiente.

En segundo lugar, se evaluara la fabricacion de la maqueta de la casa en si. Se

tendran en cuenta los siguientes medios de evaluacion:

e Fabricar correctamente la maqueta de la casa.
e Distribuir lI6gicamente la disposicion de los materiales.
e Realizar correctamente los procedimientos de fabricacion.
e Realizar un buen acabado de la maqueta.
En tercer lugar, se evaluard la instalacion eléctrica de la casa. Se tendran en

cuenta los siguientes medios de evaluacion:

e Montar correctamente la instalacion eléctrica.
e Respetar la normativa de instalaciones eléctricas (REBT).

e (Colocar de forma légica y eficiente los elementos eléctricos.

En cuarto lugar, se evaluara la instalacion domética de la casa. Se tendran en

cuenta los siguientes medios de evaluacion:

e Realizar una instalaciéon domética original.
e Montar correctamente la instalacion domética.
e Diseiiar correctamente el codigo de control de la instalacion.

e Tener en cuenta la sostenibilidad en el disefio de la instalacion.

En quinto lugar, se evaluara la memoria técnica realizada sobre el proyecto. Se

tendran en cuenta los siguientes medios de evaluacion:

e Redactar correctamente la memoria técnica del proyecto.

e Fundamentar correctamente los apartados de la memoria técnica del proyecto.
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Por ultimo, se evaluara la presentacion desarrollada por los grupos que decidan

hacerla de forma opcional. Se tendrd en cuenta el siguiente medio de evaluacion:

e Realizar correctamente la presentacion del proyecto.

3.6.2.

Técnicas e instrumentos de evaluacidon

> Rubrica de evaluacion del disefio 3D de la maqueta de la casa:

Estructura del disenio

Insuficiente

Suficiente

Excelente

El diseqo tiene una
estructura incorrecta

El disefio tiene una
estructura correcta

El disefio tiene una
estructura correcta y
original

Caracteristicas del
disefio

El disefio no cumple
con las caracteristicas
de una vivienda real

El disefio cumple con
las caracteristicas de
una vivienda real

El disefio cumple
sobradamente con las
caracteristicas de una
vivienda real

Sostenibilidad

El disefio no es
respetuoso con el medio
ambiente

El disefio es respetuoso
con el medio ambiente

El disefio es muy
respetuoso con el medio
ambiente

> Rubrica de evaluacion la fabricacion de la maqueta de la casa:

Fabricacion de la
maqueta

Insuficiente

Suficiente

Excelente

La fabricacion de la
magqueta es incorrecta

La fabricacion de la
magqueta es correcta

La fabricacion de la
maqueta es muy
correcta

Légica en la disposicion
de los materiales

Los materiales estan
dispuestos de forma
incorrecta

Los materiales estan
dispuestos de forma
correcta

Los materiales estan
dispuestos de forma
muy correcta

Procedimientos de
fabricacion

El procedimiento de
fabricacion es
incorrecto

El procedimiento de
fabricacion es correcto

El procedimiento de
fabricacion es perfecto

Acabado de la maqueta

La maqueta tiene un
acabado pobre

La maqueta tiene un
acabado correcto

La maqueta tiene un
buen acabado
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> Rubrica de evaluacion la instalacion eléctrica de la maqueta de la casa:

Montaje de la
instalacion eléctrica

Insuficiente

Suficiente

Excelente

El montaje de la
instalacion eléctrica es
incorrecto

El montaje de la
instalacion eléctrica es
el correcto

El montaje de la
instalacion eléctrica es
perfecto

Normativa de
instalaciones eléctricas

La instalacion eléctrica
no respeta el REBT

La instalacion eléctrica
respeta en su mayoria el
REBT

La instalacion eléctrica
respeta completamente
el REBT

Légica y eficiencia de
los elementos eléctricos

Los elementos
eléctricos no estan
instalados de forma
eficiente

Los elementos
eléctricos estan
instalados de forma
correcta

Los elementos
eléctricos no estan
instalados de forma
correcta vy eficiente

> Rubrica de evaluacion la instalacion domotica de la maqueta de la casa:

Insuficiente

Suficiente

Excelente

Originalidad de la La instalacion domética | La instalacion domética | La instalacion domotica
instalacion domdtica elegida no es original elegida es original elegida no muy original
Montaje de la La instalacion domética | La instalacion domética | La instalacion domotica
instalacion domdtica no esta bien realizada estd bien realizada esta realizada
excelentemente
Codigo de control El cédigo de control no | El codigo de control es | El cddigo de control es
€S correcto correcto perfecto
Sostenibilidad La instalacion domotica | La instalacion domética | La instalaciéon domotica

no es sostenible

es sostenible

es muy sostenible

> Rubrica de evaluacidon la memoria técnica:

Insuficiente Suficiente Excelente
Redaccion La memoria técnicano | La memoria técnica se | La memoria técnica se
se encuentra redactada | encuentra redactada encuentra sobradamente
como un proyecto de como un proyecto de redactada como un
ingenieria ingenieria proyecto de ingenieria
Fundamentacion El contenido de la El contenido de la El contenido de la

memoria técnica es
incorrecto

memoria técnica es
correcto

memoria técnica es muy
correcto

Master en Formacion del Profesorado - Trabajo de Fin de Master




Universidad
de La Laguna

> Rubrica de evaluacion la presentacion del proyecto:

Programacion Didactica - Tecnologia 4° de ESO

Insuficiente Suficiente

Excelente

Presentacion La presentacion es La presentacion es

pobre correcta

La presentacion es muy
correcta

3.6.3. Criterios de calificacion

Los criterios de calificaciéon para la Situacion de Aprendizaje seran los

siguientes, en relacion con los medios de evaluacion elegidos:

Disefio 3D: Total: 20%
Realizar correctamente la estructura del diseno 3D en Sketchup. 10%
Cumplir con las caracteristicas de una vivienda real. 5%

Tener en cuenta en el disefo la sostenibilidad y el cuidado al medio ambiente 5%
Fabricacion de la maqueta de la casa: Total: 20%
Fabricar correctamente la maqueta de la casa. 5%
Distribuir logicamente la disposicion de los materiales. 5%
Realizar correctamente los procedimientos de fabricacion. 5%
Realizar un buen acabado de la maqueta. 5%
Montaje de la instalacion eléctrica de la casa: Total: 20%
Montar correctamente la instalacion eléctrica. 10%
Respetar la normativa de instalaciones eléctricas (REBT). 5%
Colocar de forma logica y eficiente los elementos eléctricos. 5%
Montaje de la instalacion domotica de la casa: Total: 20%
Realizar una instalacion domotica original. 5%
Montar correctamente la instalacion domotica. 5%
Disefar correctamente el codigo de control de la instalacion. 5%

Tener en cuenta la sostenibilidad en el disefio de la instalacion. 5%
Memoria técnica del proyecto: Total: 20%
Redactar correctamente la memoria técnica del proyecto. 10%
Fundamentar correctamente los apartados de la memoria técnica del proyecto. 10%
Presentacion del proyecto (Opcional): Total: 10% extra
Realizar correctamente la presentacion del proyecto. 10%

La nota final de la Situacion de Aprendizaje serd la suma de las partes

obtenidas a partir de la tabla anterior. La nota estara comprendida entre 0 y 10 puntos.
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3.7. Propuesta de mejora de la Situacion de Aprendizaje

La principal mejora que se me ocurre para la Situaciéon de Aprendizaje
presentada es respecto a su viabilidad temporal. Esta es una Situacion de Aprendizaje
muy ambiciosa, ya que se plantea como un proyecto final en el que se desarrolla todo
lo aprendido durante el curso. Por este motivo, se le ha establecido un tiempo de
desarrollo tan elevado, que ocupa practicamente el tercer trimestre entero. No
obstante, cabe la posibilidad de que este tiempo asignado a la Situacion de
Aprendizaje no sea suficiente para llevar a cabo todo el proyecto, debido a su

complejidad.

Por este motivo, seria necesario realizar una constante supervision del
desarrollo de la Situacién de Aprendizaje por parte del alumnado, ya que de esta
forma se podria ir reconduciendo en el caso de que no diera tiempo de realizar todos
los aspectos de la actividad. Es decir, que se podrian ir suprimiendo partes de la
Situacion de Aprendizaje con el fin de realizar todos los apartados importantes de la

misma.

Por ultimo, todo esto serviria para que en afios posteriores en los que se llevara
a cabo la Situacion de Aprendizaje, esta podria realizarse de forma mdas adecuada,

conforme a experiencias previas.
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Conclusiones

En conclusion, a lo largo de este documento, se han abordado las distintas
facetas de la elaboracion de una Programacion Didactica y el desarrollo de una
Situacion de Aprendizaje. A lo largo de Master en Formacion del Profesorado de
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y
Ensefianzas de Idiomas he aprendido las habilidades y capacidades necesarias para
llevar a cabo la labor de la docencia y, finalmente, en las practicas desarrolladas en el
IES Punta Larga he obtenido la experiencia y una vision de primera mano de la

situacion de la ensenanza, acercandome a la realidad de la misma.

Asi pues, mi experiencia dentro del centro ha sido muy buena y me ha servido
para aprender sobre este oficio de una forma comoda. En cuanto todo ello, he podido
aprender muchos conocimientos y métodos para llevar a cabo la labor de la ensefianza
de forma adecuada y poder asi aumentar la motivacion del alumnado, mejorar la
asimilacion de los conceptos, desarrollar las competencias y mejorar su rendimiento.
Ademas, he aprendido a impartir las clases de una forma adecuada y relacionando los
contenidos impartidos con la vida real, lo cual aumenta mucho la motivacién del

alumnado.

También, he aprendido que cada docente debe aprender acerca de las
cualidades, los conocimientos, la motivacion y las ideas del alumnado, para asi poder
adaptar su sistema de ensefianza y mejorar la calidad del aprendizaje. Por ello, cada
profesor debe tener una gran capacidad de adaptacion, creatividad y motivacion, ya

que es esta su principal herramienta a la hora de desarrollar su funcion.

Por tultimo, esta experiencia durante las practicas me ha permitido darme
cuenta también de que el seguimiento y la consecucién de una Programacion
Didactica y la realizacion de las Situaciones de Aprendizaje se deben realizar desde
una forma flexible y coherente. Sin duda, esta ha sido una agradable y eficaz

experiencia que me acerca mas a la labor de la docencia.
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