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INCORPORACION DE LAS TECNOLOGIAS A LOS APRENDIZAIJES
BASADOS EN PROYECTOS MEDIANTE RINCONES

RESUMEN

El presente trabajo se va basar en el método denominado ABP (Aprendizaje Basado en
Proyectos). Es una forma de trabajar que pueden utilizar los docentes en el aula, basada en
considerar al estudiante como el protagonista de su propio aprendizaje. EI alumno trabajaré
autonomamente, siendo quien elige lo que quiere trabajar en cada momento. ES un
aprendizaje basado en el descubrimiento del alumnado en contraposicion a los modelos
centrados en el docente. Esta estrategia educativa pretende salvar las deficiencias de un
modelo de aprendizaje mecénico, memoristico o reproductivo. A su vez, es un buen
instrumento para trabajar en pequefios grupos de alumnos que presentan estilos de aprendizaje

y habilidades diferentes.

Por otra parte, es un método inclusivo de ensefianza porque tiene en cuenta la

diversidad del aula y previene el fracaso potencial que pueda existir.

Para que este método se pueda llevar a cabo debemos conocer primero un las actitudes
y necesidades de los nifios con los que vamos a trabajar con el objeto de disefiar el proyecto

mas adecuado para los alumnos a los que va dirigido.

Este tipo de aprendizaje, en nuestro caso, lo desarrollamos combinado con la
metodologia de rincones. Ambas estrategias se relacionan porque en los dos se trabaja en
pequefios grupos, atendiendo a los intereses y necesidades de éstos y propiciando la
indagacion vy la creatividad. Por lo tanto, llevaremos a cabo el proyecto elegido y, a su vez,
colocaremos a los nifios por rincones. Asimismo, se incluird el uso de las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion (en adelante TIC), siempre en el marco de una vision
globalizadora como la que propone Decroly (2006), ya que los nifios en estas edades s6lo son

capaces de ver un todo y no partes del todo.

En resumen, se trabajaran en los diferentes rincones del aula (l6gico-matematico,
lenguaje, expresion plastica, higiene, biblioteca y dramatizacion) intentando potenciar en cada
uno de ellos, como hemos comentado, el empleo de las TIC, debido a que es un recurso muy
importante en la metodologia del aula, ya que éstas forman parte, cada vez en mayor medida,

de la vida cotidiana de los nifios y seria importante comenzar a formarlos en su uso orientado
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al aprendizaje. En todo momento utilizaremos las TIC como un medio para trabajar en los

diferentes rincones y no como una estrategia de aprendizaje en si misma.

PALABRAS CLAVE: ABP (aprendizaje basado en proyectos), TIC (Tecnologias de

la informacion y de la comunicacion), rincones, globalizacion.

ABSTRACT

This dissertation is going to be centered on the method "Project-Based Learning”, PBL

or ABP, from its Spanish acronym. This is a methodology that teachers can use in the
classroom with the main purpose of considering students the protagonists of their own
learning. The student will work independently, being himself the one who chooses on what he
wants to work at every time. As opposed to the guided learning model, this educational
strategy aims to bridge the shortcomings of a mechanical, rote and reproductive model. At the
same time, this is a useful instrument to work with small groups of students who have

different learning styles and different abilities.

Moreover, the ABP is an inclusive teaching model. However, in order to carry out this
method we must first know a bit about attitudes and needs of the students we are going to

work with, with the objective of designing the most suitable project for them.

The development of this type of learning will be combined with the corners'
methodology. Both methods are closely related because in both of them, students work in
small groups, keeping an eye on interests and needs of each one. Therefore, apart from
carrying out the chosen project, we will also place kids in corners. In the corners'
methodology we will carry out, we are going to include the use of the Information and
Communication Technologies (ICTs), or TIC's, from its Spanish acronym, always in the
framework of a global vision as the proposed by Decroly (2006), since children with low ages

are only able to see a whole and not parts of that whole.

Students will work in different corners of the classroom (logic and mathematics,
language, artistic expression, hygiene, library and dramatization). As mentioned before, we
will try to potentiate the use of the TIC's in each one of them, due to the fact that they are a
key resource in the class methodology and even more nowadays as they are increasingly part
of the children's daily lives. Therefore, it would be important to start training them in their
learning-oriented use. At every time, we will use the ICT's as a way to work in the different

corners of the class and not as a learning strategy by itself.
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1.  INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

A lo largo de todo mi recorrido como estudiante y tras valorar las diferencias entre los
dos centros en los cuales he realizado el PRACTICUM asociado a mi titulacion, me he visto
obligada a reflexionar sobre cual puede ser la mejor forma para ensefiar. Gracias a la
oportunidad de tener algo de experiencia en un aula he llegado a comprender que no existe
una unica forma de ensefiar y que lo méas importante es generar en los nifios y las nifias la
curiosidad por aprender, propiciar la capacidad creativa para resolver y enfrentarse a los
problemas de aprendizaje y evitar una dindmica estrictamente memoristica y reproductiva,

contextos en los cuales no hay cabida para la reflexion ni la investigacion y accion autbnoma.

Estos motivos me han llevado a realizar este proyecto de innovacion sobre los ABP,
ya que resulta muy interesante y sugerente la propuesta de que los nifios aprendan a trabajar
por medio de esta metodologia la indagacion y la resolucién de problemas de forma
autonoma, en contraposicion a los modelos tradicionales que generan situaciones
caracterizadas por la pasividad, estar sentados trabajando fichas de manera mondtona y
aburridos. Por el contrario, la metodologia ABP se basa en la realizacién de actividades
dindmicas y motivadoras, ya que son los nifios los que eligen lo que quieren trabajar en cada
momento y el profesor es fundamentalmente un guia del proceso de aprendizaje. Autores
como Gadamer (1999) y Reboul (2000) defienden que la verdadera accién educativa es la
autoeducacion, es decir, conseguir formar un adulto auténomo. Actualmente, se estan
poniendo en practica estos nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje con el objeto de suplir
las carencias de la ensefianza clasica y adaptarse a las necesidades y caracteristicas del

alumnado.

Otro punto a favor es que los profesores deben analizar y estudiar previamente una
serie de proyectos propuestos, lo cual es una gran ventaja ya que éstos son los que mejor
pueden llegar a conocer las necesidades e intereses de los nifios y, por tanto, podran elegir el
mas adecuado para asegurarse de que mediante su desarrollo se consiguen de manera 6ptima

los objetivos deseados.

Este proyecto de innovacion, tendrd como tematica las estaciones del afio, ya que
podemos trabajar con ellas durante todo el curso escolar y ademaés, por medio de estas,

podemos adquirir conocimientos y experiencias que contribuyen a mi formacion inicial como
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maestra de educacion infantil. Asimismo, estara enfocada para el segundo ciclo de educacién

infantil (4 afos).

Estos proyectos se van a realizar, como hemos comentado mas arriba, integrando,
dentro del marco tedrico de los ABP, la estrategia metodologica de rincones, potenciando en
cada uno de ellos el empleo didactico de las TIC. El trabajo por rincones es un aprendizaje
muy significativo, ya que son espacios delimitados en base a las tareas y aprendizajes a
realizar, con diversos materiales relacionados con las actividades correspondientes a cada
rincon. En ellos los nifios se organizan de manera individual, o bien, en pequefios grupos,
donde cada nifio y cada nifia puede actuar de manera autonoma de acuerdo con el reparto de
tareas, eligiendo la actividad en funcion de sus necesidades e intereses. El tiempo de trabajo
en cada rincon suele ser corto, pero se va retomando dia a dia a lo largo del curso y los

contenidos que se trabajan tienen una secuenciacion a lo largo del tiempo.

A través del juego en los rincones de aprendizaje, los nifios desarrollan diferentes
habilidades sociales, motoras, intelectuales y/o linguisticas. En ellos se emplea una
metodologia activa que permite a los nifios ser los constructores de su propio aprendizaje.

Este juego puede ser libre o dirigido por la maestra.

Organizar la clase por rincones significa, en primer lugar, tener muy en cuenta la
diversidad del grupo clase. Por tanto, sera necesaria una distribucion que responda a dicha
diversidad, cuidando de manera especial el ambiente escolar y creando un clima de confianza
y seguridad que permita a los pequefios realizar sus aprendizajes de la manera mas
motivadora posible e integrar dicha diversidad en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Por otra parte, significa romper con la dicotomia juego-trabajo, considerando que el juego es
el principal instrumento de aprendizaje que tiene el nifio y, por ende, que cuando juega, al
mismo tiempo trabaja para aprender. Cualquier actividad en la que esté implicado y tenga
algun sentido para él, supone al mismo tiempo disfrute y conocimiento. Algunos autores en
que podriamos enmarcar esta metodologia son Dewey (1998), Pestalozzi (1806) y Freinet
(1978):

Freinet, fija en ocho los talleres (espacios o rincones) especializados de trabajo y John
Dewey (1998), desde el movimiento de la Escuela Nueva, cita mas de treinta actividades para

realizar en la escuela.
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Este autor sefiala ocho rincones, cuatro a los que él Ilama trabajo manual de

FREINET base y cuatro mas de actividad evolucionada, socializada e intelectualizada.

Este autor cita mas de treinta actividades, que abarcan desde el trabajo con
JOHN DEWEY madera, la narracién de historias y literatura, la cocina, jardineria, imprenta,
dramatizacion o trabajo de tejidos entre otros.

Este autor propone diferentes rincones:

- Rincon gimnasia.

PESTALOZZI - Rincon de construccion.

- Rincon expresion artistica.

- Rincon del lenguaje y pensamiento.
- Rincén de musica.

Una de las propuestas principales es la de fomentar dentro de cada rincon el uso de las
TIC, ya que se esta convirtiendo progresivamente en un elemento cada vez mas indispensable
en los centros educativos. Con la llegada de estas tecnologias la actividad docente esta
facilitando cambiar el enfoque centrado en el maestro hacia una formacion centrada
principalmente en el alumnado o paidocéntrica. Todo ello dentro de un entorno interactivo de
aprendizaje. Esto implica por parte del profesorado romper con las estructuras metodoldgicas

anteriores para adaptarse a una nueva forma de ensefianza.

Las TIC son un elemento clave para lograr reformas educativas profundas y de amplio
alcance. Para ello, es necesario capacitar y promover la actualizacion de los y las docentes,

ademas de equipar los espacios escolares con la tecnologia necesaria (Gabelas, 2002).

Las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo fundamentalmente

de tres maneras diferentes:

e Como objeto de aprendizaje.
e Como medio para aprender.

e Como apoyo al aprendizaje.
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Teniendo en cuenta las edades de los nifios de infantil, las TIC deben implementarse en
el sistema educativo principalmente como apoyo y como medio de aprendizaje, siendo un

instrumento que complemente y ayude en el aprendizaje del alumnado.

En la actualidad los nifios asumen con total normalidad la presencia de las tecnologias
en su vida cotidiana, conviven con ellas y adoptan su uso sin dificultad. En base a esto, los
maestros deben propiciar una educacion acorde con nuestro tiempo, realizando nuevas

propuestas didacticas e introduciendo las herramientas necesarias para este fin.

Por otro lado, estos enfoques en el marco del ABP presta especial atencién a otras
ideas emergentes en la pedagogia y el aprendizaje como es la educacion emocional, las

inteligencias multiples, etc.
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2.  FUNDAMENTACION TEORICA

Como ya hemos planteado la ensefianza por proyectos se ha convertido en una
importante concepcion pedagogica Yy una estrategia muy Gtil para conseguir un aprendizaje
significativo en el alumnado de educacién infantil. Es uno de los métodos mas difundidos en
las préacticas innovadoras que incorpora, como ya he dicho en anteriores ocasiones, una
ensefianza activa y una especial atencidon a la dimension social del nifio/a. El trabajo por
proyectos requiere una adaptacion a las caracteristicas del alumnado en cada aula, ademas de

una gran implicacion por parte del docente.

A primera vista, puede parecer una metodologia didactica del momento actual. Sin
embargo, ya aparece documentada esta idea de ensefianza en el siglo XVI en algunos estudios
superiores de algunos paises de Europa, extendiéndose siglos después por todo el continente y
hacia America del Norte (Universidad McMaster, 1960). Debido al éxito alcanzado con el
método, paulatinamente se fue introduciendo en la educacion primaria y secundaria. A partir
del siglo XIX comienzan a surgir una serie de principios, los cuales se asientan en el primer
tercio del siglo XX, cuyo objetivo es crear alternativas frente al método de ensefianza
tradicional, comenzando a tener en cuenta las necesidades especificas de la etapa infantil
(Kilpatrick, 1918).

A este conjunto de movimientos innovadores y reformistas se les conoce cominmente
como escuela nueva. En este sentido Pozuelos (2007, 15) sefiala que Cada tendencia
contempla sus propios signos de identidad pero a su vez también es posible reconocer un
nacleo comudn: la importancia de la actividad, el papel de la experiencia directa, la necesidad
del contacto con el medio, la conexion con la vida, el valor del interés, la participacion del
alumnado, y en general todo eso que se ha conocido como ensefianza centrada en el nifio.
Guichot (2003) expone que Dewey se preocupaba porque las propuestas y actividades
educativas representasen las caracteristicas propias del crecimiento y el aprendizaje de los
ninios y las ninias, siempre procurando que fuesen ellos mismos [...] los que explorasen, los
gue indagasen, ya que era consciente de que era la mejor forma de asegurar la construccion
de aprendizajes significativos. De este modo, se observa como relevante el valor social y
democratico en el aula, el aprendizaje significativo a partir de las experiencias con el entorno
y comprender la funcionalidad de lo aprendido a través de la aplicacion practica de los

conocimientos en la vida diaria. A raiz de este pensamiento que se resumid en la teoria


https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=William_H._Kilpatrick&action=edit&redlink=1
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“aprender haciendo”, surgio en 1918 el “método de proyectos” de Kilpatrick. En €l proponia
un método integrador de caracter intencional que parte de los intereses de los nifios y de
situaciones de la vida cotidiana e inmerso en una base social. Este pedagogo organizé el
método en cuatro fases: intencion, preparacion, ejecucion y apreciacion. Con lo cual, entendia
el proceso de aprendizaje como un conjunto de experiencias del entorno més cercano del nifio,

las cuales despiertan su interés y le ayudan a conseguir comprender el mundo.

Esta idea progresista instaurd una corriente de aprendizaje en Estados Unidos y dio pie
al conocido “trabajo por proyectos”, el cual ha ido evolucionando y concretando cada vez mas
con los afios. Tiene su origen en la “educacion progresista” de Dewey (1903). Su ideologia
partia de la premisa de que el hombre es un ser social y su vida gira en torno a dos realidades:
la social y la individual. Esta va a ser la base de su pedagogia, pues la educacion es el Gnico
medio a través del cual se van a prolongar ambas realidades. De este modo, reconoce la
importancia de la retroalimentacién organismo-ambiente Es decir, el contacto con el medio
que le rodea. Guichot (2003) explica que para Dewey “esto implica una actividad del
organismo con el medio externo, en contra de teorias anteriores que hacian hincapié en el
caracter pasivo del sujeto: la retroalimentacién organismo-ambiente es constante” lo mismo
que en el comentario que he hecho més arriba. Dewey (1903) entiende la educacion como una
capacidad de desarrollo, tanto en el nifio como en el adulto. Por otro lado, tiene en cuenta las
caracteristicas innatas del ser humano que permiten el desarrollo de la inteligencia, como por
ejemplo, la curiosidad, la exploracion del ambiente, la deduccion, la creacion de hipodtesis...
Segun Dewey (1903), cualquier docente debe tener en cuenta estas habilidades intrinsecas de
los infantes para desarrollar su intervencién en el aula. El profesor, partiendo de esta
concepcion, ha de conocer los intereses y motivaciones de los nifios y nifias y ha de crear

situaciones de las cuales ellos mismos puedan extraer un motivo de estudio.

Por lo tanto, de acuerdo con la idea social de Dewey (1903), Kilpatrick (1967) afirma
gue ningun individuo puede realizar su vida personal plenamente separado de los demas. Su
vida real depende desde el principio a fin, en un grado esencial, de lo que los demas
contribuyen a ella (p.65). Decroly (1901) defiende los centros de interés de cualquier nifio v,
por lo tanto, la escuela es el lugar en el que se debe preparar al infante para su vida futura, en
la cual estan inmersos. Todo ello se lleva a cabo en tres tipos de ejercicios sucesivos:

ejercicios de observacion, de asociacion y de expresiones diversas (concretas y abstractas).



uLL

Universidad
de La Laguna

&

FACULTAD DE /| EDucAcION
1117

Gracias a estos origenes, que dan lugar a los métodos innovadores de ensefianza-

aprendizaje actuales, podemos desechar la idea de que el ABP es una novedad educativa o

una mera moda pasajera. Podemos observar mas esquematicamente las ideas pedagogicas

principales de estos autores a continuacion:

J. Dewey (1900) Este método tiene un caracter globalizador, parte de los intereses
del alumnado en situaciones reales y se articula para su desarrollo en un plan de
trabajo o proyecto, el cual se estructura en cuatro fases: intencion, preparacion,

ejecucidn y apreciacion (Hosic y Chase, 1944, citados en Pozuelos, 2007).

O. Decroly (1930) El trabajo se organiza a partir de los nucleos unitarios, vitales y
significativos en la vida del nifio. Durante el proceso del trabajo escolar los
contenidos no aparecen distribuidos en materias. Cada centro de interés se basa en
una de las necesidades fundamentales: necesidad de alimentarse, necesidad de
proteccion de la intemperie, necesidad de defenderse de los peligros, necesidad de

la accion.

C. Freinet (1933) EI complejo de interés es una forma de desarrollar, en varias
direcciones, un tema derivado del texto libre de los estudiantes, al convertirse en un
tema de interés y motivacion para el alumnado, pero con la intencion de poder

actuar y transformar el entorno para mejorarlo.

Actualmente no existe una definicién muy clara de lo que es un proyecto educativo, ni

siquiera un modelo Unico de realizacion del mismo. Incluso, cada docente aporta una opinion

y justificacion diferente sobre el porqué utiliza esta metodologia en las aulas de infantil. Todo

esto se debe a que los principios proceden de fuentes muy diversas que no se corresponden

con una teoria aplicada comun a todas ellas.

Por esto, a continuacion, voy a exponer algunas ideas que concretan el Aprendizaje

basado en proyectos (ABP):

e Los proyectos de trabajo se presentan como una apelacion a la inventiva, la

imaginacion y la aventura de ensefiar y aprender. Se trata de una concepcién
educativa en la que la evaluacion no busca que el alumno repita lo que han

estudiado, sino que se enfrente a nuevos desafios a la hora de dar cuenta de su
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trayectoria y de los momentos clave de su recorrido. Y donde conecta nuevos
conocimientos y problemas con su experiencia y la del grupo con el que aprende a

dar sentido a todo el proceso de aprendizaje. (Hernandez, 2004, 50).

Los proyectos de trabajo responden a una intencion organizada de dar forma al
deseo natural de aprender. Parte de un enfoque globalizador abierto, para provocar
aprendizajes significativos a partir de los intereses de los nifios y nifias y de sus
experiencias y conocimientos previos. (Diez Navarro, 1998, 31).

Aprendizaje basado en problemas o proyectos, es el aprendizaje que se produce
como resultado del esfuerzo que realiza el alumno para resolver un problema o
llevar a cabo un proyecto. (Jesus Alcober, Silvia Ruiz, Miguel Valero. Escuela
Politécnica de Superior de Castelldefels (EPSC) Universidad Politécnica de
Catalufia (UPC)).

A finales de los afios 60, N. Postman y C. Weingartner (1969) proponian un modelo
de ensefianza en el que se prescindiera de las clases magistrales y se desarrollase la
capacidad creativa de los estudiantes mediante el planteamiento de preguntas y
problemas abiertos. El desarrollo del aprendizaje basado en proyectos comenzo6 a
aplicarse en el &mbito universitario en el campo de la medicina. Posteriormente, se
aplicé en ingenierias y especificamente en ingenierias informaticas. (Gayo, J. E. L.,
Lanvin, D. F., Salvador, J. C., & del Rio, A. C., 2006).

El ABP aplicado en los cursos, proporciona una experiencia de aprendizaje que
involucra al estudiante en un proyecto complejo y significativo, mediante el cual
desarrolla integralmente sus capacidades, habilidades, actitudes y valores.
(Maldonado Pérez, Marisabel ABPC).

La ensefianza basada en ABP se basa en el desarrollo de un proyecto que establece
una meta como la elaboracion de un producto final. Su consecucion exigira el
aprendizaje de conceptos técnicos y de actitudes. La metodologia ABP solo estara
en sintonia con los objetivos del EEES si el alumno toma un papel activo en su

proceso de aprendizaje (Pérez, 2008).
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De todos los planteamientos propuestos anteriormente, se pueden observar algunas

caracteristicas generales del ABP:

e El docente deja de ser un mero transmisor de contenidos para convertirse en un
instrumento moderador del proceso de ensefianza, delegando al alumnado la
responsabilidad de su propio aprendizaje. De este modo, el aprendizaje pasivo se
convierte en activo. Los alumnos buscan informacion y el maestro ayuda a

elaborarla y extraer conclusiones de ella.

e Los proyectos educativos parten del interés y de las necesidades de los alumnos.
Gracias a ello se consigue una mayor participacion e implicacion por parte de los

mismos.

e La informacion comienza a ser globalizada. Esto permite que los nifios sean
capaces de estructurar y organizar su propio pensamiento gracias a los enlaces entre
un concepto y otro, entrelazando toda la informacidn a partir de un hilo conductor.
Es en este momento en el que el aprendizaje comienza a tener sentido y la

motivacion aumenta al considerarse protagonistas de su evolucion integral.

e Se deja atras el aprendizaje memoristico para iniciar el funcionamiento de
estrategias cognitivas complejas, las cuales seran las responsables paulatinamente

del desarrollo de un pensamiento l6gico y razonado.

e Se convierte en un proceso individual y social. El trabajo cooperativo incrementa el

desarrollo integral del nifio.

e Promociona competencias tales como el pensamiento critico y divergente, la
autonomia, la resolucion de conflictos, el espiritu de investigacion y contrastacion,

la autoevaluacién, la seleccién de la informacidn, etc.

e EIl método no limita el proceso de ensefianza-aprendizaje a un Unico recurso, sino
que utiliza todo aquel que considera relevante en un momento u otro, teniendo una

gran posibilidad de materiales.

e Los docentes consiguen mas autonomia y, a la vez, mas colaboracién por parte de

Sus comparieros.
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El papel del alumnado no se limita a la escucha activa, sino que adopta un papel
dindmico en cuanto a busqueda de informacidn, interpretacion de la misma, extraer

conclusiones, planteamiento de problemas y posibles soluciones

Son compatibles con actividades de todo tipo: de investigacion, trabajos cortos,

experimentos, fichas autocorrectivas, etc.

Conduce a los nifios a no conformarse con una sola respuesta, sino investigar

problematizando de este modo la realidad.

La satisfaccion de llevar a cabo un trabajo de forma autbnoma motiva al nifio a

seguir aprendiendo, al gusto por el saber.
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3. OBJETIVOS Y/O PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El problema que voy a plantear para este Proyecto de Innovacion, es que en las
escuelas cada vez se trabaja mas los proyectos mediante rincones, pero ¢Por qué no se
introducen en esos rincones las nuevas tecnologias?; ¢Por qué no podemos trabajar las
matematicas desde la pizarra digital?; ¢Por qué no utilizamos las nuevas tecnologias como un
recurso motivador para ensefiar a los nifios?; ¢Por qué no dejamos que los nifios sean los que

decidan qué materia del proyecto quieren trabajar?

Quiero proponer este proyecto, ya que creo que deberiamos aprovechar que los
nifios/as en la actualidad estan inmersos en un mundo de nuevas tecnologias y seria muy
motivador e innovador que dentro del aula se trabaje con estos medios, con el fin de que los

nifios y nifias se desarrollen en todos sus aspectos.

Algunos de los objetivos que podemos describir para el Aprendizaje basado en
proyectos, trabajandose desde los rincones y centrandonos en el rincon de las nuevas

tecnologias son los siguientes:

e [ormar personas capaces de interpretar los fendmenos y los acontecimientos que

ocurren a su alrededor.

e Desarrollar motivacion hacia la busqueda y produccion de conocimientos dado que
a través de atractivas experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes
en proyectos complejos y del mundo real se desarrollan y aplican habilidades y

conocimientos.
e Aumenta la motivacion.

e Organizar actividades en torno a un fin comdn, definido por los intereses de los

estudiantes y con el compromiso adquirido por ellos.

e Fomentar la creatividad, la responsabilidad individual, el trabajo colaborativo, la
capacidad critica, la toma de decisiones, la eficiencia y la facilidad de expresar sus

opiniones personales.
e Aumenta la autoestima.

e Aumenta las habilidades sociales y de comunicacion.

11
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El desarrollo de la persona; los alumnos adquieren la experiencia y el espiritu de
trabajar en grupo, a medida que ellos estan en contacto con el proyecto.

Desarrollar habilidades sociales relacionadas con el trabajo en grupo y la
negociacion, la planeacion, la conduccion, el monitoreo y la evaluacion de las
propias capacidades intelectuales, incluyendo resolucion de problemas y hacer

juicios de valor.

Que los estudiantes experimenten las formas de interactuar que el mundo actual

demanda

Propiciar actividades innovadoras, creadoras y generadoras, que garanticen un

desarrollo integral en el nifio y la nifa.

Promover la participacion activa del nifio y la nifia al reconocerlos como los

protagonistas del proceso educativo.
Facilitar un aprendizaje de acuerdo con el propio ritmo de las nifias y los nifios.

Desarrollar la afectividad y el interés de acuerdo con las necesidades de los nifios,

las nifias y su medio, para promover el aprendizaje.

Orientar a los nifios y las nifias hacia la toma de decisiones, planificacion,
desarrollo y descubrimiento de soluciones por si mismo o0 misma en una actividad

planificada.

Favoreces en nifias y nifios, a través de la actividad creadora, la adquisicion de

conocimientos, autonomia y seguridad en si mismos.

Conseguir que nuestros alumnos sean capaces de hacer un uso razonado de las

posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen.

Cambiar el papel del alumno que ha de abandonar el papel de sujeto receptor pasivo
para pasar a ser un elemento activo, que sea capaz de buscar, de seleccionar de una

manera razonada.

Cambiar el papel del profesor que debe actuar como mediador entre los canales de
informacién y el alumno. Pasar de una posicion del profesor como transmisor de

informacidn al profesor como mediador de los procesos de aprendizaje.

12
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4. DISENO METODOLOGICO

Las actividades que se plantean a continuacion se llevaran a cabo por medio de la
pizarra digital que tenemos en el aula y estaran separadas por los diferentes rincones, que
seran: Rincon légico-matematico, rincén de la lectoescritura, rincon de plastica, rincon de

construccion y el rincon de las TIC, que podremos trabajar cualquiera de los anteriores.

El ABP se llevara a cabo por medio de los rincones del aula. Para ello dispondremos de
cinco rincones separados notablemente, para que no se mezclen unos con otros y no existan
confusiones. Los nifios podréan rotar por los diferentes rincones como quieran, sin necesidad
de pedir permiso a la profesora. Sin embargo, como en cada uno solo puede haber un nimero
limitado de nifios, dependiendo de cada rincén, para que ellos sepan en cada momento si
pueden estar ahi 0 no, entregaremos a cada nifio una foto suya de manera que, cuando vaya a
entrar a un rincon, debera pegarla en un cartel representativo del mismo (una biblioteca, para
el de lectura; un ordenador, para el de las TIC...) en el que s6lo habra tantas plazas libres
como nifios puedan estar dentro, de manera que si un nifio quiere ir y encuentra que el cartel

esta lleno no podré hacer uso del mismo y debera esperar ir a otro rincén.

La maestra estara pendiente a los nifios, para que estos roten por todos los rincones

propuestos y al mismo tiempo para que ningdn nifio se quede sin estar dentro de un rincén.

Cuando al nifio le toque estar en el rincon de las TIC's, podré trabajar lo que més le
guste de cualquier tema, es decir, él mismo elegira qué materia quiere trabajar en el tiempo

gue va a permanecer en ese rincon.

4.1. Actividades

Dentro del rincon de las TIC encontraremos diferentes actividades separadas por

materias, como pueden ser:
e En el rincon de la lectoescritura

v'Actividad 1: El nifio pincha en el enlace del cuento y escuchara y vera el
cuento infantil de las estaciones del afio.

(https://www.youtube.com/watch?v=Ts6V8a3hrzw).
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v'Actividad 2: EIl nifio debe pinchar encima de la letra por la que empieza la

estacion de invierno, en una pantalla donde tenga diferentes consonantes y vocales.

v Actividad 3: El nifio tendra dos filas con imagenes, en la superior tiene cuatro
imagenes, una lloviendo, otra con un arbol cayéndose las hojas, otra soleada y la ultima
muchas flores. En la parte inferior tendrd otras cuatro imagenes con la ropa de las
diferentes estaciones. Lo que tendra que hacer es unir cada imagen superior con la ropa,

dependiendo de la estacion del afio.

e En el rincon ldgico-matematico:

v/ Actividad 1: El nifio tiene en una fila una flor roja, una verde, una roja y
después tres flores sin pintar, lo que tendra que hacer es pinchar del color que va la

siguiente flor, para continuar la serie.

v/ Actividad 2: El nifio tiene una pantalla con manzanas rojas y verdes, debera

contar cuantas manzanas rojas hay y pinchar en el nimero correspondiente.

v Actividad 3: EI nifio tiene ropa de verano y ropa de invierno, tendra que ir
arrastrando las imégenes para el lado que corresponda, si para el sol o para la lluvia,

para clasificarlas dependiendo de la estacion.

v/ Actividad 4: El nifio tendra las piezas de un puzle y tendra que ir arrastrandolas

para formarlo.

e Rincdn de la expresion plastica:

v/ Actividad 1: El nifio tendra diferentes dibujos de las estaciones del afio, donde
puede colorear con un pincel y cambiar de color cuando lo desee.

v/ Actividad 2: El nifio tendra la pizarra en blanco y con el lapiz tactil debera

realizar un dibujo de la estacién del afio que prefiera.

e Rincon de construccion:

v/ Actividad 1: El nifio tiene las partes de un dibujo de un mufieco de nieve y

tiene que ir colocando las partes para armarlo.

v' Actividad 2: El nifio tendra que arrastrar unos cuadrados para formar un puzle,

colocando un cuadradito encima de otro.

14
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5. DESARROLLO DEL PROYECTO

Los nifios de Educacién Infantil comienzan a explorar el mundo en estas edades,
teniendo curiosidad por muchos fendmenos que ocurren a su alrededor en su dia a dia. Una

realidad de su contexto mas cercano son las tecnologias.

Con la llegada de las nuevas tecnologias los nifios han dejado a un lado los libros, los
juegos con los comparieros, etc., y se han inmerso en un mundo virtual. Por esto creo que es
importante darle a estas tecnologias un uso metodolégico y que vean que no solo se pueden

utilizar para jugar, sino que también sirven para aprender.

El proyecto se titula “Incorporacion de las tecnologias a los aprendizajes basados en
proyectos mediante rincones” y el tema principal es abordar el uso de las TIC en educacién

infantil.

Para este proyecto participaran las diferentes aulas de infantil de 4 afios de un centro
educativo, para ver si la innovacién es adecuada o no. Por lo tanto seran un total de 60 nifios
que formarédn parte de este proyecto, méas las tres profesoras que serdn las encargadas de
llevarlo a cabo. Estas seran las encargadas de evaluar el proyecto una vez finalizada su puesta

en préctica.

La importancia que tiene este proyecto, es que mejora el interés de los nifios por la
escuela, por lo tanto es imprescindible que una vez que se lleve a cabo, se apligue en todas las

aulas de Educacion Infantil.

Los agentes que llevaran a cabo este proyecto de innovacion serdn las maestras de
educacién infantil de 4 afios, con las que probaremos si nuestro proyecto es viable y si

podriamos integrarlo en las demas aulas.

Para desarrollar este rincon tendremos un enlace en el cual encontraremos un recurso
didactico como es el blog, este ha sido creado para que los nifios aprendan y sea educativo,
pero a la misma vez motivador y dindmico. Los nifios entraran y tendran diferentes secciones,
separadas por los diferentes rincones, pero todas estaran relacionadas con las estaciones del
afio, ya que es el tema del proyecto que se lleva a cabo. El nifio elegird que quiere trabajar,

matematicas, lengua, lectura, dibujar, pintar, etc.
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El proyecto que propongo no tendrd ningun coste, simplemente se utilizaran las
instalaciones de cada aula, ya que en la actualidad, la mayoria de centro escolares disponen de

pizarras digitales y ordenadores.

Los recursos didacticos que vamos a utilizar para este proyecto seran: el blog, la

pizarra digital y el ordenador.

Este proyecto tendra una temporalizacion de un trimestre, en el cual comenzaremos
explicando a los nifios como vamos a llevar a cabo el nuevo rincén y posteriormente los
dejaremos trabajando libremente por los diferentes rincones como ya he explicado

anteriormente.

Los rincones se llevaran a cabo de lunes a viernes, después de la media hora de
asamblea, hasta la hora del recreo (10:30). Por lo tanto, los nifios estardn una hora y media
trabajando por rincones. Una vez terminado el dia, comentaremos con los nifios que les ha

parecido el dia de hoy en una asamblea final.

Para el desarrollo de este proyecto, lo que vamos a hacer es trabajar en un aula
ordinaria del segundo ciclo de educacién infantil, concretamente en un aula de 4 afios, los
rincones habituales que son ldgico-matematico, del lenguaje, expresion plastica y
construccién el tema de las estaciones del afio. La innovacion que se propone es incluir en
estos rincones un rincon de las nuevas tecnologias, donde los nifios tengan una pizarra digital

y un ordenador.

En este rincon el nifio ademas de aprender a utilizar las nuevas tecnologias, esta
reforzando todo los objetivos que queremos conseguir a lo largo del curso referido a las

estaciones del afo.

Posteriormente, cuando los nifios estén trabajando con el nuevo rincon de las TIC's
haremos una observacion directa, para ver en qué materia entran mas, si se les ve aburrido o al
contrario, etc. A medida que vayamos observando podemos realizar la asamblea de primera

hora para preguntarles como les ha ido con el nuevo rincén y si les gusta trabajar en él.

Segun las respuestas que nos den los nifios, podemos ir modificando nuestro blog para

hacerlo lo més acorde a ellos posible y que puedan aprender de una forma amena.
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Para llevar a cabo la evaluacion haremos una valoracion continua, formativa y
sumativa en todo el proceso, siendo fundamental la observacion sistematica y activa diaria.

Para ello se ha escogido la rubrica de evaluacion que se presenta a continuacion:

CRITERIOS DE EVALUACION NUNCA AI\_/CEEEJ:EQS SIEMPRE

El nifio ha entendido el uso de las
Tecnologias.

Ha sabido utilizar el blog.

El nifio ha sido capaz de trabajar
auténomamente con las nuevas tecnologias.

Ha trabajado todas las materias.

Ha sido capaz de conseguir los objetivos
propuestos para cada rincon.

El nifio es capaz de reconocer las diferentes
estaciones del afo.

Es capaz de reconocer la ropa que nos
ponemos en cada estacion.

El nifio es capaz de saber cuanto dura cada
estacion.

El nifio ha adquirido hébitos en relacion a
cada estacién (abrigarse cuando hace frio, no
mojarse con la lluvia, etc.)

El nifio reconoce los frutos propios de cada
una de las estaciones.
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6. CONCLUSIONES

La realizacion de este trabajo de innovacion, me ha servido para profundizar en el
conocimiento de los aprendizajes basados por proyectos, asi como de las nuevas tecnologias y

darme cuenta de la importancia que tienen ambos en la Educacion Infantil.

Con el tema propuesto, los nifios adquieren un monton de conocimientos nuevos, pero
también de que cada dia se va a ir generando un aprendizaje mucho mas significativo.
También es cierto que no podemos esperar que todos los nifios evolucionen de una manera

igual, ya que cada alumno va evolucionando con su propio ritmo.

Que sean los propios nifios los que marcan su propio ritmo de aprendizaje, respaldados
de motivacion y curiosidad, aumenta en ellos el deseo por aprender y muchos valores como el
respeto, la tolerancia, la ayuda..., que es necesario inculcarles desde edades tempranas para

que en un futuro sean grandes profesionales y, sobre todo, personas.

Este trabajo ha sido muy estimulante, ya que ha desencadenado el interés por otro tipo
de pedagogias modernas o que estan teniendo su apogeo actualmente, como los rincones de
trabajo. De este modo y gracias al presente trabajo he podido establecer los principios
metodoldgicos que quiero poner en practica el dia que sea maestra y, a su vez, me ha

posibilitado creer en que otro tipo de educacion es posible.

Por lo tanto, no hace falta que los nifios estén sentados siempre en una mesa y una silla
con fichas o libros, sino que hay nuevas estrategias metodoldgicas y didacticas, como el blog
que he creado, que sirven de gran ayuda y aprendizaje para los nifios de la etapa de infantil.
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