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Resumen

La investigacion analiza el impacto del ajedrez educativo como herramienta
contextual y transversal, ademas de psicopedagodgica en el desarrollo cognitivo y social
de estudiantes de 1° a 6° de primaria. Los resultados demuestran que el ajedrez mejora la
concentracion, la memoria, el pensamiento critico, la creatividad, la tolerancia y la

cooperacion, independientemente del nivel socioecondmico y edad de los estudiantes.

Por tanto, se destaca la importancia de que la practica del ajedrez se generalice en
la educacion para preparar a los estudiantes para los desafios del mundo en constante
cambio. Pues utilizarla de esta manera seria beneficioso para mejorar la concentracion, la
memoria, el pensamiento critico y la creatividad, asi como fomentar habilidades sociales
como la tolerancia, el respeto y la cooperacion, demostrando asi su valor como

herramienta pedagogica.
Palabras claves:

Ajedrez educativo, herramienta psicopedagogica desarrollo cognitivo, habilidades

sociales, rendimiento académico.

Abstract

The research analyzes the impact of educational chess as a contextual, transversal,
and psychopedagogical tool in the cognitive and social development of students from 1st
to 6th grade. The results demonstrate that chess improves concentration, memory, critical
thinking, creativity, tolerance, respect, and cooperation, regardless of the students'

socioeconomic level and age.

Therefore, the importance of generalizing chess practice in education to prepare
students for the challenges of the constantly changing world is highlighted. Using chess
in this way would be beneficial in improving concentration, memory, critical thinking,
creativity, as well as fostering social skills such as tolerance, respect, and cooperation,

demonstrating its value as a pedagogical tool.

Keywords:
Educational chess, psychopedagogical tool, cognitive development, social skills,

academic performance.
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Introduccion

La educacion ha sido siempre un tema de gran importancia en nuestra sociedad, y
mas aun cuando se trata del desarrollo cognitivo y social de los estudiantes. Es por eso
que, en este trabajo se presenta como recurso el ajedrez educativo como herramienta
contextual y transversal, ademas de psicopedagogica, en el desarrollo de los estudiantes
de 1° a 6° de primaria. Para trabajarlo en el aula, se presentan algunas actividades

relacionadas con los criterios, competencias y saberes con los que se podria vincular.

Partiendo de la base de que la practica del ajedrez mejora significativamente
habilidades como la concentracion, memoria, pensamiento critico, creatividad, tolerancia
y cooperacion, independientemente del nivel socioeconomico y edad de los estudiantes,
esta idea surge a partir de las practicas realizadas el “Practicum I’ en el CEIP Ernesto
Castro Farina, donde se promovia el ajedrez como actividad extraescolar y en los recreos,
gracias a la implicacion de mi tutora en dichas practicas, Lorena Garcia Afonzo. Ademas,
Lorena también ha estado utilizando el ajedrez educativo para trabajar las emociones del
alumnado, y ha sido dicho enfoque el que me ha impulsado a investigar si es posible

llevarlo a cabo en el aula de manera general.
Datos de identificacion

Se ha realizado una investigacién cuantitativa con un grupo de muestra de
estudiantes que asisten a clases de ajedrez educativo, analizando el impacto de estas
actividades en el desarrollo cognitivo y social de alumnado heterogéneo de 1° a 6° de
primaria. Los resultados obtenidos indican que el ajedrez educativo puede mejorar el
rendimiento académico y las habilidades sociales de los estudiantes, independientemente
de su edad o nivel socioecondmico. Este estudio contribuye a denotar como el uso del
ajedrez educativo como wuna herramienta educativa, proporcionando algunas

recomendaciones practicas para su implementacion en el aula de manera transversal.
Justificacion teorica

En primer lugar, es importante esclarecer que la innovacion educativa implica la
implementaciéon de nuevos enfoques, estrategias, tecnologias y metodologias en la

ensefanza y el aprendizaje para mejorar el proceso educativo. Su importancia radica en
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que la educacion es clave para el desarrollo social, cultural y econémico de una sociedad,
y los centros sociales, culturales y educativos deben adaptarse a los cambios para seguir
siendo relevantes y efectivos. La innovacion educativa permite a los centros responder a
las necesidades de la sociedad actual, mejorando la calidad de la educacion y preparando
a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo en constante cambio. Ademas,
puede mejorar la motivacion y el compromiso de los estudiantes, lo que se traduce en
mejores resultados académicos y una mayor retencion escolar. Existen varios autores que
han hablado y defendido la importancia de la innovacion educativa en la actualidad como
pueden ser Ken Robinson, quien en su libro "El elemento" defiende que la creatividad es
tan importante como la alfabetizacion en la educacion actual y que los sistemas educativos
deben adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes para fomentar su
creatividad; también Michael Fullan, quien en su obra "La educacion que necesitamos"
aborda la importancia de la innovacion educativa y la necesidad de transformar los
sistemas educativos para adaptarlos a los cambios sociales y tecnologicos, defendiendo a
su vez la importancia de la colaboracion entre docentes y el enfoque en el aprendizaje del
estudiante como un proceso integral y no solo enfocado en la transmision de
conocimientos; o Marc Prensky en su libro "Ensefar a nativos digitales", donde propone
la necesidad de una educacion adaptada a la generacion de estudiantes que ha crecido en
un mundo altamente tecnoldgico y conectado, y que requiere de nuevos enfoques y

metodologias para aprovechar al méximo su potencial y mejorar su aprendizaje.

Por ello, la propuesta de utilizar el ajedrez como herramienta pedagogica
transversal en el aula es innovadora, porque, aunque se utiliza cominmente para ayudar
al desarrollo cognitivo y tratar las emociones, generalmente se realiza fuera del aula. Por
otro lado, en algunos centros de Tacoronte, Tenerife se estd comenzando a emplear para
tratar las emociones, pero se practica en actividades extraescolares, por lo que no todos

los estudiantes la estan poniendo en practica.

Existen varios autores que han hablado sobre la importancia del ajedrez como
herramienta pedagdgica. Uno de ellos es Garry Kasparov, en "Coémo la vida imita al
ajedrez", pues aborda la analogia entre el ajedrez y la vida, argumentando que los
principios y habilidades necesarios para jugar ajedrez pueden aplicarse en la vida
cotidiana y en los negocios. Kasparov sostiene que las estrategias de ajedrez como el

pensamiento critico, la planificacion y la toma de decisiones pueden ser utilizadas para
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abordar los desafios de la vida y alcanzar el éxito. También, el psicologo espafiol José
Antonio Marina en su obra "El ajedrez en la escuela" donde trata la importancia del
ajedrez como herramienta educativa y su posible inclusion en la escuela como asignatura.
El autor defiende que el ajedrez no solo es un juego, sino que es una herramienta para el
desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios, y que su ensefianza en la escuela
podria mejorar su capacidad de aprendizaje y resolucion de problemas. Marina destaca la
capacidad del ajedrez para mejorar la concentracion, la memoria, el pensamiento critico
y la creatividad, asi como para fomentar habilidades sociales como la tolerancia, el
respeto y la cooperacion. Ademas, el autor argumenta que el ajedrez podria ser utilizado
para ensefar otras materias, como las matematicas, la historia o la literatura, y que su
inclusion en el curriculo escolar podria ser beneficiosa para la educacion en general. Pero
en realidad, considero que se podria llegar a emplear en todas las areas, pero no como una
asignatura mas, pues seria complicado implementarla en el horario escolar; es por ello

que mi propuesta puede resultar mas sencilla de llevar a cabo.

La practica del ajedrez en el aula tiene el potencial de mejorar el desarrollo
cognitivo, social y emocional de los estudiantes de educacién primaria, al mismo tiempo
que fomenta el pensamiento critico y estratégico. Esta practica se considera transversal,
ya que puede aplicarse a diferentes areas del conocimiento en cualquier curso y puede
unificar al alumnado en torno a un centro de interés comin. Como menciona el
investigador y psicologo educativo Fernand Gobet, en su libro "El ajedrez en la
educacion: evaluacion de sus efectos cognitivos", al explorar como el ajedrez puede

mejorar la memoria, la atencion y el razonamiento 16gico de los estudiantes.

El ajedrez ha demostrado ser beneficioso para el desarrollo cognitivo, ya que requiere el
uso de habilidades como la memoria, la atencion, la concentracion y el razonamiento
logico. También, fomenta la creatividad y la imaginacion al permitir a los estudiantes

anticipar y prever futuros movimientos en el tablero.

Ademas, el ajedrez puede ser utilizado como una herramienta para el desarrollo
social y emocional. Al jugar ajedrez, los estudiantes aprenden a tomar decisiones y a
aceptar las consecuencias de sus acciones, lo que les ayuda a desarrollar habilidades de

resolucion de conflictos y a aprender a controlar sus emociones. Ademas, el ajedrez
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fomenta la paciencia y la tolerancia, y ayuda a los estudiantes a establecer metas y a

trabajar en equipo.

El ajedrez también es beneficioso para el fomento del pensamiento critico y
estratégico. El juego requiere que los estudiantes analicen diferentes escenarios y tomen
decisiones en consecuencia, lo que les ayuda a desarrollar su capacidad para desarrollar
su capacidad de pensamiento critico y resolucion de problemas complejos. Ademas, el
ajedrez fomenta el pensamiento estratégico, ya que los estudiantes deben anticipar los
movimientos de su oponente y planificar sus propias jugadas. Como sefiala el profesor y
entrenador de ajedrez espafiol Jesus de la Villa en su obra "El entrenamiento de la
intuicion en ajedrez"; donde sefiala la importancia de desarrollar la intuicién en la toma
de decisiones en el ajedrez, como complemento necesario al andlisis profundo de
variantes. El autor argumenta que la intuicion es una habilidad que se puede entrenar y
mejorar, y que resulta fundamental en momentos criticos de la partida donde el tiempo y
la complejidad de la posicidon no permiten un analisis exhaustivo. De la Villa presenta una
serie de ejercicios y técnicas para el entrenamiento de la intuicidon, que incluyen la
resolucion de problemas tacticos, la identificacion de patrones y la practica de posiciones
concretas. El autor defiende que, a medida que se mejora la intuicion, se desarrolla una
mayor capacidad para identificar ideas y planes en las posiciones complejas, lo que a su
vez reduce la necesidad de andlisis exhaustivo y mejora la eficiencia en la toma de

decisiones.

Para dar por finalizado este apartado, hay que recordar que la introduccion del
ajedrez como herramienta pedagdgica transversal en el aula puede mejorar
significativamente el rendimiento académico de los estudiantes de educacion primaria. Al
fomentar habilidades cognitivas, sociales y emocionales, el ajedrez puede tener un
impacto positivo en la vida de los estudiantes mas alla del aula, aumentando su

motivacion y compromiso con el aprendizaje.
Objetivos de 1a propuesta metodologica experimental

Los principales objetivos de esta propuesta son los siguientes:
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1. Introducir el juego del ajedrez como una herramienta pedagogica para potenciar
el desarrollo cognitivo, social y emocional, asi como fomentar el pensamiento

critico y estratégico en los estudiantes de educacion primaria.

2. Adaptar las actividades a las edades y al nivel del alumnado, con tres grados

diferentes, correspondientes a los ciclos de primaria.
3. Mejora en el rendimiento académico.

En general, se busca no solo el aprendizaje de las reglas basicas del ajedrez, sino
también fomentar la creatividad y la reflexion sobre la propia identidad y emociones,
siendo asi una propuesta pedagdgica divertida y enriquecedora, ayudando a trabajar a su

vez habilidades cognitivas, emocionales y sociales al expresarse, crear y compartir ideas.
Propuesta metodoldgica experimental

El ajedrez es considerado un juego que ayuda al desarrollo cognitivo y emocional,
asi como una herramienta para potenciar el desarrollo de habilidades de pensamiento
critico y estratégico. Ademas, nos es mas sencillo relacionar el ajedrez con el area de
matematicas que con el resto de las areas; por ello, centraré las actividades principales en
otras asignaturas. En este caso, el foco destinatario de esta propuesta se divide en tres
grados, los cuales concuerdan con los ciclos de primaria, pues las actividades deben estar

adaptadas a las edades y al nivel del alumnado.
El nivel inicial

Corresponde con el primer ciclo de primaria (siendo estos los cursos de 1° y 2°),
se dirige a que los estudiantes conozcan las piezas y sus movimientos, para ello, podemos
emplear videos cortos y partidas cooperativas, tanto en los tableros tradicionales como en
el tablero suelo y que ellos se transformen en piezas, por ejemplo, con una cartulina con
la forma de la pieza con un hilo para que se la cuelguen, de esta forma no olvidaran qué

pieza representan.
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Ademas, un juego muy interesante para practicar con el

alumnado de este nivel es el “Cabachis”. En este juego, el

tablero se compone de piezas de parchis esparcidas, y cada
jugador controla un caballo de su color correspondiente y debe .
moverlo como se mueve en el tablero, es decir, es “L”. El

objetivo del juego es recolectar todas las piezas de tu color lo

llustracion (Eduardo, 2022)
Movimiento del caballo

mas rapido posible. Sin embargo, no se pueden recoger piezas
si otro caballo estd sobre ella, lo que afiade un elemento

estratégico al juego. Cada jugador mueve un solo caballo a la vez, aunque recojan una
pieza. Esto significa que los jugadores deben pensar cuidadosamente en sus movimientos
para no bloquear la oportunidad de recoger una pieza posteriormente. A parte, con este
juego el alumnado aprende de manera divertida coémo se mueve esta pieza, pues es la que

mas le cuesta aprender.

A continuacién, propongo una actividad, que tiene como objetivo principal que el
alumnado desarrolle su creatividad, habilidades artisticas, emocionales y lingiiisticas, a

través del aprendizaje y creacion de las piezas de ajedrez y su posterior uso en partidas.

+* Nombre de la actividad: *“; Cémo soy?”

En primer lugar, se proyectara el video “Los movimientos de las piezas de Ajedrez”
que se encuentra en el Anexo 1, (Aprende con Rey, 2016). Tras esto, se visualizara
nuevamente el video, pero esta vez se ira pausando cada vez que la explicacion de cada
pieza finalice. En este momento, los estudiantes deberan definir las cualidades que creen
que definen a cada pieza, basandose en su forma y cdmo se mueve por el tablero. Ademas,
deberan dibujar el movimiento de la pieza y sefialar qué emocion creen que puede
representar. Asimismo, dibujaran las piezas con las caracteristicas decididas en el aula.
Estas dos actividades ocupan cuatro sesiones y en cada una de ellas se hablara de dos de

las piezas para que no se extienda demasiado.

En segundo lugar, cada estudiante debera dibujar una nueva pieza que no exista,
especificando sus cualidades y caracteristicas. Estas cualidades y caracteristicas deben
estar conectadas con cOmo se ven a si mismos, qué emocion creen que expresan y como

se mueven en el tablero.
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Finalmente, el alumnado creard con masilla “epoxi” su propia pieza de ajedrez y la
podrén utilizar en una partida. Esta masilla funciona como la plastilina, pero se endurece

al ser expuesta a temperatura ambiente durante un rato.

Con esta actividad, se busca no solo el aprendizaje de las reglas bésicas del ajedrez, sino
también fomentar la creatividad y la reflexion sobre la propia identidad y emociones,
siendo asi una propuesta pedagogica divertida y enriquecedora, ayudando a trabajar a su
vez habilidades cognitivas, emocionales y sociales al expresarse, crear y compartir ideas.
Asimismo, se relaciona con las dreas de Lengua Castellana y Literatura; Educacion
Artistica y en la Educacion emocional y para la creatividad, en el Anexo 2 se encuentra
informacion sobre las competencias especificas, criterios de evaluacion, descriptores de
las competencias claves y saberes basicos que se podrian evaluar. Seran necesarias siete
sesiones, cuatro para la visualizacion del video y transcribir los aspectos relacionados con
las piezas mencionadas anteriormente, una sesion para la caracterizacion de su propia
pieza, se utilizaran dos sesiones, una para que creen la pieza y otra para que la
implementen en las partidas. Otra opcion puede ser aprender los nombres de las piezas en
inglés con un puzle donde deban conectar la silueta con el nombre, véase un ejemplo en

el Anexo 3.
El nivel medio

Se corresponde con el segundo ciclo de primaria (siendo estos los cursos de 3°y
4°), se dirige a que los estudiantes reconozcan las situaciones de jaque y a realizar los
movimientos necesarios para evitarlos, ademas se pueden utilizar problemas de ajedrez
sencillos como los siguientes supuestos: “el alfil blanco estd amenazando al rey negro.
(,como puede escapar el rey?, “el caballo blanco estd amenazando al rey negro; ¢ puede el
rey escapar o debe ser capturado?”, “el pedn blanco esta en la Gltima fila del tablero. ;qué
pieza deberia promocionar el jugador blanco?”. Otra actividad podria darles a las piezas
otros movimientos, por ejemplo, que el alfil que suele ser valiente se va a transformar en
un timido pedn; se trata de jugar una partida de ajedrez en equipo, donde los nifios tendran
que coordinarse y trabajar juntos para tomar las mejores decisiones en cada jugada tras
cambiar los movimientos de estas. En este nivel se le debe prestar especial atencion a
trabajar en la resolucion de problemas y desarrollar el pensamiento critico y estratégico

como aspecto principal. Otra idea podria ser que cada pieza represente una familia
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geométrica o familia del reino animal y que el alumnado deba recordar qué pieza
correspondia con cada figura o animales, cambiando la pieza con el uso de aplicaciones
como el “Tinkercad” o el “Fusion 3607, estas son aplicaciones poderosas para el disefio
y modelado 3D, con Tinkercad siendo mas accesible para principiantes y Fusion 360
ofreciendo herramientas mas avanzadas para usuarios con conocimientos especializados
en disefo y fabricacidon, pero permite compartir los disenos a los compafieros. Ambas
aplicaciones permiten a los usuarios dar vida a sus ideas en el mundo digital y crear
modelos 3D impresionantes y funcionales. Con esta actividad, el alumnado puede trabajar

aspectos relacionados con el area de naturales y matematicas.

La actividad que se propone tiene como objetivo principal que el alumnado desarrolle
su creatividad, habilidades artisticas y lingiiisticas, a través del aprendizaje y creacion de

las piezas de ajedrez y su posterior uso en partidas.

+* Nombre de la actividad: La historia de los reinos

En primer lugar, se explicard qué es un cuento y las partes que este debe tener,
mediante la visualizacion del video "EI cuento y sus partes para nifios" (Clases
Particulares en Avila, 2022). Esto permitira que los estudiantes comprendan coémo

estructurar su cuento y como desarrollar su creatividad al mismo tiempo.

En segundo lugar, se les pedira que escriban su propio cuento utilizando una plantilla
que tendra preparada el docente, en el Anexo 4; facilitindoles asi el proceso. Se les pedira
que utilicen el ajedrez como punto de partida, explicando por qué hay dos reinos
enfrentados y como lo solucionarian. Para motivarlos, se llevard a cabo un concurso de
cuentos. Para ello, se visualizara el video "Como escribir un cuento para nifios" (Clases
Particulares en Avila, 2022b), que les proporcionara herramientas para escribir su propio

cuento; el enlace a este video se encuentra en el Anexo 1.

En tercer lugar, los estudiantes deberan crear un dibujo que se relacione con su cuento
y seleccionar una musica que acompaiie la narracion. Ademas, deberdn interpretar su

cuento ante el grupo en una sesion final de exposicion.

Esta actividad fomenta la creatividad, la habilidad para escribir, el pensamiento critico

y la capacidad para hablar en publico. Ademés, ayuda a los estudiantes a desarrollar
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habilidades artisticas y lingiiisticas, lo que les permitird enfrentar de manera exitosa los

retos que se les presenten en el futuro.

La actividad consta de un total de cinco sesiones, dos para la creacion del cuento, una
para las correcciones, una para el dibujo y una para la exposicion. Las areas involucradas
son Lengua Castellana y Literatura y Educacion Artistica. En el Anexo 5 se encuentra
informacion sobre las competencias especificas, criterios de evaluacion, descriptores de

las competencias claves y saberes basicos que se podrian evaluar.

Nivel avanzado

Se corresponde con el tercer ciclo de primaria (siendo estos los cursos de 5°y 6°), se
busca que los estudiantes aprendan a utilizar la tactica y la estrategia en el juego. Para
ello, se pueden realizar partidas con tiempo limitado y fomentar la reflexion sobre los
movimientos realizados y las opciones que quedan por delante o darle la vuelta al tablero
a mitad de la partida cuando el docente lo precise; esto es beneficioso porque fomenta la
adaptabilidad y la flexibilidad mental, el pensamiento estratégico y la planificacion (al
tener que replantear su estrategia una vez que el tablero se ha girado), mejorar la
concentracion y la atencion (pues los nifios deben mantener su enfoque en la partida y
adaptarse a los cambios repentinos). Otra actividad, podria ser introducir el uso de las
cartas de ajedrez, por ejemplo, las de la “Asociacion Alfil Educa”, donde se juega como
en el ajedrez tradicional, pero en lugar de mover piezas, los jugadores juegan con cartas
para mover o capturar. Este juego mejora el pensamiento estratégico, la toma de
decisiones y la memoria visual. En este nivel, se le debe prestar especial atencion a
trabajar en la resolucion de problemas y desarrollar el pensamiento critico y estratégico
como aspecto principal. A parte, para desarrollar el area de francés podrian aprenderse los
nombres con un juego de memoria donde estén las figuras y los nombres en dicho idioma.
Ademas, podriamos elevar el nivel al ponerlas tanto en inglés como en francés, véase
Anexo 3 y 6. Otra actividad que podria realizar el alumnado es crear su propia pieza,
pero en este caso de manera 3D, basandose en las piezas reales para las medidas, por
ejemplo, con los programas “Tinkercad” o el “Fusion 360”; trabajando asi tanto el area
de matematicas como plastica. En el caso de que relacionen sus piezas con una
civilizacion de la antigiiedad: Antiguo Egipto, Imperio Romano, Antigua Grecia, etc,

podrian preparar a su vez una pequeia presentacion y relatar brevemente en qué época se
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situaron, la extension que ocupaban, ... y la caracterizacion de dichas piezas dependera
de aquellos aspectos que mas le llamaron la atencion, asi como los movimientos que

tendra esa pieza en el tablero; trabajando asi el area de lengua y sociales.

La actividad que se propone tiene como objetivo principal que el alumnado desarrolle
su creatividad, tolerancia tanto a la verglienza como a la frustracion, las habilidades

artisticas y lingiiisticas, a través de la creacion de versos que se transformaran en raps.

X/

<+ Nombre de la actividad: La batalla de los reinos

En esta actividad, el profesor presentard de manera formal y educativa el género

musical del rap, asi como su relacion con la poesia y las partes que lo componen.

En primer lugar, se iniciara la actividad mediante la proyeccion de dos videos
educativos ";Qué es el rap?" (Aupur Television, 2016) y ";Qué es la poesia y cuéles son
sus caracteristicas?" (Lifeder Educacion, 2021), para que los estudiantes analicen las
similitudes y diferencias entre estos dos géneros artisticos, dichas semejanzas y

diferencias se escribiran en la pizarra y luego cada estudiante lo pasara a su cuaderno.

Posteriormente, se dividira a la clase en distintos grupos, de manera aleatoria, en los
que unos perteneceran al reino de las piezas blancas y el resto de los grupos perteneceran
al reino de las piezas negras. Cada grupo debera crear cuatro estrofas sobre el ajedrez,
para ser rapeadas sobre una base especifica: "La mejor base rap freestyle #35 - hip hop
beat — instrumental uso " (AesUno Beats, 2018). Es importante sefialar que el docente le
entregara al alumnado una plantilla impresa para que escriban dichas estrofas de manera
mas sencilla, la cual estard en el Anexo 7. Hay que destacar que, si quiere acceder a los

videos mencionados anteriormente, se encuentran en el Anexo 1.
Finalmente, el alumnado representard las estrofas que han escrito.

Esta actividad tiene como objetivo principal que los estudiantes aprendan sobre la
combinacion del rap y la poesia, y como estas dos formas de arte pueden ser utilizadas
para crear una pieza Unica. Ademas, al dividir la clase en grupos y asignarles un reino
especifico, los estudiantes podran trabajar juntos en equipo y fomentar la colaboracion. A
través de esta actividad, los estudiantes no solo han desarrollado habilidades de escritura

y creatividad, sino también habilidades de comunicacién y presentacion en publico. Asi
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mismo, han aplicado su conocimiento sobre el ajedrez de una manera divertida y

emocionante, lo que podria aumentar su interés y motivacion en el aprendizaje del juego.

Las areas involucradas son Lengua Castellana y Literatura, Conocimiento del Medio
Natural, Social y Cultural y Educacion Artistica. En el Anexo 8 se encuentra informacion
detallada sobre las competencias especificas, criterios de evaluacion, descriptores de las
competencias claves y saberes basicos que se podrian evaluar. Para esta actividad se
necesitaran dos sesiones para la primera parte, dos sesiones para la creacion del rap en

pequefios grupos y una sesion para la presentacion de los raps creados.

Proyecto grupal

En este apartado, presento una actividad que puede realizar todo el alumnado del

centro con el objetivo de tener un producto final conjunto.

Este proyecto se basa en dar a conocer la informacion aprendida sobre el ajedrez

a las familias y potenciar una actividad que pueden hacer todos juntos en casa.

En primer lugar, el alumnado del nivel inicial se aprenderan varias canciones que
hablan sobre las diferentes piezas y se grabara, pudiéndose emplear tanto para el blog del
cole, como para la radio del colegio, como para pasarla a un codigo QR. Para ver las letras
propuestas véase Anexo 9. Para ello, se emplearan seis sesiones del area de educacion

artistica y emocrea.

En segundo lugar, el alumnado que pertenece al nivel medio se dedicara a realizar
cartulinas con la informacion de cada pieza; las cuales también seran colgadas en el centro
y en el blog. Para esto, se utilizaran una sesion donde se repartird de manera aleatoria qué
piezas hace cada grupo y deberan hacer el borrador, en la segunda sesion se realizardn las
correcciones. Finalmente, en la tercera sesion pasardn la informacion a la cartulina,
acordandose de dejar un espacio para pegar una foto o dibujo de la pieza y un lugar

reservado para el codigo QR que realizaran los del nivel avanzado.

Finalmente, el alumnado del nivel avanzado se debera grabar realizando los
distintos idiomas que se impartan en el centro como son castellano, inglés, francés o
Lengua Espafiola de Signos (LSE); seguidamente deberan crear un cédigo QR con dichos

videos para pegarlos en las cartulinas realizadas por el nivel medio; asi como los codigos
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QR de cada pieza realizados por el grupo del nivel inicial; para ello haran uso de la
aplicacion “QR Code Generator”. Para esto, se empleara una sesioén para conocer cOmo
se dice en cada idioma nombrado con anterioridad el vocabulario y se repartira de manera
aleatoria; en las dos siguientes sesiones se grabara el alumnado, pues al ser individual se

tarda bastante tiempo, y una sesion final donde creen el QR enlazandolo con su video.

Finalmente, todo el alumnado se aprendera una cancion sobre la colocacion de las
piezas en el tablero y la grabaran en el patio del recreo. Para esto, seran necesario una
sesion, donde se realizard el ensayo y la grabacion. Cabe mencionar, que los tutores
previamente les mostraran la cancion mientras el alumnado desayuna en el aula antes de
salir al recreo, de esta manera no se pierde tiempo real para impartir el resto de las
asignaturas. En este caso, todo el alumnado trabajara principalmente el drea de educacion
artistica, coincidiendo en este caso los saberes, criterios, contenidos y competencias del

resto de actividades presentadas.
Evaluacion del proyecto

En general, se pueden utilizar diferentes estrategias de evaluacion como la
observacion, la realizacién de pruebas escritas u orales, la revision de los dibujos y
trabajos creados por los estudiantes, etcétera. Utilizar distintos enfoques de evaluacion
permite tener una vision amplia, objetiva y completa del aprendizaje y competencias a
desarrollar, adaptar la evaluacion a las caracteristicas de cada alumno, fomentar la mejora
continua y retroalimentacion constante, identificar fortalezas y debilidades para tomar
decisiones, mejorar el rendimiento y favorecer la participacion de los estudiantes en su

proceso de aprendizaje.
Nivel inicial

Hay distintas formas de evaluar los aspectos que se trabajan en las actividades

propuestas, algunas opciones podrian ser:

% Evaluar la creatividad y la reflexion sobre la propia identidad: a través de la
observacion y andlisis de los dibujos y las caracteristicas de las piezas que han
creado. Con una lista de control donde se tenga en cuenta que estén las

caracteristicas de las piezas, que la emocion seleccionada esté relacionada con las



Universidad
de La Laguna

o0

0

Pagina|l7

caracteristicas y que presente el dibujo de la pieza; un ejemplo de esta la podemos
ver en el Anexo 10.

Evaluacion de la habilidad para trabajar en equipo: durante las partidas
cooperativas en las que han empleado las piezas que han creado. Para ello,
podemos hacer uso de una escala de valoracion, donde el alumnado rellene de
manera individual y grupal la planilla; un ejemplo de esta la podemos ver en el
Anexo 10.

Evaluacion de la habilidad para expresarse y compartir ideas: durante la actividad
de creacion de su propia pieza de ajedrez, a través de la observacion de la forma
en que comunican sus ideas y las preguntas que realizan a sus compaiieros. Para
esto podemos emplear una riibrica como modo de evaluacion heterogénea y una

escalera de metacognicion para una autoevaluacion. Anexo 10.

Nivel medio

Hay distintas formas de evaluar los aspectos que se trabajan en las actividades

propuestas, algunas opciones podrian ser:

X/
L X4

*

X/
L X4

Capacidad de reconocer situaciones de jaque y de realizar los movimientos
necesarios para evitarlos. O la habilidad para resolver problemas y desarrollar el
pensamiento critico y estratégico, ya que estdn relacionadas. En este caso,
emplearia el uso de una escala de valoracion para la autoevaluacion. El modelo lo
podemos observar en el Anexo 11.

Habilidades de coordinacion y trabajo en equipo. Haremos uso en este caso de la
escala de valoracion para realizar una coevaluacion. El modelo lo podemos
observar en el Anexo 11.

Creatividad y habilidad para escribir, asi como la capacidad para estructurar y
contar una historia de manera efectiva. Emplearemos una rtbrica para la
evaluacion heteroevaluacion y una lista de control para la autoevaluacion. El
modelo lo podemos observar en el Anexo 11.

La habilidad de creaciones artisticas relacionadas con el cuento y la seleccion de
musica para acompafiar la narracion. Hariamos uso de una lista de control como

método de coevaluacion. El modelo lo podemos observar en el Anexo 11.
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¢ Capacidad para hablar en ptblico y presentar el cuento ante el grupo. En este caso,
se haria uso de una rubrica para la heteroevaluacion. Y una lista de control para la
coevaluacion que realizaran sus compaifieros. El modelo lo podemos observar en

el Anexo 11.

Nivel avanzado

Hay distintas formas de evaluar los aspectos que se trabajan en las actividades

propuestas, algunas opciones podrian ser:

¢ Capacidad de los estudiantes para utilizar tacticas y estrategias durante el juego,
su habilidad para adaptarse a cambios repentinos y replantear su estrategia en
funcién de los cambios, su capacidad para concentrarse, su habilidad para tomar
decisiones y resolver problemas de manera critica y estratégica. En este caso,
emplearemos una lista de control. E1 modelo lo podemos observar en el Anexo
12.

¢ Capacidad para trabajar en equipo y colaborar con sus compaiieros, asi como la
capacidad para presentar en publico, su capacidad para analizar y su capacidad
para aplicar conocimientos previos de ajedrez y poesia en la creacion de una pieza
de rap. En este caso, hariamos uso de una escala de valoracion como método
coevaluativo y una rubrica heteroevaluativa para la evaluacion del resto. de
aspectos mencionados. El modelo lo podemos observar en el Anexo 12.

¢ Habilidades transversales como la tolerancia a la frustracion, la adaptabilidad, la
flexibilidad mental, la memoria visual, la atencion y la concentracion. Ademas, se
puede evaluar el proceso de aprendizaje de los estudiantes y su capacidad para
aplicar lo aprendido en situaciones nuevas y desafiantes. En este caso, seria
interesante que tanto la autoevaluacion como la heteroevaluacion se realicen con
el mismo material para contrastar las percepciones de los agentes involucrados;

por ejemplo, una lista de control. El modelo lo podemos observar en el Anexo 12.

Proyecto grupal

Hay distintas formas de evaluar los aspectos que se trabajan en las actividades

propuestas, algunas opciones podrian ser:
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Conocimiento y comprension del ajedrez: se puede evaluar si los estudiantes han
adquirido y comprendido la informacion sobre las diferentes piezas del ajedrez,
sus movimientos y reglas basicas.

Creatividad y expresion artistica: se puede evaluar la creatividad de los
estudiantes en la elaboracion de las cartulinas con informacion y la grabacion de
los videos en diferentes idiomas.

Colaboracion y trabajo en equipo: se puede evaluar la capacidad de los estudiantes
para trabajar en grupo, distribuir tareas de manera equitativa, tomar decisiones
conjuntas y colaborar de manera efectiva en la realizacion de las diferentes partes
del proyecto.

Habilidades tecnologicas: se puede evaluar la capacidad de los estudiantes para
utilizar la aplicacion "QR Code Generator" y generar los codigos QR que enlacen
con los videos grabados en diferentes idiomas.

Presentacion y comunicacion: se puede evaluar la habilidad de los estudiantes
para presentar y comunicar sus ideas de manera clara y efectiva, tanto en la
grabacion de las canciones y los videos como en la presentacion final de todo el
proyecto.

Participaciéon y compromiso: se puede evaluar el grado de participacion y
compromiso de los estudiantes durante todas las etapas del proyecto, incluyendo
el ensayo y la grabacién de la cancion, la elaboracion de las cartulinas y la

generacion de los codigos QR.

Estos aspectos pueden ser evaluados a través de observacion directa, revision de los

productos finales, rabricas de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion, entre otros

métodos de evaluacion adecuados, basados en el resto de los instrumentos presentados

para evaluar las actividades anteriores, en los Anexos 10, 11y 12.

Resultados obtenidos

En el Anexo 13, podemos observar los resultados obtenidos de manera general

alllevar a cabo las distintas actividades propuestas, siendo estas infografias y audios.
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Asi mismo, tras la realizacion de las actividades algunos aspectos que he podido
notar y hablar con sus tutores o tutoras, ya que realicé las practicas en el mismo centro

donde he impartido las clases particulares, son:
Nivel inicial

En general, en los primeros pasos de esta actividad no hubo ningin inconveniente,
por el contrario, todos los estudiantes estaban entusiasmados por aprender a jugar y por
crear su propia pieza. Pero, surgieron algunos desafios en el proceso de caracterizar y
disefiar la nueva pieza de ajedrez por parte de los estudiantes, pues a algunos estudiantes
les costaba relacionar las caracteristicas de las piezas con su propia identidad y sus
emociones. Pero estas dificultades se pueden solventar con una pequeiia actividad previa
para identificacion de las emociones, para asegurar la comprension y la participacion de
todos los estudiantes. Otra idea puede ser que el grupo deba escribir la emocion que cree
que representan a sus compafieros y la que mas se repita podrd ser la opcion de ese

estudiante.

La pieza que mas me llamé la atencion fue “El
pulpo”, representa el asombro, por eso sus 0jos no son del
mismo tamafo, y se mueve como el caballo, pero en este
caso, captura con su gorra las piezas que se encuentra en el
camino. Como es tan poderosa solo entra en el tablero
cuando nos falte uno de los dos caballos y su casilla de

salida es donde comienza el caballo que fue capturado;

ademas s6lo se puede usar una vezy meterlo dentro  yyyseracion propia 1: Pieza epoxi realizada

del tablero cuenta un turno por un estudiante de 2° un estudiante

Nivel medio

En este caso, el grupo respondi6 bien a la idea de crear y representar sus propios
cuentos, asi como que tuvieran total libertad para ello. Aunque hubo algunos estudiantes
que encontraron ciertas dificultades como la comprension de la estructura del cuento, para
ello como medida, se les dio un esquema a cada uno para que pudieran mirarlo en caso

de que tuvieran dudas.
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Es importante tener en cuenta que hay estudiantes que sienten nervios o falta de
conviccion a la hora de exponer su trabajo; por lo que el docente por lo que el docente
debera proporcionar retroalimentaciéon constructiva y crear un ambiente inclusivo que
promueva la confianza y la expresion libre de los estudiantes. No obstante, en este grupo
no ocurrio, puesto que frecuentemente realizan presentaciones y trabajos grupales que les
han permitido practicar y desarrollar las habilidades necesarias para su correcto

desarrollo.

&1 cuento

o &=

Y Y
Es la pavte contral del Es La parte final del

()

v
arte inicial del

Es la
cuento donde se presenta
el escenario, los
persouajes principales »
s establece el problema o
conflicto central. Gsta
pacte tiene como objetive
captar L atencice del
lector p establecer el
contexto de la histovia.

cuento donde se
desarralla La trama p se
suceden los eventos
importantes. Aqui. los
personajes enfrentan
obstaulos, desafios o
situaciones que complican
La vesolucide del problema
planteado en la

introducciar. €1 nudo es
la geeeidn que mantiene la
ateucian del lector p
genera intriga.

Ilustracion propia 2: Esquema de las partes del cuento

Por otro lado, el de “El torneo de la amistad” es el
que mas captd mi atencion, pues a pesar de que ese dia esta
estudiante no pudo acudir al centro, como se informé por
medio del “Classroom”, lo hizo desde su casa. Capta laidea
de lo que es el cuento y su estructura, se cifie al tema y el
giro me parece bastante interesante, pues lo une con la

amistad y con el valor de esta.

cuento donde se resuclve
¢l conflicto priucipal p se
Ueqar a una conclusian,
Aqui, los personajes
encuentran una soluciae
al problema p se establece
el vesultado final de La
historia, @&l desenlace
puede proporciouar una
Leceidn, un mensaje o una
moraleja para los lectores,

Ilustracion 3: Cuento "El torneo de la amistad"
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Nivel avanzado

Esta actividad gustd mucho al alumnado. Principalmente les sorprendid y resultd
interesante indagar en los origenes del rap y como debe escribirse, especialmente teniendo
en cuenta que la poesia les habia resultado aburrida hasta descubrir que al ponerles una

base pueden escribir una cancion.

Cuando comenzaron a escribir sus estrofas, continuaban teniendo dudas sobre las
diferencias entre una poesia y el rap, pues lo olvidaban, por lo que el siguiente esquema,

realizado en clase, se le imprimi6 a cada estudiante para que lo pudiera consultar.

dla poesia p el vap

AMBOS SON FORMAS DE ARTE QUE SE CENTRAN EN LAS PALABRAS. ’

AMBOS PLIEDEN SER HABLADOS O CANTADOS CON RITMO Y MELODIA ’

Similitudes <

AMBOS PLIEDEN INCLLUIR RIMAS ¥ JUEGOS DE PALABRAS. |

AMBOS PUEDEN SER UTILIZADOS PARA EXPRESAR EMOCIONES Y SENTIMIENTOS. |

EL RAP SE CARACTERIZA POR SU RITMO MAS RAPIDO Y BAILABLE,
MIENTRAS QUE LA POESIA PUEDE TENER UNA VARTEDAD DE RITMOS O
NO TENER RITMO.

EL RAP SE BASA EN LA MUSICA Y LA PRODUCCION DE SONIDO,
MIENTRAS GUE LA POESTA SE ENFOCA EN LAS PALABRAS Y LA
EXPRESION VERBAL.

Thifevenrias <[ g pap A MENUDO SE ASOCTA CON LA CULTURA POPLLAR, COMO EL
HIP-HOP Y EL RAP COMERCTAL, MIENTRAS GUE LA POESTA PUEDE
ABARCAR LINA AMPLIA GAMA DE ESTILOS Y GENEROS, DESDE LA LIRICA
HAST A LA POESTA DE VANGUARDTA.

EL RAP A MENLIDO SE ENFOCA EN TEMAS COMO LA VIOLENCIA 'Y LAS INJUSICIAS
MIENTRAS GLIE LA POESTA PUEDE EXPLORAR LINA VARTEDAD DE TEMAS, DESDE LA
NATURALEZA HASTAEL AMOR Y LAPOLITICA

Hlustracion propia 4: Resumen de las similitudes y diferencias del rap y la poesia

El otro aspecto que le costo a algunos estudiantes fue rimar, por lo que pusimos
un video durante el inicio de las sesiones donde debian crear el rap y lo colgamos en el

“Classroom” (Emprende Rapeando, 2021), por si lo querian volver a ver en sus casas.
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Aquellos grupos que no estén acostumbrados a trabajar de manera cooperativa,
puede ocurrir que al dividir a la clase en grupos y asignarles un reino especifico a algunos
les puede costar trabajar en equipo y fomentar la colaboracion efectiva es primordial;
pues a raiz de esto algunos estudiantes podrian tener dificultades para compartir ideas,
tomar decisiones en conjunto y distribuir las tareas equitativamente. Otro problema que
también se podria ocasionar es en la presentacion de los raps creados frente a sus
compaiieros, pues podria llegar a generar nerviosismo y ansiedad en algunos estudiantes.
Hablar en publico y comunicarse de manera efectiva pueden ser habilidades desafiantes
para algunos, por lo que podrian necesitar apoyo adicional para superar estas dificultades
y sentirse seguros al presentar sus creaciones. En el caso de esta clase no se dio ninguno
de estos dos problemas porque todo el alumnado tiene una buena relacién y llevan

trabajando mucho tiempo en grupos.

En cuanto al rap que méas destaco, no puedo elegir sélo uno, pues cada uno tenia
rimas bastante buenas y graciosas sin salirse de la tematica, teniendo, desde mi

perspectiva, una batalla bastante igualada.

Proyecto grupal

En este caso, primeramente, debo sefalar que como el alumnado aparecia en las
grabaciones o en las QR de las cartulinas y son menores de edad no puedo adjuntar esos
productos finales; pero tanto el centro como las familias a las que les pregunté que les
habia parecido la actividad, mostraron un gran entusiasmo. Ademas, como casi la
totalidad del proceso de este proyecto la realiz6 el alumnado se sentian muy orgullosos
por haberlo hecho y que hubiera salido bien. Por ultimo, el aprendizaje y la grabacion de
la cancion sobre la colocacion de las piezas en el tablero puede ser un reto en términos de
coordinacion y ritmo para todo el alumnado, por lo que para asegurarse de que todos los

estudiantes estén sincronizados y puedan grabar la cancion de manera cohesionada.

Por otro lado, en cuanto a las dificultades la primera que podriamos haber
encontrado es que al ser varias estrofas de canciones se olvidaran de la letra o no
pronunciaran correctamente, pero en esta ocasion practicaron en casa, en las sesiones de
musica y en los recreos, al poner tanto empefo en que saberse las canciones salieron las
grabaciones a la primera. Otra gran dificultad hubiera sido la creacion de los codigos QR,

pero la aplicacion seleccionada era bastante intuitiva, ademas de que aquellos que sabian
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manejar mejor las tecnologias ayudaron al resto de sus compafieros. Por ultimo, el
aprendizaje y la grabacion de la cancidon sobre la colocacion de las piezas en el tablero
puede ser un reto en términos de coordinacién y ritmo para todo el alumnado, por lo que
€s necesario un ensayo previo para asegurarse de que todos los estudiantes estén

sincronizados y puedan grabar la cancién de manera cohesionada.

En cuanto al nivel medio no se presentd ninguna dificultad y todas las cartulinas

tenian la informacion necesaria de manera clara y ordenada.

A pesar de eso, la grabacion de los distintos idiomas hubo algunos términos que
les costaban pronunciar y entonar. Pero tras practicarlo un par de veces, teniendo el aliento
de sus compafieros, finalmente lo dijeron correctamente. De todas formas, se anadieron

unos pequefios subtitulos para que fuera mas sencillo.

ASD@C[OS generales

De manera general, se han observado mejoras en el rendimiento académico de los
estudiantes que han participado en la propuesta, un aumento de la motivacion y el
compromiso de los estudiantes con el aprendizaje, mejoras en el desarrollo cognitivo y
habilidades sociales de los estudiantes, ya que no s6lo se han relacionado con su grupo,
sino también con estudiantes de otras clases y finalmente, cambios en la actitud de los
estudiantes hacia el ajedrez como actividad ludica y educativa, dejando asi de entender

este juego como aburrido.

En cuanto a las dificultades que habria que reforzar, se centran en la vergiienza.
Por lo que, debemos trabajar con el alumnado para superarlo, pues es importante crear un
ambiente seguro y de apoyo donde los estudiantes se sientan respaldados, es conveniente
practicar la presentacion en un ambiente controlado, por ejemplo, realizar la presentacion
primero con el grupo de mesa, pues son menos personas y fomentard Ila
autodeterminacion, asi como la confianza del estudiante en si mismo y en sus habilidades.
Ademas, es importante proporcionar apoyo emocional y ensefiar habilidades sociales,

como la comunicacion efectiva y la empatia.
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Presupuesto de los materiales

Nivel inicial

Para llevar a cabo las actividades propuestas, se necesitaran ciertos materiales que

permitiran el desarrollo de las habilidades cognitivas, emocionales y creativas de los

estudiantes. A continuacion, se detallara el presupuesto necesario para la adquisicion de

los materiales:

Cartulinas: se necesitan al menos 20 cartulinas de colores para que los estudiantes
creen sus propias piezas de ajedrez. Precio: 8,4€ por paquete de 20 cartulina.
Hilos: para que los estudiantes puedan colgar las cartulinas con forma de pieza,
se requeriran al menos 20 hilos. Precio: 4,2€ por paquete de 50 hilos.

Juego de Cabachis: para llevar a cabo el juego de Cabachis, se necesitard un
tablero de ajedrez, piezas de parchis y caballos de colores o ponerles a estos
ultimos una pegatina para diferenciar los colores. Precio: tablero 8,4€, piezas de
parchis 0,84€, caballos de colores 8,4-16,8€.

Masilla "epoxi": para la creacion de las piezas de ajedrez por parte de los
estudiantes, se requerira masilla "epoxi" en cantidad suficiente para que cada
estudiante pueda crear su propia pieza. Precio: 12,6€ por paquete de 1 kilogramo.
Papel y lapices: para que los estudiantes realicen los dibujos relacionados con las
caracteristicas de las piezas de ajedrez, se necesitaran hojas de papel y lapices.

Precio: 12,6€ por paquete de 50 hojas de papel y 8,4€ por paquete de 10 lapices.

El presupuesto total para llevar a cabo estas actividades en Tenerife seria

aproximadamente de 55,44-63,24€, dependiendo del coste de los caballos de colores.

Nivel medio

Para llevar a cabo las actividades propuestas, se necesitaran ciertos materiales que

permitiran el desarrollo de las habilidades cognitivas, emocionales y creativas de los

estudiantes. A continuacion, se detallara el presupuesto necesario para la adquisicion de

los materiales:

X/
L X4

X/
o

Tablero y piezas de ajedrez: 15 euros.

Papel y lapiz para registrar las jugadas: 2 euros.
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Impresion de la plantilla para escribir cuentos: 2 euros.
Materiales artisticos (pinturas, lapices de colores, etc.) para crear el dibujo: 10

€uros.

El presupuesto total para llevar a cabo estas actividades en Tenerife seria

aproximadamente de 29€.

Nivel avanzado

Para llevar a cabo las actividades propuestas, se necesitardn ciertos materiales que

permitiran el desarrollo de las habilidades cognitivas, emocionales y creativas de los

estudiantes. A continuacion, se detallara el presupuesto necesario para la adquisicion de

los materiales:

X/
L X4

X/
L X4

Tableros de ajedrez y piezas de ajedrez: aproximadamente 150€ (15€ por tablero
y piezas).

Cartas de ajedrez de la “Asociacion Alfil Educa": aproximadamente 20€ (2€ por
cada pack de cartas, aunque se pueden comprar la mitad e ir turnando las parejas).
Cronémetro para las partidas de ajedrez con tiempo limitado: aproximadamente
5€.

Lapiz para cada estudiante: aproximadamente 5€.

Impresion de la plantilla de rap: aproximadamente 2€.

Ordenador o dispositivo movil para reproducir los videos educativos: ya el centro
dispone de este material, por lo que no habria costes adicionales.

Pizarra y tiza: ya el centro dispone de este material, por lo que no habria costes
adicionales.

Microfono de juguete para hacer la representacion mas real (opcional):

aproximadamente 10€.

Por lo tanto, el presupuesto total aproximado para los materiales necesarios para llevar

a cabo estas actividades seria de alrededor de 192€ en Tenerife. Cabe sefialar que los

precios pueden variar dependiendo del lugar de compra y la calidad de los materiales.
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Proyecto grupal

Para llevar a cabo las actividades propuestas, se necesitaran ciertos materiales que
permitiran el desarrollo de las habilidades cognitivas, emocionales y creativas de los
estudiantes. A continuacion, se detallara el presupuesto necesario para la adquisicion de

los materiales:

*» Grabacion de las canciones: serd necesario disponer de equipos de grabacion
de audio como teléfonos mdviles o tablet, pero como son cedidos al ser escuela
pubica no tiene costo.

¢ Cartulinas: se necesitaran cartulinas A3 de colores en tamafio adecuado para
escribir la informacion de cada pieza de ajedrez: 3,25¢€.

¢ Material de escritura: se requeriran lapices, boligrafos, rotuladores o cualquier
otro material de escritura para plasmar la informacion de las piezas en las
cartulinas: 10€.

* Fotos o dibujos de las piezas de ajedrez: se deberan conseguir imagenes o

dibujos de cada una de las piezas para pegar en las cartulinas junto con la

informacion correspondiente, al imprimirlas en el centro no habria ningiin

costo.
Conclusiones

La implementacion del ajedrez educativo como herramienta pedagogica en el aula
puede mejorar el rendimiento académico y las habilidades sociales de los estudiantes de
primaria, independientemente de su edad o nivel socioecondémico. La innovacion
educativa es esencial para adaptarse a los cambios sociales y tecnologicos y mejorar la
calidad de la educacion, y la inclusion del ajedrez como herramienta pedagogica
transversal en el aula es una propuesta innovadora que puede contribuir a este objetivo.
La literatura existente sobre la importancia del ajedrez como herramienta educativa
respalda la propuesta, destacando su capacidad para mejorar la concentracion, la
memoria, el pensamiento critico y la creatividad, asi como para fomentar habilidades
sociales como la tolerancia, el respeto y la cooperacion. Ademads, su uso puede ser
ampliado a otras areas del conocimiento para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de

manera integral.
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Anexos

Anexo 1

++ Direccidon de enlace al video utilizado en la actividad del nivel inicial:

https://www.youtube.com/watch?v= XAzOaFtxCk

% Direccion del primer enlace al video utilizado en la actividad del nivel medio:

https://www.youtube.com/watch?v=STGGFtlkyDE

¢ Direccion del segundo enlace al video utilizado en la actividad del nivel medio:

https://www.youtube.com/watch?v=4E7cvyuvltw

+» Direccidn de enlace al video utilizado en la actividad del nivel avanzado:

https://voutu.be/PDPzZ8fOFYU
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Anexo 2

Propuesta de competencias y criterios de evaluacion trabajados en la actividad del 1°
ciclo segun la LOMLOE. Cabe destacar, que se resaltard en amarillo los aspectos que se
trabajen, a no ser que se evalue la totalidad de la competencia especifica o los descriptores

operativos.

s Lengua Castellana vy Literatura

Competencia especifica Descriptores operativos de las

tencias clave. Perfil de salid
2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y la competencias clave. Terlll de salica

informacion mas relevante, y valorando con ayuda aspectos formales y de contenide basices, para | CCL2, CP2, STEMI, CD3, CPSAA3, CC3
construir conocimiento ¥ responder a diferentes necesidades comunicativas.

Criterios de evaluacién

2.1. Comprender el sentido de textos orales ¥ multimodales, reconociendo las ideas principales ¥ los | CCL2, CP2, STEM1, CD3, CPSAA3, CC3
mensajes explicitos, de manera individual y cooperativa, dando vna opinidn razonada sobre el contenido,
para responder a diferentes necesidades comunicativas.

Competencia especifica Descriptores operativos de las

competencias clave. Perfil de salida
5. Producir textos escritos ¥ multimodales, con correccion gramatical y ortografica basicas, P

licando estrategias elementales de planificacién, | CCL1, CCL3, CCL3, STEMI, CD2, CD3,
to y para dar resp ad d CPSAA4, CPSAAS, CC2

corr te los c idos ¥
textualizacion, revisién y edicién, para construir
comunicativas concretas.

Criterios de evaluacién

3.1. Producir, de manera acompafiada, textos escritos y multimodales coherentes, con creatividad y en | CCL1, CCL3, CCL3, STEMI, CD2, CD3,
distintos soportes, seleccionando el modelo discursive que mejor responda a cada situacién del dmbito CPSAA4, CPSAAS, CC2
personal y educativo, aplicando las normas gramaticales v de ortografia natural con la debida
observacion a los rasgos del espaficl de Canarias, y utilizando estrategias de planificacion, redaceion,
revisién y edicidn, con el objetivo de transmitir informacién y icar conocimi .
experiencias v emociones

Saberez hazicoz
I. Laz lengunaz y suz hablantes

1. Reconocimiento de la brografia lingiiistica personal y mapa Imgiistico del zula.

2. Identificacion, de manerza acompatiada, de la diversidad stppeolfural v lingiistica como
riquezz ¥ herramienta de reflexion interlmgiistica, con especial atencion a las caracteristicas
propias del aspafiol hablade en Cananas y en América.

3. Aproximacidn z la languz de signos z fravés de la identificacion del alfabeto dactiloldgico,
expresionss y vocabulane de uso cotidiane, 2=1 come 2 zlgmos SAAC.

4. Identificacion, de manera acompatizda, de prejuicios ¥ estersotipos Imziisticos.

5. TUso de un lenguaje no discriminatorio ¥ respetuoso con las difarencias.

II. Comunicacion

1. Contexto 36 Produccién, iie B acompaiiada, _am sseritos y mu]::m;zdle! o dx:mm:s
- e . . - ortas, vendo digitals VENCION ito ¥
1aL: Idlt.ﬁfa.cm: d.e manera E.I:DI!IPJ.Eada, de loz r.:?mpnnemfu del acto comumicative iﬁmﬁ;‘:ﬂ, com L dem:’;:;ﬂh;m :msc::;ﬁﬁ:: mﬁfﬂm’gj
(zituacién, participantes, ntencién) v zu adecuacidn a los diferemtes contaxtos. = Lol e S s D o st (L s S e
R 5 o cohersncia, cohesién y adevuscin, utilizando sstrategias, individuales o grupales, de
2. Géneros diseursivos revisién ¥ realizando mma opinién
2.1,  Empleo de textos partenecientas a géneros discursivos propios del dmbito personal y i razonada de '“l! m::z'-w ﬂﬂel:‘:um’! i‘;ﬁ“ P“Lf“a:*:d‘m’m’m
i ; 2 : 2 7. 2 alfsbetizacién medidtica e informario icando estrategias para
educativo, atendiendo al contenido v a la forma, v adaptades a su nivel madurative. = guiads de informacicn en foentes documentales variadas y con dﬂ.m.,,
713 it abn s AR afiad i tipalogias 3 soportes y formatos. C ién'y opinion razonads, de maners i
22 Mentifieacién y msa, de 12 acompaiiada, de diferantes logias textmales en informacién. Reconocimisrto de La antoria y respsto por La propiedad intelectual. o
srfnaciones comumeatvas. guiado de Iz biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.
23, Aplicacién de mansra acompatiada de estratepias sencillas para la cohersncia, la IT1. Edueacién Eteraria
cohesién v 1a adecuacidn en diferentes tipos de textos. 1 Lectura acompaiiada de obras o fragmentos variados y diversos de 1a literatura infantil
adaptados a su nivel madurative y organizados en itinerarios lectores, con la debida
3P atencién a musstras de la literatura canaria.
2. frocesos - . . 2. Uso de estratezias para Iz interpretzcién acompafiada y compartids de las obras 2 través
3.1.  Interaccion oral adecuada en contextos espontinecs y reglados, a fravés de |z escocha t;:ﬂ"ﬂ{:time! literarias. i s a e e cb
2 s 2 e Ept 5 3 ién, de manera acompadiada, entre los elementos constitutivos asenc obra
activa, la asertrvidad y la cortesia lingiistica en la resohicién dialogada de conflictos. liferaria (tama, personajes, areumente, espacio) y la construceion del sentido de 1a obra
Exprazidn v escuchz empdtica de necesidades, vivencias v emociones propias v ajenas. 4 g}:ﬁhﬁcaﬂmn a]zmpmdlaizalms rw:l;ﬂs literarios. s
s . s e 3 itre los taxt 2 Y ofr: stac artisty lturales.
32 Interaccidn escrita adscuada en contextos reglados. Expresidn v lectura empética de &, Iicio de s constoaceic de os finerarios ectores inclviduales, Use da estrtegias parala
informacidn v opinionss propias ¥ ajanas. expresién de gustos @ intereses.
L e 7. Lactura » 5 ion d atendiendo 2 los
33 bompmmﬁm de testtos orales mediante Iz identificacion d= las 1deas mas relevantes y pmcummm-mm 2 mtee] de desmelle )
: oy : = : 8. Creacién de textos da intencién literaris, de manera acompaiiada, partiendo de modslos
I.I'l‘tﬂpl on del B para Opmiones - [BCC10Nn Q8 WS0s dad
S . 5 o
danmente diserimmatorios dal 1*’-“2‘“3!2 verbal ¥ no "\’-"‘”-1 A 9. Uso acompaiiado de la biblioteca de aula o de centro como escenaric d actividades
34 Produccidn ds textos orales y multimedzle: atendiendo 2 la pronunciacidn, la literarias compartidas.
entonacion v 1a actitud postural, v utilizande las caracteristicaz de promunciacidn, IV. Reflexién sobre la lengua y suz nzoz en el d

gramaticales ¥ 18xicas del espatiol de Cananias 51 es la vanante dialectal normalmente Aetemaheaies, forind & Sialimadsles

uzada. Construccién v comunicacién de comocimiento, de manera acompafiada, L £ sobee a;i?;:hu; fi h:é“:’:'p‘::":l
mediante 1a planificacién v produceidn de difsrentes tipos de textos. atencién 2 Ia existencia de distintos tipos de palabras y sus relaciones de concordancia,

< - . R - con Ia debid considaracién al espaiol de Canarias.

35 Comprre?_ﬂwn lactora a traves .d.e la ?P].ll:l{:lnn .de e!tml.ieglas elemznta.les antes, d.u.mte 2 el s ez it
v después de lz lectura. Identificacicn de las 1deas mas ralevantss & mtarpretacion del de sonidos v letras, palabras, enunciados v textos.
Sebdn ol bl i 25 da manera acompafiada. [dentificacion 3. Adquisicién da vocabulario a través de la reflaxién contextualizada sobra la relacion da
E emitiendo opiniones razonadas de mane afiada. [dentif significado antre unas palabras y ofras
de slemantos graficos y paratextuales zl servicio de |z compren=ion. Iniciacion a las 4. Aplicacion, de manera acompafiada, de los signos de puntacién, teniendo en cuenta la
a- - e - - dalidad oracional, tanto 1 texto ascrit I inte

habilidades lectoras (ritmo, entonacidn, pausas, timbres de voz...) mediante la lectura e o SR TSR

"

compartida. Deteceion de nsos claramente discriminatorios del lenguaje verbal ¥ no Aplicacidn de mecanismos de cohersncia y cohesion textual, con espacial atencidn 3 los
+erhal - conectorss temporales.
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+» Educacion artistica

Competencia ezpecifica

3. Exprezar v comunicar de manera creativa ideas, zentimientos ¥ emociones, experimentando con
laz posibilidadez del zonido, la imagen, el cuerpo y loz medioz digitales, para producir obraz
propias.

Dezcriptorez operativos de laz
competenciaz clave, Perfil de zalida

CCL1, CDZ, CPSAAL CPSAAS,
CPSAAS, CEl, CCEC3, CCECS

Criterioz de evaluacion

3.1. Experimentar de manera gmada con alzuncs elementos basicos de los distinto: lenguzpe: e
mstrumentos artisticos, con actifud abierta, con el fin de empszar a entender sus posibilidades
comunicativas ¥ expresivas.

CCL1, CD2, CPSAAL CEL CCEC3,
CCEC4

3.2. Produeir obras propias de forma gwiada, nhhizando zlzunas de las posibibidades expresrvas del
cuerpo, =l somdo, la imagen v los medios dizitales basicos, ¥ mostrando confianra en las propias

capacidades, para expresar ¥ comunicar de manera creativa ideas, sentimisntos ¥ emociones.

CCLL, CD2, CPSAAS, CPSAAS, CEL,
CCEC3, CCEC4

Competencia especifica

4. Participar del dizefio, la elaboracién ¥ la difusion de producciones culturale: y artisticas
individualez o colectivas, poniendo en valor el proceso ¥ asumiendo diferentes funcionez en la
conzecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocion de antoria y el zentido
de pertenencia.

Deseriptores operativos de las
competencias clave, Perfil de salida

CCL1, CCLS, CP3, STEM3, CD2,

CPSAA4, CCL, CEL, CE3, CCECS,
CCECA

Criterioz de evalnacidn

4.1. Participar de manera gmada en el dizefio de produeciones culturales y arfisticas elsmentales,
trabajande de forma cooperativa a partir de la izualdad v 2l respeto a la diversidad, para desarrollar la
craztividad v el sentido emprendador.

CCLI, CCL3, CF3, STEMD, CPSAAD,
CCI, CEl, CE3, CCECS, CCECS

4.2, Tomar parte en 2l procaszo cooperative de producciones culturales v arfisticas de forma respetuosa
v ufilizando elementos bdsicos de diferentes languajes ¥ téenicas artisticas, con el fin de desarrellar la
aceptacion v comprensicn del trabajo cooperative.

CCL1, CCL3, CP3, STEMS, CD,
CPSAA4, CCL, CEI, CE3, CCECS,
CCECA

4.3, Compartir los provectos creatrvos, sxplicando el proceso ¥ el resultado finzl obtenido, v valorands
las experiencias propizs v ajenas, para el dezarrello de la ereatividad v el santido de pertenancia.

CCLI, CCL3, CP3, STEMS, CCL, CEL,
CE3, CCEC3, CCECA

Saberes bazicoz
L R,f-nelimn ¥ aniliziz

provamacion a las prncipales propuestas del patrimonie cultural v artistico de Canarias
v de diferantes comentes estéticas, procedencias ¥ épocas producidas por creadores v

creaderas locales, regiomales ¥ nacionzles,
2. Imipiacicm en la adquisicidn de estrategias bdsicas de recepﬂun activa.
3. Asimilaciém de las normas elementales da compo %Ja.cttud
artistico. Valoracidn del silencic come r_'cmd.ll:lunmti!sp le para
de propusstas artisticas.

ositiva ante &l hecho
adecnada recepeidn

4. Emplec ds wocabnlano sspecifico basico de laz artez plisticas y wisnales, laz artes

_ andiovisuales, la mmisica y las artes esednicas v performativas,
5. Utilizaricm de_recursos i
audicvisuales, la muisica ¥ las artes esednicas v performativas.

IL. Creacién e interpretacidn
1. Aproximacion a las fases del proceso creative: planificacién ¥
1. Fecomocimiento de profesionss vinculadaz conm las artes plasticas

itales bdsicoz para las artes plasticas v visuales, las artes

imentacidn.

v viznales, las artez

audiovisuales, 12 misiea v las artes eseénizas v parformativas: artesania, pintura, suisica,

esculfura, maquetacion, dissfio grifico, iluminacidn v sonido, realizacién
% T.uh&résiantupmelp\ro{:eso coma por eip roducto
audioy . musicales, escénicas v performativas.
IIL l-irtes plasrlus, viznales ¥ andiovizna

Enpmduccw\nes p]aEI:Lcas vismales,

Acercamiente a las principales manifestaciones artisticas de] patnmonio coltural de

Canarias: pintura, escultura, arqurta CETAMICa ¥ artazani
'JS'IJBJ

idm a

2l mundo
texturz, color, forma ¥ espacio.

ctura,
Tso de técnicas ¥ estrategias I:asl.r_'ae. de lectura de la imagen

2

actual.
3. E.mpleo de elementos configurativos bdsicos del lenguaje vismal: punto, linea, plano,
4

. Usode mal:ena.les, instrumentos, soportes v técnicas elementales utilizados en la expresién

[

bidimensionalss v tridimensionalss basicas en dibujos ¥ mao

et

zencillas,
£ Dascubrimiento del cine come forma de narracion audiovisual.
IV. {L‘[usma v artes escénicas y performativas

El.utl.ca} visnal
de medios, soportes ¥ materiales de expresidn plistica v wizual Emﬁlen de téenicas
d}ﬂadcs sancl

Trtilizacion de herramisntas adecuadas para el registro de imagen v sonide. TRy,
Aplicacidn de estrategias v técnicas basicas de compoesicidn de historias audiovisnales

Discriminacion auditiva, clasificacion v representacion del somido, de sus cualidadss y de

laz hineas ritmico-melodicas, a través

de grafias convancionales ¥ no convancionales.

1. Diserimimacion wisual y :mé:h‘.a da lo= m-tu.menm: musicales comvencionalas, objetos
somoros, cotididfonos, asi como de los de la pmisica tradicional v pepular canaria.
Clasificacion de la voz v los instrumentos entlpns familias v agrupaciones.

Experimentacion y reconocimiento dal cardeter
Practica mstrumental, vocal v corporal de m
v artistico de Cananas vy de rentes estilos, épocas v

r el tempo.

hahal

EXPresIvas.

ifestaciones propias del patrimonio cultural
culturas: apro
experimentacidn, axplaracion creativa e imterpratacion a partir de posibili

ximacion a la
ades sonoras ¥

3. Construceidm asistida de immstrumentos musicalas con materiales de vso comiin, rautilizados

v del entorno.

6. Aplicacidn de conceptos elementales de lenguajes mmsicalss bdsicos en la interpretacidn
de propuestas musicales vocales e instrumentalss. Valoracion del silencio como elemento

ensable en la musica.

T Egenmenmmcm v exploracion del cuerpo ¥y sus poslbl]l].dz;lde‘s motrices en gjecucionas

individuales v grupales vinculad

a5 COn e mm‘:m.lentu 2 31123., ad

atizacion ¥ la

representacion teatral como medios de exprasicn, diversion e interaceion social

&, Prictica de tecmicas dramaticas ¥ dancisticas alamentales.

9. Expermmenfacion, exploraciom e mterpretacion de danzas tradicionales v populares de

Canarias.

10. Experimentacién de las posibilidades expresivas v creativas bdsicas de la expreszidn

corporal v dramatica
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+¢* Educacion emocional v para la creatividad

Competencia especifica

1. Analizar y reconocer las emociones como propias, percibiendo las sefiales corporales y

comprendiéndolas, en diferentes situaciones de la vida cotidiana, con la finalidad de desarrollar | CCL2, CCL5, CPSAAIL, CPSAA2, CCEC3

la conciencia emocional y el autoconocimiento personal.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida

Criterios de evaluacion

1.1. Percibir las sensaciones corporales asociadas a experiencias emocionales basicas, identificando y CCL5, CCEC3
nombrando dichas emociones, y reconociéndose como propias, para favorecer el desarrollo paulatino de

la conciencia emocional.

1.2. Comprender las emociones que experimenta, estableciendo una relacién entre ellas y los sucesos CCL2, CPSAAL, CPSAA2
que las originan y las consecuencias que provocan, para desarrollar de forma gradual el
autoconocimiento emocional y favorecer la convivencia positiva a través de una comunicacion

adecuada.

Competencia especifica

3. Desarrollar la capacidad empsitica siendo capaces de comunicar, de manera asertiva, las
experiencias emocionales propias a las demsds personas, estableciendo vinculos afectivos de | CCLI1, CCL5, CD3, CPSAA3, CCL, CC2,

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida

los vinculos emocionales.

manera que se desarrolle una sociabilidad emocional auténtica. CC3, CE3
Criterios de evaluacion

3.1. Comunicar, de manera sincera, las experiencias emocionales propias a las demas personas, a través CCLS, CPSAA3, CClL, CC3
del lenguaje verbal y no verbal, escuchandolas y aceptando sus sentimientos, para establecer relaciones

positivas con las personas con las que interactia.

3.2. Reconocer las emociones en las demas personas expresando sentimientos hacia ellas, observando CCL1. CD3, CC2, CE3

modelos empéticos y promoviendo la conciencia emocional, como medio para desarrollar la empatia y

Saberez bazicos
I. Conciencia emocional: percepcin, identificacién, validacién y aceptacién responzable de laz
proTiasemociqnea : : ; ]
. Percepcitn de zensaciones y emocionss propizs, segin diversas cualidadss de estas
(azradables o d dables; duracicn ada..), a través de | ] ltimodzl

2. Observacicn e identificacion, con acompafamianto, a partir de gestos, miradas, respiracion,
desplazamiento. .., en relacion con determinadas sifuaciones espontaneas.

3. Identificacion da sus emociones en relacion con el suceso desencadenante en contextos de su
vida diaria_ a través de experiencias vivenciadas en el anla con diferentes juegos v lenguajes

multimodles. S : TG :
4. Ad on de abulario rel do con : Te5 on pansada-agitada, gestos
faciales tensos-relajades, mano: smd , agitacion-rel corporal, mirada

serena-inquista...., con |2 finalidad de expresamos
[ icacidn de las propias iones, afraves de la utilizacidn dz la i6m linzii
caltural, arfishiea creativa, corporal..., ionando miltiples formas de implicaci
1epresantzcion v expresion, con &l fin de taner una mayor conciencia de nuestras senzaciones.
Exﬁnen.menmc]on con herramisntas y estrategias de autoconocimiento emocional que faciliten
habilidades que penmitan 2l alumnade (mediants la smulacién v el jusgo en diferentes
ianwrtus delavida Escolad.:z, reccmc;;ﬁ.cazmte g emucinnes.d .
[ivenriar sus emociones de manera 1va y adaptativa, a través de experiencias de juego
2l dmbito escolar con |a finalidad da reconocarlas v aceptarlas.

L

o

ILA lacic: ional rezponzable y resiliencia educativa

1. Actuzcion con bilidad en = cercanos adquinend 1z0 personal en el
frabajo grupal.

1 R 160 da las para. EES 16n ¥ mmiento, ¥ dar una
Tespuesta ajustada que un d Lo afactive adecuadn, a través de: al de
1oles simbolicos y dramaticos, las adrinanzas mimicas, | lactura de canicaturas, [as imagenes
en peliculas v el modelze.

3. Iniciacion en el desarrollo del pensamiento alternative generando el mayor mimero de
pozibilidades, con la finalidad da establecer una relacidn entre las experiencias emocionales
%zéammmc' , Loz demis o el entorno.

i

4

loracidn, de manera guiads, de diversos recursos v estrategias favorscedoras del didloga
reflenivo (mensgjes-vo) v de la comumicecion interpersonal sin estilos agresivos, que
mﬂ; na eseucha afectiva quedpmm L2 aceptacion de las emociones da [a ofra persona.
cimtento en ofras personas de sefiales corporales asoctadas a expeniencias emocionales.
Mamfestacion de aperura sensible hacia los sentimientos que experimentan las demas
personas.

IV, Autoconfianza creativa: Técmicas creativas aplicadas a maltiples lenguajes expresives y
estimulacion multizenzorial
1. Identificacion y experimentacion de diferentes téenieas con utilizacidn de maltiples formas

.

e

=

de exprasion como herramientz de trabajo ndivadual y erupal para gemerar ideas ereativas.
Iniciacion en el entrenamento ereztivo a partir de la busqueda cfe 1deas altematrvas, difsrentes
& musinales y la azociacion novedesa  extraa entre idaas.

. Deseubrimiento y combinacion de miltiples lenguajes expresivos v representativos,

utilizands diferantes soportes para comunicarse de manera craativa en diferentes contextos.

. Autoafimacion del propio patencal ereative, 2 &?)uhr de la expresion oral y artishiea de las

frustraciomss, senzaciomes, opimiones..., valorando postivamente las producciones ongmales
e imovadoras propias ¥ de ofras personzs. :

Observaridn de sus ante las creaciones y Jones propizs v de las de otras

ns,
; g:r?ep_ciéu de loz obstarulos soctales que lmrtan |a propia capacidad ereativa, 2 partr de [a

vivaneia corporal u atros recursos asstencialss; @ identificacion de los aspectos afactivos
implicados: el miedo, al conformismo, la vergienza 1a obedisnesa ..

. Estimmlacion multisensorial para el dezarrollo de la sensibilidad, 2 partir del conocimisnto y

4 ervacion y reconocimiento de los elementos conformaderes de una norma y una regla en uEo de'j,uE;e hbre con objetos ¥ I E"lem i"“*é;ﬁ d.e los 5euﬁd.°5' . e
situacionss de juego v en la vida eseolar y social (’p &).: reglas en al juzgo del parchis, normas 8. EXPIP-FIPH m“}hNDdi! elE]JTEBEﬂhEIWl Elllﬁﬁ., artistiea, Uﬂlﬂhﬂtlﬂ]ﬂ, tECI?U].OgBE Q
de trafico...), para una comvivencia ¥ pacifica dora’ de herramientas awistenciales ) da |z emocionss axperimentadzs a través dal juego y Iz

2 Eiﬁdihlﬁ:- ) 2 et SN expariencia semarial. } ]

3. Enfrenamiento y E-’hikg'a;m 1 5‘“-"-“;;3: d':;f; b :l”ﬁi““;m?& e e 9. Tuterés por Les expriencias e ideas comunes y receptividad frente a lo diferente, lo nuevo o lo

6. Introduccion a larezulacion deal,a impulsividad, |2 nsiadad v ol estrés desds |z commnicacion alternativo, que rompan estereotipos ¥ fomenten [z actitud eritica

_ v exprasion gestual, oral v artistica, v dasde el silancio Lla quigtud. .

7. Toleranciz ala frustracion: iniciacion al aprendizaje en la afimacién personal (y V.E ) deduria social: promizo y vinenlo con laz personsz como reeurso de la
¥ aceptacion del asie }"dﬂ anow E:,: peticion de ayuda a personas adultas. creatividad emocional

4 alav portadoras de vitalidad y dinamizmo.

9. Descubrimiento de la motivacién con perseverancia en los actos, utilizando el esfuerze como
un valor da superacidn.

1. Observacion de hechos v realidades positivas que existen 2 nuestro alrededor superar la
negatividad, aplicando [a alegria v el sentido del humor como estrategia de tamanto de
la adversidad para adaptarse a las situaciones adversas y favorecer una actitud positiva ante la
vida.

IIL Empatia, icacion e i i zoci ional
1 nnicacion de los efectos en sus emociones a partir de s mteraceion & mterdependencia
con lzs demde personas, el medio ¥ loz objetos, identificando v comprendiendo las sefiales
emociones en las ofras personzs para desarrollar una relacion intarpersonal que favorezea el
1espeto a la comvivencia,

1. ldantificacidn y expresion da las emociones propias y da las ofras mas anfa un hecho que
Ias produce, y de sus consecuencias rﬁpcmab]g‘jjhaciendo uso rE herramientas milfiples ¥
lenguajes diverzos en el contexto ascolar.

1. Capacidad de compromiso con un objetive o proyecto comtn con las ofras personas e

ey

[

e

identificacion de diversas conductas prosociales,

. Idantificarion de as consecuencias y los afuctos delos vinulos emorionalas establacidos con

las demds personas, evitando Lz procrastinacion en el cumplimiento de los compromisos
adqumidos en relacion con provectos personles v colectivoz.

. Descubrimiento de las fases de creacién: motivacion, Flepmclidn v recogida de mformarién,

inenbacidn, mepiracion o luminacion, evahiacion y elaboraciin

. Planteamiento de preguntas curiosas, altemativas y complejas en 2 bisqueda de temas de

frabayo: fomento de |3 sanirads curigsa.

5. Identrficacion de habihidades de trabajo cooperativo: elzboracion de propuestas, acsptacion

de laz da otras personaz, logro de consansos v concracidn de procesos de gjscucion.

. Fomento de 2 antonomia v capacidad para tomar deciziones, con la fmalidad de eraar

proveetos socialss mmovadores sencillos con abjetrvos compartidoz.
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Anexo 4

Plantilla para la actividad del cuento creativo

Noembre: x ?1

Mi hisforia del ajedrez 4
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Anexo 5

Propuesta de competencias y criterios de evaluacion trabajados en la actividad del 2°
ciclo segun la LOMLOE. Cabe destacar, que se resaltard en amarillo los aspectos que se
trabajen, a no ser que se evalue la totalidad de la competencia especifica o los descriptores

operativos.

s Lengua Castellana vy Literatura

Deseriptores operativos de las
competencias clave, Perfil de salida

CCL1, CCL3, CCL3, CP2, STEM], CD2,
CD3, CPSAAL, CC2, CEl

Competencia especifica

3, Producir textos aulu ¥ nmlmnadahl con eolumnh cl.mdad ¥ registro adecuados, pars
exprezar ideas, ; eonstruir blecer vinculos per I
¥ participar con ntonomn y “una actited cooperativa y empitica en interacciones orales variadas,

Criterioz de evaluacion

3.1, Producir textos orales v multmodales, vhlizando tanto el vocak apropiado al eomo | CCLI, CCL3, CCLS, CP2, STEMI, CC2,
recursos verbales v no verbales, v respstando los rasgor del espaiol de Camarias pan tramemutiy CE1
informacion de manera guiada v cok 3 ind all lidad jeativa.

CCL1, CCL3, CCL3, CP2, 8TEM]I, CD2,
CD3, CPSAAL CC2

3.2. Paricipar en mteracciones orales espontineas o plamificadas, whlizando métodos v estrategias
acordes a cada situacion comunicatrva, respetando las normas de la cortesia linghistica v desamollando
estrategias de escucha activa para satisfacer diferentes necesidades comunicativas.

Descriptores operativos de laz
competencias clave. Perfil de salida

CCL1, CCL3, CCL3, STEMI, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CCY

Competencia especifica

£, Producir textos escritos y multimodales, con correccién gramatical y ortogrifica hazicas,
secuenciando correctamente los contenidos v aplicando estrategias elementales de planificacion,

textualizacion, revision y edicion, para construir conocimiento y para dar respuesta a demandas
comunieativas conerefas.

Criterios de evaluacidn

5.1, Produerr, de manera puiada textos eseritos v multimodales echerentes. de manera ereativa v en
dishntos soportes, seleccionando &l meodelo discursive que mejor responda 2 cada wituacion
comunicativ, aplicando las nonmas pramaticales v ortogrificas, con la debida observacion a los rasgos
del espadiol de Can:nn ¥ uull.z:mdo etrategias de pl.a.n:.ﬁ:mon. redaceitn, rm.uon v edicidn, con el
objetrvo de b fas y
amociones

CCLL, CCL3, CCLS, STEMI, CDZ, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC2

Saberes bizicos

Saberes bazicoz

I. Laz lengnaz y suz hablantes I Rgmpuun ¥ anilisiz

las i dal i io cultural v artistico da Canarias

1. Reconpcimientp de la biosrafia hnmmuea persenal v mapa linziistico del entoma. g 2

2. Heatificacion de masers ] como rigueza y v de. estétieas, ¥ epocas por creadores ¥
de reflexion i con especial atencion a las caracteristicas propias et loldles =l =S

dal aspatiol hablado en Canarias y en A.menc) 3 ,mda]zs ias basicas de re tud o

3. Aproximacidn a la lenguaéie s]gnm a través dal ramn:fumentso del alfabeto dactilolégico, e abeni :‘a‘:lu‘“ it tts fy ekt I ampjzn ;‘;?:;3:;:9 echo
¥ nlars 2zi como 2 almmos 3 om‘mmmm” silenci

4. Identificacion da v esteraotipos Inzgisticos L £ " :

5. Uit o oo longuae i Hiserimmstone ¥ respatioes son Las difaremcizs. 4. Empleo de vocabulano sspecifics bisice de las artes plisticas v visnales, las artes

;. adiovinales s misica ]as:]neﬂbzﬂcemcasI perfomativa, |
5 tilizacidn de recursos itales bdzicos para laz arfes plisticzs v visuales, las artes
1. Comunicaciin andicvisuales, la misica ¥ las artes escdnicas v performativas.

! (ljiintmd‘p de los del hecho ¢ I Creacic
TA— . — S X einter
i s 1catrvo, canal, remistra) v su adecuacion a los diferentes % ;‘P“mm“m a hB ﬁ!ﬂ del proceso E{Eg‘nﬂmn' ]a!'m
2 Gumﬁﬂ:mﬁm andigvismales, Ia musu::\'l:s ares scaaicas y performativas resana ‘pintur, misics,
2.1, Empleo de péneros discursivos propios del dmbito persomal, social v educativo, escultura, dizeiic Eﬂ-ﬁmi oy :1 n
por el producto S s e

=)

2

atendiendo al contenido v 1a forma.
Tdentificacién ¥ uso, de manara
tmmles en sifuaciones comunicativas.

Jso de redes sociales educativas.
dela de di tipologias

3. Interds fanto por el proceso co

escénicas v
TIL Artes plasticas, visuales y audiovisnales

23, 3o watralii i yanEil s L e brasaias carcamiznto 2 lax princs artisicas dal cultural de
= Canarias: pintura, escultura, an umecmm, cerdmica y artesani;
- Pmcm‘;“iﬂ'““" 12 adecuacién en diferentes timos de textos 2. Dcacien’s a cltia e T e TR ) S P
N : : enal my
3L [t = = e s e e 3. Emplec de clementos confizurativos bisicos del lengusje visual: punto, linsa, plano,
2k Iz cortesia I bz de conflistas P ; =t
my escach Qm tica d= ! e taxtura, color, forma y espacio.
- -mm i Lo ey Propias y 3 4. Uzo de materiales, instrumentos, sopertes y técnicas elementales utilizados en la expresion
3.2. = reglados. ¥ lectura de {]astu:z} el
informacién v crmmmm pias v gienas. 5 B
33, Compreasién de fewios orales medizars a identificacidn de la ideas mis relevastes P R et s e bl e A e
a mtarpratacion del sentido zlol i ” = 2
reconocimiento de elementos no verbales y formales para llevar a eaho wna valoracion e e e e e e e
critiea Deteceion de usos discriminatorios del lansuaje verbal v no verbal Aplicar
34,  Produccicn de textos orales y multimodales atendiendo 2 los elementos de |z prosodia Descubrimiento del Sona ok Ao |
v de la cornumicacion no verbal com la debuia atencion a laz caracteristicas de v, Mu = oy premy m;:;nfﬁ t * DALACIOD MR
pronunciacion, gramaticales y lexicas del espatiol de Canarias si 2 la vanante dialectal I Y At escénicas y i S el il de wis enalidades’s 36
ng‘ﬁglmem usada. G ¥ de la 1as limeas ritmieo-mel idivas, 2 través de srafiss convemciouales v Ao sonvencionalas
. E‘, icacion ¥ produccin de diferentes tipos da textos. 2. Discriminacion visual v znditiva da los 1 objetos
3.5 'omprension lectorz a través de la 3 ion de estrategias antes, durante v después sonoros, cotididfonos, como de los d.e la misica #radicional ¥ popular canana.
de |a lectura. Identificaciin de Las ideas mis relevantes ¢ interprtacida del sentido ForE e e Sy e
global mfarenc ey [aado s caba hna valoraeifn oifica 3. Experimentacian  saeonoeimiento dal caricter y &1 tomp
a manara IE' servicia 4. Practica mstrumental, vocal y corporal de manifestaciones propias del patrimonio cultural
de ]acmnpranmnn Perﬂgccmnam]emode ]ashabl dzdz;l&ctma-f’mmn entonacicn, v artistico de Canana_ v.de rentas estilos, épocas v culturas: 3 roximacion a la
ansas, tombres de voz...) mediante la lectura compartida. Deteccion de usos fn crestiva & a partir de R sonoras ¥
iseriminatorios dal len 1a verbal v no \erbal expresivas.
36 &cﬁ:ﬁ:cm 1:‘%':;;1;1«_5 ﬁ' textos m]:n 5 mndgmndzba:n = tchsmmm !I;-%Jlmelsl 5 53:;:;:;:2 asistida de instrumentos musicalas con materiales de uso comtin, reutilizados
aufocorreccion, con [ debida atencién a las caracteristicas gramaticales y e canidel .. Aphiacin de de lenguajes TP e
:iaml de as. Elaboracién, de manera autinoma, de fextos crestives con de icales vocales = instr le=. Valoracion del silencio como elemento
erencia, cohesidn v lividuale: o Emnalu de indispenzable en [a miisica
planificacion, textuzhzacion, revision y auto ando wma_ T Eﬁanmmm v exploracién del cusrpo v sus posibilidades motrices en jecuci
critica de los mismos. Uso erificos v para Ia individuales v grupales vmculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion ¥ la
ot COMpIEnsion o e representacion teatral como medios de expresion, diversion e inferaccién social.
37 de la alfabet: 1] ica e informacional, aplicando estrategias 8. Prictica de técnicas dramaticas v dancisticas slementales
para la biisquada libre pautada de 1 en fuentes d variadas v con 3 e 2 danzas i ¥ pop de
distintos soportes ¥ formatoz. Reconocimiento de la autoria ¥ respeto por la propiedad Canarias. E
mlielectual [ creativa de 10.E én de las thalidad i ¥ creativas bdsicas de la expresién

Dmgam: criticay
ToEresivamente autdnomo de la biblioteca, asi como de recursos
d)g\ta]e- del aula.

corporal y dramitica
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Competencia especifica

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir cbhras
propias.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida

CCL1, CP3, CD2, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAAS, CE1, CCEC3, CCEC4

Criterios de evaluacién

3.1. Experimentar con los elementos basicos de los distintos lenguajes e instrumentos artisticos, con
creatividad y actitud abierta, con el fin de entender sus posibilidades comunicativas y expresivas.

CCL1, CP3, CD2, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAAS, CEl, CCEC3, CCECA

3.2. Producir obras propias sencillas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la
imagen y los medios digitales basicos, y mostrando confianza en las propias capacidades, para expresar
y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones.

CCL1, CD2, CD3, CPSAAS, CE1, CCEC3,
CCEC4

Competencia especifica

4. Participar del disefio, la elaboracién y la difusion de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucién de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de autoria y el
sentido de pertenencia.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida

CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3,
CCEC3, CCEC4

Criterios de evaluacion

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de producciones culturales y artisticas, trabajando de
forma cooperativa en la consecucién de un resultado final plamficado y asumiendo diferentes
funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad, para desarrollar la creatividad y el sentido
emprendedor.

CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CD3, CPSAAA4,

CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4

4.2. Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, con actitud abierta y
respetuosa, utilizando elementos bésicos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas, con el fin de
desarrollar la aceptacion y comprension del trabajo cooperativo.

CCL1, CCL5, CP3, STEMS3, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC2, CEL, CE3,
CCEC3, CCEC4

4.3. Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas basicas, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y ajenas, como
estrategia para el desarrollo de la creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.

CCL1, CCLS, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC2, CEl, CE3,
CCEC3, CCEC4

Saberes bisicos

L. Recepcion y analisis audio, imagen i

. Andlisis de propuestas del patrimonio cultural y artistico de Canarias, de diferentes corrientes
estéticas, procedencias y épocas, producidas por creadores y creadoras locales, regionales y
nacionales.

. Adquisicion de estrategias de recepeion activa.

. Valoracion del silencio como elemento y condicion indispensable. Asimilacion de las normas
comunes de comportamiento y actitud positiva ante el hecho artistico. Valoracion del silencio
como condicion indispensable para 1z adecuada recepcion de propuestas artisticas

4. Empleo de vocabulario especifico, de uso comin, en las artes plasticas y visuales, las artes

La o

convencionales.

12. Descubrimiento de las caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal: texto,

13. Iniciacion a la realizacidn de producciones multimodales con diversas herramientas.
IV, Misica y artes escénicas y performativas

1. Identificacion visual y avditiva, clasificacion y representacion elemental del sonido, de sus
cualidades y de estructuras ritmico-melddicas, 2 través de grafias convencionales y 1o

o

audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.

. Utilizacion de recursos digitales en las artes plsticas y visuales, las artes audiovisuales, la

misica y las artes escénicas y performativas.

. Adquisicion de estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva

de género.

IL Creacidn e interpretacién

g

. Aplicacion de las fases del proceso creativo:
. Reconocimiento de profesiones vinculadas con las artes plamcas v visuales, las artes

160 Y exp

audiovisuales, 12 misica y las artes escénicas y performativas: artesania, pintura, misica,
escultura, maquetacion, diseiio grafico, iluminacién y sonido, realizacion.

. Valoracion e interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas,

visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

IIL. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

1L

R i de las artisticas del patrimonio cultural de Canarias: pintura,
escultura, arquitectura, cerdmica y artesania.

[

P,

=

—a

. dentificacién visual y auditiva de los instrumentos musicales convencionales, objetos

sonoros, cotididfonos, asf come de los de l2 misica tradicional y popular canaria.
Clasificacion de Ia voz v los instrumentos en familias y agropaciones.

. Experimentacidn y reconocimieato del cardcter, el tempo, el compds y el género musical
. Prictica instrumental, vocal y corporal de manifestaciones propias del patrimonio cultural y

artistico de Canarias y de diferentes estilos, épocas y colturas: experimentacion, exploracion
creativa, inferpretacion e improvisacion a partir de sus posibilidades sonoras y expresivas.

3. Construceidn guiada de instrumentos musicales con matersales de uso comia, reutilizados y

del entorne.

. Aplicacion de conceptos basicos de lenguajes musicales en la interpretacion y en la

improvisacion de propuestas musicales vocales e instrumentales. Valoracion del silencio
como elemento indispensable en la misica.

. Utilizacson de herramientas digitales basicas de grabacion y edicidn de audio en la audicion

. Experimentacion v exploracion del cuerpo v sus posibilidades motrices v creativas en

ejecnciones individuales v gropales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion
v la representacion teatral como medios de expresion, diversion e inferaceion social.

. Aplicacion de técnicas dramdticas, dancisticas y de elementos basicos de lenguajes expresivos.

Experimentacion con actos performativos elementales e improvisacion guiada.

10. Experimentacion, exploracion e interpretacion de danzas tradicionales y populares de

11. Exploracion de las posibilidades expresivas y ereativas de uso combn de la expresion corporal

2. Iniciacion a la cultura visual. Uso de técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacidn ¥ conocimiento de obras diversas.
de la imagen en el mundo actual g
3. Empleo de clementos confizurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades
expresivas: punto, linea, plano, textura, eolor, forma y espacio.
4. Utilizacion de materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comin utilizados en la
expresion plistiea y visual. 9
3. Uso de medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Empleo de técnicas
bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos
6. Reconocimiento de técnicas, materiales y recorsos informaticos y tecnologicos basicos.
Aplicacion para la captura y manipulacién de producciones plasticas y visuales. Canarias.
7. Registro y edicion basica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, téenicas y
recursos elementales v de manejo sencillo.
. Aplicacién de estrategias v técnicas de uso comin para la composicidn de historias y‘drama'ﬁca.
audiovisuales. 1
9. Identificacién del cine como forma de narracién audiovisual.

10. Acercamiento a géneros y formatos de producciones audiovisuales: cortometraje, videoclip,

documental, spot, reportaje. ..

11. Aproximacion a las herramientas y técnicas basicas de animacion.

1. Reconocimiento de los elementos basicos de la representacion escénica: roles, materiales v

espacios.
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Anexo 7

En este anexo, se presenta la plantilla para que el alumnado realice los raps.

Nombre del reino: %\ %‘ 3[
La bafalla de les reines

1’ Estrofa:

2’ Estrofa:

3’ Estrofa:

4’ Esfrofa:
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Propuesta de competencias y criterios de evaluacidn trabajados en la actividad del 3°

ciclo segun la LOMLOE. Cabe destacar, que se resaltard en amarillo los aspectos que se

trabajen, a no ser que se evalue la totalidad de la competencia especifica o los descriptores

operativos.

s Lengua Castellana vy Literatura

Competencia espacifica

3. Producir textoz orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuadoz, para
exprezar ideas, sentimientos ¥ conceptos; construir conocimiento; establecer vineulos perzonales; | CCL1, CCL3, CCL3, CP2, STEMI, CD2,
¥ participar con autonomia ¥ una actitnd cooperativa y empaitica en inferacciones orales variadas.

Dezeriptore:z operativos de laz
competenciaz clave, Perfil de salida

CD3, CPSAA]L, CC2, CEl

Criterioz de evaluacidn

3.1. Producir textos orzles y multimedales, utilizando tante el vocabulario aprepiado al contexto como
recurzos verbvales v no verbales, v respetando los razgos del sspaficl de Camanas, para transmaitir CEl
informacidn de manera auténoma, coherante ¥ fluida, ajustindose a la intencionalidad conmumicativa.

CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEMI, CC2,

comunicativas.

3.2, Participar en mteraccionss orales espontaneas o planificadas uwhilizando metodos v estrategias | CCL1, CCL3, CCL3, CP2, STEMI, CD2,
acordes a cada situacion comumicativa, respetando las normas de la cortesia lingiiistica v desarrollando
estrategias de sscucha activa v de cooperacidn converzacional para satisfacer difersmtes necesidades

CD3, CPSAAL CC2

Competencia especifica

d

iando cor te loz contenidos ¥ aphi
textualizacidn, revizidn ¥ edicidn, para construir

¥ para dar

5. Producir textoz escritoz y multimodales, con correccién gramatical y ortogrifica hdisicas,
elementalez de planificacion, | CCL1, CCL3, CCL3, STEM], CD2, CD3,
a demandas

comunicativaz concretas.

Descriptoresz operativos de las
competenciaz clave. Perfil de zalida

CPSAA4, CPSAAS, CC2

Criterioz de evaluacidn

5.1. Producir textos aseritos v multimodales coherentes, de mamera creativa v en distintos soportes,
conociando los riesgos de la difusidn dal ido en entomos digitales, seleccionando el modalo
dizeursive que mejor responda 2 cada situacidn comumicativa, aplicande las normas gramaticales ¥
ortogrificas con la debida obzervacidn z los rasgoz del espafiol de Canarias, v utilizando estrategizz de
planificacion, redaccidn, revisidn y edicidn, con el objetive de transmitir informacién y comumicar

CCLI, CCL3, CCL3, STEMT, CDZ, CD3,
CPSAA, CPSAAS, CC2

conocimientos, penzamisntos, experisncias ¥ emociones.

Saberes bazicoz
I. Las lengnasz ¥ sus hablantes
1 R.ecou.oclmleutn de la biografia lingiiztica E\erscmal&' mapa l.mzuru]co del entorno
109 Hi

2 Tdenbifaa sn=rs auisnom, d la diversided shocaliunl ) istica como riqueza
¥ herramlenta da leﬂe}um mhellmmush.ca, con especial atencion a las caracteristicas propias
del espasiol hablade en Cananias ¥ en Ameénca.

Agproximacicn 2 la lengua de siznos 2 través dal reconosimisnto del alfsbeto dactilolégico,
expresiones y vocabulario de uso cotidiane, a:i como 2 alguno: SAAC.

Identificacién da prajuicios v astersotipos linzgistico:

Uso dz un lenguaje no atorio ¥ respetuo!ooon las diferencias.

[ )

II. Comunicacién

1.

15 ko de los ntes del hecho comumnicative (situacidn,
3sito comunicativo. canal. registro) v su adecuacién a los diferentes

=

s géneros discursivos propics del dmbite persomal, social y educativo,
atendiende al contenido ¥ la forma. Uso de redes sociales educativas.
Identificacién ¥ uso, de manera a’ubmwma la estructura de diferentes tipologias

ba

. Uso de iz parz la 1

- Lectura da sbras o fagmentos variados v diverscs s Iz lieratua, adaptados 2 su ivel

x lectoraz, con la debida atencién 2 muestras da la

Tiaratirs canars : 7
¥ compartida de las obras a fravész de

conversaciones literanias.

a1
22
t-mmlaies sifuaciones comymicaty 3. Relacion, de manera tre los el i de la obra literaria (tema,
25 a& mm,lad.e manara auwcnoma de estratepiaz sencillas para la coherencia, la nrma_,ctmsta, personajes sel:unﬂ.mos argumento, espacie) v 1a construceidn del sentido de la
N o5 adecuaciin an diferentes tipes de taxtos.
3. Procesos 4. I:lanh_i:';cacm i de los recursos literarios y su. cunm'bucmn al texto.
3.1. Interaccién oral adecnadamcomeﬂnsapmtmecs\ reglados, a través da Ia escucha 5 R.elan:mmentne stexh:ls 5 y ofras
u:tn—.l_ la asertividad v la cortasia lin=fistica en la resclucidn dialosada de conflictos. 6. la da la identidad lactora. Uzo de rtntezus parz la exprazion
Exprezion y escucha empatica de necesidadas, vivencias y emociones propias y ajenas. de gustos & mtmsu v para la walorseidn critica de las obras. | &
32. Interaccion escrifa adec:uada = reglados. Expresidn y lectura empdtica de 7. Lectura expresiva o inter da frag tendiendo a los procesos de
mformacién v opinicnes propias v ajenas. comprension v al nivel de desarrollo.
13 Comprension de textos orales mediants la identificacion de las idsaz mas rale'\—antes 8. Creacidm de textos de m:mhtmnademanm creativa y autdnoma, partiende de modelos
lz infarprataciom, del sentido zlobal. 1a realizacién de las infarencias dados v recreando textos literario;
ento de elementos no v formales para llevara tabc mm'r.lloraunn 9. Uso antonomo de la biblioteca d.e anla o de cenfro como escenario de actividades literarias
r_nt.ca Dieteccidn de usos d.lscnmmabmos del lenzuaje verbal v ne verbal. compartidas.
34.  Produccion da tesios orales ¥ multimodales, atendiendo a los elementos de la prosodia i i o .
il IV. Reflexién sobre Ia lengua y sus usos en el marco de deps ¥

v de la comumicacidon ng verb caracteristicas de munum:lm:logl

tieal vle:u.casd.eleapanulde Canarias, =1 esta es la vanante dial

usada. Construccion ¥ comumicacion de conocimiento mediante

_ planificacion y produccién de difersntes tipos de faxtos,

5. omprension lectora a través de la aplicacidn de estrategias antes, dumnte v dezpués
de Ja lEI:‘tLlE_ Idemf n de las 1deas mas ralevantes & tacion del semtido
elobal, realizan rencias necasarias y llavands a cabo una valoracion critica

= manera auténoma. Identificacidn de elementos srificos v paratextualss al servicio
de la comprensidn, Perfeccionamiento de las habilidades lec:lmaﬂlc’lmnu entonacicn,
tombres de voz...) mediante la lectura comparfida. Dateccion de usos

natorios d&l qe verbal v no verbal.

56 Eroduccion auion taxtos

incluvando los d.IEJta]e!

autocorreccion, con la d.e'bida. atencicn a las caracteristicas

giannl de Canarias. Elaboracién, de manera antémoma, de textos creativos con

ETENCIA, mhezml adecuacion, utilizando estratesias, mdividuales o srupales. de

n, revision y antocorreccién, y realizando una valoracion

cnhx:a de I.cs mizmos. Uso de e os eraficos v paratextuales para favoracer la
comprensicn.

Afianzamiento de la alfabetizacion medidtica e informacional, aplicando estrategias

parz la bisquada libre nautada de informacion en fuentes documentales variadas v con

distintas soportes v formatas. Raconocmiento de |3 autaria y raspato por Ia prapiedad
mhelectual CDm 1dm, m_gamzaclcm, waloracion critica ¥ comunicacion creativa de

=0 proeresivamente autdnomo de la biblicteca. asi como de recursos
dlgnaleﬂ del au]a_

IIL Educacién literaria

de textos orales, ezeritos o multimodales

de izaci sobre aspectos linghisticos elementales a partir de la
comparacidn v transformacién de palsbras v emmeiados, prestando especial
s Telaciones que se establecen erire los distitos pos e palabras, con 1z debida
consideracicn al e 2 Canarias.
Profindizacién en la lengua come sistema conm distintos miveles: palabras, emunciades
(oracicpes v frases) v textos. 2 partir de la obsarvacion v comparacion de estas unidades
comumicativas.
Adquisicion de vocabulario a2 través de mecanismos léxicos (derivacidn, composicién,
préstamos, extranjerismos, slglaa ¥ acrénimes) para la formacidn de pak: Aplicacion
autonoma ‘de los s1gnos de puntuacién, tentendo en cuenta la modalidad oracional, tanto para
atrgamm el texto eserifo como para expresar la intencion comumicativa.

de y cohesion tewtual, con especial “f“ﬁf alas

n ala 1 mte loz distimtos
hempes uﬂnies alos ccmem tertuales.
e i oty e it pava s 51
nmmtumenln dz la lenzua, enriquecar su vocabulario y fijar la ortosrafia
Uso auténomo de estrategias de obsarvacion y formmlacion de ganeralizaciones sobre la
acentuacién ¥ otras normas ortograficas.
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Competencia especifica

9. Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los
valores democriticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafiola y la Union Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en
el mantenimiento de la paz v la seguridad integral ciudadana, para genmerar interacciones
respetuosas y equitativas y promover la resolucién pacifica y dialogada de los conflictos.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida

CCLS5, CPSAAL CC1, CC2, CC3, CCECL

Criterios de evalnacion

9.1. Resolver, de forma pacifica y comumicativa, los conflictos, promoviendo una interaccion respetuosa
y equitativa, a partir del lenguaje inclusivo y no violento, explicando y ejercitando las principales
normas, derechos, deberes y libertades que forman parte de 1a Constitucion espaiiola de 1978, y de la
Unién Europea, y reconociendo la funcion que el Estado y sus instituciones desempefian en el
mantenimiento de la paz, la seguridad integral ciudadana y el reconocimiento de las victimas de
violencia.

CCL5, CPSAAL CC1, CC2, CC3, CCECI

9.2. Explicar el funcionamiento general de los organos de gobierno del municipio, de las comunidades
autonomas, del Estado espafiol y de la Unién Europea, valorando sus funciones y la gestion de los
servicios publicos para la ciudadania.

CCL3, CC1, CC2, CCECI

X/
o

Educacion Artistica.

Competencia especifica

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la
recepeion activa, para desarrollar la curiosidad v el respeto por la diversidad.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida

CCL1, CCL2, CP2, CP3, CD1, CCl,
CCEC1, CCEC2

Criterios de evaluacion

1.1. Dustinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la
recepeion activa mediante la bisqueda, la escucha, la observacion y el visionado, con el objetivo de
desarrollar 1a curiosidad y comprender las diferencias culturales.

CCL2. CP2, CP3. CDI, CC1. CCECI,
CCEC2

1.2. Deeseribir manifestaciones culturales v artisticas de diferentes zéneros, estilos, épocas v culturas,
explorando sus caracteristicas con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones entre ellas para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

CCL1, CP3, CD1, CC1, CCEC1. CCEC2

Competencia especifica

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras
propias.

Descriptores operativos de las
competencias clave. Perfil de salida

CCL1, CP3, CD2, CD3, CPSAAL
CPSAAS, CPSAAS, CE1, CCEC3, CCEC4

Criterios de evaluacién

3.1. Experimentar con los elementos de los distintos lenguajes e instrumentos artisticos, con creatividad
v actitud critica y abierta, con el fin de entender sus posibilidades comunicativas y expresivas.

CCL1, CP3, CD2, CD3, CPSAAL
CPSAAS, CPSAAS, CE1, CCEC3, CCEC4

3.2. Producir obras propias, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, 12 imagen y
los medios digitales, v mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecucion,
para expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones.

CCL1, CD2, CD3, CPSAAL CPSAA3,
CPSAAS, CE1, CCEC3, CCEC4

Competencia especifica

4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusién de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y do diferentes fi en la
consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de autoria y el sentido
de pertenencia.

Descriptores operatives de las
competencias clave. Perfil de salida
CCL1, CCL3, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC2, CEL, CE3,

CCEC3, CCEC4

Criterios de evaluacin

4.1. Planificar y disefiar producciones culiurales y artisticas, trabajando de forma cooperativa en la
consecucién de un resultado final ¥ asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la
diversidad, para desarrollar la creatividad v el sentido emprendedor.

CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CDZ. CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3,

CCEC3, CCEC4

42, Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, con
actitud abierta y respetuosa, utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas, con el fin
de desarrollar 1a aceptacion y comprensién del trabajo cooperativo.

CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CDZ, CD3,
CPSAAd, CPSAAS, CC2, CE1, CE3,

CCEC3, CCEC4

4.3. Compartir los proyectos creativos, do diferentes [ ivas y a través de
diversos medios, explicando el proceso v el resultado final obtenido, v respetando y valorando las
experiencias propias ¥ ajenas, como estrategia para el desarrolle de la creatividad, la nocién de autoria
v el sentido de pertenencia.

CCL1, CCL35, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC2, CEL CE3,

CCEC3, CCEC4
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Saberes basicos
L Recepcion y analisis

1. Analisis de propuestas del patrimonio cultural y artistico de Canarias y de diferentes corrientes
estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales,
nacionales e internacionales.

2. Aplicacion de estrategias de recepcion activa.

3. Asimilacién de las normas de comportamiento y actitud positiva ante el hecho artistico.
Valoracion del silencio como condicion indispensable para la adecuada recepcion de
propuestas artisticas.

4. Empleo de vocabulario especifico de las artes plisticas y visuales, las artes audiovisuales, 1a
musica y las artes escénicas y performativas.

5. Utilizacién y seleccion de recursos digitales en las artes plisticas y visvales, las artes
audiovisuales, la misica y las artes escénicas y performativas.

6. Aplicacion de estrategias bdsicas para el andlisis de propuestas artisticas desde una
perspectiva de género. Identificacion de estereotipos sexistas.

II. Creacidn e interpretacion

1. Aplicacion de las fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion y
evaluacion.

2. Reconocimiento de profesiones vinculadas con las artes plasticas v visuales, las artes
audiovisuales, la misica y las artes escénicas y performativas: artesania, pintura, musica,
escultura, maquetacion, disefio grifico, iluminacién y sonido, realizacidn. ..

3. Ewvaluacién, valoracién e interés tamto por el proceso como por el producto final en
producciones plasticas, visuales, andiovi 5 ical enicas y performativas.

4. Uso responzable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso, derechos de
autoria y distribucién de contenidos generados por otras personas.

III. Artes plasticas, visnales y andiovisuales

1. Reconocimiento de manifestaci rtisticas del patrs io cultural de Canarias: pintura,
escultura, arquitectura, cerdmica y artesania

2. Iniciacion a la cultura visual Uso de técnicas v estrategias de lectura, andlisis e interpretacion
de la imagen en el mundo actual Identificacion de estereotipos sexistas.

3. Empleo de elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto,
linea, plano, textura, color, forma y espacio.

4. Utilizacion de materiales, instrumentos. soportes v técnicas en la expresion plastica y visual.

5. Uso de medios, soportes v materiales de expresion plistica y visual Empleo de técnicas
bidimensionales v tridimensionales en dibujos v modelados.

6. Reconocimiento de técnicas, materiales v recursos informaticos y tecnologicos. Aplicacion
para la captura, creacion, manipulacion y difusion de producciones plasticas y visvales.

7. Registro y edicion de elementos audiovizuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos
elementales y de manejo sencillo.

8. Aplicacion de estrategias y técnicas de composicion de historias audiovisuales.

9. Valoracion del cine como forma de narracidn audiovisual.

10. Identificacion de géneros v formatos de producciones audiovisuales: cortometraje, videoclip,
documental, spot, reportaje. ..

11. Manejo de herramientas v técnicas basicas de animacidn.

Reconocimiento de las caracteristicas del lenguaje andiovispal multimodal: texto, audio,
imagen. ..
Realizacion de producciones multimodales con diversas herramientas.

IV. Miisica y artes escémicas y performativas

1

2

Identificacion visual v auditiva, clasificacion y representacion del sonido, de sus cualidades v
de estructuras ritmico-melodicas a través de grafias convencionales y no convencionales.
Identificacion visual y awditiva de los instrumentos musicales convencionales, no
convencionales, digitales, cotididfonos, asi como de log de la musica tradicional v popular
canaria. Clasificacion de la voz y los instrumentos en familias y agrupaciones.
Experimentacion ¥ reconocimiento del caracter, el tempo, el compas, la textura, 1a armonia,
1a forma y el género musical.

Practica instrumental, vocal y corporal de manifestaciones propias del patrimonio cultoral ¥
artistico de Canarias y de diferentes estilos, épocas y culturas: experimentacion, exploracion
creativa, interpretacion, improvisacion y composicion a partir de sus posibilidades sonoras y
eXpresivas.

Construccién de instrumentos musicales con materiales de uso comun, reutilizados ¥ del
entorno.

Aplicacion de conceptos fundamentales de lenguajes musicales en la interpretacion y en la
improvisacion de propuestas musicales vocales e instrumentales. Valoracidn del zilencio
como elemento indispensable en la misica.

Utilizacion de herramientas digitales de grabacion, edicion de audio y edicidn de partituras en
1a audicion, el conocimiento, la interpretacion, la grabacion, la reproduccion, la improvisacion
v la creacion de obras diversas.

Experimentacién y exploracion del cuerpo y sus posibilidades motrices, draméticas y
creativas en ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la
dramatizacion y la representacidn teatral como medios de expresion, diversion e interaccion
social. Fomento de la autoestima y la conciencia corporal positiva.

Aplicacion de técnicas dramaticas y dancisticas, de elementos basicos de lenguajes expresivos
v de nociones elementales de biomecanica. Introduccion a los métodos interpretativos.
Experimentacién con actos performativos elementales e improvisacion guiada ¥ creativa.

. Experimentacion, exploraciéon e interpretacion de danzas tradicionales y populares de

Canarias.

. Aplicacion de las posibilidades expresivas v creativas de la expresion corporal v dramadtica

Empleo de los elementos de 1a representacion escénica, la teatralidad y Ia estructura dramitica
basica.

Aproximacidén a los géneros escénicos. Valoracion de la importancia de la interpretacion
dramatica en el proceso artistico y del patrimonio vinculado a las artes escénicas.
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Anexo 9
En este apartado podemos observar las letras de las canciones de cada una de las

piezas, asi como la cancidn final realizadas por el cantautor Alejandro Oliva; extraidas de
su libro “Tocada movida. Relatos de musica y ajedrez”. Ademads, encontraras todas las
canciones en el siguiente enlace:
https://drive.google.com/drive/folders/1SOQ7fGdT7RHyt-
ycaol3McelpFiEfDa2?usp=sharing
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En este apartado se muestran los instrumentos de evaluacion que podriamos utilizar

para el nivel inicial:

Escala de valoracion al comprobar

que estén todos los componentes de la tarea

Escala de valoracion

del trabajo grupal

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

Las piezas tienen sus caracteristicas
completas

Todos los miembros del equipo han
participado  activamente en las tareas,
colaborando y ayudando a

los demas.

La emocién esta vinculada a las
caracteristicas de la pieza

El dibujo refleja bien sus caracteristicas v
la emocion con la que estd vinculada

Todos los miembros del equipo han
expresado sus opiniones ¥ han respetado
las de los demas.

Estan presentes los dibujos de las piezas

Las tareas se han repartido de manera
equitativamente entre todos los miembros
del equipo.

Todos los miembros del equipo han sabido
cudles eran sus funciones vy las han
asumido, a lo largo de

las tareas.

Rubrica para evaluar la expresion y comunicacion de ideas

Criterios de Excelente Bueno Regular Necesita mejorar
evaluacion
El estudiante El estudiante a El estudiante :
: e I : El estudiante
tiene dificultad | veces tiene comunica sus :
e ; i ¥ comunica sus
Comunicacion | para comunicar | dificultad para ideas de manera | .
2 i : : ideas de manera
de ideas sus ideas de comunicar sus clara y coherente
o : S clara y coherente
manera clara v | ideas de manera 1a mavoria del T
4 e siempre.
coherente. clara y coherente. | tiempo.
. El estudiante hace
El estudiante
; preguntas
El estudiante no - hace preguntas a i
El estudiante hace 70 relevantes v claras
hace preguntas sus compafieros 2
pocas preguntas a a sus compafieros
Preguntas a a sus s durante la
I " 505 compafieros e durante la
compafieros compafieros actividad, pero e
. durante la B actividad para
durante la e no siempre son =
actividad. profundizar su

actividad.

relevantes o
claras.

comprension y
compartir ideas.

Participacion en

El estudiante no
participa en la
dizcuzion con

El estudiante
participa poco en

El estudiante
participa
activamente en la
dizcuszidn con zus

El estudiante
participa
activamente en la
dizcusion con sus
compafieros,
muestra interés en

dizcusidn la dizcuzidn con compafieros y :
303 g : o las ideas de los
% sus compafieros. muestra interés :
compafieros. ; demas y ayuda a
en las ideas de Sk
= fomentar un
los demas. g
ambiente
colaborative.
) El estudiante
El estudiante ) i ’
o . El estudiante utiliza vn lenguaje
utiliza un El estudiante i 2 =
5 e ) utiliza un claro y apropiado
x lenguraje poco | utiliza un lengunaje ; 3
Uso del el claro v aproniado lenguaje claro v v demuestra
lenguaje ; : ¥ aprop apropiado habilidades de
i inapropiado la mayoria del o = i 270
T siempre durante vocabulario y
durante la tiempo. T -
s la actividad. gramatica
actividad. L

avanzadas.
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Anexo 11

En este apartado se muestran los instrumentos de evaluacion que podriamos utilizar

para el nivel medio:

Rubrica y lista de control para la evaluacion de la creacion del cuento

Sobresaliente Notable Bien Insuficiente
Creatividad e | La historia es La historia es La historia La historia es poco
imaginacion original y original v muestra un original ¥ sin
creativa. muestra un intento de imaginacion.
esfierzo por ser originalidad
creativa. pero es bastante
predecible.
Coherencia e Los eventos | Los eventos de la | Los eventos de Los eventos de la
imaginacion | de la historia historia estan 1a historia son historia estan
estin organizados de algo desorganizados v
organizados manera logica vy desorganizados poco claro |
de manera coherente en su ¥ poco
logica v ayoria. coherentes.
coherente
Uso El lenguaje El lenguaje Ellenguaje El lengunaje
adecuado del utilizado es utilizado es utilizado es utilizado es
lenguaje claro ¥ adecuado, adecuado, inadecuado e
coherente con aunque podria aunque con incomprensible en
la historia haber algunos algunos errores algunos casos.
efrofres. que dificultan la
comprension.
Presentacion | La calidad de | Lacalidaddela | Lacalidad dela La calidad de 1a
v calidad de | la escritura es escritura es escritura ez escritura es muy
1a escritura alta y 1a adecuada y la deficiente v la deficiente y la
presentacion presentacion es | presentacidn es presentacion es
es limpia v aceptable. poco cuidada. descuidada.
organizada.
Cumple con Cumple con Cumple con la Cumple con No cumple con la
los requisitos todos los mayoria de los algunos mayoria de los
sefialados requisitos del requisitos del requisitos del requisitos del
cuento. cuento. cuento, pero no cuento.
con todos
Lista de control : Valoracién musical Lo hemos No lo hemos
hecho hecho

Se han incluido los dibujos en el cuento

Los dibujos estan relacionados con la historia

Los dibujos son creativos ¥ originales

Se presentaron los dibujos de manera limpia v ordenada

Se ha seleccionado musica que encaja con la historia ¥
51 ambiente

Lista de control de la coevaluacion

Lista de control : Creacion del cuento Lo ha hecho | No lo ha hecho

Eltitulo y el cuento son llamatives y creativos

He descrito bien a los personajes

La historia tiene las tres partes de un cuento
(inicio, desarrollo v desenlace)

He cometido errores al escribir

Se puede leer la letra ficilmente

El cuento lo presenté limpio y erdenado

He tratado el tema que me han sefialado y he complido
con 1o largo que debia ser el cuento
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Rubrica para la heteroevaluacion en la expocision del cuento

Criterios de
valuacidn

Excelente

Bueno

Regular

Necesita mejorar

Volumen y
tone de voz

El estudiante
hablo con un
volumen y tono
de voz
adecuados, lo que
permitio que
todos pudieran
escucharlo sin
dificultad.

El estudiante
habld con un
volumen v tono de
voz aceptables,
aunque en algon
momento pudo
haber habido
dificultad para
escucharlo.

El estudiante
habld con un
volumen y tono
de voz bajo o
inapropiado, lo
que dificulta la
comprensién del
cuento.

El estudiante
hablo en un
volumen y tono
de voz
inadecuados, lo
que hizo que no
se pudiera
scuchar fd
comprender el
cuento.

Pronunciacion
¥ entonacion

El estudiante
proauacio
correctamente
todas las palabras
del cuento ¥
utilizd una
entonacidn
adecuada para
expresar las

El estudiante
pronuncio
cofrectamente la
mayoria de las
palabras del
cuento y utilizd
una entonacion
adecpada en la
mayoria de las

El estudiante
vo dificultades
para pronunciar
algunas palabras
del cuento v su
entonacion no
fue consistents a
lo largo de la
presentacion.

El estudiante tuvo
dificultades para
pronuaciar varias
palabras del
cuento y su
entonacion fue
monotona y poco
EXPIesiva.

EXPIesiones
faciales
adecuados para
reforzar la
narracion del
cuento y
mantener la
atencidén del
publico.

gestos ¥
EXpresiones
faciales adecuados
para reforzar la
narracion del
cuento ¥ mantener
la atencion del
piblico.

mingin gesto ¥
expresion facial
adecuados para
reforzar la
narracion del
cuento y
mantener la
atencion del
publico.

emociones ¥ los 0casiones.
sentimientos del
mismo.
Fluidez v El estudiante El estediante El estudiante El estudiante tuvo
ritmo hablo con fluidez | hablé con fluidez vo dificultades muchas
v ritmo ¥ ritmo para mantener un | dificoltades para
adecuados, lo que | aceptables, aunque flujo v ritmo mantener un flujo
hizo que la en algin momento adecuvados, lo ¥ ritmo
presentacion pudo haber habide | que hizo que la | adecuvados, lo que
fuera agradable cierta falta de presentacion hizo que la
de escochar v coherencia en la fuera dificil de | prezentacion fuera
facil de seguir. presentacion. seguir en algunos | dificil de seguir
momentos. en la mayoria de
los momentos.
Expresion El estudiante El estudiante El estudiants El estudiants no
corporal utilizd gestos ¥ utilizd algunos utilizd pocos o utiliza gestos ni

EXpIesiones
faciales
adecuados, lo que
dificulta la
narracion del
cuento v la
atencidon del
publico.

Lista de control para la coevaluacion en la exposicion del cuento

Grupo:

Lista de control : Exposicion del cuento

Lo han
hecho

No lo han
hecho

Utilizaron un tono de voz adecuado

Pronunciaron correctamente

No ze trabaron

La musica y el cuento encajaban bien

Tuvieron vna buena postura y gestos para acompafiar al
cuento
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Anexo 12
En este apartado se muestran los instrumentos de evaluacién que podriamos utilizar

para el nivel avanzado:

Lista de control para evaluar la competencia del uso de estrategias

Lista de control : Capacidad del uso de estrategias Lo ha No lo ha
hecho hecho

El estudiante participa de manera activamente en el juego

El estudiante utiliza estrategias para lograr los objetivos del juego

El estudiante se adapta a loz cambios repentinos en el juego

El estudiante es capaz de replantear su estrategia en funcidn de los
cambios en el juego

El estudiante es capaz de resolver problemas relacionados con el
juego

El estudiante se concentra en el juego v en los objetivos que debe
lograr

El estudiante es capaz de trabajar en equipo ¥ colaborar con sus

compaifieros
, . .y .y .
Rubrica para evaluar presentacion del rap Escala de valoracion del trabajo grupal
Criterios de Excelente Bueno Regular Necesita mejorar
evaluacion
Presenta su pieza
Presenta su pieza | de rap con gran
No presenta su « de rap con fluidez,
1 de rap o Eresenta £n pieza fluidez ¥ entusiasmo ¥ . g
Preseatacién en | P1°22 C° T3P de rap con algunas i R Siempre |Casisiempre | A veces | Nunca
SoaE ze limita a S e entusiasmo seguridad,
publico dificoltades y falta 2
leerla sin manteniendo la utilizando
de entusiazmo =
entusiasmo atencién del TeCUrsos para Tod 1 swimbice 2 h
piiblico captar la atencion oros o fme_n_ﬂ [0s.: Oel: equipo. . tan
del pitblico participado  activamente en las tareas,
colaborando v ayudando a
P i Presenta un T e i
" - - el andlizis profundo oemes
No se evidencia anilisiz detallado
anilins snbie Presenta un ¥ preciso sabre ¥ original sobre Tod i faig det < i
anilisis basico " SRR las caracteristi ooos J0d; MICIHMOS. (el Sauipo. e
Analisis s sobre las Lo caracteristicas | * 41 ajedrez y 1a expresado sus opiniones ¥ han respetado
caracteristicas Chcaic tel del ajedrez y la g > 3
del ajedrez y 1a | CAracteristicas de poesia, v las poesia, 1as de los demas.
ajedrez ¥ la poesia aplica de manera
paesia aplica en su pieza e .
creativa en su 3
de rap -, Las tareas se han repartido de manera
equitativamente entre todos los miembros
Aplicacién de No aplica Aplica algunos Aplica con Aplica con del equipo
cof 3 habilidad v maestria los .
previo previ previos de ajedrez | creatividad los conocimientos ] P ) ]
ajedrez v poesia | v poesiaensu conocimientos | previos de ajedrez T:J(Elcs los miembros del equipo han sabido
en su pieza de pieza de rap. previos de ¥ poesia en su cuales eran sus funciones vy las han
rap. ajedrez y poesia pieza de rap, asumido, a lo largo de
en su pieza de logrando una 1as tareas
rap. logrando una pieza i
pieza cab ey peicnal t
originat coherents,
original v con nn
alto nivel de
calidad

Lista de control de las habilidades transversales

Lista de control: Habilidades transversales Loha Noloha
hecho hecho

Tolerancia a la frustracion

Adaptabilidad

Flexibilidad mental

Memoria visual

Atencion y concentracién

Capacidad de aplicar lo aprendido en situaciones nuevas v
desafiantes
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Anexo 13

En este Anexo se presentan los distintos resultados de las actividades:

Nivel inicial
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Nivel medio
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Nivel avanzado

% Link para escuchar el audio del rap “Los  Gryffindor™
https://drive.google.com/file/d/1 7RotKJv-
mviPS c9vH20QJNoKegbQeKwqgG/view?usp=sharing

s Link para escuchar el audio del rap “Pocoyo™:
https://drive.google.com/file/d/1kXUTEcigM47x6 1n2 KL Uv04sDxD41-

S3r/view?usp=sharing




