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Resumen

El avance tecnologico ha generado una creciente demanda de profesionales en
el campo de la informadtica y la tecnologia de la informacion. Sin embargo, es
importante destacar que las mujeres siguen estando subrepresentadas en este campo.
Esta situacion plantea la necesidad de promover y visibilizar los proyectos de
tecnologias de la informacion desarrollados por mujeres, con el objetivo de fomentar
su participacion y contribuir a cerrar la brecha de género en el ambito tecnologico.
Esta situacion no solo perpetua la desigualdad de género, sino que también limita el
potencial innovador y creativo que aporta la diversidad de géenero en este campo.

El presente proyecto consiste en el desarrollo de una pagina web que tiene
como finalidad principal promocionar y difundir los proyectos de TI desarrollados
por mujeres. La pdgina web cuenta con un disefio atractivo y una interfaz intuitiva,
que permitira a los usuarios buscar y filtrar proyectos segun sus intereses y
preferencias. Ademas, estarda vinculada a la iniciativa Women@INF, que busca
promover y apoyar el desarrollo profesional de las mujeres en el campo de la
informatica.

La aplicacion web se encuentra disponible tanto en version web para
escritorio como en formato web movil. Se ha tratado de implementar una interfaz
sencilla con el fin de facilitar la experiencia de usuario.

Para desarrollar la aplicacion se han empleado tecnologias de desarrollo web
de actualidad, como NuxtJS, Vue.js o Bulma.

Palabras clave: Tecnologias de la informacion, desarrollo web, Women@INF,
NuxtJS, Vue.js, Bulma, desarrollo full stack.
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Abstract

Technological advancement has generated a growing demand for professionals
in the field of computer science and information technology. However, it is important
to note that women are still underrepresented in this field. This situation raises the
need to promote and make visible information technology projects developed by
women, in order to encourage their participation and contribute to closing the gender
gap in the technological field. This situation not only perpetuates gender inequality,
but also limits the innovative and creative potential that gender diversity brings to this
field.

The present project consists of the development of a web page whose main
purpose is to promote and disseminate IT projects developed by women. The website
has an attractive design and an intuitive interface, which will allow users to search
and filter projects according to their interests and preferences. It will also be linked to
the Women@INF initiative, which seeks to promote and support the professional
development of women in the IT field.

The web application is available in both desktop web version and mobile web
format. An effort has been made to implement a simple interface in order to facilitate
the user experience.

To develop the application, current web development technologies have been
used, such as NuxtJS, Vue.js or Bulma.

Keywords: Information technologies, web development, Women@INF, NuxtJS,
Vue.js, Bulma, full stack development.



Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Indice general

Capitulo 1 Introduccion
1.1. Motivacién
1.2. Objetivos
1.3. Estructura del documento

Capitulo 2 Estado del arte
2.1. Iniciativas existentes
2.1.1. Diversify Tech
2.1.2. Women Who Code
2.1.3. IEEE Women in Engineering
2.1.4. Girls Who Code [9]
2.1.5. Otras iniciativas

2.1.6. Conclusiodn del estudio de iniciativas existentes

Capitulo 3 Preliminares
3.1. Definicion
3.2. Funcionamiento de la aplicacion
3.3. Distribucion
Capitulo 4 Tecnologias utilizadas
4.1. Back-end y base de datos
4.2. Front-end
4.3. Otros
Capitulo 5 Base de datos y back-end
5.1. Entidades y atributos de la base de datos
5.2. Relaciones entre entidades y restricciones
5.3. Actualizacién y eliminacion de datos
5.4. CMS Strapi
5.4.1. Acceso a los datos y obtencion de credenciales
5.4.2. Seguridad
Capitulo 6 Front-end
6.1. Seleccion de colores
6.2. Disefio
6.2.1. Pagina principal
6.2.2. Publicacion
6.2.3. Formulario de propuestas
6.2.4. Lista de publicaciones
6.2.5. Busquedas
6.2.6. Algoritmo de busqueda de iniciativas en Google
Capitulo 7 Presupuesto
Capitulo 8 Conclusiones y lineas futuras
Capitulo 9 Conclusions and future lines

Bibliografia

Grado en Ingenieria Informatica

[ RN R I - N S U O SN O ORI

— = = =
>~ - O

y—-.—»—A'_‘
o N »n D

WL W WD NN NN DY =
A WO L L E NN~ = o O

E T S S SN
AW O~



Escuela Superior o .
de Ingenieria y Tecnologia Grado en Ingenieria Informatica

Universidad de La Laguna

Indice de figuras

Figura 2.1. Diversify Tech 5
Figura 2.2. Women Who Code 5
Figura 2.3. IEEE Women in Engineering 6
Figura 2.4. Girls Who Code 7
Figura 3.1. Pagina principal 12
Figura 3.2. Formulario 12
Figura 3.3. Editor de publicaciones de Strapi 13
Figura 3.4. Distribucion del sistema 14
Figura 5.1. Creacion de usuarios 22
Figura 5.2. Registro de Strapi 23
Figura 6.1. Paleta de colores de Women@INF 25
Figura 6.2. Disefio final de la pagina principal (Version de escritorio) 26
Figura 6.3. Disefio final de la pagina principal (Version madvil) 27
Figura 6.4. Disefio final de una publicacion (Version de escritorio) 28
Figura 6.5. Llamada a Axios 29
Figura 6.6. Bucle que clasifica cada parrafo 29
Figura 6.7. Formulario de propuestas (Version de escritorio) 30
Figura 6.8. Formulario de propuestas (Version maévil) 31
Figura 6.9. Listado de publicaciones (Version de escritorio) 32
Figura 6.10. Pagina de busquedas 33
Figura 6.11. Algoritmo de busqueda en Google 38

Figura 6.12. Algoritmo de puntuacién de resultados de busqueda del algoritmo 39



Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Grado en Ingenieria Informatica

Indice de tablas

Tabla 3.1. Funcionalidades y roles de la aplicacion 11
Tabla 6.1. Sistema de puntuacién de busquedas 35
Tabla 6.2. Sistema de puntuacién de resultados de busquedas en Google 40

Tabla 7.1. Presupuesto 41



Escuela Superior o .
de Ingenieria y Tecnologia Grado en Ingenieria Informatica

Universidad de La Laguna

Capitulo 1
Introduccion

1.1 Motivacidon

El uso de las tecnologias de la informacion ha crecido desenfrenadamente
durante las ultimas décadas, lo que ha dado lugar a centenas de miles de puestos de
trabajo de todo tipo. De hecho, en 2022, casi la mitad de las empresas espafiolas
tuvieron problemas para cubrir vacantes relacionadas con el desarrollo y
mantenimiento de software, segiin el Instituto Nacional de Estadistica (INE) [1].

Dentro de este contexto surge la iniciativa Women@INF [2], a partir de
diversas iniciativas llevadas a cabo por algunas de las sociedades que conforman la
SCIE. Entre ellas, cabe destacar el Workshop "Engendering Technologies" organizado
por la Universidad de La Laguna en Tenerife en 2014 [3]; la Sociedad Espafiola de
Arquitectura y Tecnologia de Computadores (SARTECO), que continta promoviendo
la carrera de jovenes investigadoras a través de encuentros anuales como los
WSARTECO; la Asociacion Espafiola para la Inteligencia Artificial (AEPIA) [4] y
DiverTLes [5].

Todos estos esfuerzos se han unido bajo el paraguas del proyecto
Women@INF, cuyo objetivo es luchar contra la brecha de género en el ambito de la
informatica y las STEM, buscando el fomento de la igualdad de oportunidades, el
reconocimiento y la visibilidad femenina en estas areas.

En la actualidad, existen diversas plataformas que favorecen el papel de la
mujer en las ingenierias, como Diversify Tech [6], que hace las veces de catdlogo de
ofertas de empleo que favorecen a personas de diversas minorias desfavorecidas;
Women Who Code [7], una plataforma orientada a conectar mujeres desarrolladoras y
ofrecer puestos de trabajo para este grupo; y IEEE Women in Engineering [8], que si
realiza publicaciones sobre actualidad y proyectos desarrollados por mujeres, pero no
es su principal foco, sino un vistazo mas general sobre noticias y la actualidad de la
mujer en la ingenieria.

Por tanto, ninguna de las plataformas existentes realiza la labor especifica que
se pretende aportar a la pagina web de Women@INF, relacionada con este proyecto.

1
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1.2. Objetivos

Para la completitud de este proyecto, se pretende desarrollar una aplicacion
web que sirva para publicitar proyectos e iniciativas desarrollados total o parcialmente
por mujeres, de diversa indole dentro del campo de las tecnologias de la informacion.
La web permitirda a las usuarias visualizar publicaciones redactadas por las
administradoras de la pagina, asi como hacerles llegar propuestas de iniciativas y
proyectos varios a través de un formulario. Las publicaciones estan divididas en dos
secciones: ‘“Proyectos destacados” y “Proyectos locales”, y ademas se dispone de un
buscador que permite filtrar las publicaciones por palabras clave.

La aplicacion web cuenta con una versidon web para escritorio, adaptable de
forma dindmica a pantallas de diferentes resoluciones, asi como a formatos web

moviles.

Por ultimo, la aplicacidbn no contara con nombre propio, ya que estard
totalmente integrada en la web ya existente de Women(@INF.

1.3. Estructura del documento

El presente documento se estructura de la siguiente forma:
e (apitulo 1: Introduccion

Se establece qué motiva el desarrollo del proyecto y qué se pretende lograr con
el mismo.

e (apitulo 2: Estado del arte
Exploracion en profundidad de soluciones que promocionen iniciativas y
proyectos desarrollados por mujeres en el campo de las tecnologias de la
informacion.

e (apitulo 3: Preliminares

Explicacion del vocabulario a utilizar, asi como una descripcion de la
aplicacién web, su funcionamiento y como se distribuye.

2
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Capitulo 4: Tecnologias utilizadas

Se establecen todas las herramientas y frameworks utilizados para el desarrollo
de la aplicacion web.

Capitulo 5: Base de datos y back end

Explicacion de las tablas y relaciones entre ellas que conforman la base de
datos, y como se estructura el back end de la aplicacion.

Capitulo 6: Interfaz web (front end)

Explicacion de las interfaces que componen las diferentes paginas de la
aplicacion web.

Capitulo 7: Presupuesto
Desglose de estimaciones de costes destinados al desarrollo del proyecto.
Capitulo 8: Conclusiones y lineas futuras

Capitulo 9: Conclusions and future lines

o8}
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Capitulo 2
Estado del arte

En el contexto actual, existen numerosas iniciativas que brindan una mayor
visibilidad al trabajo de las mujeres en diversos campos, particularmente en el &mbito
de las tecnologias de la informacidn, a pesar de ser un sector relativamente joven en
comparacion con otros.

Las ingenieras realizan grandes esfuerzos para darse a conocer en esta
industria, y ain asi, incluso en la actualidad, se percibe a la informatica como algo
inherentemente masculino, debido a su pasado histérico dominado por hombres. Esta
percepcion obstaculiza el interés de muchas mujeres en este campo, lo que a su vez
limita el aumento del nimero de mujeres en la industria y mantiene su predominancia
masculina en un ciclo que se perpetua.

Es necesario romper con esta mentalidad arraigada y fomentar un ambiente
inclusivo y diverso. Esto implica promover modelos y referentes femeninos exitosos
en el ambito tecnologico, asi como proporcionar oportunidades y recursos adecuados
para que las mujeres puedan desarrollar su potencial en esta area.

2.1. Iniciativas existentes

A continuacion, conoceremos una serie de iniciativas que promueven el papel
de la mujer en las ingenierias.

2.1.1. Diversify Tech

La primera iniciativa no se dirige exclusivamente a mujeres en el campo de la
informadtica, sino que tiene como objetivo publicar oportunidades laborales que
beneficien a personas pertenecientes a grupos poco representados en la industria.

(BN
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Ademas, también se fomenta el apoyo a empresas que cuenten con diversidad
de estos grupos en sus equipos de trabajo; y un blog en el que, entre otros temas,
hablan sobre usuarios concretos de la pagina y sus experiencias en varios puestos de
trabajo, para que sirvan de referencia para el resto.

2.1.2. Women Who Code

Esta plataforma se asemeja a Diversify Tech en el sentido de que también tiene
la finalidad de difundir ofertas laborales y empresas, pero su enfoque se centra
principalmente en la promocidn de oportunidades para mujeres, en lugar de abarcar de
manera general a grupos poco representados.

WOMEN WHO

CODE

Figura 2.2. Women Who Code
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Ademas, en su blog, ademas de abordar noticias relacionadas con las nuevas
tecnologias en general, profundiza en temas como la brecha de género en el campo
tecnologico, la inclusion del colectivo LGTBI+ y el movimiento Black Lives Matter
en la industria de las TIC.

2.1.3. IEEE Women in Engineering

IEEE Women in Engineering (WIE) es una iniciativa que tiene como objetivo
promover la participacion activa de las mujeres en todos los campos de la ingenieria.
Esta iniciativa se origind hace mas de 25 afios bajo la tutela del Instituto de Ingenieros
Eléctricos y Electronicos (IEEE), una prestigiosa organizacion en el dmbito de la
ingenieria.

o BNgine,,
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Figura 2.3. IEEE Women in Engineering

Women in Engineering se dedica a difundir otras iniciativas que comparten el
mismo proposito, asi como a promocionar programas, becas y ayudas destinadas a
mujeres que deseen estudiar ingenieria. Su objetivo es brindarles las herramientas y el
apoyo necesarios para que puedan desarrollar una exitosa carrera en este campo.

Ademas de su labor promocional, IEEE WIE también otorga una serie de
premios anuales para reconocer los logros y avances significativos realizados por
mujeres en su campo de especializacion. Estos premios no solo buscan destacar los
logros individuales, sino también servir como ejemplos y referentes para futuras
ingenieras, inspirandolas a seguir sus pasos y alcanzar sus propias metas en el &mbito
de la ingenieria.

I
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2.1.4. Girls Who Code [9]

La organizacion sin &nimo de lucro opera principalmente en Estados Unidos,
Canad4, Reino Unido e India, y tiene como objetivo principal brindar apoyo a centros
de educacion primaria y secundaria, y a estudiantes de los primeros afios de
universidad. Su enfoque se centra en fomentar la participacion de las nihas y jovenes

en el campo de la programacion y la tecnologia.

who

Figura 2.4. Girls Who Code

A través de la implementacion de clubs, eventos y otros programas, la
organizacion busca empoderar a las futuras programadoras y brindarles las
herramientas necesarias para desarrollar habilidades técnicas y promover su interés en
las STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas). Estas actividades incluyen
talleres interactivos, competiciones, mentorias y becas, que buscan inspirar y motivar
a las jovenes a explorar y seguir carreras en campos tecnologicos.

Ademas del apoyo directo a los centros educativos, la organizacidén también
trabaja en estrecha colaboracion con la industria tecnoldgica y otras organizaciones
para crear oportunidades de practicas, pasantias y programas de mentoria. Esto
permite que las futuras programadoras adquieran experiencia practica, establezcan
contactos y se beneficien de la orientacion de profesionales del campo.

(RN
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2.1.5. Otras 1niciativas

En apartados anteriores, se han resaltado algunas de las iniciativas mas
destacadas dentro de cada enfoque. Desde Diversify Tech, que se enfoca en
proporcionar oportunidades laborales, hasta Girls Who Code, que ofrece programas y
becas en colaboracidn con centros educativos.

Sin embargo, ademas de estos proyectos, también existen otros que se asemejan
en sus objetivos y enfoques, por lo que no se profundizara en ellas en este contexto.
Estas iniciativas adicionales también desempeifian un papel importante en la
promocién de la diversidad y la igualdad de género en el campo de la tecnologia.

° "Mujeres en Ingenieria" de la Real Academia de Ingenieria (Espafia): Es
un programa que tiene como objetivo aumentar la presencia de mujeres en la
ingenieria, promoviendo su participacion en proyectos de investigacion y
brindando visibilidad a mujeres destacadas en el campo.

° "She Can STEM" [10]: Es una campafia que busca inspirar y motivar a
las nifias y mujeres jovenes a seguir carreras en STEM, presentando modelos a
seguir y destacando los logros de mujeres exitosas en los campos de la ciencia,
la tecnologia, la ingenieria y las matematicas.

° "EngineerGirl" [11] de la National Academy of Engineering (EE.UU.):
Es una plataforma en linea que brinda recursos, historias inspiradoras y
oportunidades para las nifias interesadas en la ingenieria, con el objetivo de
fomentar su participacion y éxito en el campo.

oo
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2.1.6. Conclusion del estudio de iniciativas existentes

Aunque existen proyectos similares, muchos de ellos tienden a tener enfoques
demasiado personales, basandose en entrevistas individuales, o demasiado
generalistas, tendiendo mas a ser un blog de tecnologia con un enfoque feminista. El
proyecto propuesto busca superar estas limitaciones al ofrecer un enfoque integral que
combina historias inspiradoras con informacidn practica y recursos relevantes, con el
objetivo de fomentar la participacion de las mujeres en el campo tecnologico y cerrar
la brecha de género de manera mas efectiva.

(Ne}
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Capitulo 3
Preliminares

3.1. Definicion

El proyecto, en su definicion, es una aplicacion web donde las redactoras crean
articulos que las usuarias consumen. Estas tltimas también pueden realizar propuestas
de iniciativas y proyectos para su posterior redaccion en forma de articulo. Ademas,
también existird una tercera clase de usuaria, que podrd administrar al resto de
usuarias redactoras.

Es decir, existen tres tipos de roles dentro de la aplicacion:

e Administradora: Puede acceder a todo el back-end. Puede crear, eliminar y
editar publicaciones y propuestas del resto de usuarias, y del algoritmo de
busqueda. También gestiona los perfiles de las redactoras en el back-end
(nombres, contrasefias, permisos, etc). Finalmente, pueden acceder al front-end
de forma normal.

e Redactora: Puede crear, eliminar y editar publicaciones y propuestas del resto
de usuarias, y del algoritmo de busqueda. No tiene acceso a ningin otro
aspecto de la base de datos. Pueden acceder al front-end de forma normal.

e Lectora: Son las usuarias regulares de la pagina. No tienen acceso al back-end,
solo a las diferentes paginas del front-end. Pueden leer articulos, realizar
busquedas y realizar propuestas de articulos para que las redactoras los
elaboren.

Puesto que la diferenciacion entre roles reside en las funciones a las que se
puede acceder en el back-end, es en este donde se controla el acceso mediante usuario
y contrasena.

Finalmente, y con fin de resumir las posibles acciones en la aplicacion y qué
usuarios pueden acceder a ellas, a continuacidn se detallan en la siguiente tabla.
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Funcionalidad Rol

Administradoras y

Iniciar y cerrar sesion
redactoras

Editar usuarios y sus permisos Administradoras

Administradoras y

Redactar publicaciones nuevas y editar existentes
redactoras

Administradoras y

Editar y eliminar propuestas de las usuarias
redactoras

Editar y eliminar propuestas del algoritmo de busqueda Administradoras y

redactoras
Realizar propuestas para futuros articulos Todas
Leer publicaciones y realizar busquedas Todas

Tabla 3.1. Funcionalidades y roles de la aplicaciéon

3.2. Funcionamiento de la aplicacion

Después de realizar un breve repaso de las funcionalidades y los usuarios que
pueden acceder a ellas, nos adentraremos en una explicacion detallada sobre la
experiencia de los diferentes usuarios en el sistema. En esta fase, examinaremos en
profundidad como interactian y utilizan las distintas funciones, teniendo en cuenta las
necesidades y expectativas especificas de cada tipo de usuario.

En cuanto a la experiencia en el desarrollo front-end, las lectoras tienen la
posibilidad de visualizar un resumen de las tltimas publicaciones de cada seccion
directamente desde la pagina principal. En caso de que deseen acceder a una
publicacion especifica, pueden hacer clic en la misma y se les abrira su version
completa. Por otro lado, si hacen clic en el titulo de alguna seccidn, se desplegara una
lista completa y paginada con todas las publicaciones adscritas a la misma. Ademas,
es posible realizar busquedas especificas mediante el uso de la barra de busqueda, la
cual les permite buscar por titulos o palabras clave relevantes.
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Busca aqui por palabras clave o titulos...

Proyectos destacados Mas iniciativas

Algunos proyectos informaticos liderados Prueba3A

por mujeres .
Lorem ipsum

dolor sit amet,

En un mundo cada vez mas impulsado por la tecnologia, es fundamental
3 . g 2 consectetur
reconocer los proyectos informaticos liderados por mujeres qu...

adipiscing...

Proyecto stper guay Prueba3B
—‘ Lorem ipsum dolor sit amet, asdfjaehrbgoiaj
) consectetur adipiscing elit. Donec cursus dui a purus laoreet, quis mioa ujmcoi9w
pellentesque augue facilisis. Ve... Jwopiejf

pxozwiekpo ...

Figura 3.1. Pagina principal

Finalmente, en caso de que las usuarias conozcan un proyecto o iniciativa, o un

tema a tratar, que no se haya publicado con anterioridad, pueden hacerlo llegar a las

redactoras mediante el formulario correspondiente en la pagina.

Nos interesan tus proyectos U ) L s

Inspira a otras informaticas Nombre completo (persona fisica u organizacion)

iUnete a nuestra comunidad de mujeres en la tecnologia y comparte tus proyectos
e investigaciones! Email

En un mundo donde la tecnologia avanza a pasos agigantados, es fundamental

reconocer y destacar el increible trabajo que las mujeres estén llevando a cabo en Ao P
y o 9 g Descripcion de la iniciativa

el campo de la informatica. En nuestro sitio web, nos enorgullece mostrar los

proyectos y avances realizados por mujeres en la industria de la tecnologia de la
informacién.

V.
"La informacién nos ayuda a ver que no estamos solas. Es por Enlace a paginas o documentos relacionados
eso que las bibliotecas nos ayudan no solo a ver que no
estamos solas, sino que nuestra situacién no es muy diferente

V.

a la de los demads.”

Figura 3.2. Formulario

12
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En lo que respecta al back-end, las administradoras y redactoras tienen la
capacidad de acceder a las propuestas que han sido presentadas a través de un
formulario, o por el algoritmo de busqueda. Esta informacién se encuentra
almacenada en la coleccion denominada "Propuestas", y en “Algoritmo - Busquedas”
respectivamente. Asimismo, pueden acceder a la coleccion "Publicaciones", donde
tienen la opcion de visualizar, redactar, editar o eliminar articulos. Dentro de esta
ultima coleccion, se les proporciona la capacidad de utilizar texto enriquecido
formateado en lenguaje Markdown, asi como la posibilidad de incorporar imagenes y
clasificar las publicaciones segliin secciones o etiquetas.

titulo * Editing published version

Beneficios de la inclusién de la mujer en la informatica
INFORI

cuerpo
Created

Add a title o B I Preview mode By Jaftn

R Last update
## Introduccién:
jHola a todos! En la actualidad, el campo de la tecnologfa ha experimentado un crecimiento exponencial y se ha By LI
convertido en una parte integral de nuestras vidas. Sin embargo, existe recha de género significativa en este campo,
con una representacién desproporcionada de hombres en comparac las mujeres. En esta entrada de blog,
exploraremos los beneficios de la inclusién de las mujeres en la industria de la tecnologfa y por qué es crucial fomentar su

participacion. jVamos a sumergirnos!
La inclusién de las mujeres en el campo de la tecnologia trae consigo una serie de beneficios que no solo impactan a
nivel individual, sino también a nivel empresarial y social. A continuacién, destacaré algunos de los beneficios clave de la

inclusién de las mujeres en el ambito tecnolégico:

## Diversidad de perspectivas y enfoques:
Las mujeres aportan diferentes perspectivas y enfoques a los equipos de tecnologfa debido a sus diferentes experiencias y

Expand (3

media (1/7) etiquetas

'Women in[Ill
[+]eiw »

Figura 3.3. Editor de publicaciones de Strapi.

prueba, prueba1, prueba123

Ademas, es importante destacar que existe la opcion de acceder a la
configuracion del back-end, tanto del sistema en si como de los usuarios y sus
respectivos permisos. No obstante, este nivel de acceso esté restringido
exclusivamente a las administradoras.
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3.3. Distribucion

El back-end se divide en varias capas. En el nivel mas bajo encontramos la base
de datos mySQL, donde se almacena toda la informacion de la aplicacion. Un nivel
mas arriba encontramos la API que genera automaticamente el servicio de Strapi, con
sus endpoints, sistema de control por usuarios y roles, etc... Y finalmente, en el nivel
mas alto, encontramos el servicio de Strapi, que consiste en una interfaz grafica muy
intuitiva para nuestro servidor.

N .
Servicio de Strapi CMS ' Terminales de los usuarios
_ - Solicitudes GET
API
Base de datos
[~ ] -
-_ Solicitudes POST y PUT
<
O
~ - /

Figura 3.4. Distribucién del sistema

Por otro lado, encontramos los diferentes terminales desde los que los usuarios
pueden acceder a la aplicacion. Y finalmente, las diferentes interacciones entre las dos
partes de la aplicacion, mediante solicitudes GET, POST y PUT.
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Capitulo 4
Tecnologias utilizadas

Las diferentes tecnologias se clasifican segtin la parte de la aplicacion a la que
nos refiramos. Es decir, se dividen en:

e Back-end y base de datos
e Front-end

e Otros

4.1. Back-end y base de datos

e Strapi CMS:

Strapi es un sistema de gestion de contenido (CMS) headless [12] de codigo
abierto que permite crear y administrar facilmente APIs personalizadas para
aplicaciones web. Permite definir modelos propios de datos, disefiar la estructura de
contenido y acceder a la informacién a través de una interfaz grafica amigable. En el
caso de la aplicacion que nos ocupa, ha sido mediante este sistema que se han creado
las 4 tablas principales, y se han manejado los usuarios y sus permisos.

e MySQL:

El CMS empleado, entre otras opciones de configuracion, permite al
desarrollador generar la base de datos en diferentes sistemas gestores. Para el presente
proyecto se eligi6 la opcion mas sencilla y ligera de las que se ofrecen de forma
nativa: MySQL.

Se trata de una opcion popular tanto para aplicaciones web como para
aplicaciones empresariales debido a su rendimiento, confiabilidad y escalabilidad.
MySQL permite almacenar y gestionar grandes volumenes de datos de manera
eficiente, y ofrece una amplia gama de funcionalidades, como consultas avanzadas,
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transacciones ACID, seguridad robusta y capacidad de replicacién. Es compatible con
varios lenguajes de programacion y plataformas, lo que lo convierte en una opcion
versatil para el desarrollo de aplicaciones que requieren almacenamiento y
manipulacion de datos de manera eficiente y segura.

4.2. Front-end

e JavaScript:

Se trata de un lenguaje de programacion interpretado y orientado a objetos
utilizado principalmente para el desarrollo de aplicaciones web interactivas. Es
compatible con todos los navegadores modernos y permite la creacion de
funcionalidades dinamicas en paginas web, como animaciones, manipulacion del
DOM [13], validacion de formularios y comunicacion con servidores. Es conocido por
su flexibilidad y facilidad de uso, ya que se puede integrar facilmente en el codigo
HTML y CSS existente. Ademds, cuenta con una amplia comunidad de
desarrolladores y una gran cantidad de bibliotecas y frameworks que facilitan la
creacion de aplicaciones web robustas y escalables.

e Nuxt 2:

Nuxt 2 es un framework de JavaScript de codigo abierto basado en Vue.js [14],
disefiado especificamente para el desarrollo de aplicaciones web universales y
renderizadas en el lado del servidor (SSR). Proporciona una estructura y una
arquitectura predefinida que facilita la creacion de aplicaciones répidas y eficientes.
Permite aprovechar las ventajas de Vue.js, como la reactividad y los componentes,
ademas de la funcionalidad adicional de SSR para mejorar el rendimiento y la
experiencia de usuario. Ademds, Nuxt 2 ofrece caracteristicas poderosas, como
enrutamiento automatico, generacion estatica de sitios web, manejo de estado y
soporte para plugins, que agilizan el proceso de desarrollo y permiten crear
aplicaciones web escalables y de alta calidad.
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e Buefy:

Este es un framework de CSS de codigo abierto que se basa en el popular
framework de JavaScript Vue.js y en el framework de disefio Bulma [15]. Proporciona
un conjunto de componentes y estilos predefinidos que permiten a los desarrolladores
crear interfaces de usuario atractivas y responsivas de manera rapida y sencilla. Buefy
combina la flexibilidad y la modularidad de Vue.js con la estética y la funcionalidad
de Bulma, lo que lo convierte en una opcion ideal para proyectos que requieren una
interfaz de usuario moderna y elegante. Con Buefy, los desarrolladores pueden
aprovechar la gran variedad de componentes, como botones, formularios, tarjetas y
menus, y personalizarlos segin sus necesidades.

e Axios:

Axios es un paquete NPM (Node Package Manager) [16] que proporciona una
biblioteca facil de usar para realizar solicitudes HTTP [17] desde aplicaciones basadas
en JavaScript, ya sea en el lado del cliente o en el servidor. Es compatible con los
principales navegadores y entornos de servidor, y ofrece una interfaz simple y concisa
para enviar y recibir desde o hacia una API REST [18]. Axios permite configurar de
manera flexible opciones como encabezados, autenticacién, manejo de errores y
cancelacion de solicitudes. Ademas, admite promesas y permite el manejo eficiente de
respuestas en formatos JSON, formularios y otros tipos de datos.

e Markdown-it:

Se trata de otro paquete NPM (Node Package Manager) que proporciona una
biblioteca de andlisis y renderizado de Markdown [19] en aplicaciones JavaScript.
Permite convertir texto escrito en formato Markdown en HTML estructurado, lo que
facilita la presentacion y visualizacion de contenido en aplicaciones web. Es altamente
configurable y admite una amplia gama de caracteristicas y extensiones, como tablas,
enlaces, imagenes, formulas matematicas y resaltado de sintaxis. Con su sintaxis
sencilla y su capacidad para generar HTML limpio y seméantico, Markdown-it es
ampliamente utilizado en blogs, sitios web, documentacion y cualquier otra aplicacion
donde se requiera formatear y mostrar contenido de manera legible y estéticamente
agradable.

Este paquete es necesario puesto que el cuerpo de las publicaciones se guarda
en lenguaje Markdown en la base de datos.



Escuela Superior o .
de Ingenieria y Tecnologia Grado en Ingenieria Informatica

Universidad de La Laguna

4.3. Otros

e SourceTree:

SourceTree es una aplicacion de interfaz grafica (GUI) para el sistema de
control de versiones Git [20]. Proporciona una forma intuitiva y visual de interactuar
con repositorios Git, lo que facilita el seguimiento y la gestion de cambios en el
codigo fuente de proyectos. También permite realizar operaciones comunes de Git,
como clonar repositorios, crear ramas, fusionar cambios y realizar confirmaciones
(commits) de una manera mas accesible y amigable para aquellos que prefieren una
interfaz grafica en lugar de la linea de comandos. Con caracteristicas adicionales
como la visualizacion de historial de cambios, la gestion de conflictos y la integracion
con servicios de alojamiento de repositorios como GitHub [21].
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Capitulo 5
Base de datos y back-end

5.1. Entidades y atributos de la base de datos

La simplicidad de la aplicacion se refleja en la estructura de la base de datos, ya
que no involucra datos sensibles ni requiere una alta seguridad. Ademas, se destaca
que Unicamente existen dos tipos de datos que necesitan ser almacenados. Este
enfoque minimalista en el disefio permite un manejo mas sencillo y eficiente de la
informacion.

A continuacion se muestran las cuatro unicas entidades creadas y sus
respectivos atributos:

e Propuesta:
Representa una propuesta de articulo hecha por una lectora.
Atributos:

e Fecha: Fecha de la propuesta. Se genera automaticamente, no lo
introduce el usuario. No puede ser nulo.

e Email: Correo electronico de la lectora que realiza la propuesta para
tener la posibilidad de realizar consultas sobre la propuesta. No puede
ser nulo.

e Nombre: El nombre o titulo de la propuesta. No puede ser nulo.

e Descripcion: Explicacion breve sobre la propuesta.

e Link: Enlaces que aporten informacion adicional sobre la propuesta. No
puede ser nulo.
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e Publicacion:
Representa un articulo o publicacion.
Atributos:
e Titulo: Titulo de la publicacion. No puede ser nulo.

e (Cuerpo: Desarrollo del articulo. Texto enriquecido guardado como
Markdown. No puede ser nulo.

e Media: Imagenes para agregar a la visualizacion del articulo. No puede
ser nulo.

e FEtiquetas: Cadena de palabras clave separadas por comas que describen
vagamente el articulo y que serviran para filtrarlos cuando las lectoras
realicen una busqueda. No puede ser nulo.

e Tipos: Valor seleccionable entre “Destacados”, “Locales” y “No
destacados”. Sirve para dividir las publicaciones por secciones en la
aplicacion. No puede ser nulo.

e Algoritmo - Busqueda:

Representa las busquedas que el algoritmo realiza, puntiia y sugiere para su
publicacion en forma de articulo.

Atributos:

e Titulo: Cadena que contiene el titulo del articulo periodistico o de
investigacion del resultado de busqueda.

e Fragmento: Cadena que contiene el fragmento de texto que resume el
contenido de la busqueda.

e Enlace: Cadena que contiene el enlace al articulo.
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e Puntuacion: Puntaje otorgado por el algoritmo de busqueda segun varios
aspectos de la misma.

e Origen: Cadena que contiene la seccion de Google donde se realizo la
busqueda (Google News, Google Scholar o Google Web Search).

e [ocalizacionBusqueda: Pais donde se realizo la busqueda en Google.

e PalabrasClave: Palabras clave empleadas para encontrar el resultado en
cuestion.

e FechaHora Algoritmo:

Almacena la fecha y hora de la ultima vez que se lanzd al algoritmo de
busqueda, ya que esta programado para que se ejecute, como mucho, una vez al dia.

Atributos:

e fechaHora: Fecha de la ultima ejecucion del algoritmo de busqueda.

5.2. Relaciones entre entidades y restricciones

Debido a la simplicidad de la aplicacion y, en consecuencia, de los datos
representados; y puesto que no se requiere un intercambio de informacion complejo ni
dependencias entre los datos almacenados, no se establecen relaciones entre las
entidades, ya que todas son completamente independientes. Cada entidad existe de
manera independiente y se maneja como una unidad auténoma en el contexto de la
aplicacion. Ademas, tampoco se requiere ninguna restriccion adicional para ninguna
de las colecciones.

5.3. Actualizacion y eliminacion de datos

Debido a la no existencia de relaciones entre las entidades en la base de datos,
no es necesario realizar ningun tipo de actualizacién o eliminacidén especial, como
actualizacion en cascada, establecimiento de valores nulos o valores por defecto, entre
otros.
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5.4. CMS Strapi

Conforme se mencion6 previamente, se utiliza Strapi como el sistema de
gestion de contenido para administrar por completo el back-end de la aplicacion. Este
software se encarga de controlar todos los datos alojados en la base de datos MySQL,
asegurandose de su integridad y facilitando el acceso a los mismos. También
despliega funcionalidades y caracteristicas especificas para administrar y manipular
los datos de manera eficiente, permitiendo un control completo sobre el contenido y su
gestion.

5.4.1. Acceso a los datos y obtencion de credenciales

La obtencion de credenciales de acceso al back-end y a la base de datos es de
vital importancia tanto para las administradoras como para las redactoras.
Afortunadamente, el CMS que utilizamos simplifica este proceso al permitir solicitar
las credenciales mediante el envio de un correo electronico. Este enfoque simplificado
y conveniente elimina la necesidad de realizar procedimientos engorrosos para obtener
los permisos de acceso necesarios.

Para introducir un nuevo usuario, debemos tener permisos de administradora,
y nos dirigiremos a “Settings > Users > Invite new user” y rellenaremos el formulario.

Settings
Users

GLOBAL SETTINGS All the users who hav ss to the Strapi admin panel

* Overview Invite new user

* APl Tokens

* International q
User details
SERNAME

* Media Librar Eane Last name

* Transfer Toke eg. Kai eg. Doe

* Webhooks
Email

ADMINISTRATION P .g. kai@doe.com

Roles
User’s roles
Select

¢ Configuratio
Super Admin
USERS & PERMISSIO
Editor

. Roles Invite user

Author
* Providers

Public
* Email templates

* Advanced settings

Figura 5.1. Creacién de usuarios.
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En caso de crear una redactora, seleccionaremos el rol de Redactora. Y en
caso de crear una administradora seleccionaremos también el rol de Super Admin.
Las lectoras no requieren registro de ningln tipo tanto en el back-end como en el
front-end, ya que se identifican por defecto con el rol Public.

Al finalizar el formulario, Strapi nos proporcionara un enlace de registro para la
usuaria en cuestion, que le podremos hacer llegar de cualquier forma que creamos
conveniente.

Welcome to Strapi!

Credentials

First name Last name

Jaime Simeo6n Palomar Blumenthal

Email

Password
sesssses

M

Confirm Password

Keep me updated about new features & upcoming improvements
(by doing this you accept the and the ).

Let's start

Figura 5.2. Registro de Strapi.

Luego, la nueva usuaria so6lo debe establecer su contrasefia y estara lista para
acceder al back-end con los permisos que le hayamos otorgado.
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5.4.2. Seguridad

La seguridad de los datos de la aplicacion no es primordial, puesto que no se
almacenan datos personales. Es por esto por lo que con las medidas de seguridad que
implementa Strapi por defecto, es decir, control por roles y por credenciales, es mas
que suficiente.

Aun asi, como todas las APIs REST, la nuestra podria ser victima de un ataque
de inyeccion SQL [22] a través de las entradas de texto de la aplicacion, de
denegacion de servicio [23], o de falsificacion de peticion en sitios cruzados [24].
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Capitulo 6
Front-end

El disefo de las diferentes interfaces no sigue un patrén especifico mas alla de
procurar que sean lo mas similares posible al disefio original del sitio web de
Women@INF. Se hace hincapié en respetar los colores utilizados en la pagina
original, asi como en asemejar las familias de fuentes de texto. Al mantener la
consistencia en términos de disefio y elementos visuales, se busca brindar una
experiencia de usuario cohesiva y facilitar la identificacion con la marca y el estilo de
Women@INF.

6.1. Seleccion de colores

Antes de comenzar siquiera a disenar los mockups, se extrajo la paleta de
colores de la web de Women@INF [25], resumiéndola en la aplicacion web Coolors
por comodidad.

BDDODB
FOEFF4
DAEOE7

Coolors CooLors

Figura 6.1. Paleta de colores de Women@INF.
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En este apartado se mostraran los resultados finales de los diferentes elementos

que componen la interfaz de usuario de la aplicacion.

6.2.1. Pagina principal

Como podemos observar, la distribucion de las publicaciones es similar a la de
un blog de noticias, con estas divididas en bloques. En nuestro caso, son 3: el bloque
de publicaciones destacadas (superior), el de todas las publicaciones (lateral), y el que

muestra las publicaciones etiquetadas como locales (inferior).

W WOMEN@INF

Busca aqui por palabras clave o titulos

Inicio  El proyecto v

Listado de recursos  Mapa de iniciativas v Te escuchamos

Enviar iniciativas

Proyectos destacados

Algunos proyectos informaticos liderados
por mujeres

En un mundo cada vez mas il por la ia, es

reconocer los proyectos informaticos liderados por mujeres qu...

15

Canva: Revolucionando el Disefio Gréfico
para Todos

En el mundo actual, donde la comunicacion visual se ha vuelto fundamental,

Canva ha emergido como una poderosa herramienta de dise...

Proyectos locales

Girls Who Code: Empoderando a las Futuras
Lideres en Tecnologia

Girls Who Code es una organizacion sin fines de lucro fundada en 2012 con
el objetivo de cerrar la brecha de género en la industri...

W Celebra

Global Marath;m

IEEE WIE: Empoderando a las Mujeres en la
Ingenieria y la Tecnologia

El IEEE Women in Engineering (WIE) es una comunidad global que tiene
como objetivo fomentar la participacion activa y el liderazgo...

Mas iniciativas

Women@INF:
Empodera...

Lorem ipsum
dolor sit amet,
consectetur

adipiscing..

Pioneras
enla
Info...

Alo largo de la
historia de la
informética, han
s..

La Brecha
Salarial ...

La brecha salarial
de género es una

problematica q.

El Papel
dela
Muje...

El campo de la
informatica ha
sido

tradicionalment...

Diversify
Tech:
Imp...

Diversify Tech es
una iniciativa que
busca abordar...

Figura 6.2. Disefio final de la pagina principal (Version de escritorio).
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Nuestros logros
mas recientes

Busca aqui por palabras clave o titulos.

Q

[ ——

Proyectos
destacados

é

Canva:

Figura 6.3. Diseiio final de la pagina principal (Version mévil).

Respecto a la version movil, cabe destacar que todos los bloques de contenido
han pasado a ser verticales, y el nuimero de articulos por bloque se ha reducido a dos.

6.2.2. Publicacion

Esta pagina estd predominada por el texto y las imagenes. Para intercalar estos
dos elementos se desarroll6 un algoritmo que, dependiendo del nimero de parrafos del
cuerpo de la publicacion, las imégenes adheridas a la misma, los subtitulos dentro del
texto y otros aspectos; renderiza las imdgenes a la izquierda o a la derecha y ajusta el
alto y el ancho de la misma.
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W WOMENG@INF Inicio  El proyecto v Listado de recursos  Mapa de iniciativas v  Te escuchamos

Enviar iniciativas

Algunos proyectos informaticos liderados por mujeres

En un mundo cada vez més impulsado por la tecnologia, es fundamental reconocer los proyectos informaticos liderados por mujeres que estan marcando la
diferencia y transformando la industria. Uno de esos proyectos destacados es Canva, una plataforma de disefio grafico en linea fundada por Melanie Perkins,

una emp i Canva se ha c ido en un referente en el mundo del disefio gréfico, con mas de 9.2 millones de usuarios.

Melanie Perkins fundé Canva en 2012 con el objetivo de simplificar y democratizar el disefio grafico para personas sin experiencia técnica. La plataforma
ofrece una amplia gama de herramientas intuitivas que permiten a los usuarios crear disefios atractivos y profesionales de manera sencilla. Canva ha
revolucionado la forma en que las personas crean contenido visual para redes sociales, presentaciones, carteles, tarjetas de visita y otros proyectos de

disefio [1].
La visién de Melanie Perkins y su liderazgo en Canva han llevado a la empresa a un éxito sin precedentes. Ademas de su crecimi ponencial en
usuarios, Canva ha obtenido una valoracién de mercado de miles de millones de dlares y ha atraido inversiones de bre en el sector g

El impacto de Canva no se limita solo al ambito del disefio grafico, sino que también ha
creado op i omi igni' i La ha itido a miles de

yemp generar ingresos al ofrecer sus servicios

a través de la plataforma.

Otro ejemplo notable de un proyecto informatico liderado por una mujer es Girls Who
Code, fundado por Reshma Saujani. Girls Who Code es una organizacion sin animo de
lucro que tiene como objetivo cerrar la brecha de género en la industria tecnolégica al
inspirar, educar y equipar a nifias y jovenes con habilidades de programacion.

La iniciativa de Reshma Saujani ha tenido un impacto significativo en la vida de miles de nifias y jovenes de todo el mundo. Girls Who Code ofrece
programas educativos, actividades extracurriculares y oportunidades de mentoria que fomentan el interés y la participacién de las nifias en la informatica y
la tecnologia.

Ademas de estos proyectos destacados, existen numerosos ejemplos de mujeres que
han liderado proyectos i aticos i en di partes del mundo. En
China, Xia Peisu jugo un papel crucial en el desarrollo de la industria informatica del

pais, estableciendo instituciones de ciencias de la computacién y enseiando la primera

clase tedrica de informatica en China.

En Espafia, destacan cientificas e investigadoras como Cristina Romera Castillo, cuyo
trabajo se enfoca en la degradacion del plastico en los océanos, y Verénica Torrado,
quien investiga los componentes celulares del cancer de préstata. Estas mujeres estén
imp imp avances en sus respectivos campos y abriendo camino para
futuras generaciones de mujeres en la informatica y la tecnologia.

Es fundamental destacar estos proyectos liderados por mujeres para promover la diversidad de género en la industria tecnolégica y para inspirar a més
mujeres y nifias a perseguir carreras en campos relacionados.

Figura 6.4. Diseiio final de una publicacién (Version de escritorio).

Lo unico a destacar de la version movil de esta pagina es que no se aplica el
algoritmo mencionado anteriormente, sino que, en su lugar, se muestran las imagenes
centradas a todo el ancho de su contenedor.



Escuela Superior o .
de Ingenieria y Tecnologia Grado en Ingenieria Informatica

Universidad de La Laguna

En primer lugar, aclarar que las variables precedidas por this. son variables
de la instancia de Nuxt que estan declaradas en la seccion data(), o son variables del
sistema, como es el caso de this. $route.

En nuestro caso, la variable this. $route.params almacena los parametros que
se le pasaron a la funcion que redireccion6 a la usuaria a la pagina actual. Es decir,
el titulo del articulo y el ID del mismo.

s.get ('http://localhost:1337/api/publicaciones?populate=media&filters[i

eql=" + .$route.params.id)

Figura 6.5. Llamada a Axios.

Al realizar esta solicitud mediante Axios, lo que realmente estamos haciendo es
pedir que nos devuelvan todas las publicaciones y sus atributos media, y luego
filtramos so6lo los que tengan el ID que le pasamos a la ruta de la pagina, o lo que es lo
mismo, el del articulo sobre el que la usuaria hizo click.

Luego, dividimos el cuerpo de la publicacion por parrafos cada vez que hay un
salto de linea, mediante la funcién split() y la expresion regular “/\r?\n/”.

En el siguiente bucle, se comienza a distinguir si cada parrafo del articulo es un
titulo (su primer caracter es “#”) o no. Esto lo hacemos rellenando una variable objeto
que se utiliza en el HTML con condicionales v-if para renderizar el articulo.

bodyTmp . forEach ( (item)
if (item[0] == "#')

.body.push ({ txt: item.substring(item.indexOf ("# ")

.body.push ({ txt: item, title: })

.body.filter ((item) item.txt !== "")

Figura 6.6. Bucle que clasifica cada parrafo.

La separacion del texto por parrafos genera algunos en blanco, por lo que
aplicamos la funcion filter() para quedarnos solo con los parrafos que tienen
contenido.

Después, y so6lamente si la publicacion tiene iméagenes asociadas, se recorre el
objeto donde se almacenaron los parrafos, this.body, y sélo a partir del segundo, antes
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del penultimo parrafo, y si el indice del mismo es multiplo de 2 o 3 (dependiendo de la
longitud del articulo), se agrega a ese parrafo la URL de una de las imagenes, y
mediante la variable pos, que va alternando en cada iteracion del bucle, se indica si se
renderizar a la izquierda o a la derecha.

6.2.3. Formulario de propuestas

La pagina del formulario consta de dos recuadros. El izquierdo contiene un
breve mensaje que alienta a las usuarias a proponer sus proyectos, y el derecho
contiene los campos a rellenar por las mismas.

w WOMENG®@INF Inicio  El proyecto v  Listado de recursos Mapa de iniciati v Te

0y
]
]
0
<
o)
>
Q
3
[®]
(%]

Nos interesan tus proyectos , Aquiva tu propuesta

Inspira a otras informaticas fisica u

iUnete a nuestra comunidad de mujeres en la tecnologia y comparte tus proyectos
e investigaciones! Email

En un mundo donde la tecnologia avanza a pasos agigantados, es fundamental
reconocer y des-tacar el !ncrelble trabaJo'c!ue las muijeres estan llevando a cabo en Descripcién de la iniciativa
el campo de la informatica. En nuestro sitio web, nos enorgullece mostrar los

proyectos y avances realizados por muijeres en la industria de la tecnologia de la

informacion.

N\

“La informacién nos ayuda a ver que no estamos solas. Es por Enlace a paginas o

eso que las bibliotecas nos ayudan no solo a ver que no

estamos solas, sino que nuestra situacién no es muy diferente
a la de los demds."

Maya Angelou, activista por los derechos civiles. .
beiE o Enviar

Figura 6.7. Formulario de propuestas (Version de escritorio).
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11:08 0D « N A 20%E

(> @& women-inf.netlify.app

Nos interesan tus
proyectos
Inspira a otras informaticas

iUnete a nuestra comunidad de
mujeres en la tecnologia y comparte
tus proyectos e investigaciones!

En un mundo donde la tecnologia

avanza a pasos agigantados, es

11 @) <

Figura 6.8. Formulario de propuestas (Version mévil).

Respecto a lo que a la version movil se refiere, lo inico que contrasta con la
version de escritorio consiste en el posicionamiento de las secciones, de forma vertical
en lugar de horizontal.
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6.2.4. Lista de publicaciones
Esta pagina estd dedicada a mostrar todas las publicaciones de la seccion que

quiera desplegar el usuario (recordemos que estas son “Destacados”, “Locales” y “No
destacados”), o de la bisqueda que este hubiese realizado.

W WOMENG@INF Inicio  El proyecto v Listado de recursos Mapa de iniciati v Te t

Todas las iniciativas

Busca aqui por palabras clave o titulos. Q

Women@INF: Empoderando a las Mujeres en la Informatica

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nam ac dignissim tortor. Phasellus tristique vehicula viverra. Proin
maximus lacus eget nulla lacinia posuere. Vestibulum cursus augue sed lectus tincidunt, sit amet tincidunt eros varius.
Aliquam ac leo vulputate, ultricies sem a, tincidunt turpis. Pellentesque vitae lorem semper, convallis ipsum sit amet,

dignissim dolor. Morbi vitae orci sit amet est malesuada cursus. Vivamus efficitur nibh ut leo commodo fringilla. Aenean
feugiat susci...

Pioneras en la Informatica: Tres Mujeres que Marcaron la
Historia

Alo largo de la historia de la informatica, han surgido mujeres valientes y visionarias que han dejado una huella indeleble
en este campo en constante evolucion. Sus contribuciones revolucionarias y su perseverancia han allanado el camino para
generaciones de mujeres en la industria tecnolégica. Aqui presentamos a tres destacadas mujeres que han dejado una
marca significativa en la informatica:

Ada Lovelace: Considerada por muchos como la primera programadora de la historia, Ada Lovelace (1815...

La Brecha Salarial de Género en la Informatica: Un Desafio
Persistente

La brecha salarial de género es una pr atica que contintia a diversos sectores, y la industria de la
informatica no es una excepcion. A pesar de los avances en igualdad de género, persiste una disparidad significativa en los
salarios entre hombres y mujeres en este campo.

Varias razones contribuyen a esta brecha salarial en la informatica. En primer lugar, existe una subrepresentacion de las

- — mujeres en roles de liderazgo y en posiciones técnicas de alto nivel. La falta de represent...

m

Figura 6.9. Listado de publicaciones (Version de escritorio)
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6.2.5. Busquedas

La pagina de busquedas, en cuanto a disefio y funcionamiento, es casi igual al
resto de paginas que listan publicaciones de la aplicacion. La diferencia reside en que
esta contiene un algoritmo que filtra las busquedas de los usuarios segin varios
aspectos.

W WOMENG@INF Inicio El proyecto v Listado de recursos Mapa de iniciativas v  Te

a

Algunos proyectos informaticos liderados por mujeres

En un mundo cada vez mas impulsado por la tecnologia, es fundamental reconocer los proyectos informaticos liderados por
mujeres que estan marcando la diferencia y transformando la industria. Uno de esos proyectos destacados es Canva, una
plataforma de disefio gréfico en linea fundada por Melanie Perkins, una emprendedora australiana. Canva se ha convertido
en un referente en el mundo del disefio grafico, con mas de 9.2 millones de usuarios.

Melanie Perkin...

IEEE WIE: Empoderando a las Mujeres en la Ingenieria y la

Tecnologia
El IEEE Women in Engi ing (WIE) es una c idad global que tiene como objetivo fomentar la participacion activa y el
WIE Celebrates Its 25th Anniversary! liderazgo de las mujeres en los campos de la ingenieria y la tecnologia. Fundada en 1994 como una iniciativa del Instituto de

un papel fu | en el avance y la promocion de las

GlObal Ma l’ath on Ingenieros Eléctricos y Electronicos (IEEE), WIE ha d

mujeres en estas areas.
El objetivo principal de IEEE WIE es brindar apoyo, recursos y opor

de desarrollo pr i alas...

Pioneras en la Informatica: Tres Mujeres que Marcaron la
Historia

Allo largo de la historia de la informatica, han surgido mujeres valientes y visionarias que han dejado una huella indeleble en
este campo en constante evolucién. Sus contribuciones revolucionarias y su perseverancia han allanado el camino para
generaciones de mujeres en la industria tecnoldgica. Aqui presentamos a tres destacadas mujeres que han dejado una marca
significativa en la informatica:

Ada Lovelace: Considerada por muchos como la primera programadora de la historia, Ada Lovelace (1815...

Figura 6.10. Pagina de busquedas.
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Este algoritmo toma la busqueda, separa las palabras, y contrasta estas con el
titulo, las etiquetas y el cuerpo de cada publicacion.

Lo primero a tener en cuenta son los pardmetros que toma la funcion de
puntuacion:

e titlePosts es un array de publicaciones que se obtiene de hacer una llamada al
back-end para obtener so6lo las que cuyo titulo coincida palabra por palabra con
la busqueda realizada.

e bodyPosts es otro array de publicaciones que se obtiene realizando una llamada
al back-end, para tratar de obtener unicamente las publicaciones que contengan
la frase que se introdujo en el buscador.

e keyWordsPost es un array que contiene los titulos de las publicaciones,
separados por palabras y en minusculas; y las palabras clave, también
separadas y en minudsculas.

Una vez comentados los parametros, mencionaremos el sistema de puntuacion.
Por cada publicacion en la base de datos, almacenada en la variable this.allPosts, se
comprueban los ID de las publicaciones de titlePosts, y si coincide alguna, se le otorga
a esa publicacion en this.allPosts 400 puntos. Este es el aspecto mejor puntuado, dado
que se entiende que si un usuario busca un titulo concreto, la publicacién con ese
titulo debe ser la primera en mostrarse en la lista.

Luego, por cada palabra de la bisqueda que coincida con una de las palabras
del titulo se le otorga a la publicacion con ese titulo 300 puntos. Esto sirve para hacer
una suerte de busqueda por palabras clave, pero s6lamente teniendo en cuenta el
titulo. Ademas, también acentiia més las puntuaciones de las publicaciones cuyo titulo
coincida palabra por palabra, evitando asi posibles empates.

A continuacion, se contrastan las palabras de la busqueda con las palabras clave
de cada publicacion. Por cada coincidencia, se aumenta la puntuacion de la
publicacion en 50 puntos.

Finalmente, se comprueba si la oracion que la usuaria buscod se encuentra

textualmente en el cuerpo de alguna publicacion. Este aspecto es el peor puntuado,
con tan solo 10 puntos, ya que es mucho mas probable que en el grueso de

34



Escuela Superior o L
de Ingenieria y Tecnologia Grado en Ingenieria Informatica

Universidad de La Laguna

publicaciones y con la longitud que pueden tener las mismas, existan numerosas
coincidencias.

Por ultimo, se eliminan de la busqueda las publicaciones que tengan una
puntuacion de 0, y se ordenan de mayor a menor.

A continuacion se resume el sistema de puntuacion:

Tipo de coincidencia Puntuacion otorgada
Titulo (palabra por palabra) 400 puntos
Titulo (palabras individuales) 300 puntos/coincidencia
Palabras clave 50 puntos/coincidencia
Cuerpo (pala‘?ra por palabra de la 10 puntos
blsqueda)

Tabla 6.1. Sistema de puntuacion de busquedas.



Escuela Superior o .
de Ingenieria y Tecnologia Grado en Ingenieria Informatica

Universidad de La Laguna

6.2.6. Algoritmo de busqueda de iniciativas en Google

Parte de la propuesta inicial consistia en desarrollar un algoritmo que realizase
publicaciones automaticamente a partir de busquedas en google. Es decir, el algoritmo
debia realizar las siguientes tareas:

1. Realizar una serie de busquedas en Google.

2. Clasificar y ordenar los resultados, desechando los que no tengan que ver con
la tematica de la aplicacion.

3. Acceder a las paginas de los resultados seleccionados.
4. Recopilar texto e imagenes de las mismas.
5. Redactar un articulo a partir de la informacion recopilada.

Si bien es factible y viable desarrollar un algoritmo de este tipo, especialmente
en la actualidad con el acceso a herramientas de inteligencia artificial como el modelo
ChatGPT [26] desarrollado por OpenAl u otras alternativas similares, es importante
destacar que el uso de las API de estos servicios implica costos adicionales. Ademas,
el desarrollo de un algoritmo capaz de filtrar automaticamente la informacién de una
pagina web, incluso con el apoyo de herramientas de inteligencia artificial, seria un
proyecto mas adecuado para una investigacion o trabajo de fin de grado separado.

La razon detras de esta sugerencia se basa no solo en el hecho de que se trata de
un ambito distinto al enfoque de este proyecto en particular, sino también en la
magnitud del trabajo requerido para llevar a cabo dicho desarrollo. Se requeriria un
analisis exhaustivo, considerando los diversos desafios técnicos y la complejidad
involucrada en la implementacion de un algoritmo eficiente y preciso para filtrar la
informacion de manera automatica.

Dicho esto, y a pesar de no desarrollar el mencionado algoritmo, si que se
desarrolld6 uno que realiza busquedas en Google y filtra los resultados, dejando el
trabajo de recopilacion y redaccion de la informacion en manos humanas.
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Inicializacién de las variables updatedDateTime = new
Date (), serverDateTime = new Date ()

. Llamada a la API de World Time para conocer la hora actual

en Londres.
Se guarda esta fecha y hora en la variable updatedDateTime.

Se hace una llamada al back-end, a la tabla que almacena la
fecha y hora de la Ultima vez que se ejecutd el algoritmo.

Se almacena esta fecha y hora en la variable serverDateTime.

Se convierten ambas variables al formato de fecha y hora de
JavaScript.

Si entre ambas fechas han pasado més de 24 horas:

Se inicializa un array de promesas

Se van empujando las llamadas a la funcidén que realiza
una buUsqueda en Google con los pardmetros aleatorios
del array de palabras clave, la localizacién
establecida en Espafia, en Google News, Google Scholar
y Google Web Browser.

Se vuelven a realizar estas buUsquedas, pero con la
localizacidén seleccionada aleatoriamente de un array
de paises.

Los resultados de estas buUsquedas se almacenan en la
variable googleSearchResults.

Una vez se resuelven todas las promesas del array, se
llama a la funcidén que puntla cada una de los
resultados de blUsqueda, se envian los resultados
ordenados a la base de datos, y se almacena la fecha y
hora actuales en la misma.

Figura 6.11. Algoritmo de busqueda en Google
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Este algoritmo tiene dos aspectos relevantes a destacar: la frecuencia con la que
se ejecuta, y como filtra los resultados de las busquedas.

Se lanza como maximo una vez cada 24 horas. Al ejecutarse desde el front-end,
no es posible poner un temporizador. En cambio, lo que se hace es que, cada vez que
se ejecuta, se registra la hora de ejecucion en la base de datos. Luego, la siguiente vez
que se lanza, se toma la hora actual y se comprueba si han pasado mas de 24 horas.
Esta comprobacion se hace cada vez que un usuario accede a la pagina principal.

Luego, se realizan las busquedas en Google mediante la API de SCALE SERP
[27] mediante la funciodn this.searchGoogleByKeyword(), que toma 3 parametros: las
palabras o frase clave para la busqueda, el pais de busqueda, y la seccion de Google
donde se va a realizar (Google News, Google Scholar o Google Web Browser).

Tanto el primer como el segundo parametro se obtienen de dos arrays
previamente declarados. El que contiene las palabras o frases clave fue generado
utilizando el servicio de inteligencia artificial ChatGPT, y consta de 65 entradas
relacionadas con el papel de la mujer en las ciencias de la computacion. El array de
paises contiene los 5 mejor puntuados por el indice de Innovacion Global de 2022
[28], donde se listan los paises mas innovadores de cada afio.

Cada ejecucion del algoritmo comprende una serie de 6 busquedas en Google.
Ademads, se selecciona de forma aleatoria una frase clave de su conjunto
correspondiente, asi como un pais al azar de la lista disponible. Inicialmente, se llevan
a cabo las busquedas en Google News, Scholar y el navegador web, con la
configuracion de localizacioén establecida en Espana. Posteriormente, se repite el
proceso de busqueda, pero esta vez en inglés y con el pais seleccionado
aleatoriamente.

Luego, se introducen los resultados de las bisquedas en un array de objetos y
se llama a la funcion this.scoreGoogleSearches(), que puntua cada uno de los
resultados segun su titulo y sinopsis, contrastando cada palabra de estos campos con
un array 65 de palabras clave relacionadas con el papel de la mujer en las TIC,
también generado por el servicio de A ChatGPT.
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. Se separa el titulo del resultado de busqueda por palabras.

. Si tiene sinopsis, también la separa por palabras.

. Si el titulo incluye alguna de las palabras clave
relacionadas con el papel de la mujer en las TIC, le otorga

100 puntos al resultado.

. Si la sinopsis incluye alguna de estas palabras, se le
otorgan 50 puntos.

. Si la bUsgqueda fue localizada en Espafia, se le otorgan 500
puntos.

. Si la puntuacidén total de la busqueda supera 100 puntos, se
guarda. Si no, se descarta.

. Se ordenan de mayor a menor puntuacidén los resultados de
blGsqueda.

Figura 6.12. Algoritmo de puntuacion de resultados de biisqueda del algoritmo.

El algoritmo de puntuaciébn se encarga, en primera instancia, de realizar una
separacion por palabras del titulo y la sinopsis (si esta presente) de cada resultado
obtenido en las busquedas. A continuacion, calcula la puntuacion correspondiente para
cada resultado en base a ciertos criterios. Para cada coincidencia entre las palabras del
titulo y las palabras clave almacenadas en el array designado, se suma un valor de 100
puntos a la puntuacion total. Del mismo modo, por cada coincidencia encontrada en la
sinopsis, se asignan 50 puntos adicionales, considerando también su posicion relativa
dentro del conjunto total de resultados obtenidos.

Ademas, con el objetivo de resaltar los resultados nacionales, se agrega un incremento
de 500 puntos si el resultado proviene de una busqueda realizada en Espana.

Finalmente, se procede a descartar aquellos resultados que obtengan una puntuacioén
inferior a 100 puntos, y se lleva a cabo una ordenacion ascendente, de menor a mayor
puntuacion, para presentar los resultados de manera adecuada.

Luego se envia la lista de resultados al back-end para su posterior revision por
parte de las redactoras de la aplicacion, y su potencial redaccion en forma de articulo.
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Tipo de coincidencia

Puntuacion otorgada

Busqueda en Espafia

500 puntos

Titulo

100 puntos/coincidencia

Sinopsis

50 puntos/coincidencia

Tabla 6.2. Sistema de puntuacion de resultados de buisquedas en Google.
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Capitulo 7
Presupuesto

A continuacion, procederemos a proporcionar un desglose detallado de las
tareas realizadas y las horas invertidas, asi como del precio por hora de trabajo.

Para calcular el valor de una hora de trabajo, se toma como base un salario
bruto mensual de 2.000,00 €, teniendo en cuenta también una cuota aproximada de
seguridad social de 500,00 €, que refleja los costos asociados para una empresa. En
consideracion al hecho de que un mes laboral abarca 20 dias y se trabaja durante 8
horas diarias, el precio por hora de trabajo se estipula en 15,66 €.

Descripcion Cantidad | Precio / ud (€) Total (€)
Fase de analisis 8h 15.66 125,28
Fase de diseno 8h 15.66 125,28
Fase de desarrollo 215h 15.66 3366.90
Redaccion de la memoria 20 h 15.66 313.20
Ordenador portatil I ud. 450 450
Strapi CMS Community * 1 ud. 0 0
TOTAL 4380.66

Tabla 7.1. Presupuesto

* La version gratuita de Strapi dispone de todas las funcionalidades necesarias
para la aplicacion, por lo que, a no ser que se empiece a almacenar grandes cantidades
de datos, no debiera hacer falta comprar una licencia.
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Capitulo 8
Conclusiones y lineas futuras

Se han alcanzado los objetivos propuestos en mayor o menor medida, logrando
un desarrollo exitoso. Aunque la aplicacion es funcional en su conjunto, es importante
sefialar que ciertos aspectos relacionados con su apariencia final y algunas
funcionalidades no pudieron ser desarrollados en su totalidad debido a la necesidad de
priorizar otras tareas de mayor importancia.

En cuanto a mi desarrollo profesional, he adquirido habilidades en el desarrollo
de una pagina web desde cero, algo que no habia hecho nunca. He aplicado muchos de
los conocimientos adquiridos durante mis estudios de grado, los cuales me han
permitido llevar a cabo este proyecto de manera exitosa. Pero lo més importante es
que este proyecto ayudard a mis compaiferas ingenieras informaticas y servirad de
inspiracion para el colectivo femenino en general.

En futuras revisiones de la aplicacion, existe margen para continuar mejorando
su rendimiento y realizar modificaciones adicionales, como la incorporacion de
nuevas secciones o la reorganizacion de las existentes. No obstante, uno de los
aspectos que se considera especialmente relevante abordar, en cuanto sea factible, es
la mejora del algoritmo de busqueda de iniciativas en Google. Seria beneficioso anadir
una funcionalidad que permita extraer eficientemente la informacion relevante de las
paginas web recopiladas, con el proposito de facilitar la posterior redaccion de
articulos.
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Capitulo 9
Conclusions and future lines

The planned goals have been achieved to a greater or lesser extent, achieving a
successful development. Although the application is functional as a whole, it is
noticeable that certain aspects related to its final appearance and some functionalities
could not be fully developed due to the need to prioritize other tasks.

As for my professional development, I have acquired skills in developing a
website from scratch, something I had never done before. I have applied a lot of the
knowledge acquired during my undergraduate studies, which has allowed me to carry
out this project successfully. But most importantly, this project will help my fellow
female computer engineers and serve as an inspiration for the female community in
general.

In future versions of the web app, there is scope to continue to improve its
performance and make additional modifications, such as adding new sections or
reorganizing existing ones. However, one of the aspects that is considered particularly
relevant to address, as soon as possible, is the improvement of the Google search
algorithm for initiatives. It would be beneficial to add a functionality that allows for
the efficient extraction of relevant information from the collected web pages, with the
purpose of facilitating the subsequent drafting of articles.
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