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RESUMEN:

En este trabajo abordamos la ensefianza de la suma y la resta en Educacion Infantil a partir de
los Itinerarios Didécticos, proceso de doble via para evitar el abuso de los libros de texto en
esta etapa. Partiendo de esto, hemos disefiado, desarrollado y evaluado una propuesta
didactica atendiendo a tres tipos de contextos: por un lado, el contexto informal enmarcado
por dos actividades de caracter manipulativo; por otro lado, el contexto intermedio que cuenta
con dos actividades de tipo literario y/o tecnoldgico; finalmente, el contexto formal con dos
actividades de estilo grafico y/o simbdlico. Tras llevar a la practica las actividades en un aula
de nifios y nifias de entre 5 y 6 afios, se han recogido y analizado los resultados en base a la
resolucion de las operaciones de sustraccion y adicion de los alumnos y alumnas, asi como las
estrategias y dificultades para la resolucion de cada uno de ellos para comprobar en qué tipo

de contexto se desenvuelven de una manera mas O6ptima.

PALABRAS CLAVE: Itinerarios Didacticos de la Ensefianza de las Matematicas.

Matematicas en educacion infantil. El calculo de la suma y la resta.

ABSTRACT:

In this work we address the teaching of addition and subtraction in Early Childhood
Education from the Didactic Itineraries two-way process to avoid the abuse of books at this
stage. Based on this, we have designed, developed and evaluated a didactic proposal
according to three types of contexts: on the one hand, the informal context framed by two
activities of a manipulative nature; on the other hand, the intermediate context that has two
activities of literary and / or technological type; finally, the formal context with two activities
of graphic and / or symbolic style. After implementing the activities, the results have been
collected and analysed based on the resolution of the subtraction and addition operations of
S-year-old children, as well as the strategies and difficulties for the resolution of each of them

to check in what type of context they develop in a more optimal way.

KEY WORDS: Mathematics Teaching Itineraries. Mathematics in early childhood education.

The calculation of addition and subtraction.
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1. JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta a Martinez Bonafé (2002), el libro de texto en educacion infantil es, ante
todo, una herramienta de trabajo que pretende facilitar la asimilacion de los saberes ya
elaborados. Esta “garantia de apoyo”, ha llevado a que numerosos docentes utilicen el libro de

texto como Unico recurso de ensefianza.

Numerosos estudios sobre la practica de la ensefianza matematica y desarrollo profesional del
profesorado para desempenar esta tarea, revelan que uno de los elementos que ha generado
mayores obstiaculos para llevar a cabo una ensefianza eficaz, es el uso y abuso del libro de

texto como Uunico recurso para ensefiar matematicas (Alsina, 2020).

Alsina (2019, 2020) presenta una vision de la ensefianza de las matematicas a partir de
itinerarios didacticos, entendidos como una secuencia de ensefianza intencionada que
contempla tres niveles, desde lo concreto hacia lo simbolico: un primer nivel de ensefianza en
contextos informales (situaciones de vida cotidiana, materiales manipulativos y juegos); el
segundo nivel de ensefianza en contextos intermedios (recursos literarios y entornos

tecnologicos); un tercer nivel de ensefianza en contextos formales (recursos graficos).

El proposito de este Trabajo de Fin de Grado, es disefar, implementar en el aula y analizar el
desenvolvimiento de un grupo de nifios y nifias del ultimo curso de Educacion Infantil, por los
diferentes niveles de los Itinerarios Didacticos de la Ensefianza de las Matematicas (Alsina,
2020) y ofrecer a los futuros lectores, una serie de actividades destinadas a cada uno de los

contextos nombrados anteriormente.

2. OBIJETIVOS

En este trabajo nos planteamos los siguientes objetivos:

e Conocer las investigaciones de diferentes autores acerca de la importancia de la
ensefianza de las Matematicas en la etapa de Educacion Infantil y la fundamentacion
de los itinerarios didacticos basados en la educacion matematica realista (EMA).

e Analizar en un grupo de nifios y nifias del tercer curso del segundo ciclo de Educacion
Infantil, la evolucién de su conocimiento sobre las operaciones aritméticas y la
resolucion de problemas, a lo largo de los diferentes contextos del Enfoque de los

Itinerarios de Enserianza de las Matemadticas: informales, intermedios y formales



(Alsina, 2020). Para ello, se hard uso de materiales manipulativos, recursos literarios
y digitales y materiales de caracter graficos o simbolicos

e Dejar un precedente para los docentes que quieran utilizar el Enfoque de los
Itinerarios de Enserianza de las Matematicas, para disefiar secuencias de ensefianza y

aprendizaje en sus aulas.

3. REVISION TEORICA

3.1. Matematica de la educacion infantil

Por educacion matematica infantil se entiende aquella ensefianza que recibe un nifio o nifia de
edad temprana sobre matematicas. Asimismo, Castro y Castro (2016) sefiala que este tipo de
educacion es el comienzo del perfeccionamiento del saber matematico de las personas, en sus

primeros afios de vida, entre los 0 y 6 afios.

La observacion de la realidad de los nifios y nifias de nuestro entorno, nos indica lo que éstos
son capaces de realizar antes incluso de llegar a la escuela. El aprendizaje de las matematicas
se construye a partir de la curiosidad de los nifios y nifas, es decir, estos desarrollan el

pensamiento matematico a medida que van explorando el entorno.

Segtin Castro, del Olmo y Castro (2002), todo este tipo de conocimiento que va adquiriendo
el nifio, se puede considerar como matematica informal, en otras palabras, actia como

preparacion de las matematicas antes de comenzar en la escuela.

La ensefianza de las matematicas en los primeros niveles debe alentar y desarrollar la
imaginacion de los alumnos y alumnas como una forma de desarrollar ideas comunes y
métodos sistemadticos, realizando preguntas que conduzcan a la mejora y expansion del
desarrollo de nuevos conocimientos. Los maestros deben asegurarse de que los problemas
sugestivos y coloquios matematicos formen parte de la vida cotidiana de los alumnos y
alumnas. Este concepto de abstraer, representar y crear modelos matematicos a partir de las
experiencias y actividades cotidianas, Castro, del Olmo y Castro (2002) lo denomina como

matematizacion y desempefia un papel central en el desarrollo de la competencia matematica.

Cabe destacar que este proceso depende tanto de la maduracion del individuo como de su
interaccion con el medio. Tal y como sefiala Baroody (1988), citado por Castro, del Olmo y
Castro (2002), el conocimiento impreciso y concreto de los niflos/as se va haciendo

paulatinamente mas preciso y abstracto. Asimismo, deben aplaudir las ideas y razonamientos
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de cada uno de sus alumnos/as, planificando una ensefianza que los prepare para conectar los

nuevos conocimientos matematicos con los ya adquiridos.

Para que el proceso de la ensefianza de las matematicas en infantil desemboque en resultados
fructiferos, se requiere la presencia de una persona cualificada que lleve las riendas de este

procedimiento y sirva como guia y orientadora.

Castro y Castro (2016), denomina a esta persona como educador matemdatico. Este papel
suele estar desempenado por los maestros y maestras de educacion infantil, sin embargo, esta

labor puede recaer en los padres y madres, familiares y/o cuidadores/as.

Desde esta perspectiva, para la ensefianza de la matematica en la infancia se invita a que la
docencia de esta materia evite caer en los métodos tradicionales y siga otros métodos basados
en el constructivismo. Castro y Castro (2016), sostiene los siguientes principios que rigen

estos nuevos métodos:

> El docente preparard la docencia con intencionalidad, es decir, perseguird ciertos

objetivos de aprendizaje.
> Las acciones a realizar por los escolares han de ser significativas.
> Dichas acciones estaran orientadas a la indagacion.

A partir de este planteamiento, el docente organizara actividades que resulten de interés para
los alumnos/as creando una necesidad por realizarlas y los lleve a aprender matematicas a
través de la practica que supone resolverlas. Asimismo, durante el desarrollo de estas
actividades, el maestro/a debe involucrar a los infantes en la toma de decisiones, en el
planteamiento de hipdtesis, en la resolucion de problemas, en el uso de razonamiento
inductivo y deductivo y en comunicar sus ideas, hallazgos y conclusiones tal y como destaca

Castro y Castro (2016).

En otra cuestion, el material didactico forma parte de los ejes mas importantes en la
ensefianza de la matematica en las primeras edades por dos razones simples. La primera, es
que proporciona una idea verdadera de los conceptos y la segunda es que juega un papel
motivador en el aprendizaje, especialmente cuando el material forma parte de una situacion

cautivadora donde el nifio se sienta sujeto activo.

Segun Castro, del Olmo y Castro (2002), el infante durante su desarrollo manipula gran

variedad de objetos que sirven como tutiles para su desarrollo cognitivo, por ejemplo, el bebé



construye sus esquemas perceptivos y motores a partir de materiales como: sonajeros, llaves,

cuchara, etc.

Posteriormente, el nifio/a pasa a un plano superior, donde los objetos o materiales son
representativos, por ejemplo, coches, animales, mufiecos... o bloques de construccion que no
son tan figurativos como los anteriores, pero en su combinacién el nifo realiza diversas

representaciones de los objetos de su entorno.

3.2. Itinerarios didacticos en la ensefianza y aprendizaje de las Matematicas en

Educacion Infantil

Los itinerarios didacticos matematicos de la educacion infantil se originan a partir del
surgimiento de ciertos obstaculos para llevar a cabo una educacion eficaz de las matematicas
en la educacion infantil. Dicho impedimento, se trata del exceso del libro de texto como unica
herramienta de ensefianza de las matematicas y es que no es dificil darse cuenta que

numerosos docentes se apoyan exclusivamente en este recurso.

Stylianides (2009), citado en Alsina (2020), afirma que muchos maestros y maestras confian
en los libros de texto para la compensacion del déficit formativo teniendo la errénea creencia
de que los libros son el principal recurso para organizar el proceso de ensefianza y aprendizaje

de los alumnos y alumnas.

A partir de lo nombrado anteriormente, el enfoque de los itinerarios didacticos matematicos
de la educacién infantil, tiene como principal objetivo dar respuesta a ese déficit formativo
para poder impartir una ensefianza eficaz y hacer mas productivas sus practicas en lo

relacionado con las matematicas. Para ello se proponen tres niveles:

> FEnsenianza en contextos informales. La ensefianza de contenidos matematicos surge a
partir de situaciones reales, como el entorno directo del alumno/a, materiales
manipulativos y juegos con conciencia situacional, apoyandose en el contexto de la

situaciéon misma, en el sentido comun y la experiencia.

> Ensenianza en contextos intermedios: la ensefianza del contenido matematico contintia
en contextos reales o realistas de la fase anterior, pero ahora mediante recursos
literarios (narraciones y canciones) y tecnologia. Esta indagacion y reflexion conducen
a los nifios/as a la esquematizacion y la generalizacién de conocimientos matematicos

avanzados.



> Ensefianza en contextos formales: la ensefianza de contenidos termina en contextos
gréaficos y simbolicos, como fichas y libros de texto, donde trabajar la representacion y
formalizacién del conocimiento matematico con procedimientos y notaciones
convencionales para completar el aprendizaje desde lo mas concreto a lo mas

simbdlico.

Esta vision contemporanea de la educacion matemadtica requiere de un correcto manejo de los
conocimientos matematicos, para poder ser ensefiado a los infantes. Siguiendo esta linea,
Alsina (2020) manifiesta que no se puede ensefiar bien lo que no se sabe y que ademas es
necesario tener un dominio profesional acerca de las maneras de impartir ese conocimiento.
Actualmente, los alumnos/as no tienen la misma necesidad de aprender matematicas que los
estudiantes de hace algunos afos, por lo que carece de sentido ensefar las mismas cosas que

hace décadas y mucho menos ensefiarlas de la misma manera.

3.3. El calculo aritmético en Educacion Infantil.

Canadas y Molina (2016), citado en el libro de Ensefianza y aprendizaje de las matematicas en
educacion infantil de Castro y Castro consideran que a partir de los 3 afos los nifios y nifias
son capaces de resolver problemas aritméticos aditivos verbalmente, resultando la sustraccion,
mas dificil que la adicion cuando se trabaja con nimero mayores de cinco. Del mismo modo,

en torno a los 5 anos resuelven problemas de cantidades mayores con la ayuda de objetos.

Ambas autoras, destacan que a esta edad ya han aprendido la secuencia numérica y el
principio de cardinalidad y han desarrollado la habilidad de convertir palabras numéricas en

cantidades significativas.

Dentro de este mundo, se distinguen dos ideas sobre el aprendizaje del calculo aritmético. Por
un lado, el aprendizaje por asociacion, donde el célculo se introduce en la mente desde el
exterior y requiere que el nifio o nifia memorice algunos datos y procesos. Y, por otro lado, el
aprendizaje por reestructuracion donde el calculo se aprende a través de procesos compresivos

y la conexion con la experiencia de los nifios/as.

Cafiadas y Molina (2016), proponen diferentes estrategias que siguen los infantes para la

suma y la resta con diferentes grados de sofisticacion, identificadas en varias investigaciones:
> Modelado directo con objetos. Existen varias formas de emplear este modelo:

o Construyendo dos colecciones de objetos contando los objetos de ambas,

juntando o no todos los elementos.



o Construyendo una coleccion que corresponda al primer sumando vy

aumentando tanto objetos como indique el segundo sumando.

o Construyendo una coleccién del mayor de los sumando, independiente de si es
el primero o el segundo y aumentando tanto elementos como indique el menor

de los sumando.

> Secuencia de recuento. Se trata de contar elementos que se supone que deben reunir
sin realizar ninguna accion fisica y que pueden no estar presentes si no imaginados por
el nifio/a. En estos casos, los alumnos/as suelen recurrir a los dedos para representar el
conteo de la segunda cantidad a la par de la secuencia numérica. Esta estrategia, se

puede llevar a cabo:
o Contando todos los elementos que indican los sumandos.
o Contando a partir del primero de los sumandos.
o Contando a partir del mayor de los sumandos.

> Datos/hechos numéricos recordados. Se utilizan combinaciones numéricas cuyos
resultados ya conocen los nifios y nifias. Suelen aprender con mayor facilidad las
sumas de numeros de la misma cantidad, por ejemplo 3+3;4+4;5+5... y las sumas que

tiene como resultado diez.

De igual manera, para el célculo de la resta los alumnos y alumnas emplean diferentes

estrategias:
> Modelado directo con objetos. Se sefialan cuatro tipos:

o Quitar. Coger tantos objetos como indique el minuendo e ir quitando tantos

como seflala el sustraendo.

o Quitando hasta. Se forma un conjunto de objetos correspondientes al minuendo
y se eliminan objetos hasta quedar el nimero de objetos especificado por el

sustraendo.

o Anadir hasta. Se forma un conjunto de objetos correspondientes al sustraendo
y se van sumando mas objetos hasta el nimero que indica el minuendo. El

numero de objetos afiadidos, es el resultado de la resta.

o Correspondencia uno a uno. Se forman los dos conjuntos de objetos y se

emparejan. La solucion es el nimero de objetos sin emparejar.



> Recuento. No se utilizan objetos fisicos. Se puede llevar a cabo de varias formas:

o Contar hacia atras desde. Se cuenta hacia atras desde el minuendo tantas veces

como indique el sustraendo.

o Contar hacia atras hasta. Se cuenta hacia atrds desde el minuendo hasta llegar

al numero que indica el sustraendo, siendo el nimero de pasos dados el

resultado.

o Contar hacia delante desde. Se cuenta desde el sustraendo hasta el minuendo.

> Datos/hechos numéricos recordados.

que ya conozcan.

4. ESTUDIO EXPLORATORIO

4.1.Fundamentacion curricular

Los alumnos/as utilizan algin hecho numérico

En este apartado, se muestra la relacion de los diferentes elementos curriculares, implicados

en esta experiencia didactica (Tabla 1). Todos ellos estan relacionados con el Area

Descubrimiento y exploracion del entorno, extraidos del Decreto 196/2022, del 13 de octubre,

por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Infantil en la Comunidad

Autonoma de Canarias (BOC, 2022). Mas adelante, en el subapartado 4.3., se muestra la

relacion de las actividades disefiadas con los elementos curriculares implicados en cada una

de ellas (Tabla 2).

Tabla 1: Relacion de los elementos curriculares empleados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIAS CLAVES

1. Identificar las caracteristicas de materiales,
objetos y colecciones y establecer relaciones
entre ellos, mediante la exploracion, la
manipulacion  sensorial, el manejo de
herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas 16gico-matematicas para descubrir y
crear una idea cada vez mas compleja del
mundo.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

Competencia digital (CD).

Competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA).

CRITERIOS EVALUACION

1.1. Identificar y describir las cualidades o los atributos de los materiales, los objetos y las
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colecciones, reconociendo sus semejanzas y diferencias, en situaciones cotidianas del aula y
contextos ludicos, estableciendo relaciones de orden, correspondencia, clasificacion y comparacion
entre ellos, demostrando curiosidad e interés, con la finalidad de descubrir y crear una idea cada vez
mas compleja del mundo

1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos y construir el concepto de numero y de
cantidad, identificando el numero cardinal que representa la cantidad y viceversa, y desarrollando la
técnica de contar.

SABERES BASICOS

3. Uso funcional de los niimeros en la vida cotidiana. Utilizacion de la serie numérica para contar
objetos.

4. Aplicacion del nimero ordinal en pequenas colecciones ordenadas.

5. Uso de los numeros y las operaciones (unir, quitar, separar, repartir...), en los juegos y las
situaciones de la vida cotidiana.

6. Iniciacion a la resolucién de problemas sencillos a través de: clasificacion de la informacion, uso
de diferentes estrategias (ensayo y error, modelizacion), y comprobacion de las soluciones obtenidas.

4.2. Metodologia

La experiencia que se presenta se desarrolldo en el CEIP Tomas de Iriarte, que es un centro
publico de Tenerife, ubicado en el municipio del Puerto de la Cruz. Concretamente, la
experiencia se lleva a cabo en un aula de 5 afos de infantil, la cual estd conformada por 19
alumnos/as. Aunque las actividades disefiadas las realizan los 19 alumnos en sus grupos de
trabajo, la toma de datos de esta investigacion se realiza inicamente con 8 alumnos, debido a
que el tiempo era tan limitado que la gran parte de las actividades se tuvieron que realizar en
la hora en la que se impartian valores/religion. Por tanto, mientras el grupo total de alumnos y
alumnas realizan las actividades, se recogen resultados de ocho alumnos/as dentro de este

mismo grupo.

El aula estd organizada por rincones que se encuentran distribuidos por todo el espacio y se
utilizan a diario, y todos ellos quedan reflejados en una tabla donde los nifios pueden ver

facilmente qué rincon les toca trabajar en cada momento, y estos se van alternando.

Al principio del aula estan situadas cinco mesas de trabajo en las que cada nifio y nifia tiene
un sitio fijo, pero estos se van cambiando a lo largo del trimestre para favorecer la
socializacion entre todos los alumnos/as. En cada una de ellas se sientan de entre cuatro a
cinco nifios y todo ello queda reflejado en unos carteles fijados a la mesa donde aparecen

plasmados sus nombres.
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Ademas, el aula cuenta con un espacio para la asamblea donde los nifios/as pasan la mayor

parte del tiempo.

La metodologia utilizada en las diferentes sesiones se fundamenta en la experimentacion con
el uso de materiales manipulables como los policubos, las regletas de Cuisenaire y objetos de

la vida cotidiana.

Otro criterio metodoldgico que se potencia en el alumnado es la oportunidad de comunicar y
representar sus ideas matematicas. Consideramos que el que los nifios y nifias, manifiesten
mediante el didlogo y las representaciones sus pensamientos matematicos, nunca se
interpretard negativamente, sino que se le otorgard un valor como muestra de un intento

personal de busqueda de significado.

Ademas, durante toda la puesta en practica de esta investigacion se valorara el progreso de
cada uno de los alumnos/as durante todo el proceso, al igual que se potencia la interaccion y
la cooperacidn entre los alumnos y alumnas, pues la mayor parte de las actividades propuestas

se realizaran en gran grupo o bien en pequefos grupos.

4.3. Descripcion de las actividades y resultados

En este apartado, se describen las seis actividades disefiadas e implementadas en el aula, dos

de cada uno de los contextos de los itinerarios didacticos mencionados.

Tras la descripcion de cada una de las actividades, se comentan los resultados obtenidos. En el
Anexo 1 se muestra la lista de control utilizada para recoger los datos mediante la técnica de

la observacion directa.

En la siguiente tabla (Tabla 2), se muestra la relacion de las diferentes actividades con sus

correspondientes contextos y elementos curriculares.

Tabla 2: Relacion de las actividades con sus contextos y los elementos curriculares

CRITERIOS DE
CONTEXTO ACTIVIDAD EVALUACION Y SABERES
BASICOS

Actividad 1: “Las abejas obreras y la Avispa Quita | Criterios 1.1.y 1.2.
Quita” Saberes basicos I: 3,4,5y 6

INFORMAL
Actividad 2: “La colmena de las sumas y el zdngano | Criterios 1.1.y 1.2.
Restin” Saberes basicos I: 3,4,5y 6
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Criterios 1.1.y 1.2.

Actividad 3: “El abejoso Saberes basicos I: 3,4,5y 6

INTERMEDIO
.. N ’ Criterios 1.1.y 1.2.
Actividad 4: “Microinsectos Saberes basicos I: 3, 4, 5 y 6
.. w . 1 Criterios 1.1.y 1.2.
Actividad 5: “En busca de la miel perdida Saberes bsicos I: 5 y 6
FORMAL

Criterios 1.1.y 1.2.

Actividad 6: “El bingo de las abejas Saberes bésicos I: 5 y 6

Actividad 1. “Las abejas obreras y la Avispa Quita Quita”
Descripcion:

La actividad consiste en recolectar pelotas, introducirlas en aros, indicar la cantidad de
pelotas en el aro y luego resolver cuestiones planteadas manipulando las pelotas, que

implican acciones de adicion y sustraccion.

Antes de comenzar con la actividad, el grupo de aula acudira al patio. Una vez alli, se
encontraran multiples pelotas de tenis esparcidas por este y un aro-cesta por cada
alumno/a, que se le adjudicara posteriormente. A continuacidn, se les comentara a los
alumnos/as que deben imaginarse que son abejas obreras y que las pelotas son gotas

de néctar que deben llevar a la celda del panal (aro-cesta).

Cada nifio tendra que situarse delante de su aro-cesta y en cudnto comience a sonar
una cancion, se moveran por el patio e intentardn agarrar el mayor nimero de pelotas
para, posteriormente, una vez la musica deje de sonar, ir al aro-cesta que les
corresponde y meter dentro de ella todas las pelotas obtenidas. Cuando cada uno haya
puesto sus pelotas en su aro, haremos una puesta en comin de manera que uno por
uno tendrd que decir en alto la cantidad de gotas de néctar (pelotas) que ha obtenido y

comprobar si el resultado es correcto.

Seguidamente, se le asignaré a cada nifio/a una pareja, y se les plantara cuantos huevos
tendrian entre los dos si las juntan. Cuando todas las parejas hayan dado el resultado
de lo pedido, se volvera a hacer una puesta en comin para comprobar que los

resultados son correctos.

Para finalizar, se le adjudica a un alumno/a el rol de la Avispa Quita Quita, la cual

tendra que robar de cada celda un numero determinado de gotas de néctar. Cuando
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este personaje haya realizado dicha accion, cada pareja tiene que indicar con cuantas

gotas de néctar se han quedado y cuantas se llevo la Avispa Quita Quita.
Resultados:

En relacién con los recuentos, observamos que seis de los 8 alumnos (A1, A2, A3, A4,
A5 y A6) los realizaron correctamente e indicaron el cardinal correspondiente. Los
otros dos alumnos (A7 y A8) cometieron errores en el conteo, presentando problemas
en el principio de correspondencia uno a uno, pues sefialaban el objeto, sin embargo,
no le asignaban etiqueta. Estos errores motivaron una respuesta incorrecta al dar el

cardinal correspondiente.

En cuanto a la accion de anadir, cuando se les pregunta cudntas gotas de néctar
tendrian entre los dos si las juntan, nuevamente los alumnos Al, A2, A3, A4, ASy
A6 no manifiestan dificultad alguna. Este grupo de alumnos/as emplea la estrategia de
secuencia de recuento, en la que cuentan todos los objetos que indican los sumandos
sin realizar ninguna accion fisica con las pelotas. Por ejemplo, uno de los casos en los
que se produce la utilizacion de estrategia es cuando a los alumnos/as A1 y A3 se les
plantea cudntas pelotas tienen entre los dos si las juntan (A1 tiene 8 pelotas y A3 tiene
5 pelotas), ambos sin necesidad de juntar fisicamente las pelotas responden que entre
los dos tienen 13 pelotas en total. En cuanto a los alumnos A7 y AS, aplican la
estrategia de modelizacion de contar todo (juntan todas las pelotas de las colecciones y
las cuentan) y nuevamente presentaron dificultades debido a la no aplicacion del

principio de correspondencia uno a uno en el conteo.

Con la resta, cuando tienen que responder a cudntas gotas de néctar se llevo la Avispa
Quita Quita y con cuantas se han quedado, los alumnos Al, A2, A3, A4, A5 y A6 no
manifiestan dificultad alguna, salvo Al, que con cantidades superiores a 10 tiene
dificultad para restar. El alumno Al utiliza la estrategia de modelado directo con
objetos, en la que coge tantas pelotas como indica minuendo y quita tantas como
senala el sustraendo (quitar de). En cambio, los alumnos A2, A3, A4, A5 y A6,
emplean la estrategia de recuento, en la que no necesitaban de las pelotas para realizar
la accion de sustraccion, es decir, cuando se les propone cuédntas pelotas le quedarian
si la Avispa Quita Quita le quitard 5 pelotas, todos ellos sin necesidad de ejecutar la
accion fisica cuentan hacia atrds desde el minuendo tantas veces como indica el

sustraendo de manera (contar hacia atrds desde) hasta dar la respuesta correcta. No
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obstante, el alumno A2 a diferencia de sus compafieros cuenta desde el sustraendo
hasta el minuendo (contar hacia delante desde). En cuanto a los alumnos A7 y A8, las
dificultades que presentaron es que no entienden la accion de quitar y por tanto les
cuesta dar una respuesta correcta en algunas ocasiones. Asimismo, los alumnos A7 y
A8 para la resolucién de las restas propuestas, emplean la estrategia de modelado
directo con objetos comenzando a quitar tantas pelotas como sefiala el sustraendo y

luego cuentan las quedan en el aro-cesta (quitar de).

Actividad 2: “La colmena de las sumas y el zangano Restin”
Descripcion:

La actividad consiste en resolver problemas de adicidén y sustraccion a través de un

recurso manipulativo de elaboracion propia (imagen 1).

El recurso manipulativo se basa en un panel, decorado de tal manera que represente un
paisaje en el que aparezca una colmena y debajo dos tubos simbolizando las celdas del
panal y por el que entrardn pelotas por cada uno y a su vez una caja que las ird
recogiendo. Por ultimo, a través de un tobogdn elaborado a partir de pajitas se
conectara esta ultima caja con otra que representard el panal del zdngano Restin, el

cual se encargara de robar la miel (pelotas) de las abejas obreras.

Por tanto, se escogerd a dos alumnos/as que imaginaran ser abejas obreras encargadas
de recolectar la miel (pelotas). Para ello, se taparan los ojos y metiendo la mano en
una caja cogeran el nimero de pelotas que les alcance para posteriormente, meterla a
través de los tubos y a medida que las vayan introduciendo contaran el alto el nimero
de pelotas que obtuvo cada uno. A continuacion, se repasan los resultados que obtuvo
cada uno de tal manera que sean capaces de decir el numero total de pelotas que

consiguieron entre ambos.

Acto seguido, las abejas obreras se retiraran a dormir, para dar paso al zdngano Restin
el cual robard un niimero determinado de pelotas. Una vez realizada dicha accion, el
zangano contara el numero de pelotas que ha robado y las pondra en su panal (caja 2)
mediante el “tobogan”. A partir de este momento, se les preguntard a los alumnos/as,
el nimero de pelotas que le han quedado a las abejas obreras después de que el
zéngano les quitard algunas. Asimismo, para finalizar, se les preguntard quién se

quedo con mas pelotas y quién con menos.
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Imagen 1: La colmena de las operaciones

.

Resultados:

El grupo de los alumnos/as Al, A2, A3, A6, A7, desempefiaron el rol de abejas
obreras y por tanto fueron las encargadas de realizar operaciones de adicion. Todos

ellos realizaron correctamente el proceso de conteo durante toda la actividad.

Los alumnos/as A1, A7, en las cuestiones que implican sumar, utilizaron estrategias de
modelado directo con objetos. Un ejemplo claro del empleo de esta estrategia por
parte de la alumna A7 se produce cuando escoge un primer puiado de pelotas (5
pelotas) y posteriormente escoge unas cuantas mas (3 pelotas), ambas acciones con los
ojos cerrados, y junta los dos grupos de pelotas para contarlas y dar respuesta a este
calculo de adicion. Sin embargo, A2, A3 y A6 utilizaron estrategias de secuencias de

recuento, sin necesidad de realizar ninguna accion fisica con las pelotas.

Por otro lado, A4, A5 y A8, desempenaron el rol de zdngano Restin, siendo los
encargados de quitarles las pelotas a sus compaferos y por tanto realizar operaciones
de sustraccion. En este caso, los tres alumnos/as cogen tantas pelotas como quieren y
posteriormente cuentan cuantas han quedado después de su atraco. Como
consecuencia de esto, utilizan la estrategia de modelado directo con objetos. No
obstante, cabe destacar, que el alumno A8 en las operaciones de 6-6 y 2-2 que se dan

durante la actividad, usa la estrategia de datos/hechos numéricos recordados, a
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diferencia de lo que realiza en las anteriores operaciones de sustraccion, en las que
habia necesitado del recuento directo de los objetos. En este caso, da una respuesta
casi inmediata, por lo que se sobreentiende que conoce o tiene memorizado el
resultado de dicha resta. Cabe destacar que, en algin caso puntual, A8 no supo
reconocer el signo de la resta que se encontraba reflejado en el panel hasta que se le

recordo.

Para finalizar, cabe sefalar que no se pudo realizar el intercambio de roles debido al

limitado tiempo del que se disponia.

Actividad 3. “El abejoso”
Descripcion:

La actividad consiste en la lectura del cuento de “El abejoso”, proyectando en la

pizarra digital las iméagenes del cuento (Anexo 2).

Este cuento, narra la historia de Norman, un peculiar oso al que le gustaba mucho la
miel. Este 0so ansiaba tanto la miel, que decidira disfrazarse de abeja e infiltrarse en el
colegio de las abejas. Norman hara todo lo posible para que no lo descubran, sin
embargo, no penso en que se toparia con Amelia, una abeja muy lista que sospechaba
que su apariencia no se parecia a la de sus compaiieras y por ello, ingeniard un plan

para capturarlo y descubrir la verdad.

A medida que se va narrando la historia se les haran preguntas a los alumnos y
alumnas, como, por ejemplo: ;cudntas abejas aparecen en la pagina?; si tres de ellas
se fueran, ;jcudntos quedarian?; si vinieran dos abejas mas al colegio /cuantas

habria en total?, etcétera.

Asimismo, al finalizar con el relato, se les entregara a los nifios/as unas ilustraciones
de abejas y 0sos y del mismo modo, en el centro de la asamblea habrd una imagen de
una cueva y otra de una colmena; los alumnos/as colocaran los animales en sus
hogares correspondientes para proseguir con la actividad. A partir de este instante, el
docente quitard de cada casita un nimero dado de animales y les planteard los
siguientes problemas: si se han marchado tres abejas de la colmena y quedan 7
Jcuantas abejas habia al principio en la colmena?; si se han marchado 6 osos de la

cueva y quedan 3 ;cuantos osos habia al principio en la cueva?; si habian 3 abejas en
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el panal y llegaron 4 ;cuantas habrian en total en el panal?; si dos abejas visitaran a

los 8 osos ;cuantos animales habrian en total en la cueva?; etc.

Resultados:

La mayor parte del grupo es capaz de responder correctamente a las preguntas
planteadas durante toda la narracion del cuento, a distincion de la alumna A7 que
cuando se le pregunta ;cudntas abejas se ven reflejadas en la pagina?, para su conteo
sefala las abejas, pero vuelve a cometer el mismo error de correspondencia uno a uno

que en las anteriores actividades.

En cuanto a las estrategias empleadas para la adicion, los alumnos y alumnas Al, A7 y
A8 necesitan utilizar objetos (las ilustraciones de los 0sos y abejas) para resolver las
cuestiones planteadas, utilizando estrategias de modelado directo con objetos. La
alumna Al junta tanto las abejas como los 0sos y los cuenta. A los alumnos/as A7 y
A8 por su parte, se le plantea que en la colmena se encuentran 8 abejas y llegan 4
osos de visita ;cudntos animales hay en total dentro de la colmena? Ambos alumnos
en un primer lugar colocan las 8 abejas en la colmena, posteriormente comienzan
afadir tantos 0sos como se habia indicado continuando a partir del ultimo nimero de
abejas. Sin embargo, en operaciones como 4+4, 5+5 y 3+2, A7 responde de manera
fluida y directa sin necesidad de utilizar los objetos, utilizando la estrategia de

datos/hechos numéricos recordados.

En cambio, los alumnos/as A2, A3, A4 y A5 utilizan la estrategia de secuencia de

recuento para resolver las sumas.

Por otra parte, en cuanto a las estrategias empleadas para las operaciones de
sustraccion todos los alumnos/as recurren al modelado directo con objetos, salvo A6
que no acudié a clase cuando se realizo la actividad. Las alumnas Al y A7 quitan
tantos animales como indica el sustraendo (quitando de); el alumno A8 utiliza siempre
la estrategia quitando de, pero en una ocasion, cuando se le plantea el siguiente
problema: si en la cueva se encontraban 14 osos y se fueron 6. ;Cuadntos 0sos se
quedaron en total en la cueva? comienza poniendo 6 0sos y a continuacion va
anadiendo osos hasta llegar a 14 y posteriormente contd cuantos osos habia afiadido

dando lugar a una respuesta correcta (asiadiendo hasta). El resto de alumnos/as (A2,
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A3 y AS5) quitan tantos animales hasta obtener la cantidad del sustraendo y la

respuesta es el recuento de animales que han quitado.

Actividad 4. “Microinsectos”
Descripcion:

Se le mostrara al alumnado un microscopio, junto a ello varias placas de Petri con
diferentes insectos cada una. El objetivo de esta actividad es analizar las partes del
cuerpo de cada insecto. Cabe destacar que el microscopio estara conectado al

ordenador para que se pueda apreciar mejor la imagen.

Una vez han entendido y establecido la finalidad de un microscopio, los nifios y nifas
decidiran qué insecto sera el primero en ser observado. Se colocara la placa de petri
con dicho insecto y se observard detenidamente su cuerpo para posteriormente
centrarnos en una parte especifica, por ejemplo, las patas. Partiendo de este punto, un
alumno/a se levantara para ir a la pizarra digital a contar las patas que tiene el insecto
y al mismo tiempo, el resto de alumnos/as desde su mesa de trabajo pueden opinar
sobre la solucion dada por su compafiero. Sobre las mesas de trabajo disponen de

policubos por si necesitan utilizarlos para responder a las cuestiones planteadas.

Seguidamente, se escogera otro insecto, y se realizara el mismo procedimiento que en
el caso anterior. Al finalizar se le preguntard al alumnado cuantas patas tendremos en

total si juntamos ambos insectos.

Por el contrario, para practicar la sustraccion de elementos se le quitardn patas al
insecto y preguntaremos el resultado de esta operacion. En el caso, de que no se le
quisiera retirar alguna extremidad a los insectos simplemente se formulara a modo de
hipotesis.

Resultados:

En este caso, siete de los 8 alumnos y alumnas (Al, A2, A3, A4, A5, A6, AS)
realizaron correctamente el recuento de diferentes partes del cuerpo de los insectos e
indicaron el cardinal pertinente. La alumna A7 comete errores en el conteo,

presentando problemas en el principio de correspondencia uno a uno.

Respecto a la accion de afiadir, al plantearles diferentes problemas sobre lo que estan

observando en el microscopio, 6 de los 8 alumnos/as (A2, A3, A4, AS, A6, A8) no
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presentan dificultad alguna. Los dos alumnos/as restantes (Al y A7), muestran
problemas en la suma de cualquier nimero con el cero. Por ejemplo, la alumna Al y
A7, cuando se les plantea: si la abeja tiene 6 patas y el mosquito 0 ;cuantas patas

tienen entre los dos insectos?, su respuesta es que tienen 0 patas entre ambos insectos.

En cuanto a las estrategias empleadas para la suma, los alumnos y alumnas A2, A3,
A4, A5 y A6 utilizan la estrategia de secuencia de recuento, mientras que los
alumnos/as Al, A7 y A8 emplean la estrategia de modelado directo con objetos,

recurriendo a utilizar los policubos.

Por otro lado, en lo que se refiere a la accion de sustraer 7 de los 8 alumnos/as (Al,
A3, A4, A5, A6, A7 y AS) resuelven las restas utilizando estrategias de modelado,
utilizando los policubos, concretamente la estrategia quitando de, quitando tantos
policubos como indica el sustraendo. Unicamente A2, a diferencia de sus
compafieros/as, utiliza la estrategia de recuento de contar hacia atrds desde el
minuendo, tantas veces como indica el sustraendo, sin la necesidad de utilizar los

policubos.

Imagen 2: alumnos/as observando por el microscopio mientras manipulan los policubos

Actividad 5. “En busca de la miel perdida”
Descripcion:

Esta actividad es un juego que consiste en desplazarse por un tablero de elaboracion
propia resolviendo retos, hasta llegar a recuperar el tarro de miel que ha perdido la

abeja reina.

Para ello, se colocara al alumnado en grupos de 4-5, y se le entregara a cada uno un

tablero plastificado (Imagen 3 y Anexo 3), un dado de puntos, 4-5 fichas para marcar
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la casilla (1 para cada alumno), cubos multilink y una caja de regletas de Cuisenaire.
Los policubos los podra utilizar el alumnado cuando los necesite y las regletas de

Cuisenaire se utilizaran cuando alguna casilla requiera de este material.

Los retos del tablero son:

A\

Operaciones de adicion o sustraccion.

Recitar la serie numérica del 1 al 10.

Ordenar de mayor a menor las regletas de Cuisenaire y viceversa.
Identificar la regleta del nimero ocho.

Casilla comodin, la cual permite tirar de nuevo el dado.

Coger 10 policubos rojos y 4 amarillos.

Casilla de pérdida de turno.

Casilla de retroceso (2 casillas).

Y Y YV VY VY VY VY

Planta carnivora que te permite trasladarte de una a otra.

Imagen 3: Tablero de juego
\
31 pm.ccs):;;sw'Jﬂ&
Y 4 AMARILLOS
2-2

BUSCA LAREGLETA ORDENA DE
DEL NUMERQ 8 6-1 MENOR A MAYOR
LAS REGLETAS

CUENTA DEL ? ? 5-3
1-10
5 il 3+2

s
RETROCEDE a
D08 —

CASILLAS

Resultados:

La mayor parte de los alumnos resolvieron de manera idonea los retos que indican las

casillas.

En cuanto a las casillas en las que se deben resolver operaciones de suma (5+2; 5+4;
9+1; 4+4; 3+2), 3 de los 8 alumnos y alumnas (Al, A7 y A8) emplean estrategias de
recuento y el resto (A2, A3, A4, A5y A6) recurren a estrategias de modelizacion. Por
ejemplo, cuando caen en la casilla 5+4, la estrategia de modelizacion utilizada es
representar con los dedos ambas cantidades y luego contar todos los dedos que tienen

levantados. En cambio, en el mismo reto (5+4), la estrategia de secuencia de recuento
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utilizada es que levantan 4 dedos (cantidad del sustraendo) y a partir del nimero cinco
(cantidad del minuendo), continllan con la serie numérica tocando cada uno de los

dedos levantados.

En referencia a los retos que implican una sustraccion (8-4; 10-5; 7-6; 2-2; 5-3; 6-1;
10-7), los diferentes alumnos/as emplean estrategias de recuento para su resolucion.
Los 8 alumnos/as utilizan la estrategia de contar hacia atrds desde el minuendo,
levantando los dedos tantas veces como indica el sustraendo y a continuacion cuentan

los dedos que han subido.

Por otro lado, en relacion al resto de retos propuestos en el tablero (recitar la serie
numérica del 1 al 10, ordenar de mayor a menor las regletas de Cuisenaire y viceversa,
identificar la regleta del nimero ocho, coger 10 policubos rojos y 4 amarillos), se
resolvieron adecuadamente; no obstante, la alumna A7, en la casilla que indica que se
debe ordenar de menor a mayor las regletas de Cuisenaire coloca de manera incorrecta

la regletas del 7 y del 8.

Actividad 6. “El bingo de las abejas”
Descripcion:

Esta actividad consiste en jugar al “bingo” algo diferente al tradicional. Contiene
cartones con 6 nimeros aleatorios del 1 al 10 (imagen 4) y en una bolsa se encuentran
unas tarjetitas con operaciones matematicas planteadas (imagen 5). El juego consiste
en sacar una tarjetita y mostrarla y leerla en voz alta; los que tengan en su carton el
resultado marcaran dicha casilla. El primero en marcar todas las casillas, debera cantar

bingo para convertirse en el ganador.

Se le entrega a cada alumno un tablero y fichas para marcar las casillas. La maestra
sera la encargada de recitar las tarjetitas. Si se realizara otra ronda, el alumno/a

ganador/a pasard a desempefiar este papel.

Imagen 4: Cartones. Imagen 5: Tarjetas
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Resultados:

Esta actividad, en comparacion con las otras actividades realizadas, ha resultado ser la
mas compleja de todas, pues muchos de los alumnos/as que hasta ahora habian podido
resolver las operaciones de sumas y restas de manera auténoma e individual (A1, A3,
AS, A7 y A8), en muchas ocasiones se mostraron indecisos y terminaban copiando lo

que hacian sus compaferos/as.

Cabe afiadir que, durante el desarrollo de la actividad, todos los alumnos hacen uso de
los dedos a modo de registro de cantidades, tanto cuando utilizan estrategias de

recuento como cuando utilizan estrategias de modelizacion.

En las sumas, 7 de los 8 alumnos (A1, A3, A4, AS, A6, A7y A8), modelizan con los
dedos, utilizando la estrategia de contar todo (levantan el numero de dedos que
indican ambos sumandos y cuestan cuantos tienen en total). Sin embargo, A2 utiliza la
estrategia de recuento contar a partir del primero (a partir del primer sumando cuenta

hacia delante con los dedos tantos nimeros como indica el otro sumando).

En los casos en los que realizan restas, utilizan la estrategia de recuento contar hacia
atras, de manera que, a partir del minuendo, cuentan hacia atrds tantas veces como

indica el sustraendo tocando los dedos.

La alumna A7 necesitd ayuda para la representacion de las cantidades con los dedos
en algunas ocasiones. De igual manera, presenta problemas para entender el

significado de los simbolos de la suma y la resta.

Para finalizar, todos los alumnos y alumnas utilizan la estrategia de hechos numéricos

recordados, dando una respuesta espontanea y casi inmediata, en las situaciones en las
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que las combinaciones numéricas de sumas y restas son cantidades iguales (4+4; 6-6,

...), o en aquellas situaciones en las que hay ceros (3+0; 9-0, ...).

4.4. Resultados generales

En general, se observa que el alumnado realiza con éxito las tareas que implican conteo y
establecimiento del cardinal de colecciones, en los 3 contextos de los itinerarios didacticos

mencionados.

Los errores observados difieren segin el contexto. La no aplicacion del principio de conteo
correspondencia uno a uno, se da en todos los contextos, principalmente en 1 de los 8
alumnos participantes en esta experiencia, lo que genera respuestas incorrectas cuando da el
cardinal de colecciones. Sin embargo, en el contexto intermedio y formal, cuando no recurren
a la utilizacion de materiales para modelizar las acciones, encontramos en 2 de las
participantes dificultades con el cero. Por ejemplo, en la actividad 5, cuando observan

insectos, si un insecto tiene 6 patas y el otro ninguna, entre los dos tienen cero patas.

En cuanto a las estrategias utilizadas en las tareas que implican acciones de sustraccion, en los
contextos intermedios y formales, la tendencia general es recurrir a estrategias de secuencia
de recuento, en cambio en la adicion, algunos (3 de los 8) recurren a los materiales para
modelizar. Las estrategias de modelizaciéon mads utilizadas son: a) en la suma contar todo; b)
en la resta quitar. Las estrategias de secuencia de recuento mas utilizadas son: a) en la suma
contar a partir del primer sumando: b) en la resta contar hacia atras salvo un alumno, que
utilizaba la estrategia de contar hasta (cuenta hacia delante a partir del sustraendo, hasta
llegar al minuendo y el resultado es el nimero de palabras recitadas). Ademas, en estos dos
contextos utilizan la estrategia de hechos numeéricos, en las situaciones en las que tienen que

sumar 2 namero iguales.

Finalmente, destacar la influencia del material disponible y del contexto, en la utilizacion de
las estrategias mencionadas. En esta experiencia observamos que, en las actividades de
contexto informal, hay una tendencia (5 de los 8) a recurrir al uso de los materiales, tanto en
la suma como en la resta. En el contexto intermedio, la tendencia es recurrir al material si este
tiene relacion con el enunciado de las actividades. Por ejemplo, en las actividades 3 (E!
abejoso) todos los alumnos recurrieron a ellos para realizar las restas; en cambio, en la
actividad 4 (Microinsectos) en la que disponian de policubos, solo 3 de los 8 alumnos

recurrieron a ellos. En el contexto Formal, se observa una tendencia generalizada a utilizar la
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estrategia de recuento contar hacia atrds en las restas y en las sumas algunos modelizan con

los dedos, utilizando la estrategia de contar todo.

5. CONCLUSIONES

En el desarrollo de esta experiencia didactica pudimos observar, que el empleo de los
Itinerarios Didéacticos como alternativa al uso del libro en las aulas de educacion infantil, para
la ensenanza de las nociones de adicion o sustraccion, resultd efectivo para el aprendizaje de

este tema.

La utilizacion de itinerarios didécticos, nos permitieron establecer una secuencia logica de
actividades y ejercicios, para que los alumnos y alumnas pudieran avanzar de manera

progresiva y desarrollar gradualmente sus habilidades.

Como hemos mostrado en la descripcion de las actividades, planteamos a ocho nifias y nifios
de entre 5 y 6 afios, actividades de adicion y sustraccion siguiendo los Itinerarios Didacticos
que fundamentan autores como Alsina (2009). Muchos de los nifos/nifias anticipan
soluciones razonables, nada mas escuchar el enunciado del problema, cuando todavia estan
sentados en la asamblea. Posteriormente, en el trabajo en la mesa, utilizan distintas estrategias
con diversos materiales. Finalmente, expresan oralmente (durante la puesta en comun) y
graficamente (en el contexto formal), los procesos seguidos en la resolucion de las

operaciones.

Se han podido observar diferentes estrategias empleadas por los nifios y nifas para la
resolucion de estas operaciones. La mas destacable y mencionada durante todas las
actividades es la estrategia de modelizacion. Las propias estrategias entran en una categoria
denominada por autores como Castro y Castro, “estrategias de modelizacion directa”,
dominantes en la Educacion Infantil. La caracteristica fundamental de la modelizacion directa
es que, para cada objeto citado, hay otro objeto que lo representa en el modelo elaborado por
el nifio para resolver la operacion. Por ejemplo, si el enunciado habla de cuatro abejas como
primer sumando o minuendo y otras tantas como segundo sumando o sustraendo, el nifio
puede utilizar en este caso objetos como policubos, pelotas, las regletas de Cuisenaire. Dentro

de la modelizacion directa, hemos visto diversas variantes de la estrategia.
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Entre otras estrategias observadas durante el desarrollo de las actividades, destacamos la
estrategia de secuencia de recuento que sobre todo se ha empleado para la resolucion de las

operaciones de sustraccion por la mayor parte del alumnado.

En definitiva, podemos concluir que, dado que los itinerarios didacticos estan disenados para
seguir una progresion gradual en la dificultad de los problemas y las habilidades requeridas,
su utilizaciéon permite que los estudiantes avancen a su propio ritmo, comenzando con
problemas mas simples y avanzando hacia problemas mas complejos a medida que adquieran

confianza y habilidades.

Con respecto a la utilizacion de diferentes estrategias, observamos que el uso de los
itinerarios, permite a los alumnos y alumnas explorar diferentes enfoques y encontrar aquellos
que mejor se adapten a su forma de pensar. Con ello se fomenta el pensamiento critico y se

promueve la flexibilidad cognitiva.

Para finalizar queremos indicar, que la realizacion de este trabajo nos ha permitido observar,
como la utilizacién de los itinerarios didacticos en el proceso de ensefanza y aprendizaje de
las operaciones de suma y resta, ofrecen una estructura organizada, una progresion gradual,
diversificacion de estrategias, refuerzo de conceptos, personalizacion del aprendizaje y
evaluacion continua. Estas ventajas ayudan a los estudiantes a desarrollar habilidades

matematicas solidas y a construir una comprension profunda de las operaciones numéricas.

Queremos enmarcar este trabajo dentro de una iniciativa mas amplia. Nuestro objetivo es el
desarrollo del pensamiento matematico infantil de 0 a 6 afios, a través de actividades que no
requieran del uso tradicional del libro. Asimismo, esperamos que este trabajo sea una
aportacion humilde, pero util y aplicable al aula, para todos los docentes que manifiestan el

deseo de mejorar sus practicas de ensefianza de las matematicas.

Utilizando palabras de Alsina (2009) “la enorme influencia del libro de texto en las practicas
de ensenanza de las matematicas no deja espacio para que el profesorado llegue a conocer
muchas maneras de actuar y ejercitarlas en la practica”. Esta es una buena forma de describir
nuestra linea de trabajo. La estrategia que seguimos es tomar como punto de partida formas de
trabajo reconocidas en la Educacion Infantil, como lo son los Itinerarios Didacticos. A partir
de ella, vamos ajustando este tipo de propuestas con el punto de mira en la difusion del
desarrollo de las competencias matematicas (pensar, razonar, modelizar, representar, resolver,
etc) y sin perder de vista los contenidos y objetivos matematicos adecuados para la edad,

segun las aportaciones de las investigaciones sobre Educacion Matematica Infantil.
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7. ANEXOS

Anexo 1: Lista de control para la toma de datos

ACTV.1 | ACTV.2 | ACTV.3 | ACTV.4 | ACTV.5 | ACTV. 6
SI |[NO|[ SI[NO|SI |[NO| SI [NO| SI |NO| SI |NO
Al,
Al, Al, Al A2, Al
Al A2, A2,
ey A2, A2, e A3, o
a3 | AT | A3 | A7 | A3, Vi A4, v
Conteo A | Y | A4y A4 | AT || AT | As, As | A7
> | A8 | A5 | A8 | A5 ’ A6, ’
A5y A6 A6,
A6 y y . A7 ;
A6 A8 y
A8 A A8
Al,
Al, Al, Al, Al, A2, 2;’
A2, A2, A2, A2, A3, ey
. | a7y | A3 | A7 | A3, A3, A3, A4, v
“‘;res ene Agy A4, |y | A4, | A7 | A4, | AT | A4, As, | AT |40
conteo A5 | A8 | AS A5 AS A6, AG
y y y y AT y’
A6 A6 A8 A8 y A
A8
Al,
Al, Al, Al A2, Al
Al, A2, A2,
v A2, A2, e A3, e
A3 | AT | A3, | AT | A3, i A4, v
Cardinalidad | ° | y | A4, | y | A4 | AT | (0| A7 | AS, As | A7
> | A8 | A5 | A8 | A5 ’ A6, ’
ASy A6 A6,
A6 y y . A7 y
A6 A8 y
A8 A A8
Al Al, Al, Al, Al,
© | AT | AL A2, A2, A2, A2,
Adicién i@a y | A2 | A7 [ A3 | AT | a3, | AT | a3 | A7 | a3, | A7
Ai’ A8 | A3, A4, A4, A4, A4,
’ A5 A5, A5, A5,
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ACTV. 1 ACTV.2 | ACTV.3 | ACTV.4 | ACTV.5 | ACTV.6
SI NO| SI INO| SI [NO| SI [NO| SI [ NO| SI [NO
ASy y y A6 A6, A6,
Ab A6 A8 y y y
A8 A8 A8
Al Al, Al, Al,
Al, A2, A2, A2, A2,
A2, A7 A3’ A3, A3, A3,
. A3, A4, ’ A4, A4, A4,
Substraccion Ad, Ay8 A5 A8 iég, A7 AS, A7 AS, A7 AS, A7
ASy . A6 A6, A6,
Ab A8 y y y
A8 A8 A8
Al, Al, Al, Al,
ﬁé’ A2, ié’ A2, A2, A2,
A3’ A3, A3’ A3, A3, A3,
’ A4, ’ A4, A4, A4,
R’GCOHOCGI‘ ‘:45"7 A5, ﬁ;"’ A5, AS, AS,
nimeros A6’ A6, A7, A6, A6, A6,
’ A7 A7 A7 A7
ATy y
A8 y A8 y y y
A8 A8 A8 A8
Al, Al, Al)
Al, A2, ﬁé’ A2, A2, 2;’
A2, A3, A3’ A3, A3, A3’
Reconocer A3, A4, A 4’ A4, A4, A 4’
simbolos (+| A4, A5, A 5’ A5, A5, A 5’ A7
y-) AS5,A6 AoG, A7, A6, A6, A 6’
ATy A7 . A7 A7 . ’
A8 y y y
A8 B A8 A8 oS

*E] alumno A6 se encontraba ausente en la actividad 6.

Anexo 2: Cuento El Abejoso
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Empieza el libro presentdndonos a Norman, un oso pequeio al que le encantaba la miel. Tanto

le gustaba, que se ponia muy triste cuando se le acababa.

El problema de este dulce alimento es que era muy dificil conseguir, ya que estaba muy bien

custodiado por las abejas. Si fuera una de ellas tendria acceso continuo y todo seria mas facil.

Un buen dia, al osito se le ocurrid una brillante idea: se disfrazaria e iria al cole de las abejas,

aprenderia a ser como ellas y asi podria tomar miel siempre que quisiera.

Dicho y hecho, Norman se puso a ejecutar su plan, presentdndose en el colegio y saludando a

Sus nuevas compaﬁeras.

A Amelia, una abejita muy inteligente, todo le parecié muy extrafio y le dijo a Norman que
era muy grande para ser una de ellas. Sin embargo, Norman se excuso diciendo que ¢l era
especial y que venia del pais de las abejas gigantes. Esta explicacion convencio a la abejita,

que se quedd conforme por el momento.

Asi, pronto empezaron las clases, donde Norman se apunt6 a lecciones de zumbidos, participd

en el baile de las abejas, pint6 junto a sus compatfieras. Ese cole le encantaba al protagonista.

El dia siguiente fue todavia mejor para él, ya que hizo nuevas amigas. Ademas, aprendio
muchas cosas importantes como la manera de espantar a animales peligrosos de su preciada

miel. Entre esos animales se encontraban las arafias, los ratones... Y LOS OSOS...

Amelia, la abejita inteligente, volvié a desconfiar de Norman. La situacion le volvia a parecer

extrafia, asi que decidio investigar a fondo. Esta vez daria con la solucién al misterio.

Asi, empez6 a buscar y buscar y, de repente, en un libro vio la solucion. jjjDefinitivamente

Norman NO ERA UNA ABEJA, SINO UN OSO!!!

La abejita fue rdpidamente a informar a sus compaferas, pero estas no creyeron una sola
palabra. Para ellas eso era imposible. Estaba claro que Norman era una abeja, mas grande,

pero una abeja.

Amelia, que no se daba por vencida, estaba decidida a cazar al osito. Asi, traz6 un plan genial

y llevé a Norman al almacén secreto de la miel.

Y claro, ;qué pasa si llevas a un oso que adora la miel a un sitio que tiene kilos y kilos de este
alimento? Efectivamente, Norman se volvid un poco loco y se abalanzd sobre los tarros,

descubriéndose asi frente a Amelia y el resto de amigas.
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El enjambre decidi6 entonces expulsar inmediatamente al mentiroso osito del colegio, lo que

le provocd una gran tristeza.

Al dia siguiente todo volvi6 a la normalidad, aunque en realidad ya nada era igual. Las abejas
echaban mucho de menos las gracias y la simpatia de Norman. La abeja reina, sin embargo,

fue muy tajante y dejo claro al resto que ese no era su sitio.

De repente, esa misma noche, se escuchd un ruido muy fuerte en el lugar. Un gran oso se

habia colado y estaba destrozando todo: la colmena, el colegio...

Las abejas, por mucho que lo intentaban, no conseguian frenarlo, ya que era demasiado

grande.

Pero de pronto, entre las sombras, aparecid6 Norman para salvar a sus amigas. Y con un gran

rugido, Norman espanto6 a ese gran 0so.

Muy agradecidas las abejas volvieron a aceptar a Norman en el colegio y por fin todos

estaban muy felices.
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Anexo 3: Tablero de juego de la actividad 6
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